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gt GEDS,2.5 Update2

szepte yom Disketten-Doktor, GEOS-
Yorkshops, raffiniertes Pntch-_Sysl_g_

Prihistorische Zeitreise

“Evolution": die fantastische Computer-
llusion fuhrt Sie Millionen Jahre zurlick —
als es noch Dinosaurier und

Mammuts gab ... g 4

Evolution: elektronische Reise in die Zeit,
als die Erde laufen lernte Seite

Jetzt weht ein neuer Wind ...
GEQS-2.5-Update: Mit jeder Menge Vor-
schuBlorbeeren bedacht, kommt das neue
Geos-Programmpaket auf den Markt — wir
sagen lhnen, was sich geéndert hat. 6

Gleisplane mit Geos

"MB/ZS": Modelleisenbahnanlagen und
Computer — zwei beliebte Hobbys, die
sich mit unserem neuen Font

ideal ergénzen! H 3

Hi-Eddi-Grafik und Geos
"MegaScrap": vereint die beiden
"feindlichen" Grafikformate friedlich auf
einer GeoPaint-Bitmap — ochne
langwierige Dialogbox- und
Mausklick-Aktionen!

B o9

Alle Programme aus Artikeln mit einam n Symbaol finden
Sie auf der beiliegenden Diskette (Saite 19)

64°er SONDERHEFT 96

Die Zeitungsdruckerei

Verleger, Chefredakteur und Drucker in
Personal-Union — unsere Tips und Tricks
zum leistungsstarken DTP-Pragramm
GeoPublish zeigen, wie's geht!

INHALTS

Haushaltsbuch auf dem Screen
GeoCalc: Jetzt ist Schlu3 mit komplexen
und undurchschaubaren Dateiverwal-
tungsprogrammen zur Uberwachung des
Privatbudgets — das erledigen ab sofort
die Rechenfunktionen des

Spreadsheets! 14

Tips & Tricks

Der Fehler steckt meist im Detail
Obwohl sie's meist niemals zugeben —
auch Profis hauen mal daneben. AuBer
vielen Tips zu Geos bringen wir zwei Pat-
ches zu "TopDesk" und "Silbentrenner"
(auf der neuen GEOS-2.5-Update-
Diskette!)

Ohne Netz und doppelten Boden
MNutzen Sie die machtigen Routinen des
Geos-Kernel schamlos fiir eigene
Zwecke! Fir die Programmentwicklung
braucht's keinen "MegaAssembler” — das
kann jedes normale Assembler-Programm
des C 64 ebenso. Im ersten Teil unseres
Kurses zeigen wir, wie man lcons behan-

delt und Pull-down-Menis erzeugt. 24
T GAasR OnLnaes
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Is' was, Doc?

Geos-System- und Applikationsdisketten
sollte man hiten wie seinen Augapfel.
Wenn doch mal ein Malheur passiert —
unser Disketten-Doktor weil3 Rat und
verschreibt die richtige Medizin fir
maltratierte Scheiben! B 38

Hochst wandelbar
"Geos-Eddi-Konverter”: ... flllt Hires-
Screens mit kleinen Photo-Scraps und
macht konvertierbare

Home Accounting: professionelle Haus-
haltsbuch-Verwaltung per GeoCalc-

Spreadsheet

Seite 14

Geos' Sorgenkind

GeoBasic hat seine Macken — das weil3
inzwischen jeder. Dennoch ist das Inter-
preter-Programm flir viele die einzige
Kommunikationsschnittstelle. Wir er-
wecken einen totgeschwiegenen Befehl
(POP) zum Leben und verraten niitzliche
Subroutinen flr eigene
GeoBasic-Programme. E 46

... wie unterm Mikroskop
"Expander": ... vergréBert GeoChart-
Grafiken aufs Vierfache (auf unserer
Diskette in zwei Versionen: als
GeoBasic-Unterprogramm und
selbstandige Applikation!) B 43

Disketten ohne Angriffsflache
"Geos-Schutz": ... Andert den Typ der
Geos-Scheiben nach Wunsch: Start-,
Haupt- oder Arbeitsdisk lassen

sich beliebig versiegeln oder

entriegeln. E 49

Ohne Umweg zum Ziel
"call_Application": fliegender Wechsel

z.B. von GeoWrite zu GeoPaint — ohne
vorher ins Desktop zurlickzukehren?
Unser Desk-Accessory g 50

macht's moglich!

Bitmaps daraus! Bl 45 Diskettenseiten 18
Impressum 20
Vorschau 64'er-Sonderheft 97 50

MegaScrap: Einfacher geht's nicht —
konvertiert Geos-Grafik ins Hi-Eddi-Format
Seite 9

(und umgekehrt!)
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sollten Sie die Disk im L
T lassen, da das gesamte Pr
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Mai ut (Abb. 5) breite-

Mﬁ!scmen Jahren
Baum zu Baum

' _ .ueﬁi bis der
-ehaﬁ eingriff.
) i_ar« und Quar-

g_ememsama Ent-
Affeund Mensch

rtiar-Zeit, vor etwa einer Million Jahre,
ein, Ein typischer Eiszeitbewohner war
aufrechtgehender Mensch, etwa 1,6 Mil-
)0 Jahre vor unserer Zeitrechnung).
ndertalensis, kurz Neandertaler, bevélker-
nd Walder der Erde. Den Homo sa-
aus dem sich der moderne Mensch weiter-
rst seit ca. 40 000 Jahren.
e Fille interessanter Infos zum The-
hung des Lebens.
oBasic-Programm, das in eine eigen-
kation umgewandelt wurde, im Desktop per
ber nicht zwingend notwendig, ist ei-
ng (REU oder GeoRAM). Ansonsten

Erweiterung gestartet wu
VERLASSEN: ... been
Zeitreise und bri gt’ '
top zutlick,: ===
DRUCKEN: alle Gfa_ &
sen sich ausdrucken (a
nur Text drin steht, isi
Blldschlrml) Vorau

vidueller Treiber, der s
selben Disk wie Evolut y
muB! Das Programm e

wenn der Treiber fehit
Drucker nicht betriebsb
quittiert das mit der el
den Dialogbox.
. wahlt eine der zwolf Epochen

ZEITALTER: .. _
Prakambrium (Einzeller) bis zum Quartar (Men

GEOS: ... enthalt den Mentipunkt "program info”
GeoBasic bereﬁges‘rellt wird — der ist hier aber nicht
(Dummy-Funktion). Wer also etwas Ubers Programm od
den Autoren wissen will, muf3 im Desktop S
lcon anklicken und die Info-Funktion im Menu "Dai
aufrufen. Andree Herr

Kurzinfo: Evolution

Programmart: Wissen/Unterhaltung
Laden und starten: per Doppelklick im Deskiop
Besonderheiten: individueller Druckerireiber muf3 auf derselben Disk

sein! Programm lauft auch mit Geos 128.
Programmautor: Hans-Joachim Meyer
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DORSPELLE]  DOKDESKPACK

DESK TOR TopDesk  CeosKrankenhous

g ie neue Versions-Nummer ist ein wenig irrefiihrend: Am_
D Geos-System selbst hat sich nichts geandert (also nach?
wie vor V2.0) — aber das Drumherum bekam profes-
isionelleres Outfit. Geliefert wird Geos 2.5 nach wie vor mit}
‘den gewohnten Systemdisketten des Geos 2.0 (System, Si-
.cherheitssystem). Neu ist die Zusatzdiskelte "Geos 2.5 Up-,
date" mit Applikationen (Tools und Utilities), die der GUP*
- (Geos-User-Club) zur Verfigung gestellt hat. Diese Pro-,
!gramme haben uns in erster Linie interessiert (Uber die Qua-*
___litat von Geos 2.0 ist sowieso kein Wort mehr zu vertlieren)..

Das gilt nicht nur im Verhéltnis der Weltméach-
 te zueinander, sondern auch fiir Geos-User.
Wir haben die Beta-Version des neuen Geos-
64-V2.5-Pakets unter die Lupe genommen. -

Professionell und schnell

'Das Wichtigste fiir Computer-Anwender ist der optische Ei
druck: Der User giert geradezu nach einer Benutzerober-
\flache auf dem Screen. GAER OMN
‘TopDesk — das neue Desktop! e . .

. Wer z.B. Benutzeroberflachen anderer Computer kenntﬁ Floppy 1581 kann's sowieso): das Anlegen neuer Unterver-|
" (Amiga-Workbench, Archimedes-Desktop, PC-Windows 3.1%" zeichnisse ("Ordner"). So lassen sich z.B. neue Directories ™

_usw.), ist mit dem neuen Prinzip schnell vertraut: im Ge- ... erzeugen, in denen man Fonts, Hires-Screens oder Fo- .
" gensatz zum Original-Geos-Desktop V2.0 (da war's stets nurf tomanager-Alben sammelt — oder man generiert ein spezi-m
eines) lassen sich nun maximal vier Directory-Fenster 6ffnen__ elles Verzeichnis, in dem sich alle Disketten-Reparatur-Tools.
jund gleichzeitig auf dem Screen anzeigen, z.B. flr jedes Lauf-@§ und -Utilities befinden (Abb. 2). Wohlgemerkt — solche Sub-§&
‘werk eines, wenn man neben drei Floppystationen noch ei- Directories werden nur von TopDesk akzeptiert, nicht vom™
ne REU benutzt, Das dritte Floppylaufwerk installiert man per g normalen Desktop des Geos 2.0! Obwohl die Sub-Directory-m
®Hilfsprogamm "InstallDriveD". Das Kopieren zwischen Lauf-#% Pikiogramme auch unter Desklop V2.0 erscheinen, lassen ™55
.werken bzw. Directory-Windows gerat zum Kinderspiel: . sie sich nicht 6ffnen. Vorher per TopDesk darin abgelegte Da-
‘Piktogramm im gewtinschten Fenster aktivieren und ins an-#8 teien erscheinen nun wieder auBerhalb der Unter-Directories.
‘dere setzen (am besten gleich an die gewiinschte Position)  Um mit TopDesk kiinftig effektiv zu arbeiten, sollte man das
.— Mausklick, fertig! Alles andere erledigt TopDesk — es merkt

...... ]

- alte Desktop auf der Geos-Boot-Disk damit ersetzen und um-u
““auch, wenn Sie z.B. Quell- oder Zieldisk versehentlich aus’ benennen. Lobenswert: Das Geos-2.5-Handbuch beschreibt™
-dem Laufwerkschacht genommen haben. i diese kritische Situation Schritt fir Schritt — wenn man sich .,

Komfortable Window-Gadgets fehlen selbstverstéindiichm exakt daran halt, kann eigentlich nichts schief gehen. DaB3#
nicht (Abb. 1), vom Normal-Desktop kannte man bisher nur__nicht alles Gold ist, was glénzt (z.B. bei der Behandlungvon
kzwei (SchlieBen und Eselsohr). TopDesk-Fenster verzichten VLIR-Dateien), zeigen unsere Patches zu "TopDesk" auf der&
auf die Funktion zum Bléattern (die darf jetzt ersatzlos entfal-  Diskette zu diesem Sonderheft. Wenn Sie aber Ihre (bereits
n) — dafir kann man das Window auf volle Geos-Bild-j installierte!) Version damit behandeln, gibt's keine Schwie- g
hirmgréBe ausdehnen; den Umfang nach Belieben veran-“"rigkeiten mehr.
_dern und den Anzeige-Screen in alle vier Richtungen scrollen....  Apropos Installation: War es wirklich nétig, dieses Relikt,
i Der Chart-Balken seitlich links zeigt optisch die jeweilige Ka-# aus alten Raubkopierertagen des C 64 unbedingt auch auf
__pazitatsauslastung der Disk im entsprechenden Laufwerk. die neue Desktop-Fassung auszudehnen und eventuell un-

{ Die Funktionen der einzelnen Optionen in der Mentleistejig getbten Usern bzw. Geos-Einsteigern unnotige Ratsel auf-m
" oben wurden erweitert: z.B. "vorsortieren" im Pull-down-Men(™ " zugeben? Es ist doch nur eine Frage der Zeit, bis jemand ™
. "Datei", die im Inhaltsverzeichnis weiter hinten liegende Geos-j. dahinterkommt, wie sich TopDesk deinstallieren 1863t...
Dateien (z.B. Hilfsprogramme) an den Directory-AnfangE GeoText Il a — iiberarbeitete Version ﬁ
_ setzt, damit sie in der Desk-Accessory-Liste erscheinen. Die_ Langjahrige Leser unserer 64'er-Sonderhefte kennen die-
#84 Optionen "Wah!", "Seite" und "Opt" wurden durch "Fenster" 8 sen Texteditor bereits: Die Urversion erschien 1990 im Geos-

und "Speziell' ersetzt. Das letzigenannte Pull-down-Ment ent- Sonderheft 59, und zwar nur da (das Handbuch irrt, wenn es

: halt ebenfalls eine méchtige Funktion (die mit dem Normal-jas von mehreren 64'er-Sonderheften spricht) — war aber damals
"DOS des C 64 eigentlich gar nicht zu realisieren ist— nur die ™" noch mit versteckten Bugs behaftet, die unter ganz bestimmten
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- Voraussetzungen das System'zum Absturz brachten: jetzt dir- . .den Sie in der Beschreibung zu unserem Desk-Accessory
“fen Sie z.B. aufs Namensfeld des Dokuments (rechts oben) B call Applikation" auf der Diskette zu diesem Sonderhett, g r———

klicken, ohne daf3 der Rechner seinen Geist aufgibt. _exakt dieselbe Aufgabe erledigt. .
Auch der Bildschirmschoner war damals schon eingebaut. i J i
" Bei den Mentfunktionen und den komfortablen Short-Cuts Fazit -

—{Tai'ﬁtaturlfu:jzerlt rE}i't ?Qomlr'rllogDreﬁTaSte)dh?tFSicEt'Ebenfétijl'lshD Highlight der Update-Disk ist ifellos d e
" nichts geéndert. Die Applikation verwendet Funktionen, die™"Das Highlight der Update-Disk ist zweifellos das neue
bei guten Texteditoren Standard sind: Seitenumbruch, Su-__ Desktop; die restlichen Applikationen und Utilities sind
"chen und Ersetzen, Sprung zur gewiinschten Seite usw. .nﬂtzliches Beiwerk. TopDesk ermdglicht Directory- und Da~m
Sicher ist "GeoText Il a" eine Bereicherung fiir Vielschrei- teimanipulationen per Mausklick, die in friheren C-64-Zei-
nber, denen Texteingabe bei GeoWrite nicht schnell genug ab- igten véllig undenkbar waren, und Funktionen von Benutzer- S
ﬁUﬂ {S_Ic_:hﬂgcge dies;as Eeos—Textverarﬁeit_ungsbprogrgmn’l;s).' " ':Ioberﬂéch?r;] htt‘,-herer COmrﬂuéeﬁyﬁendftr)apﬁi?reEd .égnel_nht r—
____Neue Textdokumente kann man rasch eingeben oder be- . Insgesamt hat man sowohl das Handbuch (sehr Gbersicht-| -
stehende andern (Abb. 3). Unterschiedliche Fonts lassen sich‘ﬁch) als auch die System-Disketten Uberarbeitet und mo-m
_in neue GeoText-Dokument-Files allerdings erst spater beidernen Erfordernissen angepaf3t (auf Kopier- und Installa-
B e oo S o o Appiatioron i BooWito 5.1, Geopunt i G
... ist eine erfreuliche Ergéanzung zu GeoWrite bzw. Geo- g te Utilities und GeoSpell deutsch/englisch ﬁnéet man — auBer“
" Text Il a; Beide Editoren arbeiten namlich mit Word-Wrap-"""den beschriebenen Programmen — zwei neue Maus- und -—
... ping — zu lange Wérter, die nicht mehr in die Eingabezeile .. NLQ-Druckertreiber (seriell und parallel) noch nutzliche
passen, werden also in eingm Stiick in die darunterliegen-#¥Tools, wie z.B. "ScrapCutter” und "ShowFont".
de gezogen. Der Effekt: Beim At_jsd{uck entstehen z.B. rie- _ Am Preis fiirs Softwarepaket hat sich nichts geandert: 89
B s et o, Lo W
n Damit Sie's nicht selbst erledigen musseh, geht das Utili-.man, daf TopDesk (ohne die Ubrigen Utilities, Applikationen
ty Ihren Text durch und fiigt Trennvorschl&ge ein. Wo, das™ " und Treiber) beim Geos-User-Club auch schon 21 Mark ko-
hangt von benutzten Fonts, PunkigroBen und Randeinstel- _ stet, finden wir den Preis angemessen. Eines ist sicher: mit
-lungen ab — diese Daten werden alle vom Programm berlick-#% TopDesk kommt neues Geos-Feeling auf! (bl) —
sichtigt, sofern es keine Texte mit GeoPublish-Randmarkie-
Wl e be ) ol GE0S 2.5 Update —
- Uber den Installations- bzw. Kopierschutz des Silben-... Das altbewahrte System Geos 64 V2.0 wurde neben den Standard-
“trenners (es existiert eine entsprechende Programmabfr&h Programman mit neuen Applikationen und Hilfsprogrammen ausge-
ge!) méchten wir hier kein Wort verlieren (s. TopDesk!). Be-ﬂ i?rgﬁ:- di9| dgf‘ mﬂngc'shl?e?ted:fsa SEEFOIQS‘A"WGHGBB bedeutend naher-
stimmt wére es niitzlicher gewesen, wenn der Programmierer ke sl :
“mehr Augenmerk auf die Zusammenarbeit mit TopDesk ge- - ‘;.’f;:;'f;’é mfﬁJ (glé%‘éfg‘ﬂf gmﬁfé;?gt%g s E
“Iegﬂ hatte (s. Patch auf unserer Sonderheftdiskette), als am| 49 Mark (GEOS-64-2.5-Update)
" Kopierschutz herumzuttfteln. o
_____Dir Print - Directory in Reih' und Glied! : ,
Directory-Ausgabe — einmal anders: Wie im Desktop—Win-‘ :2‘3ﬂe,-;b“;’,g‘fﬁg??;%i?i’;”;ﬁﬁ;""““B (TopDesig,
dow des Bildschirms erscheinen Icon-Muster und Dateina-  _ yeine Preiserhchung. g
_men auf dem Druckerpapier — acht pro Desktop-V2.0-Seite

Positiv:

"in einer Druckzeile. Das Programm erschien in derselben Ver- Negativ:
__sion bereits im 64'er-Sonderheft 80. . —Kkleine Bugs in TopDesk und Silbentrenner,
W Wechsel — von einer Applikation zur anderen B dogmatisches Festhalten an Kopier- und Installationsschutz.
... ist ein Desk Accessory und klinkt sich im Desktop-Menii- Beurteilung:

punkt "geos" ein. Damit aktiviert man eine beliebige ande-# Funktionen:
re Geos-Applikation auf der Disk im selben Laufwerk, ohne Dokumentation:
die alte erst beenden und vorher zum Desktop zurijckkeh-‘ Bedienung:

"% ren zu missen. Nahere Infos tber die Programmfunktion fin-"  Preis/Leistung:

FiEd

64'er SONDERHEFT 56 " e



MB/ZS - Font fiir Hobby-Eisenbahner

Gleispline

um Aufbau einer tollen Eise
Z nur Hauser, Baume und Mannchen,
ein Plan, wie die Gleise verlegt werden sol ar

le Weichen und Haltepunkte man integrieren will usw.

Bislang war's unvermeidlich, zu Bleistift und Papier zu gre
fen — ab sofort Ubernimmt z.B. GeoWrite den Planentwurdl
Textverarbeitungsprogramme interpretieren die Codes der
gedriickten Tasten — wie die dazugehtrenden Zeichenmu-
ster aussehen, ist ihnen egal. Die Gleisanlage wird also wie
ein GeoWrite-Dokument entworfen, wobei man alle Funk-
tionen uneingeschrankt nutzt: Textbereiche I6schen, einfi-
gen, kopieren usw. Das geht natlirlich nicht mit dem inter-
nen System-Font BSW — dazu ist ein gednderter Zeichen-
satz notig: MB/ZS auf der Diskette zu diesem Sonderheft.

Sollten Sie also vorhaben, eine neue Anlage aufzustellen
oder den Gleisverlauf einer schon bestehenden zu dndern,
dann kopieren Sie diesen Font auf lhre GeoWrite-Afbgitsdisk, i

Wuften Sie, dal3 das Hobby "Modelleisenbahn" noch
beliebter ist als "Computer"? Wer beides mag, ist gut
dran: unser Font "MB/ZS" macht z.B. GeoWrite zum
Rei3brett fiir Modell-

E RSE ZENIR. ORECHISC YOLLD +FRRMBHERUNMG ZELEMATSTRME #18 180 20

mit Geos

Schienenanleger!

H
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[1]
GeoWrite als ReiBbrett:

Claissymbole Ffiir die offana Strecke
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Ausglaichstlck fir
offene Strecke

Glnirsymbeole mit docugeh@riger Tastenbelegung

Bleissymbole fiir die verdeckte Strecks

per geéndertem Font
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[3]

Ebenso ideal fiir den
Planentwurf geeignet:
GeoPaint

il  :e=Ausglaichstiick
] . fr verdeckts

Strecke

CLEISPLAMNE vndBEAHNHOFSPLARN

starten Sie die Texiverarbeitung und 6ffnen Sie ein neues
Dokument.

Dann stellt man im Men( "Schrift" den Zeichensatz fur
Gleisbauer ein (er steht lediglich in 12-Punki-Grée zur Ver-
flgung) — und schon kann's losgehen! Geben Sie die ein-
zelnen Gleiselemente per Tastatur ein, als wéren's Buch-
staben und Zahlen (Abb. 1).

Der Font verwendet Symbole flir offene und verdeckte (also
kinftig Gbertunnelte) Strecken. Welche Gileiselemente auf
welchen Tasten liegen, zeigt Ihnen Abb. 2. Selbstverstand-
lich ist die neue Tastenbelegung zu Beginn ein wenig ge-
wohnungsbedurftig, aber nach kurzer Zeit geht sie in Fleisch
und Blut Uber.

Natrlich 1&3t sich der Eisenbahner-Font ebenso komfor-
tabel bei der Texi-Funktion (Ilcon "T") von "GeoPaint" (Abb.
3) oder mit GeoPublish einsetzen. Der Vorteil: Abstéande oder
Unebenheiten kann man mit den Féhigkeiten von Zeichen-
programmen bequemer retuschieren als mit GeoWrite.

(b1)
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Kurzinfo: MB/ZS

Programmart: Font

Laden und starten: nur innerhalb von Geos-Applzkatlonen z.B. Geo-
Write oder GeoPaint.

Besonderheiten: erlauternde Kommentare sind mit normalem Zei-
chensatz einzufligen, da MB/ZS u.a. auch alle Zahlen und Buchstaben
belegt!

Programmautor: Hans-Jiirgen Marx

e
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(Right,Paste) Bitmap in Paintausschnitt kleben
(Sunp) Printtitel ibar unter dern Bitd
(Useipos) Freie biohi des Paintausschrities
Zoom der Bitmap

Zoom des Paintausschnittes

[1] Das Programm reagiert auch auf Tasten-
druck: Short-Cuts der Editierfunktionen

User eine Unmenge von
Grafikdisketten, deren Bilder
mit bekannten Zeichenpro-
grammen des C 64 erzeugt
wurden: Hi-Eddi, Eddison, Star-
painter, Paint Mania usw. Zur Weiterverarbeitung z.B. mit Ge-
oPaint sind sie meist ungeeignet — das Datenformat der Hi-
res-Bilder vertragt sich nicht mit der Geos-Applikation. Wer
bislang den "Bitmap-Konverter" (64'er-Sonderheft 92) zur An-
passung verwendet hat, wird sich freuen: jetzt gibt's eine noch
einfachere Lésung, die mit zusatzlichen Features aufwartet.
Megascrap unterstiiizt den Grafikdatenaustausch zwischen
GeoPaint- und Hi-Eddi-Format, Farbgrafiken lassen sich
ebenso konvertieren. Bunte Hires-Bilder anderer Grafikpro-
gramme werden angepaft, wenn auch nur in Schwarzweif.
Wichtig: die Farb-Bytes miissen hinter der Bitmap abgeie'_g‘I
sein! e

Da der Grafikbereich bei GeoPaint achtmal gréBer ist als
bei Hi-Eddi, lassen sich solche Bitmaps mit Hilfe eines Aus-
schnittrahmens frei in GeoPaint verschieben und kopieren.

Oder andersrum: man legt per Ausschnittrahmen be-
stimmie Bereiche im GeoPaint-Bild fest, die man dann in ei-
ne normale C-64-Hires-Bitmap umwandelt. Beachten Sie: Hi-
res-Grafiken werden im Speicher des C 64 verandert, bei Ma-
nipulationen eines GeosPaint-Bildes muf3 man stets auf die
Disk zugreifen.

Megascrap 1aBt sich nur im Geos-Deskiop per Dop-
pelklick starten. Der Arbeits-Screen baut sich auf und die be-
kannte Geos-Dialogbox erscheint:

Neues Dokument: Geben Sie den gewlinschten Namen
ein und bestétigen Sie mit <RETURN>. Bereits bestehende
Dateien mit derselben Bezeichnung lassen sich auf Wunsch
lberschreiben. Die drei Dialogfelder DISK, LF-WERK und
ABBRUCH funktionieren wie bei anderen Applikationen und
bed(irfen keiner Erlauterung.

Existierendes Dokument: ... ladt GeoPaint-Grafiken
vom aktuellen Massenspeichergerét. Die Namen aller sig-
nifikanten Bilder erscheinen im Ausgabe-Window.

Auswahl verlassen: ... beendet Megascrap und kehrt zum
Deskiop zuriick.

Der Editorbildschirm besteht aus vier Bereichen: oben die
Mentileiste, darunter zwdlf lcons, der Hires-Bitmap-Screen
links unten und der GeoPaint-Schirm rechts.

GEOS

Info: ... Uber den Programmautor,

Keyinfo: ... zeigt die Tastaturbelegung (Short-Cuts) der ein-
zelnen Funktionen (Abb. 1).

Accessory: Lademoglichkeit akiueller Desk-Accessories auf
Disk (z.B. "Wecker" oder "call_application").
FILE

Select Paini: Damit entwirft man neue GeoPaint-Bilder oder

Bestimmt hat jeder Geos-

Megascrap

Hi-Eddi-Gratik

und Geos

[2] Der GeoPaint-Grafikbereich rechts be-
steht aus normalen C-64-Bitmaps

holt bereits bestehende in
den Speicher.

Load Bitmap: ... 1adt Hires-
Grafiken im Hi-Eddi-Format,
wahlweise auch Farbbilder.

Save Bitmap: ... sichert
die aktuelle Hires- bzw. Farb-Bitmap als Hi-Eddi-Grafik auf
Disketie.

Quit: ... beendet das Programm.
EDIT
Copy: ... Ubertragt den per Ausschnititrahmen festgelegten

Bereich aus dem GeoPaint-Schirm in den Hires-Bitmap-Be-
reich links unten. .

Paste: ... kopiert die Hires-Bitmap in den GeoPaint-Edi-
torbereich, im dem sich der aktuelle Ausschnittranmen be-
findet (Abb. 2).

ZooMm

QALBENIE.. zeigt den vergroBerten Inhalt des Ausschnittfen-

sters im GeoPaint-Editorschirm.

Bitmap: ... nimmt die Hires-Bitmap unter die Lupe.
POS
Swap: ... bestimmt die Anzeige des Dokumentnamens im

GeoPaint-Schirm: oben oder unten.
User: Das Ausschnittfenster I&Bt sich beliebig verschieben.

Editierwerkzeuge: die lconreihe

Acht Icons mit Gittersymbol kennzeichnen die acht vorein-
gestellten Positionen des Ausschnittfensters im GeoPaint-
Editorschirm.

Klickt man aufs Fragezeichen-Icon, aktiviert man die Be-
weglichkeit des Ausschnittfensters im GeoPaint-Grafik-
schirm (s. Men( POS = User-Funktion).

Per Pfeilsymbol aufwérts/abwarts wechselt man die An-
zeige des Bildnamens (s. POS = Swap).

Das Pfeil nach links-lcon kopiert das Ausschnittfenster in
den Bitmap-Bildschirm (s. EDIT = Copy), Pfeil nach rechts
transferiert die normale C-84-Hires-Bitmap ins Ausschnitt-
fenster des GeoPaint-Bereichs (s. EDIT = Paste). Wenn der
Hires-Screen links unten leer ist, kann man damit auch
GeoPaint-Bitmap-Bereiche I6schen.

Wer zwei Laufwerke benutzt, spart sich lastigen Wechsel
zwischen C-64-Grafik- und Geos-Arbeitsdisketten (vor allem
standiges Neuanmelden!). Andrée Herman/bl

Kurzinfo: Megascrap

Programmart: Grafik-Utility

Laden und starten: per Doppelklick im Desk‘!op

Besonderheiten: verarbsitet auch Farbgrafiken, deren Farbinformatio-
nien hinter den Hires-Bytes liegen (z.B. Paint Magic oder Koaia Painter)
Progmmmautor ‘Frank Fetthauer ¥

To ATl

64 'cr SONDERHEFT 96 Mer-gl_ine‘cle
G4er-online.net




aden, daB der
\en gehetzten Leser kann man schr ift zwar kei
i noch so spannenden Artikel nicht fangen.  Mindest alle benongte
Wotte kurzer Sinn: Bevor man sich an
er setzt, solite man sich ein paar
nachen, fur wen das Produkt be-
man die Sache dem am be-
g (die ja nicht nur Gags, sondern Ed ::LT;::: r é,:zl. - (natdri
les enthalten sollte) genauso wie ; Erste Seite: L E RO | nen Gr@
'thres Schachvereins. - ten: fe
i Schatten ‘tisw

gleich eine we-
die Umsetzung
lles weitere muB sich

ielsetzung orientieren, [111m Flie-ilent, Hentpunit

z o ' "doc setup", werden die

hzu ZW&Ck 9?359_”- wichtigsten ’Daten unseres
r Font sicher nicht zu  Projekts festgehalten

EXIEEXI
§ 32758

[2] Durch einen Klick auf den Linealrand zieht man
(im Ausdruck unsichtbare) Hilfslinien

[3] Bei Mausklick auf das Text-lcon im Werkzeug-
kasten erscheint diese Texteingabe-Box

[4] GeoPu-
blish arbei-
tet objektori-
entiert: Be-
liebige Ob-
jekte (Texte,
Grafiken)
lassen sich
‘gruppieren
und gemein-
sam bear-
beiten

man durch




n, jetzt zahli sich also aus, wie gut
verteilt hat. Mit ein blﬂchen Pech
aben alle einen PC und kénnen sich kein
r 1500 Mark leisten) bleibt die meiste Ar-
angen: Das Kmrngleren und Abtippen der
anger dauern, als wir selbst fir das Schrei-
hat aber den Vorteil, dai3 der Text

; Man kann s_tch hier bereﬁs viel Arbeit sparen wenn man
 den richtigen Font (auch in den spater bendtigten GroBBen)
'verwendet Es gentigt jedoch, wenn man den Text mit einem
ildschirm gut lesbaren Font eingibt und dann
. letten Text umwandelt.
~ Nach dem Eintippen sollte man sich alle Texte ausdrucken
) “und den Helfern zu lesen geben. Viele Fliichtigkeitsfehler fal-
; einem Thema bereithalt (z.B. zu einem GeoPublish- len erst beim emeuten Durchlesen auf.
Workshop), empfiehit es sich, die Grafiken mit aussage- At i 3
kréftigen Titeln zu versehen, damit schiieBlich alles an den Aut die Arbeitsdiskette, fertig, los ...
tigen Platz geklebt wird. Wichtige Dienste erweisen bei

Jeder potentielle GeoPublish-User, der nicht allzusehr mit
Geos-kompatibler Hardware gesegnet ist, steht vor einem

s Problem: GeoPublish ist ganze 99 KByte groB. Es nimmt al-
?gﬁ:rkgf so von einer 1541-Diskette bereits tiber die Hélfte des Plat-
nen beliebi-  2Zes ein — das gilt natlrlich auch fir eine RAM-Disk 1541. Man

Font [&] Empire 52 Fett ge Fonts sollte sich die Zusammenstellung der Arbeitsdiskette deshalb

| PreqroBe [8] 243 n' gggr?flz:e gut Uberlegen. Fiir ztgiges Arbeiten unbedingt nétig sind:
poster  SHERY [ s groben ver-  G€OPublish selbst, die zwei Fonts, ein Druckertreiber, der
m:m“:;q ] Toomspasent wendetwer-  Photomanager, das Photoalbur"[} mit den Bildern und alle ein-
den zubindenden Texte. Wer nur ein Laufwerk hat, braucht nun

LOK | |_Edit | [Abbruch|

eigentlich auch noch den DeskTop (oder einen der kleine-
ren Ersatz-DeskTops), es kdnnte jedoch auch sein, daf3 die
_ Diskette bereits ohne den DeskTop randvoll ist.
A O In diesem Falle kann nur die eindeutige Dia-
- - gnose getroffen werden: RAM-Erweiterung not-
SEE I wendig.
e T e e Wer Uber etwas mehr Platz verfugt (z.B.
) RAM-Disk 1571 oder 1581), kann es sich auch
leisten, die miigelieferten
: : g4l - Libraries auf die Arbeits-
R A, : diskette zu kopieren. Da
ein GeoPublish-Dokument
abhangig von der GroBe
und Anzahl eingeklebter
Bilder sehr rasch wachsen
kann, sollie man nie ver-
schwenderisch mit Dis-
kettenplatz umgehen. Die
eingefligien Texte muis-
sen im Prinzip immer auf
der Diskette verbleiben,
es sei denn, ihr Inhalt wird
] : gerade garantiert nicht
‘e"ﬁ‘é‘t’,‘;‘j‘; benétigt. Wenn Sie z.B. mehr als 15 Texte einbinden wol-
(page lay- len, kommen Sie nicht umhin, zumindest die Textreihenfol-
out) wer-  ge umzuorganisieren, um die Schwachen der Geos-File-Aus-
den Geo-  wahlbox zu umgehen, die ja nur 15 Files anzeigen kann. Tex-
: wg':f;;i’:: te werden jedoch im Gegensatz zu Bildern nie komplettins
tiert GeoPublish-Dokument Gbernommen, deshalb diirfen sre
auch nicht geldscht-oderumbenannt werden. k.

S 1 GEey

Es geht los

Nach so viel Vorarbeit kommen wir endlich zum Kem der Sa-
che und starten GeoPublish. Nach der tiblichen Auswahl (wir
wollen ein neues Dokument erstellen) treffen wir am besten
zunachst die wichtigsten Voreinstellungen:

Dazu begeben wir uns in den Masterseiten-Modus. Alles,

i 54 line.de
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ke Seite.  les,
: nf‘en? tlegen. Wirwol-  meinen, Sie h
typografischen Regeln vorgehen, sondern  out entwickelt, das sie sp&tﬁ
i Unseren Sinn flr Harmonie ein wenig testen. nen Sie es ebenfalls in der Bibliotl
wir auf den schmalen allerdings ke
id um die Zeichen- [geosifile {mode | disp ! options [ 4.3 i s tbernommen
icken, erscheint eine ol iy GeoPaint ge
ne Linie, die sich eins. Wir wahle
[&B3t. Anihr kénnen besten ein zwei
und Grafiken mit erstellen selbst

ktion ausgeﬁchtet gestrichelte Rechte
ini reich flr eine Textspal

loslassen...

.......................

: es 13t Ja spéter der [9] Wenn sich Felder iiberlappen, flief3t der
Text um das neu markierte Feld herum

GAER ONLING:;

[10] Wieder muB erst auf "Show" geklickt werden, u
ms'ﬁwwe'm ; das endgiiltige Aussehen beurteilen zu kénnen

in den letzten
ochen heiff gekocht hat. liegt uns nun eine

bifizielle Liste von =
Pioduktankiindigungen vor. Alle dies
Piodukte werden sowohl fiir Céd,

|| geos | file | mode | disp | options

-.W und CR28 dls auch it ﬂppl& I r i} =4 E L T LT o T
jeferbar seinDer Hersteller Fantasy | © 1° % """"""""""""""""
[11] Der Abstand zwischen den Gra- ClLE h /4
fikfenstern ist zu gering, so daB nur i :
eine Textzeile hineinpaBt. Dies wirkt EDRAM| SHOW ‘14 ! (12]
. "anprofessionell" e
b e :; A Die "Ubereinan-
P = e e S A derschichtun
ektorientierte Arbeitsweise von SN G der Objekte ;@;qm
en: Der Text laBt sich auch spa- PD-Magazin RIS sich verédndern.
feren nicitue = inGeorain, (s o S ©iT e e
och als Pixelmuster gesehen i (R T ] paadn fanster hinfor
‘_| S "] den Text gelegt

Die Einzelheiten

TPag
mit den B;blloiheken bereits kennen, be
~ dienen wir uns einfach der Beispiele, laden also ein zwei-
] bersmnft_-getauscht werden -~ sgpaltiges Seitenlayout. Jetzt gentigt ein Mausklick auf eines
- len wir anschlie3end das Stmhet—ﬂecht» der eben eingefiigten Textfelder und eine Dialogbox er-
Werkze ugkasten Wir ziehen damit einen recht- scheint, in der Sie den gewiinschten Text heraussuchen mis-
ebenen Texte, las-  sen. Solite er nicht unter den ersten 15 sein, haben Sie lei-
( der etwas mehr Arbeit: GeoPublish verlassen Texte um-
~ ordnen und wieder zuriick...
Genauso keioht wie sie gerade den GeGWnte Text im-

G»}er -online.de
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p@rhen haben (man nennt das auch "einflieBen lassen"), geht
das Einkleben von Grafiken vor sich. Zunachst ist mit dem
“ Rechteck-Werkzeug ein Bereich zu markieren. Wenn Sie zu-
fallig ein Stiick des Textbereichs mit “erwischen”, erleben Sie
einen weiteren Effekt: Der Text weicht aus, er "flieBt" um den
neuen Bereich herum. Nun sollten Sie (iber das Geos-Menii
den Photomanager 6ffnen und das passende Bild heraus-
- suchen und kopieren. Zuriick in GeoPublish, miissen Sie nur
noch das Symbol neben dem "T" anklicken. Sie werden jetzt
gefragt, wie das Bild eingesetzt werden soll — und fertig.
Beim "FlieBen" des umgebenden Textes werden Sie fest-

[13] Im Sei-
tengrafik-
Modus kon-
nen Umrah-
mungen,
Mittellinien
usw. hinzu-
gefiigt wer-
den

WORKSHOP

Grafik nicht zu kontrastreich sein sollte, damit auch der Text
noch lesbar bleibt.

In diesem Modus kénnen Sie auch zusatzliche Zierlinien,
Umrandungen, Hervorhebungen usw. einfligen. Alle diese
Werkzeuge haben gegentiber denen eines pixelorientierten
Malprogramms den Vorteil, daB sie sich jederzeit verlustfrei
vergroBern, verkleinern und verschieben lassen.

Grenzen von GeoPublish

Der C 64 setzt dem Programm nattirlich gewisse Grenzen, so
kann GeoPublish echon von der Zahl der moglichen Elemente
(Objekte) nicht mit teuren PC-Programmen mithalten. Wenn
Sie solche Fehlermeldungen wie "Artikeltabelle voll' und "Gra-
fik-Objektliste voll' erhalten, ist das ein eindeutiges Zeichen,
daB Sie zumindest anders vorgehen missen. Ein umfang-
reiches Projekt wie z.B. ein Buch sollte in jeweils maximal 15
Seiten groBe Abschnitte gegliedert werden. Bei der 16. Sei-
te erfolgt zwar (meist) kein Absturz, aber es treten die selt-
samsten Phanomene auf: Die Seiten lassen sich nicht mehr
mit Linkspfeil und Plus umbléttern (d.h. Sie mussen immer "go-
to page" aus dem Page-Menil verwenden), Texte flief3en nicht
mehr ordentlich ein usw.

Weitere Fehlermeldungen kénnen
Sie selbst provozieren, wenn Sie

e L L T

/ PSS B

-g ] Wenn man auf eine neue Seite
1altet, wird diese automatisch
ebaut. Achtung, dies 4Bt sich
~ nicht riickgédngig machen.

sse Geschwindigkeits-
' man, wenn man
Hchst vieler Ob-

z.B. die eingeflossenen Texte ein-
fach umbenennen. Und schliellich
weist GeoPublish, was bei einen
derartig umfangreiches Programm
kein Wunder ist, ein paar Fehler
auf, die ungunstigenfalls auch
mal zum Absturz fihren kénnen.
Zur Vorbeugung kann hier nur
oftmaliges Abspeichern empfoh-
len werden!

stellte Muster verandert
ilentange)-stimmt nicht
spait werden. Klicken Sie ein-
bol. An dieser Stelle werden Sie

: ne eingepalt, was bei langeren Texten recht lan-
ge dauern kann.

Grafische Ergiinzungen

Wenn Sie den Modus "Page Graphics" auswahlen, erscheint
wieder der aus dem Masterseiten-Modus bekannte Werk-
zeugkasten. Wie die Bezeichnung des Modus bereits an-
deutet: Es darf gemalt werden. Mit dem aus dem Page-Lay-
out-Modus bekannten Symbol kbnnen auch hier Grafiken
- eingeflugt werden, es ist aber nicht mdglich, den Text um die
Grafik flieBen zu lassen. Daflir kénnen Sie hier den Text
gewissermaBen mit Grafik unterlegen. Es ist klar, daB3 die

64'er SONDERHEFT 96

Alternativen?

Echte, ebenso objektorientierte Alternativen zu GeoPublish
sind momentan nicht in Sicht. Der Programmierer von
“GeoShell", Maurice Randall, arbeitet zwar an einem "Geo-
Publish128", er ist sich jedoch selbst nicht sicher, ob er es
jemals beenden wird. AuBerdem gibt es das etwas &ltere
"Personal Newsletter System": Es handelt sich um eine nur
14 KByte groBe Applikation. Es muB allerdings jede Seite ein-
zeln gestaltet werden. Das Programm eignet sich demzufolge
nicht flr gréBere Projekte. Grundelement ist, wie bei Geo-
Publish, das Fenster. Bis zu zwanzig davon kénnen definiert
werden, Die Texteingabe erfolgt &hnlich wie in GeoWrite, bei
den Grafiken geht das Newsletier-System einen etwas
anderen Weg: Wenn man ein Grafikfenster definiert, wird
automatisch das erste Photoalbum auf der Arbeitsdiskette
gedffnet und die erste darin enthaliene Grafik im Fenster
sichtbar. Gleichzeitig erscheint eine Iconleiste, mit der man
einerseits die Grafik im Fenster verschieben und andererseits -
durch das Photoalbum scrollen kann. Uberschneiden sich
ein Grafik- und ein Textfenster, dann flie3t der Text um die
Grafik herum.

Das gesamte System ist auf niedrigen Speicherbedarf op-
timiert. Selbst im "schlimmsten Falle" wird eine Seite nicht
groBer als 4 KByte, normal ist 1 KByte. Der "Trick" besteht
darin, daB nur die Texte im Dokument gespeichert werden,
die Photoscraps verbleiben jedoch im Photoalbum. Nachteil:
Es wird stets auch dieses Album auf der Diskette benétigt.
Fehlt es, kommt es zu einem "Beinahe-Absturz", d.h. eini-
ge Icons sehen etwas "komisch" aus. Nachteil des News-
letter-Systems: Ein Postscript-Ausdruck der fertigen Datei-

en ist nicht moglich.

(ma)
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Anwendung mit GeoCalc: Home Accounting

Haushaltshuch auf dem Screen

Es gibt jede Menge mehr oder weniger komple-
xer Programme zur Uberwachung des Privat-
budgets - dabei geht's mit GeoCalc viel einfa-
cher: man entwirft ein Arbeitsblatt und dndert
die Eintradge nach Belieben.

politik ist eine perfekt funktionierende Kontrolle von Aus-

gaben und Einnahmen — im Grunde hat der Privatmann
die gleichen Probleme wie beispielsweise ein groBes Un-
ternehmen mit 500 Angestellien.

Zu diesem Thema wurde bereits viel Software entworfen
und verdffentlicht (z.B. "Haushaltsbuch" im 128er-Sonderheft
58, keine Geos-Applikation!). Solche Programme stiitzen sich
normalerweise auf buchhalterische Verfahren und Konten-
plane, den professionellen Vorbildern der Geschaftswelt
nachempfunden. Nach kurzer Zeit stellt man fest, dai3 die An-
wendungen flr private Zwecke meist zu umstandlich und auf-
wendig zu bedienen sind. Oft bieten sie auch viel zu un-
Ubersichtliche Funktionen, um private Finanzen auf einen
Blick zu erfassen,

D er wichtigste Faktor disziplinierter, privater Ausgaben-

Unser Verfahren, realisiert mit Geos 128 und GeoCalt 1 ﬂ-\ "“3

verzichtet daher auf Buchfiihrung per Soll- und Haben-Kon-
ten und bietet daftir: )

— einfache, aber aussagekraftige Ubersichten zu Vermdgen
und Zahlungsverpflichtungen,

— Aufgliederung der monatlichen Haushaltsbelastung in ein-
zelne Posten,

— Kontrolle tber etwaige Doppelabbuchung vom Girokonto,
— automatische Anzeige des verfligbaren Vermdégens,

— Gegenilberstellung der Einnahmen und laufender Ver-
pflichtungen, N

— Zusammenfassung der Anderungen im Vergleich zum Vor-
monat,

Beobachtet man die genannten Punkte in regelméaBigen
Abstanden, lassen sich Veranderungen frihzeitig erkennen
und —falls erforderlich — noch rechtzeitig beeinflussen. Spe-
zielle Haushaltshuchprogramme bieten auch nicht mehr, um
Finanzen in den Griff zu bekommen. Es kommt also nur dar-
auf an, die komfortablen Funktionen von GeoCalc optimal ein-
zusetzen.

Von der Idee zur Praxis

Nachdem der Autor dieses Artikels viele Jahre lang monat-
liche Budgetlisten mit Papier und Bleistift entwarf (mit ge-
winschtem Erfolg), hat er sich mit GeoCalc négher beschéttigt
— und seitdem das Papier mit dem Arbeitsblatt (Spreadsheet)
auf dem Screen und den Bleistift mit der Maus bzw. dem Ein-
gabe-Cursor vertauscht. Jetzt lauft die monatliche Abrech-
nung noch wesentlich einfacher, schneller und vor allem oh-
ne. Rechenfehler!

Um MiBverstandnissen vorzubeugen: unser Workshop ist
kein Einfihrungskurs in GeoCalc, sondern die Beschreibung
einer Anwendung zu dieser Tabellenkalkulation. Wir setzen
also Grundwissen zum Entwurf eines elektronischen Ar-
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beitsblattes voraus: Spalten und Zeilen einrichten, Texte ein-
fugen und editieren, Formeln eintragen und kopieren usw.
Wie ein Musterblatt aussehen kénnte, zeigt Abb.1.

Damit ist aber die Hauptarbeit schon erledigt — jeweiliges
Kopieren flr den neuen Monat und Auffillen mit neuem Zah-
lenmaterial wird nach kurzer Zeit zur Routine. Wurde die letz-
te Zahl eingetragen, erscheint blitzschnell das Ergebnis — kein
Vergleich zu manueller Berechnung von Quer- und Langs-
spalten!

Die Idee zu "Home Accounting" ist simpel:

Man stellt alle im Privathaushalt regelmaBig anfallenden
Kosten zusammen (z.B. Kostgeld, Miete, Strom, Wasser,
Versicherungen usw.) und berechnet den jeweiligen Anteil
pro Monat. Beispiel: Mieten werden normalerweise monat-
lich bezahlt, eine Hausratversicherung schlagt jedoch nur mit
einem Zwdlftel pro Monat zu Buche (= Jahrespramie : 12).
SchlieBlich erhélt man als Summe aller Monatsanteile das
Budget — eine gleichmaBige monatliche Belastung, unab-
héngig davon, wann und wie oft die jeweilige Position zu be-
zahlen ist.

Zu jedem Posten ermittelt man den aktuellen Stand der
Verpflichtung am Monatsende. Die Formel:
éga_nd Monatsanfang + Budget (anteilige Zuweisung

o vionat) — Zahlung (pro Filligkeitsmonat) = Stand Mo-
natsende (= Basisbetrag fiir den folgenden Monat).

Verpflichtungen zu Positionen, die sich tiber mehrere Mo-
nate erstrecken, werden also fortlaufend aufgestockt, bis sie
zum Falligkeitstermin den vollen Betrag ausweisen —und be-
zahlt werden mussen.

Aus den Verpflichtungen zum Monatsende und aus dem
berechneten Budget lassen sich zwei Werte ableiten, auf die
es bei privaten Finanzverwaltungen ganz besonders an-
kommit: '

— Uberschul3 aller Guthaben zu den jeweiligen Verpflich-
tungen (also das akiuelle Vermagen),

— Deckung der laufenden Anwendungen aus den monatli-
chen Einnahmen.

AuBerdem lassen sich flr beide Zahlen auch Verande-
rungen im Vergleich zum Yormonat ablesen. Solche Aus-
sagen erhélt man mit einer typischen kaufméannischen
Buchfilhrung (Bilanz, Gewinn- und Verlustrechung) nur
nach erheblich héherem Aufwand.

Entwurf des Arbeitsblaties

Zur besseren Ubersicht wurden im Muster-Spreadsheet Kopf-
und Zeilenangaben mitgedruckt. Es enthalt lediglich Stamm-
daten, also noch keine konkreten Anfangs- und Endbesténde
zu einzelnen Zahlungsverpflichtungen. Ebenso fehlen Zah-.
lungsvorgénge.

Wie das individuelle Spreadsheet aussehen soll, muB je-
der Anwender nach Uberpriifung der eigenen Haushalisbuch-
Positionen selbst entscheiden — die Kriterien sind zu unter-
schiedlich, um ein Standard-Formular auf unserer Sonder-
heftdiskette anzubieten (abgesenen vom mangeinden Plaiz
auf der Disk): dem einen sind es zu viele, dem anderen zu
wenig Positionszeilen — auf jeden Fall ist darauf zu achten,
daf das Spreadsheet nicht zu umfangreich wird!

! Gder-nnline. de
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| Bbrechnungsmones (Hier: Stammdutem M-
2 Position | Betrog :

3 Ues‘;:sf fuiasseamans

= 'Tiatxf
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o Heizung ,

Ei ‘{uﬁtg:id

8 | Toschengeld

=

ig | Versicherungen

13‘ hRUhrnt wase P RS

iz | Kr G[’:kEﬂ"LUE :

i ”ﬁft“ﬂmh

i4

iz

is

_‘, wen

i | Zefitung

19 | Bucher
BB | AUED b b

i

€2 | Versicherung i

23 | Benzin 1 158,00 GLOL i
24 | Repacaturen 158,86 TRes 1 138
25 QB#IE . 62 E!B i b

&
27 REferuen i i
=8 kl. Anschaffung: 158, 08! i5
22 | Urloub 58,88 5
I8 Sonstiges i 58, 68 5
33 Sparen &0 B84: o
33 Funnme GACR OMLINGRs 123
34

25 [Euthoken
EL) Girokonto H
37 Sparbuch 17 i
38 | Sparbuch 2
2% | Lertpap: B
aa Sumims -

2 e T I
g2 Deckuﬁg 1 i 1 |
43 Guthnben :
34 Uemflmhtunnen
45 uerh;n:mr e
6 Uernn&erung
47 [Beckung 2
48 | Gehalt, nefto E
52 Kindergeld AR o— H

58 | sonstEinnahmen:

51 [Summe Eirnabmen: i

52 | ab=gi. BUdi}Et * i

53 Gherseiu®!

= i :

[1] Musterarbeitsblatt zu "Home Accounting mit GeoCalc"

Unser Vorschiag fir die Spalteneinteilung, die dem Grof3-
teil der Anwender gerecht wird, finden Sie in unserer Tabelle.
Legen Sie das Musterformblatt z.B. als "Formsheet" auf der
Arbeitsdiskette ab.

Diese Berechnungsformeln sind zu definieren (n = Feld-
nummer):

Spalte B (Betrag) : Spalte E (Periode) = Spalte F (Bud-
get, also monatlicher Anteil dieses Kontos)

64'er SONDERHEFT 96

Bn/En = Fn

Spalte F (Budget) + Spalte G (M-Anfang) + Spalte H
(Zahlung) + Spalte | (Sonstiges) = Spalte J (M-Ende)
Fn + Gn + Hn + In = Jn

Formeln sind stets in der ersten Zeile einer Haushaltspo-
sition anzugeben und in alle anderen Zeilen zu kopieren, in
denen man sie ebenfalls braucht. Sieht man im individuel-
len Arbeitsblatt Leerzeilen flir spatere Erweiterungen vor (z.B. -

ﬁ:!-ea-ﬁine. de
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Ehrechnungsmonct Movembss 240
Fozition Bereas Failis 73 FesBudge: H-fGnfg Zshig Sonsi H-Ende
Usrpfiichiunssn :
Fizie 658, 88 D101l ABk 1 &858 -658 G
Mebenkosten 25, 89 Dind a8k 1 £S5 -£5 g
Haizung 12888 a0l ABy 1§ izg ~iz L]
Hostasid iZ2B8_88 010Gl Bar 1 iz280 -1288 a
Taschengeld 152, 86 010l bor 1 154 -i5s 8
Varsicherungsn
Housrar 226,38 D107, uUBk it iz Ta a5
Kronken-Zus. 27.58 2501 OB 1 28 “g g 8
Haftpfiicht iiz2.28 155. @ABk iz E 54 63
1 2] ]
Zhrom 56. 88 2201 AQABk 1 54 -35 a
idoszer 54,838 080l ABxk ¢ £ 54 -54 e
Telefon TS, 88 2501 ABk s - A8 = £}
Zeitung 114, 383 1008 1Bk & 19 a5 - 114
Bucher 25,82 0i0l. bar i 23 ~25 ]
furo
Srougr 338,88 1005 abk 12 B i48 168
Uersicherung 231.680 0501 A#By 2 iy TT 154
Benzin 1568, 86 Gioi. bor 1 isa -158 8 |
Repargturen i58, 88 RBes 1 i58 848 -1i35 855 ;
aoac 62.88 0DI05 uBk 12 3 38 35 |
Hecaryean
ki Bnschaffung 156, 48 Res 1 155 418 -128 445
Hilgub 548, 88 o 1 58 548 5549
Sonstiges 585, 88 Baes 1 54 ias 155
Sparen 68, 88 Ak 1 &8 -68 8
i g 8
Summrme G‘EF\I Dnl_lnw:’lz:“: £381 -2841 -7 £b56
Suthuben
Girokonio 856 1279
Sparbpuch 1 35358 68 36i8
Sparbuch 2 1389 1g&8
Hértpﬁpiere 4288 4288
Summme 2688 &4 § 14889
Beckona 1 i
Guthaben 3684 i8@e9
Verpiiichtungen c381 cE656
warfugbar 7215 7433
o Hnydosmzg 214
Deckuang £
Gzhglt, netio 31808 3188
Kindergeld 1z8 ize
sonst_Einnohmen 58 58
Summe Einnchmen 3278 3278
abzgl. Budget 3iig 3123
iiberschud 152 147
| Verasnderung -3

[2] Monatliche Haushaltsliste ohne Spalteneinteilung

Zeile 14 unseres Muster-Spreadsheets), muf3 man in der
Spalte "Periode" unbedingt eine Zah! eintragen (am besten
"1"). GeoCalc checkt bei der Berechnung namlich auch die
(fehlenden) Eintrdge dieser Zusatzzeile und wiirde ein lee-
res Betragsfeld mit dem Wert "0" interpretieren: die Fehler-
meldung "Division by zero" ware unvermeidlich!

Am obersten Rand des Spreadsheets sollten Sie unbe-
dingt noch einigen Platz lassen, um bei spateren Kopien

16

des Arbeitsblatts den jeweiligen Monatsnamen oder Ab-
rechnungszeitraum einsetzen zu kénnen. Es steht lhnen
nattrlich frei, Aufbau oder Aussehen des Muster-Sheets
nach Belieben zu verdndern: die Positionen konnte man
z.B. mit Uberschriften ausstatten und sie in der Spalte
ausrichten; Betrage sollten stets rechtsbiindig, die tbrigen
Angaben wie Félligkeit, Zahlungsmodus, Periode usw.
zentriert formatiert werden. Unser Beispiel-Spreadsheet

64 er SONOERABET 9d'e
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muBte unbedingt auf eine DIN-A4-Seite passen, deshalb
erscheint die Positionsaufteilung ein wenig zu dicht ge-
drangt.

Monatliche Abrechnung

Das Beispiel eines Ergebnisses (November '90) mit GeoCalc
und den entsprechenden Eintragen im Spreadsheet zeigt
Abb. 2. Kopfzeile und Zeilennumerierung fehlen jetzt natir-
lich. Um ein jeweils akiuelles Arbeitsblatt zu erzeugen, du-
pliziert man kurzerhand die Datei "Formsheet", nachdem sie
gegebenenfalls vorher auf den neuesten Stand gebracht wur-
de (z.B. nach Erhéhung einer Versicherungspramie oder der
Miete muf3 man selbstverstandlich das neue monatliche Bud-
get berechnen). Die Kopie ist nun das akiuelle Arbeitsblatt
und I&Bt sich mit der Uberschrift des laufenden Abrech-
nungsmonats versehen.

Die Zahlen in Spalte G {Anfangsbestand) sind nur einmal
zu berechnen und manuell einzugeben: unmittelbar nach Ent-
wurf des Spreadsheets. Ab sofort kopiert man den Endstand
des Vormonats per Utility "CalcScrap" in diese Spalte und hat
damit die neue Berechnungsbasis flir den nachsten Monat.

Dabei gibt's aber ein kleines Handicap: Man kann nicht ein-
fach Spalte J (=Endstand) aus dem Arbeitsblatt des Vor-
monats in Spalte G (=Anfangsstand) des Berichtsmonats
liberiragen — denn auBer den Zahlen Ubertragt man auch dar-
in enthaltene Formeln (was eine Endlosschleife zur Folge hat-
tel). Dazu gibt's einen Trick: Richten Sie zuséatzlich die Spal-
te K ein (wurde aus Platzgriinden nicht gedruckt, ist aber auf
dem Screen sichtbar) und tragen Sie dort Zeile fiir Zeile al-
le Einzelposten ein, die Sie in "J" finden. Ob die Betrage stim-
men, Uberprift man anhand der Summen der Zeilen 33, 40,
45, 51, und 58.

Buchungen (= Zahlungsvorgénge) der Bankkontendti§2{ige="

des laufenden Monats ordnet man laufend den einzelnen Po-
sitionen zu und trégt sie in Spalte H des Spreadsheets ein.
Unser Beispiel geht davon aus, daB3 Gehalt und andere Ein-
nahmen plnkilich zum Monatsende auf dem Konto gelan-
det sind und fur den néchsten Monat das nétige Haus-
haltsgeld per Scheck abgehoben wurde.

Beachten Sie die Feinheiten:
—das Gehalt und die tUbrigen Einnahmen mssen nicht ge-
bucht werden — diese Betrage sind durch Einbeziehung des
monatlichen Budgets praktisch schon erfaf3t!
— der monatliche Sparbetrag von 60 Mark wird per Dauer-
auftrag direkt aufs Sparbuch 1 transferiert,
— bei Positionen mit Reserve-Charakter (z.B. Autoreparatu-
ren) entfallt die Falligkeitsangabe — aus diesem Fond be-
streitet man nicht geplante Ausgaben, wie sie kommen (z.B.
die kleine Anschaffung von 120 Mark in Zeile 28!).
— bei "Telefonkosten" sieht unser Beispiel eine monatliche
Pauschalsumme von 75 Mark vor. Tatsachlich wurden aber
nur 68 Mark vertelefoniert und vom Konto abgebucht — den
Rest von sieben Mark findet man jetzt unter "Sonstiges".

Die Auswertung

Sobald der letzte Betrag eingetragen wurde, steht die Mo-
natsabrechnung fest. Auf einen Blick lassen sich folgende
Kriterien ablesen:

— Da Zahlungen It. Kontoauszug den Einzelpositionen zu-
geordnet wurden, fallt eine Doppelbuchung sofort auf;
ebenso, wenn vergessen wurde, die Stammdaten zu &ndern
(z.B. bei einer Mieterh6hung). Nach Verbuchen der ernéh-
ten Werte entsteht dann namlich ein falscher Verpflich-
tungsbetrag am Monatsende!

— Alle Einzelverpflichtungen werden summiert und das Er-
gebnis dem vorhandenen Guthaben gegenlibergestellt (Zei-
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len 42 bis 46). Ubersteigt das Guthaben die Verpflichtungen,
ergibt sich als Uberschuf3 das frei verfligbare Vermdgen, das
man z.B. zur Anschaffung eines neues Autos mitverwenden
kann. Etwaige Fehlbetrdge gelten als Alarmzeichen und wei-
sen darauf hin, daB spatere Zahlungsverpflichtungen bei ih-
rer Félligkeit nicht mehr gedeckt sind.

— Die Spalte K (Monatsende) und den entsprechenden Be-
trag "Veranderung" in Zeile 46 (hier: 214 Mark) sollte man
Monat fir Monat genau unter die Lupe nehmen - vor allem,
wenn's ein Minuswert ist! Abhebungen auBer der Reihe vom
Girokonto oder Sparbuch mu3 man nicht jedesmal eigens
verbuchen — daflir gibt's auch gar keine Position im Spread-
sheet — dennoch wilrde sich der abgehobene Betrag exakt
in dieser Position vermdgensmindernd auswirken.

—Die Spalte F (Budget) wird ebenfalls addiert und der Sum-
me der monatlichen Einnahmen gegentbergestellt (Zeile 47
bis 54). St6Bt man hier auf einen Fehlbetrag, muB man ent-
weder eine GehaltserhGhung beantragen oder alle Posten
des Haushaltsblattes nach Einsparmdglichkeiten durchfor-
schen.

Selbstverstandlich lassen sich auch mit dem C 64 und Geo-
Calc 64 (Abb. 3) solche Spreadsheets erzeugen und Haus-
haltslisten flilhren — wichtig ist nur, daB kiinftig am Ende des
Geldes nicht mehr so viel Monat (ibrig bleibt!

(Hasso Schumacher/bl)

geos | file | edit { options | display =
A1 b b Abrechnungsmonat November 30
f J B t B [E
1| Abrechnungsmonat mbar 90
2 Position Betiag Fillig : Z-M :Per B
3 [Verpilichtungen 4
4] Miele 658, 88: 0101 ABk & -1
~liebenkosten 25,88 0101 ABk i 1
6| Heizung 126,88  OLO1 ABk : 1
7| Kostgeld Jze8,00: 01,01 bar i 1
8| Toschengeld 158, 68; 0101 bar i 1
2
18 | Versicherungen
fl Hausrat 226,58 D107 ik 12
2] Kionken-Zus. 27,58 2501 ABk i 1
13| Haftpflicht 112,28; 15 ABk i 12
[TFT T=707 Te=T ENNEINERN]

[3] GeoCalc 64 eignet sich ebenso zur Fithrung eines Budgetplans

Muster-Spreadsheet zu GeoCalc 128 (Spaltenaufteilung)

Spalte Text Spaltenbreite Bemerkung
A Position 14 gewiinschtes Konto (z.B. Miete,
Strom usw.)

B Betrag 9 in Mark und Pfennig

C fallig 6 nur das erste Falligkeitsdatum im
laufenden Jahr angeben!

D Z-M 4 Zahlungsmodus (z.B. "ABK" =
Abbuchung vom Konto)

E Per 3 Periode (1 = monatlich, 2 = halb-,
4 = viertel-, 12 = jahrlich)

Fi Budget 6 nur volle DM- -Belrage!

G M-Anfg 7 Monatsanfang; nur volle DM-Betrége

H Zahlg 6 alle Zahlungen; auf vollen DM-Betrag
aufrunden

| Sonst 6 alle anderen Vorgénge, z.B. Zufiih-
rungen, die den Monatsanteil (ber-
steigen (etwa rlickwirkende Strom-
preiserhohungen) oder die Aufhebung
nicht mehr aktueller Verpflichtungen
usw.; nur volle DM-Betrage.

J M-Ende 7 Monatsende, Betrige gerundet

K M-Anfg 7 Hilfsspalte, die nur auf dem Bild-

schirm erscheint und nicht gedruckt
wird (s. Beschreibung!)

ne.de
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Nobody is perfect — auch Profis hau-

TIPS & TRICKS _

Geos- Tnckkf Ste Deskauch gar nicht getestet). Die Patches zu

en mal daneben. Neben niitzlichen
Tips zu Geos bringen wir vor allem
ein Patch-System, das zwei kleine
Wanzen ("Bugs”) auf der neuen
Geos-2.5-(Update-)Diskette zerdriickt.

TopDesk: macht Probleme bei VLIR-Dateien

anchmal vergiBt TopDesk beim Kopie-
M ren (vor allem umfangreicher) VLIR-Da-

teien ganz einfach Sektoren auf der
Disk. Vor allem Files von GeoCanvas (Mal-
programm von CMD) machen da erhebliche
Schwierigkeiten.

Die beiden Paich-Dateien "TopDesk_1" und
"128TopDesk_1" bringen die Angelegenheit in
Ordnung (ab sofort kopiert TopDesk alle vorge-
sehenen Disk-Sektoren) und sorgt zuséatzlich
dafiir, daf3 bei einer eventuellen Zerstérung des
RAMDeskTop auch der RAMDesk korrekt geldscht
wird. Welche Bytes im einzelnen zu dndern sind,
zeigen unsere GeoWrite-Dokumente auf Disk.
Die Anderungen gelten flr die TopDesk-Version
V1.2. Wie man sie im neuen Geos-Deskiop
installiert: s. Beschreibung zu "Patch System".

(Falk Rehwagen/bl)

"Silben": TopDesk stiirzt ab!

enn zwei sich nicht vertragen, lacht

normalerweise der dritte — bislang muB3-

te er sich aber &rgern: setzt man den
"Wordcutter V2.2" (Silbentrenner) bei akti-
viertem TopDesk ein, bleibt das System ste-
hen (es verfangt sich vermutlich in einer
Endlosschleife) — da bleibt nur noch der Re-
setknopf. Dabei ist der Grund recht simpel (nur
hat keiner daran gedacht!): vor dem Start wird
der Variablenspeicher nicht geléscht. Die BSW-
Originalversion des Desktop erledigt das néamlich
automatisch — TopDesk aber nicht! Eine entspre-

chende Reaktion auf diesen Zustand wurde in "Silben"
nicht berlicksichtigt (eventuell im Zusammenspiel mit Top-

Der
Fehler
stockt

beiden Geos-Versionen dndern das — ab so-
fort gibt's keine Schwierigkeiten mehr mit Top-
Desk! (Falk Rehwagen/bl)
“Patch System":

tindert Geos-Software nach Beliehen

igentlich gibt's an Geos-Applikationen (fast)
E nichts mehr auszusetzen: dennoch sind's oft
Kleinigkeiten, Uber die man immer wieder
stolpert — und die man gerne abstellen wirde.
Beispiele: GeoMerge druckt Zeit und Datum als
amerikanische Version: 1:17 PM 16 September,
1993. Oder: manche Ments und Dialogboxen
von GeoWrite V2.1 bauen sich nicht mehr kor-
rekt auf, nachdem sie voriibergehend vom Bild-
schirm verschwunden waren, usw. Welche Pat-
ches bereits existieren und wo man sie be-
kommt, zeigen die Tabellen 1 und 2. Vielleicht ist
dort exakt der Bug erwéhnt, der Sie selbst schon
lange stort.
Mit unserem Patch System kommt alles wieder
ins Lot. Wenn Sie also ein Geos-Programm andern
wollen, missen Sie sich natlrlich in Maschinen-
sprache bzw. im Umgang mit einem Disketten-Mo-
nitor auskennen und durch den Objekt-Code auf
Disk wiihlen (bei VLIR- oder USR-Files gar nicht so
einfach) oder diesen mit dem entsprechenden Tool
reassemblieren, um die Bytes herausfinden, auf die's

ankommt und die lhrer Meinung nach gedndert werden

et

1. Men “Schrift’: zeigt maximal acht Fonts und in bis zu acht Punktgrﬁﬂen
.'2 Léngen der Puli-down-Menis “geos” und "Schrift" angepalt b

8. Dokumente lassen sich innerhalb der Applikation jetzt von bis zu vier Laufwerken laden,

GeoWrite selbst allerdings nach wie vor nur von Laufwerk A oder B. :

sollten.
Dann brauchen Sie GeoWrite, um den Quell-
text zu erzeugen, den Patch System versteht:
man beginnt stets mit dem Namen der zu an-
dernden Datei (muB mit dem Eintrag bei
"Class" im Info-Block tbereinstimmen), gibt
den Geos-Filetyp an und tragt nacheinander
die gewlinschten Anderungen ein (ab welcher
Adresse, wieviele Speicherstellen, Assem-
bler-Mnenomics oder hexadezimale Byte-Wer-
te). Am besten sehen Sie sich die Quelltexte zu

den genannten Patches auf der Sonderheftdisk mit
GeoWrite an (Abb. 1).
Ist der Patch-Text fertig und als GeoWrite-File gespeichert,

Quelltexte zu Pulch System V.0 / V1" (Tnbelle I) =

-4. Dialogbox im Einzelblatt-Modus erscheint in Korrekter GréBe. Zusatzlich eingebaut:
Abbruch-Icon, mit der Méglichkeit, den Druck bereits nach jedem Blatt abzubrechen.
5. Seitennummer-Fenster mit Ausgabe der akiuellen Druckseite

ScrapCan_1 ScrapCan V1.0

geocan\;éls1 A GeoCanvas V1.1

Diskette sein

RAM MoveVi.1._.1  RAM Move V1.1 1
2
3

DisAss2.0_1 DisAssembler V2.0 :

128DBGetFI3.0q_1 DBGetFil128 V3.0 1.

vor dem Programmstart wird der Variablenspeicher geldscht —
Kein Absturz mehr mit TopDesk! :
beim Betrieb mit Geos 128 mul der Druckertreiber nicht mehr unbedingt auf der -

. Fehler in der Partitionsauswahlbox wurde behoben

. Nach Kopieren geht's nicht mehr zuriick zum Desktop, sondern zum Programmstart
. Allgemeine Verbesserung der Program-lcons

arbeitet jetzt auch mit der Floppy 1581 zusammen!

Anpassung ans deutsche Geos 128 V2.0r (GeoRAM)

2. zeigt wahrend des Bootens keine Infoboxen mehr

Programmautor der Quelitexte: Falk Rehwagen

erhélilich auf Diskette (inkl. der Patches in diesem Sonderheft verdffentlichten) bei:
Denis Dohler, Geos User Software Service (GUSS), Gorkistr.18, 04347 Leipzig
(15 Mark zzgl. 3 Mark Versandkosten, in bar bei Bestellung oder Euro-Scheck)

6452)1"“9.{1&

G4er-online.net
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geos | Oakel 1 6t Ot ; Seite | Schiift | St B

; anderung 1 21}
{ o 1 Chacksumma priifan
§176e, #3149 #7eS7 . ; Uhecksummendatan
, 2 Beeaiche dndamn
F182f : ob Adresse $182f
3 ;3 Bytes dnden
4e #3185 : Jmp 31851 : Sprung an 3chleifen
$ioct 5 ob Adiesse 3RO
3 : 3 Bytes ondern
4 #318b8 ; jmp FigbA ; Speung an Schizifen

[1] Wie beim MegaAssembler: der Patch-Text wird als Geo-
Write-Dokument erzeugt

legt man eine Arbeitsdisk an, die folgende Dateien enthal-
ten muf3:

— Patch System,

— Patch-Quelltext,

— das zu andernde Originalprogramm.

Jetzt startet man Patch System im Desktop und holt sich
in der Auswahlbox den gewlnschten Patch-Text (Abb. 2).
Patch System o&ffnet nun das zu andernde Geos-Pro-
gramm, plaziert die im GeoWrite-Patch-Text angegebenen
Bytes an der richtigen Stelle und meldet, ob sie erfolgreich
installiert wurden. Nachlesen kénnen Sie die ganze Aktion
anschlieBend im Protokoll, das nebenbei (als GeoWrite-Do-
kument) auf Disk gespeichert wird und denselben Dateina-
men wie die gepatchte Applikation benutzt — allerdings mit
der Endung "_rpt" (= Report).

Patchtext guswihlen:

- BEGS Poteh Suystem - §
lritten (W) 1993 Folk Rehwagen, PD

[2] Patch System: stellen Sie sicher, daB sich das zu pat-
chende Programm auf derselben Disk befindet!

z.B. an einen Freund, von dem Sie sich flir kurze Zeit die Ap-
plikation "GeoCalc" ausgeliehen haben, um das Dokument
einer jahrlichen Ubersicht zu entwerfen, oder ein guter Kol-
lege leiht sich bei Ihnen flr ein paar Tage die neue Geos-
2.5-Update-Disk aus, um die fantastischen Moglichkeiten von
TopDesk zu testen, bevor er sich selbst zum Kauf entschliet:

. da man gravierende Diskettenzugriffe auf bereits installier-

te Geos-Software moglichst vermeiden sollte, wirde sich je-
der der groBzlgigen Spender bedanken, wenn Sie per In-
stallations-Killer an seiner Disk herumfuhrwerken — auch,
wenn man die eigene Geos-Seriennummer vor Rickgabe
wieder l6scht: Inrem Freund bleibt dann die aufwendige
Neuinstallation nicht erspart. Oder vielleicht méchten Sie auch
gar nichts &ndern, sondern nur wissen, wie die Seriennum-
mer |hrer Geos-Systemdiskette lautet.

Falls Sie selbst Programme patchen méchten: vemgndem. ingies.u aktivieren Sie im Desktop per Doppelklick unser Uti-

Sie als Versuchsobjekte nie-

lity "geoNumAdapt". Nach kurzer

mals Originale, sondern stets
Kopien (das gilt selbstver-
stéandlich auch flr unsere Pat-
ches auf der Sonderheftdis-
kette!).

(Falk Rehwagen/bl)

 Die richtige Nummer, bitte!

wischenzeitlich existieren
Z Installations-Killer fir na-

hezu alle Geos-Applika-
tionen, sogar flirs Geos-Sy-
stem selbst — dennoch ist es oft
nitzlich, die aktuelle Serien-
nummer zu andern. Nicht stan-
dig auf Diskette — nur im aktu-
ellen Speicher. Denken Sie

schreiben @ndern

BeslomOdapt

Aktuelle Sedennummer duich
ilbe¢scheziban dndecn

I 306D

{c) Mackt & Technik Uerdlag AE
(w) Hubest Zenz 1993

[3] geoMumAdapt: Seriennummer im Speicher durch Uber-

Zeit meldet sich die Eingabebox
mit der aktuell glltigen Serien-
nummer (Abb. 3), die sich nach
dem Kaltstart von Geos im RAM
etabliert hat. Die 1aBt sich nun be-
liebig &ndern — als hexadezima-
le 16-Bit-Zahl, also z.B. $FEC2
oder $C000, mit <RETURN>
Ubernimmt man sie in den Com-
puterspeicher.

Sinnvoll ist natdrlich die Num-
mer des anderen Geos-Systems,
mit dem die fremde Applikation
installiert wurde. Per Abbruch-
Icon kehrt man wieder ins Desk-
top zurlick — das vorher storri-
sche Geos-Anwendungspro-
gramm startet jetzt beim Akftivie-

Quelltexte zu "Patch Syste .0"" (Tabelle : =

Hamd‘loslgz

RamClock 128 1 RamCéack 128 VB 3 {128'er Version) dto.
DocWright I_1 DocWright Il V4.0

DocWright 11 2 DocWright Il V4.0

GEOPUBLISH 1 GEOPUBLISH V1.0

GEOMERGE 1 GEOMERGE V2.0

Text wird jetzt mit deutschen Umlauten gusgegeben (mit dem BSW-System-Font)
Textausgabe mit Umlauten (im 10-Punkt-Font California 39 (PD))

beim Druck von DATUM erscheint nach den Ziffern fiir Tag jetzt ein Punkt

Funktionen ZEIT und DATUM wurden fir den Ausdruck der deutschen Schreibweise an

gepalt (also z.B. 25 .November 1993)

Programmautor der Quelltexte: Werner Weicht

Diese Patch-Texte sind Shareware. Die Diskette gibt's bei: Werner Weicht, Lange StraBe 9, 38889 Blankenburg

(5 Mark, in bar bei Bestellung oder Euro-Scheck)
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ren wie gewlinscht. Beachten Sie, daB "geoNumAdapt" nur
GroBbuchstaben, Zahlen (oder beide gemischt) zulait. (bl)

Mini-Grafik = ohne GeoPaint

GeoWrite oder vor allem GeoFile) benétigt man ab und

zu Kleingrafiken in exakt genauen Maf3en, die man nicht
einmal per GeoPaint erzeugen kann: die Photo Scraps wer-
den stets nach dem 8 x 8-Pixelsystem generiert — und ragen
dann an einer oder mehreren Stellen liber den Bereich des
Dokuments hinaus, in den Sie die Grafikbriefmarke kleben
wollten.

Bis zur maximalen GréBe von 48 x 48 Pixeln kann man
aber per Font-Editor (z.B. GeoFont 2.0) selbst beliebige Pi-
xelmuster zusammenstellen (das lauft genauso ab wie
beim Entwurf von Piktogramm-Sprites oder Icons), aber auch
"krumme" Werte, die nicht durch "8" teilbar sind, z.B. 13 x
19 Bildpunkte. ;

Nach dem Start von GeoFont 2.0 fragt Sie die Applikati-
on nach der Font-GroBe, Gibt man z.B. 21 x 21 Pixel an, las-
sen sich damit Programme-lcons erzeugen, die man dann
auch z.B. in den Source-Code von MegaAssembler einbin-
den kann. Sollen Icons flr Dialogboxen oder andere Pro-
gramm-Grafiken entstehen, lassen sie sich aufs Pixel genau
definieren. Als Programmierer darf man sicher sein, lcon-Gra-
fik in korrekter Gr6Be zu erhalten (z.B. fir "BitmapUp" oder
ahnliche Systemroutinen). (Hagen Edlich/bl)

Koordinateniihergabe bei "PutString" ($C148)
w enn man als Assembler-Programmierer diese kom-

B ei der Geos-Programmierung oder in Anwendungen (z.B.

fortable Geos-Routine zur Ausgabe von Text mit

TIPS & TRICKS

aktiv ist? Es wére schade, deswegen auf tolle Geos-Bilder
zu verzichten (denken Sie z.B. an "Evolution” auf der Dis-
kette zu diesem Sonderheft): mit Schnipp 188t sich da kein
noch so kleiner Dinosaurier als Hires-Grafik einfrieren!.

In der Beschreibung zum Programm "Geos-Eddi/konv."
wurde es bereits erwahnt: man driickt den Resetknopf (so-
fern Ihr C 64 den hat) und sucht per separatem Scanner-Pro-
gramm nach den Grafik-Bytes im Speicher, um sie an-
schlieBend auf Disk zu verewigen.

C-128-Geos-Freaks sind da fein raus: bei ihren Rechnern
gehort der Resetknopf zur Standardausriistung. Wenn Sie
den allerdings bei Geos 128 driicken, wird lediglich das Sy-
stem neu geBOOTet (Reset-Kennung in BANK 1 ist belegt).
Da klappt der Reset nur im C-64-Modus mit Geos 64. Ge-
0s-128-User missen das System ganz korrekt mit der Menu-
Option "Basic" verlassen (dann ist aber der Screen futsch!).

Wenn Sie jetzt (also im C-64-Modus) den Resetschalter
aktivieren, dlrfen Sie nicht die Commodore-Taste driicken
— Sie mussen ganz bewuft im C-128-Modus landen (40-Zei-
chen-Bildschirm, versteht sich!).

Aktivieren Sie jetzt den eingebauten Maschinensprache-
Monitor (Tedmon) — per Anweisung MONITOR oder <F8>.
Geben Sie jetzt im Editorbildschirm des Monitors ein:

T AQDO BF3F 2000

Entfemen Sie nun die Geos-Disk und legen Sie eine im nor-
malen Commodore-DOS-Format ins Laufwerk, die noch min-
destens 32 freie Blocks haben muB3. Der néchste Monitor-
Befehl:

S "GEOSPIC" 08 2000 3r40

Nach Tipp auf <RETURN> wird das gegrabbte Geos-Bild
auf Diskette gesichert. Der Dateiname "GEOSPIC" ist nur ein
Beispiel — Sie kénnen jeden anderen verwenden, der nicht
langer als 16 Zeichen ist. '

Steuer-Bytes aufruft, erwartet das Systemunieifaie- @NLN6R ™ -128-Modus wieder zurlick ins Desktop: nichts leich-

gramm die Werte der x- und y-Position des Strings in den
Registern R1 (High-Byte) und R11 (Word). Die Liste der er-
laubten Steuerzeichen finden Sie im Info zu "PutString" (s.
Assembler-Kurs) in diesem Sonderheft.

Fur die Parameteriibergabe gibt's aber einen speicher-
platzsparenderen Weg (anstatt die Systemregister zu
bemiihen): verzichten Sie auf R1 und R11 und beginnen Sie
den Text lieber mit dem Steuer-Byte $16 (GOTOXY). Un-
mittelbar dahinter muB3 die gewiinschte x- und y-Position ste-
hen, z.B. im Giga-Ass-Quelltextformat:

.BYTE $16 ;Steuerzeichen GOTOXY

.WORD 3$A0 ;x-Koordinate 160 = Bildschirm-
mitte

.BYTE %64 ;yv-Position 100

Das sind exakt vier Bytes, die Programmierung der anderen
Variante (per Systemregister) belegt dagegen zwdlf Bytes.
Die Methode mit GOTOXY klappt mit allen anderen Geos-

Routinen, auch bei In-Lines, die bei der Textausgabe eben-
falls Steuerzeichen zulassen. Wenn man viele Textausga-
ben (z.B. mit gedndertem Schrifttyp) im Programm vorge-
sehen hat, wird sich die sparsame Variante auf die Re-
chenzeit beim Programmablauf sehr positiv auswirken.
(Hagen Edlich/bl)

Bitmaps einfrieren — ohne "Schnipp"!

Ment "geos"” aktiviert): schon entsteht eine Hires-Grafik
des aktuellen Screens im C-64-Hi-Eddi-Format auf der
Disk bzw. in der RAM-Erweiterung (wenn der Bitmap-Grab-
ber dort gestartet wurde!).
Im Desktop schén und gut — was aber, wenn bei einer Ap-
plikation oder anderen Geos-Programmen das Desktop-
Meni mit den Desk Accessories (obere Bildschirmzeile) nicht

Ein Doppelklick aufs Icon (oder als Desk Accessory im

64 ‘er SONDERHEFT 96

ter als das — der wichtigste Geos-Speicher wurde bei dieser
Aktion ndmlich nicht zerstért: ab $C000 (49152) ist noch al-
les so, wie's war — auch im C-128-Modus, der diesen Bereich
wie der C 64 als freies RAM betrachtet.

Driicken Sie nochmals die Resettaste, halten Sie jetzt aber
gleichzeitig die Commodore-Taste gedrlickt. Nach Eingabe
von "SYS 49152" wird das Desktop wieder aktiviert (arbei-

~ ten Sie nur mit einem Laufwerk, wird eine entsprechende Disk

verlangt, auf der sich Desktop befindet).

Sicher gibt's jetzt wieder einige Schlaumeier, die (mit Recht)
behaupten, per Basic-Anweisung "GO64" oder "SYS 65357"
komme man doch ebenfalls in den C-64-Modus. Stimmt, ist
aber nur ratsam, wenn Sie die Floppies 1541 bzw. 1570 ver-
wenden. Wer aber das Laufwerk 1571 besitzt (z.B. im
C 128D), zwingt es beim Reset mit gedriickter Commaodore-
Taste, sich anschlieend wie eine 1541 zu verhalten — damit
die Floppy mit den Disk-Routinen von Geos 64 nach der
Neuinitialisierung weiter einwandfrei zusammenarbeitet.
Sicher ist sicher ... (bl)

Kurzinfo: geoNumAdapt

Programmart: Utility

Laden und starten: per Doppelklick im Desktop

Besonderheiten: andert Seriennummer nur im RAM, nicht auf ent-
sprechender Diskette

Programmautor: Hubert Zenz

Kurzinfo: Patch System

Programmart: Utility

Laden und starten: per Doppelklick im Desktop

Besonderheiten: Patch-Text mit GeoWrite oder entsprechendem Tex-
‘teditor (z.B. GeoText) erzeugen

Programmautor: Falk Rehwagen

64231“19.:!9
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. Geos — BSW (Berkeley SoftWorks) —

ga-Assembler (Abb. 1) im 64'er-Sonderheft 80 haben.

wir ein Telefonproblem: Jede Menge Geos-User méch-
ten wissen, wo man dieses Super-Entwicklungssystem
(Buch mit Diskette, Autoren: Knupe, Ciprina, Bonse und
Goehrke, 89 Mark) noch bekemmt. Schlechte Nachricht: un-
_sere hausinterne Riickfrage beim Buch- und Software-Ver-
lag von Markt & Technik ergab leider, daf die Bookware aus-
verkauft ist und samtliche Restbestiande geraumtsind.

Der GeoProgrammer hatte es hierzulande sowieso nie
leicht: das Programmpaket gab's nur in Englisch. Diese Book-
ware ist ebenfalls vom Markt verschwunden.

Daswegen den Kopf hangen zu lassen, wére aber verkehrt:
Haben Sie schon einmal gezéhlt wie viele exzellente Ma-
kro-Assembler flir den C 64 im Umlauf sind, die es auch nach

- wig vor noch gibt? Wit sind sicher: jeder Maschinensprache-
Freak hat so eifProgramm in'der Diskettenbox.-Um so mehr

S-eit Veroffentlichung unseres Sehnupper-Kurses zum Me-

erstaunt uns, wie wenig damit fiir Geos rauskommt — obwohl

wir behaupten: es ist viel einfacher, als normale C-64-Ma-
schinenpregramme (Anwendungen, Tools, Utilities usw.) zu
entwickeln!

Warum? Weil uns die Entwickler des Betriebssystems
bereits die Knochen-

_Meqﬁiqrn ] Megafissembler

Mﬁqﬂmm HegaSym
a TDp‘.)um Objektcade

T-:-pl‘lﬂc

llstmq 41 =

taball:
Meagafissemblar

jadee (1824)
fodea (ig24y
L - 16488 (iazd)

an liﬁtmq_44 &

Objekicodebersich: wvon  FA4eE bis FIE
Figie Bytes in Symboliabelle: aie (ledin)

assemblisren

G4ER

T Tin stummer Trauer der Geos-MegaAssembler ist vnm Mark't ver-

schwunden -

arbeit abgenommen haben: Das Kernel ist eine Sammiung
. der raffiniertesten Routinen fiir Grafik, Auswahlboxen, Maus-
und Font-Handling, Diskettenmanipulationen usw., die die
_~meisten in eigenen C-64-Programmen nur nach vielen Wo-
_chen undtausend Computerabstirzen so exakt hinbekom-
men =wenn lberhaupt.Wir vefmuten, daf3 diese Abstinenz .
vor allem an mangelnder Information zu den genannten Ge-
os-Routinen liegt: dies wollen wir hier und in den folgenden
“Kursteilen in den nachsten Geos-Sonderheften dndern. Al-
‘lerdings mussen wir Kenntnisse tiber Maschinensprache und
Assembler-Programmierung voraussetzen.

Geos: explosive-Routinen zum Havsgebrauch

Geos-Assembler—Programm[erer haben die Nase meilenweit
yorne —im Vergleich zu denen, die nur mit dem integrierten
Betriebssystem des C 64 arbeiten. Die ganze Kunst ist le-
diglich, quasi ein Hauptprogramm (z.B. eine Applikation) zu
entwerfen, das bereits existierende Geos-Routinen in der ge-
wdhschten Reihenfolge aufruft und natirlich die erforderli-
ci‘!en Parameter bereitstellt —das.ist alles. ;

~ Mit-Basic 2.0'hatman keine Chancé:Geos- Applikahonen
st;;trten normalerweise im Speicherbereich ab $0400 (1024
dé liegt aber das Bridscmrm RAM des C 64), auBerdem miis-

24

Beos und C-84-Assembley

Wer sich bisher scheute,
Geos-Programmobjekte
in Angriff zu nehmen,
weil sich der Mega-Assembler
oder GeoProgrammer
nirgends auftreiben 1413t,
sollte es doch mal

mit einem |
6510-Assembler des C 64
versuchen:
die Ergebnisse stehen
denen der speziellen
Geos-Entwicklungspakete
in nichts nach!

G
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TIPS & TRICKS

“.sen die fir den Aufruf der meisten Geos-Routinen unab- . Alle Programmbeispiele unseres Kurses sind als Giga-Ass-
- dingbaren Parameterblocks an fixen Speicherpositionen im  Quelltext abgedruckt. Sie lassen sich aber nach geringflgi-
- “Programm zu finden sein. Realisieren Sie das mal mitdem  gen Anderungen problemlos an andere Assembler-Editoren
_nterpreter des Basic 2.0 — atissichtslos! AuBerdemwird der. anpasser:
< 'Basic-Interpreter beint Geos- Betneb abgeschaltet. DaB es = Zunéchst sollien Sie zwei Dmi(etten formatieren:-eine im
" aber mit einem ge&nderten Interpreter-System klappt, beweist” rnormalen Floppy-DOS der 1541 (oder1571, einseitig!) fr
z.B. GeoBasic, das viele unserer Leser und andere Geos-  Seurce- und Ojekt-Codes von Giga Ass (also Quelltexte und
User zur Programmentwicklung benutzen. Leider arbeitetes  daraus erzeugte Maschinensprache-Files), die andere un-
nicht ganz fehlerfrei < vor allem bei Disk-Operationen ist  ter Geos (um die kinftigen Objekt-Files darauf per Disk-Mo-
schon jede Menge Schaden entstanden. Auf3erdem fressen  nitor nachzubearbelten)
damiterzeugte, eigenstandige Applikationenimmens Spei- .
_eherplatz — auf Disk und im RAM (bestimmte Run-Time-Mo- : Prtlle_kls_lurl
~ dule von Geos werden an den Basic-Quelltext gehangt; man . : ]
blést das File also oft aufs Zehn- bis Zwanzigfache aufl). Man  Als erstes Geos-Projekt ist geplant: ein Utility, das uns auf
kann's schon nicht mehr héren: Auch GeoBasic wurde aus  Mausklick alle Muster (Patterns) und deren Nummern zeigt,

dem Sortiment der Fachhéndler genommen. die Geos zum Fullen von Flachen zur Verflgung stellt. Oder
Also bleibt nur noch Maschinensprache: Das ist sowieso  wissen Sie auf Anhieb, wie Muster Nr. 27 aussieht? Eben.
der einzige Programmiercode, den der Mikroprozessor des Etwa in der Bildschirmmitte soll ein Screen-Bereich ent-

C 64 chneUpersetzung versteht..Auch das Geos-System  stehen, dér tins.zeigt, wie die geWahiten Pattern-Muster ass-
- selbstwurde letztendlich in 6510-Assembler entworfen; Den ~~sehen. Dariiber stehtder Programmiltel (evtl:mit Copyright-
~Programmentwicklern' standen seinerzeit weder der kom--.. Vermerk), links Unten.luft ein Zahler mit, der-unsiiber die -
fortable Mega-Assembler noch dessen Pendant GeoPro-  akiuelle Pattern-Nummer informiert. AuBerdem brauchen wir

grammer zur Verfligung. . zwei Schalter, um in den systemeigenen Patterns zu bléttern;
; ' ein drittet: solite den Anfangszustand einstellen (Pattern Nr.
% GIGA-ASS (C) MARKT & TECHNIK %x 0). Und das wichtigste lcon dtirfen wir nicht vergessen: Pro-
gramm verlassen und Ruckkehr zum Desktop.
_| BY THOMAS DACHSEL 38719 BYTES FREE Im Mega-Assenibler-Buch steht, daB'Geos 36 verschie-
GIGA-ASS READY _ dene integtierte Patterns besitzt {Von Nr, 0 bis 35), mit de-
~={"DIALOGBOX. SRC™, 8 nensich Boxen, Screen-Hintergrund oder Grafikfléchen ful-
EEARCHING FOR DIALOGBOX, SRC len lassen, Wenn unser Programm fertig ist, werden Sie nach
TS A dem Start feststellen, daf das nicht stimmt: Geos 2.0 hat ex-
LIST 188-188 akt 64 verschiedene Fillmuster (von 0 bis 63) — wenn auch
iga: gggsc;'e;ggx. OBJ, P, W™ die Nummern 36 bis 63 genngfug&g verdnderte Varianten der
123 . GLOEAL SETPATTERN-$C139 GAER QMg smd Unser gememsame$ ngramm wird den Be-
130 GLOBAL MOUSEIP-SCiga weis.liefern.

| 158. GLOBAL DOMENU-S$CIi5]1 Laden und starten Sie lhr C-64-Assembler-Programm. Zu-
158: SISBAL BEBoMENu-24i23 erst legt man fest, daB der Quelltext nach der Zwei-Pass-As-

186. GLOBAL ENDDLGBOX=5$CZ2BF semb!iemng'ausschlieB[ich auf Diskette zu schreiben ist:

= - 100.0object "patterncount.chj,p,w"

RS Wi Der Grund: Das Bildschirm-RAM von Giga-Ass liegt bei

_ $0400, aber das mun3 auch die Startadresse unseres Geos-
" [2] Giga-Ass: einerder.Jeistungsfahigsten C-64-Makro-Assembler=“pProgramms sein: Beizuséizlichem Assemblieren des Spei-
= s w.chers wilrde Giga-Ass nur die Schnﬁzelchen ‘auf dem
SR s Screen.erwischen und Mull-erzeugen!
Um Geos-Programme im C-64-Modus zu erzeugen, Die Programmstartadresse flirs Disk-File wird festgelegt;

braucht's keinen groBen Aufwand — man nehme: 110.base $0402
— ein Assembler-Tool mit eingebautem Editor (Vorausset- Mit Geos-Assemblern erzeugte Applikationen besitzen als

zung: es muf3 den Quelltext unbedingt auch auf Diskette as-  Start- und Einsprungadresse fir die Geos-Hauptschleife stets
_ semblieren konnenl) z.B. "Giga Ass" im 64'er-Sonderheft 53 _ $0400. Bei Giga-Ass wird das File aber als PRG-File auf Disk
~odler."VisAss" im 64'er-Magazin Nr, 3/92. Re abgelegt: in den ersten beiden Bytes des ersten Sektors ei-
7~ einen komfortablen Diskettenmonitor,mit dem sich einzelne+ fier-.PRG-Datei vermerkt.der Assembler stets. die Lade-
f Blocks-auf Disk lesen, dndem-und wieder zuriickschréiben  adresse; der eigentliche Programmcode beginnt also erst
lassen (jede Menge solcher Tools gab's z.B. im 64'er-Son=
derheft 83). Nochibesser ist ein Geos-Diskmonitor (z.B. "Geo- - Dolcons (5C154)
Monitor" im 64'er-Sonderheft 80), und last but not least:
— die Geos-System- oder Sicherheitssystem-Diskette. Wahl-

bringt lconmuster auf den Screen. Dazu ist eine Tabelle anzulegen, de-

ren 16-Bit-Adresse in RO an die Routine Gbergeben wird. Wo der Pa-
~weise kann man auch-einen Geos- |CO“'Ed|10T auf Aerf be‘ " rameterblock im Programm liegt, ist egal. Um die Routine aufzurufen,

_reithalten:. ~ muB mindestens ein Icon definiert sein!
Wir- haben uns fir Glga -Ass entschleden (Abb:2), well das ] Parameterblock:
Programm zu den leistungsfahigsten C-64-Assemblern = -BYTE Anzahidericons _
gehort. Es besitzt einen integrierten Editor zur Quelltextein- 'gﬂ? 952‘:]’;?;?:;9 K:Rasition o Mausaeigors
gabe der mehr als die QEWOhmen Funktlonen des Basic-2.0- :WOFID"Adresse der lcon-Daten (Pixelmuster, s. Listing 1!)
. Editors bietet (automatische Zeilenumerierung, Zeilenbe- BYTE x-Position des lcons (in Text-Screen-Spalten, also Cards)
. reiche léschen, Programmteile MERGER usw.) und ebenfalls .BYTE y-Position (als Hires-Screen-Koordinate)
»mit Zeilennummern arbeitet.-Ein weiterer Vorteil-Ber RAM- -BYTE Breite in Bytes

Bereich vorv$€000 bis. $CFFF wird-von Giga-Ass nichte:” - -BYTE Hohe in Pixelzeilen . _
egt - manwkann nach Verlassen.des.651 0. Assemblers.sos- tﬂgﬁs :ixidresse des eigenen Unterprogramms, das bei lcon-Klick ak-
fort wieder zum Desktop zuriickkehren.

=
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... ist die andere Variante: der geforderte Parameterblock wird unmittel-
bar an den Routinenaufruf gehdngt — sonst gibt's keinen Unterschied.
Parameterblock:

.BYTE y-Koordinate cben
BYTE y-Koordinate unten
WORD x-Koordinate links
WORD x-Koordinate rechts

... schaltet den Mauszeiger ein und aktiviert ihn. Nicht zu verwechseln
mit der Initialisierung des speziellen Treiberprogramms fir eine Com-
modore-Maus 1351 (oder kompatible) — das machen andere Funktio-
nen und Routinen. Nach Aufruf von "MouseUp" 1405t sich der Mauspfeil
genausogut mit dem Joystick bewegen! Jede Geos-Applikation sollte
mit dem Sprung zu dieser Routine beginnen; Parameter entfallen.

i

_ DoMenu (SC151)

Komfortable Steuerung der Geos-Pull-down-Meniis (die man aller-
dings selbst entwerfen und beschriften mui3). Die nétigen Daten defi-
niert man am besten in einer Ubersichtlichen Tabelle, deren Adresse in
RO steht. Im Akku kann man vermerken, wo man den Mauspfeil beim
Aufruf plazieren will. <
Parameterblock:
.BYTE obere y-Position des Menlfeldes (0 bis 199)
.BYTE untere y-Koordinate
WORD Beginn horizontal (0 bis 319)
WORD Ende horizontal (0 bis 319)
.BYTE Anzahl der Hauptmenipunkte
+ Meniityp + Mauszeiger-Modus

Meniityp: $00 — Men( wird horizontal angelegt

(wie z.B. im Desktop)

$80 — vertikales Menii
Mauszeiger-Modus: $00 — Pfeil 1213t sich frei Uber den ganzen
Bildschirm steuern

$40 — Mauszeiger bewegt sich nutinnegialpy_iRmisiion der hier verwendeten Geos- Sympole
.20 . s

der Pull-down-Menlileiste

MWORD Adresse des Textes zum Hauptmeniipunkt (Uberschrift)

.BYTE Interpretations-Flag der anschlieBenden 16-Bit-Adresse:
$00: ... zeigt auf eine beliebige Programmroutine,
$40: wenn das definierte Unterprogramm seine Arbeit erledigt
hat, muf es in RO die Adresse eines Untermenis ablegen,
$80: die Adresse ruft ein weiteres Untermenl auf, das wieder
ein Unter-Untermend aklivieren kann, usw.
(Verschachtelungsprinzip).

WORD Adresse zur Menii-Reaktion nach Mausklick

EnterDeskTop ($C22C) _

... Ist der unverzichtbare Notausgang von Applikationen, Utilities usw.,
die man per Doppelklick im Geos-Desktop aktiviert: damit kehrt man
wieder zur obersten Geos-Ebene zurlick.

SetPattern (5€139)

.. stellt eines der 63 Geos-Muster (Patterns) ein, mit denen man °

Flachen filllen kann. Die Musternummer mul3 vor Routinenaufruf im Ak-
ku stehen.

Rectangle (5C124)

| ... bringt ausgefilllie rechteckige Flachen auf den Screen (Fiillmuster It.
aktueller SetPattern-Einstellung!). Die Rechtecke sind allerdings nicht
gerahmt. Vor Aufruf mul3 man die verlangten Werte in bestimmten Sy-
stemregistern zur Verfligung stellen.
Speicherstelle $2F (“dispBufferOn") entscheidet, ob die Box im Vor-
dergrund (Bit 7 aktiviert) oder Hintergrund (Bit 6 an) erscheint. "Vor-
dergrund" ist der sichibare Geos-Screen ($SA000 bis $BFFF), "Hinter-
grund" der verdeckte, zweite Bildschirm ($6000 bis $7FFF).

Systemregister:

R3: x-Koordinate links oben (16-Bit-Wert = WORD!)
R2 Low: y-Koordinate links oben

= R4: x-Koordinate rechts unten

R2 High: y-Koordinate rechts unten

280 .dword 319

beim dritten Byte-(im Geos-RAM ist das Adresse $0402). Ge=
os springt nach dem"Laden eines Programms zur: Spei-.
cherstelle $0400, interpretiert die dort stehende‘Adresse im
Low- und Highbyte-Format und richtet den nachsten Sprung
per JSR dorthin — durch unseren Trick also nach $0402: das
Programm startet wie vorgesehen!

Systemroutinen als Symhole

Es riecht nach Arbeit: Die.Geos-Routinenadressensind als~
Symbole zu definieren. Sie kdnnen sich an die établierten Va-
riablennamen halten (die BSW und die Autoren des Mega-
Assembler-Buchs verwenden), missen es aber nicht. Wich-
tig sind einzig und allein die markanten Adressen hinter dem
Symbol (in unseren Info-Kasten finden Sie Bedeutung und

doicongk Selba
setfpattern=5c139
irectangle=%e¢iof o
iframerectangle:$ﬁlaZ
monseup=SclBa =
putdecimal=%c184
160.global iputstring=&clae
a0 globa] enterdesktop=5c22c

Ahnlich'wie beim C-64-DOS (da-sind sie in. der Zerepage
verstreut), gibt's aueh bei Geos wichtige Systemregister, die.
bei fast allen Routinen eingesetzt werden: Nr. RO bis R15.
Achtung: Das sind 16-Bit-Register, die aus Low- und High-
byte bestehen! Nr. 0 beschlagnahmt also die Adressen $02
und $03, Register 1 die Speicherstellen $04 und $05 usw.
Fur unser Programm brauchen wir nur drel davon dle wir
ebenfalls-als Symbol defifieren:._
180waguat &™#0=2 - —
181. equate.pls4 gt B
182.equate ril=24

-Jetzt beginnt der eigentliche Programmablauf Als erste Ak-
tion sollte man die Maus aktivieren und den Blldschlrm 16-
schen:
210 jsr mouseup

aléhbal
glekbal
global
glebal
glcbhal
global

130.

140.
145.
150,
ThL;

/220 lda 2

2307 jsr—setpattern

Die Nummer des Pattern-Rasters muB‘man m Akku an die”~

Routine "SetPattern” libergeben: Ab sofort gilt dieses Muster
fr alle Flachen, die mit der nachsten Routine erzeugt wer-
den. Nr. 2ist z.B. das Fullmuster des Deskop- Hmtergrunds
240 4sr irectangle

250 . bybe=( =
260:byte 199
270 .werd 0 . T
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Hier fallt uns eine erfreuliche Eigenheit des Geos-Systems
auf: Ablage der Parameter in (ibersichtlichen Byte-Blocken
hinter.dem JSR-Aufruf (In-Line-Parameter)l Wo man im nor-
malen Assembler-Betrieb des.C 64 z.B. mit AKKU».und y-
Registern.oder temporéren Adressen (meist-ab. $FB) here

‘umfuhrwerkt, geniigt hier eine Tabelle, die unmittelbar-hin--

ter dem Houtmenauffy! abgelegt wird.

Der Vorteil: In-Line=Routinen arbeiten genauso exakt wie
die entsprechenden Pendants (ohne "i_"), belegen aber kei-
ne Systemregister, fiir die eventuell andere Aufgaben vor-
gesehen sind. "Rectangle”.wiirde z.B. die Register.2, 3 und

4 fur sich beanspruchen. Interne Routinen sind aber stetsmit_

JSR aufzurufen und bradcheénkonstante Werté!

Die ersten beiden Bytes geben die vertikale Ausdehnung™

in Hires-Pixeln an (Geos arbeitet mit hochauflésender Gra-
fikl), die nachsten vier jeweils Low- und Highbyte der hori-
zontalen Grenzen einer rechteckigen Bildschirmflache.
Wenh Sie die Werte sehen, wissen Sie sofort, da damit der
aktuelle-Sereen als Flache definiert und somit gelésehtwird.

Beachten Sie die-Hinweise zum Routinen-Pendant "Rec--
tangle”, das wir aber in diesem Programmprojekt nicht ver-_

wenden.

Damit keine ausgefransten Rénder entstehen, sollte man
den Sereen-Bereich umrahmen, in dem sich das Muster préa-
sentiert. Dazu gibt's in Geos quasi einen BOX-Befehl, der ein
mit beliebigen Koordinaten definiertes Rechteck auf den Bild-
schirm bringt. Im.Gegensatz zu "Réctangle" ist es leer — dar=

“uniterliegende Bildschirminhalte-werden alsornicht geléseht.
Die Koordinatenwerte.sollte man mindesiens ein Pixel

auBerhalb der Grenzen des Fllbereichs setzen:

282 jsr iframerectangle
283 .bvEee 49, 151
284. wofd 63, 257

285, byte - B e P
Das letzte Bit- Mumer bestimmt das ‘Aussehen der ﬁﬁﬁ
menlinie —in"tnserem Fall sind alle Pixel eingeschaltet:al~

“so-dirchgehende Linien:Ldscht man einzelne Bits, ist der

Strich durehbrochen. _

Jedes Kind hat seinen Namen — also auch Geos-Pro-
gramme. Um Texte auf den Bildschirm zu bringen, beherbergt
Geos u. a. eine machtige Routine: 'PutString" (s. Info). Wir

..verwenden hierebenfalls die interne: Vers;on i Putstrlng“ .

290
“300.
310.
320.
330.
340.

=81 J_pu;;scrlng

word 64 ;x- korardlnate
byte 40 ;y- koordmate
byte 18,26

text "geos pattern v1ewer
byte 324;27 0

- Der Parameterblock steht auch hier unmittelbar nach dem
Routinenaufruf: Die drei ersten Bytes bestimmen die Bild-
schirmposition des ersten Textbuchstabens, dann kommen
die Text-Bytes. Die konnten aweh lediglich in der Zeiehen-
kette-hinter dem-Assembler-Befehl .TEXT verankert sein —
eine VorschriftmuB-man aber beachten: Texte miissen stets
mit einem Null-Byte abschlieBen (damit die Geos»F{outme
weiB, wo sie aufhdren soll).

Zeichensatz und Zeichensatz ist nicht dasselbe

Im Gegensatz'zum &hnlichen Geos-Unterprogramm "Put=
Char*konnen "PutString" bzw. "i “PutString" erheblich mehr:
“sie akzeptieren auch Steuerzeichen im Text, Um dessen Aus-

sehen attraktiv zu gestalten. Beachten Sie dazu unsere Ta-
belle 1. Leider lassen sich nicht alle dieser Codes per Ta-
statur erzeugen (z.B. CHR$(26 und 27)) — deshalb wurde zu-
satzlich der Umweg Uber den Assembler-Befehl .BYTE ge-
wahlt.
-.Die zweite Textausgabe (das Wort "Muster"unterhalb des
_ Pattern-Felds) wird ebenfalls per "i_PutString" erledigt:
342 jsr iputstring
343.woxrd 70
344 .byte 160
345 .byte $44,$75,$73,874,%65,572,5%3a,0

Was soll das — soviel Aufwandin Zeile 345 flr ein Wort mit
sechs Buchstaben?, Dieses Beispiel haben wir bewuBt ge-
wiéhlt: Hier geht.es namilich um die Zeichensatz-Interpreta-
tion.von Programmen;-die auBerhalb der Geos-Umgebung
entstanden sind (z.B. unser "Pattern-Viewer", den wir im nor-
malen C-64-Modus mit Giga-Ass basteln). Beim Systemstart
initialisiert Geos einen eigenen Tastaturtreiber, dessen Zei-
chenbelegung exakt den international gliltigen ASCII-Wer-
tgﬂmb*pncht (das gl[t auch z.B. fur die EBM kompatlblen
Suppchen (sp_rlch Tast_aturbelegung) gekocht und damit le*
diglich‘nervende Inkompatibilitat erzeugt hat —mehr nicht.

Bei Geos entsprechen die Codes $41 (65) bis $5A (90) den
GroBbuchstaben, das sind beim C 64 und C 128 im Nor-
malmodus aber die kleinen. Als Bereich fiir die Kleinbuch-
staben hat Geos die Codes $61 (97) bis $7A (122) vorge-
=sgehen — auf die greifen.die Normal-Treiberder beiden Com-
_modore-Computer aber uberhaupt nicht zu. Obwohl.dieser
Bereich nun, 1og|scheme|se die GroBbuchstaben enthalten
miiBte, holt man sie aus den Werten $C1 (193) bis $DA
(218). Sonst war's ganz einfach: man wiirde bei der Defini-
tion eines Textstrings zu einem Geos-Programm lediglich
kleine statt gro3e Zeichen eingeben (und umgekehrt).

y o " Tabellel: Geos-_ifische Zeichen

Der beim Geos-Start aktivierte Tastaturtreiber entspricht dem IBM-Standard-ASCII-Code und stimmt mit der Commodore-internen Tastenbelegung

des C 64/C 128 nicht Uberein,

Im normalen C-64-Modus sind bei Assembler-Definitionen zu Textstrings, die spater in der Geos-Umgebung (z.B. per "PutString”) erscheinen sollen.

BYTE-Werte aus folgenden Bereichen zu wahlen:
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Zeichentyp Geos Commodore-System
Grofschrift $41 bis $5A $41 bis $5A (beim C 64/128: kleine Buchstaben)
nicht verwendet $C1 bis $DA (mit SHIFT-Taste!)
Kleinschrift $61 bis §7A nicht dber Tastatur zu erreichen; einzelne Byte-Werte eintragen!
deutsche Umlaute:
Zeichen Code Tastenbelegung
A $5B (91) <SHIFT >
o) $5C (92) <engl. Pfund>
V] $5D (93) <SHIFT >
! $7B (123) nicht erreichbar, auf Byte-Wert ausweichen!
o $7C (124) dto.
B $7D (125) dto.
B $7E (126) dto.
DEL $7F (127) dto.
; Commodore-Logo $80 (128) dto.

ﬁ-‘.-ezzine, de
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Es bleibt uns. also.nichts=anderes tibrig, /als auf die
.TEXT-Funktion zu verzichten und die-Wérter als einzelne

BYTE-Zahlen einzugeben (auBer, man begntigt sich damit, -

ausschlieBlich mit GroBbuchstaben im Geos- F'rogramm zZu
arbeiten).

Eine andere Funktion, die der C 64 im Normalmagdus nicht
.._hat, sind.deutschen Umlaute und Sonderzeichen, die sich
aber wenlgstens mit.etwas skurriranmutenden Tastaturzei-

chen innerhalb eines Textstrings eingeberrlassen (s. Tabelle:

1). Bei Kleinbuchstaben muB man wieder Bytes bentitzen.
Unser Programmobijekt soll beim Start das erste Geos-Mu-
ster (Nr. 0) zeigen:
350 1lda #500
360 jsriiset
Falls Ihnen aufgefallen ist, daB wir "set" bei Progr«arnm-

i beginh nicht als Symbol defmleﬁ haben: Es ist keine globa-
le Geos-Routine, sondern lediglich einé“interne Label-Be=

zeichnung unseres Programms: Bél dieser Einsprungadresse
liegt die selbstentworfene Routine, die natiirlich den Aufruf
der benétigten Geos-Systemroutinen enthélt. Damit zeigt man

| DoPreviousMenu (SC1 90) j

... verhindert, da3 Pull-down-Menis nach Klick auf den gewlinschten
Meniipunkt auf dem Bildschirm stehenbleiben: die Routine zieht den
"Rolladen" wieder hoch und hebt gleichzeitig die Sperre des Mauszei-
gers auf. Man benodtigt keine Parameter oder Eintrdge in System-
registern.

Varianten (keine Parameter):
RecoverMenu ($C154):
RecoverAllMenus ($C157):
GotoFirstMenu ($C1BD):

... léscht das letzigliltige Mend,

... tilgt alle Mentis vom Bildschirm,
... rolit alle Pull-down-Menis ein und
startet wieder das Hauptmenti.

i_Frumclun_e *(( 2)

.. ist das interne Gegenstlick zu "FrameRectangle', das ohne Sy- =

stemregister auskommt. Dazu muf3 der Parameterblock wieder unmit-
telbar hinter dem JSR-Befehl stehen:
Parameterblock:
.BYTE y-Koordinate obere Grenze
.BYTE ... unten
WORD x-Koordinate links oben
WORD ... rechts unten
.BYTE Linienmuster

i PutString (SCIAE)

... funktioniert exakt wie PutString, entlastet aber die Systemregister RO,
R1 und R11. Bedingt durch die Vorschrift, da3 Parameter und auszu-
gebender Text unmittelbar hinter dem Routinenaufruf stehen miissen,
werden Assembler-Listings beim Disassemblieren rasch unibersicht-
lich!

Parameterblock:

WORD x-Position der Zeichenkette

.BYTE y-Koordinate (unterste Pixelzeile}

.TEXT gewiinschte Zeichenkette (bzw. .BYTE Code-Zahlen). In beiden '

| Fallen darf man das Null-Byte = Endekennzeichen nicht vergessen!

.. gibt hintereinanderliegende Speicherinhalte (Low-, High-Byte =
WORD) als positiven Ziffernstring aus. Damit lassen sich Integer-Re-
chenoperationen (also ohne Nachkemmastellen!) mit den bekannten
Arithmetik-Befehlen des 6510-Prozessors (z.B. ADC, SBC, ROL, ASL,
LSR usw.) schnell ausfiihren und 16-Bit-Ergebnisse im Klartext auf
den Bildschirm bringen — allerdings nur innerhalb des Zahlenbersichs
von 0 bis 65 535!

Systemregister:

RO: 16-Bit-Wert des auszugebenden Zahlenstrings
R11: x-Koordinate fiir die Bildschirmausgabe
R1 High: unterste y-Position der ersten Ziffer

* Akku: Flag fur links- oder rechtsbiindige Ziffernausgabe (Bit 7 an/aus) 2

und fihrende Nullen (Bit 6 an/aus).
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das jeweilige Muster im Fenister(davon spater mehr).
Jetzt mlissen wir uns-endlich umdie gepjamen Auswahl-
Icons kummern

370
380
390
400

1da
sta rO
lda #=itable)
sta r0+4l
jsr -f"‘o.ictj'ﬂ's-.---
420 rts

Der Sprungvemeis “table" enthalt alle notwend1gen Pa-»—
rameter zu den geplanten Icons (auch dazu spéter.mehr).
Die Startadresse der Tabelle im Speicher wird an Register
0 Gbergeben (mit unserem C-64-Assembler sicher ein we-
nig umstandlich, da man das 16-Bit-Wort in Low- und High-
byte zerlegen muB). Der MegaAssembler kann's besser —

< (table)

' Lim' aufelt ohne Probleme 16-Bit-Zahlen (Word) von der . __
~-einen zUranderen Adresse; z.B. (diese Zeile fieht.in unser”

Programmprojekt-eintippen!) mit diesem’ Macro:
LoadwW r0,table

Das RTS in Zeile 40 deutet's an: Die Hauptroutme unse-
res Programms ist damit beendet! Was noch fehlt, sind
jede Menge Daten und selbstversténdlich das Unterpro-
gramm, das unser@n Zah!er und die Btidschjrmausgabe

—steuert.

Zuerstbrauchen wir einen Label-als P!aizhalzer m dendie’

"'|ewells glltige Zahl des akiliellen Musters abgelegtwird (als.

temporarer Zwischenspeicher reicht ein Byte, da die Werte

" nie gréBer als 63 und Kleiner als 0 sein sollen):
=4 30number

.byteid

AnschlieBend miissen wir die erwéhnte Tabelle mit den
lcon-Daten einrichten, sonst steht die aufgerufene Routine
"Dolcons: auf dem Schiauch: :
440table byte A=
450 . wordbafe#
460.byte 100
450 .word iconl
480 .byte 19
4598 _byvte 160
500,byte 2,16;
zeilen
51 0sword:
lCQI’l__

Das ist ein weiteres Belspsel der strengen F'arameterblock-
Vorsehriften zu Geos-Routinen: Das erste Byte teilt dem All-
rounder "Dolcons” mit, wie viele Piktogramme zu erzeugen
und zu betreuen sind (zwel zum Bléttern; ein Reset-lcon, das
den Wert-Nr..0 einstellt und eines.fiirs Programm'énde)

-Die néchsten dreiBytes bestimmen die-Position'des Maus- "

icong_rc_;gs_se: 2 bytelund 16

task"'l ;adr.és'se -der routinsl VOIT

zeigers ‘nach Aufruf der.Routine (x- Richtung 160,y Positi=w.__ 7

on 100 = Blldschlrmmltte)
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Die folgenden beiden Speicherstellen missen die Adres-
se enthalten, an der die Icon-Matrix (Label “icon1") liegt (ver-
‘gleiehbar mit einem Spnte -Muster, im unserem Beispiel aber
schmaler).

Dannkemmen x= und y-F'osutton an der das leon auf dem
Bildschirm erscheinen soll: hier'sind's.nur zwei Bytes, da die
horizontale Koordinate nur nach der Spaltenbreite des C-64-
Textbildschirms (0 bis 39) berechnet wird: das macht Sinn,
denn die Pixelanzahl der Icon-Muster ist stets durch “8" teil-
bar (ein 16-Bit-Wert wére hier unnétige Speicherplatzver-
- schwendung). Das Byte fiir die vertikale Lage folgt aber wie-
der dem Koordinatensystem eines Hires-Screens.

Jetzt muB man "Dolcons” sagen., wie groB3 das Piktogramm
ist: zwei Bytes (="Cards) breit und 16 Pixelzeilen hoch.

‘Zum AbschluB des Parameterblocks von Dolcons trégt
man noch die Adresse der eigenen Programmroutine ein (La-
bel "task1") — schlieBlich mu3 Geos wissen, was eigentlich
passieren soll, wenn Sie das Icon per Mausklick aktivieren!

Eine-néhere Beschreibung-der Parameterblocks-zu.den

restlichen drei lecons-schenken wir uns:-siehe oben! Wenn

Sie bei der Programmeingabe weitermachenwollen, halten.
Sie sich an unser Listing.
Vermutlich interessiert Sie brennend, wie man Ieon-Muster
erzeugt — nichts einfacher als das!
€70icenl .byte 2*$10+8580
680.byte $11111111,%12111111
usw, linsgesamt 16 Relhenl

Das Start-Byte zur lcon-Definition setzt sich-aus mehreren

Werten zusammen:-der bereits erwahnte-lcon-Umfang und
einem Flag, das addiert wird:

—$80 (=128): Bit 7 ist aktiviert, das lcon-Muster wird auf Klick
kurz invertiert. Wenn Sie also Icon-Muster mit unterschied-

lichen Rahmen erzeugen (links auBen und oben hell, rechts

TPSRTRIGKS

1420 lda number
1421 cmp #S40
1422 bmi set
1423 jmp task?Z™

Icon-3.(Pfeil nach unten)muB den Wert in den Zéxhlvana-
blen "number' um-"1" reduzieren..Das" Unterprogramm.
"task3" aktiviert Muster 63, wenn der Zahlwert kleiner wird
als 0. Icon 2 (links auBen) setzt den Defaultwert O ein und
Icon1 (Pfeil nach oben) erhdht die Pattern-Werte bis maxi-
mal 83, dann springt der Zahler wieder auf 0.

Jetzt kommt die Beschreibung zur Unterroutlne die das
Muster auf den-Screen bringt:

- 1430&et “jsr setpattefn
=1448

jsr irect@figle |
.byte 50
Lbyte 150
.word 64
1480.word 256
Die beiden-Geos-Routinen haben.wir bereits kennenge-
lernt; neu sind die"Werte des Parameterblocks zu "i_Rec-

Nach dem Anklicken eines Meniipunkis kann man den Mauszeiger
normalerweise nicht mehr bewegen — obwohl man noch gar keinen Un-
termeniipunkt aktiviert hatte. Nach Aufruf dieser Routine 1Bt sich der
Pfeil wieder frei bewegen. Parameter entfallen.

FrameRectangle (5C127) T

... bringt ein Rechteck auf den Screen, dessen Umrahmung ein Pixel
breit ist. Das Linienmuster (durchgehend (= $FF) oder durchbrachen)
kann man nach Wunsch einstellen. Adresse $2F (dispBufferOn) ent-
scheidet auch hier, ob der Vordergrund- oder Hintergrundbildschirm

auBen und unten dunkel), entsteht eine 3-D-Vision (quﬂ_m chtigt wird.

de man das Icon in'den Bildschirm driicken!).

A —-$40 (=64): Bit 6 wurde eingeschaltet=das Icon bleibt nach-

“dem Klick revers.

— $00: beide Bits sind geléscht — das lcon bleibt unverandert.
Beide Bits zu kombinieren (also $CO, 192) ist zwar mog-

lich, dann hat aber Bit 7 Vorrang. Wer sich flir Bit 6 ent-

schieden hatte und das Icon nach dem Mausklick wiederin

«..den Originalzustand.versetzen mochte; mu Adresse $84B4-~

bemiihen (Beispiel nicht'eintippen!):
1da,_$84bd;
and #3%101%1111
sta $84b4
Ubrigens: Nach dem Start von Geos ist in der genannten
Systemadresse (“iconSelFlag") bereits der Wert $80 ent-

halten — es ist also nicht nétig, den Byte-Inhalt (=32) um die
Zahl 128 zu erhéhen. Wirhaben ihn dennoch'inunser Listing

-(z.B. Zeile'670) aufgenommen, um dessen-Funktionzu ver-

deutlichen-und Ihnen Gelegenheit zu geben damit.zu-ex+

perimentieren.

Haben Sie alle lcon-Muster abgetippt(oder nach Belieben

verandert)? Dann kommen wir zu den eigentlichen Icon-
Funktionen: Sprungadressen (Label), die mit "task" ge-
kennzeichnet sind;

1350ta5kj de¢ number

1360 lda mumbex
1361 cmp #0
1362 bpl icet
8 1363 lda ®s3L
1364 sta number
1365 jmp set
ISE0kask2 lda #0.-
1390 "--gta number
4400 Jmp set
inc mumber

!1410Laski
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Systemregister:
R3: x-Koordinate links oben

" R2 Low: y-Position (obere Grenze)

R4: x-Koordinate rechts unten
R2 High: y-Position (untere Grenze)
Akku: Linienmuster als 8-Bit-Wert

: MouseOff (5C18D) B

... verbannt den Mauszeiger vom Bildschirm, bis man ihn durch die
Routine "MouseUp" wieder aktiviert. Hier sind ebenfalls keine Para-
meter notwendig.

.. bringt einen Byte-String auf den Bildschirm, der bestimmte Steuer-
zemhen enthalten darf: Unterstreichen, revers, geanderte Schrifttypen

~ usw. Die Routine Uberprift selbsténdig, ob gewahlte Window- und

Schriftgréen harmonieren und schneidet Text gegebenenfalls ab. Je |
nach Inhalt von $2F schreibt man in den Vordergrund- ($80) oder Hin-
tergrund-Screen (540).
Systemregister:
RO: 16-Bit-Adresse des Textstrings (mit einem Null-Byte als Ende-
kennzeichen!)
R11: linke x-Koordinate, an der die Zeichenkette beginnen soll
R1 High: unterste y-Position des ersten Buchstabens
: Sonderzeichen:
—$00: Ende der Zeichenkette
— $08: vorhergehendes Zeichen l6schen

- —$09: Leerzeichen ausgeben
' —$0A: Cursor abwarts

— $0B: HOME-Paosition (linke obere Window-Ecke)
— $0C: Cursor aufwarts
— $0D: Carriage Return — Wagenriicklauf mit Zeilenvorschub
(wirkt wie RETURN-Taste)
- $0E: Unterstreichen aktivieren
— %0F: ... und wieder abstellen
— $12: inverse Schrift einschalten e
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"Tangle'":: ein 192 x 100 Pixel-groBes Feld etwa in Bild-
schirmmitte.

Stop — auch das Zahlwerk muf3 man aktualisieren und auf

den Bildschirm bringen:
1490 Rda #0

1495 sta ri+1

1500 sba=—cl
1505fsta rll+®

#5T0 dcda number
1515 {gta ro

1520 1da #100

1525 gka ril

1530 1da #160

1535 stg rl+l

1540 1da #%10000000
550 jsk‘ﬁutaECimal

a5 00.4FT 5

Jetzt tritt eine Super-Routine von Geos.in Aktion, deren Ef-
fekt im normalen Betriebssystem des C 64 nur mit erhebli-
chem Mehraufwand zu realisieren ist: "PutDecimal". Damit
wandeln Sie blitzschnell absolute Code-Werte in entspre-
chende Ziffernstrings um. Der Effekt: Aus einem Byte-Inhalt
z.B. $3F (=181) wird im Handumdrehen die Byte-Folge $31,
$89, $31, alsodieZiffern 1, 9, 1. Den echten Byte-Wert auf
dem Bildschirm.zu zeigem; wére genauso, als wollten Sie.in
Basic 2.0 per "PRINT CHR$(191)" eine. Zahl ausgeben —
mehr als ein Grafikzeichen erscheint da nicht....Sieher ver-
stehen Sie jetzt, weshalb jeder Assembler-Programmierer
von solchen Routinen begeistert ist! Dazu kommt, daB Put-
Decimal alle Werte von $00 bis $FFFF in Ziffern verwandelt
(hohere Zahlen als Byte-Inhalte sind beim C 64 auch gar nlcht
méglich). =

Die Géos- Flouilne weicht von der bislang bekannten Me-

thode der-Parameterblécke ab und verlangt welmemmlgg-\unp

Werte in bestimmten Geos-System-Registern:
—ins Low-Byte von Register 0 mulB3 man den von number‘_J
geholten Wert eintragen, '

—die x-Position (in Hires-Pixeln) der auszugebenden Ziffern:

soll im Low-Byte von Register 11 stehen,

=die y-Koordinate dagegen im High-Byte von Register 1.

— der Akkumulator-Inhalt enthalt ein Flag-Byte, das die Bild-
schitmausgabe derZahlen bestimmt: Ist Bit 7 gesetzt, er-

scheint die Zanl linksbiindig (senstrechtsbiindig). Bit 6 kims

mert sich um die fuhrenden Nullen: die Zahl ist funfstellig, da
sie ja immerhin "65535" lauten kénnte. Wenn das Bit akti-
viert wurde, verbannt es flinrende Nullen vom Bildschirm. Die
restlichen Bits (0 bis 5) haben nur eine Bedeutung, wenn Bit
7.geléscht ist — dann bestimmen Sie die Breite des Ausga-

1? Dateien

[g-'] Diese Datei nicht von
KONNELY  desklap zu Gffnen.

[3] Unser Hohprodukt wnrd von Geos schnide abgelehnt:
Dle‘ bekannte Dialogbox erscheint!
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befeldes (also-maximal 63 Plxel) Hier muB-man die Breite-
duBerst genau berechinen,.sonst sehen-Sie nichts auf dem
Bildschirm!

Per RTS-Befehl kehrt das Unterprogramm wieder zu den
lcon-Tasks zurlick und wartet auf die néchste Anderung. Das
kénnte z.B. der Klick aufs ENDE-Icon sein:
1610taskd jmp enterdesktop
imKlartext: Programmausstieg und Riickkehr zum Desktop.

Zeile 1620 unseres Listings-hat mit Geos niehts zu tun, son-
dern dient lediglich zurMarkierung fir Giga-Ass, den Quell-
text bis hierher und nicht weiter zu assembheren

Damit steht unser erster Geos-Quelltext: Uberpriifen Sie
mit unserem dokumentierten Giga-Ass-Listing, ob Sie alles
richtig abgetippt haben — bevor's an die Assemblierung geht.

Datei ins Geos-Format koniierlieten

Legen-Sie jetzt die Atbeitsdisk im C-64-DOS- Format ins Lauf-
werk, sichern Sie zunachst denQuelltext und assernbliéren
Sie den Objekt-Code unmittelbar auf die Diskette. Giga-Ass
gibt am SchluB Anfangs- und Endadresse des erzeugten
Maschinensprache-Files aus, Z.B. $0402 bis $54A. Die End-

- adresse kénnen Sie sich merken — zwingend notwendig ist

es-nicht. Booten Sie-jetzt.Geos und kopieren-Sie den er-
zeugten Objekt-Code im Desktop-von der DOS auf diefor-
matierte. Geos-Arbeitsdisk.

Im jetzigen Rohzustand ist unser Programmobjekt noch un-

fahig, zu starten: Der Doppelklick aufs C-84-Standard-lcon

im Desktop provoziert lediglich die Meldung, daf sich das
File nicht 6ffnen 1863t (Abb. 3).

Datentyp (seguentiell oder VLIR)
DOS-Filetyp = PRG
Track/Sektor Infoblock

'8 RE 12 11 NEInEW
'8 BB 58 b1 RNS&
@ 18 a8
18 18 IS

GEOS-Filetyp 586 = Applikation

Byte—Nummern des Directorny—Blocks

[4] Auf: drei Bytes kommt's.an: Directory-Eintrag i im Geos-Format
Erst dann wird das File von Geos akzeptiert.
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Um es fiir Geos hoffahig zu machen, brauchen wir aber
kein ausgefuchstes Konverter-Programm: Dazu reicht unser
Disk=-Monitor, den man jetzt startet (je nach Art des Pro-
gramms, das.Sie verwenden; mussen Sie eventuell Geos
voribergehend verlassent).

. Wer entsprechende Geos-Literatur (oder unser 64'er-Son-
derheft 92) aufmerksam gelesen hat, wei3, wie man Geos
Disketteninhaltsverzeichnisse anlegt. Wir mﬁchten an dieser
Stelle nicht alles wiederholen, denn im Directory-Eintrag (Abb.
4) sind lediglich drei Bytes zu &ndern (die DOS-Dateityp-Ken-
nung $82 (=PRG) lassen wir unverandert, sie wird auch von
Geos anstandslos akzeptiert):

— Byte #21 _und #22 (also direkt hinter dem 16 Zeichen
grof3en Bereich ftir den Directory-Eintrag) mussen Spur- und
Sektornummer zum File-Infoblock stehen (den missen wir
aber erst erzeugen, davon spater mehr — also lassen Sie die
beiden Null-Bytes zun&chst unveréndert stehen),

— Byte #24 (auch hier finden wir eine Null) legt den Geos-
Filetypfest.(s. Tabelle 2): Hiermu man $06 (= Applikation)
-eintragen.

Bevor Sie aber den Directory- Elntrag unserer Rohversion
bearbeiten, soliten Sie einen freien Sektor auf der Geos-Disk
suchen (davon gibt's auf einer neuformatierten Disk jede
Menge, abgesehen von den beiden, die unser Programm-
projekt schon belegt!). Nehmen wir an, Sie haben sich fiir
Sektor 9 in Spur 4 entschieden (freie Blcke bestehen nor-
malerweise aus.dem Byte $4B und 255 x $01-Werten). Die

““folgende Prozedur muB fiir unsere-Geos-Arbeitsdisk nur-ein-

mal ausgefiihrt werden,.auf der man diese und-klnftige per
Giga-Ass programmlerte Applikationen speichern will: Man
braucht: ‘quasi einen Standard-Infoblock — zun&chst fir un-
sere Datei und dann fir alle weiteren geplanten Applikatio-
nen. Ist so ein Geos-Info-Block namlich einmal auf Disket-

TIPS & TRICKS

auf den Bildschirm. Interessant sind nur Byte #68 bis #76
(Abb. 5), alle anderen lassen sich spater mit einem ent-
sprechenden Icon-Editor &ndern — (im 64'er- Sondemeft 92
wurde z.B..so ein Programm veréffentlicht).

InByte 68 steht"$82", also die DOS- Typkennung (=PRG)
aus dem Directory = lassen Sie das Byte'so, wie's ist —es
stort Geos nicht. Eventuell kdnnen Sie die Datei noch gegen
I16sehen schitzen ($C2) — das kann aber auch spater die
Funktion "Info" im MenuUpunkt "Datei" des Desktop erledigen.

Nr. 69 bezeichnet den Geos-Filetyp: Er muf3 unbedingt mit
Nr. 24 des Directory-Eintrags des jeweiligen Files in.Spur 18

Ubereinstimmen:(steht dort ein anderer-Wert, in $06 &ndernt):

Die Null'in-Byte 70 148t man stehen: der Aufbau unseres

“selbstfabrizierten Geos-Programms ist sequentiell (eine "1"

wiirde VLIR bedeuten).

Wichtig sind die néachsten beiden Bytes: Das ist die La-
deadresse unter Geos ($0400) in Low- und High-Byte, also
$00 $04.

Die folgenden zwei Bytes bezeichnen das Ende unseres
Programms — falls'Sie sich die AdreBangabe nach dem Gi-
ga-Ass-Assemblerlauf gemerkt haben ($054A), kann man sie

‘hier einfragen — nétig ist's nicht: Unser Geos-Programm lauft

auch, wenn hier zwea Null-Bytes stehen (aber der Ordnung
halber ...)

Jetzt kommt's: Byte #75 und 76 sind fir die Startadresse
zustandig — aus bekannten Griinden muf die $0402 sein (im
Low-/High-Byte-Format: $02 $04). Falls'Sie den Icon-Block
von~'Geos-Schutz" verwenden, miissen Sie den dort ein-

-getragenen Wert $0400.unbedingt in $0402 andern!

Sie kénnen jetzt noch unerwiinschte Bytes &ndern oder |6~
schen (z.B. Class- oder Autorennamen), vergessen Sie aber
nicht, diesen modifizierten lcon-Block jetzt auf unsere Geos-
Arbeitsdisk zu speichern: also Sonderheftdisk raus aus dem

te, aBt er sich per Disk-Monitor auf beliebig andere@ekto-OnLaufe: ksschacht und die andere rein.

ren Ubertragen und-als Info-Block nutzen:\Wahlen Sie in |h-

~ rer Geos-Diskettensammlung einen aus, der moghchst we-
“hige'Kommentare enthéit= fiir unser Vorhaben sind ande-
re Bytes wichtig. Wir empfehlen z.B. den Info-Block zu "Geos
Schutz" in Sektor $12 (18), Spur$17 (23) auf unserer Son-
derheft-Disk — er 148t sich ohne gravierende Anderungen fir
unser Vorhaben einsetzen und repréasentiert bereits den ge-
wiinschten Gees-Filetyp ($06). Selbstverstandlich kénnen Sie
jedes.lcon von jeder Geos-Disk verwenden (z:B..auch das
~von "Desktop* auf der Systemdisk), allerdings sind dann um-
fangreiche Anderungen notig!

Legen Sie also die Vorderseite der Disk zu diesem Son-
derheft ins Laufwerk und holen Sie per Disk-Monitor-Befehi
Track 23, Sektor 18 in den Speicher. Bringen Sie die Bytes

-Sichern Sie den gé#nderten Inhalt des vother gegrabbten
Info-Blocks in dervorgesehenen Spur4 auf Sektor 9.

Holen'Sie jetzt den Directory-Block der aktuellenrDisk (al-
so unsere Geos-Workdisk) in den Arbeitsspeicher des Dis-
kettenmonitors.und ergénzen Sie den Eintrag von Spur und
Sektor des Info-Blocks hinter dem Dateinamen ('PAT-
TERNS.OBJ"): $04 $09. Der Geos-Filetyp ($06), der stets

‘mit dem Eintrag im-Info-Block (Byte #69)-libereinstimmen

muf3, wird-anschlieBend in Byte #24 verewigt.

Schreiben Sie nun den-geénderten Directory-Eintrag der,
Geos-Arbeitsdisk auf die Diskette zuriick: Ab sofort ist un-
ser Giga-Ass-Programmprojekt im Normalmodus des C 64
als Applikation mit Geos lauffahig! Aktiviert man anschlieBend
das Desktop (evil. REBOOTen) und startet das Programm

. Tubelle2: Geos-Filetypen-Kennung o LouDute CEOS Ladiabirisi ——

Relevant sind Byte #24 im Directory-Eintrag einer Geos-Datei (Spur 18)
und Byte #69 des dazugehdrenden File-Infoblocks (Position auf Dis-

kette frei wahlbar). Je nach Inhalt dieser Speicherstellen auf Disk rich-

tet Geos die Behandlung dieser Programme aus:

Byte-Wert (hexadezimal) Kennung
$00 keine Geos-Datei
$01 Basic-Programm
$02 C-64-Maschinensprache-File, das
nur mit dem Original-C-684-Kernel
funktioniert, aber mit einem Info-
Block flrs Desktop ausgeristet ist.
$03 Daten-File
804 Systemdatei
$05 Desk Accessory
$06 Applikation
$07 Daten-File zur Applikation
/ (z.B. GeoWrite-Dokumente)
- $08 Fonts
$09 Druckertreiber
- $0A Eingabetreiber

B4'er SONDERHEFT 96

g | Datenaufbau =

sequent.
GEOS-Filetvy (Appl.)
POS-Filetyp PRG

(414,50
comonm

High-Byte GEOS-Ladeadresse 58488

[Endadresse (optional)
| GEOS-Startadresse
im Infoblock (hex )

Byte—-Bereich

[5] Diese Bytes im Info-Block sind far korrekten Start unter Geos, 5

* zustandig
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per Doppelklick,.hat man den-Beweis (Abb. 6). Die Appli=
kation l&aBt sich mit der entsprechenden Geos-Funktion-be-
liebig umbenennen — zumindest sollten Sie die GroBbuch-
stabenides File-Namens (Uberbleibsel aus dem DOS-Mo-
dus des C 64, in dem es entw;ckelt wurde) in Klein-/Grof3-
schrift andern

Noch'n Projekt: Pull-down-Meniis

Weil wir gerade so schon dabei sind, packen wir gleich das
nachste Projekt an: In Anlehnung an unsere Pattem-Appli-
kation entwickeln wir ein Giga-Ass-Listing, das jetzt schon
mit einer Geos-Menlileiste am oberen Bildschirmrand und
entsprechenden Pull-down-Men(s arbeitet. Die Program-
_ meraufgabe ist nicht schwer: Man sall eines von drei Mustern
auswéhlen und ineinem von drei definierten Bereichen auf
-dem Sereenplazieren (links, rechts oder in'der Mitte). AuBer=
dem muf man das Pregramm in Richtung "Deskiop” ver-
lassen kénnen.
Den kommentierten Giga-Ass-Quelltext finden Sie in Listing
2. Die Assemblierung und Umwandlung in eine Geos-Datei
entspricht haargenau den Arbeitsschritten zu "Patterns. Ob]
— mit dem Unterschied, dai3 Sie per Disk-Monitor einen wei-
teren freien Block-auf Ihrer Geos-Atbeitsdisk aufspiiren miis-
sen. Praktisch.ist's zwarmaéglich, den bereits etablierten In-.
fo-Block (Spur 4, Sektor 9) auch mit-der neuen Geos-Ap-
plikation zu verknipfen — also ein Info-Block fir-zwei oder
mehr Programme gleichen Geos-Typs. Dennoch raten wir
Ihnen, von solchen Hasard-Spielchen lieber die Finger zu las-
sen. Zum Kopieren des Info-Blocks brauchen Sie aber jetzt
nicht mehr die:Sonderheftdiskette — es reicht véllig, den In-
halt von Spur 4, Sektor 9, in den neugewéhlten Info-Block
zu schréiben —das Anpassen irgendwelcher.Bytes kann man

gramm ist nur ein paar Bytes gro3: Die Hauptarbeit wird durch
die systemeigenen Geos-Routinen erledigt. Die Tabellen fur
die Namen der Mentpunkie in den Listingzeilen 719 bis 780
wurden (auBer "EXIT") per .BYTE-Befehl definiert, damit die
GroB-/Kleinschrift unter Geos stimmt und sich Umlaute (z.B.
"0") realisieren lassen.

Im néchsten Geos-Sonderheft (das bald erscheinen wird)

“zeigen wir Ihnen;*wie.man Dialog- und Auswahlboxen er-

zeugt, andere Programme ladtund schnuppern ein wenigin
den Grafikmoglichkeiten-von Geos herum..Dabei lernen Sie
nattrlich wieder jede Menge fantastischer Geos-Routinen
kennen. :

Was im Sachbuch "C 64 GEOS 1.3 deutsch" (Markt &
Technik-Verlag, '1-988) noch zur Standardausriistung gehdr-
te, vermiBt man im aktuellen Geos-Nachschlagewerk "Alles

sich'getrost sparen Lediglich im Directory mui3 nm@ecwﬂum GEOS 2.0° schmerzlich: Infos tiber Geos-System-

Dateityp ($06) sowie Spur- und Sekternummer des neu er-.
zeugten Info-Blocks (z.B. $04 $0A) an entsprechender
Stelle hinter dem neuen Geos-Programmnamen eintragen
— das war's.

Noch einige Bemerkungen zum zweiten Listing: Im Pull-
down-Menu stellt man man das gewﬂns_ehte Fllimuster ein,

_.danebenrden Bildschirmbereich, in dem es erscheinen soll
(Abb:7). 'EXIT" bietet den Menupunkt "Desktop“ -

mal, wo Sie da landen. ;

Die neuen Geos-Routinen (“DoMenu ReDoMenu: Do-
Previousmenu") in.der Symboltabelle sind auch hier in ge-
sonderten Info-Késten beschrieben. Starker noch als das vor-

- hergehende Programmprojekt arbeitet diese Applikation. mit
Tabellen und Datenfeldern, das eigentliche Steuerpro-
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[6] Patterns Onj": per Mausklick blattert man im Geos-Standard--
Musterbereich

32_;.
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sraten Sie .

-~adressefi‘und -routinen; dazu Tips & Tricks flrAssembler-

Programmierer, gewtirzt.mit kleinen Demo-Listings. Leider
gibt es auch nicht mehr die Mdglichkeit, auf das "Mega-As-
sembler"-Buch auszuweichen.

Wenn's auch nicht so bequem und komfortabel ablauft wie
z.B. beim MegaAssembler (durch die akribisch aufgebaute

-und zusammengestellte Symboltabelle "TopSym", die kom-
~fortable Makro-Datei-"TopMac" und die zum: Quelltext Edi-

tor umfunktionierte Applikation “GeoWrite" bzw. "GeoText.lla*

* auf derGEOS 2.5-Update-Disk sowieso konkurrenzlos!): nun
. gerade erst recht — viel Spaf3 beim Entwerfen eigener Ge-

os-Programme im normalen C-64-Modus! Besser, den
Spatz in der Hand, als die Taube auf dem Dach ...
(br)

Eerziche

[?] 'Pull-down.Obj": komfortable Meniiauswahl, erzeugt durch raffi-

“nierte Geos»Systemroutmen
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5 TIPS &TR!(I(S

100.chject "patterns.obj,p,w" ;objekt-code auf disk
110 .base $0402 ,startadresse

l20.globq1 doicons= $c15a
130.global setpattern=5cli® -
140.globhal irectangle=SclGf

145.global iframerectangle=$clal

150.global mouseup=Scl8a

151.global putdecimal=5cl84

160.global iputstring=S§clae

170.global enterdesktop=ScZic L S
171 ;====geos-register festlegen===== ‘%b\mﬁg
180.equate rQ0=2 e
181 .equate ri=4
182 .equate rll=24
183 ; ====programmstart====
210 jsr mouseup :;maus ein
220 lda #2 :muster fur screen Sy
230 jsr setpattern ;uebergeben B
240 ; jsr irectangle ;flaeche fuellen N—
250.byte 0 ;begrenzung: y oben
260.byte 199; v unten
270.word 0 ;x links
280.word 319 ;x rechts
281 ;========musterflaeche umrahmen=========== o,
282 jsr iframerectangle e
283.byte 49, 151 ;rahmengrenze oben und unten a“%m%_
284 .word 63, 257 ;rahmengrenze links und rechts ' i
285.byte %$11111111 ;linienmuster = strich
289;====titel, ueberschrlft auf dem screen=-===
230 jsr 1pu‘5Lr1ng
300.word 6 a5 %?9 hlxel
3i0.byte 4 ,y ofd. in plxel e
320.byte 18 26 plma
330.text "geos pattern viewer T~
340 . bvte 32,27,0
341;====titel der counter-anzeige==== )
JAZ - jsr iputstring @
343.word 70
344 .bvte 160 e
345 . byte $44,575,5873,874,565,572,53a,0 ; "muster:" el
350 ida #43$00 ;muster bei programmstart e
360 jsr set ;zur entsprechenden routine :
361 ;====icons einschalten==== i%
370 lda #<(table) *ﬂﬁ
380 asta r0 ‘ﬁ‘
390 lda #>(table) |
400 sta ro+l ,ﬁ‘“‘”"“ﬂ
410 Jsr doicons o g—
420 rtg F g
430number .byte 0 ;zaehlvariable fuer muster ;%
440table .byte 4 ;vier icons e
441 ; ====%x- und y- p051tlﬂnen auf szcresn==== =
160 ;mauszeiger S%
100 ;nach dem start | &
i el e e e e he-\"‘/ _-f d
470.word iconl ;adresse des iconmusters =
480 .byte 19 ;x-position spalte textscreen i
490 .byte 160 ;y-position pixelzeile hires-screen
500.byte 2,16; icongroesse: 2 byte und 16 zeilen
510.word taskl ;adresse der routine von iconl
B Lt sy ;
520.word icon2 .
530.byte 17 s
So—

3y

-
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540.byte
550.byte
560.word

570.word
580.bvte
530.byte
600.bvte
610.word

630.byte
640.byte
650 .byte
660.word

670iconl
680.byte
690.byte
700.byte
710.byte
720.byte
730.byte
740 .byte
750 .byte
760 .byte
770.byte
780.byte
790.byte
800.bvte
810.byte
820.byte
830.byte

840icon2
850.byte
860.bvte
870.byte
880.byte
890.byte
900.byte
910.bvte
920.bvte
330.bvte
940 .bvte
950 .byte
960 .bvte
970.byte
980.byte
980 . bvte
1000.byte

1010icon3
1020.byvte
1030.bvte

1040.byvte

1050.byte
1060.byvte
1070.byte
1080 .byvte
1090.byte
1100.byte
1110.byte
1120 .byte

bybe 2*$10+580
%$11111111,%11111111
%10000000,%00000001
%10000001,%10000001
%10000011,%11000001
%10000110,%01100001
$10001100,%00110001
%10011110,%01111001
%£10111110,%01111101
%$10000110,%01100001
%10000110,%01100001
$10000110,%01100001
%10000110,%01100001
$£10000111,%11100001
%10000111,%11100001
310040 (D 909800 1
%11111111,%1111113131

.byte 2%$10+580
$11111111,%11111111
111 e OO W s P
%11000000,%00000011
%11000000,%00000011
£11000000,%00000011
211001111,%11110011
%11000111,%11100011
£11000011,%11000011
$11000001,%10000011
%11000000,%00000011
2£11000000,%00000011
£11000000,%00000011
%11000000,%00000011
$11000000,%00000011
211711111, $497111111
214111111,%11111111

.byte 2*$10+$80
$11111111,%11111111
$10000000,%00000001
%10000111,%11100001
%10000111,%11100001
$10000110,%01100001
$10000110,%01100001
%10000110,%01100001
%$10000110,%01100001
$10111110,%01111101
%10011000,%00011001
$10001100,%00110001

!
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1130.byte
1140.byte
1150.byte
1160 .byte
1170.byte

1180icond
1190 .byte
1200.byte
1210.bvte
1220.byte
1230.byte
1240.byte
1250.byte
1260 .bvte
1270.byte
1280.bvte
1220 .byvte
1300.byte
1310.byte
1320.bvte
1330.byte
1340.byte

1350task3
1360

1361

1362

1363

1364

1365
1380task2
1390

1400
1410taskl
1420

1421

1422

1423

143 0set
1440
1450.byte
1460.byte
1470 .word
1480.word

1490
1495
1500
1505
1510
1515
1520
1525
1530
1535
1540
1550
1600

1le6l0taskd
1620

%10000110,%01100001

%10000011,%11000001
%$10000001,%10000001
%10000000,%00000001
1l 0 9 0 2 AR

.byte 2*$10+580

9 5 I S P o D
%10000000,%00000001
£10000000,%00000001
%$10011110,%10001001
%10010000,%11001001
%10011100,%10101001
2£10010000,%10011001
%10011110,%11001001
£10000000,%00000001
%10011100,%11111001
£10010010,%10000001
$10010010,%11110001
%10010010,%10000001
$10011100,%11111001
$10000000,%00000001
$11111111,%11111111
1341;====Tunktion der icons beim anklicken====

dec
1lda
omp
bpl
lda
sta
jmp
lda
sta
5
inc
lda
cmp
i
Jmp

50
150
64
256

number ;zaehler reduzieren

numober

#0 rist 0 erreicht?

set ;nein, weitermachen

#53f ;Jja, dann zahl auf 63 setzen
nunber :

set

#0 ;anfangswert 0 ebaske Henngies:
number

aet

number ;zaehler erhoehen

number

#540 ;hoehere zahl als 637

get ;nein, weitermachen

task? ;ja, auf 0 setzen

jsr setpattern ;jeweiliges muster
jer irectangle ;flaeche fuellen
;entspricht einem rechteck

;von 192 horizontalen und

:100 vertikalen pixeln’

I

lda
sta
sta
sta
1da
sta
lda
sta
lda
sta
lda
jsr
rts

#0

r0+1

rl

rll+l

number ;aktuellen wert
r0 ;in low-byte r.0
#100 ;x-position des
rll ;counters in rill
#160 ;y-koordinate
rl+l ;in high-byvte reg.l
#%10000000 ;flags fur anzeige
putdecimal ;zahlenstring zeigen

(low)

Jmp enterdesktop
.end ;endekennzeichen fuer giga-ass

Listing 1. "Patterns.src" — im Quelitextformat des C-64-Assemblers "Giga-Ass"
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100.0bject "pulldown.obj,p,w"
110.base 50402
120.global domenu=$cl5l
130.global setpattern=5cl39
140.global irectangle=$cl19f
150.global mouseup=5cl8a
151.global redomenu=3clf3
152.global dopreviousmenu=5cl90
153.global enterdesktop=S$c22c
160.equate r0=02
170 jsr mouseup

180 lda #2
190 jsr setpattern
200 jsr irectangle

210.byte 0, 199
230.word 0, 319

" 231;====menuetabelle zuwelisens========
250 lda #< (menu)
260 ' sta r0
270 lda #>(menu)
280 sta r0+1
290 jsr domenu
300 rts
0] e =mm=m=smmo oo =s = ===
310number .byte 0 ;platzhalter
311;====parameterblock fur doicons====
320menu "~ .byte 0, 14 ;vertikale lage

340.word 0, 142 ;horizontale ausdehnung

360.byte 3+040 ;hauptmenuepunkte + typ + mauszeiger
361 ;====menuepunkt l====

370.word asciil ; = fuellmuster

380.byte $80 Eaﬁﬁ_Fla Ifolgenden 16-Bit-Adresse
390.word unt Mj -%t_ tern 1 bis 3

391; ====menuepunkt 2=====

400 .word ascii2 ;= bereiche

410.byte 580

420 .word untermenue? ;= links, mitte, rechts
421; ====menuepunkt 3=====

422 .word endicon ; = exit

423 .byte 580

424 .word untermenue3 ; = desktop

429 :======zu menuepunkt fuellmuster==z=======
430untermenuel .byte 14, 56; y-position

450 .word 0, 50 ;ausdehnung

470.byte 3+5$80+540

471 ;====hauptmenuel /untermenuel=====
480.word asciil3 ; = pattern 1

4530.byte 0 ;

500.word patternl ;muster-nr. an setpattern

501; ====hauptmenuel/untermenue2=====
510.word ascii4 ; .= pattern 2
520.byte O

530.word pattern2

531; ====hauptmenul /untermenued=======
540.word ascii5 ; = pattern 3
550.byte 0

560.word pattern3

561 ;======zu menuepunkt bereiche=====

570untermenue? .byte 14, 56
590.word 50, 100
610.byte 3+580+540

611;====hauptmenuez /untermenuel=======
620.word asciié ; ='links
630.byte 0

640 .word levell :an eingestellter position ausgeben

\ \ \
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650 .word asci
660.byte 0O

17 3 = mitte

670 .word levell

680 .word asci
690.byte 0

i8 ; = rechts

699 .word level3
700; =======21 menuepunkt exit=========

T0luntermenuel

702 .byte 28
703 .word 100
704 . word 142
705.byte

708.bvte 0
709 .word

719%asciil
geaby 872y 0 @
720ascii2
"hereiche"
721endicon
722icontext
*desktop"
730ascii3
531, 0;
740asciid
g32, 0%
750asciih
£33, 0;
760asciié
Ti0ageiil?
780ascii8

790patternl
800
810
g820patternz
830
840
B850pattern3
860
870

8801levell
890.byvte 100,
910.word 2, 1

930

9401evel2
950.byte 100,
970 .word 107,
890

10001evel3

pattern 3

byte 14

1+580+500
706 ; =====hauptmenuel /untermenue
feontexk § =

{nur eine option!)
desktop

goback

.byte $46, $7d, Soc, $6d, 875, 73, $74,

"fuellmuster”
.byte $42, %65,

S6c,

$72, $65, $69, 363, $68, 3565,

;nur grossbuchstaben!
8§73, $6b, s$74, s6f, 570,0 ;

dexr "wex 1o ™
.byte 844, 3565,

.byte 550, s61, 574, 574, $65, §72, $6e, 32,

pattern 1

Jbyte $50, $61, $74, 574, 365, §72, S$6e, 32,

pattern 2

.byte $50, s61, §74, $74, 565, §72,

G4ER UﬂLW“'!ﬂ

Seb, 573, 0; links
474, $65, 0; mitte
$e8, $74, 873, 0;

S6e, 32,
.byte 56c, 569, S6e,
.byte $4d, 369, $74,
.byte $72, $65, 563,

lda
isr
Jjmp
lda
jsr
Jmp
lda
isr
jmp

#5811 ;muster nr. 17
setpattern ;uehernehmen
dopreviousmenu ;zurueck
#3512

setpattern
depreviousmenu .

#3513

setpattern
dopreviousmenu

jsr irectangle
149

05

jmp redomenu ;zurueck
jsr irectangle

149

213

jmp redomenu

jsr irectangle
1495

rechts
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1010 .byte lDOJ
1030 .word 214, 316
imp redomenu

1052gokack
1060 .end

Listing 2. "Pulldown.sre" - die Meniitexte sind als Byte-Werte definiert

Jmp enterdesktop

|
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_Eré'te-H'iIfé?Set fuir defekte Geos-Disks

5" wos, Doc ?

* Ein Klick aufs verkehrte Icon, ein falscher
Tastendruck — schnell ist’s passiert: die Floppy
beginnt ihr vernichtendes Werk und werivolle
System- oder Applikations-Disketten sind im
Eimer! Mit unseren Reparatur-Utilities 146t sich
aber gravierender __Schaden beheben.

Hans-Jiirgen Ziethmann, hat eine umifangreiche Samm-

lung nitzlicher Hilfsprogramme zusammengestellt, um

kaputte Scheiben wieder lauftahig zu machen. Darunter sind
_auch nutzhehe Utilities fiir Geos-128-User.

Sysiemdlsketten mit Lesefehlern

D er bekannte Spemalsst fUr defekte Geos-Disketten,

Hat sich auf der Geos—Staﬂdusk ein Read-Error eingeschli-
chen, gibt die Floppy' beim Booten lediglich ein monotones.
Klacken von sich — der Ladevorgang bricht dann mit den un-
terschiedlichsten Fehlérme[dungen ab.

Wer jeizt noch eine zweite, fehlerfreie Systemdiskette be-
sitzt, ist qut dran— mrt dreser [4Bt sich der Schaden beheben:
~ Booten Sie Geos von der einwandfreien Systemdisk,

— legen Sie die| e0s-Disk ins Laufwerk ufid"Wah/eH
2im: Menﬂpunkt “Digkette" (Abb. 1) die Option "Aufraumen”

A

2 Schonungs!es deckt Geos die defekte Stelle auf und bringt -

das Dialogfenster mit der Fehlermeldung (Abb. 2).

— Merken Sie sich die hexadezimale Nummer der kaputien

Spur (zB. 11 =17)..

— Jetzt aktiviert man per Doppelklick das Utility "Disketten-

dok". Geos springt in den C-64-Normalmodus und startet das

Programm. Geben Ste nun die defekte Spumummer ein (als

Hexzahl)

Nach P‘mgrammaufforderung ist jetzt die intakte Geos-Sy-
mdisk (Quelldiskette) ins Laufwerk zu schieben und

>Zu _drucken :

ehier f‘ ndet dle Systerndlsk 3|ch aber trotzdem
48t. Dann liegt der Fehler mit an Sicherheit gren-
ISGhElnilGhK&ﬂ in den Spuren 18 (hex. 12), 19 (13),

s’rch afso Track fir Track vor, bis die defekte
n:inung ist. Die Version spielt keine Rolle: Ge-

st davon auszug \en, daB die
etten Identisch

\;{2 iD GeoHAM — Wichtig ist nur, daB ci;e:

e ansonsten-

kann's zum Glicksspiel werden! Diese Einschrankung gilt
selbstverstandlich auch fiir die Disk “Sicherungssystem" — ver-
wenden Sie diese nie als Quelldiskette fiir die System-Disk.
~ "Diskettendok" arbeitet nach dem Prinzip der Disk-Monitore
im Normalmodus des C 64. Wer mit solchen Programmen ar-
beitet, kann damit defekie Systemdiskeiten genauso repa-
rieren (korrekte Blocks von der fehlerfreien Disk einlesen und

lolabl | Seite :
offnen =41}
Schiepen | ©T
Umbenennen &N
Kopieren K
§ fufraumen €U |

pzfratte

gecs : Datel | Anzeige

DESK TOP

Forrnatiesen € F
FIGURIEREN Praferenies

args 3@

Abgebrochen wegen
Diskfehles:
| 23 Liwk. A track 11 sector 82 (hex)

JQVETIC)

[2] Nichts geht mehr: es reicht, wenn man sich die Track-Nummer
merkt

auf die defekte zuruckschrerben) allerdings sollte man Ma-

nipulationen von Track 21 wie die Pest meiden und nie die
normale VALIDATE-Funktion des C-64-DOS benutzen.

Sicherheitskopien von Systemdisketten

Nachdem man alse mit Geduld und Spucke eine verhunz-
te Systemdisk per "Diskettendok" wieder zum Leben erweckt
hat, kann man sich kunftig gegen weitere Unfélle wappnen
— indem man mit dem "Geoskonverter" einfach eine neue Sy-
stemdisk zusammenstellt! Diese exakte Kopie sollten Sie ab

64'er SONE
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sofort zum Booten verwenden und die Original-Geos-Disk
lieber an einem sicheren Ort aufbewahren. Wenn mit der Ko-
pie etwas passiert, ist's nicht weiter tragisch: holen Sie die
Originaldisk aus dem Versteck und machen Sie eine neue
Kopie! Vor allem Geos-C-128-User werden's zu schatzen
wissen: diese Geos-Version wird nirgends mehr angeboten
— die Systemdiskette ist also unersetzlich!

Wir sind uns sehr woh! bewuft, worum es hier geht: Sie
sollten sich allerdings davor hiiten, solche Clones weiter-
zugeben oder zu verbreiten (egal, ob kostenlos oder gegen
Cash) — dieses Utility ist lediglich fiir den privaten Gebrauch
bestimmt, damit der Geos-Anwender (endlich!) ebenfalls ei-
ne Sicherheitskopie seiner wertvollen Geos-System- oder Si-
cherungssystem-Disketten erzeugen kann — wie z.B. jeder
Spiele-Freak oder User handelstiblicher Software. Unbe-
rechtigte Weitergabe oder Verbreitung von Systemkopien
bleiben nach wie vor kriminelle Tatbestande, die von den ent-

GEOS—Konverter Ul.1

von
Hans—-Juergen Ziethmann

Mit Hilfe dieses Programms koennen Sie
aus zwei nicht bootbaren
GEOS-Systemdisketten U2.8 ein komplett
funktionierendes GEDS-System machen. Das
so erstellte System verhaelt Sich beim
Erststart, als haetten 5ie e5 gerade
gekauft. fie muessen es also erstnoch
installieren.

Folaendes ist noch Zubeachten:

i) Sie benoetigen immer 2
GEDOS-Systemkopien

2) Beide Systemkopieen muessen mit der
Disketten—1D LJ formatiert worden sein.

BITTE EINE TASTE DRUECKEM!

[3] Vor dem Konvertieren: niitzliche Hinweise auf dem
Info-Bildschirm

Bitte neu stadten.
Cleiche Diskette venuenden

wie bei lnstallation von

geolldite.

[4] Geos-Applikationen akzeptieren nicht jede x-beliebige
Systemdiskette

sprechenden Behorden verfolgt werden — und denken Sie
dran; Freiherr von Gravenreuth schléft nicht! Schneller, als
Sie denken, flattert Innen eine Abmahnung tber etliche tau-

- send Mark ins Haus ...

"Geoskonverter V1.0" (existiert auf unserer Sonderheft-Dis-
_ kette in zwei Versionen — fur Geos 64 und Geos 128) ist kin-
derleicht zu bedienen, wenn man alle Vorbereitungen ge-
froffen hat:

— Verlassen Sie Geos und aktivieren Sie den Direktmodus

- des Computers (128er-Besitzer mit der 1571 soliten am be-

sten den C-64-Modus aufrufen, damit die Floppy 1571 ein-
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seitige Disketten erzeugtl). Auch die Original-Version von Ge-
os 128 benutzt zweiseitig formatierte Disketten, aber keine
doppelseitigen (= 1328 Blocks free),

— formatieren Sie zwei 5 1/,-Zoll-Disketten mit ID-Kennung
("LJ" beim C 64, "CP" in der 128er-Version) — die eine nennt
man "System", die andere "Sicherheitssystem" (nicht zwin-
gend notwendig, denn die beiden Konverter-Programme ma-
chen's automatisch). Beispiel flr den C 64:

open 1,8,15,"n:System,1j": closel

— durchforsten Sie Ihre Tool-Sammlung nach einem Backup-
Programm, das Diskettenseiten komplett kopiert, ohne aber
gleichzeitig die Spuren neu zu formatieren (z.B. MASTER-
COPY im 64'er-Sonderheft 50 oder den HEXER im 128er-
Sonderheft 44). Verwenden Sie kein Tool, das Dateien ein-
zeln transferiert (File-Copy).

— machen Sie aus beiden neuformatierten Disketten jeweils
eine Kopie der System-Disk.

Nun kommt der Hauptteil — laden Sie unser Utility fir die
jeweilige Computer-Version (C 64 oder C 128) im Direkt-
modus und starten Sie mit RUN. Wer's lieber mit Geos macht,
kann nun das System ermeut booten und das entsprechen-
de Programm per Doppelklick aktivieren. C-128-User sollten
aber stets den Direkimodus des Computers bevorzugen (dar-
Uber spater mehr).

Lesen Sie die Anweisungen des Info-Bildschirms (Abb. 3)
genau durch und driicken Sie eine Taste. Jetzt kommt die
Systemkopie ins Laufwerk — erneuter Tastendruck leitet die
Geos-Konvertierung ein. Nach etwa fiinf Minuten hat die Flop-
py ihr Werk beendet. Dann schiebt man die zweite Kopie ("Si-
cherheitssystem") in den Diskettenschacht und wiederholt die
Aktion.

AnschlieBend bootet Geos von der Kopie der zuletzt ein-

geiegten Diskette. Sie verhalt sich so, als wéare es die

tcliation einer brandneuen Geos-Disk —man muB3 al-
so den Aufforderungen der Dialogboxen folgen und System-
und Sicherheitssystem-Disketten mehrmals wechseln. Bei der
Gelegenheit wird auch eine neue Installationsnummer verteilt.
Nach getaner Arbeit baut sich der Desktop auf: die nagelneue
Geos-Kopie ist komplett und voll funktionstiichtig!

Natirlich werden die bisher verwendeten Geos-Applika-
tionen mit der nagelneuen Seriennummer der Geos-Kopie
nicht mehr laufen: nach dem Start erscheint die hochnasige
Aufforderung (Abb. 4), doch gefélligst die Systemdisk zu be-
nutzen, die seinerzeit bei der Applikations-Installation die Se-
riennummer vergab. Der eine Weg ist, das jeweilige Geos-
Programm (z.B. GeoWrite oder GeoPaint) zu deinstallieren
(dazu gibt's in diesem und im 64'er-Sonderheft 80 jede Men-
ge Killer-Utilities) oder die per Konverter erzeugte Geos-Ko-
pie zu entriegeln, sie anschlieBend neu zu installieren und die
gewiinschten Applikationen Stiick fur Stlick anzupassen — der
Arbeitsaufwand ist bei beiden Methoden gleich!

Wer sich flr die letztgenannte Version entschieden hat, fin-
det zwei Utilities auf unserer Sonderheftdisk:

— "Installkiller": hebt den Installationsschutz der beiden
Systemkopien auf,

— "New Geos 128" macht das gleiche mit den Kopien der
Geos C 128-Version.

Zur Deinstallation braucht man beide neu erzeugten
Geos-Kopien (System und Sicherheitssystem), die man nach
Programmaufforderung wechselweise ins Laufwerk schieben
muf3.

Achtung: das funktioniert nicht bei Original-Disketten der
Geos-Versionen beider Computertypen, sondern nur mit
Kopien (erzeugt mit Geoskonvert 64 bzw. 128). Ebenso
klappt es nur mit dem Geos-System V 2.0! Wer partout die
Originalsystemdiskette deinstallieren will, dem empfehlen wir
den Installationskiller im 64'er-Magazin 12/91.

Beide Utilities startet man per Doppelklick im Desktop —

ﬁ:l»aame.de
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beim C 128 muB zusatzlich der 80-Zeichen-Modus akfiv ssin.

Ein Tip: wenn Sie beim Backup der neuen Sicherungssy-
stem-Disk das Original-Sicherheitssystem verwenden (also
nicht den Inhalt der Systemdisk), wird auch die Original-in-
stallationsnummer ibernommen. Der Vorteil: mit dem Origi-
nal-System installierte Applikationen (z.B. GeoWWrite, GeoPaint,
GeoMerge) funktionieren kiinftig auch mit der Kopie.
Zuletzt noch eine Warnung an Sch!aumeier wenn Sie die
j r Backup-| rogramm im Normalmodus Ih-

pute sifaltigen, reagieren diese Disketten wie.
Backups von Original-Disketten: kurz nach dem Booten ste@

man per Computer—ﬁesei aus. Méchten Sie also spater i
ribm .

‘Das Utility wurde vor allem deshalb entwickelt, weil viele

GeoRAM-Besitzer versuchen, ihre Systemdisketten
(Geos 64 V2.0r) mit dem Installationskiller im 64'er-Magazin
12/91 wieder wie neu zu machen. Das Resultat sind un-
brauchbare Startdisketten zu dieser Speichererweiterung. Der
Grund fiir diese Inkompatibilitat ist einleuchtend: das Killer-

Programm im 64'er-Magazin gilt ausschlieBlich flrs norma-
le Geos-2.0-System — das von GeoRAM besitzt eine ganz
- andere Sektorenverkettung auf der Disk. Mit New GeoRAM

lassen sich solche zerschossenen Systemdisketien

(Geos 64 2.0r) aber wieder retten.
—"New Geoprogrammer": dieses beliebte Werkzeug fur As-
~ sembler-Programmierer (Abb. 5) wird ebenso wie der Me-

-3, ~ga-Assembler nicht mehr im Handel angeboten und ist nur
e noch schwer zu bekommen. Falls Ihnen doch noch so eine

zusatzlichen Utilities quf der Sondemeftdisk ve

nen durch den Konverter laufen lassen.

Achtung — wichtiger Hinweis fiir C-1 28-Besiizer Wenn;
Sie S|cherheﬁskop1_en von Geos 128 generieren mochten,
mussen Sie eine Eigenart des Konverters beriicksichtigen:
er ist auf die Funktionen der Floppy 1541 zugeschnitten. Soll-

__ ten Sie einen Single-C-128 mit diesem Laufwerk benutzen,

klappt alles problemlos Wer aber die Diskettenstation 1571
verwendet (z.B. im'€ 128D eingebaut), muB sie vor dem Start
von “Geoskonvert 128" unbedingt in ihrem Tatendrang-
bremsen (also in den 1541-Modus umschalten). Das geht am
einfachsten per | Befehl im Direktmodus: _
OPEN 15,8 15 Mo

LaBt man die Fle

CLOSE 15

siert nichts — |
Beim Baoten

format der Onglnal-Gebs Disk entsprlcht kann der Konver-‘
ter damit nichts anfangen!). :

Die beiden Konverter-Programme sollen nach Angaben ‘

des Autors auch mit den System-Disketien der Geos-RAM-
funktionieren — wir konnten aber aus techni-
i ndﬁn ‘nicht testen, ob das stimmt. Wer diese spe-

ung besitzt, kann's dennoch gefahrios
auspro K rrgmaI*Systemdisk'eﬂen werden beim
Konvert r gelesen, aber nicht beschrieben. Und will

gehen, benutzt man Schreibschutzaufile-
Idi ?.:Einen Versuch istes. aiiema{ werc :

ﬁenﬂmf-(z B.im &'er-Sonderl'leﬁ &O} i—her
Geas 64 V2.0, die lhre Killer-Bibliothek auf

_ ... soll die Installation auf der Geos-Ver-
Ji chhen Aus enuahnten Grunden kcnn-

y 1571 namlich im Burst-Moduswer
keln (der wird be m Ein: 'haﬂen auiomansch aletwneri} pas-

f‘_ {61 Da kommt Windows-Feeling auf: Top Desk, das in der Urversion
noch "DOS" hieB

d . "ID-  Disk unter die Finger kommt (weil sich z.B. jemand von sei-
Maker 64 und 128"), per Backup-Programm die Datenbibd(e
der Geos-Originaldisketten auftragen und beide Rohversm- :

nem C-64-System trennt, um in vermeintlich héhere Com-

‘puter-Gefilde aufzusteigen), muB3 man sie ebenfalls dein-

. stallieren, damit die Applikation mit dem eigenen Geos-Sy-
stem zusammenarbeitet. Legen Sie also nach dem Start des

Geoprogrammer :
13 Dateien @ geusihlt 124 K beleqt 41 K frei
L b
GEDASSEMBLER GEOLINKER GEODEBUGGER SamSeqrel
ioood
wr B B (B
SomSeqHdr.sel SamSeq SamSeqHdr Someq.ink

{ Neuer Ordner
| Ordner entlearen

p— =
— -

= @

Evelution DISKETTERDOK !ﬂHﬂLL MILLER  geoHumfidapt

a

vaLl NEW GEOS 12¢ _NEW WRITE 126MERGE CHANGE
49 Blocke bels 15 Blocke feai

Utilities die Geoprogrammer-Disk in die Diskettenstation und
driicken Sie eine beliebige Taste.

—"Top Desk Change": diese Perle der C-64-Benutzerober-
flachen (Abb. 6) von Walter Knupe fur Geos-User mit RAM-
Erweiterung soll damit an bereits installieriec Geos 64 V2.0~
Systeme angepaBt werden. Mit unserer TopDesk-Version

- hat's nicht geklappt.

‘Alle Utilities lassen sich per Doppelklick im Desktop star-

5 o ten und rufen temporér den Direkimodus (Basic 2.0) des C

64'6r SONBERHIBRT 962
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64 auf. Per RESTORE-Taste geht's wieder ins Deskiop
zurtick, wenn die Programme ihre Arbeit beendet haben.

Installationskiller fir Geos-128-User

Das Programm "New Geos 128" wurde bereits vorgestelit
(hebt die Installation der Systemkopie auf), drei weitere Uti-
lities finden Sie auf unserer Sonderheftdiskette. Der 80-Zei-
chen-Modus von Geos 128 muf3 aktiviert sein, dann startet
man die Dateien per Doppelklick. Sie arbeiten im Nor-
malmodus des C 128 (Basic 7.0). AuBerdem sind Kontroll-
mechanismen eingebaut, die verkehrte Scheiben im Lauf-
werk per Signalion zurlickweisen und automatisch das Di-
rectory aufrufen (damit Sie sehen, welche falsche Disk ein-
gelegt wurde). Ebenso fangen die Programme Bedie-
nungsfehler ab und machen darauf aufmerksam.

— "New Write 128": ... ist das Pendant zur bereits friiher ver-
dffentlichten G-64-Version und hebt die Installation der C-128-
Applikation des beliebten Geos-Textverarbeitungsprogramms
auf. Dazu mussen Sie nach dem Start die Disk "Applikatio-

MWelcher Formiext?
fuf Disk:
Listing

[7] Ab sofort 1Bt sich auch die Installation von GeoMerge knacken!

nen" ins Laufwerk schieben (normalenweise ist das die Riick-
seite der Geos-128-Systemdisk) und eine Taste drlicken. Fol-
gen Sie den Programmanweisungen und wechseln Sie die
Disketten bei Aufforderung. Wenn das Utility seine Arbeit ge-
tan hat, geht's per Resetknopf wieder zuriick ins Desktop.
— "Merge Change 128": hier muf3te der Autor sein ganzes
Kénnen aufbieten, um dem Installationsschutz beizukommen
—"GeoMerge 128" 4Bt sich nicht nach der Methode der an-
deren Installationskiller behandeln. Fir den Programmablauf
brauchen Sie Vorder- und Ruckseite der Systemdisk (Ap-
plikationen, also die mit GeoWrite 128 und GeoPaint 128)
und die Rickseite des Sicherungssystems (Write Utilities).

Falls man die Disketten versehentlich beim geforderten Aus-

tausch verwechselt, kann nichts passieren: das Ultility erkennt
das automatisch und macht sich akustisch bemerkbar! Auf
Tastendruck beginnt das Programm von vorne.
— "GeosFormator 128": bei diesem Utility geht die Post ab
—es trifft die Startdisketten von Geos 128 und GeoRAM 128
am empfindlichsten Nerv: die Scheiben werden formatiert (das
ist kein Lesefehler!). Aber keine Angst, so schlimm wird's nicht:
die Dateien GEOS, GEO BOOT, GEOS KERNAL und der
Bootblock bleiben unversehrt erhalten, lediglich DESKTOP
wird ebenfalls geléscht! Warum also der ganze Aufwand?
Das Utility soll da weitermachen, wo der "Diskettendok" ver-
sagt hat: also bei bereits behandelten Systemdisketten, auf
denen zwar alle Spuren wieder korrekt eingerichtet wurden
(der Beweis: anschlieBendes VALIDATE per <CTRL V> bringt
keine Fehlermeldung mehr), die aber trotzdem beim ermeu-

64'er SONDERHEFRT 96

TIPS & TRICKS

ten Booten nicht anspringen wollen. In den meisten Féllen liegt
dann der Hund in einem der zahlreichen Desk-Accessories
und Hilfsprogramme begraben — herauszufinden, wo der Feh-
ler liegt, kénnte also leicht zur Lebensaufgabe werden!

Selbstverstandlich solite man vor dem Formatieren alle
Hilfsprogramme und das Desktop-File auf einer anderen Disk
zwischenlagern und die Dateien auf die formatierte Sy-
stemdisk zurtickspeichern.

Aktivieren Sie nun das Programm im 80-Zeichen-Modus
per Doppelklick, legen Sie die schadhafte Geos-128-Sy-
stemdisk ins Laufwerk und driicken Sie eine Taste. Wenn die
Floppy inr Vemichtungswerk beendet hat und alle vorher zwi-
schengespeicherten Systemdateien wieder auf der Disk ver-
ewigt wurden, funktioniert sie wieder wie vorgesehen.

Selbstverstandlich lassen sich die genannten C-128-Pro-
gramme auch im Normalmodus des Computers laden und
starten (es sind Basic-7.0-Dateien), aber dann muf3 man erst
im Geos-Desktop per Info-Funktion im Ment "Datei" den
Schreibschutz entriegeln.

Fehlerhafte GeoMerge-Installation

Anfang 1991 ging's los: wir wurden mit Briefen bombardiert,
in denen sich entristete Geos-User dariber beschwerten,
daB bei der Installation von GeoMerge (auf der Ruckseite der
Sicherheitssystem-Disk, "Write Utilities", Abb. 7) das Pro-
gramm zerstort wird — obwohl man alles richtig gemacht hat!

Wir gingen der Sache auf den Grund und stellten fest, da3
die Ursache kein Programmierfehler, sondern eine Hardware-
Inkompatibilitét der Floppy 1541 war — manche Laufwerks-
serien besitzen den Mikroprozessor-Typ 6502B. Wir schiu-
gen im 64'er-Magazin 4/91 vor, den Chip gegen den Typ

n@%ﬁ uszutauschen!

mit weckten wir aber schlafende Hunde: mancher leid-
geprifte Geos-Anwender schraubte die Diskettenstation auf
und fand zu seinem Erstaunen weder den einen noch den
anderen Prozessortyp — sondermn z.B. einen Chip mit der Be-
zeichnung 6502AD! Ob der GeoMerge richtig installiert, kén-
nen wir nicht sagen: wir besitzen kein solches Laufwerk.

Jetzt ist SchluB mit der Fummelei, ab sofort brauchen Sie
der Floppy nicht mehr unters Hemd zu schauen: verwenden
Sie unser Utility "Merge-Repair" (erkennbar am gleichen Icon-
Sprite, das GeoMerge benutzt). Damit lassen sich bislang un-
benutzte GeoMerge-Dateien auf anderem Weg als (iber die
vorgesehene Funktion installieren oder kaputte Files repa-
rieren. So umgeht man inkompatible Chips und behebt den
Schaden (Read Error) auf der Diskette.

Am besten starten Sie Merge-Repair per Doppelklick im
Desktop. Das Programm holt die Installationsnummer aus
dem Speicher und fordert Sie auf, die Disk mit dem nagel-
neuen oder beschadigten Merge-Programm ins Laufwerk zu
legen. AnschlieBend formatiert es die beschadigte Spur und
die, auf der die Installationsnummer eingetragen wird. Jetzt
schreibt das Utility die korrekten Bytes auf die Sektoren und
tragt die Seriennummer aus dem Speicher auf der Scheibe
ein, fertig — GeoMerge ist nun einsatzfahig. Welcher Pro-
zessorchip auch immer in [hrer Floppyversion sein Unwesen
treibt —zumindest bei der Installation von GeoMerge haben
Sie ihn ausgetrickst!

Todliche VALIDATE-Funktion des C-64-D0OS

Seien Sie froh, wenn's lhnen noch nicht passiert ist: der Com-
puter befindet sich Direkimodus des C 64 und Sie sind
gerade dabei, etliche Datendisketten aufzuraumen:

OPEN 1,8,15,"V": CLOSE 1

Fortsetzung auf 5.44

ﬁ:!-er&nlne, de
G4er-tnfne.net










isk muB bereits vol =
, das Pro eginnt ohne
mit der Arbeit, setzt die Blockverbinder und
en Blockbelegungsplan (BAM) auf Disket-

Fortsetzung von S.41

nur bei Geos-
ht ¢ il - st ossenen Ap-

cessories un S yoch fun slikation-Disks (z.B. GeoFile, GeoChart, GeoPublish, Geo-
: - : . -mac ' auf solchen Scheiben noch

; ine 100prozentige Garantie, daB man al-
System- und Applikationsdisketten mit unse-

geloschten oder vali ' kelnage Utilities wieder zum Leben erweckt — eine unserer ka-
Geos-Scheiben! 3N ter n weigerte sich z.B. derart

Laden und starten s "Diskettendok” zu folgen
mit den entspreche r 128" zurechtstuizen zu lassen,
C 64 (also ohn sweg nur noch "Geokonvert 128" blieb.
Funktion fidisketten (egal, ob C-64- oder C-128-

ok : Modus), die wir mit den Utiities behandelten, laufen jetzt aber
e iede s (bl)
! i i

Kurzinfo: Diskettendok ~ Korzinfo: New Geoprogrammer

Programmiunktion: Reparatur defekter Systemdisketten - Programmart: Installationskiller

Laden und starten: per Doppelkiick im Desktop oder LOAD-Anwei- ¢ Laden und starten: per Doppelklick im Desktop
sung im Direktmodus - Programmautor: Hans-Jlrgen Ziethmann
Besonderheiten: Disk vorher per Geos-Validate-Funktion nach ka- . . -

putten Sektoren untersuchen!
Programmautor: Hans-Jirgen Ziethmann

0]

Kurzinfo: Top Desk Change

Programmfunktion: paBt Top Desk an bereits installierte Systemdis-
ketten an
~ Laden und starten: per Doppelklick im Desktop

| Programmautor: Hans-Jlrgen Ziethmann

. Programmfunktion: hebt die Installation per Geoskonvert 64 erzeug-
ter Systemkopien auf 3
Laden und starten: per Doppelklick im Desktop G4ER O - : : E ;

‘. Besonderheiten: nicht mit der Original-Systemdisk verwenden! Kurzinfo: New Write 128
Programmautor: Hans-Jirgen Ziethmann

; A3 E=I Programmfunktion: Installationskiller

Laden und starten: per Doppelklick im Desktop

Besonderheiten: 80-Zeichenbildschirm

Programmautor: Hans-Jlrgen Ziethmann

= -
4

Programmfunktion: macht die Installation der Systemkopien von Ge-
0s 128 rickgéngig!

Laden und starten: per Doppelklick im Deskiop

Besonderheiten: darf nicht mit der Original-Systemdisk verwendet =
werden! - Programmfunktion: Installationskiller
Programmautor: Hans-Jirgen Ziethmann - Laden und starten: per Doppelklick im Desktop

e

“Kurzino: erge Change 128

AT, NRE G

. Besonderheiten: 80-Zeichenbildschirm
Programmautor: Hans-Jiirgen Ziethmann

Programmfunktion: generiert Sicherheitskopien der System- und Si- . =
cherungssystemdiskette fir den privaten Gebrauch = “UI‘ZIIIEO. GeosFormator 128
Laden und starten: per Doppelklick im Desktop oder LOAD-Anwei- = Programmfunktion: formatiert Systemdisketten weich. Boot-Dateien

- sung im Direkimodus (Basic 2.0/Basic 7.0) bleiben erhalten.
Besonderheiten: C 128: 80-Zeichenbildschirm, Floppy 1571 in 1841- ©  Laden und starten: per Doppelklick im Desktop
__ Modus umstellen! ' Besonderheiten: 80-Zeichenbildschirm
. Programmautor: Hans-Jrgen Ziethmann Programmautor: Hans-Jirgen Ziethmann

L S Ry it Kurzin Merge-nep-

. Programmfunktion: formatiert Disketten, die als Sicherheitskopie vor- Programmfunktion: installiert GeoMerge 64
“ gesehen sind und tragt die signifikante ID-Kennung ein - Laden und starten: per Doppelklick im Desktop

Laden und starten: per Doppelklick im Desktop - Besonderheiten: umgeht die Installationsfunktion von Geos
Besonderheiten: C 128: 80-Zeichenbildschirm, Floppy 1571 in 1541- . Programmautor: Hans-JUrgen Ziethmann

Modus schalten . ) i = __ i
Kurzinfo: Vali

Programmautor: Hans-Jiirgen Ziethmann
: Programmfunktion: stellt soft-formatierte oder im C-64-DOS validier-
. te Systemdisketten wieder her

Programmart: Installationskiller
Laden und starten: per Doppelklick im Deskiop
Programmautor: Hans-Jlrgen Ziethmann

. Modus
Programmautor: Hans-Jlrgen Ziethmann

Laden und starten: im Desktop oder per LOAD-Anweisung im C-64- =



Geos-Eddi-Konverter

Hachst wandelbar

Obwohl Geos ausschlie3lich im Grafikmodus
arbeitet, vertragen sich damit erzeugte Hi-
res-Bilder nicht mit den (iblichen C-
64-Zeichenprogrammen —
und umgekehrt. Unser
GeoBasic-Listing pal3t
die Formate an!

to-Scraps wurden inzwischen )
unter Geos entwickelt — kein ¥
Wunder bei der Fiille fantastischer %
Applikationen. Es gibt inzwischen Y
auch zahlreiche Konvertierungs-Tools, \
die normale C-64-Hires-Bilder ins Ge- %)
os-Format umwandeln — flr die umge-
kehrte Variante (also von Geos ins
Hi-Eddi-Standardformat) sind
sie aber wesentlich dunner
gesét. Lobenswerte Aus-
nahme: dte Applikation "Me-
gascrap” auf unserer Dis-
Hires-Screens in GeoPaint-
Bilder verwandeln.
Umstandlicher wird's, wenn
man die kleinen Piktogramme
bzw. Grafikausschnitte eines Fo-
toalbums ins Hi-Eddi-Format kon-

U nzahlige Grafiken oder Pho-

kette zu diesem Sonderheft.
Damit lassen sich z.B. C-64-

vertieren mochie — die erkennt Me- wiee®
gascrap z.B. nicht. Dazu miiBte man e 5:,zu55§°-
die Mini-Grafiken erst in einen Geo- \3\% l-,h“‘?ﬁa“e‘?
Paint-Grafikbildschirm einkleben, spei- «\5 ge'-"eg

chemn und dann konvertieren. 5 5c(eP

Anderer Vorschlag: unser kurzes Utili-
ty (nur mit GeoBasic lauffahig) geht den direkteren Weg. Vor-
aussetzung: der C 64 muB mit einem Resettaster ausgeri-

“stet sein. Zuerst sollten Sie sich allerdings eine Arbeitsdis-
kette mit folgenden Dateien anlegen: Copy of GeoBasic, Fo-
tomanager, Geos-Eddi/konv., gewiinschtes Fotoalbum. In
Abb. 1 wurde die Workdisk noch mit dem Hires-Scanner
"Hardmaker" (64'er-Sonderheft 53) und der Scanntronik-Soft-
ware "Eddiscan” erganzt, die nach der Konvertieraktion auf
den Plan treten. Aber auch jedes andere Tool, das den C-
64-Speicher nach Hires-Screens durchsucht, erfiillt diesen
Zweck (z.B. bietet auch das Zeichenprogramm Hi-Eddi die-
se Funktion).

Jetzt offnet man "Geos-Eddi/konv." per Doppelklick —
GeoBasic wird automatisch geladen. Wahlen Sie im Basic-
Editorbildschirm die Funktion "Bitmap" (Menu "Utilities"). Ge-
ben Sie jetzt einen maximal funfstelligen File-Namen ein —
das aktiviert den Grafikeditor.

Im Pull-down-Ment der Option "geos” muB man den Fo-
tomanager aktivieren, der gleichzeitig das Fotoalbum in den
Speicher holt. Auf unserer Sonderheftdisk ist das Demoal-
‘bum "1-A" dazu ausersehen, die Programmfunktionen von
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GEOBRSIC

E@é

Geos-Eddiskonv. EDDISCRAN HARDMAKER HIRES-CRAFIK
1

Foto=Manager

[1] Wichtig: GeoBasic muB sich unbedingt
auf der Arbeitsdisketite befinden!

Geos-Eddi-Konverter auszutesten.

Das andere Fotoalbum ("lcons”)
dient zur Unterstiitzung von Me-

gascrap.

Blattern Sie nun im Bildarchiv,
bis Sie auf die gewlinschte Gra-
fik stoBen (Abb. 2) und kopieren
sie diese in ein Photo-Scrap

(Menii "Editieren"”, Funktion

"Kopieren"). Dann klickt man

P \:o\°‘:,,4 aufs SchlieB-Gadget des
e .wﬂ\“‘“ en  Fotomanager-Windows.

Qdaﬂeh\. Aktivieren Sie nun im
3\\6 LN GeoBasic-Grafikeditor

pu® "paste’ photo scrap"

(= Menl "Options"). Kimmern Sie
sich nicht um die auftauchende Dialog-
box, sondern klicken Sie auf OK. Damit
schlieBt man den Grafikeditor und ist
wieder im Arbeits-Screen von Geo-
Basic. Die Prozedur kann man nun
mit anderen Grafiknamen so lange
wiederholen, bis es reicht.
Jetzt tritt die Basic-Routine in
Aktion: Nach dem Start mit RUN muf
man einen der vorher definierten Bitmap-
Namen eingeben (also gut merken!) und den Maus-
Zeiger an gewiinschter Stelle auf dem Bildschirm plazieren:
die Mini-Grafik erscheint nach <RETURN> exaki an dieser
Stelle. Wechseln Sie die Position des Mauszeigers und ge-
ben Sie nach Tipp auf <SPACE> den Namen der n&chsten
Mini-Grafik ein — das Spielchen setzt man so lange fort, bis
der Hires-Screen das gewlnschte Aussehen hat. Dann
macht man dem ganzem ein Ende: bei der ndchsten Frage
nach dem Bitmap-Namen nur <RETURN= driicken und in
der neuen Dialogbox "Konvertieren" per OK bestatigen (Abb.
3). Das Programm fordert Sie auf, die Arbeitsdisk aus dem
Laufwerk zu entfernen (muB nicht unbedingt sein) und den
Resetknopf zu driicken. :

Im Basic-2.0-Modus des C 64 ladt man jetzt den indivi-
duellen Hires-Scanner, forscht nach dem Hires-Screen
(er beginnt bei $A000) und sichert den zuvor mit dem Geos-
Eddi-Konverter zusammengestellten Grafikspeicherinhalt
als normales C-64-Hires-Bild auf Diskette.
~ C-128-Besitzer brauchen nicht einmal ein Scanner-
Programm — da geht's noch einfacher (s. "Tips & Tricks" in
diesem Heft!). (b

Kurzinfo: Geos-Eddi/konv.

Programmart: Utility

Laden und starten: nur in Verbindung mit GeoBasic lauffahig!
Besonderheiten: um die Grafik im C-64-RAM zu retten, braucht man
zusatzlich ein Scanner-Programm (z.B. "Hardmaker")
Programmautor: Erich HochstraBer

ﬁdsmine.de

&der-onfine.ngt




¥ MNasterSorr fok
Fraaniy

BEODASIE PATEN Bl

[1] Patcher V1: end- | IRsert Disk Containing GEOBASIC

lich kann GeoBasic
den POP-Befehl

Abbruchl In Drive: A

sinnvoll einsetzen!

Erweiterung, die so viel kann wie GeoBasic (Kunststiick,

wenn man aus dem Vollen schopfen und die fantasti-
schen Routinen des Geos-Betriebssystems nutzen kann).
Manches hétten die Software-Entwickler aber einfach bes-
ser losen missen!

Beispiel Diskettenbefehle: die sollte man so selten wie még-
lich einsetzen. SchmeiBen Sie GeoBasic-Applikationen,
die auf Diskette zugreifen (z.B. AdreB- oder Video-Datei-
programme) lieber in den Geos-Papierkorb. Korrekt und pro-
blemlos kann man die spezielle Art der Geos-Diskettenver-
waltung nur in Maschinensprache (z.B. MegaAssembler)
oder mit dem neuen, in Kirze erscheinenden Compiler
"GeoCom" realisieren.

Es gibt fiir den G 64 im Normalmodus kaum eine Basic-

Der Befehl, den man licher totschwieg

WuBten Sie, daB es in GeoBasic eine Anweisung gibt, die
nicht im Handbuch steht? POP. Das hat seinen guten Grund:
findet Geos diese Anweisung im Programm-Code von Geo-
Basic, hangt es sich auf. Vermutlich hat Berkeley Softworks
(jetzt: GeoWorks) das gerade noch rechtzeitig erkannt und
den Befehl in der Beschreibung zu GeoBasic unter den Tep-
pich gekehrt.
POP magcht dasselbe wie der gleichnamige Befehl bei Pro-
grammiersprachen héherer Computertypen: die Anweisung
entfernt die Riicksprungadressen vom Computer-Stack (=
Stapelspeicher), die nach jedem RETURN, GOSUB, UNTIL
oder LOOP dort automatisch eingetragen werden. Damit ver-
zichtet der Computer auf den Riicksprung und macht im Pro-
gramm hinter der aufgerufenen Unterroutine weiter.

Wie laBt sich POP sinnvoll einsetzen? Dazu ein Beispiel
mit GOSUB/RETURN. Per Anweisung ONERR fangt Geo-
Basic Programmfehler ab, die der User auswerten und dann
entsprechend darauf reagieren kann. Normalerweise werden
aber nur Fehler von ONERR beriicksichtigt, die einen Ab-
bruch des Hauptprogramms provozieren. Es kdnnen jedoch
auch solche aufireten: der Anwender gibt in einer Unter-
routine verkehrte Werte ein und macht damit die Weiter-
verarbeitung der Daten unmaoglich.

Dann sollte man zum Hauptprogramm (z.B. Eingabement)
zuriickkehren kénnen. Nach ONERR ist aber nur ein GOTO
moglich (GOSUB wird nicht akzeptiert): die Ricksprung-
adresse bleibt unberiihrt auf dem Stack liegen. Oder (wenn
Sie ONERR nicht einsetzen): beim Eingabefehler wird das
per GOSUB aufgerufene Unterprogramm ebenfalls mit GO-
TO verlassen — auch hier kimmert sich kein Schwanz um
die Rlcksprungadresse.

Man kann Gliick haben, und das GeoBasic-Programm ar-
beitet unbeirrt weiter; kann aber auch sein, daB Sie irgend-
wann (z.B. beim nachsten GOSUB-Aufruf) plétzlich an
ganz anderer Stelle im Programm landen. Nur auf gllickliche
Zufalle zu hoffen, ist schlechter Programmierstil. Deshalb soll-
te man POP einsetzen und Uberzahlige Werte vom Stapel-
speicher entfernen.

Mit der normalen GeoBasic-Version geht das aber nicht.
Deshalb haben wir uns kurzfristig entschlossen, zusétzlich
(quasi als Gratiszugabe) den "Patcher V1" mit auf die Dis-
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Tips zu GeoBasic

Geos' Sorgenkind

Als das Basic-Interpretersystem fir Geos 64 2.0
1990 auf den Markt kam, war noch alles in But-
ter: die Bugs steliten sich erst spater heraus. Ob-
wohl der Vertrieb seit zwei Jahren eingestellt
ist, gibt's zahlreiche Geos-User, die standhaft
auf GeoBasic schwdren — und genau fiir die ha-
ben wir etliche Tips parat.

: Copy of EeoBasic
: Applikation
: basic
Struktur: ULIR
Gridfe: TTK
gedndert: 772798 22.43
Autor. Augie Kuo
0O sehreibgeschiitzt
1[This is CeoBasic.

LA

[2] Das muB
schon sein:
geanderte
GeoBasic-
Versionsnummer
nach dem
Patchen

[3] GeoBasic:
jetzt um einen
Befehl reicher,

den Geos
eigentlich gar
nicht kennt —
CIRCLE

kette zu diesem Sonderheft zu speichern: das 2 KByte groBe
PD-Programm (Disk-Vorderseite, Deskiop-Seite 1) von Wil-
liam Coleman biegt diese Unebenheiten in GeoBasic wieder
hin. Verwenden Sie zum Patchen aber niemals die Ori-
ginalversion von GeoBasic, sondern stets eine Kopie (wie
man die erzeugt, steht im GeoBasic-Handbuch).

Starten Sie den Patcher per Doppelklick und legen Sie die
GeoBasic-Kopie ins Laufwerk. Mit dem OK-lcon aktiviert man
die Generalilberholung des Geos-Basic-Interpreters (Abb. 1)
—die anschlieBende Erfolgsmeldung in der Box verlaBt man
per Mausklick und kommt wieder ins Desktop. Uberprifen
Sie das Geo-Basic-Piktogramm per Info-Funktion in der
Meniileiste zu Datei": unter "Klasse" bzw. "Class” steht jetzt
die Versionsangabe: basic V 1.1 (Abb. 3)! Ab sofort |48t sich
der bislang verschwiegene Befehl POP gefahrlos einsetzen.
Ubrigens: LIST und FIND funktionieren jetzt ebenfalls wie
beim Basic-2.0 des C 64: statt Kommata werden nun auch
Trennstriche zwischen zwei Zeilennummern akzeptiert.

Hier ein Beispiel, das die Funktion von POP verdeutlicht

64"er SONBERHERE 962
G4er-online.net



Funktion

Aufruf von @input gel&scht sein (=0},
TX$ = "Kommentartext" wie bei INPUT"
LN = Lange des Eingabestrings, z.B. 16
CH = dieses Byte soll das Fragezeichen ers
"24, 25, 26, 27" fir Schriftstile.

zum Vergleich: die normale GeoBasic-Di
gedndert hat: @input akzeptlert auch Komm se
Dialogbox-Routine. Da sie den urspringli
dasselbe Label anspringen, das den REDRAW
Aufruf: GOSUB @dialog, Variablen: X1, X2,

kommentarlos im String Ubernimmt,
Aufruf: GOSUB @input :
Variablen: X1, Y1, X2, Y2, LN, CH, TX$ a, A,

(nur mit der gepatchten Version GeoBasic V1.1 lauffahig!):
10 cLs

20 PRINT"Hauptprogramm"

30 GOSUB @sub
40 PRINT"wieder im Hauptprogramm!"
50 END
60
100 @sub
110 PRINT"Unterprogramm"
120 POP
130 PRINT"hinter dem Unterprogramm!"
140 END
Vertauschen Sie probehalber die POP-Anweisung in Zei-
le 120 mit "RETURN". (Olaf Dzwiza/bl)

Niitzliche GeoBasic-Unterroutinen

—S%ER O

Wer in GeoBasic Unterprogramme verwendet, die man auf-
grund ihrer allgemeinen Funktion (z.B. Ein- und Ausgabe
usw.) auch in anderen Software-Entwicklungen einsetzen
kann, sollte solche Programmteile als Gesamtdatei mit
markanten Zeilenummernbereichen auf Disk speichern (die
natirlich in dieser Form nicht lauffahig ist), quasi als "Sub-
Routines Library".

Bei kiinftigen Software-Entwicklungen greift man einfach
auf solche Unterprogamme zurlick, ladt die Bilbiotheks-Da-
tei zu Beginn jeder GeoBasic-Programmiersitzung und
schreibt die restlichen Zeilen (also das eigentliche Haupt-
programm dazu). Vorteil: man hat nur einmal die Tipparbeit
flr die Unterroutinen zu erledigen; die, die fiirs jeweilige Pro-
gramm nutzlos sind, muB3 man eben wieder |0schen. Oder
Sie erzeugen pro Routine ein separates File. Leider kennt
der GeoBasic-Editor keinen MERGE-Befehl, um Pro-
grammteile im Speicher zu verbinden.

Hier sind drei Unterprogramme, die sich in eigenen Geo-
Basic-Entwicklungen hilfreich einsetzen lassen. Die Listings
brauchen weder Bitmaps noch Icons und sind so komprimiert,
daB man sie ohne groBen Speicherplatzverbrauch in eige-
ne Basic-Programme einbinden kann:

Dialog.sub: Dialogbox und neue INPUT-Routine aktivie-
ren, unter Verzicht der GeoBasic-Befehle DIALOG und DB-
STRN.

Counter.sub: ... bringt ein Zahlerfeld auf den Bildschirm,
das ohne Icons und Bitmaps auskommt. Da das Demo-Pro-
gramm auch kein "Abbruch"-lcon enthilt, miissen Sie
zunachst <RETURN> und die Maustaste oder den Feuer-
knopf driicken: dann sind Sie wieder im GeoBasic-Editor.

Circle.sub: Kreise sind in Geos (und damit auch in Geo-
Basic) nicht vorgesehen. GeoPaint z.B. muB auf das eige-
ne Unterprogramm zurlickgreifen, das nach bestimmten Be-
rechnungsformeln die Punkte-Setz-Routine "DrawPoint"
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setzt die Variablen X1, Y1, X2 und Y2 als Pos Elaman :

modifizierte INPUT-Routine, die bei verbotene Zeichen

DIALOG.SUB (Progrummur_mlyse) 5

COUNTER.SUB (Progrummunulys_e)

Funktion i
Variablen definieren

0 (Mindestwert, da
erscheinl} :
A1 (kleinster und ..

A2 (groBter Wert. \
schritten, kommt a
Zahler)

Aufbau der Grafik
Abfrage-Routinen.
GeoBasic zu langs
Mauszeiger Uber die
(— oder +), wird der
ziert, bzw. erhdht.
Halfte, berlicksich

(+10 oder —10). Ist die
muB man <RETURR
steht dann in de

Aufruf: GOSUB
Variablen: X1, Y

CIRCLE.SUB (Progrqmmunuly__se)

Funktion :

Variablen bestim

R = Radius, X -

Aufruf mit GOSUB @ci

Variablen: R, X, X1,
in Schleifen lassen sich mit "

z.B. folgende Listingzeilen

i

($C133) des Geos-Betriebssystems bedient und die Pixel so
geschickt auf dem Bildschirm verteilt, daB ein Kreis entsteht.
Da auch mit unserem GeoBasic-Unterprogramm jeder
Punkt einzeln zu berechnen und auf dem Bildschirm einzu-
fragen ist, dauert das ganze leider eine Weile. Dafiir kann
man jetzt aber eine Funktion aktivieren, die in GeoBasic gar
nicht vorgesehen war: CIRCLE.

Die Routinen finden Sie auf unserer Sonderheftdiskette,
die jeweilige Erlauterung zu den Programmzeilen in den Ta-
bellen 1 bis 3.

Anmerkung der Redaktion: Die Basic-Routinen kénnen Sie
in eigenen Programmen verwenden, sooft Sie wollen. Al-
lerdings gebietet es die FairneB, einen Hinweis auf den Au-
tor einzubauen (z.B. im Info-Block).  (Michael Gertner/bl)

IFnlin e.de
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Expander-Trick — mit GeoBasic

« Wig unterm Mikroskop

Wer z.B. mit der Applikation GeoChart 64 arbei-
tet, mufB3te sich bislang mit dem viel zu kleinen
Ausdruck der Chart-Grafik zufriedengeben. Doch
mit "Expander” sieht's gleich ganz anders aus!

Kurvengrafik zu zaubern —das ist die Aufgabe von Geo-

Chart. Schade, daf3 flir den Druck die Ubliche Groe von
Hires-Hardcopies eingestellt ist. Das muf3 nicht sein: mit ei-
nem simplen Basic-Programm hilft man der Optik auf die
Spriinge. Alles, was Sie dazu brauchen, ist eine Arbeitsdisk
mit einer Kopie der Applikation "GeoBasic", das Desk-Ac-
cessory "Schnipp"” (auf der Diskette zu diesem Sonderheft),
eine der beiden Basic-Dateien auf unserer Sonderheftdiskette
("Expander" oder "Expander_kurz") und natlirlich den indi-
viduell konfigurierten Druckertreiber.

Dann basteln Sie mit GeoChart den gewiinschten Grafik-
bildschirm und wahlen das Hilfsmittel Schnipp im Menu "ge-
os" (die Datei muB sich selbstverstandlich ebenfalls auf der
Arbeitsdisk zu GeoChart befinden!). Fir alle, die die Schnipp-
Funktion noch nicht kennen, hier eine kurze Erlauterung (das
Hilfsmittel wurde schon einmal im 64'er-Sonderheft 59 ver-

A us ntichternen Zahlen ansehnliche Balken-, Torten- oder

Komfortablere
Programmversion:
EXPANDER

Offnen Sie nun “"Expander
_kurz" und starten Sie mit RUN.

Vergroflerte Druckausgabe

Der per Schnipp gespeicherte Hires-Screen wird
nun in den Speicher geholt (das dauert eine Weile) —der Aus-
druck startet unmittelbar danach. Das Ergebnis (Abb. 1) kann
sich sehen lassen: statt DIN-A6 besitzt die Grafik jetzt DIN-
A5-Format! Nach erfolgreichem Druck tippt man eine belie-
bige Taste, um ins Desktop zuriickzukehren. Der GeoBasic-
Zwanzigzeiler 1aBt sich ideal in eigene Listings einbinden.

offentlicht): damit sichert man per Mausklick derFakfieléA-NIEES ar Wermutstropfen: Drucker, die nur eine Aufldsung von

Bildschirminhalt auf dem aktiven Datentrager (Screen-
Shot). Ist es die Floppystation, sollten Sie darauf achten, dal3
pro Bild noch mindestens 33 Blocks (= 8 KByte) auf der Dis-
kette (oder RAM-Disk) frei sind. Die Dateibezeichnung des
Schnappschusses setzt sich aus dem Namen des Hilfspro-
gramms (in GroBbuchstaben!) und der aktuellen Uhrzeit zu-
sammen (z.B. "SCHNIPP 13:50:41"). Das File laBt sich je-
derzeit umbenennen (<CBM M>).

Kehren Sie jetzt ins Desktop zuriick und kopieren Sie den
Schnipp-Screen auf Ihre GeoBasic-Arbeitsdisk. Die Hires-
Grafik sollte per entsprechender Menifunktion umbenannt
werden (im Eingabefeld die Zeitangabe I6schen und <RE-
TURN> driicken), der neue File-Name muf3 unbedingt
"SCHNIPP" lauten!

Jetzt schaltet man den Drucker ein und startet GeoBasic.

qeos | e § edit  char imade B

———
B8 James Biond 081 |
[ Jares Blond 862
B Jamas Blond 843 |
BB Jomes Blond 864 |

Besucherzahlen

BIPWEQ I m

Filme

[1] Das tibliche DIN-A6-Format von Geos-Grafiken wird vierfach
vergroBert (DIN-AS)
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60 dpi besitzen (z.B. MPS 801), fabrizieren einen Fehldruck
— der rechte Rand erscheint nicht auf dem Papier.

Die umfangreichere Version (Expander) bietet hier schon
mehr: komfortable Men(funktionen (laden, drucken, Hires-
Screen l6schen) und Infos; bei unseren Tests liel3 sich die
SCHNIPP-Datei sogar in beliebig andere File-Namen um-
taufen und wurde anstandslos akzeptiert (Abb. 2). Bei der
kurzen Fassung muf3 man dann allerdings Zeile 40 @ndern.

Normale Hires-Grafiken haben keine Chance bei "Ex-
pander" — es missen schon solche im Geos-Format sein!

Das Programm ist Shareware, beachten Sie also den ent-
sprechenden Hinweis und die Adresse des Autors im Pro-
gramm-Info. Wenn Sie ihm schreiben und einen Unkosten-
beitrag beilegen, erhalten Sie eine Programmanleitung und
weitere Geos-Infos. Allerdings erklaren sich die Mentipunk-
te praktisch von selbst.

Das File ist eine eigenstandige Applikation und ohne Geo-
Basic nach Doppelklick im Desktop lauffahig (im Gegensatz
zur kiirzeren Version, die man im GeoBasic-Arbeitsbildschirm
offnet und mit RUN startet).

Falls jemand das speziell fir Geos 64 V2.0 geschaffene
Entwicklungssystem GeoBasic nicht besitzt (ist im tblichen
Fachhandel nicht mehr erhéltlich), kann er sich ebenfalls an
den Programmautor wenden — der weif3, wo's noch Rest-
posten gibt. (bl)

Kurzinfo: Expander

Programmart: Grafik-Utility

Laden und starten: in der vorliegenden Fassung nur im Arbeitsbild-
schirm von GeoBasicl

Besonderheiten: per Funktion “make appl® in eine eigensténdige
Applikation umgewandelt ;

Programmautor: Olaf Dzwiza

64 er SONDERHEFE b
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TIPS & TRICKS

e — 11 I Wi
Wimm mwmmﬂﬁﬂmmmmmmnm LI Vm‘H
S*ﬂ-'ﬂsh'e‘ le
Hauptdiskette
Firbeitsdiskette

Dieser Arbeitsgang
darf nicht auf

die Startdiskette
angewendat wecden.

Aktualla Disketta . éd'ei-Sondeih.26
Diskettentyp : Arbeitsdisketle

.[3] Der Menﬁpunkt 'Schutz" verglbt drei
Dlskattenkannungan Lk

J' | Diskattenusachsal

[1] Obwo

lgentlich ‘eine Arbeitsdisk Isi,
: Iﬁﬂt slch Jeizt ;

in- File mehr loschen

Oft ist's ein Segen, manchmal kénnte man aber Nach dem Start meldet sich dﬁf MenUb“d
aus der Haut fahren: nicht alle Geos-Disketten die zu manipulierende Disk ins Lauﬁve;k
machen bereitwillig mit, wenn's darum geht, gusg i‘;’f[’g::ttaet? ar‘:?eeig‘l:rl;ct(zr;i dze)r %if}k
Dateien zu loschen oder die gesamte Diskette zu =~ ool gt wer

formatieren!

b eos unterscheidet drei Diskettentypen:
By — Staridiskette,

& — Hauptdiskette und _
 —Arbeitsdisk.

Der Grund fir diese Felnabsiufung ist durchaus Iobenswelt
s0 lassen sich z.B. Dateien einer Hauptdlskeﬂe nur uber_ den
Umweg der Borcier—Ablage I6schen (Datei-lcons an den Rand  die
legen, dann in den Papierkorb damit!). Oder: versehentliche
Versuche, Startdisketten mit der Geos-Funktion <CBM F>  d oppelseitig ; .
neu zu formatieren, werden schon im Keim erstickt (Abb. 1). _standslcs akzept{ert und Iassen smh ebe'.
Wer mehr dariiber wissen will, sollte im Geos—Handbuch '-'-'f'seltlge C-64-Disketten. e
nachschiagen. -~ Geos Schutz bietet mehr als das g!el chartige

Eines ist allerdings zu berticksichtigen: die Typen—FIa\gs auf '
solchen Disketten werden nur vom Geos-Betriebssystem er-  te
kannt—das normale DOS des C 64 (Basic 2.0-Modus) schert  z
sich einen feuchten Kehrricht darum: da klappt Formatieren
oder Léschen von Dateien einwandirei! Ein Tip: Geos-Dis-
ketten sollte man unbedingt auch auBerlich kennzelchnen-'i_
und nie im normalen C-64-Modus benutzen — zumin '
nicht, wenn'Seh igrniffe vorgesehen sind (das Lade
Basic-Dateien e __r'Geos Dtsk kann die S
nicht beschédigen -
es jede Menge Files, ¢

3t die Bearbertung mehrerer DIS: ien hintereinander
nd reagiert insgesamt eleganter auf Diskettenwechsel.
Aufs der w gsten Geos-Disketten und der
enkannungen fmoien Sle in unserer Tabelle. (bl)

 Applikations s Hauptdlskette

Computerspeicher holen kann) = b Do o
Kein Licht ohne Schatten: als Formatlerschutz lst eine DIS- _§ >onermoilssystem Startdiskette
T Wiite Utilities Hauptdiskette
kettenversiegelung ‘sicher beispielhaft; wenn man aber  pryckertrsiber Aboitatiskatte
Backups einer Hauptdiskette mit allen Files macht (z B."Ap- GeoSpell Arbeitsdiskette

plikations", um sie spater als Arbeitsdisketten zu verwenden, GeoFile, GeoPublish, GeoChart usw. Haupidiskette
lassen sich von diesen Kopien partout keine Dateien ohne
Umweg Uber den Papierkorb tilgen: auch'ein Clone wird von
Geos als Hauptdiskette betrachtet.

Jetzt tritt unser Utility "Geos Schutz" in Aktion: damit kann
man Disketten-Typenkennungen nach Belieben verteilen.
Das Programm ist eine eigenstandige, per Doppelklick im
Deskiop startende Applikation, die mit einem Assembler pro-
grammiert wurde.

: Gerald Wieland

64'er SONDERHEFT 96 6-44«9Iins.ii-‘:-.
G4er-online.net




Call _Appli-
cation: zu-
satzliches

Mentl zum
Aufruf von
Gieos-Ap-

plikationen

mqes Bokument
worden ist,
v lluten-ae:mst kommen!
Holen Sie die: eventuell bitte nach.
oder wihlen Sie die neu zu stastende
= <Application* eus bzw. rufen Sie den
<Pesktop> aut ..

{e od'er 1953

Unser Utility wechselt Geos -Programme wie
Hemden — auch aus laufenden Applikationen,
ohne vorher das De&ktop zu aktivieren!

liegender Wechsel, 2. B"- . irekt von GeoPaint nach GeoWrite

Reichlich Futter flr alle C-64-Spiele-

D&sktop—Seﬂen zu hangeln, bis

-gefunden ist. Dies funktioniert

ils akiive Programm im Pulldown-

pigtet. Hilflsprogramme uinid Desk-

Accessories nachzula er den Namen auf der MenU-
liste findet man ab sofort “Call_Application".

Achtung: Unsere Sonderhefidisk ist zu voll, um das Hilfs-

Freaks bringt unser Sonderheft 97 —
neue und brandheiBe Action-, Ge-
schicklichkeits-, Adventure- und Kno-
belspiele, die noch nie verdffentlicht
wurden!

Also ran, Joystick vorgewarmt und
rein mit der Disk ins Laufwerk!

naturlfch nur, wenn daa

Menil "geos" die Mogh

programm zu starten! Kaopieren Sie es auf eine Arbeitsdisk
mit den gewtinschten Geos- Apphkatlonen (z.B. Geopaint und
Scrap) und starten Sie aus dem Ment “geos”.

Das neu auftauchende Window (Abb.) bietet zwei Menu-
punkie:

Application: ... bingt nach Mausklick alle Geos-Applika-
tionen auf der aktuellen Disk (im Gegensatz zum "geos’
Mentl, das nur die Namen der Accessories zeigt). Der Menu-
punkt "Programmhinweis” macht Sie darauf aufmerksam, vor
dem Wechsel gerade bearbeitete Dokumente zu sichern —
die sind sonst unwiderruflich verloren! Zum Gliick gibt's noch
einen Sicherheitsausgang: Nach Aktivierung des Call_Ap-
plication-Windows kann man nochmals zum zuvor einge-
stellten Programm zurtickkehren, wenn man das Schlie3-
Gadget rechts oben anklickt.

. beendet das Hilfsprogramm.

Auch im Desktop (also ohne aktiviertes Geos-Programm)
lapt sich Call Application hervorragend einsetzen: statt
sich durch Directory-Seiten zu quélen, erscheint die gesuchte
Applikation bereits im Pulldowm-Menu und 1aBt sich bequem
per Mausklick auf den Namen in der Mentleiste starten.

Vor dem Laden werden Swap-Files geloscht.

Andree Herman/bl

Deskt "n 2

I3 sich auf derselben Dfsk beflnden. auf der die
Applikationen gespeichert sind!
Programmautor: Hagen Edlich

Nr.97 gibt's ab 21.12.93

bei lhrem Zeitschriftenhandler

HIER EIN PAAR HIGHLIGHTS:
B "Rock 'n'Roll-Fahnder": das irrwitzi-

ge Adventure aus der Traumwelt
der Multimedia-Konzeme im Jahr
2169, bei dem es nicht nur auf
Grips, sondern vor allem auf Ge-
schicklichkeit ankommt!

B "Get It!": spannende Action in den

unendlichen Weiten des Alls — mit
Supergrafik und -sound!

® "Circuit": gefangen im Labyrinth der

Raumstation, ist es fast unmaglich,
den trickreichen Aliens zu entwi-
schen!

Massenweise Tips, Tricks und
Cheatmodi zu beliebten C-64-Ga-
mes katapultieren Sie in héchste
Levels und High-score-Listen!

Aus aktuellen oder technischen Grinden kénnen Themen
ausgetauscht werden. Wir bitten dafiir um Verstandnis,

64’er SONDERHERT: 962
G4er-online.net




