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Alle Programmae aus Artikeln mit einem “-Syrnbci finden
Sie auf der belliegenden Diskette (Seite 19).
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Sternenwelt - Astronomie im C 64

Kennen Sie das
unausldschliche
Erlebnis: Sie sitzen
in einer klaren
Nacht im Freien
und beobachten
den sternenuiber-
saten Himmel.
Wie faszinierend,
ZU wissen,
daB es Tausende
von Sonnen, Fix-
sternen und Plane-
ten gibt, die
das Firmament
erleuchten.

~ von Dipl.-Ing. (FH)
Klaus Eyssel

ie Sterne haben den
DMenschen schon im-

mer in ihren Bann ge-
zogen, das war in der Stein-
zeit nicht anders als heute.
So alt wie die ersten Heim-
computer selbst sind auch
die Versuche, diese zur Un-
terstlitzung oder gar als Er-
satz fur Himmelsbeobach-
tungen einzusetzen.

Mit »Sternenwelt« (Abb. 1)
steht ein ideales Programm
zur Verfigung: Es handelt
sich um eine Programm-
sammlung, die sich dank ei-
ner ausgettiftelten Benutzer-
oberfliche wie ein einziges,
aber sehr komplexes Pro-
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gramm verhalt. Geladen wird
es mit
LOAD “LADER 2”,8,8

Danach erfragt das Pro-
gramm zunéchst einmal
Standort, Datum und Uhr-
zeit. Die Eingabe kann ge-
speichert werden, so daf sie
beim nachsten Programm-
start gleich zur Verfligung
steht. Funktioniert der Lade-
vorgang mit dem automa-
tisch startenden »Lader 2«
bei lhrem System nicht, ver-
wenden Sie bitte »Laders,
der allerdings mit RUN ge-
startet werden muB.

Das umfangreiche Haupt-
ment (Abb. 2) [aBt nur ah-
nen, welche Leistung hier
geboten wird. Sternenwelt
bringt 245 Sterne in 47 Stern-
bildern auf den Bildschirm,
dazu neun Planeten, den Ko-
meten Halley sowie Sonne
und Mond. Die Sterne wer-
den wie beim natlrlichen
Sternhimmel in unterschied-
licher Lichtstérke dargestellt,
und der Mond zeigt seine
Phasen.

Fir jeden Ort und jede Ta-
geszeit kann eine Sternkarte

STERNEN-KARTE
STERNEN-HIMMEL

PLANETARIUM
SONNENSYSTEM
SONNEN-UHR

MOND-KALENDER

KOMET HALLEY
KALENDARIUM
MELTZEITEN

STAEDPTE-NAMEN
PROGRAMM NEUSTART

[2] Sternenwelts Hauptmenu

(Abb. 3) gezeichnet werden.
Beim Aufbau der Sternkarte
wird der jeweilige Name des
bearbeiteten Sternbildes an-
gezeigt. Mit Hilfe eines Fa-
denkreuzes (joystickgesteu-
ert) kann man Objekte ein-
fangen und per Druck auf
den Feuerknopf den Namen
des Objekts ausgeben las-
sen.

il

i
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Aber auch der Name ei-
nes gesuchten Objekts
(Stern oder Planet) oder ei-
nes Sternbildes kann einge-
geben werden, es blinken
dann alle zum Sternbild ge-
hérenden Sterne oder das
Fadenkreuz fahrt auf das
Objekt. Ist ein Objekt nicht
sichtbar oder unbekannt,
wird auch dies angegeben.
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STERN:
ALDERAMIN

LERNPROGRAMME

5 . -4!5 :)’
PROGRAMH = KLAUS EYSSEL
SCHWABSTR, 165/
UKL 400D 2142 MARBACAOTL.
CCENTRONIC SCHNITTSTELLED
X “HEYTER HIT ThASTE B

[1] Das Titelbild der Sternenwelt

BILD:
KEPHEUS

[3] Die Sternenkarte mit selektiertem Stern

Sind die Namen von Ob-
jekten oder Sternbildern
nicht bekannt oder ist deren
Schreibweise nicht geldufig,
dann hilft die »Sichtbar-
Tafel« (Abb. 4) weiter. Dort
sind alle auf der gezeichne-
ten Sternkarte sichtbaren
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Objekte (Sterne und Plane-
ten) und die zugehorigen
Sternbilder aufgelistet. Mit
dem roten »*«Cursor kann
ein Objekt oder Sternbild
ausgewahlt werden. Beim
Zurlickschalten auf die
Sternkarte wird das Objekt

vom Fadenkreuz markiert,
das Sternbild blinkt. Die
Funktionen »Sternen-Kar-
te«, »Sternen-Himmel« und
»Planetarium« bieten um-
fangreiche Befehle. Eine
Ubersicht (Abb. 5) erhalten
Sie Uber die Taste <H=>.

Haben Sie ein Sternbild
ausgewahlt, koénnen Sie
nach dem Zurlckschalten
zur Karte mit der Taste
< L> die Verbindungslinien
zwischen den Sternen der
Figuration einblenden (Abb.
6). Natlrlich geht dies auch
bei allen sichtbaren Stern-
bildern (Abb. 7) und auch
in der Planetariumsfunktion
(Abb. 8 und 9).

In die Sternkarte kann die
Ekliptik (Bahn der Sonne,
Abb. 10) eingezeichnet wer-
den. Das Programm berech-
net auch die Auf- und Unter-
gangszeiten von Sonne und
Mond. In der Sternkarte wer-

den diese Zeiten unten links
mit »SA« (Sonnenaufgang)
und »SU« (Sonnenunter-
gang) sowie rechts unten mit
»MA« (Mondaufgang) und
»MU« (Monduntergang) ein-
geklinkt.

Der Ausdruck liefert das
Datum, die Uhrzeit und den
Beobachtungsort mit geo-
grafischer Breite und Lange
sowie die Auf- und Unter-
gangszeiten von Sonne und
Mond, die sichtbaren Plane-
ten und Sterne und die

zugehorigen  Koordinaten
(Rektaszension und Dekli-
nation).

Gehen Sie nur ins Haupt-
men( zurtick (Taste <M>),
wenn Sie sicher sind, die
Karte vorerst nicht mehr zu
bendtigen. Der C64 braucht
natirlich einige Zeit (ca. 2
Min.), um den Standort aller

255 Objekte wieder zu er-

rechnen und in hochauflo-
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[4] Die Sichtbar-Tafel

;M BEDIEMNUNGEG W
FEPEIEME MM I I

Joy = FADEN-KREUZ BEMWEGEN

FIRE = OBJEKT HNAMEN AUSGEBEN

L F1 1 = ﬂﬂJE%T SUCHEN

L E3 1 = SICHTBARE UBJEKEE

L F5 * fm EKLIP;%E EIN/7AU

L F7T 1 = NEUEI BE

[ F8 1 = STERNE DRUCKEN

E L 1 = STERNBILD-LINIEN

K a = FﬁDEE—ﬁEEUZ AUSA/EIN

L A = SON NP AUF /UNTERGANG
NUR_BEI STERNHIMMEL UND PLANTARIUM
L G E = EE&D—EIEIE EIN/RUS

L V1 = VISIER-ANZEIGE EIN-/AUS
NUR BEI PLANTARIUM:

[<s/>]1] = STERNHIMMEL LI/RE DREHEN
L + 1 = SCHHNELLER DREHE=

L - 1 = LANGSAMER DREH

: D = DRUCKEN em o

AR O

[5] Bedienung der Meniipunkte K, H und P

sender Grafik einzuzeich-
nen. Bei einem Riicksprung
in das Hauptmenii und er-
neutem Anwéhlen der Karte
startet diese Berechnung er-
neut, wobei sich eine Warte-
zeit von rund zwei Minuten
nicht vermeiden |aBt.

Der eingebaute Mondka-
lender (Abb. 11) gibt Aus-
kunft tiber die Mondauf- und
untergénge sowie den ge-
nauen Zeitpunkt flir Neu-
mond oder Vollmond, aber
auch Uber die Entfernung
des Mondes von der Erde.
Weitere Daten sind z.B. der
optische Monddurchmesser
oder die Koordinaten des
Mondes zu einem bestimm-
ten Zeitpunkt. Die Mondda-
ten lassen sich anschlie-
Bend ausdrucken.

Die Sonnenuhr (Abb. 12)
zeigt alle wichtigen Daten
der Sonne flir jeden belie-
bigen Tag des Jahres:
Sonnenauf- und untergang,
Meridiandurchgang und Ta-
gesldnge der Sonne.

Unser Sonnensystem
(Abb. 13) wird als Modell mit
den neun Planeten darge-
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stelit. Alle Himmelskdrper
lassen sich vor- oder zuriick-
bewegen, so daB sich alle
Konstellationen darstellen
lassen. Die Bedienung ent-
nehmen Sie Abb. 14.

Dargestellt wird auch der
Komet Halley (Abb. 15) auf
seiner Bahn um die Sonne,
wobei das jeweilige Datum
der Konstellation Komet,
Sonne und Erde eingeblen-
det wird. Der Komet I&6t sich
auf seiner Bahn anhalten
und vor- oder zuriickbewe-
gen.

Zu einem richtigen Astro-
nomieprogramm gehdrt na-
tirlich auch ein Kalender
(Abb. 16). Mit dem Kalender-
programm lassen sich fir je-
des beliebige Jahr der mo-
dernen Zeitrechnung die
Wochentage, aber auch die
Feiertage berechnen (Abb.
17). Fir jeden Monat kann
ein Kalenderblatt ausge-
druckt oder ausschnittswei-
se gezeigt werden (Abb. 18).

Wer weifl schon, wie spat
es gerade in Melbourne ist?
Die eingebaute Weltzeituhr
(Abb. 19) gibt die Antwort.

STERNBILD:
GROSSER MWAGEN

B o4

[6] GroBer Wagen mit Verbindungslinien

e

[8] Der groe Wagen im Planetarium

Oder wissen Sie auswendig
die geografischen Koordina-
ten von New York? Hier sind
flr Gber 30 Stédte die geo-
grafischen Koordinaten ge-
speichert. Es kénnen nach
Belieben weitere Orte neu
eingegeben oder vorhande-
ne geléscht werden (Abb.
20). Mit der Weltuhr ist fr je-
den neu einzugebenden Ort
die entsprechende Zeitzone
zu wahlen. Sie kdnnen nun
eine beliebige Stadt aus-

wéhlen und zum Sternpro-
gramm zurlickkehren; das
Programm zeichnet dann ei-
ne Sternkarte mit allen An-

gaben flir diesen Ort.
Sternenwelt ist ein ausge-
sprochen méchtiges Pro-
gramm, das sowohl dem
Hobbyastronom, aber auch
dem Computerfreak einiges
zu bieten hat. Wir wiinschen
Ihnen viel SpaB mit dem Pro-
gramm! (gr)
Abbildungen auf 5. 10
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Bedienungshinweise

Sternenwelt besitzt zwei Ladeprogramme, die einen Start mit SYS
tiberfliissig machen. »Lader 1« ist ein Basic-Programm, das mit
LOAD “LADER 17,8

geladen und mit RUN gestartet wird. »Lader 2 «ist ein Maschinenpro-
gramm mit Autostart. Es wird mit

LOAD “LADER 27,8,8

geladen und startet automatisch. Beide Programme erflllen denselben
Zweck: Sie laden zunéchst alle notwendigen Programmteile nach,
lassen das Titelbild erscheinen und starten dann die Sternenwelt. Das
Laden dauert ohne Floppyspeeder rund 100 Sekunden.

Sie gelangen nun in ein Ment, das den Namen und die Koordinaten
des Beobachtungsortes abfragt. Des weiteren kdnnen hier Jahr, Mo-
nat, Tag sowie die Uhrzeit der Beobachtung eingegeben werden.
Uberschreiben Sie bei Bedarf die vorge-

gebenen Werte und bestétigen die fertige
Eingabe mit <RETURN=. Soll eine Ein-
gabe nicht verdndert werden, ist nur
<RETURN> zu driicken, der Eingabe-
Cursor springt zur néchsten Zeile. Bei der
Eingabe der Uhrzeit ist darauf zu achten,
daB zuerst mit der Eingabe der Stunden be-
gonnen wird und der Doppelpunkt notwen-
dig ist.

Zuletzt werden Sie gefragt, ob alles richtig
ist. Antworten Sie mit <N > (Nein), springt
der Eingabe-Cursor wieder auf den Anfang,
bei <J> (Ja) wird eine Antwort zur Spei-
cherung der Eingabe erwartet. Nur, wenn
die eingegebenen Daten gespeichert wer-
den und beim néchsten Programmstart er-
scheinen sollen, antworten Sie mit <J=>.
Sind die Daten dagegen nur fiir die folgende
Programmanwendung  vorgesehen, st
<N > einzugeben. Beim Speichern der Da-
ten lauft das Diskettenlaufwerk kurz an.

Die meisten Programmteile besitzen eine
integrierte Bedienungsanleitung, die sich
entweder am unteren Bildschirmrand befin-

EKLYPTIK

det oder mit <H> oder <B> abgerufen

wird. Hinter den einzelnen Funktionen des Hauptmeniis verbergen
sich:

Sternkarte: Das Programm zeichnet fiir den angegebenen Ort eine
vollstdndige Sternkarte. Zum Mandvrieren des Fadenkreuzes benoti-
gen Sie einen Joystick am Port 2.

Sternhimmel: Der Sternhimmel wird so gezeichnet, wie man ihn real
liber dem Horizont'beim Blick in eine ausgewdhlte Himmelsrichtung
sieht. Acht Beobachtungsrichtungen stehen zur Verfiigung.
Planetarium: Der Himmel wird wie bei Sternhimmel dargestellt, je-
doch |aBt sich mitden Tasten < und > (ohne SHIFT) die Blickrichtung
verdndern, Der Himmel rotiert in beliebiger Geschwindigkeit, die mit
< + > und <-> beeinfluBt wird.

Sonnensystem: Hier wird das Sonnensystem mit der Sonne in der
Mitte, den acht Planeten und der Erde dargestellt. Die Grafik bewegt
sich, Planeten lassen sich einzeln ein- und ausblenden. Bedienungs-
hinweise mit <B>.

Sonnenuhr: Sie erhalten fiir einen beliebigen Tag und Monat und fir
beliebige Koordinaten den Sonnenauf- und untergang sowie diverse
weitere Daten.

Mondkalender: Alles, was den Mond betrifft: Auf- und Untergang,
Rektaszension, Deklination, Abstand zur Erde, Zeiten fiir Neumond,
erstes Viertel etc.

Komet Halley: Hier wird der Vorbeiflug von Halley an Erde und Sonne
simuliert.

Kalendarium: Hier kénnen Sie alles rund um den Kalender erfahren,
inkl. Feiertage etc. Fiir jeden Monat |&Bt sich ein Kalenderblatt aus-
drucken. Beachten Sie bitte: Der 17. Juni ist noch als Feiertag gekenn-
zeichnet, wogegen der 3. Oktober nicht berlicksichtigt ist.

Weltzeit: Die aktuelle Uhrzeit von (iber 30 Stddten wird angezeigt.
Stddtenamen: Hier sind 32 Stédte mitihren Koordinaten gespeichert.
Sie kénnen auch neue Stédte eingeben (bis max. 40) oder vorhande-
ne l6schen. Alles, was Sie veréndern, wird auf der Diskette festgehal-
ten. Es 146t sich sogar eine Stadt ins Programm holen und deren Ster-
nenhimmel betrachten.
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LERNPROGRAMME
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<H> = MENUE <H> = BEFEHLE
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3 ;ifji [1! n

02:°35133° BREITE 48.3
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REKT. DEKL . ENTFERNUNG
GEOZ. : 20HB1M -21.6 395182 KM
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ﬂuﬂggﬁﬁcunzséEg! 30.54" ;
MONDAUFGANG: @80:16 MONDUNTERGANG: 08:45
NEUMOND .......: 24.85.199 12:47
ERSTES UIERTEL': gi.as.isag 89:18
OLLMOND ......: B.Bﬁ.iﬂgﬂ 12:82
LETZTES VIERTEL: 16.86.15998 85:4
[ CH> = HENDOE — <b> = DRUCK — <N> = NEU |

[11] Der eingebaute Mondkalender

I DIE SONMEN-UHR I

MONA 5
TAG A : §5

SHPESSE, 1"
BREITE : 48.3
LAENGE : i1.6
SONNENHOEHE ... 4.= B GRAD
AZIMUT ... svcinsans— 1?9 GRAD
5 ENAUFGANG .....= B84:32 UHR
sgﬁﬂzﬂﬂugzasﬁus caa= 19:43 UHR
TAGESLAENGE .......= 15:11 S:M
MERIDIANDURCHGANG .= 12:88 UHR
| N=NEUEINGABE  M=MENUEL |

[12] Die Sonnenuhr ist ebenfalls integriert
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zum Preis von je
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Ich bezahle den Betrag nach Erhalt der Rechnung
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PLZ, Wohnort AC 2617

Schicken Sie bitte den ausgefiilten Bestellcoupon an:
Markt&Technik Leserservice, CSJ, Postfach 140 220,
8000 Miinchen 5, Tel.: 089 / 20 25 15 28
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[13] Bewegte Grafik: das Sonnensystem

#% BEDIENUNG SONNEN-SYSTEM 2:
> = UDR BEMWEG
| 512 a5 RREEAER
KENNUNG :
L K 1 = KENNUNG EINsAUS
Li-81 = PLANETEN HWAEHLEN
EIHZELwSTEL%E G:
L E 1 = EIN EIN/AUS
Li-81 = PLAN TEH WAEHLEN
L > 1 = EINZELN VDRBEWEGEN
L € 1 = EINZELN ZURBEWEGEN
AUTOMAT IK :
L Aal-= ggTﬂ EINsAUS
L + 1 = HNELLER <AUTO)
L = 1 = LANGSAMER C(AUTO>
L § 1 = STOP AUTOD
L > 1 = NACH STOP VORBEWEGEN
L € 1 = NACH STOP ZURBEWEGEN
L W1 = AUTD WEITER
D = DRUCKEN
[14] Bedienungsiibersicht Sonnensystem G49ER

HALLEYSCHER KOMET

28.07.1986

SONNE: e
ERDE :
KOHET :

S o

| S = S5I0F 6 = GU N = HNEU H = HENUL |

[15] Komet Halley

FEIEIEIEIEPEIE M-I M2
#* KALENDARIUM 3¢
M MMM

JAHRES—-KALENDER <F1>
MONATS-KALENDER <F3>
MENUE <F7>

[16] Das Hauptmenii des Kalendariums

Rechengenauigkeit

Die Sternkarten sowie die Auf- und Untergangszeiten sind mit den
Kosmos-Himmelsjahr-Heften 1983 bis 1988 verglichen worden. Ab-
weichungen von bis zu acht Minuten bei den Auf- und Untergangszei-
ten sind durch Rechenungenauigkeiten bei der Interpolation bedingt
und fiir den Hobbyastronomen vertretbar.

Druckeranpassung

handbuch Das ngramm'ganarim ]etzl den nomshdlgan Drucker--
treiber, 1 auf Dis ist damit
ckertreibe n Sternenwelt. beim néchsten
Programms'(arl am unteren Rand des Titelbilds angezeigt.
Offenbar arbeitet auch die Centronics-Routine nicht mit jedem

Drucker zusammen. So war ein Ausdruck auf einem Star LC-10

(Centronics-Version, nicht mit der Oammodore—\lsrsian) problemios,
auf einem Epson FX-85 aber nicht méglich. Fiir eine Anpassung an
einen solchen Drucker genligt es nicht, einfach das Druckprogramm
auszutauschen: Es muB unbedingt die eingebaute Software-
Centronics geéndert werden. Wir beschreiben nun, wie sich eine sal-
che - vom Anwender einzusetzende - Routine in die Sternenwelt inte-
grieren &Bt.

Zundchst muB die Routine folgende grundsétzliche Eigenschaften
aufweisen: Dateiname »Ws, Anfangsadresse $504D, Endadresse
$5325. Die Endadresse darf zwar unter-, aber niemals iiberschritten
werden; der Speicherplatz ist sehr begrenzt. Von der Centronics-
Routine ist mit RTS ins Programm zuriickzukehren.

Der Programmteil »HIRES C« ist kein Druckprogramm, sondern
dient der Vorbereitung des Drucks. Sprites konnen bekanntlich nicht

>%ﬂ\;wt\eres gedruckt werden, oft arbeitet auch der Drucker mit ein-

uiwiteten Sprites nicht einwandfrei, Die Unterroutine »HIRES C«
kopiert die Sprites auf den hochaufliésenden Bildschirm und schaltet
sie anschlieBend aus. Dann lddt sie das eigentliche Hires-
Druckprogramm nach, startet den Druckvorgang, holt die Sprites wie-
der auf den Bildschirm zuriick und léscht deren Kopie. Dieses Vorbe-
reitungsprogramm brauchen Sie prinzipiell nicht zu &ndern.

Anstelle des Druckprogramms kann man jetzt eine fiir den eigenen
Drucker passende Routine einfiigen, die eine Kopie des hochaufls-
senden Bildschirms druckt. Sie muB folgende Bedingungen erfilllen:
Dateiname »ZX«, Anfangsadresse $CA00, Endadresse $CFFF. Sie
muB weiterhin den Datenkanal zum Drucker &6ffnen, wobei als Sekun-
déradresse der zur verwendeten Centronics-Routine passende Wert
einzusetzen ist (im Original war das der Wert 2). Am Ende des Druck-
programms darf kein CLOSE stehen, weil das Steuerprogramm »H«
dies erledigt. Zuletzt muB lediglich mit RTS ins Hauptprogramm zu-
riickgekehrt werden.

Der hochauflosende Grafikbildschirm liegt ab $E000 und somit un-
ter dem ROM des Betriebssystems, Es ist daher bei jedem Auslesen
des Bildschirms das ROM aus- und danach wieder einzuschalten.
Diese Routinen sind bereits im Hauptprogramm und lassen sich ein-
setzen (ROM ein $7781, ROM aus $7779).

Zwischen $504D und $5325 stehen nur 648 Byte zur Verfligung,
zwischen $CA00 und $CFFF aber 1535 Byte. Sollte die verwendete
Centronics-Routine mehr als 648 Byte bendtigen, ist folgendermaBen
vorzugehen: Ist die Centronics mit dem Hardcopy-Programm zusam-
men nicht langer als 1535 Byte, ist das zusammengesetzte File als
»ZX« zu speichern. Nach der Hardcopy ist ohne CLOSE mit RTS ins
Hauptprogramm zuriickzuspringen. Unter dem Namen »We« ist in
Adresse $504D ein Programm abzulegen, das lediglich aus dem Be-
fehl RTS besteht.

Sind jedoch Centronics und Hardcopy zusammen ldnger als 1535
Byte, wird die Hardcopy als Datei »W« (ab $504D) abgelegt. Der erste
Befehl vor der Hardcopy muB RTS sein, damit das Programm das
Druckprogramm nicht direkt anspringt, sondern zunachst zurlick-
kehrt. Die eigentliche Hardcopy beginnt also nicht bei $504D, sondern
erst bei $504E. Die Centronics ist nun ab $CA00 als »ZX« abzulegen,
wobei sie am Ende nach $504E (zur Hardcopy) springt. Der Riick-
sprung muB mit RTS und ohne CLOSE erfolgen. Mit dieser Vorge-
hensweise 148t sich selbst eine extrem lange Centronics-Routine un-
terbringen.

Die Druckeranpassung der Textprogramme ist wegen der vielen
Verbindungsadressen zum eigentlichen Sternenprogramm unmég-
lich. Das Wichtigste - der Grafikdruck - sollte jedoch mit den obigen
Angaben auch auf exotischen Druckern zu realisieren sein.

10
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Glossar: Die wichtigsten
astronomischen Begriffe

Rektaszension - Stundenwinkel auf dem Himmelsaquator vom Fruh-
lingspunkt gemessen

Deklination - Winkelabstand eines Gestirns vom Himmelsdquator
(nach Nord »+«; nach Siid »-«)

Weltzeit - Greenwich-Time (GMT) bzw. UTC +/- geografische Breite
in Stunden

Zenit - senkrechter Punkt Uber dem Beobachter

Ekliptik - Bahn der Sonne

Azimut - Winkel zwischen dem Zenitdreieck und dem Stidpunkt
Hohe - Bogenwinkel zwischen Horizont und Gestirn

Zenitdreieck - Dreieck der Punkte Horizont, Standort und Zenit
Himmelsdquator - entspricht in etwa dem Erdaquator
Frithlingspunkt - Schnittpunkt der Sonnenbahn mit dem Himmels-
dquator bei Frihlingsbeginn
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[17]1 Der Jahreskalender errechnet auch die Feiertage
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[18] Der Monatskalender (ebenfalls mit Feiertagen)
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[19] Die Weltzeituhr gibt erschopfend Auskunft
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Die Einzelprogramme von »Sternenwelt«
»Sternenwelt« besteht aus einer Sammlung von 29 Einzelprogram-
men. Jedes dieser Files hat eine spezielle Aufgabe und muB auf lhrer
Kopie sein. Die einzelnen Programmteile auf der Diskette werden von
den Ladeprogrammen automatisch nachgeladen. Auf der Diskette fin-
den Sie die folgenden Einzelprogramme:

Programm- Programm- | Programm- Programm-

teil name teil name

Titel A Tabelle P

Vorspann B Sichtdruck S Q

Hauptprogramm C Sichtdruck C R

Daten D Hires-Druck S S

Unterprogramme E Hires-Druck C i

Texte F Low-Druck u

Druck-U- Mond-Screen A

Programm G Centronic W

Drucksteuerung H Kalenderdruck S X

Mondkalender | Kalenderdruck C Y

Komet Halley K Sonnenuhr Z

Sonnensystem ). Hilfsdruck ZX

Kalendarium M Basic-Lader Lader

Weltzeit N Lader Lader 2

Stadte (o] Druckeinstellung  Drucker

Kurzinfo: Sternenwelt

Programmart: Astronomie

Laden: LOAD"LADER 1" 8
Starten: nach dem Laden RUN eingeben
Besonderheiten: mehrere Programmieile
Benétigte Blocks: 337
Programmautor: Dipl.-Ing. (FH) Klaus Eyssel




Wer  Fremdspra-
chen beherrscht,
hat mehr vom Le-
ben. Mit unserem
Vokabeltrainer ge-
hen l|hnen selbst
die schwierigsten
Fremdworter nach
kurzer Zeitin Fleisch
und Blut tiber.

von Ingolf Lange

okabeln auswendig ler-
Vnen, Augen schlieBen

und die ungewohnten
Woarter im stillen Kdmmerlein
runterzubeten - diese Lern-
methode ist out - heute
macht man Sprachreisen,
paukt, vertieft und praktiziert
vor Ort, Diese Methode ist in
- aber teuer. Ratlos?

Das é&ndert sich schlagar-
tig, wenn Sie das Programm
laden:

LOAD “SYSTEM-V”,8

Gestartet wird es mit
RUN.

Auf dem Bildschirm er-
scheint kurz darauf das
Hauptment (Abb.). Die ent-
sprechenden Punkte lassen
sich mit den <CRSR
auf/ab >-Tasten auswéhlen
und mit <RETURN > auf-
rufen. Ab dem griinen Bal-
ken darunter steht, welche
Vokabeldatei sich gerade im
Speicher befindet, wie viele
Vokabeln sie enthilt sowie
Anweisungen zum aktuellen
Arbeitsbereich. Durch Tipp
auf die Stop-Taste springt
der rote Cursor-Balken in
diese Befehlszeile. Jetzt
kénnen Sie die Option mit
<RETURN > oder der Ta-
ste des Anfangsbuchsta-
bens auswéhlen. Erneuter
Druck auf <RUN/STOP>
flhrt wieder ins Ubergeord-
nete Ment. Die Befehlszeile
dient dazu, die Farben der
Bildschirmausgabe zu ver-
andern: Rand, Schrift, Hin-
tergrund, Balken und Cur-
sor. Es gelten die bekannten
Farbcodes 0 bis 15. Durch
die Option »Farbspeiche-
rung« verewigen Sie diese
Einstellung fiir spatere Vo-
kabelsitzungen.

Nun zu den einzelnen Me-
nipunkten:
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System-V - mehr SpaB beim Vokabelpauken

= —smeam——c

Lernen

Achtung: Diese Funktion
arbeitet nur, wenn sich min-
destens eine Vokabel im
Speicher befindet: Entwe-
der wéhlen Sie vorher »Ein-
gabe« oder laden eine Wor-
terdatei bei »Ubertragens«!

Die untere Menlileiste
bietet erneut diverse Wahl-
moglichkeiten:
Spalte: stellt ein, welche
Spalte abgefragt werden
soll (»r« bedeutet: Entspre-
chendes Fremdwort wird
abgefragt, bei »l« dessen
deutsche Ubersetzung.

Systen-U U3.1

o a;@:}vﬁ.f_mh“ 13

Ist eine Lektion beendet
(224 Worter passen in den
Speicher), kommt die Aus-
wertung.

Durch eine Exponential-
funktion berechnet der Vo-
kabeltrainer Zensuren zwi-
schen 1 und 6. Dabei gilt fol-
gende Tabelle:

100 bis 98 Prozent: sehr gut,
97 bis 90 Prozent: gut,

89 bis 77 Prozent: befriedi-
gend,

76 bis 58 Prozent: ausrei-
chend,

57 bis 32 Prozent: mangel-
haft,

Copyright (C)1998 Harkt&Technik Verlag

Lernen
Eingeben
Ubertragen
Exit

:Rand Schrift H}nférgrund Balken Cursor
Farbspeicherung
Stop-Taste zunm fAinwdhlen der Befehle

Die wichtigsten Funktionen wéhlt man im Hauptmenii

Modus: Zwei Modi gibt’s:

- Miindlich: Die Vokabel
sollte im Kopf tibersetzt wer-
den. Nun kann man per Ta-
stendruck Uberpriifen, ob
die Ubersetzung richtig war.
- Schriftlich: Jetzt 4Bt sich
die Ubersetzung eintippen.
Sie missen grundsétzlich
alle Bedeutungen eingeben
und mit dem AND-Zeichen
trennen. Synonyme (ge-
trennt durchs VEL-Zeichen)
brauchen nicht angegeben
zu werden. Bei falscher
Ubersetzung bringt der Bild-
schirm das richtige Wort.

- Wiederholung: Damit ent-
scheiden Sie, ob Vokabeln
nach einem Fehler wieder-
holt werden.

- Leerzeichenkontrolle: legt
fest, ob das Programm auch
unkorrekte Leerzeichen zwi-
schen den abzufragenden
Woértern kontrollieren soll.

31 bis 0 Prozent: ungent-
gend.
- Ausgang:
Hauptmend.
Eingeben
»System-V« simuliert die
englische Tastaturbelegung
(QWERTY), wie sie beim
C64 voreingestellt ist. Be-
stimmte Sondertasten wur-
den allerdings umdefiniert:
Franzosiche Accents und
deutsche Umlaute errei-
chen Sie wie bei einer
Schreibmaschinentastatur:
<6>, <&> (rechts neben
<l>), <i> (rechts von
<p>)und der franzosische
»Accent aigu«auf der Minus-
taste. Mit den SHIFT-Tasten
erscheinen die GroBbuch-
staben der Umlaute, bzw.
»Accent grave«. Aus beiden
Akzentzeichen |aBt sich der
»Accent circonflexe« bilden.
Bei Accents verharrt der

zuriick ins

11 with

Cursor auf der Stelle. Die
»Cedille« kénnen Sie mit
Komma, <CRSR links>
und <C> erzeugen. Zur
Ubung sollten Sie vorher al-
le Sondertasten durchpro-
bieren. Notfalls kénnen Sie
sich auch Aufkleber auf die
umdefinierten Tasten kle-
ben.

Ein vertikaler Balken teilt
den Bildschirm in zwei Spal-
ten. Normalerweise stehen
die Fremdwdrter links, in der
rechten Spalte deren Be-
deutung in unserer Mutter-
sprache. Wenn Sie ein
Fremdwort eingetragen ha-
ben, kommen Sie mit
<RETURN> in die rechte
Spalte. Tragen Sie jetzt das
dquivalente Wort ein und
driicken erneut die RE-
TURN-Taste. Weiter geht's
mit der ndchsten Vokabel.

Damit »System-V« die
Worter korrekt erfassen
kann, milssen Sie verschie-
dene Bedeutungen mit dem
programminternen  AND-,
Synonyme durch das VEL-
Zeichen trennen. Sie errei-
chen diese mit folgenden Ta-
stenkombinationen:

Linke Spalte AND: <CBM
A>,

Rechte Spalte AND: <CBM
U=,

Linke Spalte VEL: <CBM
V>, ;
Rechte Spalte VEL: <CBM
Q=

Beispiele:

(engl.) liberty (VEL-Zeichen)

freedom = Freiheit:
»Liberty« und »Freedome
sind Synonyme.

(lat.) petere = erstreben

(AND) erbitten (AND) angrei-
fen:
Verschiedene Bedeutungen
mussen durch AND getrennt
werden.

(lat.) rure = vom Land
(VEL) vom Lande:
Kann man ein Wort auf meh-
rere Arten Ubersetzen, defi-
nieren Sie diese als Synony-
me. So vermeidet man Kom-
plikationen mit der Recht-
schreibung.
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(frz.) garcon = Junge (AND)
Ober (VEL) Kellner:

Auch Kombinationen las-
sen sich festlegen. »dunge«
und »Ober« entsprechen der
gewohnten  Ubersetzung,
wobei »Kellner« als Syno-
nym fur »Ober« gilt.

Sechs Bedeutungen mit
jeweils fiinf Ersatzbedeutun-
gen oder Synonyme kann
»System-V« pro Wort erfas-
sen. Vermeiden Sie aber,
Kommas, das Semikolon
oder Klammern als Trenn-
zeichen zu verwenden.
Dann erkennt das Pro-
gramm weder Synonyme
noch Bedeutungen - eine
spétere Vokabelabfrage wird
damit sinnlos. Ebenso kdn-
nen andere mit Ihren Voka-
beldateien nichts anfangen,
weil niemand weiB, in wel-
cher Reihenfolge und mit
welchen Trennzeichen die
Bedeutungen eingegeben
wurden.

Bis zu 224 Vokabeln las-
sen sich gemeinsam im
Speicher halten oder in ei-
ner Datei ablegen. Sinnvol-
ler sind aber Lektionen mit
einem Umfang von ca. 50
Vokabeln. Dies erhéht die
komfortable Wahlméglich-
keit im Directory.

Die Befehlszeile (unterer
Bildschirm):

- Feld I6schen: Gemeint ist
das Eingabefeld, in dem
sich der Cursor befindet,

- Zeilen l6schen: vernichtet
ab Zeile x eine Anzahl Zei-
len. Die folgenden riicken
nach.

- Speicher léschen:
den Vokabelspeicher.
- Einfligen: fligt ab Zeile x ei-
ne Anzahl Zeilen ein. Die
darunterstehenden werden
nach hinten verdrangt.

- Gehezu: verlangt als Ein-
gabe eine Zeilennummer
und setzt dort den Cursor.
- Ausgang: »System-V«
uberpriift jede Zeile, ob ein
Text darin steht und regi-
striert sie. Findet das Pro-
gramm eine Leerzeile, liegt
die Vokabelmenge fest.

leert
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- Optionen: Gehen: Sie nun
in den Bereich »Ubertragen«
und speichern Sie lhre Voka-
beldatei auf Diskette.
Ubertragen

Die Befehlszeile bietet er-
neut diverse Programm-
funktionen:

Speichern: Legen Sie lhre
Arbeitsdiskette mit den an-
deren Vokabelbibliotheken
ins Laufwerk, geben Sie ma-
ximal zwolf Zeichen als Da-
teinamen an und driicken
<RETURN >.

Laden: Hier muB ebenfalls
vorher die entsprechende
Datendiskette im Laufwerk
sein.

Nach Angabe des Datei-
namens ladt das Programm
die Vokabeln. Sollen sie ab-
solut geladen werden, mus-
sen Sie <L> driicken. Mit
< D> lassen sich die Dag@
dazuladen, um m
Lektionen  hintereinander
durchzupauken. Beachten
Sie aber: Der Datenspeicher
akzeptiert nur insgesamt
224 Woérter!
Inhaltsverzeichnis: bringt
das Directory in komforta-
bler Weise auf den Bild-
schirm: Wenn Sie die mit
einem roten Cursor-Balken
unterlegte Datei mit
<RETURN> auswéhlen,
wird sie sofort geladen (Sie
missen nicht eigens den
Dateinamen eintippen!).
Floppybefehl: Damit 46t
sich eine der tiblichen DOS-
Anweisungen zur Floppy
senden (z.B. zum Formatie-
ren einer Fremdworter-Da-
tendiskette usw.)

Drucken: Die Druckerrouti-
ne ist auBerordentlich varia-
bel und kann fast an alle
Drucker angepaBt werden:
Waéhlen Sie im Handbuch
zum Drucker einen Zeichen-
satz. Legen Sie nun zu je-
dem Bildschirmzeichen den
Druckercode fest. Geben
Sie dazu das Zeichen selbst
oder den Code als Dezimal-
zahl ein (Zahlen unter zehn
immer zweistellig, z.B. »08«),
anschlieBend den Drucker-

T \i?‘?'gtz.'”’-w ’ﬂn ﬁ‘i.
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code, der in lhrem Hand-
buch steht. <RETURN>
Uberspringt diese Funktion.
Dann kommen die Codes flr
die Schrifteinstellung (inter-
essant z.B.: Schmalschrift
mit 160 Zeichen pro Zeile
oder NLQ). Spezialisten
kénnen sogar flr jede Spal-
te eine eigene Schriftart ein-
stellen. Wurde z.B. flr den
ersten Abschnitt Schmal-
schrift aktiviert, muB man in
der 2, Spalte wieder auf Nor-
malschrift schalten.

Der Drucker gibt das Vo-
kabular in 60-Zeichen-Breite
aus (29 pro Spalte, dazwi-
schen zwei Leerzeichen).
Ubersteigt die Lénge einer
Wortgruppe 29 Zeichen,
schneidet das Programm
Uberstehende Wobérter ab
und Ubertragt sie in die
nachs&felle (mehr als 38

udrfen Sie sowieso
nicht pro Wortgruppe ver-
wenden!). AnschlieBend
miissen Sie die Blattlange
sowie den linken, oberen
und unteren Rand eintra-
gen: Drucken Sie mit 80 Zei-
chen pro Zeile, darf der linke
Rand nicht lénger als 20 Zei-
chen sein, bei 160 Zeichen
pro Zeile héchstens 100. Die
Gerédteadresse kann »4«
oder »5« lauten. Die Sekun-
déradresse ist vor allem vom
Druckertyp abhéngig: Fr
den Star LC-10 C ist es die
»7« (GroB- und Kleinschrift).

Geédnderte Parameter las-
sen sich nach Eingabenen-
de auf Diskette speichern.
Beim Neustart des Vokabel-
programms werden sie au-
tomatisch nachgeladen.
Wenn bei der Eingabe oder
wahrend des Druckens ein
Fehler auftritt, kdnnen Sie

mit der Stop-Taste abbre-
chen. Wir empfehlen Ihnen,
die Voreinstellungen des

Druckerments per RE-
TURN-Taste zu (berneh-
men, sofern Sie einen

Epson- oder Commodore-
kompatiblen Drucker zur
Datenausgabe verwenden.
Ausgang: Damit kehrt man
wieder ins Hauptmeni zu-
riick.

Exit

Nach einer Sicherheits-
abfrage verlassen Sie das
Programm mit einem Reset.
Aktiv ist jetzt wieder das Be-
triebssystem Basic 2.0.

Das Vokabelprogramm
besteht aus folgenden Da- .
teien auf der Diskette zum
Sonderheft:

- SYSTEM-V, das Ladepro-
gramm,

- MPRG, sémtliche Subrou-
tinen in Maschinensprache,
- PICTURE, die Titelgrafik,
- LETTERS und LET-
TERS2, der gednderte Zei-
chensatz, mit denen die
doppelt groBe Schrift er-
zeugt wird,

- PROGRAM, das Basic-
Hauptprogramm,

- STATUS, eine Datei, die die
eingestellten Farben und
Druckerparameter enthélt,

- EDITOR, ein eigenstandi-
ges Programm, mit dem Sie
eigene Zeichensatze ent-
werfen kbnnen.

Achten Sie darauf, daB
wadhrend des Programmab-
laufs  Floppystation und
Drucker stéandig eingeschal-
tet bleiben. Das Programm
fangt solche Hardwarefehler
nicht ab und bricht ab: die
bisher eingegebenen Voka-
beln sind verloren. Um Wér-
terdateien zu speichern,
sollten Sie sich unbedingt ei-
ne Datendiskette anlegen.

Egal, welcher Fremdspra-
che Sie sich ab sofort inten-
sivwidmen méchten: Mit un-
serem Vokabeltrainer ver-
bessert sich Ihr Wortschatz
im Nu! (bl)

Kurzinfo: System-V |

Laden: LOAD “SYSTEM-V" .8

doppelt hohen Zeichen
Bendotigte Blocks: 137
Programmautor: Ingolf Lange

Programmart: Vokabellernprogramm

Start: nach dem Laden RUN eingeben
Besonderheiten: Programm verwendet gednderten Zeichensatz mit




Zeitvertreib, Entspan-
nung, Gehirntraining:
Woran liegt’s, daB
Kreuzwortratsel bei
jung und alt so be-
liebt sind? Fiir alle
Freunde leerer Kast-
chen gibt’s jetzt unser
Programm, mit dem
man Ratiselseiten
selbst entwerfen
kann.

von Gert Bittgenbach/
Nikolaus Heusler

ei der Entwicklung sol-
Bcher Software  sind

zwei Kriterien unver-
zichtbar:  Eingabekomfort
und Geschwindigkeit. Eine
weitere Rolle spielen die
dichte Vernetzung von Wor-
tern 'sowie die Mdglichkeit,
sie senkrecht zueinander zu
kreuzen.

Die Worter werden vorher
mit einem Editor eingegeben
und als Datei auf Diskette
gespeichert. Die Hauptrouti-
ne liest diese Daten und ver-
wendet sie im Rétselfeld. Die
Eingabe von Hand muB auch
mdglich sein. Auch diese
Forderungen erfiillt unser
Rétselprogrammpaket opti-
mal.

Bevor Sie aber ein Rétsel
generieren kbnnen, miissen
Sie zundchst den Wort-
schatz mit dem Lexikonedi-
tor eingeben:

LOAD “EDITOR”,8

Nach dem Start mit RUN
stehen vier Mentipunkte zur
Verfligung:
<F1> Directory:

zeigt das Inhaltsverzeich-
nis der aktuellen Diskette,
<F3> Datei dndern:

Damit l&Bt sich eine Wort-
datei verbessern. Sie wird
geladen und editiert.
<F5> Datei anlegen:

Bis zu 255 verschiedene
Wérter und die entsprechen-
den Rétselfragen kdnnen Sie
damit eintippen. Die fertige
Datei wird auf Diskette ge-
speichert. Das Programm
nimmt nur erlaubte Zeichen
an. Wortungetlime oder eine
Mischung aus Zahlen und
Buchstaben (z.B. »Level Il
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Kreuzwortratsel - selbstgemacht
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Basic« oder »C64«) werden
nicht akzeptiert.

Man baut sich so eine
Wortschatzbibliothek auf, die
man beim Rétselbasteln be-
liebig einsetzen kann. Eine
Besonderheit ist die Verket-
tung. Es lassen sich Nachfol-
gedateien benennen, die
das Rétselprogramm dann
automatisch nachladt, so-
bald der Wortschatz des vor-
angegangenen Files er-
schopft ist. Ein Beispiel:

Sie haben sich fiir das
Rétselthema  »Computer«
entschieden. Hierzu gibt’s ei-
ne Menge Begriffe: Sie be-
nétigen also zwei Wort-
schatzdateien. Den ersten
Teil nennen Sie »Compu-
ter1«. Die Frage nach dem
Folgewortschatz beantwor-

ten Sie mit: »Corfipitér 2

usw. Driicken Sie <Q>,

Fragestellung?

DISKETTENMONITOR

zZeigt Bytes

PA

DISKETTENHMONITOR!

[2] Mit <F4> |aBt sich das Rétsel zu Papier bringen

des lassen sich nur noch kiir-
zere Worter einbauen. Auf
der Diskette zum Sonderheft
befinden sich zwei Wort-
schatzdateien, die Sie aus-
probieren kénnen: »Super-
| ng« und »Extra knifflig«.
= Abbrechen:
Sie verlassen den Editor

aurt

[1] Ein Rétsel entsteht: Tragen Sie zuerst das Startwort ein.

wenn Sie auf eine Folgedatei
verzichten wollen. Im spéte-
ren Programmablauf wird
dann das Nachladen an die-
ser Stelle abgebrochen.

Die Qualtitat eines Ratsels
héngt entscheidend von der
Staffelung der Dateien ab. Im
Klartext: Im ersten File soll-
ten lange Worter stehen. Die
Wortldnge muB sich in jeder
Folgedatei reduzieren. Da-
durch entwickelt sich die Ge-
nerierung eines Ratsels be-
deutend flussiger. Mit zuneh-
mender Dichte des Wortfel-

und kénnen das Rétselpro-
gramm laden und starten
(Rétselprogramm j/n). Damit
ist ein flieBender Ubergang
von der Worteingabe zur
Rétselgenerierung maglich.

Riitselhafter
Bildschirm

Selbstverstandlich 4Bt sich
das Programm auch ohne
»Editor« laden:

LOAD "RAETSEL”,8

und mit RUN starten. Nach-

dem der Maschinensprache-
teil »SUCH.OBJ« in den
Speicher geholt wurde, er-
scheint auf dem Bildschirm
das 20 x 20 Zeichen groBe
Rétselfeld. Zuerst miissen
Sie das Startwort eingeben,
um der Assembler-Routine
einen Ausgangspunkt zu
bieten. Es sollte ein mog-
lichst langes Wort sein, das
viele Ansdtze flr andere
Worter bietet! Sie kdnnen
nun entscheiden, ob es
waagrecht oder senkrecht
eingetragen werden soll. Im
Feld erscheint die Eingabe-
marke, die sich mit den Cur-
sor-Tasten in vier Richtungen
bewegen |aBt. Driicken Sie
an der gewiinschten Posi-
tion <RETURN>. An-
schlieBend tippen Sie die for-
mulierte Fragestellung dazu
ein (z.B. Kreuzwort: MONI-
TOR, Fragestellung: Daten-
sichtgerat, Abb. 1).

Dieses Spiel 146t sich be-
liebig fortsetzen: Sie kénnten
das gesamte Kreuzwortrét-
sel zwanglos per Hand ein-
geben. Die Worter diirfen Sie
beliebig positionieren. Wenn
ein Wort allerdings nicht
paBt, weist das Programm es
zuriick. Der Handeingabe-
modus bricht ab (als héatten
Sie die Taste <Q> be-
nutzt!). Im Mend, das nun er-
scheint (Abb. 2), kdnnen Sie
diese Eingabeart mit <F7>
wieder aktivieren.

Im Wortfeld finden Sie jetzt
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mehrere Worter, die als Start-
punkt flr andere Worter die-
nen. Senkrechte Eintrdge
sind weiB, die waagrechten
gelb.

Bei der Frage »Wort-
schatz« kénnen Sie den File-
namen der gewlinschten Da-
tei angeben oder mit <$>
das Inhaltsverzeichnis der
Diskette ansehen. Befindet
sich eine Wortdatei im Com-
puter (egal, ob von Diskette
geladen oder per Hand ein-
getippt), beginnt die Haupt-
arbeit des Programms: die
automatische  Erzeugung
des Ratsels. Schnell fillt sich
das Feld mit zuféllig plazier-

ten Wartern. Oben links am
Bildschirm erscheint die An-
zahl der bereits eingetrage-
nen Worter (maximal 255).
Daneben erkennen Sie die
momentane GroBe des restli-
chen Wortschatzspeichers in
Prozent.

Der Computer kiirzt bei je-
der Eintragung die Liste der
Kreuzworter. Wahrend sich
das Ratsel aufbaut, kénnen
Sie sich berlegen, ob Sie
das automatische Nachla-
den von Wortschatzdateien
zulassen mdchten (Taste
<F6>, Menipunkt am
rechten Bildschirmrand).
Wéhrenddessen sucht die

Maschinenroutine  standig
nach passenden Stellungen
im Wortfeld. Im Prinzip kénn-
te dieser Vorgang endlos
sein, nur: irgendwann gibt’s
kein geeignetes Wort mehr.
Daher beschrénkt sich das
Programm auf eine gewisse
Anzahl von Versuchen. Blieb
die Suche erfolglos, erhalten
Sie die Meldung: »Wort-
schatz ungenligend«. Vorher
hebt das Programm die
»Blausperre« auf. Dieses
Flag erlaubt nur dann einen
Eintrag, wenn auch ein blau-
es, unbesetztes Feld abge-
deckt wird. Eine MaBnahme,
die sicherstellt, daB das Rét-

sel moglichst dicht gepackt
ist. Wird die Sperre aufgeho-
ben, 146t sich das Wort auch
auf bereits besetzten Feldern
einpassen. War »Autoladen«
eingestellt, lddt das Pro-
gramm den Folgewortschatz:

_Das Spiel beginnt von neuem.

Wenn das Programm kei-
nen Eintrag mehr vorneh-
men kann, missen Sie ein-
greifen: Wéhlen Sie per Taste
<F7> die Eingabe von
Hand. Pasitionieren Sie nun
in bekannter Manier die
Lickenflller und geben die
Fragestellung dazu ein.

Riitsel schwarz auf
weil

Zufrieden mit Ihrem Werk?
Selbstverstandlich 148t es
sich mit Epson-kompatiblen
Druckern zu Papier bringen.
Den Ausdruck startet man
mit <F4>. Die Initialisie-
rung ist von Drucker zu

2 24| T
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Senkrecht:

(2) GroBvater, (3) Kurzbezeichnung fiir Chips, (4) Bitte fllle das Glas — esiist ..., (6) leise lachen,
(10) »Dankex (ital.), (14) Umlaut, (16) Grautier, (17) Flu in ltalien, (18) die Erde hat zwel, (20) Mehr-
zahl von Datum, (21} Jungenname, (23) Fiihrer im 3, Reich, (24) ovale Kugel, (26) Zeitanzeiger, (29)
vor dem hat der Kiinig Respekt, (30) nicht reich, (31) Umlaut, (32) Doktor, (34) Farbe, (37) Sohn Got-
tes, (41) Abk. fiir szum Baisplels, (42) Dein Freund und Helfer, (44} dieser Vogel kiebt, (48) Einheit
filr Widerstand, (50) kleinstes Teilchen, (51) Monopolgesellschaft, (52) Zeichen fir Gleichstrom
(angl), (54) Benzinbehdlter, (56} Lebensende, (§7) Abk. fiir Aktiengesellschaft, (58) Atomunfall, (60)
Essensplatz in der Universitat, (61) Spielkarte, (62) den bearbeitet der Detektiv, (83) getrockneles
Gras, (65) Babykost, (67) Naturstoff, (68) groBe dt, Zeitung — Kurzform, (71) Jagdgdttin, (73) Stadt
in Italien, (75) Weltmeer, (76) Tier, (77) Zahlungsmittel, (78) Spannungseinheit, (80) Kurzform fir
Commaodore, (83) nicht eckig, (B6) der geht sol. zum Br. bis er bricht, (88) Mannschaft im Flugzeug
(engl.), (89) Flugzeugithrer, (90) Weltmeer, (32) schriftl. Mitteilung, (93) Basic-Befahl, (96) Honig-
wein, (97) Formatkennzeichen einer Diskette, (98) Erfinder des Telefons, (101) vornehm tuender
Mensch, (102) Autofahrer-Vereinigung, (103) chem, Zeichen fir »Quecksilbers, (104) zwischen-
menschl. Bezishung, (106) »AIDSs (frz.}, (108) Weltraumbehdrde der USA, (108) »Chef vom Dienst«
(Abkiirzung), (111) Justage eines Steppermotors, (115) selbstversténdlich mit ipso, (116) Sldosten
kurz und englisch, (118) macht den Teil giinstig, (119) selten fiir selten gesagt, (123) rém. Zeichen
fir elf, (124) Bindewort, (125) chem. Zeichen filr Plutonium, (126) Kfz.-Kennz. der Verein. Staaten,
{128) Kopfbedeckung, (131) veraltet flir »Hure«, (137) Kfz, Kenn. »Braunschweige, (140) Telefonat,
(141) Kfz. Kennz. von »Kitzingene, (143) wenn, (144) »Sonntag« (Abk.), (145) »Freitag« (Abk.), (147)
»Zyperns (Kfz, Kennz.), (148) »frel« (Abk.), (149) »auswdrtiges Amt« (Abk.), (150) Tlrkel) (Kiz.
Kennz.), (151) »Montage (Abk.), (152) »Bonne (Kfz. Kennz.), (163) sTantal« (Abk.), (155) »unter Um-
standens, (159) »Samstags (Abk.), (160) »Doktor« (Abk.), (168) »Natriume (Abk.). (170) »Lithiums
(Abk.), (175) »oben aufgefihrt= (Abk.)
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Waagerecht:

(1) akustisches Eingabegerat, (5) erster Mann, (7) sein Auto abstellen, (8) Abk. fir Deutsche Indu-
strie Norm, (9) zwischenmenschl, Beziehung, (11) Verkehrsmittel, (12) Leitgedanke, (13) erhellt das
Dunkle, (15) =iche (lat.), (19) Gegent. von Zwerg, (22) engl. Wahrung, (25) mehr als Fortgeschritte-
ner, (27) elnige, (28) Bildungshaus, (33) Schmerzensausruf, (35) Umilaut, (36) Abk. fir sTelevisions,
(38) Bit pro Sekunde, (39) Faschingsausruf, (40) Bundesland, (43) Tierpark, (45) Wintersport, (46)
Klebstoff, (47) darin wohnt man..., (49) Weingebiet in Frankreich, (63) »Da gibt's koa Slind!«, (55)
sehr hohes und diinnes Gebéude, (59) Zuredung, (64) fliegende Untertasse, (66) Wasser im festen
Zustand, (89) Automarke, (70) Amerika (Abk.), (72) Bergeinschnitt, (74) damit Bt man..., (79) steckt
man sich an den Finger, (81) die 4. Dimension, (82) Benzinart, (84) die treibt den Zug an, (85) Kraft
(engl.), (87) europdische Kunstwihrung, (91) Ausrul beim Skat, (94) Volksfest im Februar, (95) Philo-
soph, (99) Frauenkurzname, (100) Zustand héichster Erregung, (108) Tatigkeit, (107) Double fir ge-
fahrliche Filmszenen, (110) von unbegrenzter Dauer, (112) war mal i.0., (113) Blei in der Kurzfas-
sung, (114) US-Mime Steigers Vornamne, (117) italienisches Ja, (120) das vorweg macht Aktive lahm,
(121) franzds. Jahreszeit in der Pastete, (122) zwei Vokale, (127) nicht alt, (128) Energleeinheit (Atom-
physik), (130) »Kumpel« (engl.) (132) Masseneinheit, (133) Abk. fir »rund=, (134} hohe Spielkarte,
(135) Abk. fiir elnen Schnellzug, (136) FldchenmabB, (138) menschl. GliedmaB, (138) deutsche Sen-
deanstalt, (142) Verehrer, (146) »Aluminium= (Abk.), (154) Auerochse, (156) »Selen« (Abk.), (157) »an
dora (Abk.), (158) Israel« (Kfz. Kennz.), (161} scurrentis« (Abk.), (162) »Haiti« (Kfz. Kennz.), (163)
wnein« (bayerisch), (164) »Edition= (Abk.), (165) sMister= (Abk.), (166) »unter anderem« (Abk.), (167)
»nein« (angl.), (169) »Meons« (Abk.), (171) »im Auftrag= (Abk.}, (172) »Siidafrika« (Kfz. Kennz.), (173}
wTitans (Abk.), (174) =von« (engl.)

[3] Knifflig und professionell: unser Kreuzwortrétsel fiir alle KnpbeI-Freaks -

1 18

s
put.
(=
o

ot

B4

1
141 137 16

124 166 138

64'er SONDERHEFT 68



Drucker verschieden. In den
Programmzeilen 754 bis 758
lassen sich die bendtigten
Werte laut individuellem
Handbuch &ndern:
- Zeilenabstand: 0,
- CBM-Grafikmodus,
- Startposition des Druck-
kopfs: Ir (linker Rand, kann in
Zeile 946 gedndert werden).
In den Programmzeilen 824
bis 827 wird komprimierte
Druckschrift aktiviert, um
Platz zu sparen. Auf diesen
Effekt kbnnen Sie selbstver-
sténdlich verzichten. Dann
miissen Sie aber die Varia-
ble »cz« in Zeile 948 &ndern.
Schwierigkeiten kénnten
vor allem die MPS-Drucker
von Commodore machen
(MPS 801, 803, 1230). Wenn
Sie so ein Gerét besitzen,
miissen Sie das Hauptpro-
gramm  »RAETSEL.MPS«
zur  Generierung  eines
Kreuzwortrédtsels benutzen.
Zur Ausgabe auf MPS-Druk-
kern wird dann auf
»PRINTOBJ« zugegriffen.
Die Routine »SUCH.OBJ«
liegt im Bereich ab $C000
(49152). Der Einsprung ge-
schieht tber einen USR-
Vektor. In der Variablen »dl«
Ubergibt Basic die Anzahl der
Versuche (Zeile 44). Nach der
Riickkehr aus der Routine
weist das Programm der Va-
riablen »u« einen Wert zwi-
schen 1 und 4 zu:;
-u = 1: Es wurde eine Taste
gedriickt.
- u = 2: Die Suche nach ei-
nem passenden Kreuzwort
war vergeblich.

| Kurzinfo: Rétsel

Laden: LOAD "RAETSEL" 8

Benotigte Blocks: 68

Programmart: Kreuzwortréatsel-Generator

Starten: nach dem Laden RUN eingeben.

Besonderheiten:, Wortbegriffe kdnnen per Hand eingegeben oder
mit dem Lexikoneditor in Dateien gespeichert werden

Programmautor: Gert Biittgenbach

- u = 3: Das Programm hat
ein Wort gefunden und ins da-
flr vorgesehene Wortfeld ein-
getragen.

- u = 4: Die maximale An-
zahl (255) von eingetragenen
Kreuzwdértern ist erreicht -
kein weiterer Eintrag mog-
lich! Jetzt kann das Rahmen-
programm entsprechend
reagieren. Bei der Eingabe
eines Worts (von Hand oder
automatisch) wird es nicht
nur im Bildspeicher einge-
setzt, sondern noch weitere
Informationen abgelegt:

1. Eintrag im »Wortbeginn/-
ende«-Speicher (50176 bis
50575). Hier wird vermerkt,
ob ein Réatselfeld den Start-
oder Endpunkt eines Kreuz-
worts  reprdsentiert.  Der

auf einem Drucker ausgege-
ben werden soll. Nur in die-
sem Fall tragt das Programm
die Nummer der dazugeho-
rigen Fragestellung an der
richtigen Stelle ein.

2. Im »Senkrecht«-Spei-
cher legt der Computer die
Ordnungszahlen der Frage-
stellung flr senkrechte Réat-
selworter ab. Diese Matrix
(Zeile 773 bis 777) wird vom
Drucker abgefragt, damit die
Nummer der Fragestellung
im entsprechenden Startfeld
erscheint,

3. Der Eintrag im »Waag-
recht«-Speicher funktioniert
analog zu Punkt 2 (Zeile 796
bis 800).

Sollen die Speicherinhalte
vor dem Start geléscht wer-

Speicher ist in 20 Zeilen mi muB das Programm die
je 20 Positionen ( %er‘&mg%h"u?e mit der Anweisung

" stellen) aufgeteilt. Das linke

Nibble (4 Bit) einer Speicher-
stelle trdgt die Informationen
Uber senkrechte, das rechte
Halbbyte (ber waagrechte
Start- und Endpositionen.
Das 1. Bit in diesem Nibble
kiimmert sich um die End-
punkte, das 3. Bit ist fir die
Startpunkte zusténdig.

Der Computer braucht
diese Infos, wenn das Rétsel

SYS 50016
anspringen (Zeile 937).

So funktioniert das Ma-
schinenprogramm wéhrend
der automatischen Rétseler-
zeugung: Es muB zunéchst
wissen, ob es zur automati-
schen Wortsuche aufgefor-
dert oder zum Eintrag per
Hand angesprungen wurde.
Das entsprechende Flag ist
die Adresse 26. Ist der Inhalt

»0«, verzweigt das Pro-
gramm in den Automodus.
Andernfalls wird in dieser
Speicherstelle die Ldnge des
von Hand eingegebenen
Wortes eingetragen (Zeile
662 und 663). Bleibt nur zu
uberpriifen, ob das Wort
paBt. Ist dies der Fall, kann
das Programm ins Basic zu-
rickkehren. Wenn nicht,
durchlauft die Routine den
Automodus: eine Schleife,
die zundchst durch Auslesen
des Rauschgenerators im
Soundchip per Zufall ein
Wort aus dem Wortschatz
bestimmt. Genauso wird der
Startpunkt im Bildschirm-
speicher ausgewéhlt. Eignet
sich diese Position nicht,
durchsucht die Routine Zeile
flr Zeile des Wortfelds nach
einer Alternative. Wenn es
flindig geworden ist, startet
der Wortvergleich: Es wird
Uberprift, ob es mit dem In-
halt des Bildschirmspeichers
Ubereinstimmt. Bei negati-
vem Ergebnis kommt das
néchste Wort aus dem Wort-
schatz-Variablen-Array  an
die Reihe. Dazu muB man le-
diglich zu Programmbeginn
die entsprechenden Varia-
blenfelder dimensionieren
(Zeile 925 bis 927).

Frust wird es kiinftig nicht
mehr geben, wenn der
Kreuzwortrédtsel-Fan entsetzt
feststellt, daB schon jemand
vor ihm das Rétsel in der neu-
esten lllustrierten gelost hat:
Er bleibt ganz cool und bastelt
sich selber eines mit dem
C64! (bl)

ICH BINSICHER .
KURZ UBER LANG,
WIRD ER DEN

HERKOMMLICHEN 5

H. U
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|

n/”f.'-'" B
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ABER ES PABSIER,
A GARNICHTS .

P
SCHON, ABER DAVON
KANN ICH [HNEN EINEN

WUNDERSCHONEN

AUSDRUCK MACHEN.
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Beliebte Themen je-
des Physikunterrichts:
Temperatur, Druck und
Volumen. Wie’s in der
Praxis ablduft, zeigen
unsere beiden Simula-
tionsprogramme.

von Bernhard Hanisch
und Karl-Heinz Wind

hermodynamik« heiBt
Tdieser Teilbereich. Auf

seinen Prinzipien be-
ruht die Funktion von Ver-
brennungsmotoren, Turbola-
dern oder Kiihlschrénken.
Doch auch viel komplizier-
tere Maschinen, wie der
menschliche Koérper, unter-
liegen diesen Gesetzen.

Der Ursprung der Thermo-
dynamik laBt sich bis in die
Zeit vor den ersten Dampf-
maschinen zuriickverfolgen.
Diese technischen Monster
verschlangen eine ungeheu-
re Menge Energie. Daher
muBte man sich notgedrun-
gen iiberlegen, wie man sol-
che Warmekraftmaschinen
wirtschaftlicher gestalten
konnte.

Der Franzose Sadi Carnot
kam 1814 auf die Idee: Er
schlug den nach ihm be-
nannten Carnot’schen Kreis-
prozeB vor. Bis heute ist die-
ser raffinierte Arbeitsablauf
in einer Warmekraftmaschi-
ne durch keinen besseren
Einfall verdrangt worden.

Sie laden das Programm
mit:

LOAD “CARNOT”,8

und starten es mit RUN. Be-
eindruckend, was sich jetzt
grafisch auf dem Bildschirm
bietet (Abb.)! Erinnern Sie
sich an den Physikunter-
richt? Da tauchten Begriffe
auf wie Isochore, Isobare
und Isotherme. Der Carnot-
prozeB besteht aus zwei Iso-
thermen und zwei adiabati-
schen Zustandsverdnderun-
gen. Als Adiabate bezeichnet
man eine Kurve, die die Ver-
anderung des Drucks angibt,
wenn sich ein gasférmiger
Korper ausdehnt oder zu-
sammenzieht.  Vorausset-
zung ist, da Warme weder
zu- noch abgeleitet wird.
Sichtbar macht dies die Gra-
fik im oberen Bildschirmteil.
Die einzelnen Buchstaben
und Zahlen bedeuten:
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Carnot und Stirling - Physik im Blick

CARNOT “SCHER

KREISPROZESS
FUER HWARERME-

" Wl

DESIGN: |
B. HANISCH

PROGRAMM:

KRAFTHASCHINEN

Prinzip des Carnot’schen Kreisprozesses

- P = Druck,
-V = Volumen.

Der Weg der sichtbaren
Kugel zwischen Punkt 1 und
2 wird als isotherme Expan-
sion, zwischen 2 und 3 als
adiabate Expansion, von 3
bis 4 als isotherme Korfipres-

.sion und zwischen 4 und 1

als adiabate Kompression
bezeichnet. Damit schliefit
sich der Arbeitskreislauf und
beginnt von vorne. Was auf
den genannten Arbeitswe-
gen geschieht, verdeutlicht
das Grafikmodell am Bild-
schirm unten:
- Heizung (von 1 bis 2),
- Isolierung (von 2 bis 3),
- Kihlung (von 3 bis 4) und
erneut
- Isolierung (von 4 bis 1).
Die Isothermen sind am
effektivsten, da sie Wérme
vollsténdig in Arbeit umwan-
deln (Q = -W) und umge-
kehrt (W = -Q). Die Adiaba-
ten brauchen keine Wérme-
zufuhr von auBen, da der Ar-
beitsgewinn auf Kosten des
Wérmegehalis des Arbeits-
gases geht. Die Adiabaten
eignen sich daher sehr gut,
die beiden isothermen Kur-
ven im PV-Diagramm zu
trennen. Die dabei entste-
hende Flache zwischen den
vier Kurven entspricht der Ar-
beit, die die Maschine bei ei-
nem Durchlauf nach auBen
leistet. Der kugelférmige
Punkt fahrt die Kurve im Uhr-
zeigersinn ab. Somit benétigt

er zur Kompression weniger
Arbeit, als bei der Expansion
des Gases frei wird. Die Ma-
schine gibt also Energie
nach auBen ab, indem sie
beheizt und gekihlt wird.
Die Bananenform der Kur-

& Mderit teutlich, daB in der

Warmekraftmaschine sehr
hoher Druck erzeugt wird.
Bis heute wurde noch kein
Material oder geeigneter
Werkstoff entdeckt, der bei
hohen Temperaturen auch
hohe Krafte aufnehmen
kann. Daher bleibt alles nur
lllusion: Die Carnotmaschine
wurde bis heute nicht ge-
baut!

Weitaus realisierbarer pré-
sentiert sich die andere L6-
sung: der Stirling-Motor.

Laden Sie das zweite Si-
mulationsprogramm mit:
LOAD “STIRLING”,8
und starten Sie es ebenfalls
mit RUN.

Dieser Motor funktioniert
mit zwei Zylindern von denen
einer standig beheizt und der
andere gekihlt wird. Die
Gasfiillung bleibt  immer

gleich. Ein Rohr verbindet
beide Zylinder. Darin befin-
det sich der Regenerator. Er
muB in kiirzester Zeit Warme
aufnenmen oder abgeben -
ein Wiarmespeicher. Der be-
heizte Zylinder wird rot, der
gekiihlte blau angezeigt.

Der KreisprozeB in der
oberen Bildschirmgrafik baut
sich anders auf als der von
Carnot. Doch auch hier sind
die Isothermen jene Zu-
standsanderungen, die War-
me in Arbeit verwandeln und
umgekehrt. Diesmal werden
sie aber nicht durch Adiaba-
ten, sondern Isochoren ge-
trennt. Sie entstehen durch
gleichzeitige Bewegung der
Kolben. Dadurch bleibt ihr
gemeinsames Volumen kon-
stant. Warme bzw. kalte Luft
streicht vom entsprechen-
den Kolben liber den Rege-
nerator und heizt diesen auf
(oder kiihlt ihn ab). Die Tem-
peratur steigt oder sinkt,
ebenso verhdlt sich der
Druck in den Zylindern. Sie
erkennen es in der Kurven-
grafik an den senkrechten Li-
nien (zwischen 1 und 4 sowie
2 und 3). Als Regenerator-
material kdnnte sich z.B.
Kupferwolle eignen. Vor kur-
zem wurde der Prototyp ei-
nes Stirling-Motors der stau-
nenden Fachwelt présen-
tiert. Er arbeitet mit Sonnen-
kollektoren. Bleibt abzuwar-
ten, ob er in Produktion
geht!.

Was der Technik bisher
versagt blieb, schafft der
Computer: Beide Traum-
motoren arbeiten auf dem
Bildschirm einwandfrei! (bl)

Kurzinfo: Carnot/Stirling

Warmekraftmaschine

Programme!)

Echtzeitbewegung angezeigt

Programmart: Simulation des Arbeitsablaufs in einer

Laden: LOAD "CARNOT” 8 bzw. LOAD “STIRLING” 8
Starten: nach dem Laden RUN eingeben (gilt fir beide

Besonderheiten: Arbeitsablauf wird als Kurve und

Benotigte Blocks: CARNOT: 19, STIRLING: 16
Programmautoren: Bernhard Hanisch/Karl-Heinz Wild
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WICHTIGE HINWEISE

zur beiliegenden Diskette

Aus den Erfahrungen der bisherigen Sonderhefte mit Diskette wollen
wir ein paar Tips an Sie weitergeben:
Bevor Sie mit den Programmen auf der Diskette arbeiten, sollten Sie unbedingt

eine Sicherheitskopie der Diskette anlegen. Verwenden Sie dazu ein beliebiges
Kopierprogramm, das eine komplette Diskettenseite dupliziert.

Auf der Originaldiskette ist wegen der umfangreichen Programme nur wenig
Speicherplatz frei. Dies fiihrt bei den Anwendungen, die Daten auf die Diskette
speichern, zu Speicherplatz-Problemen. Kopieren Sie daher das Programm, mit
dem Sie arbeiten wollen, mit einem File-Copy-Programm auf eine leere,
formatierte Diskette und nutzen Sie diese als Arbeitsdiskette.

Die Riickseite der Originaldiskette ist schreibgeschiitzt. Wenn Sie auf dieser
Seite speichern wollen, miissen Sie vorher mit einem Diskettenlocher eine
Kerbe an der linken oberen Seite der Diskette anbringen, um den
Schreibschutz zu entfernen. Probleme lassen sich von vornherein vermeiden,
wenn Sie die Hinweise unter Punkt 2 beachten.
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von Dirk Marzluf

chillern und Auszubil-
Sdenden hilft  »TPFM«
(TrainingsProgrammFur

Maschinenschreiben)  bei
der Kontrolle des eigenen
Leistungsstands. Der Lern-
willige kann ohne Papier-
und Farbbandverbrauch auf
der Tastatur des C64 (ben.
Auch Lehrkréften von Be-
rufs- und Fachschulen leistet
»IPFM« wertvolle Dienste:
Arbeitsintensives  Bléttern
und Suchen in Umrech-
nungstabellen entfallt. Der
Computer gibt nach Eingabe
von Anschldgen und Fehler-
zahl die entsprechende Note
auf dem Bildschirm aus.

Laden Sie das Programm
mit:
LOAD ”“TPFM”,8
Gestartet wird es mit RUN.

Zunéchst stellen sich die
Tasten lhres Computers auf
die DIN-Norm ein, wie sie
hierzulande fiir Schreibma-
schinentastaturen gilt. Um-
laute werden als ' Doppel-
buchstaben angezeigt. Un-
sere Tabelle zeigt die neue
Tastenbelegung.

AnschlieBend  erscheint
das Hauptmentl mit folgen-
den Auswahlpunkten, die
Sie mit der angegebenen
Zahlentaste erreichen:
1 = Schreiben

Sie kénnen jetzt beliebi-
gen Text eingeben. Die Zeit-
messung startet mit Tipp auf
den ersten Buchstaben. Der
Computer bricht die Textein-
gabe nach zehn Minuten
automatisch ab. Mit der
Tastenkombination <SHIFT
RETURN> IaBt sie sich
auch vorzeitig beenden. Der
Computer gibt an, wie viele
Zeichen Sie im Ubungstext
verwenden und wie lange Sie
zur Eingabe gebraucht ha-
ben. Daraus errechnet sich
die Zahl der Anschldge pro
Minute. Mit <RETURN>
kénnen Sie nun diesen
Ubungstext auf Diskette
speichern. Der Dateiname
heiBt immer »TEXT«, Falls Sie
nicht speichern mdchten,
|aBt sich mit der Taste <3>
der Programmteil »Text korri-
gieren« aufrufen. Jetzt ver-
zweigt sTPFM« ins Lademe-
nil. Darin konnen Sie friher
eingegebenen Text zum Te-
sten wieder laden.
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LERNPROGRAMME

TPFM - Schreibmaschinentraining

Flinke Finger

Viel Ubung gehort dazu, Wérter schnell und feh-
lerfrei zu tippen. Mit unserem Trainingsprogramm
testen Sie lhre Fingerfertigkeit nach den Richtli-
nien der Industrie- und Handelskammer (IHK).

2 = Kontrollieren

Dort kénnen Sie eine
TEXT-Datei wieder von Dis-
kette in den Speicher holen.
Buchstabenweise wird er auf
dem Bildschirm ausgege-
ben. Jedesmal, wenn Ihnen
ein Tippfehler aufgefallen ist,
mussen Sie kurz die Leerta-
ste driicken. In der obersten
Bildschirmzeile steht die
Fehleranzeige. Nach jeder
Leertaste erhoht sich diese.
Mit <SHIFT > [aBt sich der
Buchstabenablauf so lange
anhalten, bis Sie die Taste
wieder loslassen. Ist dieser

Programmpunkt
(der gesamte Text wurde
angezeigt), geht es mit

<RETURN > weiter ins Un-
terprogramm  »Berechnung
der Note«. Sie kbnnen nun
wahlen, ob man Sie als An-
fdnger oder Examenskandi-
dat beurteilen soll. Die Anfor-
derungen flr den zweiten
Fall sind ungleich héher:
Jetzt gibt der Computer aus,
wie |hre Schreibleistung in
einer Schulpriifung benotet
worden wére. Zusétzlich er-
fahren Sie, ob man die Pri-
fung nach den Kriterien der
IHK bestanden hétte. »An-

85 & 45 4 35

0 Fehler
1 Fehler
2 Fehler

1200

fangern« erteilt das Pro-
gramm selbstversténdlich ei-
ne weitaus bessere Note.
Wenn Sie anschlieBend
<RETURN> drilicken, wird
» PFM« neu gestartet.

3 = Benoten

Dieser Menlipunkt wendet
sich speziell an Lehrkréfte.
Wichtig ist jedoch, daB sich
ein Ubungstext im Speicher
befindet (egal, ob eingetippt
oder von Diskette). Nach Ein-
gabe von Anschlags- und
Fehlerzah! gibt der Compu-
ter die entsprechende Note

beendet; raus.Men Sie bei der Feh-

lerzahl »X« eintippen, kehrt
das Programm ins Hauptme-
nii zurdick.
4 = Ende

Das Schreibmaschinen-
trainingsprogramm 1468t sich
damit ohne Reset beenden.
Es kann jederzeit mit RUN
neu gestartet werden.

Die Noten, die »TPFM«ver-
gibt, sind nicht flr alle Bun-
desléander gliltig. Unsere Ta-
belle zeigt einen Ausschnitt
der verwendeten Notenta-
belle. In dieser Tabelle sind
1200 Anschldge Grundvor-
aussetzung fiir das Beste-

Al 158

1400 1600 1700 1800
1400 1600 1700 1800
1500 1600 1700 1800

Das Programm bewertet |hre Leistung nach den Anschlédgen

Laden: LOAD"TPFM" 8
Bedienung: Tastatur

Bendtigte Blocks: 25
Programmautor: Dirk Marzluf

Kurzinfo: TPFM
P

rogrammart: Schreibmaschinentrainer
Starten: nach dem Laden RUN eingeben

Besonderheiten: Texte lassen sich speichern und spéter auswerten

DIN-
Tastaturbelegung

alt neu
oY= <Z>
<-> ;2>
</> <->
o7t <oe>
Cles <ae>
<@> <ue>
<+> <85>
< SHIFT + > <?>
< == <#>
e <+ >
<SHIFT 7> =/>

Die Tastatur lhres Compu-
ters besitzt jetzt die Bele-
gung einer Schreibmaschine

hen der Priifung. Die Zahl
steht als erster DATA-Wert in
Zeile 52000. Die zweite Zahl
gibt an, wie viele Noten in der
Tabelle unbesetzt sind. Bei
»Fehlerzahl = O«sind es z.B.
finf Noten (5.5, 5, 45, 4, 35).
Unberlicksichtigt bleibt die
Note 6. Die folgenden DATA-
Werte bezeichnen die An-
schlagsgrenzen  zwischen
den verschiedenen Noten.
Um dem Anwender die Ar-
beit zu erleichtern, setzt das
Programm die Eingabe auto-
matisch rechtsblindig, mit
Nullen ergénzt auf vier Stel-
len. Es lassen sich auch
Werte unter 100 Anschldgen
speichern. Die gewiinschte
Zahl muB dann lediglich mit
einem Minuszeichen verse-
hen werden. Beim Einlesen
ins zweidimensionale Array
entfernt das Programm die-
ses Vorzeichen wieder. In
diesem Fall wird die An-
schlagszahl nicht ergénzt.
Sind alle Werte einer Tabel-
lenzeile eingegeben, muB
man als letzten DATA-Wert
die Kennziffer »-1« eintragen.
Ist man am unteren Ende der
Notentabelle angelangt (20
Fehler), gibt man als Ken-
nung »-2« an (Zeile 52090).
Dadurch wird dem Computer
mitgeteilt, daB die Tabelle
vollstdndig eingelesen ist. (bl)
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Endlich ist SchiuB
mit AdreBblichern
und Karteikasten:
Ein Programm fir
alle Arten von Da-
teien ist da -
schnell, komforta-
bel und einfach zu
bedienen.

von Wilfried Lengert

er Stein des AnstoBes
Dliegt daheim irgendwo

in einer Schublade
oder macht die Brieftasche
dick: Visitenkarten und
AdreBzettel. Meistens sind
sie unsortiert, und falls man
eine Adresse sucht, ist sie
mit Sicherheit die letzte im
Stapel oder ganz _ver-
schwunden. Dieser Arger
hat nun endlich ein Ende.
»Datec V 3.1« bringt Ordnung
in die Adressen und kann
noch viel mehr. Bis zu 1024
Datensétze lassen sich ver-
walten bei einer Einzelldnge
von 256 Zeichen. Von der
Vereinsverwaltung bis zum
Videoarchiv, alles wird archi-
viert und sortiert. Bis zu drei
von 15 Feldern lassen sich
als Indexfelder definieren (In-
dexfelder erlauben schnel-
len, direkten Zugriff auf Da-
tensétze). Systematisches
Suchen nach bestimmten
Kriterienkombinationen st
ebenso wie ein Sortieren
nach diesen Feldern még-
lich. Die Form der Ausgabe
auf Bildschirm oder Drucker
wird (ber eine spezielle For-
matzeile definiert. Damit wird
auch das Drucken von Etti-
ketten mdglich. Natrlich
bietet Datec V 3.1 auch Um-
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laute. Realisiert werden sie
durch einen gednderten Zei-
chensatz. Laden Sie von der
beiliegenden Diskette mit:
LOAD“DATEC V3.1%,8

und gestartet wird mit RUN.
Danach ladt das Programm
die Files »EW.1« und »Zei-
chensatz« nach. Sie mis-
sen sich daher unbedingt
mit auf Diskette befinden.
Nach dem Start erscheint
zundchst das Hauptmeni
mit folgenden dber die
Tasten erreichbaren Funk-
tionen:

<F1> Datei von Diskette
laden

Zur Eingabe der Daten
muB die Datei zuvor mit die-
sem Programmpunkt gela-
den werden. Driicken Sie
<F1>, und tippen Sie den
Namen der Datei ein. Er
kann mit »*« abgekiirzt wer-
den. Nur <RETURN> oh-
ne andere Eingaben fiihrt
zuriick ins Hauptmen, ge-
nauso wie bei Fehlermel-
dungen der Floppy. Nach
erfolgreichem Laden er-
scheint der Eingabemodus:

Die Eingabe jedes Feldes
wird mit <RETURN> ab-
geschlossen. Ist das letzie
Feld erreicht, wird der Da-
tensatz auf Diskette gespei-
chert und der ndchste Da-
tensatz kann eingetippt wer-
den. Um Eintrdge ohne
mihsame Neueingabe wie-
derholen zu kénnen, macht
<F1> die letzte Eingabe in
dem Feld, auf dem sich der
Cursor befindet, wieder
sichtbar.

Aus jedem Feld erreichen
Sie den Kommandomodus
durch Driicken von
<CBM=>. In der flinften
Bildschirmzeile von oben
wird die Eingabe eines
Befehlszeichens verlangt.

seem on¥

Folgende Zeichen sind er-
laubt:
<I|> - Ldschen des Daten-
satzes

Nach Bestatigen einer Si-
cherheitsabfrage mit »J« fiir
Ja wird der angezeigte Da-
tensatz geldscht.

<a> - Andern des Da-
tensatzes

Der gerade angezeigte
Datensatz kann durch Uber-
schreiben geéndert werden.

<d> - Drucken

Der angezeigte Daten-
satz wird ausgedruckt (s. a.
<f> - Formatieren). Datec
spricht in der gespeicherten
Version einen Drucker mit
Centronics-Interface am
User-Port an. Der Drucker
{ibar den ESC-Modus
verfugen (s. Handbuch).
Falls Sie einen Drucker mit
ParallelanschluB besitzen,
der diesen Modus nicht hat,
geben Sie vor dem Starten

mit RUN ein:
POKE 8847,208

POKE 848,11

Far einen seriellen
Drucker muB vor dem Pro-
grammstart

POKE 8613,0
eingegeben werden. Die ge-
dnderte Version a8t sich an-
schlieBend mit
SAVE"filenamen”,8
abspeichern.

<s> - Suchen

Dieses Kommando ist nur
maoglich, wenn beim Einrich-
ten der Datei mindestens
ein Indexfeld definiert wur-
de. Der Cursor befindet sich
im ersten Indexfeld, und Sie
kénnen den ersten Suchbe-
griff eingeben (max. acht
Zeichen). Die Eingabe wird
mit <RETURN> abge-
schlossen. Danach springt
der Cursor ins nachste In-
dexfeld (falls vorhanden).
Das Programm erlaubt auch
leere  Indexfelder  (nur
<RETURN>). Nach der
letzten Eingabe startet die
Suche. Die gefundenen Da-
tensédtze kbnnen wahlweise
Uber  Bildschirm  oder
Drucker ausgegeben wer-
den. Intern werden Sie in ei-
ner Tabelle gespeichert. Da-
zu ein Beispiel:

Es sollen aus einer AdreB-
datei mit den Indexfeldern

Kommandos im Eingabemodus

Wie bei Vizawrite fiihrt <CBM > in den Kommandomodus. Die Be-
fehlsabkirzung in den spitzen Klammern wird eingetippt und mit
< RETURN > bestétigt. Dabei ist nur ein Zeichen als Eingabe erlaubt.

(ungeSHIFTet)

<|> - Léschen des Datensatzes

<a> - Andern des Datensatzes

<d> - Drucken

<s> =~ Suchen

<f> - Formatieren der Ausgabe (Drucker, nicht Diskette)
<e> - Eingabe

<qg> - Quit (Programmende)

<c> - Color (Farben &ndern)

<w> - Wahlen (nach Datensatznummer)
< + > - Blattern (vorwdrts im Datensatz)
<-> - Blattern (rlickwarts im Datensatz)
<h>= - Hardcopy (Bildschirmausdruck)
<z> - Zeichensatz andern

<—>

- Sortieren (bitte Beschreibung unten beachten)

geSHIFTet (betrifft nur die Datensétze der Sortiertabelle)

<A>
<D> - Drucken
<M=
<>

abfrage)
<E>

File Ubertragen)

- Andern (alle ausgewahlten Datensétze gemeinsam)

- Monitor (Ausgabe auf dem Bildschirm)
- Loschen (alle gewahlten Datensétze, nach Sicherheits-

- Export (alle gewahlten Daten werden in ein sequentielles
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NAME und PLZ alle »Miller«
in »4000 Dusseldorf« gefun-
den werden. Geben Sie im
Feld NAME »Mdller« und in
PLZ »4000« ein. Die interne
Tabelle wird alle Miiller in
Diisseldorf enthalten.

Die Suchworte
sich auch abkrzen:

Wenn Sie unter PLZ nur
»4« eingeben, wird in die-
sem Feld nach allen Eintra-
gen mit »4xxxxx« gesucht.
»X« steht dabei flr beliebige
Zeichen bis zur Gesamtlan-
ge des Feldes.

Sollten Sie alle Indexfel-
der leer lassen, wird die ge-
samte Datei in die Tabelle
eingetragen und kann bei-
spielsweise vollstandig ge-
druckt werden.

<f> - Formatieren de
Ausgabe :

Formatieren bezieht sich
hierbei nicht auf die Disket-
te, sondern erlaubt eine For-
matausgabe auf dem
Drucker. Das Erschei-
nungsbild kénnen Sie dabei
in einer am Bildschirm sicht-
baren Leerzeile festlegen,
sie wird mit einem Doppel-
punkt beendet:

»:« Ende der Formatzeile
»0« bis »9« Feldnummern
»« Leerfeld

»,« Zeilenvorschub

»*« Datensatznummer

Die Feldnummern sind
von links nach rechts und
von oben nach unten festge-
legt. Die Ziffern kdnnen bei
der Maskeneingabe auch
vor die Felder geschrieben
werden. Dazu ein Beispiel
fiir den Ettikettendruck einer
AdreBdatei (Abb. 1):
»1,2,3,,4::5,:«

Diese Anweisung ergibt:
»1« = Anrede (»,« = Zeilen-
vorschub)

»2« = Name/Vorname (»,«
= Zeilenvorschub)

»3« = StraBe (»,« = zweimal
Zeilenvarschub)

»h« = PLZ {»;;« = zwei Leer-
zeichen) »5« = Ort (»« =
Zeilenvorschub)
Der Doppelpunkt
zeichnet das Ende.

Durch Andern der For-
matzeile kann die Druckaus-
gabe jederzeit neu forma-
tiert werden. Als letztes Zei-
chen vor dem Doppelpunkt
ist ein Zeilenvorschub unbe-
dingt ndétig, nur das letzte
Feld des Datensatzes kann

lassen

kenn-
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als letztes Feld in der For-
matzeile ohne »,« bleiben.
<e> - Eingabe

Mit diesem Zeichen ver-
lassen Sie den Kommando-
modus und kehren zuriick
zur Dateneingabe.

<q> - Quit (Programm-

ende)
. Programm beendet. Alle
Anderungen werden auf
Diskette gespeichert. Es ist
empfehlenswert, die Datei
nach langerem Arbeiten zu
speichern. Vom Auswahl-
meni kénnen Sie die Datei
jederzeit mit <F7> wieder
aktivieren.

<c¢> - Color (Farben é&n-
dern)

Mit den Funktionstasten
<F1>, <F3>, <F5> und
<F7> werden die Farben
gedndert. <RETURN >

nrede
Hame/VUorn. 4D

Straflie
PLZ

Tel.

LENRTEnkr
#1686> MHohnort [MBerlin

DATENVERWALTUNG

<z> - Zeichensatz an-
dern (umschalten)

... |adt einen Zeichensatz
nach, der sich unter »ZEl-
CHENSATZ 3« auf Diskette
befinden muB. Der Zeichen-
satz muB flir den Bereich
$0800 bis $1000 auf Diskette
gespeichert sein. Diese
Routine wird nach dem Start
von Datec automatisch aus-
geflihrt. Mit dieser Funktion
schalten Sie zwischen »nor-
malem« und geédndertem
Zeichensatz um. Dies ist n6-
tig, da im geénderten Zei-
chensatz der Joker (»*«) mit
einem Umlaut belegt ist.

< —> - Sortieren

Der Cursor befindet sich
nach diesem Funktionsauf-
ruf im ersten Indexfeld. Ge-
ben Sie <~ > in das Feld
ein, nach dem sortiert wer-

ieb Dan

r‘-
izsen i
user Str

{81i86,/2782866 >

le werden nach Vorgabe der
Formatzeile gedruckt. Die
Ausgabe kann mit
<RUN/STOP> gestoppt,
mit <RETURN> fortge-
setzt und mit <CBM> un-
terbrochen werden.

< SHIFT M> - Monitor

...wie <SHIFT D>, nur
erfolgt die Ausgabe auf dem
Bildschirm.

<SHIFT L> - Loéschen

Nach einer Sicherheits-
abfrage werden alle Daten-
sétze der Tabelle geldscht.

<SHIFT E> - Export

Die ausgewdhlten Daten-
Files werden als sequentiel-
les File auf Diskette ge-
schrieben. Die Felder wer-
den in der Reihenfolge der
Formatzeile geschrieben.
<F2> Senden von Befeh-
len zur VC 1541

el>
3

3

Bemerkung <bartige Ente mit Bif3

[1] Die Maske einer AdreBverwaltung. Die revers dargestellten spitzen Klammern
kennzeichnen die Indexfelder. Diese Klammern sind liber <F5> erreichbar.

fihrt zurlick zur Datenein-
gabe.

<w> - Wahlen (nach Da-
tensatznummer)

Durch Eingabe einer zu-
l&ssigen Datensatznummer
wird jeder Datensatz direkt
angewahlt und angezeigt.

<+ > - Blattern (vor-
warts im Datensatz)

Der nédchste Datensatz
wird angezeigt. Mit diesem
Kommando |48t sich die Da-
tei in der Eingabereihenfol-
ge durchblattern.

<-> - Bléattern (rickwérts
im Datensatz)

...funktioniert wie < + >,
nur wird pro Tastendruck der
vorherige Datensatz ge-
wahlt und angezeigt.

<h> - Hardcopy (Bild-
schirmausdruck)

...bringt eine Kopie des
Bildschirms zu Papier.

den soll, und Gberspringen
Sie die anderen Felder mit
<RETURN>. '

Die folgenden Eingaben
mit <SHIFT> beziehen
sich immer auf die von der
Suchroutine erstellte Ta-
belle. A

<SHIFT A> - Andern
(gesamter Datensatz)

Alle Datensétze (der Ta-
belle) werden mit diesem
Befehl gleichzeitig geén-
dert. Felder, die unverdandert
bleiben sollen, (bersprin-
gen Sie mit <RETURN>.
In die Felder, die global ge-
andert werden sollen, tippen
Sie den neuen Eintrag ein.
Diese Eintrage werden in al-
le Datensétze der Tabelle
tibernommen.
<SHIFT D> -Drucken (alle
Datensétze)

Alle Datensétze der Tabel-

...l1&Bt eine Befehlstiiber-
mittlung zur Floppystation
zu. Fur die Schreibweise
blattern Sie bitte in lhrem
Floppy-Handbuch nach.
<F3> Inhalisverzeichnis
der Diskette

Die Ausgabe erfolgt in je-
weils einer Bildschirmseite
und stoppt danach. Mit
<RETURN> wird weiter-
gebléttert, <RUN/STOP >
bricht die Ausgabe ab.
<F5> Neue Datei eroff-
nen (anlegen)

Bevor Sie diesen Pro-
grammteil anwéhlen, sollten
Sie sich tber Anzahl und
Lénge der einzelnen Felder
klar sein. Die Eingabemas-
ke |48t sich nach Eroéffnen
der Datei nicht mehr dndern.

Geben Sie als erstes |hre
Maske ein. Der Anfang ei-
nens Datenfeldes wird dabei
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mit < gekennzeichnet, das
Ende mit >. Indexfelder
werden mit reversem < ge-
kennzeichnet. Bis zu drei In-
dexfelder und bis zu 15 Fel-
der sind erlaubt. Der Ein-
fachheit halber sind die
Kennzeichnungen auf die
Funktionstasten il o 1
<F3> und <F5< gelegt.
Nachdem Sie die Maske fer-
tiggestellt haben, beenden
Sie die Eingabe mit <F7>.
Danach geben Sie den Da-
teinamen ein und beenden
mit < RETURN > . Jetzt wird
die Datei auf Diskette ange-
legt. Je nach GroBe der Da-
tei kann dieser Vorgang eini-
ge Minuten dauern. Danach
sehen Sie wieder das Aus-
wahlmentl.

Bei unkorrekten Einga-
ben oder auftretenden Feh-
lern werden folgende Mel-
dungen ausgegeben:
Eingabe nicht erlaubt

Es wurde ein falsches
Kommando eingegeben.
Feldlange zu grof

Ein Feld (bersteigt die
maximale Lénge von 255
Zeichen. Andern Sie die
Maske entsprechend.

Max. 15 Felder

Es wurden mehr als 15
Felder definiert. Andern Sie
die Maske.

Max. drei Indexfelder

Hier wurde die Anzahl der
Indexfelder (berschritten.
Die Maske muB korrigiert
werden.

MONITOR--> DRUCKER

555 255
255 255
8 B
255 255
] ]
235 258
<] B
255 255
] (=]

AENDER JrsH

SEKUNDAERADRESSE DRUCKER 7

[2] Mit Hilfe
des Basic-
Programms
»install«
passen Sie
lhren
Drucker an
Datec an

Datensatz zu lang

Alle Felder zusammen
tibersteigen die maximale
Ladnge von 255 Zeichen.
Kiirzen Sie die Feldlangen.
Datensatz-Nr. zu hoch
" Es wurde eine Datensatz-
nummer angesprochen, die
nicht existiert. Wéhlen Sie
eine andere Nummer.
Drucker nicht bereit

Der Drucker ist nicht be-
triebsbereit oder falsch in-
stalliert. Eventuell ist es not-
wendig mit »INSTALL« eine
Druckeranpassung vorzu-
nehmen (siehe unten).
Bitte eine Zahl eingeben

Es wurden unerlaubte
Zeichen eingegeben. Ge-
ben Sie bei dieser Fehler-
meldung eine Zahl ein.
Ausgabe Formatieren

Sie wollen etwas aus-

matzeile noch nicht einge-
geben.
Datentabelle leer

Diese Meldung erscheint,
wenn eines der globalen
Kommandos verwendet wird
(SHIFT+Zeichen), aber liber
die Suchfunktion noch keine
Tabelle erstellt ist.
Datei voll

Die maximale Anzahl von
1024 Datensatzen ist er-
reicht. Loschen Sie unwich-
tige Daten.
Falscher Dateiname

Eswurde ein Name einge-
geben, der zwar auf der Dis-
kette existiert, aber keine
Datei ist.
Datensatz nicht gefunden

Ein Datensatz mit dem an-
gegebenen Namen existiert
nicht.

Ein File auf der beiliegen-

drucken und habendié For= "d€A"C i «ette erlaubt Ihnen

Kurzinfo: Datec V 3.1

Programmart: Dateiverwaltung
Laden: LOAD"DATEC V 31" 8

Starten: nach dem Laden RUN eingeben

Benotigte Blocks: 57
Programmautor: W. Lengert

die Druckeranpassung. Es
wird mit:

LOAD”INSTALL”,8

geladen und mit RUN ge-
startet (Abb. 2). Mit diesem
Hilfsprogramm kénnen Sie
sowohl! die Sekundéradres-
se des Druckers als auch
die Codes zur Umwandlung
der Darstellung auf Drucker
und Monitor veréndern. In
der Beispieldatei sind fol-
gende Parameter einge-
stellt:

Sekundéradresse Drucker
255

Code Bildschirm Drucker

64 125
42 124
94 123
92 92
222 91
186 93
92 126

Damit ergeben sich fol-
gende Tastenbelegungen:
U=<@>= 0=<*>,
d=<Q> und B=<£>

Die GroBbuchstaben er-
reichen Sie Uber die glei-
chen Tasten in Verbindung
mit <SHIFT>.

Noch ein Tip zum SchluB.
Eine Sucheingabe kann
durch die Eingabe von
< = > erfolgen. Arbeiten Sie
mit geédndertem Zeichen-
satz, ist vorher mit <Z> zu
wechseln, da. die Taste
<*> normalerweise an-
ders belegt ist. (ar)

R

X

VIELE[CHT | | WARUM

PAS /.
KENE Besoheks
GUrE !Dé?.o

< | ICH BIN NICHT
Aﬁwﬂfi‘fg—
KOMPATIBEL.
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Verfolgen Sie am Bild- Aktienmanager - Kurven und Diagramme gramm entpackt sich zuerst

schirm, wie lhre Fi-
nanzen bliihen. Mit un-
serer professionellen
Aktienverwaltung ent-
stehen aus trockenen

im Speicher. Dieser Vor-
gang nimmt einige Sekun-
den in Anspruch. Anschlie-
Bend wird die Grafikerweite-
rung und das Drucker-File
nachgeladen. Darum mdis-
sen sich drei Files auf der

g?ahlc:‘gmménteressante Arbeitskopie lhrer Aktien-
9 ' verwaltung befinden:
AKTTENMANAGER
von Bjérn Fiethe DCOPY

ktien - man denkt
A zwangslaufig an endlo-
se, unlbersichtliche
Kurstabellen. Natlrlich las-
sen sich diese auf Papier zu

einer Ubersicht zusammen-

fassen, doch das ist ein |

schweres Stlick Arbeit. Der
»Aktienmanager« macht ge-
rade dieses Sisyphuswerk
zum Kinderspiel. Er 148t die
Beobachtung, Darstellung
und Auswertung von Aktien-
kursen zu; da er als kommer-
zielles Programmpaket ge-
dacht ist, sogar flr mehrere
Unternehmen. Die eingege-
benen Daten kbnnen als
Zahlenwerte via Drucker
(Abb. 1) oder Bildschirm aus-
gegeben werden oder als
anschauliche Grafik den
Kursverlauf einer oder meh-
rerer Aktien verdeutlichen.
Durch die Menlsteuerung
mit den Funktionstasten be-
stehen insgesamt 231 Kom-
binationsméglichkeiten zur
Datenausgabe. Flr die grafi-
sche Auswertung wird zu Be-
ginn eine Grafikerweiterung
nachgeladen (s. Textkasten).
Sie liegt im Bereich $C000
bis $C568. Die Routine
(»DCOPY«) fir den Grafik-
druck liegt im Bereich $C700
bis $C850 und kann fiir spe-
zielle Druckertypen ausge-
tauscht werden, da sie im
Programm nachgeladen
wird. Sie ist fir den MPS 802
geschrieben und funktioniert
daher fiir - Commodore-
kompatible Drucker. Bei ei-
genen Druckroutinen beach-
ten Sie bitte, daB die Routine
ab $C700 beginnen muB und
die Grafik im Bereich $E000
bis $FFFF liegt. Geladen
wird von der beiliegenden

richtigem

Ktk —a

R O 6 R AMMHM

HAUPTMEHNUE

= KURSE_EINGEBEN (AENDERN

HEBERSICHT

| 0 1
3] = TAEGL. UEBERSICHT
| -
F 7

= PROGR,-ENDE

[2] Das Hauptmenii l&dt vier Programme von Diskette

FRANKFURT
SN

.
. -

sass s s E s e e u

GRAFIK-E/MS

Nach dem Ladevorgang
dauert es noch ein paar Se-
kunden, bis die Variablenta-
bellen angelegt sind, dann
geben Sie lhr Firmenkiirzel
ein. »0« listet alle Kirzel auf
Diskette am Bildschirm auf.
Aus Platzgrinden befindet
sich auf der Diskette im Heft
keine Demodatei, wundern
Sie sich also nicht, wenn bei
dieser Diskette keine Eintra-
ge gezeigt werden. Im
Hauptmeni (Abb. 2) stehen
lhnen vier Optionen zur
Wahl, die Uber die angezeig-
ten Funktionstasten ange-
wahlt werden:
<F1> Kurse eingeben/én-
dern

Vier verschiedene Varia-
tionen werden wieder (ber
Funktionstasten aufgerufen.

<F1> Kurse neu einge-
ben - dazu muB das Kursda-
tum spater als das letzte vor-
handene Datum sein. Ge-
ben Sie immer in aufsteigen-
der Reihenfolge des Da-

Diskette mit: i3 : . . 8. A : 5 v
LOAD"AKTIENMANAGER ", & 186 11 42 A5 16 16 11 12 135 ié6
Gestartet wird mit RUN., a4

Erschrecken Sie nicht,

wenn sich zunéchst schein-
bar nichts tut. Das Pro-
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[1] Grafische Darstellung der Kurse und Umsiétze am Beispiel Frankfurter Bérse




tums ein. Das letzte Datum
188t sich durch Aufruf der ak-
tuellen Kurse feststellen (s.
<F3> Tagliche Ubersicht).

<F3> Kurse nachtrag- ¥
lich &ndern - dient zur nach-
trdglichen Anderung aller :
Werte. Sie missen lediglich
das Datum des zu &ndern- Y
den Eintrags eingeben.

<F5> Kurse einfligen - .

wird verwendet, wenn das
aktuelle Datum zwischen 2
zwei bereits vorhandenen
Kursen liegt.

<F7> Datei Uberspielen
- die Kurse jeweils eines Mo-
nats kbnnen auf eine andere
Diskette (iberspielt werden.
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<F6> Hauptmeni - 129 .
fihrt zurlck zur Hauptbe- i8 11
fehlsiibersicht. 84

<F3> Tagliche Ubersicht

Bei dieser Funktion wer-
den Kurse und Umsétze von
Tagen angezeigt.

<F1> aktuelle Kurse -
wahlt die letzten flinf Tage
aus.

<F3> Kurse eines Tages
- zeigt Tageskurs, die Kurse
zwei Tage vor und zwei Tage
nach Datum.

<F5> Kurse einer Wo-
che - hierbei muB der ge-
wiinschte Anfangstag ein-
gegeben werden.

IRL R TR R R e L B R L Y

Vier verschiedene .
Ubersichten .

Nach den Eingaben wéhlen : ’ S

Sie zwischen der Ausgabe

123a--:-\----.:...

A me s ow e

12

[3]1 Monatliche Durchschnittswerte einer Borse auf einen Blick

LOG COMMERZBANK IMDEX

* ™

@
.S

aw

aller Kurse und Umsatze als 111
Zahlenwert oder als Grafik

(Abb. 3). Bei den Zah- ei
lenausgaben entscheiden

Sie auBerdem zwischen

Grafikerweiterung

Die Erweiterung ist so knapp wie moglich gehalten und beschrankt

sich auf die wesentlichsten Befehle. Geladen wird sie mit:
FIK-E/MS”,8,1

und initialisiert mit SYS 49152. Danach stehen folgende Befehle zur

Verflgung:

— Gx - Grafik einschalten/x = Hintergrundfarbe

— G - Grafik l6schen

— T - Grafik ausschalten

— Dxy(;z) - Linie zeichnen/Anfangs- und Endpunkt (z = Farbe)

— Pxy(ax,ay)(;z) - Text/ xy = Koordinaten line obere Eckefaxay =

Ausdehnung/z = Farbe)

— F1000 - Bei auftretendem Fehler wird in Zeile 1000 gesprungen.

PEEK(52000) ergibt die Fehlernummer, PEEK(52001)+256xPEEK

(52002) ergibt die Fehlerzeile.

— E - schaltet die Erweiterung ab

Die Grafik steht im Bereich von $E000 bis $FFFF.

26
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[4] Die Kursgrafik - der grafische Spiegel der Wirtschaft

Héchst- und Tiefstkurs oder
Gesamtumsatz. Nach der
Ausgabe |aBt sich unter Bei-
behaltung der Eckdaten in
die andere Darstellungsform
umschalten.

<F7> Hauptmenl -
fliihrt zuriick zur Hauptbe-
fehlstibersicht.

<F5> Ubersicht - dient
zur Auswahl freier Zeitréu-
me und Darstellungsvarian-
ten. In der »Ausgabeforme«
laBt sich zwischen Zahlen-
werten, Kursgrafik (Abb. 4)
und Umsatzgrafik wéhlen.

<F1> Freier Zeitraum -
flhrt in ein Untermenti:

82 11 22 31 11 28 81 12 21 81 12

64

- Alle gespeicherten Tage:
Alle Kurse werden verwen-
det (wie bei Jahre).
- Zeitraumanfang eingeben:
Anfangstag und Zeitraum-
ldnge in Tagen (Anfangstag
mit einberechnet) miissen
Uber die Tastatur eingege-
ben werden.
- Zeitraumende eingeben:
Hier geben Sie das Ende
und die Ldnge des Zeit-
raums an.

<F3> Monat - fiihrt nach
der Eingabe des gewlinsch-
ten Monats und Jahres in
das Untermen(l »Ausgabe-
forme,
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Zeile Funktion Zeile Funktion
180 - 320 Hauptmenil 2560 - 2760  Monatsdurchschnitt berechnen
330 - 410 Eingabe-Meni 2770 - 2850  Kontinuierliche Werte
420 - 570 Eingabe 2860 - 3020 Hoch-Tief-Werte berechnen
580 - 660 Eingabe abspeichern 3030 - 3090 Ausgabeform-Menil
670 - 790 Eingabe auflisten 3100 - 3260 Grafikausgabe
800 - 890 Fehlerkorrektur 3270 - 3320 Druckerausdruck
900 - 980 Tagliches Ubersichtmeni 3380 - 3380  Zuriick zum Ausgabeform-Ment
990 - 1000  Aktuelle Kurse 3390 - 3630  100-Tage-Durchschnittskurve zeichnen
1010 - 10380  Kurse einer Woche 3640 - 3950 Wendepunkte verbinden
1040 - 1070 Tageskurs 3960 - 4060 Borsen-Menii
1080 - 1150  Ausgabeform 4070 - 4440  Einlesen der Werte
1160 - 1700 Zahlenwertausgabe 4450 - 4460 Programmende
1710 - 1810 Grafikausgabe tagliche Ubersicht 4470 - 4500  Funktionstastenabfrage
1820 - 1880  Erweiterung-Menii 4510 - 4540 Eingabe Tag, Monat, Jahr
1900 - 1930  Druckerausdruck 4550 - 4850  Anzahl der Werte/ersten Tag ausrechnen
1940 - 2040  Kurswerte verbinden 4860 - 5180 Fehlerbehandlung
2050 - 2110  Hoch-Tief-Werte verbinden 5190 - 5210  Anfangsdatei einlesen
2120 - 2170 Umsatzbalken zeichnen 5220 - 5620  Drucker-Zahlenwertausgabe
2180 - 2250  Ubersichtsmeni 5630 - 5810  Kurse nachtréglich andern
2260 - 2310  Freier Zeitraum - Meni 56820 - 6020  Kurse nachtréglich einfligen
2320 Alle Tage 6030 - 6360 Monat liberspielen
2330 - 2360  Zeitraumanfang eingeben 6370 - 6470  Prifung vor Wertabspeicherung
2370 - 2890 Zeitraumende eingeben 6480 - 6570  Jahrliche Hoch-Tief-Werte berechnen
2400 - 2460 Monat 6580 - 6700 Directory lesen
2470 - 2550 _Jahr/iJahre-Meni

LOB HOCH-TIEF KGSSRKURSE FRANKFURTO8
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[5] Hichste und tiefste Werte in Balkengrafik zeigen anschaulich den Verlauf

<F5> Jahr - |4Bt eine
Auswabhl fiir ein Jahr zu zwi-
schen:
- Monatsdurchschnitt: er-
rechnet flr jeden Monat ei-
nen Durchschnittswert fir
jede Borse.
- kontinuierlich: Alle einge-
gebenen Werte werden nor-
mal ausgegeben.

Monatshoch- und -tief-
werte: errechnet fiir jeden
Monat den héchsten und
tiefsten Wert. Danach be-
stimmen Sie die Darstel-
lung in der »Ausgabeforme
(Abb. 5).

<F7> Jahre - wie Jahr,
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wertet aber langere Zeitrdu-
me aus.

<F8> Hauptmeni -
fihrt zurtick ins Hauptmenii.
<F7> Programmende

Die  Grafikerweiterung
wird ausgeschaltet und das
Programm beendet.

Fir unsere Programmie-
rer haben wir im Textkasten
eine Beschreibung der Rou-
tinen untergebracht. Das
Programm I&Bt sich LISTen,
wenn Sie nach dem Ent-
packen das Programm mit
<RUN/STOP> unterbre-
chen. Im Programm wird die
Grafikerweiterung »Grafik-

E/MS« verwendet. Sie hat
nur einen kleinen Wort-
schatz erspart aber die
sonst notwendigen POKEs.
Nattrlich 146t sich auch un-
abhéngig von Aktienmana-
ger verwenden. Dazu wird
sie wie im Programm (Zeile
140) geladen und initialisiert

Kurzinfo:

Bendétigte Blocks: 61
Programmautor: Bjorn Fiethe

Aktienmanager

Programmart: grafische Kursverwaltung
Laden: LOAD” AKTIENMANAGER" 8

Starten: nach dem Laden RUN eingeben
Besonderheiten: l&dt zwei Programmteile nach

(Zeile 150). Im Direktmodus
laden Sie mit:

LOAD” GRAFIK-E/MS” ,8,1

und aktivieren mit SYS
49152. Die einzelnen Befeh-
le werden mit — eingeleitet.
AuBer Ein- und Ausschalt-
funktionen, Linien und Text
besitzt Grafik-E/MS noch ei-
ne Fehlerroutine. Mit ihr tritt
kein  gefiirchteter  Pro-
grammabsturz mehr auf; es
wird vielmehr in eine Zeile
verzweigt, in der dieser Feh-
ler ausgewertet werden
kann. Die Syntax der Ber-
fehle finden Sie im Textka-
sten »Grafikerweiterunge.

Grafik-E/MS fiir
eigene Programme

Noch ein Tip: Falls die Ar-
beitsdiskette voll ist (weniger
als zehn Blocke frei), sollten
die letzten drei bis vier Mo-
nate auf eine leere, forma-
tierte Diskette gespielt wer-
den. Dadurch bekommen
Sie einen flieBenden Uber-
gang beim Diskettenwech-
sel. (gr)




Auf geht’s in die Bundesliga - Tore, Punkte und Tabellen

nachste Saison -
beinhart am Ball sind
Sie mit »Bundesli-
ga«: Die aktuelle Ta-
belle fiir den Spiel-
tag sehen Sie viel
frither auf dem Bild-
schirm als die Fans
der Sportschau!

ichts macht die Volks-
N seele so sehr besoffen

wie Spiele der FuBball-
Bundesliga, abgesehen von
Welt- und Europameister-
schaften der Nationalmann-
schaft.

Mit unserem Programm
»Bundesliga« bleiben Sie
ganz cool und verfolgen Sie
den Weg Ilhrer Lieblings-
mannschaft vom ersten
Spieltag bis zum Tag der
Wahrheit (hoffentlich!).

Bei RedaktionsschluB
wuBten wir allerdings noch
nicht, welche Spielpaarun-
gen firr die néchste Saison
1991/92 ausgelost wurden
(das fand erst drei Wochen
spéter statt), aber zumindest
die aktuellen Spieltermine
konnte uns der Deutsche
FuBball-Bund (DFB) zur Ver-
fligung stellen. Auch die teil-
nehmenden Mannschaften
waren im Prinzip bekannt
(Sie finden sie in der Datei
»IABELLE.ED« auf der Dis-
kette zum Sonderheft und im
Textkasten). Achtung: Eine
Anderung ist eventuell noch
notig! Der Tabellensech-
zehnte der vergangenen
Bundesliga-Saison 1990/91
(FC St.Pauli Hamburg) muB-
te sich in Relegationsspielen
gegen den Dritten der 2.
Bundesliga (Stuttgarter
Kickers) durchsetzen. Diese
Begegnungen fanden aller-
dings erst nach dem letzten
Spieltag der 1. Bundesliga
(15.6.91) statt. Als das Ergeb-
nis feststand, war unser Son-
derheft bereits im Druck.
DaB in der Saison 1991/92
20 Mannschaften an den
Spielen der FuBball-Bundes-
liga teilnehmen (statt 18),
sieht das Editorprogramm
aber bereits vor. Notfalls
muissen Sie die Namen der
20 Vereine mit der Funktion

28

von Harald Beiler
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[1] Mannschaftspaarungen zusammenstellen: Hauptfunk-
tion von »Tabed«, dem Datenprogramm zu »Bundesligac.

Fussball-1. Bundesliga—33/18. @4, 92
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[2] Grundlage der Tabellenberechnung: Die Daten der
Spieltage werden als separates File gespeichert.

»<E> Edit« nochmals ein-
tippen. Achten Sie aber dar-
auf, daB kein Vereinsname
langer ist als 15 Zeichen!

Bei Erscheinen dieses
64'er-Sonderhefts mit Disket-
te stehen die Spielpaarun-
gen jedenfalls fest, ebenso
die teilnehmenden Mann-
schaften. Unzahlige Sport-
fachzeitschriften geben |h-
nen darliber Auskunft: Diese
Daten miissen Sie eintragen,
bevor Sie mit dem Ligaver-
waltungsprogramm arbeiten
kénnen.

Laden Sie das Editorpro-

gramm:
LOAD “TABED”,8
und starten es mit RUN.

Sie werden nach dem
Spieltag gefragt, deren Paa-
rungen Sie eingeben méch-
ten. Da noch keine Daten
eingetragen wurden, ge-
nigt es, <RETURN> zu
driicken: Das Programm be-
ginnt automatisch beim er-
sten Spieltag. Nur, wenn Sie
Ihre Eingaben unterbrechen
und spéater weitermachen,
missen Sie die entspre-
chende Nummer angeben.
Dricken Sie nun die Taste
<L>, damit die von uns
vorbereitete  Vereinsdatei
»TABELLE.ED«in den Com-
puter geholt wird.

Das Editorprogramm
zeigt jetzt zehn Mannschaf-
ten auf der linken Bild-
schirmseite, mit <CRSR
rechts> erscheinen die
restlichen im rechten Ab-
schnitt. Wahlen Sie die ent-
sprechenden Begegnungen
mit den Cursortasten und
<RETURN > aus. Das freie
Feld in der unteren Bild-
schirmhélfte Ubernimmt die
Eingaben (Abb. 1). Links
sollten Sie die Heimmann-
schaften, rechts die Gast-
vereine pro Spieltag eintra-
gen. Sind die Eingaben in
Ordnung, lassen sie sich
nach Druck auf <J> als
SEQ-Datei auf lhre Arbeits-
diskette speichern. Vor-
sicht: Auf der Originaldisket-
te zum Sonderheft 68 ist
nicht mehr geniigend Platz!

Der Filename lautet z.B.
»20/30.11.91«: Die Zahlen
vor dem Trennstrich weisen
auf den Spieltag hin, gefolgt
vom Datum. Nach Tipp auf
<N> konnen Sie alle Ein-
gaben per Cursorbalken
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wiederholen. Weiter geht’s
mit dem nédchsten Spieltag,
nach Nummer 38 endet das
Editorprogramm  automa-
tisch. Uberprifen Sie, ob
sich nun alle 38 Dateien der
Spielpaarungen auf der Ar-
beitsdiskette befinden: eine
Grundvoraussetzung, um
mit dem eigentlichen Liga-
Programm korrekt und ef-
fektiv arbeiten zu kénnen.

Am 3.8.91, gegen 17.20
Uhr, wenn die Spielergeb-
hisse des ersten Spieltags
feststehen, laden Sie das
‘Hauptprogramm:

LOAD “BUNDESLIGA”,8
und starten es mit RUN.

Der Bildschirm bietet fol-
gendes Hauptmenii:
<1> aktuelle Tabelle la-
den.

Dies ist immer der erste
Arbeitsschritt, da sonst kei-
ne weiteren Berechnungen
stattfinden konnen. Nach
Tipp auf die Taste < 1> |4dt
der Computer die momen-
tan glltige Tabelle (Datei
auf Diskette: TABELLE.ED),
die derzeit auBer den Mann-
schaftsnamen lediglich
Nullwerte gespeichert hat:
Es wurde ja noch kein Spiel-
tag eingegeben und ausge-
wertet. Ist die Datei im C64,
wird sie auf den Bildschirm
gebracht. Driicken Sie eine
der Tasten der unteren Me-
nileiste:

- <S8> Speichern: Diese
Funktion macht erst dann
Sinn, wenn Spielergebnisse
eingegeben wurden.

-~ <D> Drucken: Die Tabel-
le erscheint mit jedem
Epson- bzw. Commodore-
kompatiblem Drucker auf
Papier.

- <M> Menii: Man kehrt
ins Hauptmen( zurtick.
<2> Tabelle auf Bild-
schirm.

Damit 148t sich zu jedem
beliebigen Zeitpunkt die ak-
tuelle Tabelle einschalten
(egal, ob vor oder nach einer
neuen Berechnung).
<3> Spieltag laden.

Der wichtigste Meni-
punkt des Programms: Die
Paarungen des gewiinsch-
ten Spieltags werden in den
Computer geholt - voraus-
gesetzt, Sie wurden vorher
mit dem Programm »TA-
BED« generiert und auf eine
Datendiskette gespeichert!

G4'er SONDERHEFT 68

ussha

l 1 Bundesli
annsc s

DATENVERWALTUNG

199%
Tore unkte

1. Bay. Huenchen

Bur gl ad‘b ch
3 Soruneet S0

ensoh.

ng ostock
auli
Eder Brenen

Bochum
Karlsruher SC
f Duesseldorf
| FCnHazserﬁl

7 T30 o o s ot o e

=
w
ﬁ
2 T L 12 L L L T T O T T 1 1 T T 1] b (Q

Drrucken

[
WO
™

coos

- e
STEUAT YT SRR EUTBY. T 1. Ty
[

o
B CO D I 001 =J LN =J = J=J LA LA LA Tyl

P

-
A C0C0 0T ~I = I NI, O LI LILI LI BB

o b

QDI DI DI L) L L B LT T md T md =] =3 =

[3] Die Tabelle: Steht lhre Mannschaft auf dem ersten Platz?
Nicht nervés werden: Es ist nur eine Beispieltabelle...

Dazu erscheint die Abfrage
des Dateinamens, »01x«
(der erste Spieltag) ist vorge-
geben. Selbstverstidndlich
mussen Sie fiir jede andere
Zahl die Vorgabe »01« Uber-
schreiben.

Da sich die Demodatei
»01/03.08.91« auf der Disket-
te zum Sonderheft befindet,
kénnen Sie getrost
<RETURN> drlicken. Nur:
Die Spielergebnisse, die
jetzt auf dem Bildschirm er-
scheinen,
stéandlich willklrlich gew&hlt
(Abb. 2). Sie mlissen auf alle
Félle durch die realen er-
setzt werden. Dazu dient die
untere Menlileiste:

- <8> Save: Nach Eintrag
der Spielergebnisse wird
dieser Spieltag auf Diskette
zurtickgeschrieben.

- <D > Druck: Ausgabe auf
Drucker.

- <E> Edit: Jetzt lassen
sich nacheinander alle Er-
gebnisse eintragen. Zwi-
schen der Toranzahl der
Heimmannschaft und de-
nen der Géste muB lediglich
<RETURN > gedrickt wer-
den. Spielpaarungen, die
ausgefallen sind (z.B. we-
gen unbespielbaren Platzen
im Winter) miissen Sie mit
»-1« bei der Toranzahl flr
die Heimmannschaft kenn-
zeichnen: Sie werden bei

der folgenden Tabellenbe-
rechnung nicht berticksich-
tigt. Um die nachgeholten
Spiele zu einem spéteren
Zeitpunkt zu registrieren,
gehen Sie den umgekehrten
Weg: Tragen Sie bei den sei-
nerzeit ausgefallenen Paa-
rungen jetzt die korrekten
Zahlen ein (man erkennt die-
se am »0:0«Torverhdaltnis).
Alle anderen Spiele, die da-
mals stattfanden, milssen
Sie nun mit »~1« kennzeich-

sind selbstver? “hRer! Nt 5o stimmt die an-

schlieBende  Tabellenbe-
rechnung.

Sind alle Ergebnisse rich-
tig eingetragen, miissen Sie
dies mit <J> bestéatigen.
Sie sollten diesen Spieltag
jetzt speichern.

- <T> Tabelle: Damit leiten
Sie die Tabellenberechnung
ein, die nach wenigen Se-
kunden auf dem Bildschirm
erscheint (Abb. 3). Achtung:
Die aktualisierte Tabelle
missen Sie unbedingt auf
Diskette speichern (TABEL-
LE.ED). Sie bildet die
Grundlage fur jede Compu-
tersitzung mit diesem Pro-
gramm (s. Menlpunkt 1!).

- <M> Menii: zuriick zum
Anfangsmentl.

<4> Spieltag auf Bild-
schirm

Die eingetragenen Spiel-
ergebnisse erscheinen er-

Kurzinfo: Bundesliga

Laden: LOAD "BUNDESLIGA" 8

bereits im Programm enthalten.
Bendtigte Blocks: 48
Programmautor: Harald Beiler

Programmart: Tabellenverwaltung

Starten: nach dem Laden RUN eingeben
Besonderheiten: Editorprogramm »TABED« dient zur Zusammen-
stellung der Mannschaftspaarungen. Termine der Spieltage sind

neut auf dem Bildschirm.
Die Funktionen der unteren
Mentleiste sind identisch
mit Punkt 3 des Hauptme-
nis (Spieltag laden).

< 5> Vereinsliste drucken.

Alle 20 Vereine, die in »TA-
BELLE.ED« enthalten sind,
werden sequentiell ausge-
druckt - in der Reihenfolge
der aktuellen Tabellenposi-
tionen.
< 6> Vereinsliste auf Bild-
schirm

Dieser Menlpunkt ist
identisch mit der Funktion 5
des Hauptmenis. Die Liste
der entsprechenden Liga-
vereine wird allerdings hier
auf dem Monitor ausgege-
ben. Zusétzlich besteht die
Méglichkeit, diese Daten
zum Drucker zu schicken.

Weitere Optionen des
Hauptmentis:
<D> Directory

Das Inhaltsverzeichnis ei-
ner beliebigen Diskette wird
auf den Bildschirm gebracht.
<E> Programmende

Ohne Sicherheitsabfrage
flhrt »Bundesliga« einen Re-
set aus. Fiur einen Neustart
muB man das Programm
wieder laden.

Nur in der folgenden
Spielzeit wird die Bundesli-
ga auf 20 Vereine aufge-
stockt.

Das Programm »Bundes-
liga« ist speziell auf die Sai-
son 1991/92 der FuBball-
Bundesliga | zugeschnitten.
Daher &8t es sich in der fol-
genden Spielzeit 1992/93
nicht mehr verwenden:
Dann miissen namlich vier
Mannschaften  absteigen,
aber nur zwei durfen ins
FuBball-Oberhaus! Somit ist
der gewohnte Stand von 18
Teilnehmern  wieder er-
reicht. AuBerdem sind im
Editorprogramm  sTABED«
nur die Termine der Spielta-
ge fir 1991/92 verankert.

Wenn Sie sich Tipparbeit
ersparen mochten, schik-
ken Sie uns einen fran-
kierten Riickumschlag mit
einem 10-Mark-Schein.
Postwendend erhalten Sie
eine Diskette, die alle
Daten der
Spieltage
enthalt.

1



Zebuha - zentrale Buchhaltung

Der Wunsch vieler
C-64-User geht in
Erfiillung: Ein Buch-
haltungssystem mit
Einnahme- und Aus-
gabeverwaltung so-
wie Programmen
zur Auswertung die-
ser Daten und zum
Ausfiillen von Bank-
formularen ist da.

von Nikolaus Heusler

ndlich ist Schluf mit
E dem miihsamen Addie-

ren von Rechnungen
-und Quittungen. Mit »Zebu-
ha« erfassen und verwalten
Sie |hre Einnahmen und
Ausgaben komfortabel und
schnell. Flr Einnahmen sind
die Rubriken Lohn/Gehalt,
Kapitalertrdage und Sonsti-
ges vorgegeben. Flr Ausga-
ben stehen Biirobedarf,
Fahrtkosten, Fachliteratur,
Computerzubehor, Elektro-
nik, Post und Sonstiges zur
Verfigung. Alle Daten wer-
den zur spéateren Weiterver-
arbeitung auf Diskette gesi-
chert. Unter Gewinn versteht
das Programm die Differenz
aus Einnahmen und Ausga-
ben. Ubersteigen lhre Aus-
gaben die Einnahmen, ist
der Gewinn Null (nicht klei-
ner Null). Die Verluste sehen
Sie im Programmteil »G + V
Rechnung« bei der Vertei-
lung der Einnahmen.

Da alle Programme in Ba-
sic verfaBt sind, lassen Sie
sich auch allen Bedirfnissen
anpassen. Dazu finden Sie
Hinweise im Textkasten.

Vor der Erklarung der ein-
zelnen Programmfunktionen
noch einige allgemeine Tips
zur Bedienung:

1. Legen Sie eine eige-
ne Buchhaltungsdiskette an
und kopieren Sie alle bend-
tigten Programme und Datei-

30

en auf diese (siehe Textka-
sten »Hinweise zur Erstin-
stallation«).

2. Zum Ausfiillen von
Bankformularen stehen spe-
zielle Unterprogramme zur
Verfligung (im folgenden
Formulardruck genannt). In
diese Programme missen
vor dem ersten Gebrauch Ih-
re perstnlichen Daten einge-
tragen werden. Folgen Sie
dazu bitte den Anweisungen
im Textkasten.

3. Bei Eingaben wird der
normale INPUT-Befehl des
Betriebssystems verwendet.
Cursor-Bewegungen  wie
<CRSR UP/DOWN > oder
Loschfunktionen (< CLR/
»HOME>) sind zu vermei-
den. Sie fiihren zu Fehlein-
gaben.

4. Betrédge werden grund-
sétzlich in Mark (D in-
gegeben. Trennen g%s%ec
Pfennige durch einen Punkt
von den Markbetrdgen ab
und vermeiden Sie Punkte
zur Abtrennung der Tausen-
der. 12000 Mark und 50
Pfennig tippt man also
nicht »12.00060«, sondern
»12000.50«,

5. Eine Eingabe mit blin-
kendem Cursor wird grund-

qsatzlich mit <RETURN >
abgeschlossen.

6. Die Druckprogramme
sind auf MPS-Drucker von
Commodore abgestimmt, ar-
beiten aber mit kompatiblen
Druckern zusammen. An-
passungen sind nur Dbei
den Formulardruck-Pro-
grammen erforderlich. Ohne
Anderungen eignen sie sich
zum Bedrucken von Formu-
laren der Deutschen Bank
AG mit dem MPS 803. Ach-
ten Sie bitte darauf, daB Sie
Druckerfunktionen nur dann

aufrufen, wenn der Drucker
bereit ist (d.h. eingeschaltet,
angeschlossen und mit Pa-
pier versorgt). Das Buchhal-
tungssystem reagiert sonst
mit einer Fehlermeldung.

7. Im Programmpaket wird
die im 64'er-Magazin 10/89
verdffentlichte  Echtzeituhr

beriicksichtigt. Bei ihrer Ver-
wendung entféllt die standi-
ge Eingabe des aktuellen Ta-
gesdatums. Eine im User-
Port eingesteckte Uhr wird
automatisch erkannt.

8. Jedes Unterprogramm

QUITTUNGEN

Mada In Wast Garmany
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DATENVERWALTUNG

IFANZEN

endet mit »READY«. Laden
Sie anschlieBend von Hand
die zentrale Buchhaltung
neu.

Dazu und zum ersten Start
geben Sie ein:
LOAD “ZEBUHA”,8

Gestartet wird danach mit
RUN. Auf dem Bildschirm
erscheint das zentrale Lade-
men(l mit den Optionen:
A - Ausgabenverwaltung
B - Einnahmenverwaltung
C -G + V Rechnung
D - Gesamtlibersicht
E - Diagramm

64'er SONDERHEFT 68

F - Wochentagsauswertung
G - Uberweisung
H - Scheck einreichen
| - Bareinzahlung

Die Aufstellung ist geord-
net nach Sachbereichen.
Die Punkte A und B fiihrenin
die Erfassungsprogramme
flr Ausgaben und Einnah-
men. Die Optionen C bis F
starten die Auswertung der
in A und B erfaBten Ausga-
ben und Einnahmen. Mit G,
H und | erhalten Sie drei
Funktionen zum Ausfillen
von Bankformularen. Uber

diesem Menli zeigt das Pro-
gramm bei angeschlosse-
ner Echtzeituhr Zeit und Da-
tum an.

Ausgewdhlt wird durch
die angezeigte Buchstaben-
taste. Oben auf dem Bild-
schirm erscheint der Filena-
me mit dem Hinweis »wird
geladens.

A - Ausgabenverwaltung

...dient zur Erfassung,
Speicherung, Korrektur und
ersten Auswertung lhrer Auf-
wendungen. Sie sollten die-
sen Programmteil bei jeder
neuen Ausgabe laden. Die
Uberwachung |hrer Arbeit
ist auf Bildschirm und
Drucker méglich. Nach dem
Programmstart wird das Ge-
schaftsjahr im Format 19xx
eingegeben. Die Vorgabe
»1991« kann mit <RE-
TURN > (ibernommen wer-

Cdenl'Dieitsprechende Da-
tei »ADxxxx« wird auf Disket-
te gesucht und geodffnet.
Wird keine Datei gefunden,
legt das Programm sie auto-
matisch neu an. Danach
erscheint das Hauptmenii
der Ausgabenverwaltung.
Auch hier wahlen Sie die
Funktion durch entspre-
chenden Tastendruck:

(1) Neue Ausgaben

Geben Sie zuerst den
Buchungstext (z.B. BRIEF-
MARKEN) ein (<RE-
TURN> nicht vergessen).
Danach den Betrag in DM
eingeben. Es folgt die Ein-
gabe des Datums der Aus-
gabe im Format TTMMJJ.
Falls die Echtzeituhr ange-
schlossen ist, erhalten Sie
eine \Vorgabe, die mit
<RETURN > (ibernommen
werden kann. Im anderen
Fall geben Sie Tag, Monat
und Jahr ohne Trennzeichen
hintereinander (ohne Punk-
te) ein. »170291« bedeutet al-
so 17. Februar 1991. Danach
wahlen Sie Uber die Kenn-
zahl eine Rubrik aus einer
jetzt sichtbaren Aufstellung.
SchlieBlich erscheint die Si-
cherheitsabfrage: »Einga-
ben richtig?« Geben Sie

<J> oder <N> ein. Bei
Verneinung wird der Vor-
gang nicht gespeichert, die
Eingabe wird wiederholt.
(2) Kurzaufstellung drucken

...ergibt eine Liste. In ihr
werden die sieben Rubriken
mit dem bereits ausgegebe-
nen Betrag aufgeflihrt. Die-
se Liste laBt sich entweder
via Drucker oder am Bild-
schirm ausgegeben. Dazu
beantworten Sie die ent-
sprechende  Frage  mit
<B> oder <D>.
(3) genaue Liste

...gibt eine detaillierte
Aufstellung aller Posten aus.
Tippen Sie zunachst das Ta-
gesdatum in der Form
»TTMMJJ« ein. Dann fragt
das Programm nach der
Nummer des ersten Po-
stens. Bei »1« erscheint die
Liste ab Anfang. Danach
wird wieder das Ausgabege-
rét (Bildschirm oder
Drucker) festgelegt. Mit der
ndchsten Frage lassen sich
bestimmte Ausgaben in an-
dere Rubriken ubertragen.
Im einzelnen werden bei
den Rubriken 2, 4 und 5 nur
»Fachbuch«,  »Comp.-Be-
darf« und »Diverse Compu-
terbauteile« ausgegeben.
(4) Datei aktualisieren, Ende

Es ist sehr wichtig, daB
Sie das Programm nur tiber
diese Funktion verlassen,
da sonst gednderte Daten
nicht auf Diskette gespei-
chert werden.

(5) Korrektur

...erlaubt die nachtrégli-
che Anderung erfaBter Aus-
gaben. Geben Sie die Bu-
chungsnummer ein. Sie |48t
sich ggf. der Gesamtaufstel-
lung oder einer Einzelpo-
stenliste (erste Spalte) ent-
nehmen. »0« flihrt ins Men
zurlck. Bei anderen Einga-
ben erscheinen wieder alle
Rubriken mit ihrem alten In-
halt. Dieser kann mit
<RETURN > ibernommen
oder vorher abgeandert wer-
den.

(6) Einzelpostenliste

Dieser Menlpunkt erfillt
dieselbe Funktion wie »(3)
Gesamtliste«, nur daB hier
nur alle Ausgaben einer be-
stimmten Rubrik erschei-
nen, deren Nummer einge-
geben wird (von 1 bis 7).

(7) Kurzaufstellung mit Pro-
zent
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Hinweise zur Erstinstallation

Da das Programmpaket personliche Daten verwaltet, sind einige
Zeilen in den einzelnen Programmteilen anzupassen. Der Aufwand ist
relativ gering, da alles in Basic geschrieben ist. Die einzelnen Teilpro-
gramme lassen sich laden und mit LIST betrachten. Nach der Ande-
rung von Programmzeilen wird es unter dem alten Namen auf die Ar-
beitsdiskette gespeichert. Achten Sie darauf, daf sich kein Programm
dieses Namens auf der Arbeitsdiskette befindet. Bevor Sie von der Ar-
beitsdiskette starten, miissen sich folgende Files auf ihr befinden:
ZEBUHA
UHRZEIT
GJ
EINNAHMEN
UEBERWEISUNG
SCHECK
AUSGABEN
G+V RECHNUNG
WOTAG
GESAMT
DIAGRAMM
EINZAHLUNG

Soll ZEBUHA in anderen Landern als Deutschland betrieben wer-
den, ist es erforderlich, die Wahrungseinheit anzupassen. Dazu sind
alle Programmeschritte, die =DM« drucken oder am Bildschirm ausge-
ben, durch die neue Abkilrzung auszutauschen. Laden Sie dazu
nacheinander alle Programmteile, wechseln Sie »DM« in Ihre Wéah-
rung und bestétigen Sie die Anderung mit <RETURN>. Danach
speichern Sie die gednderten Files auf eine Arbeitsdiskette.

Die folgenden Tips ermoglichen Ihnen die Grundeinstellung des
Programms auf Ihre personlichen Daten:

Bareinzahlung (»EINZAHLUNG«)

In Zeile 224 muB die Kontonummer, in Zeile 228 der Name des Kon-
toinhabers eingesetzt werden.
Scheck einreichen (»SCHECK«)

In Zeile 112 muB die Kontonummer, in Zeile 90 der Name des Kon-
toinhabers eingesetzt werden. GaER
Uberweisung (»UEBERWEISUNG«)

In Zeile 310 muB die Kontonummer, in Zeile 300 der Name und ab
Zeile 232 die Adresse des Kontoinhabers eingesetzt werden.
Gesamtauswertung (»GESAMT«)

In Zeile 900 konnen neue Bezeichnungen fiir die Ausgabenrubriken
eingesetzt werden (je maximal acht Zeichen), in Zeile 908 die Namen
der Einnahmenrubriken (maximal acht Zeichen pro Stiick).
Ausgabenverwaltung (rAUSGABEN«)

In Zeile 114 kénnen neue Rubrikbezeichnungen eingesetzt werden,
in Zeile 118 die dazugehdrigen Kurzbezeichnungen (flinf Zeichen). Ab
Zeile 3862 finden sich die Bezeichnungen fiir die Liste fiir das Finanz-
amt.

Einnahmenverwaltung (»EINNAHMEN«)

In folgenden Zeilen kénnen bei Bedarf die Bezeichnungen der Ru-
briken geandert werden: 1104 bis 1108, 1410 bis 1414, 1428 bis 1432,
1530 bis 1538, 1716 bis 1720 und 1910 bis 1914.
Wochentagsauswertung (»WOTAG«)

keine Anpassungen erforderlich
G+V-Rechnung (»G+V RECHNUNG«)

keine Anpassungen erforderlich
Diagramm (»DIAGRAMM«)

keine Anpassungen erforderlich

]

...wird entweder auf dem
Drucker oder dem Bild-
schirm ausgegeben. Die
Darstellung erfolgt auf dem

buchungen in Prozent.

B - Einnahmenverwaltung
...erfaBt und verwaltet Ih-

und ihren Anteil der Gesamt-

Bildschirm zweizeilig, wobei
evtl. Zeichenfolgen getrennt
werden. Links auBen er-
scheinen die Namen der sie-
ben Rubriken. Daneben ste-
hen der Gesamtwert der
Ausgaben in Mark (»DM«)
und der prozentuale Anteil
von der Gesamtsumme. Der
rechte Teil zeigt die Bu-
chungsanzahl dieser Rubrik
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re Einnahmen. Die Ausgabe
erfolgt ausschlieBlich auf
dem Drucker. Dieses Pro-
gramm laden Sie immer
dann, wenn ein Verrech-
nungsscheck ins Haus ge-
flattert ist oder eine Gut-
schrift auf lhrem Girokonto
zu verbuchen ist. Zunachst
wird wieder das Geschéfts-
jahr eingegeben. Existiert

die Datei »ED1991« noch
nicht, erscheint die Frage,
ob sie neu angelegt werden
soll. Antworten Sie mit <J >
oder <N>. Danach er-
scheint ein Auswahlmeni:
(1) Neue Einnahme

Zunéchst wird die Rubrik
festgelegt:
(V) - Lohn/Einkommen
(H) - Kapitalertrdge
(X) - Andere

Wéhlen Sie eine der drei
Rubriken durch einfache
Betétigung der zugeordne-
ten Taste (Mit <-—> laBt
sich die Option abbrechen).
Danach tippen Sie den Bu-
chungstext ein. Geben Sie
nicht mehr Zeichen ein, als
auf die vorgegebene Linie
passen! AnschlieBend er-
folgt wieder der Betrag in
Mark. Die folgende Frage er-
wartet das Datum des Geld-
eingangs in der Form
»T TMMJJ«. »JJ« ist hierbei
das Geschéftsjahr, das beim
Programmstart gewahlt wur-
de (andere Eingaben wer-
den nicht angenommen).
Die nachsten beiden Fragen
erscheinen nur bei Wahl von

OrsHEns X« Rechnungsda-

tum in der Form TTMMJJ,
falls Sie eine Rechnung ge-
stellt haben, und ein Code-
zeichen, das Sie vdllig frei
wahlen kénnen. Zuletzt wie-
der eine Sicherheitsabfrage,
die mit <J > oder <N > (fiir
Neueingabe) oder dem Pfeil
nach links (Riicksprung ins
Ment, Abbruch der Funk-
tion) zu beantworten ist.
(2) Korrektur

Auch bei diesem Pro-
gramm |&Bt sich bereits er-
faBte Eingabe korrigieren.
Geben Sie erst die Bu-
chungsnummer (oder »0«
far den Meniricksprung)
ein, und fiihren Sie dann die
Korrekturen durch.
(8) Komplette Liste drucken

Als Eingabe wird hier nur
das Tagesdatum, diesmal in
der Form TT.MM.JJ (also mit
Punkten) erwartet. Danach
spuckt der Drucker die ver-
langte Liste aller Posten aus.
(4) Einzelpostenliste

...bringt alle Eintrage ei-
ner der drei Rubriken zu Pa-
pier. Nach Eingabe des Da-
tums wird per Tastendruck
eine der Rubriken gewahit.
Mit < - > |aBt sich die Funk-
tion vorzeitig abbrechen.

(5) Kurziibersicht

...dient als Uberblick der
Verteilung von Einnahmen
auf die drei Rubriken. Auch
hier ist nur das Datum einzu-
geben.
(6) Programm beenden, Da-
tei update

Beenden Sie diesen Teil
der Buchhaltung nur mit die-
ser Funktion, da sonst die
Eingaben nicht korrekt auf
Diskette gespeichert wer-
den.
(7) Legende drucken

...gibt ohne weitere Ein-
gaben eine Erkldrung zum
Aufbau der Listen und den
drei Rubriken aus.
(8) Hinweis drucken

...druckt ohne weitere
Eingaben einen Hinweis zur
Behandlung der Einnah-
men.
(9) Einzel-Info

...bringtim Gegensatz zu
den anderen Ausgaben eine
Bildschirmausgabe der Bu-
chungen. Dabei ist immer
eine Buchung zu sehen, die
mit <+ > und <-> vor-
und zurlickgeblattert wird.
Mit <N> konnen Sie direkt
die gewlinschte Buchungs-
nummer eingeben, mit
< C> ist die Suche nach ei-
nem bestimmten Codezei-
chen moglich. < — > fiihrt
zuriick ins Mendl.
C - Gewinn- und Verlust-
rechnung

...druckt eine Aufstellung
der Einnahmen und Ausga-
ben tiber mehrere Jahre und
fhrt auf Wunsch eine aus-
fuhrliche Analyse durch. Die
Ausgabe erfolgt nur auf dem
Drucker. Geben Sie das er-
ste und das letzte Jahr der
Aufstellung ein. Dann ver-
sorgen Sie den Drucker mit
genltgend Papier und schal-
ten ihn ein. Beantworten Sie
danach die Frage nach der
Analyse mit Ja oder Nein.
SchlieBlich ist noch das Ta-
gesdatum mit Punkten
(TTMM.JJ) einzugeben, ei-
ne Vorgabe erscheint bei an-
geschlossener Echtzeituhr.

Nach diesen Eingaben
werden die benétigten Da-
teien geladen, ausgewertet
und gedruckt. Zuerst zwei
Tabellen mit Einnahmen,
Ausgaben und Gewinn der
gewdhlten Jahre sowie den
Endsummen. Die »normale«
Tabelle enthalt die summier-
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ten Daten aus den Files, in
der »kumulativen« Tabelle
werden diese Angaben zu-
sdtzlich aufaddiert. Sie se-
hen hier also nicht, wieviel
Sie beispielsweise IN die-
sem Jahr verdient haben,
sondern wieviel BIS ein-
schlieBlich diesem Jahr.
Darunter erscheint eine
Analyse flr jedes Jahr, be-
stehend aus Monatsdurch-
schnitt, Anderungen zum
Vorjahr, Verteilung des Ein-
kommens und Stundenlohn.
D - Gesamtiibersicht
..druckt (auch fiir mehre-
re Jahre) eine etwa eine DIN-
A4-Seite umfassende Tabel-
le aus. Sie gibt flr jeweils ein
Jahr die Rubriken nach Mo-
naten geordnet wieder. Sie
sehen z.B., welche Kapital-
ertrdige Sie im November
1988 hatten. Tippen Sie
nach dem Start zunéchst
das Tagesdatum ein. Da-
nach wird das erste und das
letzte Jahr der Berichterstat-
tung eingegeben. Fir jedes
Jahr erscheint der Hinweis:
»19xx wird gedruckt. Bitte
Taste driickenl« Sie sollten
dann den Drucker bereitma-
chen (neue Seite einlegen)
und eine Taste betétigen.

E - Diagramm

..erzeugt ein Diagramm
Uber die zeitliche Entwick-
lung von Einnahmen, Aus-
gaben oder summiertem
Gewinn auf dem Drucker.
Da hier der Positionierbefehl
des MPS-Druckers Verwen-
dung findet, ergeben sich
bei nicht Commodore-
kompatiblen Druckern fal-
" sche Ergebnisse. Zuerst
wird das  Tagesdatum
(TT.MM.JJ) erfragt. Danach
folgt der Zeitraum, den das
Diagramm umfassen soll; in
der Reihenfolge Startjahr,
Startmonat, Endjahr, End-
monat. Achten Sie darauf,
daB der Zeitabstand nicht
langer als 80 Monate ist
(mehr paBt nicht auf eine Pa-
pierseite). Nach Auswahl
von Einnahmen, Ausgaben
oder Gewinn wird nach ab-
soluten Zahlen oder Durch-
schnittswerten (Vorteil: glat-
tere = Kurven) gefragt.
SchlieBlich machen Sie den
Drucker bereit und starten
die Ausgabe per Tasten-
druck. Das Programm er-
zeugt eine Tabelle, in der die
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Monate vertikal und die Wer-
te horizontal angeordnet
sind. Das Blatt muB daher
um 90 Grad gedreht werden.
Verbinden Sie bitte von
Hand die Kreuze, die der
Drucker auf dem Papier an-
bringt.
F - Wochentagsauswer-
tung

..druckt die Einnahmen
oder Ausgaben .in Form ei-
ner Balkengrafik aus. Da-
durch 188t sich leicht heraus-
finden, an welchen Wochen-
tagen Sie in einem bestimm-
ten Jahr die hochsten Ein-
nahmen oder Ausgaben hat-
ten. Auch hier ist die Zusam-
menarbeit nur mit MPS-
kompatiblen Druckern még-

E"EEH“I:EE"" ‘z“"ﬂnﬁn & TECAMIK

DATENVERWALTUNG

mulare der Deutschen Bank
AG Uber den Commodore-
Drucker MPS 803 abge-
stimmt.

Nach dem Start ermittelt
das Programm zunéchst ei-
ne interne Uberweisungs-
nummer, die auch auf den
Uberweisungstrdger  ge-
druckt wird. Danach geben
Sie das Datum (»TTMMJJ«)
und den Namen des Emp-
fangers ein. Es sind maxi-
mal 48 Zeichen erlaubt. Es
folgen Kontonummer des
Zahlungsempfangers und
die dazugehdrige Bankleit-
zahl. Eine Routine berech-
net automatisch aus der
Bankleitzahl das Geldinsti-
tut und bietet es als Vorgabe

AUSGABENVERMWALTUNG
EINHAHMENUERHALTUHG
G + U RECHNUNG

GESAMTUEBERSICHT

DIAGRAMM

HOCHERTAGSAUSHEETUHG

UEBERHEISUNG

SCHECK EINREICHEN

BAR-EINZAHLUNG

Die Funktionen des Hauptmeniis sind umfassend

lich. Nach der Eingabe des
Tagesdatums wird zwischen
der Auswertung von Einnah-
men (Taste <E >) oder Aus-
gaben (<A>) gewdhlt. Da-
nach geben Sie das auszu-
wertende Geschéftsjahr ein
und wéhlen entweder Be-
trag (DM-Wert) oder die Bu-
chungszahl. SchiieBlich be-
steht noch die Mdglichkeit,
unter die Grafik die Bu-
chungsnummern der Sams-
tage und Sonntage zu
drucken. Nach einem Ta-
stendruck beginnt die Aus-
wertung.
G - Uberweisung
..erlaubt das komplette
Ausfullen von Uberwei-
sungsformularen (nur Druk-
ker). Das Schemaist auf 