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AKTUELL

Traditionen, Innovationen

reisfrage: Gibt's unter un-
Pseren Lesern einen, der
1970 auf der ersten CeBIT
war? Immerhin feierte das Com-
puter- und Technologie-Spekta-
kel 25jidhrigen Geburtstag.
Seitdem ging's in Riesen-
schritten voran: der PC z.B. ent-
wickelte sich von der besseren
8-Bit-Schreibmaschine  zum
multimedialen Werkzeug. Neu-
heiten bot die CeBIT’95 in Hiil-
le und Fiille; beispielsweise ein
Notebook mit einem unter der
Tastatur eingebauten CD-ROM-
Laufwerk, das auch Stereo-So-
und-CDs abspielen kann (vor-
ausgesetzt, man hat die entspre-
chende Lautsprecheranlage).
Ebenfalls groBes Aufsehen er-
regte das mobile Faxgerit der
Telekom, das sich iiberall hin
mitnechmen 4Bt und das Nach-
richten per Funk in die ganze

ren, moglichst schnell vergibt.
Der 686-Chip verarbeitet 300
Millionen Instruktionen pro Se-
kunde (mips) und lduft mit 133
MHz Taktfrequenz. Wenn die-
se Entwicklung kontinuierlich
anhilt (fiir 1997 ist bereits der
Nachfolger des Pentium-Nach-
folgers, der P-7, geplant), erhiilt
man viellicht im Jahr 2000 be-
reits Briefe und Dokumente fix
und fertig ausgedruckt - bevor
man den PC iiberhaupt einge-
schaltet hat ...

Wiire ist nicht eine unertrigli-
che Horror-Vision fiir jeden C-
64-Freak, daB man jedes Jahr in
schoner RegelmiBigkeit den ge-
samten Rechner oder zumindest
Mikroprozessor und Motherbo-
ard austauschen miiBte, um stets
up-to-date zu sein? Man kan
schon ein biBchen Mitleid mit
PC-Usern bekommen, die sich

GeoTec V1.3

Knapp ein Jahr nach Verof-
fentlichung der ersten Version
(1.2) gibt’s jetzt die in vielen
Punkten iiberarbeitete Fassung
V1.3 des komfortablen Tools fiir
Geos-Hardware-Freaks.

Neu ist vor allem ein recht
ausfiihrliches Handbuch im

DIN-A4-Hefter (ersetzt die bis-
lang iiblichen GeoWrite-Dateien
auf Diskette). Neben dem Geo-
Tec-Compiler findet man auf der
Systemdisk

dazugehorenden

TEC-File

[Deakiep] mogumm vedssen

Frausendue Staten

den unproportionalen Zeichen-
satz “TecFont” und Beispielli-
stings zum Tex1-Kurs.
Weitere Highlights:
@ innerhalb eines Texl1-Pro-
gramms lassen sich jetzt auch
andere Programme aufrufen,
@ die unterstiitzten Dateitypen
wurden iiber die bereits vorhan-
denen Wertetabellen hinaus um
Textkonstanten und Textvaria-
blen erweitert,
@ Tex1 kann jetzt auch auf se-
quentielle Dateien zugreifen
(ausfiihrlicher Test folgt).
Infos: JIMG Hard- und Saofi-
ware-Entwicklungen, Neheimer
Str. 47, 13507 Berlin

Jetzt mit ausfihrli-
chem Handbuch:
GeoTec V1.3

Geos-Patch-System: neve Version

s : Das Patch-Grundsystem von Falk Rehwagen gibt's nun mit insge-
vor einigen Monaten noch einen ||, 11 37 GeoWrite-Quelltexten (inkl. Patches von Wemner Weicht).

Ll Pcnuum-R_echr_ler el Hier eine Auswahl von Programmen, die jetzt zusiitzlich durch die Pat-
legt haben: bald ist dieses hy- ches korrigiert und erweitert werden (neben TopDesk und Silbentrenner):

Welt versendet (knapp 4000
Mark muB man dafiir allerdings
schon ausgeben). Oder die Vir-

tual-Vision-Spezialbrille mit
zwei winzigen integrierten Bild-
schirmen, die sich per Kabel am
Rechner anschlieBen ldBt und
den iiblichen Monitor ersetzen
soll (auBerdem kann man mit
dieser Spezialbrille auch TV-
Programme empfangen). Wer
weiB, vielleicht sitzen in den
modernen GroBraumbiiros kiinf-
tig schnuckelige, dunkelbebrillte
Sekretiirinnen an Computerter-
minals ohne Bildschirm. Ob die
Tipse allerdings gerade den
brandeiligen Brief des Chefs
schreibt oder sich die neueste
Herz-Schmerz-Serie auf RTL
ansieht, wird kiinftig kaum noch
iiberpriifbar sein...

In aller Munde war der desi-
gnierte Nachfolger des Pentium:
der neue 686er-Wunder-Chip P-
6 von Intel, vor einem Monat in
Kalifornien der staunenden
Computerwelt prisentiert. Er
benutzt ausschlieBlich RISC-
Technologie, ist doppelt so
schnell wie sein arg gebeutelter
Vorgiinger und soll dafiir sor-
gen, daB man dessen rechneri-
sche Unzulinglichkeiten, dic in
jiingster Zeit in aller Munde wa-

permoderne Geriit bloB noch
Schnee von gestern ...

Vergeblich suchte man in
Halle 1 nach Commodore: eine
mehr als zehnjidhrige Tradition
ging mit dem Niedergang des
Computerherstellers zu Ende.

Aber, was soll's: C-64-User
interessiert die CeBIT sowieso
nur periphir — in der C-64-/C-
128-Szene setzt man auf Tradi-
tion und Kompatibilitdt. Neu-
entwicklungen und Software-In-
novationen werden von begei-
sterten Fans in hiuslicher Abge-
schiedenheit (fast) wie am
FlieBband entwickelt - und das
weltweit, von Australien bis
Amerika.

Apropos USA: Dort hat man
Commodores 3,5-Zoll-Laufwerk
wiederentdeckt (mehr dazu im
Heft auf Seite 14).

adM\%@Q@

Harald Beiler
Stellv. Chefredakteur

Ih

GeoWrite, GeoCanvas 1.1,
GeoHexer, Textprint 3.3. Die
Disk mit der neuen Version
kostet 16,80 Mark.

Vorgesehen ist eine Erwei-
terungsdisk mit Quelltexten
von Jens Weight (deutscher
Text fiir GeoFile, GeoChart
usSw.).

Patch-System V2.0:mit
vielen neuen Quelltexten
(Vertrieb: GUSS Denis
Déhler, Leipzig).

Patchtext guswihle

Li-werk A:
PatchSystemn J
offnen
Disk
—
Lf-werk|

LTS

bhitten (1) 1993 Folk Rebusagen, PO

Offensichtlich war's ein
Volltreffer: Ende 1994 meldete
der bekannte Filialist fiir Com-
puter nebst Zubehor den milli-
onsten Abruf seines mehr als
1000 Seiten umfassenden Bix-
Angebots (cxakt vor zwel Jah-
ren, im April 1993, wurde diese
Dienstleistung gestartet).

Auch die anderen Online-
Service-Projekte (Vobis-Mail-
box und Vobis-Forum in Com-

userve) sollen nach Angaben

Zwei Jahre Vobis-Btx-Service

der EDV-Handelskette voll im
Trend liegen. Dort erhiilt man
2.B. Treiber-Updates und not-
wendigen Support fiir alle
Geriite, die Vobis im umfang-
reichen Sortiment hat.

Den Bitx-Service erreicht
man per “*vobis#"; unter Com-
puserve ist man mit “GO VO-
BIS” sofort an der richtigen
Stelle; die Hotline-Mailbox
lduft unter der Telefonnummer
02405/94047. bl

Ta|

Haras i
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AKTUELL

Pilzkulturen auf Datentrdgern

Kein Aprilscherz: bei Untersu-
chungen von Disketten in Lindemn
mit tropischem bzw. feuchtwar-
mem Klima konnten Wissen-
schaftler sechs verschiedene Pilz-
sorten nachweisen. Die Forscher
unterstrichen, daB8 das Risiko ei-
ner Pilzinfektion aber nicht nur in
Tropenregionen, sondern auch
dort akut sei, wo das entsprechen-
de Verhiiltnis von Temperatur und
Luftfeuchtigkeit herrsche. Das gel-
te nicht nur fiir Disketten: auch
Audio-, Video- und Computer-Ta-
pes wiirden den idealen Nihrbo-
den fiir agressive Pilzsorten bie-
ten. Sie iiberziehen die Datentri-

ger mit einer feinen Schicht - Da-
tenverluste oder Verschmutzung
der Laufwerke und Schreib-Le-
sekopfe sind die Folge.

Der Speichermedien-Hersteller
3M bietet seit Herbst vergangenen
Jahres speziell beschichtete 3,5-
Zoll-Disketten an (Floppy-1581-
User, aufgepaBt!), die resistent ge-
gen Pilzsporen sind.

Die 2D/HD-Disketten Kosten
im Computerfachhandel so viel
wie normale (ca. 15 Mark pro
10er-Pack, mit Aufschrift “ver-
besserte 3M-Diskette”).

3M Deutschland GmbH,
41453 Neuss

Datei-P

SchreibmaschinenKurs - In

mrh\rt.hmut Mt
750

Anwender Software ....
Steuer 1994 - Lohn- u. Einkommensteverberechnung inkl. Update-Service fir die Folgeiahre.
Autokosten 64 - Auswertung aller Kosten, Abschred

rogramm - Universedl,
Lotto 64 - Samstags-Lottoberechnungen
Vokabeltrainer - Mit schon 2000 Vokabein fir Englisch. Auch erweiterbar und mit Seibstiest

Star Texter - Der bek. Tcmrarbeder von Sybex. Uberzeugende Leistung u. einfache Bedienung. 64, 00
. Mondphasenberechnung.
mel mit Kalodien,- Fette-, EweiBwerte, uv.m. inki. Mahizeiten-Berechnung. 29,00

I.INGEN
55051 %é' 91 50/60

59,00
, Benzinverbrauch, . bis zu 5 #arrzeuge 49,00
einfache Bedienung, 7 Datenfelder, Volitextsuche, Etikettendruck. 29,00
und Auswertungen inid. aller Ziehungen bis Ende 1994, 49,00
49,%0
10 Tagen spielend gelemt. Leicht, bewdhrt und pramiert ! 49,95

Biojahr; formschoner Ausdruck in A4, 29,00

Awolog-o-" o Eretott

Harder- Tolies “Jump and Run” Spiel von Starbyte. Vernichten Sie die Reaktoren
Giga Paint - Starkes Malprogramm,
MasterBase - Fir bel. Datenverwaltung einsetzbar, 2.B. Adressen, Videos, CD’s, Rezepte, u.s.w. 59,00
Lesen/Schreiben lernen 1 bis 4 - Grammatik Gben f. Kinder v. 1.-
Burst Nibbler - Kopiert auch geschitzie Disketien. Parallelkabe! 1541 (Preis 22,50) erforderiich
Buchhalter 64 - 1000-fach bewdhrte Einnahme-!

Noch mehr Software ....

Flight It Simulator - Der Echtzeitflugsimulator
Flugsimu-Paket - 3 Echizeit Bmcl“ugsfnula'o(e'- Hubschrauber, Space Shuttle u. Boeing 727
Bundesliga Manager - Leiten Sie einen Fulibaliverein und gewinnen Sie die Meisterschalt
Die Lemminge - Das originale Superspiel mit dem hohen Suchtfaktor in neuester Auflage
Glicksrad - Wie in der beliebten SAT-1 Femsehshow mit 1000 Wortratseln, Fir 1-3 Spieler.

5 mal 5 - SpaB, Spannung und aufregende Unterhaltu
Mensch argere Dich - Das bek. Bretispiel in schiner

20 Sport Spiele - Profi-Spiele wie Fufiball, Autorennen, Golf, Schach, Eishockey, Karate, uv.m. 59,95
20 Science Ficton Spiele - Action, Arcade, Schief3- und Geschicklichkeitsspiele. Tolle Farbgrafik. 59.95
Final Chesscard - Schach-Einsteckmodul der Spitzenklasse mit div. Funktionen. ELO 2000 49.

v. indiv. Geburtshorosh . 2 A4-Seiten Auswertung Cb. Drucker. 49,00
90

ng 59.00

Geos kompat., auch farbige 3D-Effekta, per

6. Klasse. In 4 Programmen. jo 29,00
59,00
Buchhaltung. Sondemprospekt anfordem. 198,00

it 3D-Ausbiick auf die (berflogende Landschaft

wi@ in der bek. SAT-1 Femsehshow. 29,55
-Grafik mit schwebenden Spieisteinen. 29,00

Bio-Doc - Mafinahmen und Mittel aus der Naturheilkunde 10r die meisten Krankheitsbilder.
Psycho 64 - Zeigt jeden Tag in erstaunlicher Weise Ihren Seelenzustand. Farbbildschirm erfordl. 49, DO

1995: Auslandsmessen fiir Technik- und Computer-Freaks

4’er-CD-ROM -

Die erste CD-ROM, prall ge-
fiillt mit C-64-Software (mehr
als 2000 Programme aus den
64’er-Magazinen und Sonder-
hefte, die von 1984 bis Mai 1994
erschienen sind) und zwei C-64-
Emulatoren fiir den PC, ist jetzt
(endlich) zu haben: als Ver-
triebsschienen wiihlte der Her-
steller MediaPlex den klassi-
schen Fachhandel (CD-ROM-
Vertreiber) und die Computer-

jetzt im Handel!

Shops der Kaufhiuser. Fragen
Sie dort nach der 64’er-CD-
ROM, falls Sie nicht im Regal
steht!

Wer sich den Weg sparen will
oder dort kein Gliick hat, be-
kommt die Compact-Disk fiir
29,90 Mark zzgl. Versandkosten
gegen Vorkasse auch per Post
im Versandhandel bei Perfor-
mance Peripherals Europe,
Michael Renz, Holzweg 12,
X 53332 Bornheim.

Speziell fir die
64'er~CD—HOM

wahlmeni CD-
s Shell

. - . e - . Magic-Analyse - Kabala und Zahlenmagie fir die C*‘.ara.k:erﬁelrung beliebiger Personen 49,00
Verbinden Sie doch Kurzurlaub und Hobby - hier einige Termine beliebter Elek- Rechnen lemen 1 - 11 Mathe-Lemprogramme fir alle Schiler von der 1. bis 3. Klasse. 290
tronikmessen im Ausland: Rechnen lermen 2 - 10 spielerische P'ugganvr\o ab der 4. Klasse. Bruchrechnen bis Gleichungen. 49,00

: Action Cartridge MK-6 - Das bekannte Freezer-, Floppy- Speede und Utility-Einsteckmodul 119, 00
Veranstz . von/bis in Thema
IFABO'95 25.4/28.4.95 Wien, Internatio =
Messegelédnde nale Fachmesse GeoRAM Zusatzprogramme fiir Geos 64 und Geos 128
fr Boro, Compu . Mega?a:k 1 - Geos-Zubehdx, z.B. Zeichensatze u. Kieingrafiken. 59,2
ter und Tﬁ&kﬂ?ﬂ 512 KB Speicher GeoCalc 64 - Die Tabellenkalkulation nur 1ir Geos C- ng : 59,00
ikation erweiterung Geos LQ - Hochste Druckgqualitat fir Geos. Inkl. 48 Zed‘.ens 79,00
L Ll Ensteckmod lr C-64/128.  Geos LQ Standard - Wie 0. Geos LO ikl 7 Zechens. 90
Arbeitet mit allen Geos-Ver- - 25 weitere riften fir Geos L
E3 Electronic 11.5/135.94 LosAngeles/USA., sionen zusammen u. besizt _ Zelchensatze 4 - 40 weitere Schrifien fur Geos LQ 3900
Entertainment Expo Convention Center schnellen Zugriff, So wirddie  TextPrint V3 - Hochste Druckgeschwindigkeit fir GeoWrite . 34,00
weltgraﬂte Fach Arbeit unter Geos zu einem  Art Collection 1 - Ca. 400 schine Ziergrafiken fir Geos . 34,00
messe fir interak Vergnigen. Einfach Modul in Storm Disk 1 - Utilities zum Einlesen von Fremdgrafiken 29,0
tive elekironische Dpansonspon ersiec®™  public Domain Sammlungen
Unterhaltung Fesiplatta. Inkusive Anls-  PD Disk-Utilities - 20 Programme rund um Disketie und Flogey. 19,29
: und Tredbersoftware PD Spisgle 1 - 12 tolle Spiele. z.B. Flipper, Scramble, Labyrinth 19,
ineltec 95 29.8/1.995 Basel, Internationale mw auch bedingt ir PD DFU-Programme - 4 Terminal-Programme fir alle "Hacker® 19,90
0 andere Programme PD Anwender-Prg. - 19 Prg. 2 B. hbelenkaludation, Budeditor Datei 19,90
Messegelande Eﬁmﬁﬂ; goeignet 2 198,00 PD Musik - 4 versch. Synthesizer-Programme und Musiksticke. 19,90
matisierung und
SRR AR f:;‘““’mas'"'k { PAGEFOX ... und Scanntronik-Zubehér
: st s G SLSl Das Grundmodul mit Tips und Tricks zum Pagefox - Buch und Diskette. 789
Messegelande on der Unterhal- 100 KByte Zusatzspeicher um Disk | - Fertige Layouts und Grafiken fur Pagefox 22,0
tungselektronik fr Desktop Publishing difox - Das Mal- und Zeichenprogramm far Page ox. 88,00
der Profiklasse. Eine ganze Charakteﬂ'o: 25 Zeichensdtze, Rahmen und Utiit 78,00
DIN A4 Seite im Speicher, Randzeichensatze - Diverse Rander und Rahmen au.' Diskette. 45,00

3000 Schriften, automati-
sche Silbentrennung und
komfortable Druckera: NJ
sungen. Drei Editorer
Toxt, Grafik und Layou
Wo immer Sie Text und
Grafik gestalten wollen !
Bedienung mit Maus
oder Joystick moglich.

e 228,-

Eprommer - Der komiortable

DATEN-TECHNIK

W.MOller & J. Xramke GbR
choneberger Strabe 5
12103 Berlin (Tempelhof)
Tel. 030 - 752 91 50/60

Fax 030 - 752 70 67

Hardware und Zubehor ....

Hypra-Disk Modul Il - Einsteckmodul, weiches das Laden von der F
Turric.an Joystick - Mit Pilotengriff und dem Spiel “Turrican™ fir C-841
tronics Druckerkabel - AnschiuBkabel (ca. 1,5m) fir Centronicsdrucker am Userport. 29,00
Fa nd-Recycler - Frischt lhre schwarzen Drucker-Gewebelarbbandor
Userport-Adapter - Bis zu 3 Gerdte (Drucker, Speeder, Modems, etc.) am C-64/128 Userport
RS-232 Schnittstelle - Genormte Schnittstelle fur z.B. Anschiull eines Modems am Userport.
Modul-Adapter - 3-fach Steckplatrerweiterung fir Modulport. Auch als 5-fach heferbar fir 89 -
C-64128 Maus - Commodone-Maus kompatibel. Geoignet iir Geos, Pagefox us.w. Inkd. Maus-Software 98,00
Drucker-Interface - Fir den problemiosen Anschiuf3 von Centronics-Drucker am sedellen Port. 99,00
Userport-Protector - Schitzt Ihren Userpon vor Uberlastung bzw. Zersidrung des 6526

Vario-Epromkarte - Karte mit 2 Sockein flr jeweils 2x 2732, 2764 oder 2x 27128 Eproms. 2450
Genbox - Gerat zur prol. und leichten Text- und Grafikeinblendung in laufende Videofiime.
Videotext-Decoder - Der bei. Informationsservice im C-64/128, mit speichern und drucken

190 Zeichensiitze - Auf 2 beidseitig bespielten Disketten 40,00

Video-Digitizer - Bilder aus dem TV-Geral digitalisieren 258,00
Videofox 2 - Videovorspanne, Tricks und Animationen 128,00
Videoprofi - Der verstarkie Videolox im Einsteckmodul 228,00
Movies - Tile Texteflekte fUr Videolox und Videoprofi 49,00
Colour Movies - Div Farbgrafiken fiir Videotox und Videoprofi. 49,00

Handy-Scanner (auch ohne Pagefox)
Der Scanner fir alle C-64/128. Die Software wird mitgeliefert. Sie
kdnnen sofor anfangen und Bilder scannen und bearbeiten.
298,00
280

Scannbreite 105mm mit 200 dpi. Holt Bilder in den C-64/128
Geos-Konverter - Handyscanner-Bilder fir Geos anpassen

ca 7 mal schneller macht. 19,50
B u. Amiga auf Diskette. 29,50

wiedor aud. Inkd. Farbpatronen 89,00
49,00
59,00
59,00

24”
e Il. Fir Eproms vom 2526 bis 27512, Inkl. Software im Geral 129,00

498,00
249,00

Hiermit bestelle ich:
Euro- Surecn liegt bea

2zl T- DM Wersarfiorsien i

O O per Post-Nachnahme g

+ bdarxd

Ich bitte um unverbindliche Zusendung
Ihrer kostenlosen C64/128-Informationen.

Baer 4/95
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AKTUELL

b Schwarz, WeiB, Gelb oder
ORot — die Welt ist von den

verschiedensten Menschen
bevélkert. Eine ganz besondere
Spezies hat sich aber seit 1983
iiberall ausgebreitet — besondere
Kennzeichen: keine. Diese seltsa-
me Sorte Menschen erkennen
AuBenstehende lediglich daran,
daB ihre Augen beim Anblick ei-
nes mausgrauen, brotkastenithnli-
chen Gehiiuses (oder einer blin-
kenden Laufwerks-LED) seltsam
aufleuchten. Die Rede ist, Sie
ahnen es, von Ihnen und von uns
— den C-64-Fans (homo sapiens
commodoricus) und ihrer Subspe-
zies, den C-128-Jiingern (homo
sapiens commodoricus novae).
“64’er”, immer im Leserinteresse
unterwegs, wollte wissen, ob in-
zwischen auch der kleinste Konti-
nent, Australien, mit Vertretern
dieser Menschengattung bevilkert

Geradeaus: sehr viel Platz fii

A
r knapp 17 Millio-

den Besuch unseres Redakteurs
geniigte, und prompt wurde er
nach knapp 40 Flugstunden (inkl.
Zwischenstopps) bei 30 °C som-
merlicher Wiirme am Melbourner
Flughafen abgeholt.

nen Einwohner, aber leider etwas trocken

ist. Also wurde prompt einer un-
sere belicbten Sensationsjournali-
sten (allerdings auf dessen eigene
Rechnung) auf die Reise geschickt
— ausgeriistet mit zehn druckfri-
schen Exemplaren der “64er’-
Ausgabe 1/95, die laut der Com-
modoricus-Forschung ein hervor-
ragender Koder sein sollen. Im
Zeitalter der Telekommunikation
war es ganz natiirlich, daB erste
Kontakte iiber das weltweite In-
ternet (Usenet-Gruppen comp.sys.
c¢bm und comp.cmulators.cbm)
hergestellt wurden. Als geeigne-
ter “V-Mann" erwies sich Russell
Alphey, seines Zeichens “Keeper
of the comp.emulators.cbm- und
c65-FAQ", sprich: Russell aktua-
lisiert dic Liste der “hiufig ge-
stellten Fragen” zu C-64-Emula-
toren und zum C 65. Eine typi-
sche Eigenschaft des Homo sapi-
ens c. erleichterte die Suche er-
heblich: die Gastfreundschaft ge-
geniiber anderen Vertretern seiner
Art. Eine kurze Mitteilung iiber

A k=iA

Untypisch:
Sydney ist
keine “ech-
te” australi-
sche Stadt
mehr (aber
trotzdem be-
eindruckend)

Kurz darauf zeigte sich, daB
auch der Homo sapiens c. die
wichtigsten Gewohnheiten der lo-
kalen Bevolkerung anzunehmen
pflegt: der 64 cr-Reporter wurde
auf ein “BBQ" eingeladen. Eine
solche Veranstaltung hat trotz der
kryptisch erscheinenden Abkiir-
zung mit Computern nicht das ge-
ringste zu tun, es handelt sich viel-
mehr um die Lieblingsbeschiifti-
gung der Australier im Sommer:
eine Grillparty, englisch “Barbe-
cue” oder eben kurz BBQ. Apro-
pos Sommer: Ja, unser Redakteur

Es ist nattirlich nur
ein (seit Captain
James Cooks Zeiten
widerlegtes) Gerticht,
dal3 die Menschen
auf der anderen
Seite der Weltkugel
mit dem Kopf nach
unten leben mul3ten.
Etwas anders lebt
sich’s in Australien
trotzdem: es ist ein-
fach mehr Platz.
“64er” konnte sich
davon uberzeugen.

war der grimmigen bayrischen
Kiilte entkommen und durfte die
folgenden Tage Kurzirmlig ver-
bringen. Zuriick zum BBQ: An
diesem und allen folgenden Tagen
zeigte sich, daB die Australier
wirklich eines der gastfreundlich-
sten Volker sind. In der gesamten
Woche vor Weihnachten verging
kaum ein Abend ohne Party
und/oder BBQ, und jedesmal wur-
de unser Reporter von Menschen
herzlich begriifit, die er noch nie
zuvor gesehen hatte. Binnen kur-
zem lagen genug Einladungen vor,
um in ganz Australien auf “frem-
de” Kosten zu niichtigen. Ubri-
gens feiern Australier Weihnach-
ten ganz anders als wir es
gewohnt sind: wenig Heiligen-
schein (und schon
gar kein Schnee) —
und umso mehr
Geselligkeit und
Parties. Die “rich-
tige” Weihnachts-
feier (bzw. -party)
findet am 25. 12.
statt, aber bereits
vorher ldBt man
keine Gelegenheit
aus, sich kleine
Geschenke zu

Luftig: Selbst vom Ballon aus war im “Red Centre"” kein Homo
sapiens c. zu sehen, stattdessen Kéngurus und tote Rinder
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iiberreichen. Sehr praktisch: die
meisten Geschifte in Melbourne
offnen an den “heiBen” Tagen vor
Weihnachten rund um die Uhr,
auch am Sonntag.

Unser Redakteur blieb natiirlich
trotz allen Trubels seiner Aufgabe,
der Suche nach dem Homo sa-
piens c., treu. Also kaperte er
seinen australischen Freund inkl.
Auto und schlug sich mit dessen
Hilfe in die Berge durch. In Cock-
atoo (so heiBt auch ein australi-
scher Vogel) erwartete uns Ivan
Blitz, ein ilterer, grauhaariger C-
64-Fan, der vor allem im Fido-
Netz aktiv ist. Obwohl sein Haus
schon zweimal bei “bushfires”
abgebrannt ist, hilt es ihn in der
bewaldeten Gegend.

AnschlieBend ging’s nach Hea-
lesville, wo wir feststellen konn-
ten, daB es tatsiichlich Lebewesen
gibt, die sich nicht fiir den C 64
interessieren. In Healesville wohnt
auch Alan Share. Ein Europier

Weihnachten

wiirde allerdings Alans Wohnort
nicht als in Healesville bezeich-
nen, denn zwischen dem Ort
selbst und Alans Haus liegen 60
Autominuten iiber Wald- und
Feldwege. Dafiir hat er aber einen
unvergleichlichen Ausblick iiber
die Ebene bis hin zum Meer. Alan
macht seinem Namen “Share” alle
Ehre: er teilt sein Haus mit Frau,
zwei Kindern und 26 C 64. Kurz
nach unserer Ankunft stellte sich
auBerdem heraus, daB er als C-65-
Besitzer zu einer erst in jiingster
Zeit wieder aufgetauchten Unter-
art des Homo sapiens c. gehort.
Zuriick in Melbourne, wartete
bereits Paul Gardner auf unseren
Redakteur, *“64’cr”-Lesern als
Programmierer des “64NET" be-
kannt. Paul fiihrte natiirlich
prompt sein neues Produkt vor,
wobei erstmalig ein C 64, ein
C 65 und ein C 128 in trauter

Ausgabe 4/April 1995

Gemiitlich: typisch australische Stadt am Tage nach

Runde in einem Netzwerk zu be-
wundern waren. Das Treffen wur-
de gleich fiir's Guiness-Buch an-
gemeldet: drei C-65-Besitzer in
einem Haus ... Ein biBchen Szene-
Talk blieb natiirlich nicht aus: In
Australien gibt’s auBer einigen
hundert C-64-Anwendern ca. 50

tausend Disketten der “Hills 64
User Group” - Ivan in seinem
Computer-Raum

“Sceners”, . die
Gruppen wie Go-
thic Design, TDR,
Menace und Fair-
light (Paul Gard-
ner selbst) an-
gehoren. Am Ki-
osk findet der aus-
tralische Homo
sapiens ¢. kaum
noch  Nahrung,
von  veralteten
Ausgaben einer englischen Zeit-
schrift mit Kassette abgesehen.
Australiens “Commodore & Ami-
ga - Review" hat fiir den 8Bitter
gerade mal noch eine Seite iibrig.

Weiter ging’s per Zug mit ca.
50 kmv/h (aber sehr komfortabel)
nach Adelaide, der Heimatstadt
von Paul Gardner. Adelaide ist ty-
pisch australisch, mit breiten,
rechtwinklig zueinander angeleg-
ten StraBen, flachen Hiusern und

Ordentlich: Er verwaltet einige

viel Platz dazwischen. Jede aus-
tralische GroBstadt hat zwar auch
ihr Zentrum mit Hochhidusern,
Banken usw., aber der GroBteil
der Einwohner lebt iiber eine wei-
te Fliche verstreut in ein- und
zweistockigen Hiusern. Die
Grundstiicks- und Haus-Preise la-

tofahrer wihnen sich bei rund 80
Pfennig pro Liter Benzin glatt im
siebten Himmel.

AnschlieBend erforschte unser
Reporter das “rote Zentrum™ Aus-
traliens (des roten Sandes wegen
so genannt), wo auf riesiger
Fliche nur sehr wenig Menschen
und deshalb noch weniger Homo
sapiens c. zu finden sind. Selbst
cine Ballonfahrt brachte dabei kei-
ne neuen Erkenntnisse — nur ein
Riesenfels fiel auf, der einem
Brotkasten auf seltsame Weise
glich. Die Silvesternacht ver-
brachte unser unermiidlicher De-
tektiv in Sachen C 64 in der Niihe
dieses Felsens (Ayers Rock) un-
ter freiem Himmel und in hervor-
ragender Gesellschaft von Men-

Rekordverdachtig: Alan Share teilt sein Haus mit Frau, zwei

Kindern und 26 C 64

Geschafft: Seelowen beim totalen Reset und Aufladen

den dazu ein: Selbst in Melbour-
ne ist ein Haus inkl. Boden fiir un-
ter 100.000 AUS (ca. 125.000
Mark) zu bekommen. Reisende
mit schmalem Budget kommen
stets in den preisgiinstigen "Back-
packers” unter, wo Sie in Mehr-
bettzimmern schon ab 8 AUS
iibernachten kénnen. Der Ham-
burger am Mittag ist allemal drin:
er kostet knapp die Hiilfte eines
“deutschen” Hamburgers, und Au-

schen aus aller
Herren Liinder.

Nach so viel
Sand und Hitze
(z.T. bis 40 °C)
war dann die
Ostkiiste eine
willkommene
Abwechslung:
Korallenriffs,
bunte Fische
und weiBe
Strinde, und
letztere, wenn
man die richti-
gen Stellen
fand, sogar
menschenleer.
Haie bekommen Sie garantiert
nicht zu sehen (denn sie schwim-
men stets hinter Thnen - Standard-
gag australischer Reisefiihrer).
Kurz: der ideale Platz, sich zur
Ruhe zu setzen. Das dachte sich
anscheinend auch unser Redak-
teur, denn er wurde seitdem nie
wieder geschen. Wenigstens Bil-
der und Text erreichten uns per
Flaschenpost...

Bearbeitung: Matthias Matting
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BAZISMEN

Act Now: Die Antwort der C-64-
Szene auf Neonazis

in Initiative der C-64-Szene
Edic man besonders erwiihnen

sollte. wollen wir diesmal in
“Szene Inside” vorstellen. Die Re-
de ist von der Anti-Nazi-Demo
=Act Now™. Sic umfabt zwei Dis-
kettenseiten und enthiilt Beitriige

Neues aus der C-64-
Szene gibt’s auch die-
sen Monat. Auller
den Charts haben wir
heif3e Party-Infos und
eine Vorstellung der
Anti-Nazi-Demo “Act
Now” in petto.
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SUPPORTS ANTINAISM*

Effekte, tolle Grafiken und klangvolle Sounds als Initiative gegen
die Dummbheit neofaschistischer Computerfreaks

Beste Demogruppe

vieler bekannter Szenegruppen.
Mit “"Act Now™ will die C-64-Sze-
ne gegen AusliinderhaB. Neo-Fa-
schismus und Nationalismus vor-
gchen. AuBerdem zeigen die Fre-

fiken, Effekte und Sound. Gerade
dic C-64-Szene ist der lebende
Beweis dafiir, da Menschen un-

terschiedlicher Nationen prima
miteinandner auskommen. “Act

now” spicgelt diese Tatsache wie-

der und ist ein aktueller Beitrag

«um Vereinten Europa.
Jorn-Erik Burkert

aks. dab sie gegen den Mibbrauch
der Szene durch Nconazis sind.
Die einzelnen Parts stammen aus
ganz Europa und bieten tolle Gra-

Gegen Diskriminierung und FremdenhaB: "Act Now" die Antwort
der C-64-Freaks auf fremdenfeindliche Tendenzen in der Szene

Die 64"er-Charts:

In der Szene kursieren zahlreiche Disk-Mags. Fast jede Gruppe hat ein eigenes
Magazin auf Diskette. Wir haben uns aktuelle Mags angeschaut und deren
Charts ausgewertet. Aus den einzelnen Wertungen haben wir die Over-All-Wer-
tung ermittelt.

So geht's: Wir haben jeweils die finf besten in den Kategorien “Beste Demo-
gruppe”, “Bester Coder”, “Bester Muslker” und “Bester Grafiker” heraus-
gezogen. Der erste Platz bekam fanf Punkte, der zweite vier, der dritte drei
Punkte...

Die Rubrik “Bester Cracker” wurde von uns ganz bewuBt ausgeklammert, da
momentan das Thema Cracks und Raubkopien umstrittener denn je ist.
AuBerdem gibt's auf dem C 64 ja wohl kaum noch Spiele zu knacken. Es sei
denn einige Freaks “knacken™ PD-Spiele oder aus dem 64'er-Magazin und be-
kleckem sich so mit *“Ruhm”.

Folgende Magazine wurden zur Ermittlung der Charts ausgewertet:

Domination #03
Vandalism News 18
The Wall #1

Mendip #7
Controversial #6
Insider #4

ester (pder

Nane
Oxyron

Camelot
Crest

Cro:

Censor
Fairlight

Slammer

MMS
Tron

D

SR Sy
A $

Antic 28
Extend 25
Fairight 18
Wrath Design 8
Elysium 6

Creeper
Electric
Ogami

Crest
Camelot
Taboo
Fairlight

ssbow

Joe
Cruise
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Die weltgroBte Computer-Party wird dieses Jahr wahrscheinlich in der Nahe von Paris (ber die Bihne gehen. Man erwartet
Computer-Freaks aus aller Herren Lander. Viele Vertreter von Firmen, die auf der Suche nach jungen Talenten sind, ha-
ben sich im Vorfeld angekiindigt. Neben den bekannten Computer-Competitions fiir C 64, Amiga, PC und Atari Falcon,
wird in Paris auch eine fiir Videos stattfinden. Hier werden die besten Filme und Effekte auf Video-Tape gekirt. Fir das be-
ste C-64-Demo gibt's satte 6000 Franc, fir den zweitplazierten 4000 Franc und Platz 3 kassiert noch 3000 Franc (100
Franc ca. 18,5 Dollar). Das Demo muB auf einem Standard-C-64 mit Diskettenlaufwerk laufen. AuBerdem findet ein Intro-
Wettbewerb statt, bei dem die Programme bei allen Maschinen nur 64 Kbyte (!) lang sein dirfen. AuBerdem sind Wett-
bewerbe im Netzwerk mit den Spielen “Sensible Soccer” und “D..m" geplant.

o Saturne Party T fincet vom 15. bis 17.April 1995 imParc Floral de Paris” statt. Erwartet wer-
den ca. 8000 Personen, fir die Tolletten, Duschen, &ffentliche Telefone und eine Bar vorbereitet sind. Die Bar hat rund um
die Uhr gedffnet und bietet Speisen und Getranke. Separate Schiafriume bieten geniigend Platz und Ruhe. AuBerdem be-
finden sich auf dem Gelande Parkplatze fir alle Freaks, die mit dem Auto anreisen.

Der Eintritt zur Party kostet 120 Franc inkl. Besuch einer Computer-Show. Party-Start ist am 15. April um 10.00 Uhr. Das
'} Ende ist fiir 14,00 Uhr am 17.April vorgesehen. Jede Art von Alkohol, Tabak und Drogen sind auf der Party verboten. Wer
'} gegen dieses Reglung verstoBt, wird von der Veranstaltung ausgeschlossen.

{} Die Veranstalter bieten als besonderen Service:- extragroBe Video-Bildschirme

- Top-HIFI-Equipement

- eine Laser- und Light-Show

Das “Parc Floral de Paris” befindet sich sGdwestlich von Paris. Zu erreichen ist der Party-Place wie folgt: /
Mit dem Auto: Uber die franzosische Autobahn A4 bis Joinville. Von dort auf der “Pyramide Road” ca. finf Minuten. Eine
andere Moglichkeit, ist die Fahrt Gber die RingstraBe um Paris. Am “Porte de Vincennes”, “Porte Dorée” oder “Porte de

1 Charenton” verlaBt man die Autobahn und folgt den Parc-Floral-Schildern. g Wor an Demos interessiert ist: kann

4 Mit dem Zug: Wer am Ost- oder Nordbahnhof ankommt, nutzt die Metro-Linie 5 in Richtung “Place d'italie” bis zur Station 3 sich an folgende Adresse wenden: ]
“Bastille”. Hier in die Linie 1 umsteigen, die in Richtung Chateau de Vincennes” fahrt. Die Metro an der Haltestelle “Cha- § Gonzo (AWT)
teau de Vincennes” verlassen und den Hinweisschildern mit *Parc Floral” folgen. Y c/o Jorg Nehls

Marienenbergstr.12

Nahere Informationen:

Satume Party, 123 rue des Beaux-Regards, 77450 ESBLY, Frankreich 31171 Nordstemmen

4 Bitte Leerdisketten und einen aus-
1 reichend frankierten Rickumschlag

oder folgende Nummem: Tel.: Vincent +33(1) 690537 11 -
Tel.: Guillaume +33 (1) 6001 97 77 . der Sendung beilegen. Ein kleines
BBS: +33 (1) 49 63 04 39 g varen als
Internet: b1624 @dpx20.iut-orsay.fr

Die zweite Computer-Party im Monat April ist die X 95. Sie wird durch TRC, Success und Focus vom 22. und 23 April
1995 veranstaltet. Competitions fiir C 64 und PC sind ebenso Bestandteil des Programms, wie eine Musik-Performance
von Jeroen Tel, ein C-64-History-Show und Videoaufiihrungen. -

Informationen erhalt man bei:

TIM
Peltiaan 15
. 3527 EA Utrecht
Holland
' oder: BBS C 64. (++31) 01184 64095
y BBS PC: (++31) 04120 52025
E-Mail: cba@xsdallnl
U92255392S1.hhs.nl

Wen es im April eher nach Skandinavien zieht, kann sich ja zur “Virtual Conspiracy 95" auf-
machen. Die Party findet vom 31.Marz.95 (15.00 Uhr) bis zum 2. April 1995 (10.00 Uhr) in
Treaffen - Nykoping (Schweden) statt. Der Eintritt kostet160 schwedische Kronen, erwarte wer-
den C-64--, Amiga- und PC-Fanst.

Informationen zur “Virtual Conspiracy 95" erhalt man unter folgenden Rufnummern:

Tel.: Snuskis ++46 707 405033
Tel.: MIC/MSS ++46 155218 711
BBS: ++46 8 282760 und 62

B8S: ;—;jg:?!.‘i?ss&w o FU[K lH-;l

Der Wurmloch-Effekt aus der
Anti-Nazi-Demo "Act Now"

Bestes Dlsll—Mug LSLaC Sl Besler Musﬂ(er

Sm,rh|gh Oxyron

Ingenious Brain  Equinoxe The Syndrom CTEVTIA Le8 26

PRI Oxyron/TIA 24

Nitro Excess
Pulse Regina
Reformation Fairlight

Drax Crest 13
Jereon Tel MoN 9
Jeff Camelot 6
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64’er-Report: Computershops

Leipziger Allerle

In der weiten Compu-
terlandschaft findet
der C-64-Fan immer
wieder Oasen, in de-
nen er sich mit Soft-
und Hardware ein-
decken kann. “Zur
48" ist ein Compu-
tershop im sachsi-
schen Markkleeberg,
der die Herzen aller
C-64-Besitzer hoher
schlagen 1a3t. Unser
Report stellt das en-
gagierte Team um
Rainer Flohr vor.

er Computershop “Zur 48"
D ist fiir jeden Commodore-Fan

aus Sachsen, Thiiringen und
Sachsen-Anhalt der Anlaufpunkt
schlechthin. Der Inhaber Rainer
Flohr (23) will ein Loch im Com-
puterangebot stopfen und hat sich
deshalb sehr ins Zeug gelegt. Der
schmucke Laden befindet sich in
der HaupstraBe 54 in Markleeberg
bei Leipzig. Hier trifft der Com-
modore-Freak auf 100 Quadrat-
metern Fliiche auf ein breites An-
gebot an Soft- und Hardware fiir
seinen Lieblingscomputer.

Bevor aber die Pforten 6ffnen
konnten, war viel Vorarbeit not-
wendig. Kontakte zu Hiindlern
und Herstellern muBten gekniipft
werden, und zwischen Weihnach-
ten und Neujahr 1994 wurde der
Laden auf Vordermann gebracht:
Die Verkaufsriume wurden um-
gebaut und neu mobiliert. Heute
kann der Besitzer stolz verkiinden:
“Wir bieten — als einzige weit und
breit — alles lieferbare Zubehor fiir
Commodore-Heimcomputer an.
Der Hersteller ist zwar weg vom
Fenster, aber die ehemaligen Zu-
lieferbetriebe gibt’s noch.”

Viele Fans nehmen den weiten
Weg nach Markkleeberg auf sich,
weil der Service stimmt. Alle
Geriite rund um den C 64 repariert
das Zur-48-Team in der eigenen
Werkstatt und wenn mal Ersatz-
teilmangel herrscht, wird ¢in altes
Geriit ausgeschlachtet. Um die
Angebots-Palette abzurunden, hat

10 Z¥ap
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Das Team des Computershops “Zur 48" in Markkeeberg kiimmert
sich intensiv um C-64-Freaks und ihren Lieblingscomputer

: htt i, e’
Computer-Shops gesucht ™
Kennen Sie einen Handler, der Pro- Ty g
Lutherstadt

dukte fir den C 64 im Programm
hat? Dann schreiben Sie uns doch
und berichten Gber Ihre Erfahrun- .
gen! Einige Fotos vom Laden und ety
seinem Besitzer runden Ihren Be- v
richt ab. Eine Uberraschung erwar-
tet jedan Einsender, dessen Artikel

verdffentlicht wird.

lhre Einsendungen schicken Siean: iy e
MagnaMedia Verlag AG et
Redaktion 64er Ve
Kennwort: Computer-Shop Dy
Hans-Pinsel-StraBe 2 KR

85540 Haar bei Miinchen

Reparatur, An- und Verkauf von C-64-Hardware gehdren zum
Programm von “Zur 48" in Markkleeberg

tir Computer-Fans

der Laden einen An- und Ver-
kauf-Service fiir Gebrauchtgeriite
im Programm. Fiir Second-Hand-
Ware gibt's sofort Bares auf die
Hand und beim Wiederverkauf
gewiihrt “Zur 48" eine Dreimo-
natsgarantie. Rainer Flohr ist stéin-
dig auf der Suche nach gebrauch-
ten Geriiten, denn: “Momentan
herrscht eine Wahnsinnsnachfra-
ge nach gebrauchten Geriiten!”,
weil der Experte aus Sachsen zu
berichten.

Bastler sind im Computershop
gern gesehene Giiste und in der
Schnippchen-Ecke ist schon so
mancher fiindig geworden. Das
gilt auch fiir Computer-Literatur:
Hier hat der Laden in riesigen
Kramkisten so manches tolles
Buch in petto. Software gibt's
cbenso wie Zubehor rund um den

Markkleeberg befindet sich
im Siiden der sdchsischen
Metropole Leipzig

C 64. Die Preise sind moderat und
konnen mit dem Kaufhaus-Niveau
konkurrieren. Der zum Geschiift
gehorende GroBhandel beliefert
wiederum viele Hindler im ge-
samten Bundesgebiet.

Geplant ist die Eroffnung eines
Ladenlokals im Sommer 1995 mit
ca. 300 Quadratmetern in Leipzig,
was bestimmt viele C-64-Freaks
freuen wird. Keine Frage: “Zur
48" beweist — der C 64 lebt und
das hoffentlich noch lange!

Jorn-Erik Burkert

Information:

“Zur 48" = Computer und Zubehdr,
Rainer Flohr, Hauptsir. 54,

04416 Markkleeberg,

Tel/Fax: 0341/3583990
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1581-Toolkit

Ut fir die Mikro-Foppy

Exaktes Timing: Just
im selben Moment, in
dem man die Floppy
1581 wieder beim
Handler bekommt,
gibt’s auch eine nutz-
liche Utility-Samm-
lung dazu - mit deut-
schem Handbuch!

—_ | Anfang letzten Jah-

[ w}“ res haben wir sie

' T E ST schon einmal vorge-

| V B | siellt: die fantasti-

sche Utility-Samm-

lung fiir die Floppy 1581 (s. Text-

kasten!). Damals war das 150seiti-

ge Handbuch dazu aber komplett
in Englisch.

Ab sofort gibt’s 1581-Toolkit
wieder: (endlich) mit deutschem
Handbuch. Das ist jetzt zwar nur
noch knappe 20 Seiten dick, aber
randvoll mit Tips und Tricks!

Software auf Disk

Der Inhalt der 3,5-Zoll-Disk
wurde erweitert: sie enthdlt jetzt
13 wichtige Utilities.

Am meisten haben 1581-User
sicher von den Kopierprogram-
men (immerhin sind 790 KByte
zu bewegen!). Single Data Co-
pier (fir nur cin Laufwerk)
braucht ca. zehn Minuten fiir die
Kopie einer kompletten Disk. Da
sollte man besser die RAM-Er-
weiterung (1750/1764) benutzen.
Damit ist der Kopiervorgang in
fiinf Minuten erledigt - bei nur ci-
nem Diskettenwechsel (statt deren
16). Genau so schnell geht’s mit
Dual Data Copier - dann brau-
chen Sie allerdings zwei Floppies!

Man kann auch den Inhalt be-
liebiger Tracks zum Kopieren aus-
wiihlen, also z.B. nur drei oder
vier Spuren.

Fast File Copier bewegt ein-
zelne Dateien in Windeseile.
Natiirlich sind auch hier RAM-Er-
weiterungen auBerordentlich hilf-
reich. Das Kopierprogramm iiber-
triigt die ausgewihlten Dateien so
lange in die REU (z.B. 512
KByte), bis der Speicher voll ist
und verlangt dann nach der Ziel-
disk. Das Directory (Track 40)
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Bequeme Auswahl des gewiinschten Utilities im Startmeni

Floppy 1581-wieder im Handel!

In den USA stieB man bei der Aufié-
sung diverser Commodore-AuBenla-
ger auf groBe Mengen der 3,5-Zoll-
Diskettenstation 1581. Das Gerat
wird in Deutschland vertrieben: Mit
deutscher Anleitung, Original-Utili-
ties-Disk, zusatzlicher Software 1581
Toolkit, seriellem Kabel und Garan-
tie kostet die Floppystation nur 300
Mark (Netzteil: 49 Mark zusatzlich).
Vertrieb: Performance Peri-
pherals Europe, Michael Renz,
Holzweg 12, 53332 Bornheim,
Tel/Fax: 02227/3221.

wird erst am Ende der Kopierakti-
on aktualisiert - ein kleiner Nach-
teil, wenn es bestimmte Files be-
reits auf der Disk gibt. Dann muB
man die Dateien unbedingt umbe-
nennen. Sclbstverstiindlich lassen
sich aber doppelte Files an-
schlieBend wieder loschen.

Positiver Aspekt: das Kopier-
programm unterstiitzt alle Lauf-
werkstypen von Commodore (bei
der 1581 auch unterschiedliche
Partitionen).

Mit Directory-Editor motzt
man Disketten-Inhaltsverzeichnisse
optisch auf: man kann z.B. Dateien
alphabetisch ordnen, umbenennen
oder gegen unbeabsichtigtes Lo-
schen schiitzen; Trennstriche ein-
fiigen oder den File-Typ éindern.

Per Track & Sector Editor
taucht man noch tiefer in die Ge-
heimnisse der 3,5-Zoll-Scheiben
ein: es ist ein waschechter Disket-
tenmonitor, funktionell identisch
mit den von der 1541 bestens be-
kannten Tools.

Der File Track & Sector Tra-
cer arbeitet prinzipicll wie ein
Diskettenmonitor, benutzt aber die

Sektorverkettung (Link-Bytes) der
einzelnen Dateien und bringt je-
weils nur den Folgeblock des ge-
wiihlten Files.

Per Pattern Editor sucht man
nach bestimmten Byte-Folgen auf
der 3,5-Zoll-Diskette. Die Bit-Mu-
ster (Patterns) der Suchzeichenket-
te lassen sich beliebig festlegen:
dezimal, hexadezimal, als ASCII-
Text oder kombiniert.

Die niichsten vier Utilities des
1581-Toolkit nehmen dem User
cine Menge Arbeit ab: Partition
Creator erzeugt die fiir die Mi-
kro-Floppy typischen Subdirecto-
ries (Unterverzeichnisse), ohne
komplizierte Diskettenkomman-
dos einzugeben. Bereits verwen-
dete Spuren werden rot gekenn-
zeichnet. Per Cursor-Tasten mar-
kiert man dann den gewiinschten
Bereich und triigt den Namen ein.
So kann man auch problemlos
Unterverzeichnisse von Unterver-
zeichnissen generieren ...

Man wird es hiufig brauchen:
das Tool Fast Formatter. Es be-
reitet eine 3,5-Zoll-Disk in knapp
65 Sekunden auf die Datenaufnah-
me vor (inkl. Verifizieren der Spu-
ren). Wer will, kann statt der ge-
samten Disk auch nur bestimmte
Spuren formatieren (der Burst-Mo-
dus der 1581 macht’s moglich!).

Schnell schleichen sich auf Dis-
ketten Schreib- und Lesefehler ein
- dann kommt Error Scanner zum
Einsatz. Wird das Utility fiindig,
siecht man die Sektorenbelegung in
vier Windows auf dem Bildschirm
(DOS-Fehler 20 bis 29, s. Floppy-
handbuch). Auf Wunsch kann man
die Meldungen auch zum seriell

angeschlossenen Drucker schicken.

Frei im Speicher verschiebbar
(relokatibel) ist Fast Loader. Den
gewiinschten Speicherbereich legt
man per Hexzahl fest, an
schlieBend liBt sich der Schnella-
der auch auf beliebigen Arbeits-
disketten installieren. Vorteil:
durch die Relokatibilitit kann man
das Ladeprogramm auch mit Soft-
ware einsetzen, die einen vordefi-
nierten Speicherbereich ansonsten
iiberschreiben wiirde.

DOS Dump hilt, was es ver-
spricht: das Utility liest das Be-
triebssystem (ROM) einer 1571
oder 1581 und iibertriigt die Da-
ten auf eine Disk im Laufwerk (es
sollten mindestens 200 Blocke
darauf frei sein!). Sehr niitzlich fir
Leute, die bestimmte Routinen des
Floppy-DOS indern und ein neues
Betriebssystem auf EPROM bren-
nen mochten.

Ebenfalls  relokatibel  ist
Kracker-Monitor: dieses Pro-
gramm hat mit Laufwerken aller-
dings nichts zu tun. Es ist ein ech-
ter Speicher-Monitor fiirs Compu-
ter-RAM - mit allen Vorziigen
und bekanntem Befehlssatz
gleichartiger Monitor-Programme
des C 64/C 128.

Auf einen Blick

Mit 1581-Toolkit bekommt der
Anwender cine Sammlung er-
probter und ausgereifter Program-
me, die den Umgang mit dem
technologisch tiberdurchschnittli-
chen Laufwerk enorm erleichtern.
Aufgrund der Qualitiit der Tools
erscheint der Preis vertretbar. bl

64'er-Wertung: 1581-Toolkit

Umfangreiche Tool- und Utility-
Sammiung, speziell fir Besitzer des
Commodore-Laufwerks 1581.

® unterstitzt RAM-Erweiterungen
oder 64-KByte-VDC-RAM

® deutsches Handbuch

® Disk-Inhalt um drei Utilities er
weitert (gegendber amerikani-
scher Originalversion)

e nicht lauffahig im C-128-Modus

Wichtige Daten

Bezugsquelle: Performance Peri-
pherals Europe, Michael Renz,
Holzweg 12, 53332 Bornheim,
Tel/Fax: 02227/3221

Preis: 49 Mark (inkl. Handbuch)
Testkonfiguration: C 128DCR
(Blech), REU 1750, Floppies
1571/1581

Beurteilung:

Funktionen:
Bedienung:
Dokumentation:
Preis/Leistung:
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Floppy im Burst-Modus

Auf Diskette

<9

im Heft

1971 goes P(

Die Diskettenstation 1571 leistet mehr, als vie-
le ahnen. Nicht nur, dal3 sie CP/M-Disketten
beliebiger Formate verarbeiten kann: Sie
schluckt auch problemlos Scheiben, die mit
einem IBM-kompatiblen PC/AT formatiert und

beschrieben wurden.

u 99 Prozent benutzt der C-
Z 128-Anwender seine Floppy

1571 zum Formatieren, Spei-
chern und Lesen ein- oder doppel-
seitiger Disketten im Commodore-
iiblichen GCR (Group Code Re-
cording)-Format. Aber dieses Spe-
ziallaufwerk mit zwei Schreib-Le-
sekopfen kann mehr: Das bei
IBM-kompatiblen PCs und eini-
gen CP/M-Computern verwendete
Diskettenformat MFM (Modified
Frequenzy Modulation) bereitet
dem intelligenten Laufwerk nim-
lich ebenfalls keine Probleme!

Herkommliche PC-Laufwerke
formatieren  5,25-Zoll-Floppy-
Disketten beidseitig wahlweise
mit jeweils 40 Spuren (0 bis 39).
Jede Spur besteht aus neun Sek-
toren, die wiederum jeweils 512
Datenbytes enthalten. Die Ge-
samtkapazitit einer doppelseitigen
IBM-PC-Diskette im MFM-For-
mat: pro Seite 40 Spuren mit je
neun Sektoren a 512 Bytes (oder
720 Sektoren = 368 640 Byte
bzw. 360 KByte).

Wie kommt es, daB eine Dis-
Kettenstation, gebaut fiir Commo-
dore-iibliche GCR-Disketten, in
einem Atemzug mit PC-Laufwer-
ken genannt wird? Grund dafiir ist
zuniichst das CP/M 3.0, das mit
dem Mikroprozessor Z80 arbeitet
und als drittes Betriebssystem im
C 128 integriert ist. Um den Da-
tenaustausch mit CP/M-Systemen
vieler anderer Computer-Typen zu
gewiihrleisten, haben Hardware-
Entwickler die 1571 mit dem
Disk-Controller WD 1770 aufge-
motzt, der kompatibel zum Con-
troller 765 ist (integriert in allen
Diskettenstationen IBM-kompa-
tibler PCs, die maximal 360-
KByte-Disketten erzeugen).

1R Lu¥=yp

Der Mikrochip WD 1770 hat
den Vorteil, CP/M-iibliche Dis-
kettenformate einzurichten oder zu
lesen: z.B. Kaypro IV, Osborne

nensprache realisieren. Das gilt
vor allem fiir die Burst-Befehle
READ und WRITE: Hier arbeiten
der C 128 und die 1571 mit einer
Ubertragungsrate von 20 000 Bit
pro Sekunde. Damit sind die ge-
wohnten GET#- und PRINT#-
Diskettenbefehle des Basic 7.0
hoffnungslos iiberfordert.
Burst-Befehle werden stets mit
einer Basisanweisung initialisiert:
User 0 (oder UO). Der Aufbau der
User-Befehle ist relativ schnell

DD oder IBM-8. Solche Disket-
ten benutzen unterschiedliche
Aufzeichnungsformate des Typs
MFM (Modified Frequency Mo-
dulation). Das geht allerdings nur
mit dem Burst-Modus nach der
Umschaltung auf schnelle, serielle
Dateniibertragung. Normale, von
der Floppy 1541 bekannte, Trans-
ferroutinen (LOAD, SAVE) sind
ab sofort wirkungslos.

Wer allerdings glaubt, die zu-
sdtzlichen DOS-Routinen mit
komfortablen Basic-7.0-Befehlen
aktivieren zu kénnen (wie z.B.
DOPEN, DCLOSE, RECORD
usw.), wird enttiduscht sein: Der
Burst-Modus verlangt eine Men-
ge vorbereitender Parameter und
14Bt sich aus Geschwindigkeits-
griinden nur effektiv in Maschi-

iiberschaubar: Generell besteht so
eine Anweisung aus mindestens
drei Bytes. Die beiden ersten sind
CHRS(85) (also der Buchstabe U,
hex. $55) und CHRS(48) (der
Zahlenwert 0, hex. $30). Das drit-
te Byte (= Kontrollbyte) enthiilt
den Code des eigentlichen Burst-
befehls (dafiir sind immer die Bits
1 bis 4 zustindig), das High-Nib-
ble (Bits 5 bis 7) kiimmert sich
um bestimmte Flag-Funktionen.
Bei den meisten Burst-Befehlen
sind noch weitere Steuerbytes not-
wendig, die man unmittelbar an
die Grundbefehlssequenz hiingt.
Grundsitzlich muB man vor
dem Senden eines Burst-Kom-
mandos den Fehlerkanal der Flop-
py Gffnen:

OPE 5 B 15
UFEN 13,8,12

Das sind die wichtigsten Burst-
Funktionen der 1571:
® Read Sector,

@® Write Sector,

@ Inquire Disk,

® Format MFM/GCR,
® Sector Interleave,
@ Query Disk Format,
@ Inquire Status.

Unser Utility “1571Burst”
beriicksichtigt den erweiterten Be-
fehlssatz der Floppy 1571 und
stellt die entsprechenden Ein-
sprungadressen zur Vefiigung, um
die Routinen per SYS (auch in
Basic-Programmen) aufzurufen.

Das Programm wird mit:

BINAD #1571RIIRCT

geladen und belegt den Speicher-
bereich von $3000 (12288) bis
$323F (12863). Nach Eingabe von

(im Direkt- oder Programmodus)
steht das Utility mit allen Funk-
tionen fiir den Anwender bereit.
Es ist ein wichtiges Modul fiir alle
Basic-Programme zum Burst-Mo-
dus, die in diesem Artikel erwiihnt
sind. Weitere Informationen zum
Programm, zu den Burst- und

Wichtig: erst nach Eintrag des MS-DOS-Bootsektors 148t sich die
Disk von PC-Laufwerken lesen

Avenaha A/Andl 1005
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SYS-Befehlen finden Sie im se-
paraten Textkasten “Burst Com-
mand Instruction Set”.

Wer in der Anleitung zur Flop-
py 1571 nach Informationen iiber
diesen ungewdohnlichen Modus
sucht, kann eine herbe Enttiu-
schung erleben: Es gibt zwei Ver-
sionen des Commodore-Floppy-
1570/71-Handbuchs! Hinweise
und Programmbeispiele zum
Burst-Modus findet man nur in
Betriebsanleitungen mit der P/N-
Nr. 325 135/01 (vermerkt auf der
Buchriickseite). Bei Handbiichern
mit der Kennung “Artikel-Nr.
581571/8.85” fehlt das gesamte
Kapitel. Argerlich, daB sich beide
Bedienungsanleitungen duBerlich
nicht unterscheiden!

5,25-Zoll-Disketten
im MS-DOS-Format

Médchten Sie in die PC-Welt per
Floppy 1571 einsteigen, weil Sie
z.B. neben dem C 128 auch einen
PC besitzen? Oder wollen Sie Da-
ten mit einem Freund austauschen,

lidt der C 128 die beiden Maschi-
nensprache-Dateien “1571Burst”
und “Addburst.Format™. Der Bild-
schirm zeigt eine Aufstellung iiber
den Inhalt der MS-DOS-Sektoren,
die nach dem Formatieren im
MFM-Modus noch auf Diskette
eingerichtet werden miissen.
Nichts anderes macht der externe
MS-DOS-Befehl FORMAT.COM
beim PC/AT nach dem Formatie-
ren. Erst dann wird die schwarze
Scheibe von Laufwerken der MS-
DOS-Computer akzeptiert.
Entfernen Sie die aktuelle Dis-
kette aus dem Laufwerk, legen Sie
die 5,25-Zoll-Scheibe ein, aus der
Sie eine PC-Disk machen wollen
und driicken Sie eine Taste (z.B.
<SPACE>). Um ganz sicher zu
gehen, erscheint nochmals eine Si-
cherheitsabfrage. Nach erneutem
Tastendruck geht’s los! Das Sta-
tusfenster unter dem Abfrage-
Window informiert Sie dariiber,
was die Floppy 1571 gerade
macht:
@ “formatiere MFM-360-KByte”,
® “MS-DOS-Systemspur (neun
Sektoren in Track 0) eintragen™.

PC-Copy: in zwei Durchgéangen kopiert die Floppy 1571 die Spuren

0 bis 39 mit jeweils neun Sektoren

der aber nicht mit dem C 128,
sondern mit einem PC arbeitet?
Dann laden Sie zuniichst unser er-
stes Burst-Utility:
RUN “PC-FORMAT”

Dieses Programm formatiert ei-
ne beliebige 5,25-Zoll-Diskette
(2S/2D, nicht HD!) und richtet die
MS-DOS-Systemspuren ein.
AnschlieBend kann man sie mit je-
dem PC als Datendisk (zum La-
den und Speichern) verwenden -
vorausgesetzt, der PC hat auch ein
5,25-Zoll-Laufwerk!

“PC-Format™ lduft nur im 80-
Zeichenmodus. Nach dem Start

Ausgabe 4/April 1985

Nach ca. 55 Sekunden ist die
PC-Diskette fertig. Mit <J> kon-
nen Sie die nidchste Scheibe for-
matieren, <N> beeendet das Utili-
ty ohne Reset (es ldBt sich jeder-
zeit wieder mit RUN starten).

Als Boot-Sektor haben wir den
der MS-DOS-Version 5.0 verwen-
det, der sich kiinftig nun auf Thren
mit “PC-Format” installierten PC-
Disketten im System-Track 0 be-
finden wird. Fiirs spitere Laden
oder Speichern von Dateien mit
dem PC spielt es aber keine Rolle,
welcher Systemblock (3.2 bis 6.2)
auf der Datendisk abgelegt wurde

PC-Disketten

per 1571 kopieren

Das Betriebssystem MS-DOS
besitzt eine externe Befehlsdatei
(DISKCOPY.EXE), mit der man
Backups jeder beliebigen Diskette
erzeugt - per Einzel- oder Doppel-
laufwerk. Sollte Ihr PC-Laufwerk
z.B. gerade zur Reparatur sein, er-
zielen Sie mit dem C 128 und der
Floppy 1571 exakt den gleichen
Effekt — vorausgesetzt, Sie ver-
wenden den Burst-Modus.

“PC-Copy” dupliziert 5,25-
Zoll-PC-Disketten  (maximale
Speicherkapazitit: 360 KByte).
GCR-formatierte Disketten haben
mit diesem Tool keine Chance,
auch solche nicht, die vom Be-
triebssystem CP/M 3.0 installiert
wurden. Fiir das normale C-128-
Format gibt's aber entsprechende
Super-Kopierprogramme (z.B. den
“Hexer”, 64 er 8/94)). Dieses Co-
py-Tool benutzt iibrigens ebenfalls
den Burst-Modus,, arbeitet aber
ausschlieBlich im Commdore-iib-
lichen GCR-Format.

Das Basic-7.0-Programm “PC-
Copy™ greift auf Routinen des As-
semblerprogramms *1571Burst”
zu. Laden und starten Sie das Ko-
pier-Utility mit:

RUN “PC-COPY"

Nach dem Laden von “1571
Burst” fordert Sie der Startbild-
schirm auf, die Quelldiskette im
360-KByte-IBM-PC-Format ins
1571-Laufwerk zu legen und
<RETURN: zu driicken. Jetzt ak-
tiviert das Programm die Burst-
Routine QUERY DISK FOR-
MAT des Maschinenspracheteils
*1571Burst” und meldet im unter-
sten Bildschirmfenster: 512 Bytes
pro Sektor, neun Sektoren pro
Spur. Gleichzeitig verlangt das

Programm die Zieldiskette im
Laufwerksschacht. Es kann eine
blanke, unformatierte oder vorher
im GCR-Format beschriebene
sein: Nach Tipp auf <RETURN>
wird sie in eine (vom PC lesbare)
MFM-Diskette verwandelt. Ach-
tung: Es erscheint keine Sicher-
heitsabfrage, die Floppy legt so-
fort los!

Das Formatieren dauert 50 Se-
kunden. Unser Testcomputer, ein
Escom 486-DX-33 mit integrier-
tem 5,25-Zoll-Laufwerk schnitt im
Vergleich natiirlich besser ab: Der
DOS-Befehl FORMAT.COM
brauchte exakt 35 Sekunden! Zur
Ehrenrettung des C-128-Lauf-
werks 1571 miissen wir aber er-
wiihnen, daB PC/XTs vor knapp
sechs Jahren noch 65 Sekunden
damit beschiiftigt waren, eine
5.25-Zoll-Disk zu formatieren.

Wenn die Floppy ihre Arbeit
einstellt, miissen Sie die Quelldis-
kette erneut einlegen: Der Kopier-
vorgang beginnt. Die Floppy liest
per Burst-Routine READ acht
Spuren mit jeweils neun Sektoren
in einem Rutsch. Das sind immer-
hin 36 864 Byte — fast so viel, wie
der C 64 als freies Basic-RAM zur
Verfiigung stellt! Die Daten wer-
den im RAM des C 128 ab Adres-
se $3900 abgelegt.

Schicben Sie bei entsprechen-
der Aufforderung die formatierte
Zieldisk ins Laufwerk und
driicken Sie erneut <RETURN>:
Das Programm iibertriigt nun den
Datenpuffer im Computer-RAM
per Burst-Befehl WRITE auf die
neue Diskette.

Wurden die Scheiben fiinfmal
gewechselt, ist Seite 1 der PC-Dis-
kette fertig. Der gesamte Kopier-
vorgang wiederholt sich jetzt mit
dem zweiten Schreib-Lesckopf

SRR IE T IS AT ELTIILT
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Auf Wunsch lassen sich weitere PC-Disketten duplizieren
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der 1571 (zustiindig fiir die Riick-
seiten der PC-Quell- und Zieldis-
ketten). Beachten Sie auch hier die
akustischen Signale und Bild-
schirmfenster, die zum Disketten-
wechsel auffordern. Wichtig: Sie
diirfen die Disketten niemals um-
drehen und mit der Riickseite ins
Laufwerk schieben — dann gibt’s
garantiert Datensalat, weil die
Floppy 1571 im Burst-Modus
stets mit beiden Schreib-Lesekop-
fen arbeitet!

Wiihrend des Lese- oder Schreib-
vorgangs lassen sich Quell- oder
Zieldisketten zwar jederzeit ent-
fernen (wenn man in dieser MaB-
nahme sieht): Das Programm
stoppt unmittelbar nach dem
Entriegeln des Laufwerks und
macht weiter, wenn dieselbe
Quelldisk oder eine andere wieder
eingelegt und der Knebelver-
schluB umgeklappt wurde — aller-
dings sollten Sie solche Aktionen
mit Vorsicht genieBen: die Daten-
sicherheit ist auf gar keinen Fall
mehr gewihrleistet!

Auffillig bei unseren Pro-
grammtests war, daB dic Einzel-
floppy 1571 (mit dem DOS 3.0)
beim Kopieren bedeutend schnel-
ler war, als das integrierte Lauf-
werk des C 128DCR (Blech, DOS
3.1): Die Single-Floppy schaffte
bei gleichen Testkriterien einen
Vorsprung von 16 Spuren (das ist
ein Drittel einer 5,25-Zoll-Disk,
die mit 360 KByte beidseitig for-
matiert wurde!).

Wenn die Meldung “*Kopie fer-
tig” erscheint, kann man mit <J>
eine weitere PC-Disk kopieren
oder das Programm per <N> ohne
Reset verlassen (nach RUN ist es
jederzeit wieder lauffiihig).

Machen Sie doch einfach ein-
mal die Probe aufs Exempel:
Schnappen Sie sich irgendeine
randvoll bespeicherte 5,25-Zoll-
PC-Disk, die maximal mit 360
KByte formatiert wurde. Mit *PC-
Copy” konnen Sie nun beliebig
viele Sicherheitskopien davon ma-
chen (z.B., wenn Thr PC-Laufwerk
gerade den Geist aufgegeben hat
oder in Reparatur ist!).

Ein praktisches Beispiel fiir die
Anwendung des Burst-Modus ha-
ben wir im Text-Konvertier-Tool
“DOS Copy” (64’er 3/95) vorge-
stellt. Noch bekannter ist das le-
gendire Kopier-Tool "Hexer", das
ebenfalls ausgiebig auf die Funk-
tionen des Burst-Modus zugreift
(wenn auch "nur" im GCR-Mo-
dus!). Wenn Sie in eigenen Pro-
grammen mit dem Burst-Modus
arbeiten mochten: Achten Sie dar-
auf, daB der 1/O-Bereich des C
128 aktiv ist (im Konfigurations-
register SFFO0 muB “0" stehen)

Harald Beiler
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Burst Command Instruction S (BCIS): schnelle

Der Burst-Modus (nur in den Com-
modore-Laufwerken
1570/1571/1581 integriert) macht
den erweiterten Befehissatz des
Floppy-DOS zuganglich. Damit er-
reicht man schnellere Lade- und
Speicherroutinen oder erzeugt un-
terschiedliche Diskettenformate.
Burst-Befehle werden von Basic
zwar unterstitzt (OPEN, PRINT#,
CLOSE), lassen sich aber effektiv
nur per Maschinensprache realisie-
ren. Dabei muB man in jedem Fall
auf Floppy-Routinen im Kemnel des
C 128 ab $FF00 und diverse Regi-
ster der ClAs zugreifen:

m $FFBA: Dateiparameter festlegen,
m SFFBD: Definition des Dateina-
mens,

m $FFCO: File offnen,

m $FFC3: File schlieBen,

W $FFC9: Ausgabekanal wahlen,

m SFFCC: alle Kandle schliefen,

B $FFD2: Byte ausgeben,

m $SDCOC: Datenregister fur serielle
Ubertragung,

m SDCOD: Interrupt-Kontroliregister,
| $DDO00: Datenregister CIA 2.
Burst-Befehle nutzen den Vorteil
schneller serieller Datenlbertra-
gung, die man bei den Floppies
1570, 1571 und 1581 wahlweise
einstellen kann. Dazu ist der Spei-
cherinhalt der speziellen C-128-
Adresse SOA1C (2588) zu manipu-
lieren: Normal ist Bit #6 (= 64, $40)
immer gesetzt. FOr den schnellen
Datentransfer muB dieses Bit per
UND-Verknlpfung geldscht werden
(AND 191). Nach Rickkehr aus der
Ubertragungsroutine wird es vom
Betriebssystem des C 128 automa-
tisch wieder gesetzt.

AuBerdem bendtigt der Computer
den Floppy-Direktzugriffsbefehl “U0™
(User 0) zum Lesen und Speichem
(BLOCK-READ, BLOCK-WRITE).
Die Text-Bytes fir diese Anweisun-
gen lassen sich direkt hinter dem
UO-Befehl eintragen (kein Leerzei-
chen dazwischen!) oder in einer Ta-
belle im RAM-Speicher ablegen (in
unserem Utility ab $3800). Sie mis-
sen vom Steuerprogramm (in As-
sembler oder per POKE in Basic) je
nach Bedarf erganzt werden.

Nun zu den Burst-Befehlen im Detail
(die genannten Einsprungadressen
in Assemblerroutinen und Steuer-
byte-Tabellen gelten nur fir *1571
Burst™ und wurden lediglich mit dem
Floppytyp 1571 getestet!):

INQUIRE DISK

... muB stets vor den Burst-Befehlen
READ und WRITE aktiviert werden.
Damit meldet man jeden Disketten-
wechsel an. Dazu bendtigen Sie drei
Bytes: $380E (14350) bis $3810
(14352). Sie Obermitteln dem C 128
die Anweisung “U04". Die Bitbele-
gung des Kontrollbytes $3810:

W Bit 5 bis 7: nicht benutzt,

m Bit 4; Diskettenseite (beim MFM-
Format: Vorderseite = 0, Rickseite
=1, bei GCR: immer 0).

m Bit 1 bis 3: Bit 2 muf gesetzt sein
(010 = 4). Damit aktiviert man den
Burst-Befehl INQUIRE DISK.

m Bit 0: Laufwerksnummer. immer 0
(hat nichts mit der Floppy-Geréate-
adresse zu tun!)

“1571Burst” initialisiert INQUIRE
DISK per SYS 12520. Das geht
auch in Basic:

open 15,8,15,"ul04”: close 15

INQUIRE STATUS

... liest oder schreibt das Status-Byte

des Laufwerks. Vor allem nach dem

Wechsel einer MFM-Diskette solite

man diese Burst-Routine verwen-

den. Sie braucht vier Bytes: $382A

(14378) bis $382D (14381). Die Bit-

belegung des Kontrollbytes $382C

(14380):

m Bits 7 bis 6:

00 = neuen Status schreiben,

01 = Diskettenwechsel,

10 = Status lesen,

11 = wurde Diskette gewechseit?

(wenn ja, steht der Wert $0B (11) in

Adresse SFA (250),

u Bit 5: nicht benutzt,

mBit 1 bis 4: 110 = 12, Burst
Befehl INQUIRE STATUS,

m Bit 0: Laufwerksnummer (0).

Die Adresse $382D (14381) Uber-

mittelt den neuen Status ans Lauf-

werk, wenn Bit 7 der Adresse

$382C geldscht ist.Die Routine be-

ginnt in “1571Burst® bei $3075

(12405).

QUERY DISK FORMAT

... untersucht das Format jeder ge-
winschten Spur auf Disk oder stellt
die Floppystation auf Fremdformate
ein. Die Routine bendtigt vier Bytes:
$3826 (14374) bis $3829 (14377).
$3828 ist das Kontroll-Byte:

m Bit 7: Flag fir den Schreib-Lese-
kopf: 0 = Spur 0, 1 = setzt den Kopf
mit dem in Adresse $3829 angege-
benen Offset (relativ ab aktueller
Kopfposition) auf die angegebene
Diskettenspur,

m Bit 5 und 6: nicht benutzt,

m Bit 4: aktuelle Diskettenseite (0 =
Vorderseite, 1 = Rickseite),

m Bit 1 bis 3: 101 = 10, Burst-Be-
fehl QUERY DISK FORMAT,

m Bit 0: Laufwerk (0).
Speicherzelle $3829 enthélt den
Wert, der zur augenblicklich gultigen
Spurposition des Schreib-Lesekopfs
addiert wird. Ist Bit 7 von Adresse
$3828 gesetzt (1), rochiert der Kopf
zur entsprechenden Spur.

Die dazugehdrige Assemblerroutine
in *1571Burst” liegt bei Adresse
$3099 (12441) und kimmert sich
automatisch um den Befehl INQUI-
RE DISK (Diskette anmeiden). Die
Statusriickmeldung kommt in Spei-
cherzelle $FA (250). Bei MFM-Dis-
ketten erscheinen in den Adressen
$3700 (14080) bis $3704 (14084)
zusatzliche Informationen: Anzahl
der Sektoren pro Spur und minimal-
ste bzw. maximalste logische Spur-
nummer.

READ

Diese Anweisung wird durch sieben
Befehlsbytes aktiviert, die in den
Adressen $3800 (14336) bis $3806
(14342) liegen. Kontrollbyte: $3802:
m Bit 7: 0 = Daten senden, 1 = kein
Transfer,

m Bit 6: 0 = Fehler registrieren, 1 =
Fehler ignorieren,

m Bit 5: 0 = keine Pufferibertra-
gung, 1 = sendet Pufferinhalt,

m Bit 4: Diskettenseite (normal 0,
bei MFM-Disketten: 0 = Vordersei-
te, 1 = Rickseite),

m Bit 3 bis 1: 000 = 0, Burst-Befehl
READ,

m Bit 0: Laufwerk (0).

W Adresse $3803: aktuelle Spur,

m Speicherstelle $3804: aktueller
Block,

m Byte $3805: Sektorenanzahl
(muB grdBer als “0" sein!),

u Speicherstelle $3806: nachster
Sektor (optional, normal unbe-
nutzt).

READ liest die Bytes eines ge-
winschten Blocks in der angegebe-
nen Spur (256 Bytes beim GCR-,
512 beim MFM-Format). Bevor die
Routine mit SYS 12356 aufgerufen
wird, sind wie bei allen anderen
Burst-Befehlen die verlangten Werte
in den vorgesehenen Bytes ($3802
bis $3806) einzutragen und INQUI-
RE oder QUERY DISK FORMAT zu
aktivieren. Der Datenpufferspeicher
umfaBt 1024 Bytes, beginnt bei
Adresse $2C00 (11264) und endet
bei $2FFF (12287). Anfangs- und
Endadresse, zerlegt in Low- und
Highbyte, Gbergibt “1571Burst” an
die Speicherzellen $FB/FC (Start)
und SFD/FE (Ende). Selbstver-
standlich lassen sich auch andere
RAM-Bereiche als Puffer wahlen,
wenn man die entsprechenden Low-
und Highbytes von “Start” und “En-
de” in den Adressen SFB bis SFE
vermerkt. Die READ-Routine wird in
“1571Burst” ab Adresse S$30F8
(12536) aktiviert.

WRITE

...schreibt die Pufferdaten ($2C00
bis $2FFF) wieder in denselben Dis-
kettenblock zurlick. Unsere Assem-
bler-Routine benutzt die Adressen
$3807 (14343) bis $380D (14349),
um diesen Befehl ans Laufwerk wei-
terzugeben. Funktion und Wir-
kungsweise samtlicher Parameter-
angaben entsprechen der Bitbele-
gung fir die READ-Routine - mit ei-
nem Unterschied: Die Bits 1 bis 3
des Kontrollbytes $3809 (14345)
enthalten den binaren Wert “001”
(Sektor schreiben statt lesen (=
000).
Mit SYS 12627 1aBt sich die Routine
in eigenen Basic-Programmen auf-
rufen, wenn man die entsprechen-
den Parameterbytes definiert hat.

FORMAT MFM

Das meist verbreitete PC-Format bei
Single-Density-5,25-Zoll-Disketten
ist die Einteilung in 40 Spuren (0 bis
39) mit jeweils neun Sektoren a 512
Byte. Die entsprechende Burst-Rou-
tine braucht dazu elf Parameter, die
in den Adressen $3811 (14353) bis
$381B (14363) abgelegt sind.
$3813 dient als erstes Kontrollbyte:
m Bit 7: 1 = partielles Format,

m Bit 6: 1 = IndexadreBmarke ein-
tragen,

m Bit 5: 1 = doppelseitig, 0 = einsei-
tig formatieren,

m Bit 4: Diskettenseite bestimmen.
Nur relevant, wenn Bit 5 gelscht
ist: 0 = Vorderseite, 1 = Riickseite,
W Bits 3 bis 1: 6 (=011, Kommando
FORMAT.MFM),

m Bit 0: Laufwerk (0).

Beim nachsten Kontrollbyte ($3814)
muf Bit 7 immer gesetzt (=1), Bit 6
dagegen geldscht sein (=0). Die Bits
0 bis 5 spezifizieren den Startsek-
tor, ab dem formatiert werden soll
(gewdhnlich “071).

Adresse $3815 ist das Interleave-
Byte (Sektorversatz bei READ/WRI-
TE). Damit ist der physikalische
Zahlfaktor fir die Sektorreihenfolge
gemeint. Normal ist dieses Byte
geldscht (=0). Dann ergibt sich als
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FLOPPY

Sektorreihenfolge: 00, 01, 02, 03, 04
usw. Naheres zum Interleave-Fak-
tor finden Sie in der Beschreibung
zum Burst-Befehl SECTOR INTER-
LEAVE.

In Speicherzelle $3816 muB die ma-
ximale Sektorenkapazitat der MFM-
Diskette festgelegt werden:

m 0: 128 Bytes,

W 1: 256 Bytes,

W 2: 512 Bytes,

B 3: 1024 Bytes.

Byte $3817 enthalt den héchstmég-
lichen Spurwert pro Disk-Seite (Ach-
tung: maximal “39" bei PC-Disket-
ten!). Der Eintrag ist aber nur dann
relevant, wenn man Bit 7 des Kon-
troll-Bytes $3813 gesetzt hat.

In Adresse $3818 wird die Sekto-
renanzahl pro Spur festgelegt:

W 128-Byte-Sektoren: 26,

m 256-Byte-Sektoren: 16,

m 512-Byte-Sektoren: 9,

m 1024-Byte-Sektoren: 5.
Speicherstelle $3819 gibt den Start-
block an (normal “07).

Adresse $381A enthélt den Offset-
wert ab Startspur (normal ebenfalls

“0").
Speicherstelle $381B bezeichnet
den Wert, mit dem alle Sektoren
beim Formatieren aufgefillt werden
(Byte SE5 = 229) ist voreingestellt).
In Basic ist die Anweisung zum For-
matieren einer PC-kompatiblen 360-
KByte-MFM-Diskette ca. anderthalb
Bildschirmzeilen (80-Zeichenmodus)
lang:
open 15,8,15, "u0*+chr$(166)+
chrS$(128)+chrS(1)+chrs(2)+
chr$(39) +chr$ (9) +chr$(0)+
chr$(0) +chr$(246) : close 15
Machen Sie sich keine falschen
Hoffnungen: Das Laufwerk lhres PC
wird diese Diskette - trotz korrekter
Formatierung - (noch) nicht akzep-
tieren! Woran das liegt, enthiillt die
Beschreibung zu unserem Pro-
gramm “PC-Format".
Komfortabler geht's mit “1571Burst™
Nachdem alle Parameter definiert
wurden, startet man die MFM-For-
matierroutine per SYS 12526. Un-
ser Basic-Listing zeigt, wie man die
Assemblerdatei in eigenen Basic-
Programmen zum Formatieren von
MFM-Disketten einsetzt:
5 bankl15: bload®1571burst”®:
sys 12800
6 scnclr:print”diskette ein-
legen, ”
7 print”dann taste dru-
ecken!”
8 poke 208,0: wait 208,1
10 openl5, 8,15
100 sys dec(”30ee”): rem
format .mfm
110 close 15
Nach dem Start mit RUN midssen
Sie die Programmservice-Disk aus
dem Laufwerk nehmen und die zu
formatierende einlegen: Die ent-
sprechende Routine startet auf Ta-
stendruck, nach ca. 50 Sekunden
meldet sich der C 128 wieder mit
READY. Das Ergebnis: eine doppel-
seitig formatierte PC-Diskette mit je-
weils 40 Spuren a neun 512-Byte-
Sektoren — jedoch ohne Directory-
Spur oder andere Systemeintrage!
Unter CP/M 3.0 kann man sie aber
bereits zur Datenablage verwenden.
Durch die vielfaltigen Einstellmbg-
lichkeiten lassen sich auch weniger
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Floppyroutinen fiir zwei Diskettenformate (MFM und GCR)

als 40 Spuren gezielt formatieren
(z.B. 10 bis 20). Vergessen Sie aber
nicht, vorher die entsprechenden
Parameterbytes, im Beispielpro-
gramm FORMAT.MFM, einzufigen:
40 poke dec(®3813"),230: rem
kontrollbyte
60 poke dec(”3817”),20: rem
bis maximalspur
90 poke dec(®3819°),10: rem
ab spur

FORMAT.GCR

Der Ordnung halber wollen wir auch
diesen Burst-Befehl erwahnen: Er
formatiert eine Diskette im Commo-
dore-(blichen GCR-Format. Ach-
tung: Auch hier wird nur die Eintei-
lung der Spuren (0 bis 35) und Sek-
toren (17 bis 21) durchgefihrt, aber
weder BAM noch Directory werden
eingetragen!

Wichtig sind sechs Befehls-Bytes in
den Adressen $381C (14364) bis
$3821 (14369):

Speicherzelle $381E muB den Wert
“6" enthalten, $381F ist geldscht —
also “0". Die ID-Kennung holt sich
das Programm aus den beiden
Bytes $3820 und $3821 (die Werte
ddrfen beliebige Zahlen zwischen 0
und 255 sein!).

Aktiviert wird FORMAT.GCR per
SYS 12516. Der Burst-Modus for-
matiert eine Diskette beidseitig in 40
Sekunden, der HEADER-Befehl des
Basic 7.0 ist genauso schnell - er-
zeugt aber zusatzlich BAM- und Di-
rectory-Sektoren. Kein Grund also,
die Burst-Routine zu bevorzugen!

SECTOR INTERLEAVE

Beim Burst-Kommando FOR-
MAT.MFM wurde der Hardware-In-
terleave-Faktor bereits erwahnt. Da-
mit bezeichnet man den logischen
Abstand der Sektoren. Ist Byte
$3815 geldscht (also *0%), entspricht
das dem Faktor “1": Die Sektoren
werden chronologisch durchnume-
riert (2.B. bei einer Spur mit neun
Blocken: 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8).
Steht in Adresse $3815 aber z.B. ei-
ne “1%, erhéht sich der Sektorver-
satz-Faktor auf “2”. Jetzt lautet die
Reihenfolge fir Schreib- oder Lese-
befehle: 0,2, 4,6,8,1,3,5, 7!
Was bringen diese unterschiedli-
chen Interleave-Einstellungen? Das
hangt mit der Geschwindigkeit des
jewsiligen Diskettenlaufwerk-Con-
trollers zusammen. Wurde z.B. ein
Sektor gelesen und muB noch vom
Betriebssystem (CP/M 3.0 oder MS-
DOS) verarbeitet werden, dreht sich
die Diskette in dieser Zeit weiter.
Wiirde nun auf Sektor 1 sofort Sek-
tor 2 folgen, miBte der Controller ei-
ne ganze Umdrehung warten, bis er
den gewlnschten nachsten Daten-
block lesen kann. Liegt aber zwi-
schen Sektor 1 und 2 noch ein an-
derer, 1aBt sich der eingelesene
Sektor in dieser Zeit verarbeiten.
Der Zwischensektor (z.B. Nr. 3)
rutscht dabei unbeachtet am
Schreib-Lesekopf des Laufwerks
vorbei (er ist ja noch nicht an der
Reihe!). Folgt jetzt Sektor 2, ist das
Computerbetriebssystem langst mit
Sektor 1 fertig. Der Disk-Controller
kann nun ohne Wartezeit den lo-
gisch folgenden Sektor (Nr. 2) Gber-
nehmen. Allerdings: Exaktes Timing
ist Grundvoraussetzung! Der Inter-

leave-Faktor muB3 auf die jeweilige
Verarbeitungszeit des entsprechen-
den Sektors abgestimmt sein. An-
demfalls ist ein héherer Faktor zu
wahlen (z.B. mit einem Abstand von
zwei Sektoren!). Das gilt aber nur
far hochwertige PC-Laufwerke - flr
die Floppies 1570/71 ist der Inter-
leave-Faktor 2 (= ein Sektor Ver-
satz, in $3815 muB “1” stehen) das
hochste der Gefihle!
Der dritte Interleave-Faktor hat fir
den Burst-Modus praktisch keine
Bedeutung: Das ist ein organisatori-
scher Went far Disketten im GCR-
Format. Bei der Floppy 1541 gilt z.B.
Faktor “10": Beginnt eine Datei 2.B.
in Spur 1, Sektor 0, steht der nach-
ste Datenblock in Sektor 10 usw.
Mit dem Burst-Kommando SECTOR
INTERLEAVE lassen sich - speziell
bei MFM-Disketten - aktuelle Werte
lesen oder neue Interleave-Faktoren
setzen. Die Routine wird mit SYS
12484 oder SYS DEC("30C4") auf-
gerufen. Analyse des Kontrollbytes
$3824 (14372):
m Bit 7: 0 = Versatz schreiben,
1 =lesen,

W Bits 6 und 5: beliebige Werte,
m Bits 4 bis 1: 8 (0100, Burst-

Befehl SECTOR INTERLEAVE),
| Bit 0: Drivenummer (immer 0).
Adresse $3825 (14373) ist nur dann
von Bedeutung, wenn Bit 7 von
$3824 geldscht bleibt (schreiben).
Dann namlich muB hier der ge-
winschte Interleave-Faktor stehen
(0 oder 1).

FASTLOAD UTILITY
Damit ladt man Programme oder
Daten im schnellen Burst-Modus
von Diskette. Dabei ist die Ge-
schwindigkeit z.B. im Vergleich zum
C 64 mit einer Floppy 1541 um den
Faktor 9 bis 11 hdher (mehr als
mancher Schnellader zur 1541!).
Dieser Burst-Befehl ist nicht in
“1571Burst” enthalten, da er sich nur
bei GCR-formatierten Disketten im
C-128-Modus verwenden lant.
Wie alle anderen Burst-Kommandos
wird er mit den Bytes $55 und $30
(= UO) eingeleitet. Jetzt folgt das
Kontrollbyte mit folgender Bitbele-
gung:
W Bit 7: Flag fur Dateityp,
0 = Floppy sucht nur
nach einer PRG-Datei,
1 = akzeptiert auch andere
Dateitypen (z.B. SEQ),
| Bits 6 und 5: ohne Bedeutung,
W Bits 4 bis 1: 30 (1111, Burst-
Befehl FASTLOAD),
| Bit 0: ist immer gesetzt (1).
Die folgenden maximal 16 Bytes
sollten in ASCII-Code den Namen
der gewlnschten Datei enthalten!

CHGUTL UTILITY

... bietet eine Anzahl nitzlicher
DOS-Routinen, die mit einem Kenn-
buchstaben in Verbindung mit der
U0>-Anweisung aufgerufen werden.
Im Gegensatz zur bekannten Burst-
Anweisung “U0" werden zum Be-
fehisaufruf drei Stammbytes
bendtigt: CHR$(85), CHR$(48) und
CHRS(30). Da der zuletztgenannte
CHRS$-Code aber nur die Farbe
Griin erzeugt, muBB man noch Bit #5
(=32) einschalten, um den Burstbe-
fehl im Klartext auszudriicken: U O
>. Rechnen Sie nach: Der addierte
letzte Bytewert (30 + 32) ergibt

CHRS$(62) — die rechte Spitzklam-
mer. Selbstverstandlich funktioniert's
auch mit dem Originalwert “30%, al-
lerdings ist die Befehlseingabe dann
umsténdlicher:

open
15,8,15,"u0+chr$(30)+...
Folgendes Beispiel haben Sie sicher
schon selbst oft verwendet: Die Um-
stellung der 1571 auf einseitigen
Floppybetrieb (quasi auf 1541-Mo-
dus einstellen!):

open 15,8,15, "ul>m0” :close

Mit *U0>M1" bringt man die 1571
wieder in den Originalzustand.
Die Bedeutung der Buchstabenkiir-
zel zu den CHGUTL-Utilities:
m S: legt den DOS-Sektor-
Interleave fest,
m R: Anzahl der Leseversuche
durchs Floppy-Betriebssystem
- eine nitzliche Einrichtung
fr Besitzer alterer Single-
Floppies 1571 oder des
C 128D-Plastik:
open 15,8,15,"ul>r*+chrs$(l):
close 15
reduziert die nervtétende Rodelei
des Laufwerks bei einseitig forma-
tierten Disketten aufs Minimum (im
Normalfall dauert’s im C-128-Modus
sonst fast 30 Sekunden, bis eine
neu eingelegte, einseitig beschrie-
bene Diskette vom Laufwerk akzep-
tiert wird!),
m T testet das Floppy-ROM,
| M: Betriebsart wahlen:
MO = 1541, M1 = 1570/1571,
B H: Zugriff auf aktuelle Disketten
seite: HO = Vorderseite,
H1 = Riickseite, nur bei der
1571 méglichl)
W CHRS$(nr): stelit die Gerate-
adresse softwareméBig ein ("nr”
kann eine Zahl zwischen 4 und 30
sein).
Ein Beisplel: Sie mochten die in-
terne Floppy des C 128D auf Gera-
teadresse 9 umstellen:
open 15,8,15, "u0>"+chrs$(9):
close 15 ¢
Denken Sie daran, daB Sie nun ab
sofort samtliche Disk-Befehle des
Basic 7.0 (z.B. DIRECTORY, CA-
TALOG, SCRATCH usw.) mit dem
Zusatz “U9" versehen missen,
sonst meldet der Computer: Device
not present.
Mit dieser Anweisung laBt sich der
Originalzustand (Geratenummer 8)
wieder herstellen:
open 15,9,15, "u0>"+chr$(8):
close '15
Ein Tipp auf den Resetknopf tut's
aber auch.
CHGUTL-Anweisungen missen —
wie alle anderen Burst-Befehle — im-
mer bei gedffnetem Fehlerkanal
(OPEN 15,8,15) ans Floppy-DOS
Obermittelt werden (idas kann m Di-
rektmodus oder als Zeile im Basic-
Programm geschehen!)

BACKUP DISK

... soll It. Handbuch eine vollstan-
dige Diskettenkopie machen — nur:
Bei den Einzellaufwerken 1570 und
1571 1aBt sich dieser Befehl nicht
anwenden! Um MiBverstindnissen
vorzubeugen: Auch die integrierte
Floppy des C 128D gilt als Einzel-
Diskstation — Doppellaufwerke der
1571 wurden nie hergestelt. bl
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R.E.D. V3.1

Auf Diskette

Rasterzeilen im Griff

Wer als Interrupt-Pro-
grammierer die toll-
sten Grafikeffekte aus
dem C64 heraus-
holen will, scheitert
meist am exakten Ti-
ming der Taktzyklen.
Schlul3 damit: mit un-
serem komfortablen
Utility wird’s zum Kin-
derspiel!

sich unzihlige Assembler-

Freaks mit den Geheimnissen
der Rasterzeilen-Programmierung
beschiftigt (Basic ist dafiir zu lang-
sam): Manipulationen etlicher Re-
gister des VIC-Chips, um tolle Ef-
fekte in Intros und Demos zu er-
zeugen (in der 64’er wurden viele
Beispiellistings veroffentlicht).

Will man jedoch solche Beispiel-
Quelltexte mit neuen Effekten aus-
statten, stéBt man bald an die eige-
nen Grenzen: iiber kurz oder lang
scheitert man am exakten Timing-
Verhalten des Programms, da der
jeweilige Programmierer entspre-
chende Routinen stets auf seine ei-
genen Vorstellungen zugeschnitten
hat. Nach nur wenigen Manipula-
tionen (z.B. Sprite-Anzahl oder de-
ren Nummem idndern) ist’s vorbei
mit korrektem Timing - es bleibt
nichts anders, als die bendtigten
Routinen neu zu entwerfen.

Unser Tool arbeitet auf der Ba-
sis des Programms “Super Raster
Interrupt” (64’er 11/88), bei dem
die Funktionen eines Lightpen zur
Synchronisation der CPU mit dem
Bildaufbau sehr anschaulich und
komfortabel simuliert wurden.

Diese Art der Timing-Abstim-
mung klappt in allen Bereichen
auf dem Screen. Sie setzt keine In-
formationen iiber dic Anzahl der
Taktzyklen pro Rasterzeile voraus
und ist daher von der Menge und
der jeweiligen Nummer der Spri-
tes unabhiingig.

Beim C 128 arbeitet die Routi-
ne sogar bei aktiviertem 2-MHz-
Betricb im C-64-Modus. Sie liegt
im IRQ und wird bei jedem Auf-
bau des Screens an exakt vorge-
gebener Bildschirmposition stets
auf Neue ausgefiihrt.

on K-yA

Scit der C 64 existiert, haben

Programmeinstieg

Laden Sie jetzt das Grafik-Tool
von der Disk zum Heft:

ol I S e
ELDOVIGL,0,1

Geben Sie anschlicBend NEW ein
und aktivieren Sie das Programm
mit der Anweisung SYS 32768 (Sie
konnen natiirlich auch einen kleinen
Basic-Lader entwerfen):

TOAD =
LOAD *R.

Demo-File 10: toller FLD-Effekt

die Leertaste (ausnahmsweise!.

Der Basic-Interpreter bleibt ak-
tiviert, auch der Bildschirm wird
nicht geloscht. In der rechten obe-
ren Ecke taucht das Display-Feld
mit drei hexadezimalen Parame-
tern auf: “IRQ" und zwei “CY-
CLES"-Werte.

Per Joystick in Port 2 4Bt sich
der weiBe Balken an jede beliebi-
ge Stelle des Bildschirm dirigie-
ren. Die Parameteranzeige rechts
oben registriert alles:

- IRQ gibt Werte zischen $000
und $137 aus - das ist die Raster-
zeile, die den Rasterzeilen-Inter-
rupt auslost (Achtung: nicht iden-
tisch mit der aktuellen Rasterzei-
len-Position des Balkens!).

- Der erste CYCLE-Wert be-

Oberhalb des Textfensters er-
scheint im Bildschirmrahmen ein
vier Zeichen (= Taktzyklen) lan-
ger weiBer, flimmender Balken,
der nur zur Orientierung dient und
sich durch nichts aus der Position
bringen 1Bt - auBer, man tippt auf

Der Rahmen wird ins Bild miteinbezogen

Raster Effekt Designer R.E.D.V3.1

Alle wichtigen Speicher- und Routinenadressen finden Sie in den beiden Hypra-Ass-Quelicodes “R.E.D. V3.1 .HYP" und

“TASKHEADER .HYP" auf der beiliegenden

rvice-Diskette. Assembler-Programmierer kdnnen den Source-Code be-

liebig &ndem und eigenen Bedarfnissen anpassen. Hier einige Infos zu wichtigen Adressen und Routinen des Grafik-Tools:

Name Hex-Adresse
START

IRQPRECYCLEDEF @ $8014
PREFORCEOAD $801B
TASKINIT $8200
TASKVECTOR S$80FE
TASKO $8400
TASKEND $8100
JOYSTICKROUTINE | S7TE00
FUNCTKEYROUTINE | $7F00
MAKETASKCTAB S7F38
COUNTER

S7F60

Funktion

Per SYS 32768 wird R.E.D. initialsiert. Dabei ruft das Programm die Unterpro-
gramme IRQPRECYCLEDEF und TASKINIT auf.

definiert die Rasterzeile, in der man den Interrupt auslost sowie die Anzahl der
eingeschobenen Taktzyklen. Die verwendeten Parameter sind identisch mit der
Anzeige im Display-Feld. Sie bleiben auch nach Abbruch per <RUN/STOP RE-
STORE> und Neustart mit SYS 32768 erhalten. Bei der Assemblierung des
Taskheaders werden jedoch die Werte IRQLINE und PRECYCLES eingesetzt
(sofern man Zeile 3000 im Listing “Taskheader™ nicht von einer Kommentarzeile in
eine Befehiszeile umfunktioniert hat!).

ist ein Teil von IRQPRECYCLEDEF mit ahnlicher Funktion, allerdings werden
die eingesetzen Werte wie folgt definiert:

IRQLINE (Low-Byte) durch Akku,

IRQLINE (neuntes Bit) durch Carry-Flag,

Pre-Cycles durch x-Register.

Achtung: Das Tool kontrolliert nicht, ob die Werte korrekt sind. Sie werden weder
gespeichert noch im Display-Feld angezeigt.

Unterprogramm, das bei der Intialisierung aufgerufen wird und sich vom Anwender
zum Zweck der IRQ-Vorbereitung frei programmieren I&Bt. Routine muB mit RTS
abgeschlossen sein.

zeigt auf die Startadresse des auszufihrenden Tasks (normalerweise TASKO =
$8400).

Startadresse fir frei programmierbare Effektroutine im Rasterzeilen-Interrupt. Die
Riickkehr zu Basic 2.0 wird mit JMP TASKEND (JMP $8100) aufgerufen, ebenso
ist nach AbschiuB der Effektentwickiung ein Ricksprung per JMP OLDQIRQ
(SEA31) maglich.

Rickkehr zu Basic 2.0 (erzeugt den weiBen, fimmemden Balken) und ruft JOY
STICKROUTINE, FUNCTKEYROUTINE und COUNTER auf.

erledigt Joystickabfrage und Neupositionierung des Interrupts. Hinweis: Das Ende
des Basic-RAM (“BASICEND") wird beim Start von R.E.D. von der Routine START
auf die Adresse von JOYSTICKROUTINE gesetzt.

steuert die Abfrage der Funktionstasten <F1> und <F3> (mit Hilfe der Adresse
LASTKEY SCB). Erzeugt die Unterroutine TASKCYCLES.

Teil von FUNCTKEYROUTINE. Die einzustellende Anzahl der Taktzyklen (mi-
nus SOE, 14) wird vor dem Aufruf im Akku abgelegt und von MAKETASKCTAB fir
den néchsten Aufrufl von FUNCTKEYROUTINE gespeichert.

Far die Taktzyklenzahl sind Werte zwischen SOE und $8A erlaubt. Achtung: es wird
nicht kontrolliert, ob der Gbergebene Akku-Wert korrekt ist!

Anzeige des Display-Felds auf dem Screen. Um die Position der Zahlen im Text-
fenster kiimmert sich die Speicherstelle in der Variablen DISPLAYPOS.
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wegt sich zwischen $00 und $97
und ziihlt die Taktzyklen, die zwi-
schen dem Auslésen des Interrupts
und der Anzeige des Balkens ein-
geschoben wurden.

An Positionen wie z.B.
“IRQ/CYCLE 1 = $30/$36" merkt
man deutlich, wie der Prozessor
seine Arbeit durch den direkten
Speicherzugriff (DMA, Direct Me-
mory Access) des VIC-Bausteins
unterbricht (iiberlanger Balken am
oberen Screen-Rand).

Die Joystick-Abfrage ist dyna-
misch, der Bewegungsablauf des
Balkens steigt also bei davernder
Bewegung des Steuerkniippels bis
zum Endwert.

Positionieren Sie jetzt den
weiBen Balken bei IRQ/CYCLE 1
= $5024/504 und driicken Sie den
Feuerknopf: an dieser Stelle taucht
jetzt ein gelber Balken auf, der 18
Zeichen (Taktzyklen) lang ist. Der
weiBe, flimmernde Balken er-
scheint am rechten Bildschirmrand.

Der gelbe Balken ist ein an-
schauliches Beispiel fiir Effekte
(“Task™), dessen Maschinenspra-
che-Code (“Task-Routine™) ab
Adresse $8400 (33792) im Spei-
cher liegt. Er bleibt solange sicht-
bar, bis man den Joystick bewegt
(ohne den Feuerknopf zu driicken!).

Jetzt konnen Sie den weiBlen
Editor-Balken wieder an der ge-
nannten Position (5024/504) pla-
zieren (der gelbe Strich taucht wie-
der auf) und mit den Tasten <F1>
bzw. <F3> spielen: der gelbe Bal-
ken verlingert oder verkiirzt sich
jeweils um die Breite eines Zei-
chens (acht Pixel = ein Taktzy-
klus). Der zweite CYCLE-Wert
verindert sich dementsprechend.

Fiir die Verlingerung des gelben
Balkens ist eine Unterroutine des
Tools zustindig: damit erzeugt
man Verzogerungen zwischen SOE
(14) und $S8A (138) Taktzyklen -
auch bei eingeschaltetem Interrupt!

Programmprojekte
leicht realisiert

Unser Grafik-Tool lidBt sich ef-
fektiv nur im Zusammenspiel mit
einem beliebigen Assembler oder
Monitor nutzen, der nicht den Be-
reich von $7EQ0 bis $8500 belegt
(z.B. SMON S$C000). Wer mit
Hypra-Ass arbeitet, hat’s leichter:
mit dem Quelltext “Taskheader”
auf der beiliegenden Programm-
service-Disk besitzt man nach
dem Laden sofort eine umfangrei-
che Sammlung niitzlicher Labels.

Zunichst ist wichtig, die TASK-
INIT-Routine ab $8200 einzutragen
(sie ldBt sich von jedem Anwender
nach eigenen Wiinschen gestalten).
Hier das Beispiel zum Demo-Pro-
gramm “0 Sspr-example”, das Sie
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selbstverstiindlich nach dem Laden
mit dem Maschinensprache-Moni-
tor ab $8200 analysieren kénnen:
Definition Sprite-Muster, Spri-
te-Pointer und Sprite-Farben:
A 8200 JSRS8180
y-Positionen der Sprites 0 bis
5 festlegen:

horizontale Positionen der
Sprites 0 bis 5 und Ubertrags-Bit
$D010 (x-Richtung griBer als
255) fastlegew
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“Ghostbyte” $3FFF loschen,
um Streifen ober- und unterhalb
des Textfensters zu verhindern:
A 8231 LDA #3500
A 8233 STA $3FFF

TASKINIT beenden:

A 8236 RTS

Ebenso sollte der Bereich der
Routine TASKO ab $8400 vom
Anwender programmiert werden
(beim File “0 5spr-example” wird
z.B. der Rand ausgeschaltet). Jetzt
kommen die Tricks der Timing-
Progrmnnnemng zur Ama. endung:

Weitere ngnunnucrkmﬂc ver-
rit Thnen das Studium der Pro-
grammbeispiele auf Disk. die sich
nach dem Laden (“,8,1"") mit SYS
32768 aktivieren lassen: sie beste-
hen zum gréBten Teil aus dem
R.E.D.-eigenen Programm-Code.
Falls Sie eigene Programme per
Monitor unter niitzlicher Einbin-
dung der R.E.D.-Routinen erzeugt
haben, sollten Sie stets ab $7E00
speichern (das Programmende ist
offen, wird aber meist im Bereich
von $8500 bis $8800 liegen).

Unserel9 Beispielprogramme
zu R.E.D. (auf der Disk) zeigen
raffinierte Rasterinterrupt-Effekte.
Allerdings konnte man sie nur in
Maschinensprache effektvoll rea-
lisieren - Basic ist zu langsam!

Jiirgen Gutmann/bl

*** Der Computer-Spezialist ***

C16-C116 - PLUS/4 - 1541 - 1551 - 1571 - 1581 - C64 -
1530 - 1531 - VC20 - PC

Hardware

Drucker-Spooler, Bicher, 256-KB-
RAM-Enweiterung P4, C16-C116-
P4 - C64 - 1541 - 1551 - 1581 -
Tauschgerate und Platinen, Maus
mit Adapter + Treibern, RS232-,
DFU- + Centronics-Interface mit
Software, verstarkte Netzteile
1200 und 1400 mA flr C16/116,
EPROMs, Handbicher + Anlei-
tungen, Module, Joysticks, Dis-
ketten, |IEC488 Int.,, PLUS4 in
Deutsch und mit 256 KB, 64-KB-
Erweiterung fir C16/116, ROM-
Listing 3,5, Mailbox-Betrieb, Das
grof3e PLUS4-Buch fir 19,50 DM.
Datasetten-Justage Il.

Sonderangebote:

Software

Free-, PD-, Shareware, Anwen-
derprogramme, DFU, RS232,
Centronics, Superbase, Figforth,
LOGO, ULTRA-FORTH, Spiel-
USA + Ungarn Softw., Turbotape
SUPER fir 64 KB Comp., alle
Disketten randvoll mit 170 KByte
Programmen fir je 19,50 DM.
GEOS, PAOS fir P4, Sound-,
Sprach- und Modulsoftware,
Original GEOS, Vers. 3,5 fiir P4 +
1551, Kopier- und Knackprogram-
me, Maschinensprache, CALC +
Script in Deutsch

(ca. 11 Pf./Kilobyte).

Rabatte fiir Disketten:

5 10 15 20 30 50 75 Stick
15 20 25 30 40 50 60 %

nur 19,50 DM/Disk

Drucker, Monitore, Computer

Reparatur + Service

Reparaturenab nur29,50 DM + Materialin 24 Std. Alle Originalersatzteile,
Modul, Kabel, Adapter, RAMs, Stecker, Erweiterungen, Einzelteile,
Floppy-Reparatur ab 39,50 DM + Ersatzteile. Keyboard, Modulatoren,
Quarze, alle Netzteile, Tauschgerate und Platinen, LEDs, Schaltbilder,
ICs, Paddle + Kabel, EPROM-Banke mit 12 x Drehschalter und 2 x 6
Steckplatzen + Ext. Po. St. Abschirmungen von 1551 etc. gegen
Storstrahlung, Tastatur-Reinigung, Utility. Module mit Ihrer Software.

Eine immer neue Gratisdisk pro Bestellung
sowie Informationen mit Tips und Tricks

*** Elektronik-Technik-Ing. Uwe Peters VDI/DGQ ***

Tannenweg 9, D-24610 Trappenkamp, Telefon 043 23/39 91 + Fax 44 15, 9-18 Uhr
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Hard- und Softwareentwicklungen
Neheimer Strae 47 13507 Berlin  (030) 432 97 22

Zubehor fiir C64 und C128, speziell fiir GEOS

Echtzeituhr RTC64C f. C64 u. C128 60.-DM
Aufriistung von 1764/1750 und GEORAM ab 70.-DM
Datablast Modul + Kabel/Softw. (SwiftLink kompatibel) 90.-DM

auto40/80 automatic Video Switch f. C128 110.-DM
geoTee Compiler f. GEOS64+GEQOS128 60.-DM
1/0-Modul 8*TTLin/out f. geoTec 60.-DM
Anzeigemodul f. [/O-Modul 15.-DM
Winkel 1 90° Winkel f. Expansionport 15.-DM

Winkel 2 waagerechter& senkrechter Steckplatz f. Ex.port 30.-DM
Updater V2.0 f. GEOS verwaltet Dokumente in REU 15.-DM

Alle Preise incl. MwSt. zzgl. 10.-DM Porto VK [ 15.-DM NN. Katalog auf Anfrage.
Ram-Aufristungen nur per Vorkasse und nach vorheriger tel. Absprache.

Mit Roserei und Problerei hinterm Stever hob' ich nichts om Hut.
Ich will ankommen und zwaor sicher,
ohne Strefl und Nerverei. Davon
loB" ich mich nicht abbringen.”
Interessiert?

Die Akfion Junge Fohver der Deutschen Verkehrswocht befoft sich
mit der Bberdurchschnittiichen Unfoligefhrdung junger Autofohrer
und halt interessantes Informationsmateriol fiir Sie bereit.

I:.I Bitte schicken Sie mr Informetionsmoterial
I.\Imndnc

I

: Ll
Ich bin , Kein
Henker am Lenker”

F:Rap o1




GRAFIK

Morph!64-Tools

Auf Diskette

&

im Heft

Animationen im Hondumdrehen

Morph!64 (64’er 8/94)
wird immer profes-
sioneller! Mit “Ani-
matel” gibt es jetzt
ein weiteres Tool, mit
dem sich Ping-Pong-
Animationen laden
und per RUN-Befehl
starten lassen. Als Zu-
gabe haben wir eine
verbesserte Version
des "PTC-Converters.”

keit, mit dem Programm

“Morph!64” (64"er 8/94) lauf-
fihige Morph-Sequenzen auf den
Bildschirm zu bringen. Mit dem
Picture-Charset-Konverter “PT-
CC+" und dem Link-Tool “Ani-
mate!” konnen Sie nun die einzel-
nen Bilder bearbeiten und dieses
Manko umgehen.

B isher gab es keine Moglich-

Der Einstieg

Um eine Verwandlungsszene
aufzubauen, gehen Sie am besten
nach folgendem Schema vor:

1. Berechnen Sie mit “Morph!
64" die gewiinschten Zwischen-
bilder und speichern Sie sie im 4-
Bit-Format (4bpp) ab.

2. Mit dem Konverter-Pro-
gramm “PTCC+", den Sie in ei-
ner neuen Version auf der Disket-
te in diesem Heft finden, kénnen
Sie dann die Zwischenbilder in
Zeichensiitze umwandeln. Die
Programm-Anleitung finden Sic

Der Buchstaoben-Index
"von Animate”

Buchstabe  Bedeutung

P A Player ist eingelinkt

L PlayListe wird aus
der “inf."-Datei ein
gelesen. Diese Da
tei teilt mit, wo sich
die Bilder in den
Zeichensatzen be
finden.

Die turkisfarbenen Buchstaben ent-

den Bildschirmdateien, die
heliblauen den Zeichensaizen.
Die fertige Animation speichert “Ani-

mate!” nach Abschlu des Linkvor-
gangs und zeigt anschlieBend die
Morph-Animation.

oo k@

im rechten Kasten auf dieser Seite.

Wichtig: Bei der Wahl des
Bildschirmmodes miissen Sie das
“20*12-Modul™ einstellen und
maximal 12 Zeichensiitze erzeu-
gen, denn “Animate!” kann nur
dieses Format weiterverarbeiten.
Es ist empfehlenswert, immer
mehrere Bilder in einen Zeichen-
satz zu konvertieren.

3. Die konvertierten Bilder kon-
nen Sie nun mit “Animate!” lin-
ken. Dazu miissen alle erforderli-
chen Dateien auf einer Diskette
sein. Kann das Programm keine
“inf.”-Dateien finden, legt es
kiinstlich eine Liste an, in der je-
dem Bild einfach eine Zeichen-
satz-Nummer zugeordnet wird.
Bei mehreren Bildern pro Zei-
chensatz kénnen dadurch sehr feh-
lerhafte Animationen zustande-
kommen.

Der Link-Vorgang

Die Einstellung der vier Bild-
schirmfarben fiir die Animation
erfolgt nacheinander mit den Ta-
sten “+” bzw. “-” und wird mit
<RETURN?> beendet. Die aktuelle
Farbeinstellung wird withrend der
Wahl jeweils im Bildschirmrah-
men angezeigl.

Die Pause zwischen zwei Bil-
dern legen Sie im Meniipunkt
“Animationsverzogerung™ fest.
Der Wert entspricht den aufge-
bauten Rasterbildern zwischen
zwei Sequenzen, wobei eigentlich
nur Werte von 1 bis 4 sinnvoll
sind, um moglichst fliissige Bewe-
gungen zu erzeugen.

Die Unterbrechung zwischen
zwei Animations-Durchliufen be-
stimmen Sie im Meniipunkt
“Standzeit”. Auch hier entspricht
der angegebene Wert wieder den
dargestellten Rasterbildern. Als
Faustregel fiir die Standzeit gilt:
effektive Standzeit = Standzeir x
Animationsverzogerung

Nach Eingabe aller Werte star-
tet der Linkvorgang und auf dem
Bildschirm erscheint ein Index be-
stehend aus Buchstaben, deren
Bedeutung in der linken Tabelle
zu finden ist.

Die gesicherte Morph-Animati-
on kann man nun direkt von Dis-
kette laden und mit dem RUN-Be-
fehl starten (wic jedes andere Ba-
sic-Programm). Frank Becker/lb

itte Disk mit ALLEN Dateien_einer
Animation (Screenfiles als 28%12-Module
12 Zeichensaetze) einlegen!

Die Animate-Einschaltmeldung: An dieser Stelle muB die
Diskette mit den vorbereiteten Zeichensitzen eingelegt werden.
Das Programm sucht die Dateien und beginnt mit der Arbeit. .

Um die mit “Morph!64” berechneten Sequenzen in eine lauffahige Animation zu
verwandeln, bendtigt man einen Konverter. Mit dem Tool *M!64-PTCC+" be-
kommt man einen geeignetes Werkzeug, um die Bilder in Zeichensatze zu wan-
deln. Es wird mit:

LOAD"M!64-PTCC+",8,1

geladen und mit dem RUN-Befehl gestartet.

Der “PictureToChar-Converter” wandelt von “Morph!64” ausgegebene Animati-
onsphasen in Zeichensatze um. Dazu muB das Programm lediglich gestartet
werden, alle weiteren Aktionen werden vom Programm vorgenommen bzw. an-
gefordert. Es werden nur Koala4- und 4bpp-Bilder richtig umgewandelt. Von einer
Routine, die auch Koala16-Bilder umwandelt, wurde abgesehen, da der Qua-
litatsveriust einfach zu groB3 wére. Die Bilder werden vom Programm selbstandig
gefunden. Die (nur bei 4bpp-Bildem) abgefragten Dithertypen entsprechen denen
von Morph!64 (s. 64'er 8/94 S.7). Der Menipunkt'mehrere Bilder pro ZS" ver-
sucht, so viele Bilder wie mdglich in jeden Zeichensatz (ZS) zu packen. Da dabei
nicht mehr Klar ist, welches Bild in welchem ZS zu finden ist, wird zusatzlich eine
“INF.name’-Datei gespeichert, diese enthalt fir jedes Bild die Nummer des zu-
gehérigen Zeichensatzes (je ein Byte, d.h. das erste Byte ist die ZS-Nummer fir
Bild 1, das zweite fir Bild 2 usw.). Besitzer eines Druckers haben die Moglichkeit,
diese Informationen auszudrucken. Beim Bildschirmformat "Modul” werden nur
die Zeichen (=Bytes) die zum Bild gehdren, gespeichert (eben 20°12=240 Bytes).
Die anderen beiden Formate entsprechen dem Aufbau eines normalen C-64-
Textbildschirms, wobei die nicht zum Bild gehdrenden Bytes gleich S00 sind. Um
die beiden Farbfragen beantworten zu kénnen, sollte man sich im Klaren sein, in
welchen Farben das Bild (die Animation) spater dargestellt werden soll. Diese
Farben ordnet man dann der Helligkeit nach (s. Tabelle 64'er 8/94, S.7, oder Far-
be beim Monitor abstellen) und schon kann man die entsprechenden Werte an-
geben. Bei der $d800-Farbe (FarbRAM) solite man beachten, daf3 nur die Farben
von 0 bis 7 fir Multicolorbilder méglich sind (Bit-3-Trick oder auch Bit-3-Handi-
cap). Normalerweise sollten die Standardwerte funktionieren.

Wenn Diskettenfehler auftreten, 148t sich zum Speichem eine neue Diskette ein-
legen. Das Programm speichert die neuen Daten getrennt in Zeichensatzdateien
("CSx.name”) und Bildschirmdateien (“SCx.name”), wobei jeweils das “x" die
Bildnummer enthéalt ("A" ist das erste Bild!). Um standige Diskettenwechsel zu ver-
meiden, halt das Programm bis zu 20 Zeichensatze im Speicher.

Hillkommen im Morph'!B4-Picture—-To—
harset—Converter.

uerst bitte eine Diskette mit einer
Erstes—-Bild-Datei (entweder Koalas$— ods
ibpp—Format) einlegen!

K.
ese Diskette...

Konnte keine brauchbare Datei finden!
Aindere Diskette probieren.

chas /

Die neue Version des PTC-Converters sucht nach Morph-
Einzelbildern auf Diskette und schreibt die Daten in Charsets
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Auf Diskette

Geos-Files auf Disk

Neves fiir Geos-Fans

Testberichte sind informativ - ein unbestechli-
ches Bild zu rezensierter Software bekommt
man aber immer noch am besten mit dem "le-
benden" Objekt: die in den letzten 64'er-Ma-
gazinen vorgestellten neuen Geos-Highlights
GeoFax und GeoShell gibt's jetzt zum Auspro-
bieren auf unserer Programmservice-Disk!

Die Demo-Versionen der beiden

neuen Maurice-Randall-Pro-

gramme wurden uns freundlicher-

weise von Performance Peri-

pherals Europe, Michael Renz,
Holzweg 12, 53332 Bornheim zur
Veriffentlichung auf der Disk
zum Heft liberlassen. bl

Bereits in der 64'er 2/95 haben
wir Maurice Randalls neue-
ste Kreation ausfiihrlich vorge-
stellt: GeoShell, die neue Geos-
Benutzeroberfliche, bei der das
Betriebssystem MS-DOS offen-
sichtlich Pate stand.

Im Vergleich zum herkémm-
lichen Desktop bzw. TopDesk
stechen dem Anwender jede

| Menge filigraner DOS-Anwei-

sungen zur Verfiigung, die
simtliche Piktogramme und
Pulldown-Meniis der beiden ge-
nannten grafischen Oberflichen
gar nicht bieten.

Aktuelle Laufwerke lassen
sich beispielsweise durch simp-
le Eingabe des entsprechenden
Kennbuchstabens wechseln und
aktivieren, auBerdem unterstiitzt
GeoShell V2.2 selbstverstind-
lich auch simtliche CMD-Mas-

GeoShell V2.2: neue Benutzeroberfliche

senspeicher (HD-Drives, FD-
Floppystationen). Ein riesiger
Vorteil der neuen Benutzerober-
fliiche: gewiinschte Geos-Appli-
kationen kann man jetzt per Na-
menseingabe in der Prompt-Zei-
le aufrufen (und muB sich nicht
durch die Piktogramme simtli-
cher Directory-Seiten hangeln).

"GeoShell Demo" aktiviert
man im Desktop wie gewohnt
per Doppelklick auf die Mausta-
ste oder den Joystick-Button.
Nachdem der Arbeitsbildschirm
der neuen Benutzeroberfliche
aufgetaucht ist, kann man die
neuen Befehle nach Herzenslust
ausprobieren.

Auf einige Anweisungen, die |
in unserem Testbericht (64'er |
2/95) erwihnt wurden, muB |
man allerdings verzichten (ist
nur eine Demoversion!).

GEOS

GeoFax: Demo-Version mit ausfihrlicher Anleitung

Dicses Anwendungsgebiet ist
vollig neu fiir den C 64: per
GeoFax ldBt sich der Computer
mit jedem Faxgeriit verbinden

| (Voraussetzung: Faxmodem und

Swiftlink bzw. kompatibles
High-Speed-Schnittstellenmo-
dul).

Fax-Mitteilungen, die man
bekommt, speichert man entwe-
der als GeoPaint-Grafik oder im
GeoFax-Format und schickt sie
auf Wunsch zum Drucker. Al-
lerdings lassen sich bei der der-
zeitigen Vollversion von Geo-
Fax Dokumente nur manuell
versenden.

Unser Demoprogramm startet
nach Doppelklick im Desktop
und bringt sechs Hauptmenii-
punkte: Srart, Auto, Send, Prini,
Disk und Off (damit geht's
zuriick zum Desktop).

Wichtige Infos (nur in Eng-
lisch) zu GeoFax finden Sie als
sequentielle ASCII-Datei ("geo-
fax.conf”, Mitschnitt eines
lockeren Interviews mit Maurice
Randall) ebenfalls auf der Pro-
grammservice-Disk. Diese Da-
tei ldBt sich allerdings nicht im

Desktop starten — auch als Geo-
Write-Dokument ist sie nicht
einsetzbar.

Man kann den File-Inhalt
aber mit einem simplen Basic-
Programm auf den Bildschirm

Vergessen Sie nicht, vorher
per Tastenkombination <Com-
modore SHIFT> den Klein-
GroBschrift-Zeichensatz einzu-
stellen (sonst ist Ihr Bildschirm
mit Grafikzeichen iibersit!).

Wer die Daten lieber zum se-
riell angeschlossenen Printer
schicken mochte, muB vorher
den Druckerkanal 6ffnen:
und Zeile 50 d@ndern:

SV 159

Denken Sie daran, in Zeile 70
unseres kurzen Basic-Listings
den Druckerkanal wieder zu
schlieBen (print#4: close 4).

(CRFCYFLNUS

by Maurice Randall

GeoFax-Demo: nur mal so zum Ausprobieren ...

TEO X,

18. Ausstellung fur Hobby-Elektronik, Computer, Software und Zubehor

Hobbey$ronic .& ComputerSchau

Die umfassende MarktUbersicht fur
Hobby-Elektroniker und fir Computer-
anwender in Freizeit, Beruf und
Ausbildung. Action-Center mit
Experimenten, Demonstrationen und

vielen Tips.

<

Sonderschauen:

@, StraBe der Computer-Clubs”
@,100 Jahre rund ums
Telefon in Europa”
o,,Computer - gestern noch
modern, heute schon iiberholt ”

10.-14.Mai 1995

téglichi—18 Uhr
A*"'-_-__-."""h
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Dortmund

Messezentrum Westfalenhallen Dortimund

Rheinlanddamm 200 - 44139 Dortmund - Telefon: 02 31/12 04-521 u. 525 - Telefax: 02 31/12 04-678
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GEOS

Geos-Systemroutinen

(Geos infern

Die Systemdatei “Geos Kernel”, Herzstiick der
komfortablen C-64/C-128-Benutzeroberflache,
gibt seine Geheimnisse preis: Phantastische
Assembler-Routinen tummeln sich darin, die
Geos-Programmierern jede Menge Arbeit ab-
nehmen - ein wahres Dorado fiir eingefleisch-
te Maschinensprache-Freaks!

eute stellen wir Thnen die
H restlichen Textein-/ausgabe-

Routinen des Geos-Kernel
vor und verraten Thnen, wie sich
die Maus raffiniert einsetzen ldBt.
AuBerdem machen wir Sie mit
wichtigen Geos-Unterprogram-
men bekannt, mit denen man aus
jeder laufenden Applikation ohne
Systemabsturz aussteigt.

Text- und
Font-Manipulationen

Vergessen Sie die PRINT-An-
weisung in der herkdmmlichen
Form, wie der Basic-Interpreter
des C 64 sie benutzt: Geos ver-
leiht Textausgaben professionel-
len Anstrich!

GetNextChar (SC2A7)

... holt das aktuelle Zeichen aus
dem Tastaturpuffer und stellt den
Code im Akkumulator zur Verfi-
gung. Die Routine ist in den Inter-
rupt eingebunden und wird bei je-
dem Geos-Mainloop-Durchlauf an-
gesprungen — der Zeichencode
steht zusatzlich in der Systemvaria-
blen “keyData"($8504). Die Routine
braucht keine Parameter, eine Ab-
frage- bzw. Reaktionsroutine auf die
eingebenen Zeichen ist allerdings
unerlaBlich.

Ahnlich wie bei GetCharWidth laBt
sich damit der Umfang eines Zei-
chens berechnen. Allerdings berick-
sichtigt diese Routine auch die di-
versen Schrifttypen, zusatzlich be-
kommt man Infos zu Zeichenbreite
und Hdhe sowie zum Abstand Zwi-
schen Grundiinie und Obergrenze.
Dazu dbergibt man ebenfalls im Ak-
ku den Zeichencode und im x-Re-
gister die Schriftart (s. Tabelle bei
PutString). Nach Aufruf der Routine
steht im Akku der Abstand von der
Grundiinie zur Obergrenze, im x-Re-
gister die Hohe und im y-Register
die Breite.

7L
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CmpFString (SC26E) UseSystemFont (SC14B) CmpString (SC268B)

Die dbliche Routine (CmpString)
kann nur mit einem Null-Byte abge-
schlossene Strings verarbeiten: bei
CmpFString ist im Akku zusétzlich
die maximale Anzahl zu verglei-
chender Zeichen zu (bergeben —
deshalb missen die Zeichenketten
nicht mit “0" enden, sondem dirfen
sogar Null-Bytes enthalten.

CopyString (5€265)

... transferiert Zeichenketten inner-
halb des RAM. Parameter wie Cmp-
String (x-Reg.: Pointer auf Zero-
page-Adresse Quelle, y-Reg:: Poin-
ter auf Zeropage-WORD Ziel). Die
Datenidbertragung endet automa-
tisch beim ersten Null-Byte, das die
Routine im Quellstring findet. Ko-
pierbereiche dirfen sich auch Ober-
lappen (der Quellbereich muB aller-
dings stets am Anfang stehen).

CopyFString (5C268)

... arbeitet wie CmpFString, aber mit
vorgegebener Zeichenkettenlange
(gespeichert im Akku). Der String
darf deshalb auch Null-Bytes ent-
halten.

PromptOn (SC29B)

... aktiviert den Text-Cursor (blin-
kender Langsstrich) an aktueller
Bildschirmposition (stringX  bzw.
stringY). Das Sprite-Muster des
Strich-Cursors muB als Sprite 1 de-
finfiert werden, deshalb solite man
dies vorsichtshalber durch die
Systemroutine  “InitTextPrompt™
($C1CO) sicherstellen.

PromptOff (SC29E)

.. verbannt den Eingabe-Cursor
vom Screen. Wichtig: Vor Aufruf
der Routine muB man die Interrupts
ausschalten (SEI) und die System-
variable “alphaFlag” ($84B4) 16-
schen. Per CLI oder RTI geht's wie-
der zuriick zur Geos-Hauptschleife
(Mainloop).

: Diskette  Iahl

: Seite

[ 20334 0945

T gewahh 99 K beleqt 67 K frei |

GEOS KERNAL =B

Diskette: System

Struktur: ULIR
Grope: 22K

Typ: Staetprg.
Klasse: GEOS Kernal U2.8

gedndert: 6/7/88
Autor: Berkeley Softworks

B schreibgeschiitzt

13.88

Dies ist der Kein des GEDS

. Betriebsystems.

Info-Block der Geos-Kernel-Datei: kiirzer als das Desktop-File

.. stellt den Systemzeichensatz
BSW 9 ein. Beim C 128 im 80-Zei-
chenmodus heif3t er aber BSW 128,
da er ein Zeichen breiter ist als im
40-Zeichen-Bildschirm.

Es sind keine Parameter ndtig; nach
Aufruf der Routine wird zusétzlich
die Kemnel-Routine “LoadCharSet”
(SC1CC) aktiviert.

LoodCharSet (SC1CC)

Da die Geos-Kemel-Routinen Put-
Char bzw. PutString auch mit ande-
ren Zeichensatzen auBer BSW 9
(Systemvorgabe) arbeiten kdnnen,
muB man entsprechend ausgewahi-
te Zeichenséatze vorher von Disk la-
den und mit dieser Routine aktivie-
ren. Im Systemregister sollte die
Startadresse des neuen Zeichen-
satzes im RAM stehen. Achtung:
Das Laden von Diskette muf3 von
einer separaten Routine (GetFile,
$C208) Gbernommen werdent).

Die folgenden Systemadressen wur-
den speziell auf die Zeichensatz-
Ausgabe fixiert:

m curHeight (S29): vertikale
Ausdehnung der Zeichen

® baselineOffset ($26): Abstand
von der Grundlinie zur Oberkante
des Zeichens

m cardDataPntr ($2C): Adresse

der Infos zu den neuen Zeichen

m curindexTable ($2A): Font-Index-
Tabelle

B curSetWidth ($27): Breite einer
Zeichensatz-Punktreihe

GetCharWidth (5C1C9)

Bedingt durch die Proportinalschrift
von Geos kénnen Zeichen unter-
schiedlich breit sein. Wer die Breite
eines Zeichens im normalen BSW-
Format (Plaintext) ermittein mbchte,
muB GetCharWidth einsetzen. Da-
bei werden intern Tabellenwerte
bericksichtigt, deren Adresse in
“curindexTable” abgelegt ist.

Im Akku Obergibt man den ASCII-
Zeichencode und erhalt im selben
Systemregister die Zeichenbreite
nach Aufruf der Routine zurick. Ist
der abgefragte Code kleiner als
32", bekommt man den Wert 0.

Geos kennt zwar keine Sortierrouti-
ne, bietet aber mit CmpString die
Maglichkeit, sich leicht eine eigene
zu basteln: Die Routine vergleicht
zwei Eingabestrings und ermittelt,
ob beide gleich sind bzw. welcher
groBer oder kleiner ist. Das x- und y-
Register muB auf zwei Zeropage-
Adressen zeigen (AO bzw. A1), in
denen als WORD die Adressen der
beiden zu vergleichenden Zeichen-
ketten abgelegt sind. Sonst sind kei-
ne Parameter notig.

Kosmetik fir
Maus und Joystick

Damit keine MiBverstindnisse
aufkommen: Die Maus-Routinen
des Geos-Kernel haben nichts mit
dem Eingabegeriitetreiber zu tun,
den man vor Beginn der Geos-
Sitzung einstellt (“Joystick™ oder
“Commodore-Maus 1351").

Die folgenden Kernel-Unter-
programme kiimmern sich nur
ums Aussehen und die Bewegun-
gen des Mauszeigers auf der Ge-
os-Beutzeroberfliche — egal, ob
man ihn komfortabel per Maus
oder Joystick steuert.

MouseUp (SC18A)

... schaltet den Mauspfeil auf dem
Bildschirm ein (Sprite #0 wird akti-
viert und das Flag in “mouseOn” =
Speicherstelle $30 gesstzt). Es sind
keine weiteren Parameter notwen-
dig; der Akku-Inhalt &ndert sich.

MouseOff (5C18D)

Gegenteil von MouseUp: der Maus-
zeiger wird wieder vom Bildschirm
entfernt und das Flag in mouseOn
geldscht.

Die Routine kommt ebenfalls ohne
Parameterangaben aus. Sie sollte
nur dann eingesetzt werden, wenn
der Mauspfeil begrenzte Zeit sicht-
bar bleiben soll.
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Auch der Mauszeiger wird durch raffinierte Kernel-Routinen

gesteuert

StartMouseMode (SC14E)

... bringt den Mauszeiger im 40- und
80-Zeichenmodus (= Geos 128) auf
den Screen (wie MouseUp), erlaubt
aber auch zuséatzliche Positions-

angaben:

register:
R11: x-Koordinate des Pfeils
(WORD, 1 bis 319 bzw. 1 bis 639),
y-Register: y-Koordinate (BYTE,
0 bis 198).
Schreibt man den Wert 0 in Reg.
R11, bleibt die Position des Maus-
zeigers unverdndert (ebenso, wenn
das Carry-Flag geldscht ist).
Da die Steuerung des Mauszeigers
in den Interrupt eingebunden ist,
solite man ihn vor Aufruf dieser Rou-
tine abschalten und anschlieBend
wieder zulassen. Vorher missen Sie
unbedingt das Prozessor-Flag ret-
ten (PHP). Achtung: den Interrupt
solite man nicht per CLI reaktivie-
ren, sondern das temporar gespei-
cherte Prozessor-Flag vom Stapel-
speicher holen (PLP):
php
sei
LoadW r1l,160 ; Bildschirm-
mitte
1dy £100
jsr, StartMouseMode
plp
Verwendet man CLI, besteht die
Gefahr eines Programmabsturzes!

IsMselnRegion (SC2B3)

... Uberprift, ob sich die Maus inner-
halb eines rechteckigen Bereichs
(“Laufgitter”) befindet. Damit lassen
sich vom Programmierer neben
Meni- und Icon-Aktionen noch wei-
tere Programmreaktionen integrie-
ren.

Systemregister:

R3: x-Koordinate (WORD) der lin-
ken oberen Ecke des Laufgitters,
R2L: ... y-Koordinate (BYTE),

R4: x-Koordinate (WORD) rechts
unten,

R2H: ... y-Koordinate.

Im Akku wird der Wert $FF einge-
tragen, falls sich der Mauszeiger im
Rechteck befindet (sonst “07). Wir
empfehlen, vor Aufruf der Routine
den Interrupt abzuschalten (PHP,
SEI) und anschlieBend mit PLP wie-
der einzuschalten.
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UpdateMouse (SFE86)

Kemstiick der Input-Driver-Routinen:
m mouseXPos, mouseYPos: neue
Koordinaten des Mauszeigers,

B mouseData: Zustand des Maus-

dndert hat (Bit #5 (MOUSE_BIT) =
1) und ob sich inputData (Bit #6
(INPUT_BIT) = 1) noch in der aktu-
ellen Konfiguration befindet.

SetMouse (SFE89)

Diese Routine ist in Geos 128 ent-
halten. Wird bei jedem Interrupt
(1/60stel Sekunde) vom Geos-Ker-
nel aufgerufen, um den speziellen
Maustreiber “Commodore 1351" neu
zu initialisieren.

SetMsePic (SC2DA)

Existiert nur bei Geos 128: laBt die
Anderung des Pixelmusters des
softwaremaBig erzeugten Maus-
zeiger-Shapes zu (im 80-Zeichen-
Modus des C 128 kann man nam-
lich die VIC-Sprite-Routinen des
40-Zeichenmodus nicht sinsetzen!).
Die Pseudo-Bitmap des Mauspfeils
besteht aus zwei untereinanderlie-
genden 16x8-Pixel-Feldemn: die er-
ste Punkte-Matrix enthélt alle zu 16-
schenden Punkte (als Nullwerte an-
geben!); die zweite alle Pixel, die zu
setzen sind (= 1).

Die Position dieser Daten im RAM
wird dem Systemregister RO (WORD)
Gbergeben.

TempHideMouse (5C2D7)

Nur Geos 128: entfernt Software-
Sprites in der Bitmap der Benutzer-
oberflache vor jeder Grafikoperation.
Diese Routine hat nur statistischen
Wert und muf3 vom Programmierer
niemals aufgerufen werden, da sie
von jeder Geos-Grafikroutine auto-
matisch aktiviert wird.

HideOnlyMouse (SC2F2)

Wirkt wie TempHideMouse, tilgt
aber nur den Mauszeiger vom Screen
- alle anderen Sprites bleiben da!

ClearMouseMode ($C19C)

.. kilit die Maus — entfernt also nicht
nur den Zeiger vom Screen, son-
demn deaktiviert auch den voreinge-
steliten Eingabetreiber (Input-Driver).

SlowMouse (SFE83)
Die einzige Routine des jeweiligen
Input-Drivers, der sich auch von Ge-
os-Applikationen aufrufen 1aBt: Sie
sorgt dafir, daB der kleinstmégliche
Speed des Mauszeigers eingestelit
wird (ndtzlich bei nichtproportiona-
len Eingabegeréten, z.B. Joystick).

InitMouse (SFE80)

... veraniaBt den Input-Driver, sich
selbst zu initialisieren und mit der
Maussteuerung zu beginnen. Wird
direkt nach dem Laden des aktuel-
len Eingabetreibers von Desktop
automatisch aktivient.

Allgemeine
Geos-Kernel-Routinen

Die meisten der hier folgen-
den Geos-Kernel-Unterprogram-
me brauchen zwar keine Parame-
ter, erzeugen aber gravierende An-
derungen im Programmablauf ei-
ner Applikation (z.B. Riickkehr
zum Desktop, Anzeige einer fata-
len Geos-Fehler-Meldung, Geos
neu starten usw.).

EnterDeskTop (5C€220)

.. ist der unverzichtbare Notaus-
gang von Applikationen, Utilities
usw., die man per Doppelklick im

BootGeos (SC000) _

Neustart des Systems aus dem
RAM des C 64 (SYS 49152). Vor-
aussetzung: Der Bereich zwischen
$C000 und SCO7F im Geos-Kemel
darf nicht Oberschrieben werden
(sonst hilft nur das Laden der Datei
“RBOOT" von der Systemdisk).

Panic (5€2€2)

Auf diese Routine zeigt normaler-
weise der Geos-BRK-Vektor
($84AF). Findet Geos einen BRK-
Befehl (Byte $00) im Programma-
blauf, erzeugt es auf dem Screen
eine Dialogbox mit der Meldung “Sy-
stemfehler nahe $xox”. Diese Feh-
ler-Box 1Bt sich normalerweise nur
mit einem Reset bzw. durch Aus-
sd'lal'tendesCunpulemmen
in der angezeigten Hexadresse ist
exakt das Null-Byte enthalten, das
zum Programmabbruch fihrte. Des-
halb eignet sich diese Routine vor
allem zur Fehlersuche bei der Ent-
wicklung eines Geos-Programms.

... wird nahezu von jeder Geos-Ker-

nel-Routine intern beim Aufruf von

Unterprogrammen benutzt.
Systemregister:

Akku: Low-Byte Adresse Unterpro-

gramm
x-Reg.: ... High-Byte

Hat die angegebene Adresse den
Wert $0000, fuhrt CallRoutine einen
Ricksprung aus (RTS). Achtung:
Mit CallRoutine darf man keine Ge-
os-Inline-Unterprogramme aufrufen!

.. kehrt ins Original-Commodore-
lem zurlick. Das macht
das Desktop automatisch, wenn Sie
darin ein herkdmmliches C-64-Pro-
gramm per Doppelklick starten.
Systemregister:
RO: Zeiger auf Kommandostring,
den Basic 2.0 ausfihren soll
R5: nur relevant, wenn man vor der
Befehlsausfihrung ein Programm
laden will: Zeiger auf den Directory-
Eintrag des zu ladenden Files
R7: Ladeadresse des Programms
(bei Basic-Programmen: $0801
beim C 64, $1C01 beim C128)).
Wenn es zusétzlich automatisch
starten soll, muB in RO ein Zeiger
auf den String “RUN" weisen!

Abkirzung far “Cyclic Redundancy
Check”. Damit errechnet man die
Prifsumme eines Speicherbereichs.
So lassen sich Kopierschutz oder
Diskettenfehler abfangen.

Systemregister:
RO: Anfangsadresse des RAM-Be-
reichs
R1: Umfang
Nach dem Routinenaufruf erhalt
man in R2 die Prifsumme.

MainLoop (SC1€3)

Vermeiden Sie in eigenen Program-
men stets, diese Routine direkt aut-
zurufen — sie startet namlich Geos-
Applikationen oder Desk-Accesso-
ries wiederum als imagindre Unter-
programme!

Deshalb kehrt man in Geos-Pro-
grammen stets per RTS zur Haupt-
schieife (Main loop) zuriick, aber
niemals mit JMP oder JSR. Ent-
spricht der Programmsituation des
Basic-Interpreters (Basic 2.0) im
normalen C-64-System, wenn man
aus Assembler zurlickkehrt.

DolnlineReturn (SC2A3)

per
RTS beenden, sondern mit JMP
DolnlineReturn — sonst landet man
wieder bei den Inline-Daten (Geos
strzt ab).

Parameter:
Vor Routinenaufruf Statusregister
per PHP retten.
Akku: Anzahl der Inline-Bytes.
Ricksprungadresse (WORD) vom
Stack holen und in “returnAdress”
(330) ablegen.

F¥ap 27



GEOS

Erste Schritte mit GeoProgrammer

Auf Diskette

Fofpe %)

Geos um Anfussen

“Mega-Assembler”, das beste Entwicklungs-
paket flir Geos-Programme, ist schon lange
nicht mehr auf dem Markt — dafir springt aber
der amerikanische “GeoProgrammer” in die
Bresche. In dieser Ausgabe zeigen wir lhnen,
wie man Pulldown-Ments in Applikationen
verankert und Source-Code assembliert.

grammprojekts steht: die

wichtigsten Ausgabefenster
wurden in der ersten Folge unse-
res Kurses auf dem Bildschirm
plaziert.

Leider fehlen noch unverzicht-
bare Grundelemente: Meniipunkte
zur Funktionswahl (vor allem fiir
den Programmausstieg).

Nehmen Sie dazu unsere Tips-
Sammlung “Geos intern” zur
Hand (s. auch 64’er 2/95) und ver-
tiefen Sie sich in die Info-Kisten
zu den Geos-Kemel-Routinen.

Neben dem Programmnamen
unseres Projgkts in der obersten
Bildschirmzeile muB natiirlich der
jeweilige Dateiname stehen (z.B.
Adressen, Videos usw.):

isr D: me

D as Grundgeriist unseres Pro-

Empfehlenswert ist, ein separa-
tes Unterprogramm einzurichten
(abgeschlossen mit “rts"”), das den
jeweils aktuellen Dateinamen im
RAM-Bereich von Label “File-
name” liest und in Fettschrift
(Set_Bold, Set_Reverse) auf den
Screen bringt — exakt hinter dem
Applikationsnamen (CardBox).
Der Filename darf maximal 16
Zeichen lang sein (plus Null-Byte
fiirs Textende). Ist noch keine
Datei geladen, wird der Standard-
text “(unbenannt)” eingetragen.
AnschlieBend muB man die Sy-
stemvariable “currentMode” (S2E)
wieder mit dem Default-Wert fiir
normale Textanzeige belegen
(Set_Plaintext).

Dann brauchen wir unbedingt

og kg

einen Zihler (Counter), der sich
um die jeweils aktuelle Datensatz-
nummer kiimmert:

Die jeweils giiltige Zahl wird
durch das Unterprogramm *“Coun-
ter” beeinfluBt, das man per JSR-
Sprung aufruft:

Der Hexadezimalwert in der 16-
Bit-Adresse “Record” wird mit
der Geos-Kernel-Routine “PutDe-
cimal” in ein lesbares Dezimalfor-
mat verwandelt und an vorgese-
hener Stelle auf den Bildschirm
gebracht. Als Formatanweisungen
fiir die Zahlenausgabe fungieren
Systemvariablen: “Set_Leftjust”
(380, linksbiindig) und “Set_
Supress™ ($40, fiihrende Nullen
unterdriicken).

Auch hier ist es vorteilhaft, die
Counter-Routine als Unterpro-
gramm (mit “rts”) einzurichten.

Die Anweisung “jmp Menu-
Prg” vor dem Label “Counter”
verriit es: jetzt werden die kom-
fortablen Geos-Pulldown-Meniis
generiert. Nennen wir unseren er-
sten Meniipunkt “Datei” (der
Pointer RO muB auf den Beginn
der Meniidaten im RAM weisen!),
untergebracht in einer horizonta-
len Meniileiste zwischen Pro-
grammtitel und Kartenanzeige:

-0 Menu

Der erste 16-Bit-Wert (M1Text1)
der Parametertabelle hinter den
Positionsangaben zeigt auf den
Label, in dem der Text des Haupt-
meniipunkts steht: das folgende
Byte ist das Kennzeichen senk-
rechter Untermentileisten (= Pull-
down-Meniis, Vertical = $80). Die

Am wichtigsten ist fiir uns
zunichst der “Rolladen” fiir die
erste Hauptmenii-Option (*Da-
tei”), weil dort auch der “saube-
re” Ausstieg aus unserem Pro-
grammprojekt integriert ist:

SiMarul: F - 11 109 v

byte 31,10 one

» W endaen

Wie beim Hauptmenii sollten
hinter dieser Parameterliste dic
Texte des Pulldown-Meniis stehen
(mit markanten Bezeichnungen
behilt man am besten Uberblick):

D B O

Neu ige 8  Karte
offnen

Speichern

Doucken

Erster Menipunkt unseres Projekts: Datei. Mit der Option
“Beenden” geht’s zuriick zum Desktop

Parameterliste pro Hauptmenti-
punkt schlieBt mit dem Verweis
auf den RAM-Bereich (S1Me-
nul), in dem der Untermenii-Text
und die Startadresse der entspre-
chenden Programmreaktion ge-
speichert sind:
MlTextl: .byte * Datei 0

Da Geos die Textbreite des je-
weiligen Hauptmeniipunktes in
Cards (8x8-Pixelfelder) miBt, muB
man beim Entwurf horizontaler
Meniis ein biBchen probieren und
Zwischenriume notfalls mit Leer-
zeichen ausfiillen (wie in unserem
Beispiel).

Unmittelbar dahinter darf man
die Untermeniipunkte angeben.

Sie haben es sicher schon be-
merkt: Geos arbeitet viel mit Ta-
bellenwerten, die akribisch genau
an der vorgesehenen Position lie-
gen miissen. Fiir die Ubersicht in-
nerhalb der Quelltexte ist das aber
Gold wert.

Also geht’s gleich mit den je-
weiligen Aktions-Routinen weiter
(das zu erwartende Ereignis, wenn
man den Untermentipunkt per
Mausklick aktiviert):
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Die ersten vier Programmreak-
tionen sind Dummies (sie machen
nidmlich nichts und kehren zum
Menii zuriick), dennoch ist aber
unbedingt die Systemroutine Re-
DoMenu einzuschalten, sonst
bleibt der Mauszeiger nach dem
Button-Klick fiir immer ver-
schwunden! Die fiinfte Option
(Beenden) bietet (endlich) den
heiBersehnten Notausgang: per
Mausklick geht’s zum Desktop
zuriick.

GeoAssembler in Aktion

Da unser Programmprojekt mit
dem bisherigen Quelltext schon
lebensfihig ist, konnen wir gleich
ans Eingemachte gehen: jetzt fa-
brizieren wir mit den Tools von
GeoProgrammer eine selbstiindi-
ge Geos-Applikation, die auf Dop-
pelklick im Desktop startet. Wenn
man einmal gecheckt hat, wie's
geht, sind weitere Erginzungen
beliebiger Quelltexte ein Kinder-
spiel: Feinheiten und zusitzliche
Features lassen sich jederzeit
nachtriiglich einbauen.

Die erste Zwischenstation ist
das Tool “GeoAssembler”. Nach
dem Start (Doppelklick im Desk-
top) 6ffnet man in der Dialogbox
das gewiinschte Source-Code-File
und legt fest, ob die temporiire
Assembler-Datei auf Disk oder in
einer RAM-Erweiterung (1764,
1750) abgelegt werden soll. Nach
einigen Sekunden (je nach Um-
fang des Quelltextes) meldet sich
der Assembler mit dem niichsten
Auswahlmenti:
® Error-File ansehen,
® nichsten Quelltext assemblie-
ren,

@ zuriick zum Desktop.

Vorausgesetzt, der Quelltext
wurde fehlerfrei eingegeben und
assembliert, finden Sie ab sofort
eine weitere Datei auf Ihrer Ar-
beitsdisk (mit der Endung .rel =
relokatibel, also beliebig im Spei-
cher verschiebbar) — dieses File
steht aber noch lange nicht auf
eigenen FiiBen.

Geolinker — Programm-

Module verbinden
Jetzt wird's ein biBchen kom-

plizierter. Jede eigenstindige Ap-
plikation (sogar waschechte Da-
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ten-Files, die mit solchen Haupt-
programmen erzeugt werden)
brauchen einen File-Header, also
den charakteristischen Geos-Info-
Block (Piktogramm im Desktop) —
sonst liBt sie das Geos-System
links liegen. Solche “Dateien-
Kopfe™ fiir Hauptprogramme muB
man allerdings nicht in den Quell-
text einbinden — dazu entwirft
man ein separates Header-File
(ebenfalls mit GeoWrite) und jagt
es durch den “GeoAssembler”.
Jetzt entsteht eine weitere Datei
mit der Endung .rel, die mit dem
anderen File gleichen Typs (ent-
standen aus dem Quelltext unse-
res Programmprojekts) harmo-
nisch verbunden wird.

Da unser Hauptprogramm
“CardBox™” zum sequenticllen
Geos-File-Typ gehort (SEQ = 0),
diirfen Sie unbeschen die Geo-
Write-Datei “SamSeqHdr” auf der
Vorderseite der GeoProgrammer-
Systemdisk verwenden. Der ent-
sprechende Text ist im Handbuch
zu GeoProgrammer abgedruckt
(S. 5-53). Natiirlich muB man
relevante Eintriige, die spiter im
Info-Block unserer Applikation
erscheinen, an unser Projekt an-
passen. Erselz.en Sle also

z B durch

bvte “Cards v2.0".0,
Y ox V2.

Achten Sie pctn]lch darauf daB
der reine Namenstext (CardBox)
unbedingt maximal zwolf Zeichen
lang sein muB (eventuell mit Leer-
zeichen auffiillen!) und die Ver-
sionsnummer (V2.0) stets vier
Zeichen umfaBt. Die restlichen
drei Nullbytes sind ebenso vorge-
schrieben wie das Flag fiir den 40-
(= $00) oder 80-Zeichen-Screen
(= $80).

Der Eintrag Ihres eigenen Na-
mens als Autor ist optional (statt
“Eric E. Del Sesto”), muB aber
maximal 20 Zeichen lang sein.
Am besten iiberschreibt man die
Bytes einfach im GeoWrite-Text.

AnschlieBend kann man noch
den Erlduterungstext zum Pro-
gramm indern; die GeoAssem-
bler-Anweisung “.endh” be-
schlieBt unseren Header-Quelltext.
Wir empfehlen, die geiinderte Ori-
ginal-Datei auf Ihrer Arbeitsdisk
unter dem Namen “CardBoxHdr"
abzulegen. Nach der Assemblie-
rung wird daraus die temporire
Datei “CardBoxHdr.rel".

Damit GeoLinker, das zweit-
wichtigste Worktool zu GeoPro-
grammer, diese beiden REL-
Dateien miteinander verbindet,
muB man mit GeoWrite eine sim-
ple Befehlsdatei entwerfen (ihn-
lich wie Batch-Dateien von MS-
DOS-Computern). Darin stehen
wichtige Infos fiir GeoLinker:

Achtung: Diese Batch-Datei
(nennen wir Sie “KursBox.LNK")
diirfen Sie auf keinen Fall assem-
blieren — sie nutzt uns nur als
waschechtes Textfile und ist in der
Auswahlbox (nach dem Start von
von GeoLinker) per Mausklick zu
offnen. Jetzt kénnen Sie sich be-

quem im Sessel zuriicklehnen und
das LINKen auf dem Bildschirm
beobachten — wenn das Window
des  Error-Meniis  auftaucht
(0 Fehler sind natiirlich am ideal-
sten!) ist unsere eigenstindige
Geos-Applikation fertig (zumin-
dest das, was der bislang generier-
te Quelltext der beiden bisherigen
Kursfolgen hergibt).

Die genannten Dateien zum Er-
zeugen der Geos-Applikation fin-
den Sie auf unserer Programmser-
vice-Disk im Heft (Source-Code
und Header-File).

In der niichsten Folge unseres
GeoProgrammer-Kurses beginnen
wir damit, unser schlichtes Pro-
grammfragment professionell aus-
zubauen: Meniileiste erginzen,
Ein- und Ausgabe-Windows er-
zeugen usw. Harald Beiler

geoAssembler

 unterstitzt alle 6510-Mnemonics und Adressierungsarten,
m mehr als 1000 Label und Konstanten méglich,

m globale und lokale Label-Definitionen,

®m Pseudo-Opcodes fiir bedingte Assemblierung,
m erzeugt GeoWrite-Files mit Fehlermeldungen,

m erkennt externe Labels
Kontrollanweisungen

.include andere Quelitext-Dateien in die Assemblierung einbeziehen

.include Macros
.include ZeroPage

.zsect  ab Start in Zeropage-Bereich (= Sektion)
.zsect $30; hier beginnt der vorgesehene Zeropage-Bereich

.zaehler: .block 1;

sen

.zeiger: .block 2; ...
.temp:

Variable “zaehler” wird Adresse 531 zugewie-

belegt die Speicherstellen $32 und $33
.block4: beginnt bei $34 und reserviert vier Bytes

ramsect startet bei nicht initialisiertem RAM

.psect  Start im Bereich fir Programme (Default)
.psect
Start:
1dy pointer2
1da rtable, 'y
sta pointerl
jsT mouseup
.echo  Fehlertext in Error-Datei ablegen

.echo Keine Systemdiskette im Laufwerk!

.end Ende der Assemblierung

Symbole
= lokale Variablenzuweisung (Symbol geht nicht an den Debugger)

Flag = 501

= global (jetzt wird das Symbol vom Debugger ibemommen)

EnterDeskTop == §c22c¢
.equin
.noequin Aktion zuende

lokale Symbole an den Linker weitergeben

.gibl globale Labels zum Linker senden

.nogibl ... und beenden

Daten- und String-Definitionen

.byte einzelne Bytes oder Zeichenketten im Quelltext (in Programm-Sektion)
.word  16-Bit-Werte (Programm-Sektion)

.block  reserviert Platz

Bedingte Assemblierung

if Assomblenamng beginnt, wenn der Ausdruck wabhr ist (-1, TRUE)
.else .. wenn er falsch war (0, FALSE)

elif

.endif  Ende der bedingten Routine

Makro erze

ugen
.macro  Beginn der Makro-Definition

.macro LoadW ziel,wert
1da #) (wert)
sta ziel
1da #[ (wert)
sta ziel+l

.endm

.endm  Ende

File-Header (= Infoblock) bestimmen
‘header Start der Info-Blockparameter
Ende

.endh
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TIPS & TRICKS

Assembler-Bibliothek

Auf Diskette

<9

im Heft

Scrolling ohme Grenzen

Sicher kennen Sie Laufschriften, die (iber den
ganzen Bildschirm schweben. Mit unserer
Assembler-Routine kénnen Sie diesen Effekt
auch in eigenen Programmen realisieren.

Vorbereitungen

Bevor Sie die vorgestellte Rou-
tine starten, muB sich ein Stan-
dard-Zeichensatz (1x1-Charakter)
bei Adresse $6000 im Speicher
befinden. Einen passenden Zei-
chensatz (File “CHARSET") fin-

P o emssssssseEEw

FrrEETesssESEEEEEEE

den Sie auf unserer Diskette zum
Heft. Um die sinusférmigen Be-
wegungen der Sprites mit dem
Scroller zu aktivieren, bendtigt das
Programm eine Tabelle mit den
Sprite-Koordinaten, die dann das
Basicprogramm “SINUS” erzeugt.
Es berechnet die Werte im Hand-

Ein freibeweglicher Textscroller bewegt sich sinusformig iiber den Bildschirm

umdrehen und legt sie ab Adresse
$7800 im Speicher ab.

Der Sprite-Scroller

Auf der Diskette zum Heft fin-
den Sie ein Demo und zwei unter-
schiedliche Versionen des Sprite-
Scrollers, wobei die Source-Codes
im Hypra-Ass-Format vorliegen.
Die erste Variante ist ein Sprite-
Scroller, der sich in der Mitte des
Bildschirms befindet (SOURCE
1.HA). Die zweite Routine

(SOURCE 2.HA) bewegt die
Sprites inklusive Scrolltext sinus-
formig tiber den Screen. Nach
dem Assemblieren belegt der Spri-
te-Scroller den Bereich von $7000
bis max. $7150. Er wird mit SYS
28672 (JSR $7000) gestartet.Vor
der eigentlichen Scroll-Routine
befindet sich die Initialisierung.
Hier werden alle relevanten Spei-
cherstellen mit den bendtigten
Werten beschrieben, der Text in-
stalliert und bei Variante 2 die Si-
nuswerte aufbereitet. Das eigent-
liche Text-Scrolling erfolgt durch
Rotate-Befehle. Die einzelnen
Zeichen werden dazu nacheinan-
der in den Speicherbereich der
Sprites geschrieben und deren
Bytes geSHIFTet. Unabhiingig
von diesen Operationen werden
die Sprites durch Setzen der Koor-
dinaten auf dem Bildschirm be-
wegt. Matthias Friedrich/lb

Ausgabe 4/April 1995
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aufgaben (z.B. CAD/CAM) ein-
setzt.

Computer-Lexikon

Schlagwarter <
1um Nachschlagen!

Das ist nun die letzte
Folge unseres Com-
puter-Lexikons. In
mehreren Fortsetzun-
gen haben wir Sie
nicht nur (ber die
Welt der Commo-
dore-Computer C 64/
C 128 informiert, son-
dern auch (iber ande-
re Systeme wie MS-
DOS, Windows usw.)
Denn: Nur, wer ein
wenig uber den Tel-
lerrand schaut, kann
mitreden!

Wiihlleitung: Verbindung zur
Dateniibertragung zwischen zwei
Endgeriten (Sender, Empfiinger),
die durch eine Vermittlungsein-
richtung hergestellt wird. Bei-
spiele: offentliches Telefonnetz,
Telex, Datex.

Gegensatz: B Standleitung (ist
rund um die Uhr in Betrieb).

Wahrheitstabelle: Begriff aus
der Booleschen Algebra. Je nach
Verkniipfungsart zweier Bils ent-
steht das Ergebnis TRUE (wahr =
1) oder FALSE (unwahr = 0,
s. Tabelle).

Wallpaper: Eintrag in der Win-
dows-Initialisierungsdatei WIN.
INI; bestimmt das anzuzeigende
Hintergrundbild der Benutzer-
oberfliche.

Warmstart: Computer-Reset
per bestimmter Tastenkombina-
tion (C 64/C 128: <RUN/STOP
RESTORE>, PC/AT: <STRG
ALT DEL>). Im Gegensatz zum
Kaltstart (Computer aus- und wie-
der einschalten) werden die Inhal-
te der RAM-Speicher nicht zer-
stort, sondern lediglich bestimmite
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Systemadressen wieder in den Zu-
stand wie nach dem Systemstart
versetzt (z.B. dic ™ Zeropage).

Wechselplatte: Plattenspeicher,
bei dem sich der Datentriger
(= Platte) auswechseln 1iBt.

Werkzeugleiste: s. ™ Utensi-
lienleiste.

Wild Card: (Joker). Bestimmte
Symbole, die ®DOS als Ersatz
fiir andere Zeichen in Dateinamen
zulidBt, z.B. <*> und <?>. Verein-
facht z.B. die Suche nach Disket-
ten-Files gleichen Typs.

Winchester-Platte: Begriff aus
der Festplatten-Technologie: meh-
rere diskettenithnliche Platten sind
in einem staubfreien Gehiuse
libereinander gestapelt. Vorteil:
groBere Geschwindigkeit und Da-
tensicherheit.

Window: (Fenster). Umrahm-
ter Bildschirmausschnitt fiir Text-
oder Grafikausgaben, die sich
vom iibrigen Inhalt des Screens
abheben. Diese Technik wird vor
allem bei grafischen Benutzer-
oberflichen (Geos, Microsoft
Windows usw.) eingesetzt.

brop W'4 B.lrrnq Schwert | “.m‘-r:-rl Slerger & I
Windows (Fenster): hervorstechendes Merkmal von grafischen
Benutzeroberflachen

WORD: (Wort). Begriff aus
der Assembler-Programmierung:
Zusammenfassung der Inhalte
meist aufeinanderfolgender Bytes,

um dem Computer lesbare Werte
iiber “255" (SFF) zu vermitteln.

8-Bit-Computer (wie C 64/C
128) akzeptieren hochstens 16-
Bit-Words (z.B. SE000 = Low-
Byte: $00, High-Byte: SE0); Com-
puter der neuen Generation (ATs,
Apple, Acorn) interpretieren da-
gegen 32- und 64-Bit-Zahlen
(LONGWORD).

WordStar: Gehort zu den
meist verbreiteten Textverarbei-
tungsprogrammen fiir CP/M und
MS-DOS. Gilt im allgemeinen
aber als nicht so komfortabel wie
Microsoft-Word.

Word Wrap: (Wortumbruch).
Begriff aus der Textverarbeitung:
Worter, die nicht mehr in die ak-
tuelle Editorzeile passen, werden
automatisch in die niichste liber-
nommen. Viele Textverarbeitun-
gen nach dem 3 DTP-Prinzip ar-
beiten dabei mit dem Silbentrenn-
verfahren, Trennstriche werden
automatisch eingefiigt.

Workbench: Grafische Benut-
zeroberfliche des Amiga von
Commodore.

Workstation: Sehr schneller
Mikrocomputer (auf der Basis ei-
nes oder mehrerer 68000er-Pro-
zessoren), den man fiir Ingenieur-

WORM-Laufwerk: Optischer
Speicher (Optical Disk), auf den
sich Daten nur einmal speichern,
aber beliebig oft lesen lassen
(engl. “write once, read many ti-
mes”). Der Inhalt einer WORM-
Disk lidBt sich weder veridndern
noch Iéschen. '

Write: Einfaches Textverarbei-
tungsprogramm mit DTP-Charak-
ter im Zubehor-Ordner von Win-
dows 3.1.

Write Image: Dokument (nur
Text oder Text/Grafik gemischt),
die mit der Geos-Applikation
“GeoWrite” erzeugt wurde.

Wurzelverzeichnis: (Root-
Directory). Erstes Datei-Inhalts-
verzeichnis eines Massenspeichers
(Hauptverzeichnis einer Diskette,
SCSI- oder AT-Bus-Festplatte,
CD-ROM usw.).

WYSIWYG: (Abk. “What you
see is what you get”). Ausdruck
aus dem ™ DTP-Bereich: Das
Aussehen der auf dem Bildschirm
aufgebauten Dokumentseite ist
identisch mit der Druckausgabe.

s

XENIX: Reduziertes 3 UNIX-
Betriebssystem fiir Microsoft-
Mikrocomputer.

x-Koordinate: Fixierter Punkt,
der sich auf einer gedachten waag-
rechten Linie zwischen linkem
und rechtem Bildschirmrand be-
findet (z.B. beim hochauflésenden
Grafikschirm).

x-indiziert: Bestandteil einer
Schleifenroutine bei 6510-Assem-
blern: man zihlt den Inhalt des x-
Registers zum absoluten Wert des
Basis-Operanden und erhiilt so die
reelle Adresse, auf die man zu-
greifen will (z.B. zum Lesen):

In den Akku wird damit der je-
weils aktuelle Inhalt der Speicher-
stelle “Basis $1000 + Inhalt von
x-Register” iibertragen. Beispiel:
x-Register = #540, echte Adresse
= $1040).

X-Modem: Standardprotokoll
zum Ubertragen von Daten (wird
vor allem bei B DFU eingesetzt).

XT: (Extended Technology).
Personalcomputer, der mit einem
8086/8088-Mikroprozessor ausge-
stattet ist, dessen ® DOS aber zu-
siitzlich die integrierte Festplatte
(Laufwerk C) unterstiitzt (wird
heute nicht mehr hergestellt).

F:W=p 31
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Xtalk: Kurzbezeichnung fiir ei-
nes der bekanntesten Kommuni-
kationsprogramme  (Crosstalk).
Wird zur Dateniibertragung zwi-
schen Computern (auch unter-
schiedlichen Typs) verwendet.

y-Koordinate: Ausgangspunk,
der auf einer gedachten vertikalen
Linie zwischen oberem und unte-
rem Bildschirmrand liegt.

y-indiziert: s. Erliuterung zu
»* x-indiziert; hier wird jedoch das
y-Register als Schleifenzihler ein-

gesetzt

Z80: 8-Bit-Mikroprozessor mit
64-KByte-Adrebereich von Intel,
der in Computern integriert wur-
de, die mit dem Betriebssystem
» CP/M arbeiteten (Vorliufer von
»»MS-DOS). Erzeugt z.B. beim
C 128 eine Taktfrequenz von 4
MHz. Weiterentwicklung des
8085-Prozessors von Intel. Besitzt
acht 8-Bit-Datenregister und vier
16-Bit-AdreBregister, kennt sieben
Adressierungsarten und 102 Be-
fehle.

Die Programmiersprache “Z80-
Assembler” ist in vielen Elemen-
ten der ™ Mnemonics identisch
mit dem Befehlscode von PC-As-
semblern (z.B. LD, POP, OUT,
IN, JP usw.).

Zahlenformat: Unterschied-
liche Schreibweise bei Assembler-
Sprachen fiir ein und denselben
Wert, z.B.:
® dezimal: 96
@ hexadezimal: $60
@ biniir: $0110 0000

Zehnerblock: (Numeric Key-
pad). Abgesetzter Tastaturab-
schnitt (rechts auBen), speziell fiir
Zahleneingaben. Durch Entriegeln
der NUMLOCK-Taste bei PC/
AT-Tastaturen werden andere
Funktionen aktiviert (Cursor-
Bewegungen, Screen-Seite vor/
zuriick usw.).

Zeichenkette: (String). Zei-
chenfolge, die aus alphanumeri-
schen Zeichen bestehen darf
(Buchstaben, Zahlen, Grafikzei-
chen usw.). Setzt sich der String
ausschlieBlich aus Zahlen zusam-
men (z.B. *342678"), lassen sich
solche Ausdriicke dennoch nicht

zur Berechnung verwenden, da sie
der

C 64/C 128 als rcine Aneinander-
reihung beliebiger Tastaturzeichen
interpretiert. Erst nach Einsatz der
VAL-Funktion werden diese Aus-
driicke per FlieBkomma-Akkumu-
lator in Zahlenwerte verwandelt
und zu allen Arten von Berech-
nungen herangezogen.

Zeichenmuster: Pixelmatrix
(normalerweise 8 x 8 Bildpunkte)
eines per Codezahl definierten Ta-
staturzeichens (Buchstaben, Zif-
fern, Blockgrafik). LiBt sich nur
verindern, wenn der Zeichensatz
im B RAM liegt.

Zeichensatz: (Font). Aneinan-
derreihung der ™ Zeichenmuster
einer Gruppe von 256 Zeichen,
die aus Buchstaben, Ziffern, Son-
der- und Steuerzeichen bestehen.
Normalerweise sind diese Daten
bereits im ®ROM des Computers
integriert; durch Manipulation der
Zugriffsadressen (C 64 und C 128:
SD000) lassen sich aber geiinderte
Zeichensatz-Muster aktivieren, die
ins ®RAM geladen wurden (z.B.

ADR

DDNGRA )

weise verarbeitet (z.B. Bildschirm,
Tastatur oder Drucker). MS-DOS-
Bezeichnungen: CON, PRN,
AUX.

Zeilennummer: (Line Num-
ber). Bei diversen Programmier-
sprachen besteht die Vorschrift,
Anweisungszeilen im Quelltext zu
numerieren (z.B. Basic, Fortran,
dltere  6510-Assembler-Versio-
nen). Es empfiehlt sich, Zeilen-
nummern in Zehnerschritten zu
vergeben, da sich ergiinzende Pro-
grammzeilen so bedeutend leichter
cinfiigen lassen.

Zeilen pro Minute: (LPM, Li-
nes per Minute). Selten verwen-
detes MaB fiir die Verarbeitungs-
geschwindigkeit bei Druckern.

Zeilenvorschub: (Line Feed,
LF). Bewegung des Eingabe-Cur-
sors auf die nichste (darunterlie-
gende) Bildschirmzeile, ohne die
horizontale Cursor-Position zu
veriindern (ASCII-Code SOA, 10).
Bei der Druckausgabe wird das
Blatt um eine Zeile vorgeschoben.
Damit der Cursor bzw. der Druck-
kopf wieder an den Anfang der

Zeichensatz-Editor: komfortables Anwendungsprogramm zur
Anderung der Zeichen auf dem Bildschirm

ab Adresse $3000).

Zeichensatz-Editor: Anwen-
dungsprogramm zum Verindern
von ® Zeichenmustern, deren Da-
ten im ®RAM abgelegt sind. Da-
mit liBt sich die Bitbelegung der
jeweiligen Zeichenmatrix neu de-
finieren (aus dem Klammeraffen
wird z.B. das Copyright-Zeichen
USW. ).

Zeichentreiber: Treiber-Soft-
ware, um Zugriffe auf # Periphe-
rie zu steuern, die Zeichen byte-

Wahrheitstabelle (Boolesche Algebra)

Die Verknipfungsart zweier Bits erzeugt folgende Ergebnisse:

} =1 LT 00?0 00=0 00=0

=g O = O G s O T ol =
10=0 L A R 10=1
11=1 11=1 11=0

Qo Ry

niichsten Zeile zuriickfihrt, ist
noch zusiitzlich der ASCII-Code
SOD (13) fiir Wagenriicklauf (Car-
riage Return) zu senden.

Zeitgeber: Hardware-Zusatz,
der - iihnlich wie der Taktgenera-
tor — ein zyklisches Signal (z.B.
zur Zeitmessung) erzeugt.

Zentralspeicher: (Main Stora-
ge). Arbeitsspeicher (®RAM) ci-
nes Computers. Die Betriebssy-
stem-Software im Computer zihlt
nicht dazu, die liegt nimlich im
unléschbaren ROM.

Zero-Flag: Bit #1 (Wertigkeit:
2) im Prozessor-Statusregister des
C 64/C 128, Wird aktiviert (= 1),
wenn das Ergebnis einer arithme-
tischen Operation “07 ist oder
wenn das Laden von Diskette kor-
rekt durchgefiihrt wurde (entspre-
chende Assembler-Befehle s. Ver-

Zero-Flog
im Prozessorstatus-Register

_ADC ___AND ASL
_BIT_ _CmP . CPX.
_CPY DEC _ DEX
DEY EOR INC
N : INY LDA
_ LDX A Y LSR
~ ORA U g NI PLR
FROLE ROR RTI
SPC TAX TAY
TYA TSX TXA
Anweisung, die den Zustand
des Zero-Flag beriicksichtigen:

BEQ (Branch Equal Zero): ver-
zweige, wenn Zero-Flag gesetzt
BNE (Branch Not Equal Zero): ver-
zweige, wenn Zero-Flag geldscht
PHP (Push Processorstatus on
Stack): Inhalt des Prozessor-Sta-
tusregisters im Stapelspeicher ab-
legen (LIFO = last in , first out).

kniipfungstabelle).

Zeropage: (Nullseite). Die er-
sten Speicherstellen (256 Byte) im
B RAM des C 64/C 128, deren
AdreB-High-Byte 300 ist (von
Speicherzelle $S0000 bis SOOFF =
255). Dieser Bereich wird iiber-
wiegend vom Betricbssystem zur
Zwischenablage wichtiger Pro-
zessordaten benutzt; einzelne
AdreBinhalte lassen sich aber auch
vom Anwender manipulieren.

zoomen: (skalieren). Ver-
eréBern bzw. verkleinern eines
oder mehrerer Elemente ciner
Computergrafik durch Multiplika-
tion der jeweiligen Koordinaten
mit einem Festwert.

Zufallszahl: (Random Num-
ber). Vom Computer generierte
Zahl, die vorher nicht bekannt ist.
Der C 64 erzeugt allerdings keine
echten, sondern Pseudo-Zufalls-
zahlen nach einem bestimmten
Algorithmus, bei dem sich eine
kurzfristige Wiederholung der
Werte nicht ausschlieBen liBt.

Zugriff: (Access). Art, in der
einzelne oder eine Gruppe von
Speicherzellen eines Datentriigers
gelesen bzw. mit Informationen
beschrieben werden. Man unter-
scheidet zwischen sequentiellem,
direktem und wahlfreicm Zugriff.

Zweierkomplement: Verwan-
delt eine positive Bindrzahl in eine
negative (durch Invertierung der
Bits und Addition von “17). Das
»» MSB (hochstwertigstes Bit)
iibernimmt dabei die Vorzeichen-
funktion (0 = plus, 1 = minus).

Zweitlaufwerk: Zusiitzliche
Diskettenstation mit unterschied-
licher Geriiteadresse (z.B. 9, B) im
Vergleich zum Hauptlaufwerk
(Nr. 8, A). Die Steuerung iiber-
nimmt die eingesetzte Software.
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Auf Diskette

Oft steckt der Teufel im Detail: Ein Patch be-
seitigt einen kleinen Bug in der neuesten Ass-
blaster-Version,; das zweite Utility macht Multi-
color-Grafikformate miteinander kompatibel.

Die Datei “BE+" wird geiindert

Assblaster 2.1-Patch

Wem der Speicherbereich fiir
den Blockmaker ($C000) ungiin-
stig erscheint, kann im Quelltext
auf Diskette (BLOCKMAKER
$CO000) die Startadresse dndern
und eine neue Blockmaker-Ver-
sion erzeugen.

Markus Stephany/bl

MDG-Konvert:
Multicolorgrafik-Wandler

rafikbilder unterschiedlicher
Malprogramme lassen sich
nicht beliebig austauschen. Das
funktioniert nur mit unserem Tool.

MDG-Convert akzeptiert folgende
Grafikformate:

® Koalapainter,

® Amica Paint,

@ Blazing Paddles,

@ Advanced Art Studio,

@ Paint Magic,

@ Hi-Eddi-Standard-Bitmap,
@ Zeichensatz plus farbigem
Videoram und

@ Sprites.

Auf Wunsch kann man solche
Images in jedem der genannten
anderen Formate auf Disk sichern
oder mit dem dafiir vorgesehe-
nen Malprogramm nachbear-
beiten. bl

TIPS & TRICKS

nser Patch-Programm “BE+

PATCH?” beseitigt zwei Fehler
in der Hauptdatei “BE+" des kom-
fortablen Assemblers (64'er 1/95):
@ Die RAMCLR-Funktion 16scht
in der alten Version wichtigen
Programm-Code, der zum Spei-
chern des Quelltextes aber uner-
ldBlich ist. Deshalb wurde dieser
Teil des Assembler-Programms in
einen geschiitzten RAM-Bereich
verlegt und der entsprechende
Einsprungbefehl angepaBt.
® Zum Abbruch der BLOCK-
SAVE-Funktion wird die falsche
Taste abgefragt (ndmlich “Z” statt
“B"). Das wurde richtiggestellt.

Laden Sie das Patch-Programm
wie jedes andere Basic-File:
und legen Sie Thre Systemdisk von
“Assblaster+ V2.1” ins Laufwerk
(Starten mit RUN).

-

Input
Clear Screen
Directory

und auf Disk gesichert, das Origi-
nal-File in “BE+/ALT” umbe-
nannt.

Die beiden Files auf unserer
Servicedisk im Heft (BE+ und
BED) erweitern den Assblaster
um niitzliche Funktionen (inkl. der
erwihnten Fehlerberichtigung).
Neue Funktionen: s. Textkasten.
Kleiner Nachteil: der Quelltext be-
ginnt jetzt bei S4E00.

Die letzte Erginzungsdatei
(BLOCKMAKER) dient quasi als
Data-Generator fiir den Assbla-
ster. Das Utility ist absolut zu la-
den und mit SYS 49152 zu star-
ten. Nach Angabe von Start- und
Endadresse (dezimal oder hexade-
zimal) werden die entsprechenden
Byte-Reihen erzeugt und unter be-
liebigem Namen als Datei auf
Disk gesichert. So erzeugte Files
lassen sich jederzeit von Assbla-
ster als Block laden.

Assblaster-Erweiterung

Aufruf: per <CTRL Q> bzw. <CTRL U>

Mendi:

1 - Calculator (Taschenrechner)

Taste Funktion

ObisF Zahlentasten 0 bis 15 (je nach System, nur Ganzzahlen)
S Umschaltung zwischen Dezimal (#), Hex ($) und Bindr (%).
+ % Grundrechenarten

Und, Oder, eXor:  Verkndpfungsarten

Q Taschenrechnerfunktion beenden

= Ergebnis anzeigen, letzte Operation wiederholen

DEL Anzeige l6schen

CLR Anzeige léschen, Funktion abbrechen

INS Anzeige in Zwischenspeicher Gbemehmen

G ... aus Zwischenspeicher holen

P Anzeige zur Zwischenspeichersumme addieren

M ... Subtrahieren

2 - Floating point
3-ASCl

Zahlen mit Nachkommastellen eingeben
Maximal neunstelligen Text eingeben, der in Bildschirm-
code gewandelt und gespeichert wird.

4 - Monitor: Simpler Maschinensprache-Monitor (Funktionen: Compare,
Disassemble, Fill, Go, Hunt, Load, Memory Display, O (= Adresse 1 einstellen),
Save, Transfer, #/$ (= Hex-/Dez.-Umwandiung, eXit, Pfund-Taste (= letzten

Befehl ausgeben).
5 - Quit Assblaster verlassen
6 - Back zurick zum Assblaster

MDG-Konvert (Funktionsiibersicht)

Bildschirm I1dschen, zurlick ins Hauptmeni
Inhaltsverzeichnis der aktuellen Disk im Laufwerk (Nr. 8). Stoppt pro Bildschirmseite, weiter per Tastendruck.

DOS Commandschickt DOS-
Befehle zur Diskettenstation. -

ladt Grafiken von Disk (unabhéngig von der gespeicherten Startadresse).

0O x>

simple Bitmap

Videoram + Charset

Videoram + Charset + Colorram
Sprites

«x

CLEBDundF  angegebenes Grafikformat
laden.Formatkennung wird
angezeigt.

F3 Modify

F5 Output

s. "F1 - Input”.

Grafik im gewahlten Format
speichem

A Epson Hardcopy

D save Paint Magic

G save simple Bitmap
ma
H

save Videoram + Charset

save Video + Char + Colorram

o

save Sprites

Avenaha AlAnsl 1008

|adt 8000 Bytes Grafikdaten im Hi-Eddi-Standardformat (maximal 33 Blocke auf Disk). Zuerst wird man nach den
vier Farben fir die einzelnen Bitkombinationen der Grafik gefragt, anschlieBend ist der Dateiname einzugeben.

erwartet ebenfalls die Eingabe der vier Farben ndtig. “Videoram” sollte eine Datei mit vier bis finf Blocken (1000 bis

152!4 Bytes) auf Disk sein, die Zeichensatz-Information (Charset) darf bis zu neun Blicke (alle 256 Zeichenmuster)

umfassen.

entspricht der Option “I", zusatzlich wird jedoch der Farbspeicher geladen.

ladt Sprites und plaziert sie in der sichtbaren Grafik. Sprite-Plazierung:

1. automatisch (A). Bis zu 80 Sprites werden in einem Raster angeordnet, Gberzahlige ignoriert.

2. individuell (1): Die Tasten <l>, <J>, <K>, <M> - bewegen den Cursor in Ein-Pixel-Abstdnden. Mit normaler

Cursor-Funktion bewegt man sich in 12°21-Pixel-Schritten Ober den Screen.

Farben andem: <A>, Farbstatistik: <B>.
enthalt Speicherroutinen fir konvertierte Grafik.

Graustufen-Ausdruck auf Epson-compatiblen Druckemn aus (eventuell Linefeed aktivieren!)

sichert Grafik im Paint-Magic-Format.

Die Farben fir die Bitkombinationen 00,01 und 10 sind vom Anwender zu bestimmen, die vierte Farbe wird auto-
tisch zugeordnet.

verwandelt Bitmap-Inhalte in Zeichensatzgrafik (nur 4 Farben). Eingabe: s. Beschreibung zu “G". Null-Codes
werden als Leerzeichen definiert. Weitere Tastenfunktionen: <H>: Auswahl zwischen <B> (Normalmodus, nur ein
Bild) und <A> (Playfield-Mode, mehrere Grafiken). Beim nachsten Aufruf kann man unter “next” das folgende, mit
“last” das letzte Bild umwandein. Die entspr. Zeichensatzdateien liegen bei $8000, das Videoram bei SC000.
entspricht “H", das Bild darf aber mehr als vier Farben enthalten. Im Farbram (Ladeadresse: $C400) werden nur die
Farb-Codes 0 bis 7 akzeptiert.

funktioniert wie beim Laden von Sprites. Die individuelle Auswahl beendet man per <Pfeil links>. Mit den Tasten
<+/-> bléttert man im Bereich der Sprite-Muster.

B 2L ST BT
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Auf Diskette

<

In dieser Ausgabe widmen wir uns der 2-MHz-
Betriebsart des C 128 - sogar im C-64-Modus
ist diese Taktfrequenz effektiv einzusetzen!

2-MHz-IRQ: C64
stufenlos beschleunigen

war 1idBt sich die 2-MHz-Takt-
frequenz auch im C-64-Modus
des C 128 aktivieren,

53704

dann aber vergessen: wirres Pixel-
geflimmere ist alles, was dabei
herauskommt.

Wie bringt man den hohen Pro-
zessor-Speed des VIC-Chip in
Einklang mit einer funktionieren-
den Bildanzeige?

Der C 64 kennt die Moglichkeit
des Rasterinterrupts: Damit LBt
sich der Screen in unabhingige
Fenster aufteilen, in denen der
Video-Baustein vollkommen ver-
schiedene und voneinander unab-
hiingige Werte verarbeitet. So 1dBt
sich beispielsweise Grafik und
Text gemeinsam darstellen (am
unteren Bildschirmrand, ein be-
liebter Trick bei unzihligen Ad-
venture-Games).

Unser Utility unterstiitzt diese
Besonderheit des VIC: der Bild-
schirm wird in einen Bereich mit
2-MHz-Prozessortakt und einen
mit 1-MHz-Frequenz unterteilt.
Dazu manipuliert man Bit #0 der
Adresse $D030 (53296): ein = 1:
2-MHz, aus = 0: 1-MHz.

Je groBer das Window der 2-
MHz-Taktfrequenz ist (dort, wo
das Pixelchaos herrscht), desto
schneller liuft alles im C-64-
Modus ab. Achtung: 2 MHz sind
natiirlich die absolute Obergren-
ze! Je kleiner das Fenster, desto
langsamer arbeitet der C 64 im
C 128. Die unterste Grenze liegt
dann natiirlich wieder bei 1 MHz.

Schalten Sie den C-64-Modus
cin (Resetknopf driicken und
gleichzeitig  Commodore-Taste
festhalten) und laden Sie das
C-64-Programm von der beilie-
genden Diskette:

ATy ST TTNY TARATEDE 0
LOAD “2MHZ-IRQ LOADER",E

Nach dem Start mit RUN muB
man den aktiven Speicherbereich
im C 64 festlegen, in dem das Uti-
lity laufen soll (z.B. “49152"). Zu-
sitzlich kénnen Sie noch bestim-
men, ob das Programm als Ma-
schinensprache-File auf Disk gesi-
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chert werden soll. AbschlieBend
gibt das Utility die SYS-An-
weisungen aus, mit denen sich
“2-MHz-IRQ" aktivieren bzw. ab-
schalten liBt. Diese AdreBangaben
sind selbstverstindlich von der
vorher definierten Startadresse im
RAM abhiingig (wenn Sie also
"49152" oder andere relevante
Speicherbereiche speziell fiir Ma-
schinensprache-Files eingestellt
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Ausgabefenster

2-MHz-1RQ im C-64-Modus

2-MHz-IRQ: der Screen teilt sich per Rasterinterrupt in zwei

@ F 1: sichtbare Fenster nach
unten verschieben

o F 3: ... nach oben

o F 5: Anzeigefenster
vergroBern

o F 7: ... verkleinern

Jetzt konnen Sie ganz beliebige
C-64-Programme laden und den
Ausgabebildschirm per Funk-
tionstasten manipulieren. Mit zu-
nehmender Geschwindigkeit wird
die Bildanzeige immer uniiber-
sichtlicher — aber dennoch lidBt
sich zumindest kontrollieren, ob
der Computer noch arbeitet oder
eventuell abgestiirzt ist.

Wir empfehlen, mit der 2-MHz-
Methode nur C-64-Software zu
verwenden, die wenig Wert auf
Grafikausgabe legt, aber rechen-
intensive Funktionen besitzt (z.B.
Werte ermitteln, Daten sortieren
usw.). Dann ist die doppelte Takt-
frequenz des C-128-Rechners
beim C 64 pures Gold wert.

Wichtige Werte sind in den folgenden Speicherstellen abgelegt. Sie lassen sich
innerhalb eines Programms (oder im Direktmodus per Basic-Anweisung POKE)

andem:

SF7 (247)
S$F8 (248)

SF9 (249)

hatten, sind diese Zahlen in den
SYS-Befehlen beriicksichtigt).

Wurde der Maschinensprache-
Teil auf Disk gespeichert, kann
man dieses File kiinftig absolut la-
den (*,8,1") und mit den genann-
ten SYS-Befehlen ein- bzw. aus-
schalten (beachten Sie die Hin-
weise auf dem Bildschirm).

Nach dem Programmstart er-
kennt man, daB der obere Bild-
schirm normal ausgegeben wird;
der untere Bereich arbeitet im
2-MHz-Takt (Byte-Chaos).

Mit den Funktionstasten verin-
dert man diesen Bereich:

Rasterzeile, bei der das Textfenster beginnt (Zeile " 8 + 48)
GréBe des Textfensters in Rasterschritten

(Zeilenumfang * 8 -2)

Zahler fir Wiederholfrequenz der Funktionstasten

Unsere Tabelle zeigt relevante
Programmadressen (in dezimal
und hexadezimalen Werten), die
sich auch in eigenen Programmen
manipulicren lassen. Beachten
Sie:
das Programm ist mit der “echten”
C-128-Betriebsart nicht lauffihig,
das geht nur im vorher aktivierten
C-64-Modus. Besitzer eines nor-
malen C 64 kénnen damit aller-
dings auch nichts anfangen — dort
dient SD030 nicht als Syste-
madresse zur Umschaltung der
Taktfrequenz (der C 64 hat nim-
lich nur 1 MHz). D. Peithmann/bl

FAST und 40-Zeichen

Dcr C 128 gehort nicht gerade
zu den schnellsten Computern.
Allerdings hat er die Moglichkeit,
den Prozessortakt zu verdoppeln
(von | auf 2 MHz): per Basic-
Anweisung FAST. Wer aber
keinen 80-Zeichen-Monitor be-
sitzt, muB normalerweise auf den
FAST-Befehl verzichten: der vom
VIC-Chip gesteuerte 40-Zeichen-
Screen wird geldscht und bleibt
solange verschwunden, bis man
ihn per SLOW-Anweisung wie-
der aus seinem Versteck holt.

Hier greift unser Utility ein:
“C 128-Faster” kann zwar nicht
die gesamte Beschleunigung des
2-MHz-Taktes ausnutzen, aber
immerhin noch 30 Prozent — und
das bei aktiviertem 40-Zeichen-
Bildschirm!

Wie funktioniert diese neue Va-
riante? Tatsache ist, daB der VIC-
Bildschirm nach Aktivierung von
Bit #0 in Adresse $D030 (53296)
abgeschaltet wird — entweder
bleibt er total gelscht oder geht
in undefinierbares Pixclflimmern
iiber.

Unser Utility arbeitet da mit ei-
nem Trick: Es schaltet den
2-MHz-Betrieb erst dann ein,
wenn der Monitor-Rasterstrahl die
letzte Bildschirmzeile passiert hat.
Unmittelbar vor der ersten sicht-
baren Bildschirmzeile wird der
Prozessor wieder auf 1 MHz her-
untergefahren: so bleibt der Bild-
schirm trotz teilweisen 2-MHz-
Betriebs voll erhalten!

Allerding miissen Sie beachten,
daB sich die Basic-7.0-Grafik-
anweisungen GRAPHIC 2 und 4
(Split-Screen, Text und Grafik
gemischt) bei aktiviertem C 128-
Faster-Utility nicht mehr einset-
zen lassen — ebenso alle Operatio-
nen, die den seriellen Bus benut-
zen (Floppy, Drucker etc.). Dazu
muB man den C-128-Faster vor-
her abschalten (mit der Eingabe
von SYS 4968 deaktivieren).

Das Programm befindet sich
als Basic-Lader mit integriertem
Maschinensprache-Teil auf der
Programmservice-Disk zu diesem
64 ‘er-Magazin.

Aktivieren Sie den C-128-
Modus (am besten per Reset-
knopf) und starten Sie das Utlity:
RUN "C128-FASTER"

Nach dem Hinweis “C-128-Fa-
ster aktiviert!” meldet der Com-
puter die Initialisierungs- und
Abschaltbefehle (SYS 4864 bzw.
SYS 4968).

Assembler-Freaks finden den
Quelltext auf der beiliegenden
Diskette und konnen ihn eigenen
Bediirfnissen anpassen.

Klaus Wilke/bl

Avenaha AlAndl 1005



TIPS & TRICKS

Let’s work!

Tool fir den Plus /4

Als 1984 der Plus/4 vorgestellt wurde, bekam
er seinen Namen durch die vier festinstallier-
ten Anwenderprogramme.

ic 3+1-Software (Textver-
Darbcilung, Datenbank, Ta-

bellenkalkulation, grafische
Auswertung) ist heutzutage nur
noch bedingt brauchbar.

Viele Utilities wurden entweder
neu geschrieben, vom C 64 kon-
vertiert und verbessert. So sehen
die aktuellen Utility-Charts des
Szene-Magazins “SIGNALS” der
Gruppe SYNERGY aus:

TOP-10-UTILITIES

Dir God V3.0/Csory

Disk Copy Il 256 KB/Synergy
Superkit Copy 256 KB/Synergy
Script/Plus/Precision Software
Plus/4 Online V1.1/Synergy
Digital Composing Kit/Apos
Superkit Copy 64 KB/Csory

. Disk Wizard V2.0

. SYNERGY Writer/SYNERGY
10. Botticelli

OOND OB WP

Und so funktionieren die kom-
fortablen Utilities:

Dir God V3.0: Das Disketten-
manipulationsprogramm wurde
von Csory aus Ungam vom C-64
zum Plus/4 konverticrt. Neben den
“normalen” Diskoperationen, wie
Formatieren, ID-Anderung, Lo-
schen oder Umbenennen, gibt es
noch weitere Optionen, die das
Directory der Disk nach Wunsch
des Anwenders manipulieren. Ne-
ben ASCII-Sortierung, Anderung
des File-Typs, der File-Blockan-
zahl und der freien Blocke, kon-
nen z.B. auch die ganze Diskette
oder einzelne Files vor dem Lo-
schen geschiitzt werden.

Disk Copy II 256kB: Dieses
Kopierprogramm wurde von The
Solder/SYNERGY auf die 256-
KByte-Standard-Erweiterung an-
gepaBt. Zusiitzlich gibt es eine
“Save-Again”-Option. Das Pro-
gramm kann eine komplette Dis-
kettenseite (170 KByte) in einem
Durchgang fehlerfrei kopieren.
Eventuelle Kopierfehler werden
zum Seitenwechsel und nach Be-
endigung des Kopiervorganges
angezeigt. Disk Copy II lduft al-
lerdings nur mit der Floppy 1551,
ist aber dementsprechend schnell.

Superkit Copy 256kB: Auch
dieses Utility arbeitet nur mit der
Floppy 1551. Einzelne Files kon-
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nen nun in zwei verschiedenen
Modi auf dasselbe oder ein ande-
res 1551-Laufwerk kopiert wer-
den. Selbstverstindlich kann man
die Diskettenstationen auch wech-
seln. Weitere Meniipunkte: Lo-
schen, Formatieren, Validieren
oder Andern, BAM betrachten
usw. Das Programm unterstiitzt
auch die 256-KByte-Erweiterung
(wodurch komfortables Kopieren
gewihrleistet ist).

Script/Plus: Die Standard-Text-
verarbeitung zum Plus/4 ist die
einzige kommerzielle Software in
den SIGNALS-Charts. Die C-64-
Version “Easy Script” von Preci-
sion Software ist mit der Plus/4-
Version nahezu identisch. Das
Script/Plus-Modul ist anwender-
freundlich und verfiigt iiber einen
ausreichenden Befehlssatz, der
iiber die Tastatur gesteuert wird.
Zusiitzlich existieren zahlreiche
Hilfsprogramme.

Plus/4-Online V1.1: Der Bix-
Software-Decoder wurde von The
Solder/SYNERGY an den Plus/4
angepaBt. So war es sogar vor
dem C 64 moglich, mit 2400 Baud
zu arbeiten. Diese Version ent-
spricht in der Handhabung grund-
sitzlich dem C-64-Btx-Decoder
der Firma Drews. Plus/4-User
konnen natiirlich auf erweiterte
Funktionen zuriickgreifen.

Digital Composing Kit: Die-
ses Programm von Apos/SYNER-
GY ist eine wahre Meisterlei-
stung. Es besteht aus Digitizer,
Waveform-Editor, Sequenzer und
Composer zum Editieren von Di-
gi-Sounds. Das DKC unterstiitzt
nicht nur den normalen Musik-
Chip (TED) des Plus/4, sondern
auch die SYNERGY-SID-Karte
und den Digiblaster, eine Erweite-
rung der SID-Karte zum Samplen
und Abspielen von 8-Bit-Digis.

Superkit Copy 64k: Das Pro-
gramm (von Csory zum Plus/4
konvertiert) ist bis auf die Be-
schrinkung des 64-KByte-Spei-
chers und der unkomfortableren
Menii-Steuerung mit der 256-
KByte-Version identisch (s. Be-
schreibung).

Disk Wizard V2.0: Dieses Pro-
gramm ist jedem C-64-User sicher

@ DISK-COPY 2 1554

:’“.n

ﬂ CATALOG

ﬂ QUIT PROGRAM

E, CHOOSE!

Diskcopy lI: Tool fiir die 256-KByte-Standarderweiterung

bekannt. Die Plus/4-Version ist
nahezu identisch und beherbergt
alle Standard-Méglichkeiten der
Diskettenmanipulation.

SYNERGY-Writer: Mit die-
sem Noter von Bionic/SYNERGY
konnen Plus/4-Anwender Mittei-
lungen auf Diskette verschicken.
Als Zugabe lassen sich Zeichen-
siitze oder Sounds (Ausgabe iiber
TED/SID-Karte) dazuladen und
eigene Rasters editieren. AuBer-
dem darf der Zeichensatz in drei
verschiedenen Farben blinken.

Botticelli: ... ist ein Malpro-
gramm der Spitzenklasse. Es wur-
de bereits 1989 in Ungarn ent-
wickelt. Die zwei Versionen (Hi-
res und Multicolor) werden mit
dem Joystick iiber Meniis gesteu-
ert (es klappt aber auch mit der
Tastatur). Standard-Kommandos,
wie Undo, Fiillen, Léschen,
Zeichnen in mehreren GriBen
oder “Lupe” stehen dem Anwen-
der ebenso wie Diskoperationen
und andere Features zur Verfii-
gung.

Weitere Software

Natiirlich gibt es noch jede
Menge weiterer Anwenderpro-
gramme fiir den Plus/4. Einige
sind speziell fiir Floppystationen
(z.B. Schnellade- oder Kopierpro-
gramme), andere unterstiitzen die
256-KByte-Erweiterung auf kom-
fortable Art und Weise.

Wie in der C-64-Szene gibt es
zahlreiche Logo-Editoren (z.B.
LogopaintUTCES), Zeichensatz-
Tools (z.B. Char-Editor V1.1/CSM),
Packer (z.B. The Zipper V1.2/
SYNERGY), Musik-Programme
(z.B. Demo Music Creator V1.2/
MX) oder Noter (z.B. Legendwri-
ter/DS). Viele der genannten Pro-
gramme wurden lediglich vom
C 64 zum Plus/4 konvertiert (also

umprogrammiert und wichtige Sy-
stemadressen angepaBt; einige
Utilities aber erheblich verbessert.

Gerade in letzter Zeit sind
gliicklicherweise Tendenzen er-
kennbar, daB wieder viel mehr
Freaks programmieren (in letzter
Zeit war’s nur noch der harte
Kern). So kann die Plus/4-Szene
beweisen, daB sie nicht alles vom
C64 abkupfert (wie den Plus/4-
Usern von einigen wenigen aus
der C-64-Ecke stiindig vorgehal-
ten wird — iibrigens nicht ganz zu
unrecht!).

Ubrigens wird es auch in Zu-
kunft neue Anwender-Software
fiir den Plus/4 geben: Apos/SYN-
ERGY arbeitet gerade an einem
MIDI-Programm, Bionic/SYN-
ERGY plant einen neuen Noter.

In diesem Zusammenhang wol-
len wir nicht unerwiihnt lassen,
daB auch die C-64-Szene den
Plus/4-Usern tatkriiftig unter die
Arme greift (z.B. unterstiitzt der
Super-Image-Prozessor “GoDot”,
verdffentlicht in der 64°er 6/94
von Arndt Dettke, den Plus/4).
Bemerkenswert ist auBerdem, daB
es in Australien und England jede
Menge Plus/4-User gibt. Leider
haben wir bislang kaum Infos iiber
diese exotischen Freaks

Andreas Friedemann/bl

Plus /4-Gratis-Software!

Sémtliche genannten
PD-Programme kdnnen Sie bei
folgender Adresse anfordern:

The Elder / SYNERGY
c/o Andy Friedemann
Alte-Post-StraBe 13a
85356 Freising
Tel. 08161/6 3791
Bitte haben Sie Verstandnis dafilr,
daB nur Anfragen beriicksichtigt
werden, denen ausreichend
Riickporto beiliegt.

N A ag
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MARKTUBERSICHT

(-04-Hardware -

Wenn Sie eine Hardware-Erweiterung fur lhren Kabel /Zubehor
(65 64-sucfzen, d_ann'smd Sie auf den fgigeng'en L 0 erir e ier s T
zwei Seiten richtig. Unsere Marktibersicht ggrrc (G LG&‘—EW—&M”—}— Pp AN
zeigt Ihnen alle wichtigen Erweiterungen und  _Betiebssystem-Karte/Adapter. _PE ~ ca.20Mark
d B llen _ Data-Switch-Box PP : 129 Mark
eren bezugsquelien. T DOS-Parallelkabel 1541 PE__ 22 Mark
_ DOS-Parallelkabel 1571 2 PE 29,90 Mark
__ Drucker-interface (Centronics) _MD__ 99 Mark
~_Farbbband-Recycler MD \ 89Mark
E——— e
_ Geos-Druckerkabel ) PP 29Mark
FC oA AR DH : aufAnfrage ~  Geo-Tec (Modelleisenbahn) PP : _auf Anfrage
TPiis 4 S NSRS O St . auf Anfrage ~ Herules (Monitoradapter) DGHER. 98Mark
C18/116 cs auf Anfrage _ Joystick-Verlangerungskabel DH : 990 Mark
_ Joystick-Verteiler _ DH 990 Mark
- _ Maxi-Print _ G 89 Mark
Massenspeicher “Maus-Halter oH 4,90 Mark
TyP 3 : ; § _Maus-Pad : : DH 5 Mark
Floppy 1541 DH/CL : _auf Anfrage _Modul-Adapter (3fach) MD 59 Mark
_ Floppy 1551 cSift _ auf Anfrage _ Modul-Adapter (5fach) ; MD 89Mark
_Floppy 1581 __ , PPICS ‘aufAnfrage  _PC-Slave DC 298 Mark
FloppyFD2000 __ CMDPP aufAnfrage  _ Plug & Print (Drucker-Interface) PP 49 Mark
Floppy FD 4000 CND/PP_ aufAnfrage ~ _Reset-Taster : DH : 12,90 Mark
_HarddiskCMD CMD/PE : auf Anfrage _ Userport-Adapter J MD ! 49Mark
_ Datasette _ DH 39 Mark  Userport/Centronics-Druckerkabel MD 29Mark
CMD RAM:-Link CMD/PE auf Anfrage Winkel (Exp.Port 1fach) , PP 18 Mark
Winkel (Exp.Port 2fach) PP 30 Mark
_CanonBJC-600(BJC) _ CAN ca. 800 Mark _
_ Citizen ABC 24 (24N) cIT 3 299 Mark
__Epson LQ 100 (24N) SEPS/DHEN TS 399 Mark
TEpeonLX 900 (BN) 11 RSN IMEPSHY T L ca 375 Markc
Mannesmann Tally T 2016 (SN) MMT _299Mark
Panasonic KX-P2023 (24N) "PAN 399 Mark
SeikoshaSL-96Color(24NC)  SEI 600 Mark
Seikosha Speed Jet 200 (BJ) SEI 500 Mark
Alle genannten Drucker sind iiber Fachhandel zu beziehen.

i 9N = 9-Nadel-Drucker, 24N = 24-Nadel-Drucker.
24NC = 24-Nadel-Farbdrucker, BJ = Bubble-Jet-Tintenstrahler,

o |

Die Abkiirzungen hinter den Druckern haben folgende Bedeutung: i
|

I

|

1

_guapr?ms:::::r—-—rlﬁ“ g ‘223 m:;: ' BJC = Bubble-Jet-Farbtintenstrahler
Speichererweiterungen

_ BBG-RAM (1 MByte) PP
"BBG-RAM(2MByte) PP
_VDC-Upgrade-Kit(C128) PP

RAM-Drive (2 MByte) PP/CMD
_ Action-Cartridge MK VI DH/CL
_ BTX-Decoder-Modul cL
_ Final Cartridge Ill _PPICL
_Final-Chesscard 3 CL/DH

Flash 8 (Turbo-Karte) DC/PP
_ Hypra-Disk Il MD
_ Nordic Power Modul DH

Pagefox ST/CLDH

- ab. krow
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i

Digital Genlock TN ST/CL A 798 Mark Datablast Modem Link PP _ 89Mark

Genbox SRR STMD ca.500 Mark RS 232-Adapter MD 59Mark
_ Videotext-Dekoder MD 249 Mark RS 232-Interface PE 59 Mark
_Video-Digitizer (Scanntronic) STMD 258 Mark CMD-Swift-Link PE 110 Mark

Video-Profi CL 228 Mark

Eingabegeriite

_Ce4/C128-Maus MD 98 Mark

CMD GEO-Maus CMD/PE 99 Mark

Geos-Maus (prop.) PP 69 Mark

Commodore-Maus 1531 CL \ 58 Mark

Maus/Uhr-Set PP 94 Mark

Scanntronic-Maus ST/DH 58 Mark

Floppy-Speeder

_ CMD Jiffy-DOS CMD/PE_ .. aufAnfrage
_Speed-DOS-Plus CL 119 Mark

Prospeed GTI (C128) CL 248 Mark

MIDI/Sound

C-LAB Supertrack-ROM PE 230 Mark

C-LAB Synchronizer PE RO 110 Mark

Stereo-SID CMD/PP auf Anfrage

Joysticks und Joypads

Betriebssysteme

Competition Pro DH

Ll I Competition Pro Star DH
KeyDOS ROM V2 (C 128) PP 79 Mark Compotition Pro Mini = DH =
_ Competition Pro Star Mini 3 DH 3990Mark
_ Logic 3 Alpha-Ray : DH __2495Mark
Epromer /Epromkarten _Logic 3 Sigma-Ray DH 29,95 Mark
“Type _Logic3Delta-Ray DEGEEE 34,95 Mark
Cartridge-Maker 98 Mark Logic 3 Logi Pad e NN RN G o] | 39,95 Mark
_Quickbyte-Epromerll _____MD . 129Mark _ oL B A P e ] — 160,95 Mark *
Vario-Epromkarte MD 24,50 Mark Quickshot 111A 2 Turbo w DH . 17.95Mark
_ Tecno Plus “Swift Pad” DHIERLSEVILGE STGa S Marky
Turrican-Joystick (mit Turrican 1+2) DH 29 Mark

Hiindler-Ubersicht
CS Der Computer Spezialist, Dipl.-Ing. Uwe Peters, Tannenweg 9, 24610 Trappenkamp, Tel. 04323/3991,
Fax: 04323/4415 ki i Wi i
sct Computerladen Schaefer, Klingelholl 111, 42281 Wuppertal 2, Tel. 0202/508121 "
CMD CMD Direkt, Postfach 58, A-6410 Telfs, Tel. 0043/(0)5262/66080, Fax: 0043/(0)5262/64040
_bC il Discount 2000, Am Wiesenpfad 1, 53340 Meckenheim, Tel. 02225/13360, Fax: 02225/10193 55
DH Data House, Harleshauser Str.67, 34130 Kassel, Tel. 0561/68012 bzw. 68071, Fax: 0561/68405
{elon i ____ Goodsoft, Gelsenkircherstr.114, 44649 Heme, Tel. 02325/53184, Fax: 02325/53401 =2
MD __Mdakra, Schéneberger Str.5, 12103 Berin, Tel. 03/75291 50/60, Fax.: 030/7527067
PE ___ Plus Electronic, Marienstr.2, 30918 Seelze, Tel. 05137/50477, Fax: 05137/91376 )
PP _____Performance Peripherals Michael Renz, Holzweg 53332 Bomheim, Tel./Fax: 02227/3221 RA5pY
ST _____Scanntronik, Parkstr. 38, 85604 Zomeding-Pdring, Tel.: 08106/22570, Fax: 08106/29080 e
CAN _____Canon Deutschland GmbH, Hellersberger Str. 2-4, 41460 Neuss S0
CIT Citizen Computer Periphals GmbH, Hans-Dunker-Str. 8 21035 Hamburg-Allerméhle
EPS __Epson Deutschland GmbH, Zilpicher Str. 6, 40549 Disseldorf A
MMT Mannesmann Tally GmbH, Postfach 2969, 89019 Ulm & Fa
_PAN Panasonic Business Systems Deutschland, Winsbergring 15 22525 Hamburg
SEI Seikosha (Europe) GmbH, Ivo-Hauptmann-Ring 1. 22159 Hamburg
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HARDWARE

unseres Reparaturkurses vom

gewohnten "Trouble-Shoo-
ting" ab: wir wollen [hnen mehr
iiber das Innenleben und dic
Funktionen eines EPROMs verra-
ten, als krampfhaft und um jeden
Preis irgendwelche Fehlerursa-
chen zu konstruieren. Taucht ir-
gendwann doch mal ein Bug auf,
kann man sich rasch helfen, wenn
man weiB, was in diesen externen
Speichergeriten steckt.

Jeder Computer braucht einen
Festwertspeicher, der ihm direkt
nach dem Einschalten sagt, was er
zu tun hat. Im Speicher befindet
sich dann ein kurzes Programm,
das die CPU nach einem Reset als
erstes bearbeitet. Da diese Soft-
ware sofort nach dem Einschalten
aktiv sein muB, kann sich der ent-
sprechende Programm-Code nur
in einem Halbleiterspeicher befin-
den.

Jetzt gibt es zwei Moglichkei-
ten: entweder sind die Bytes in ei-
nem ROM (Read Only Memory)
oder einem EPROM (Erasable
Programble Read Only Memory)
abgelegt. Beide Chips sind Fest-
wertspeicher, die nur Lesezugriffe
erlauben, sich aber nicht per PO-
KE beschreiben lassen. Der Pro-
zessor macht keinen Unterschied
zwischen beiden Typen. Wiihrend
duas ROM gleich bei der Herstel-
lung mit der Software ausgestat-
tet wird (Maskenprogrammie-
rung). enthiilt das EPROM zu-
niichst nur leere Speicherstellen.
Diese lassen sich per geeignetem
Programmiergerit mit Informatio-
nen fiillen. Im Gegensatz zum
ROM (bei dem die Software un-
veranderlich in Silizium festge-
brannt ist), liBt sich ein EPROM
aber wieder loschen und erneut
beschreiben.

EPROM unterm Mikroskop

D eshalb weicht die letzte Folge

Sehen wir uns doch einmal ein
EPROM aus der Niihe an. Schon
dquBerlich unterscheidet es sich
von herkémmlichen ICs durch ein
Fenster auf der Oberseite. Be-
trachtet man es durch eine Lupe,

~SiK-1 2
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Texloo.I-SockeI: EPFIOM-WechseI léichtgemécht

Reparaturkurs

Selbst ist cer Mann
( 64 lecht repriert

Das Innenleben eines EPROMs ist relativ kom-
pliziert; in der Praxis und beim téaglichen Ge-
brauch ist es relativ unverwdistlich und macht

so gut wie keine Schwierigkeiten.

offenbahrt sich die filigrane Ober-
flichenstruktur des Chips. Auf
knapp fiinf Quadratmillimetern
sind einige tausend Speicherzel-
len untergebracht — jede einzelne
14Bt sich mit einem spezicllen
Geriit vom Anwender selbst pro-
grammieren. Nach Wegfall der
Stromversorgung behalten diese
Zellen ihren Inhalt (garantiert min-
destens 10 Jahre lang!). Das
Schionste an diesen Festwertspei-
chern ist aber die Moglichkeit, sie
jederzeit zu 16schen (wenn einem
der Inhalt nicht mehr gefillt) und

neu zu beschreiben. Leider macht
das der EPROMmer nicht selbst,
das geht nur mit einer speziellen
Lampe — und dann dauert das Lo-
schen auch noch etwa zehn Minu-
ten. Weshalb ist das so kompli-
ziert?

Ein EPROM besteht aus einer
Transistorschaltung, wobei in ei-
ne isolierte Zelle eine Ladung ein-
gebracht wird (setzt den Bitinhalt
dieser Zelle auf 0).

Beim Loschen macht man die
Umgebung dieser Zelle durch Be-
strahlung mit UV-Licht leitfihig.
Da aber eine Zelle die eingebrach-
te Ladung mindestens zehn Jahre
behalten soll, biiBt sie auch durch
Bestrahlung kaum an Widerstand
(Ohm) ein — der Loschvorgang
nimmt also einige Zeit in An-
spruch.

Man konnte EPROMSs auch mit
einer UV-Heimsonne l6schen.
Lassen Sie's lieber sein — man
kann das EPROM dabei sehr
leicht zerstoren. Selbst bei handel-
siiblichen Loschgeriten gibt's kei-
ne 100prozentige Garantie, daB
das EPROM die Prozedur iiber-

lebt. Man sollte also immer einen
etwas kiirzeren Zeitraum zum L&-
schen wiihlen, als in den Geriite-
Beschreibungen angegeben.

Man setzt das EPROM in ein
Programmiergerit und tiberpriift,
ob bereits alle Zellen den Wert
SFF zeigen. Wenn nicht, muB das
EPROM wieder ins Loschgerit.
Dieses Spielchen wiederholt sich
solange, bis das EPROM vollstin-
dig "sauber” ist. Jetzt kann man es
neu programmieren. Funktioniert
das Programm nun ordnungs-
gemiiB, ist das Quarzfenster an der
Oberseite mit undurchsichtigem
Aufkleber zu verschlieBen. Denn
auch das normale Tageslicht ent-
hiilt gentigend UV-Strahlung, um
das EPROM auf Sicht vollstindig
zu loschen. Das kann zwar bis zu
drei Jahren dauern, aber einzelne
Bits "kippen"” leicht schon vorher.
Folge: Das Programm wird natiir-
lich nicht mehr funktionieren!

Beim Loschen werden alle Zel-
len auf SFF gesetzt. Ein EPROM-
mer kann nun gezielt durch Anle-
gen einer hoheren Spannung (min-
destens 12,5 Vol, iltere EPROMs
werden noch mit 25 Volt ge-
brannt) die Byte-Werte auf $00
einstellen. Deshalb ist es bei der
Bedienung des EPROMmers be-
sonders wichtig, den richtigen
EPROM-Typ zu wihlen. Eine
falsche Angabe, z.B. "2716" statt
"2764", schieBt das EPROM ga-
rantiert ab. AnschlieBend ist es nur
noch teurer Sondermiill.

EPROMmer -
Pro und Contra

Sollte man Hobby-Programmie-
rern die Anschaffung eines Pro-
grammiergeriits fiir EPROMs
empfehlen?

Stichwort Textverarbeitungs-
programm: Nervt es Sie nicht
manchmal, daB man nach dem
Einschalten der Computers das
Hauptprogramm crst einmal laden

EPROM-Umschalter

Wollen Sie Umschaltung zwischen
mehreren Betriebssystemen selbst
realisieren, hilft diese Schaltung:
An Pin 27 (AdroBleitung 14) wird ein
Widerstand von 4,7 kQ zu Pin 28
(Vec) geldtet. Dieser dient als Pull-
up-Widerstand. Bei offenem Schal-
ter zieht er diese AdreBleitung auf
High-Potential. Wird der Schalter nun
geschlossen, liegt die AdreBleitung
14 nun auf Masse-Potential, also auf
Low. Durch diese Umschaltung wird
nun jeweils ein anderer Speicherbe-
reich eingeblendet. Brennen Sie jetzt
das Original-Betriebssystem in den
unteren Bereich, das neue in den
oberen Bereich des EPROMS. Per
Schalter erreicht man schnellen
Wechsel der Software.

Aumnaha 4/Anril 1995
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muB? Wer keinen Floppyspeeder
benutzt, kann schon mal eine Kaf-
feepause einlegen.

Brennt man das Programm aber
auf ein EPROM, steht es nach
dem Einschalten des Computers
in Sekundenschnelle zur Verfii-
gung. Thre Texte miissen Sie zwar
immer noch auf Diskette spei-
chern (was aber Sinn macht, da
sie sich ja auch noch korrigieren
lassen miissen!).

Unterschiedliche
EPROM-Typen

Die Typenbezeichnungen fiir
EPROMs liegen zwischen "2708"
und "271000" (oder noch héher).
Dabei repriisentieren die beiden
Ziffern hinter der Zahl "27" die

Auswahl des EPROMs fiir Thren
individuellen Gebrauch nicht
mehr schwer. Sie sollten lediglich
noch sicherstellen, daB Ihr
EPROMmer den gewiihlten Typ
auch programmieren kann, denn:
unterschiedliche Typen brauchen
unterschiedliche Programmier-
spannungen. Wihrend moder-
ne EPROMs mit 12,5 Volt pro-
grammiert werden, brauchen il-
tere Typen bedeutend hohere
Spannungen. Vergewissern Sie
sich also vorher, fiir welche
EPROMs sich Thr Programmier-
geriit eignet.

Der Programmier-Algorithmus
ist bei allen EPROMs gleich.
Nach den Herstellerangaben muB
ein Byte exakt 50 Millisekunden
lang gebrannt werden. Obwohl
sich das sehr kurz anhort, kommt
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Modulkarte mit 1 MByte on Board als Speicherriese

EPROM-Speicherkapazitit. Teilt
man die letzten Ziffern durch acht,
erhilt man die SpeichergriBe. Der
Typ 2708 kann sich also die Daten
bis zu 1 KByte merken, im 2764
haben schon 8 KByte Platz. Ein
"27512" speichert sogar 64
KByte. Mit diesen Infos fillt die

da schon eine Menge Zeit zusam-
men: um beispielsweise den Typ
2764 mit Daten zu beschicken,
vergehen 0,05 Sekunden x 8192
Byte = 6,8 Minuten! Diese Zeit-
spanne vergroBert sich natiirlich
entsprechende bei EPROMs mit
hoherem Fassungsvermogen.
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Per Schalter 18t sich im EPROM-Speicher umschalten
(z.B. zwischen zwei Betriebssystemen)

Intelligente Programmiergeriite
arbeiten deshalb nach einem an-
deren Algorithmus: Sie brennen
die neuen Daten nur in einem ge-
ringen Bruchteil der vorgeschrie-
ben Zeit. Dann wird iiberpriift, ob
die Daten schon gespeichert wur-
den. Zur Sicherheit wird jetzt mit
vierfachem Zeitaufwand nachge-
brannt. Das reduziert die zur Pro-
grammierung bendtigte  Zeit
auBerordentlich. Um bei unserem
Beispiel zu bleiben: ein 2764 ist
jetzt etwa in fiinf Sekunden fix
und fertig bespeichert und im
Prinzip einsatzfihig! Man miiBte
das EPROM nur noch einbauen.

EPROM-Karten

In ein EPROM lassen sich relativ gro3e Datenmengen brennen. Zumindest ein Sockel ist nétig. um das EPROM eventuell wie-
der wechseln zu konnen. Wollen Sie ofters die Software tauschen, ist der Einsatz eines Textool-Sockels empfehlenswert.
Durch Umlegen des kleinen Hebels an der Sockeloberseite werden die Fedem um die Pins des EPROMSs gepreft.
EPROM-Karten werden, je nach Verwendungszweck, in unterschiedlichen Variationen hergestelit. Wollen Sie z.B. ein neues
Betriebssystem fiir den C 64 einbauen, so |46t sich das direkt im Computer installieren (oder man entscheidet sich fiir eine Mo-
dulkarte am Expansion-Port).

Auch im ersten Fall braucht man eine Adapterkarte. Man kann nicht einfach ein EPROM mit einem neuem Betriebssystem
brennen und es anschliefBend anstollo des ROM einidten: Die AnschluBbelegung der beiden Bausteine ist nicht identisch (nicht
Pinkompatibel). Eine kleine Platine, die die richtigen Pins den entsprechenden Anschliissen zuordnet, schafft die Vorausset-
zung fir den Einsatz dieses EPROMSs. Meistens werden EPROMs mit grdBerer Speicherkapazitat eingesetzt. Sie kdnnen dann
mehrere Betriebssysteme enthalten. Durch einen externen Schalter wechseit man zwischen den einzelnen Betriebssystemen.
Die Wirkung des Schalters wird aber erst nach einem Reset sichtbar.

Als zweite Moglichkeit bietet der Expansion-Port Platz fr eine sogenannte Modulkarte. Hier laBt sich ein 8 KByte groBer Spei-
cherbereich unmittelbar ins C-64-RAM einblenden. Mit einem Trick bringt man auch nahezu 16 KByte unter.

GroBere Modulkarten arbeiten mit einer quasi intelligenten Steuerung. Ein EPROM auf dieser Karte (vom Hersteller bereits fest
installiert) enthalt Software, die den Zugriff auf maximal 1 MByte Festwertspeicher ermoglicht. Als Bonbon enthalt so ein
EPROM auch einen auf solche Karten zugeschnittenen Modulgenerator. Nur damit lassen sich Programme fiir die EPROM-
Karte generieren. Modulgeneratoren, die den EPROMmemn beiliegen, verwenden andere Startadressen — ein Einsatz ist mit
diesen Karten nicht moglich.

Bei kleineren EPROM-Karten befindet sich der Modulgenerator meist auf einer beiliegenden Diskette. Achten Sie darauf, aus-
schlieBlich den passenden Generator fir die Karte zu verwenden!

Das Handling der Karten ist einfach: Laden Sie den entsprechenden Modulgenerator. bearbeiten Sie das gewiinschte Pro-
gramm und brennen Sie es ins EPROM, dann wird es in eine Fassung gesetzt (beginnend bei Fassung Nr. 1). Verwenden Sie
auBerdem nur EPROMS, die fUr die Karte auch vorgesehen sind.

Ausnaba 4/Anril 18485

Meist stellt man's nach der Pro-
grammierung des EPROMs fest:
die darin gespeicherte Software
(z.B. das erwiihnte Textverarbei-
tungsprogramm) enthilt noch ei-
nen kleinen Fehler, der vor der
Dateniibertragung iibersehen wur-
de oder withrend des Brennens
entstanden ist. Das ist nimlich in
den meisten Fillen die Regel (und
nicht die Ausnahme!).

Hiitte man das Programm in ei-
nen ROM-Baustein geschickt, wii-
re der jetzt vollig wertlos (man
konnte ihn wegwerfen, als Son-
dermiill deklariert— es gibt keine
Maglichkeit, die Programmierung
von ROMs zu berichtigen. Das
EPROM dagegen ldBt sich 16-
schen und neu programmieren —
wie das RAM des Computers
(wenn auch nicht ganz so einfach).

H.-J. Humbert/bl

Ubersicht Reparaturkurs

Folge 1: Aligemeine Fehler,
Werkzeugsatz

Folge 2: Die Ports des C 64,
CIA 1 und CIA 2 und der Speicher

Folge 3: Der VIC, SID und CPU
imC64

Folge 4: Datenspeicher: Floppy
und Festplatte

Folge 5: Erweiterungen zum C64:
EPROMer und externes RAM

F:¥4p 139



Programmiersprachen
ohne Dokumentation

Fiir den C 64 besitze ich zwel
Programmiersprachen, mit denen
ich gerne arbeiten michte: CO-
MAL und DORIS-64. Leider feh-
len mir die entsprechenden Hand-
biicher bzw. Bedienungsanleitun-
gen. D. Klaus, Ortterberg

Welcher Leser weibB Rat?

Vizawrite mit Macke?

Seit Jahren arbeite ich mit
dieser Supertextverarbeitung,
aber in letzter Zeit schleichen
sich Fehlfunktionen ein: Bei
Meniipunkt 1 (Edit Old Docu-
ment) kommt es immer hiufiger
vor, daf der C 64 beharrlich an-
dere Files lidt als die im Viza-
write-Directory-Fenster ausge-
wiihlten. Dazu mull man aller-
dings sagen, dafl es sich um
Textdateien handelt, die mehr-
mals aufgerufen, veriindert, er-
giinzt und unter gleichem Na-
men wieder gespeichert wurden.

Peter Paul Gauglitz, Bamberg

Wir sind iiberzeugt, daB nicht
Vizawrite an der Misere schuld
ist, sondern Ihre Floppy. Die Feh-
lerbeschreibung 148t entweder auf
cinen dejustierten Schreib-/Lese-
kopf schlieBen oder (was weniger
fatal wire) auf Datenfehler im
Blockbelegungsplan (BAM) Threr
Vizawrite-Arbeitsdisk. In diesem
Fall kénnte bereits simples Auf-
rdumen der Disk (Validate) Wun-
der wirken! Wer allerdings die ex-
akte Fehlerursache kennt (weil
ihm z.B. genau das gleiche pas-
siert ist), soll uns schreiben.

Red. 64’er

EPROMs im Duett

Ich besitze die Duo-EPROM-
Karte 9502 von Rex Datentech-
nik. In der spiirlichen Anleitung
steht, daBb man damit zwei 8-
KByte-EPROMs (2764) benut-
zen kann, um ein 16 KByte
groBes Programm darin unter-
zubringen — der Rest ist fiir
mich  Computer-Chinesisch.
Wer erliiutert mir — auch fiir

An ik

Laien verstiindlich — die Funk-
tionen dieser EPROM-Karte?
Marthias Transier, Leimen

Unsere Redaktion besitzt weder
diese Hardware-Karte noch die
Anleitung dazu. Der Hersteller hat
inzwischen dichtgemacht - die
notigen Infos konnten wir also
nicht mehr bekommen. Deshalb
geben wir [hren Hilferuf an unsere

Leser weiter. Red. 64"er
Btx-Text ohne Umlaute

Obwohl mein Drucker Sei-
kosha SP-180 VC mit GeoWrite
2.1 prima harmoniert, habe ich
Probleme mit BTX-64 (Ver-
sion 2): mit der Sekundiiradres-
se 7 (Klein-/GroBschrift) bringt
das Geriit keine deutschen Um-
laute und kein B!

Heinz Wiillner, Wiesbaden

Wer weib Rat?

Unterschiedliche Indizierung

Auf die Frage von Martin
Liihring in der 64’er 3/95 (“Der
kleine Unterschied”) kamen
massenhaft Antworten. Wir ha-
ben eine herausgegriffen, die
das Problem beim Schopf packt.

Der Fragesteller geht davon aus,
daB beide genannten Adressie-
rungsarten der CPU 65xx (x-vor-
indiziert und y-nachindiziert) bis
aufs benutzte Indexregister funk-
tionell identisch seien. Das ist aber
nur dann der Fall, wenn die In-
dexregister = 0 sind. Deshalb
bricht die Schleife des Beispiel-
programms nicht nur mit der ge-
wiihlten Basisadresse SAE ab,
sondern auch bei jeder anderen
(bei X=Y=1).

Bei der x-Vorindizierung wird
zur Basisadresse SAE der Inhalt
des x-Registers (1) adddiert (er-
gibt SAF). Dort steht das Low-
Byte der Zieladresse (nach dem
Einschalten des Computers: $00).
In der nichsten Adresse (SBO) be-
findet sich das High-Byte (eben-
falls $00): die 16-Bit-Zieladresse
ist also S0000.

Nach der Anweisung LDA
(SAE.X) steht fiir X=1 der Inhalt
der Speicherstelle 0 im Akku (nor-
malerweise: #52F).

Bei der y-Nachindizierung wird
die Zicladresse aber anders ermit-
telt: zuerst liest man das Low-
Byte aus SAE (= 0), dann das
High-Byte aus SAF (ebenfalls 0).
Jetzt wird zu der sich daraus er-
gebenden Zieladresse (S0000) der
Inhalt des y-Registers (= 1) addiert
— die neue Zieladresse ist also
$0001. Und in dieser Speicherstel-

le steht in der C-64-Normalkon-
figuration $37 (55). Deshalb ist
nach dem Vergleichsbefehl CMP
(SAE),Y das Zeroflag natiirlich
nicht gesetzt — das Beispiclpro-
gramm verzweigt zum Label ER-
ROR und beendet den Schleifen-
durchlauf mit folgenden aktuellen
Registerinhalten: Akku = SFF, x-
Reg.=1und y-Reg. = 1.

Noch erwihnenswert zur Vor-
indizierung: Bei der Addition
“Basisadresse + x-Register” wird
ein eventuell entstehender Uber-
trag ignoriert — das Ergebnis ist in
jedem Fall eine Zeropage-Adresse
(z.B.: Basisadresse SFO + x-Reg.
$20 ergibt nicht $110, sondern
$10).  Jiirgen Hund, Schkeuditz

Floppy-Lichtschranke
Die Floppy 1541 besitzt eine
Lichtschranke, mit der sie er-
kennt, ob die Diskette gewech-
selt wurde. Es gibt Programme,
die entsprechende Aufforderun-
gen (z.B. “Diskette wenden)
auf den Bildschirm bringen.
Folgt man dieser Anweisung,
macht die Floppystation an-
schlieBend wie von Geisterhand
betrieben weiter. Wie program-
miert man so etwas? Hiingt es
mit der Abfrage des Licht-
schranken-Status zusammen?
Martin Marggraf, Ostenfeld

Wer weiB Rat?

Storrischer Lichtgriffel

Ich habe den Lightpen von
Rex Datentechnik. Die Anlei-
tung dazu beriicksichtigt aber
nur das Grundprogramm.

Wiihle ich die Funktion
“Lightpen justieren” und be-
stiitige sie, kann ich bei der
“Zeichnen"-Option zwar “Fang
den Cursor!” spielen — aber kei-
ne Figur auf den Bildschirm
malen. Unter Geos Kklappt’s
ebenfalls nicht.

Hartmut Knaack, Markkleeberg

Wer weill Rat?

C 64 und (B-Funk

Durch die neue rechtliche Si-
tuation im CB-Funk-Bereich wur-
de die entsprechende Dateniiber-
tragung (Packet Radio) legalisiert.

Ich mochte dazu Hard- und
Software-Projekte anregen, da vie-
le C-64-Freaks ebenfalls Besitzer
von CB-Funkgeriiten sind.

Mogliche Anwendungen: z.B.
ein Logbuch-Programm, das nicht
nur die Eintrige verwaltet, son-
dern bei Bedarf auch eine QSL-
Karte mit gespeicherten Daten

ausdruckt, oder ein Auswertungs-
programm fiir eine Funker-Fuchs-
jagd. Karl Willaschek jun.,

Ludwigshafen/Rhein

CB-Funk - finden wir gut! Falls
einige Leser Lust (und vor allem
das Know-how) haben, die vorge-
schlagenen Programmprojekte zu
verwirklichen, sollten sie sich um-
gehend mit uns in Verbindung

setzen. Red. 64 er
Mangelhafte
Drucker-Connection

Mein Star LC-20 macht
Schwierigkeiten: Welches Inter-
face, welche DIP-Schalterstel-
lungen und welchen Treiber
brauche ich fiir Geos 2.0/2.5?

Bisher verwende ich das Wie-
semann-Interface 92000 7 und
das Druckprogramm “!!SP 180
VC” - mit vollig unzufrieden-
stellenden Ergebnissen!

Werner Engler, Cadenberge

Wer weill Rat?

Parallelkabel ist besser

Per Wiesemann-Interface
(Centronics, mit Extra-Span-
nungskabel) ist mein Epson
LQ-400 am C 64 angeschlossen.
Leider gibt’s keinen speziel-
len Geos-Treiber, um Grafiken
oder Texte damit auszudrucken.
Kennt jemand einen passenden
Ersatztreiber (oder wenigstens
die Parameter)? Wie sind die
DIP-Schalter am Interface und
am Drucker einzustellen?

Sebastian Begafie, Hamburg

Vielleicht wiir's besser. das se-
rielle Interface abzuklemmen und
es durch ein Centronics-Parallel-
kabel (kostet knapp unter 30
Mark) zu ersetzen. Wenn man
dann den Geos-Treiber “Epson
LQ (gc)” aktiviert, klappt es. Wer
allerdings den gewiinschten seri-
ellen Geos-Ersatztreiber kennt,
soll uns schreiben! Red. 64’er

Floppy brummt

Problem von Stefan Kupka in
der 64’er 2/95: Meine 1541 be-
gleitet seit kurzem jede Lade-
und Speicheraktion mit unauf-
hirlichem Brummen.

Bei mir war’s ganz genau so!
Durch Zufall stieB ich auf die Lo-
sung — das serielle Floppykabel
war defekt! Nach dem Austausch
war’s vorbei mit dem Spuk ...

Wolfgang Petzold, Eltersdorf

Ausgabe 4/April 1995



Auto 40/80 V2.0

Screen-Automatik

Besitzen Sie als C-
128-User keinen 80-
Zeichen-fahigen Mo-
nitor? Bevor man sich
aber flur teures Geld
einen kauft, funktio-
niert man besser das
alte 40-Zeichen-Gerat
um: mit Auto 40/80!

=] Als der C 128 auf

den Markt kam, hat-
TES

|ten Commodore-
L | Freaks erstmals die
Moglichkeit, auf ei-
ne “professionelle” Bildschirman-
zeige zuriickzugreifen (80 x 25
Zeichen). Leider gibt's da ein klei-
nes Problem: um volle Kompati-
bilitit zum C 64 zu gewihrleisten,
mubBte man zwei unterschiedliche
Video-Bausteine integrieren - den
vom C 64 bekannten “Video-In-
terface-Chip” VIC (fiir die 40-Zei-
chen-Bildanzeige) und den “Vi-
deo Display Controller” VDC, der
sich um die 80-Zeichen-Darstel-
lung kilmmert. Zwei verschiede-
ne AnschluBbuchsen miissen mit
entsprechenden Kabeln verbunden
werden, um die unterschiedlichen
Bildsignale auszugeben.

In jedem Fall ist es notwendig,
einen Monitor mit den beiden spe-
ziellen Buchsen zu verwenden
(z.B. Commodore 1901, 1084)

oder zwei Sichtgeriite (pro Bild-
darstellung einen) neben den C
128 zu stellen. AuBerdem ist ma-
nuell zwischen beiden Signalen
umzuschalten.

Mit der neuen Hardware-Box
“Auto 40/80" (Entwicklung: Dirk
Lausecker) sind diese Zeiten vor-
bei: ab sofort wird die Umschal-
tung vollautomatisch erledigt. Die
ausgefeilte, integrierte Elektronik
untersucht beide Bildsignale und
stellt nur das aktive zum Monitor
durch. Wenn beide Signale einge-
schaltet sind, kann man festlegen,
welches Prioritiit erhalten soll.

Ein Kabel fiir zwei Modi

Die Umschaltbox (AusmaBe:
6,5 cm x 5,5 cm x 2,5 cm) besitzt
ein ca. 70 cm langes Spezialkabel
mit AnschluB fiir die Video-Buch-
se an der Gehduseriickseite des C
128. Ein separates Kabel fiir die
RGB-Buchse (80-Zeichen-Bild-
schirmanzeige) ist integriert.

Man steckt die Hardware-Er-
weiterung zwischen Rechner und
die bereits vorhandenen Monitor-
kabel. Wichtig ist die Buchse an
der Riickseite der Box: dort wird
das Originalkabel fiir den Video-
Eingang (40 Zeichen-Screen) un-
tergebracht, mehr Vorbereitungen
sind nicht nétig.

Auto 40/80 arbeitet selbstindig:
in Sekundenbruchteilen wird er-
faBt, welche Bilddarstellung aktiv
ist. Bei einem Wechsel schaltet

Auto 40/80:
intelligenter
Screen-Switcher

die Box zwischen beiden Signa-
len um. Wer viel z.B. mit Geos
128 arbeitet (diese beliebte Benut-
zeroberfliche unterstiitzt beide
Bildschirm-Modi des C 128), wird
die automatische Umschaltfunkti-
on schnell zu schiitzen wissen. Die
entsprechenden Service-Einstel-
lungen werden durch zwei von-
einander unabhiingige Kippschal-
ter an der Gehidusevorderseite re-
guliert.

Monitor-Konfiguration

Man kann Auto 40/80 in Ver-
bindung mit jedem Monitor ver-
wenden, der das 40-Zeichen-Sig-
nal akzeptiert. Abstriche muB man
allerdings machen: nach der Um-
schaltung in den 80-Zeichen-Mo-
dus erscheint der Bildschirm le-
diglich schwarzweiB, da die Hard-
ware-Erweiterung kein passendes
Farbsignal erzeugt. Bei den mei-
sten C-128-Monitoren kann man
jedoch die normale 80-Zeichen-
Verbindung parallel dazu aufrech-
terhalten (per RGB-Kabel): so
steht auch weiterhin der farbige
80-Zeichen-Screen zur Verfiigung.

Auf einen Blick

Auto 40/80 macht aus jedem C-
128-Besitzer einen 80-Zeichen-
Screen-Anwender - auch, wenn er
nur eincn 40-Zeichen-Monitor be-
sitzt (z.B. Commodore 1802). Die
fehlenden Farben im VDC-Bild-

schirm fallen kaum ins Gewicht,
da die meisten C-128-Anwendun-
gen sowieso nur mit dunklem
Hintergrund und heller Vorder-
grundfarbe arbeiten. Allerdings:
vollig geldschte, zeichenlose
Screens (Vorder- und Hintergrund
dunkel) werden von Auto 40/80
nicht akzeptiert - da hilft auch der
blinkende Cursor nichts! Minde-
stens ein Zeichen muB da stehen!

Bei einigen wenigen Monitor-
typen kann's notwendig sein, Au-
to 40/80 neu zu justieren. Dafiir
gibt’s in der zwar knappen, aber
dennoch informativen Anleitung
ein kurzes Basic-7.0-Listing zum
C 128. Lobenswert: man braucht
keine zusiitzlichen Adapter oder
Netzteile. bl

64'er-Wertung:

Auto 40/80 Videoumschalter

Hardware-Erweiterung fir automa-
tische Video-Signalerkennung und
Umschaltung in aktivierten Bild-
schirm-Modus.

@ platzsparendes Gehause

® unabhangig von Software

# komfortable Service-Einstellun-
gen per Kippschalter

® bei einigen Monitoren ist Nach-
justierung unerlaBlich

Wichtige Daten

Bezugsquelle: JMG Hard- und
Softwareentwicklungen,

Neheimer Str. 47, 13507 Berlin,
Tel.: 030/432 97 22

Preis: 110 Mark (zzgl. Versand-
kosten)

Testkonfiguration: C 128DCR
(Blech), Monitore 1802 und 1901

Ausstattung: ++
Bedienung: L
Dokumentation: +
Preis/Leistung: -+

GUT

CLI v3.0... (ncue Version) ., 25,-
Disk-Aufkleber .....covcvureenne 22,-

30,-
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BBG Advanced............ 260,-

@GEoS

GeoFlile -U.S.k-.....vvrnrieeens 59.-
GeoFile 128 -US.!-,

S T
D=

Etikett ........... ... 22,- GeoPublish -U.S.!- 2 Manager (neu, hilfreich) ... 22,-
GeoCom ....cecviren . 59,- GeoChan -Us.!-.., = 99=3 Sperial #15STT T 20,-
Bildschirm-Schoner ......... 20,- GeoCalc 64 -US.- e 59,- GeoTerm v2.1 30,-
GeoCanvas f. G64 0. G128 .. 59,- GeoBasic -U.S.!-....... s 45,-1 PERASUS c.iveceicenssenasiossasnnsnsea 21y~
CBM: 1581 ....... 300,- GeoProgrammer-U.S.!- .. 99- DISKART 64 und 128 ...... 50.-

REU 1 764 512 KB 170,- gP ljxuhlie; -]'(""-"-- ----lzlga' .I;‘(X:b;;— .‘i;......s. ......................
eoKeys Paket ................ - 128 oder 64
FLASH 8 1MB... 450)' Hm.e).’ffacr incl. PC Tastatur!) D‘:\EE;IL __________________
15, BBG Sundard ............. 209,- GeoMakeBoot ................
- 300,- Gateway 64 oder 128 ......... 50,-

GEOS-

User Club-
FileBrowser........ccooceeorna 22.-
15,-

Jerry Baumwoile (Spiel) ..

GEOS LQ Standapd ..........

—— ==

Geos User Club, GbR

Besuchen Sie den Geos User Club in Dortmund !

Jiirgen Heinisch & Thomas Haberland
Xantener Str. 40 in D-46286 Dorsten
Tel. + Fax: 02866-376 & BTX: *geos#

+

Lieferung per Vorkasse (Bar,
V-Scheck o. Uberweisung o.
Nachnahme oder Lastschrift.
Ausland nur Vorkasse. Bei
Software Bestellung plus 5
DM Portopauschale, Ausland
10 DM. Bei Hardware Be-
stellung plus 10 DM Porto-
pauschale, Ausland 20 DM.
Bei Nachnahme zzgl. 10 DM.
Far GUC-Muglieder 10%
Preisnachlaf auf alle Ange-
bote. Siehe Geos User Post.
Alle Angebote unverbindlich,
Preisinderungen vorbehalten.
Das GUC Info Paket incl. 1
Ausgabe der Clubzeitung
gibts far 5 DM bei neben-
stehender Adresse!

Konto 349.923.432 beim PGA Essen
BLZ 360.100.43
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LONGPLAY

Bei ihrer geféhrlichen
Wanderung durch
100 Levels brauchen
die “Lemmings” un-
bedingt Schiitzenhilfe
vom Spieler am Joy-
stick. Wir zeigen in
unserem Longplay,
wie Sie jeden Level
lésen.

re, die meist in groBen Horden

auftreten. Da sie nicht beson-
ders intelligent sind, passiert es
immer wieder, daB sich ganze
Stimme selbst ausrotten. Im
gleichnamigen Spiel von Psygno-
sis liegt es allein am Spieler, den
kleinen Nagern bei der Suche zu
helfen.

lcmminge sind kleine Nagetie-

Die Fun-Level

In Level I geniigt es, wenn sich
ein Lemming an beliebiger Stelle
scnkrecht ins Erdreich griibt. So-
bald er die darunterliegende Etage
erreicht hat, suchen sich alle an-
deren Nager automatisch den ret-
tenden Ausgang.

Nachdem alle Lemminge in Le-
vel 2 mit Fallschirmen ausgeriistet
wurden, gleiten sie unbeschadet in
die Tiefe und wandern zum EXxit.

Die Lemminge starten nun auf
einer Hochebene in Level 3. Am
rechten Ende der Plaitform wird
ein Stopper plaziert, an dem die
anderen Tiere wenden. Sie fallen
von dieser Ebene am linken Rand
auf die niichste Plattform. Weitere
Stopper kommen ans linke Ende
der dritten und ans rechte Ende
der untersten Plattform; dann er-
reichen die Lemminge ohne Pro-
bleme den Ausgang.

Um in Level 4 eine Etage tiefer
zu kommen, buddelt sich ein
Lemming diagonal nach rechts
unten durch die Erde. Auf Knopf-
druck mutieren die Lemminge zu
Klettermaxen und erklimmen die
Wiinde. Nun marschieren sie zum
Ausgang.

Lemminge, die sich vorwiirts
durchs Erdreich graben, heiBen
“Basher” und sind in Level 5 ge-
fragt. Sie legen den Weg durch
Wiinde und Karogitter frei. So
erreichen alle Figuren das Ziel.

Den diinnen Boden der oberen
Ebene in Level 6 sprengt ein Lem-
ming an beliebiger Stelle. Durch
das Loch fallen alle anderen Na-
ger in dic Etage darunter. Dort
plaziert man einen Stopper an der
rechten Wand und verwandelt den
Lemming in eine Sprengladung.
Jetzt entsteht ein weiteres Loch,
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durch das die Lemminge den
heiBersehnten Ausgang erreichen.

Die Stufe und das Loch in Level
7 werden von Briickenbauern mit
Stegen iiberbriickt. Fallen einige
Lemminge in die Vertiefung kurz
vor dem Ausgang, lassen sie sich
mit der Briickenbau-Funktion aus
dieser Falle befreien.

Level 8 ist kinderleicht! Der er-
ste Lemming wird am rechten En-
de des Spielabschnitts zum Stop-
per und schickt den Rest der Meu-
te zum Ausgang.

Der erste Lemming griibt sich
in Level 9 rechts waagerecht durch
die Siule. Der niichste Nager wird
zum Stopper und bewahrt Kame-
raden vor der Todesmaschine.

Hinter der Siiule ist auch schon
der Ausgang zu Level 0. Der er-
ste Lemming buddelt sich hier
rechts vom Eingang senkrecht in
die Erde, der zweite lduft noch
durch das Loch und fillt — mit ei-
nem Fallschirm — auf der rechten
Seite in die Tiefe. Unten ange-
kommen, wird er vor dem Wasser
zum Stopper. Nachdem sich die
iibrigen Lemminge in die Tiefe
geschaufelt haben, laufen
sie entweder direkt zum
Ausgang oder kehren vor-
her am Stopper um.

Durch den Berg mit
den Pfeilen in Level 1]
konnen sich die Lemmin-
ge nur in Pfeilrichtung
durchgraben. Deshalb
klettern zwei Lemminge
iiber den Berg. Sie sprin-
gen, mit Regenschirmen
ausgeriistet, auf der rech-
ten Seite ab. Der erste
Lemming wird auf der
andern Scite zum Stop-

vels zum Stopper. Links des Ein-
gangs wird ebenfalls ein Stopper
positioniert. So sperrt man die
Meute zwischen beiden “Barrie-
ren” ein. Der erste Lemming grébt
sich inzwischen durch das Hinder-
nis. An dessen Ende baut er eine
Briicke iiber den Abgrund, bis er
ins Ziel laufen kann. Nun noch
den rechten Stopper sprengen und
die Truppe wandert zum Ausgang.

Die Hohe der Plattform in Level
13 ist tédlich fiir die Nager. Senk-
rechtes Graben verringert die Fall-
hohe so weit, daB die Lemminge
den Sturz iiberstehen. Beachten
Sie, daB dic Lemminge so weit
rechts wie moglich mit der Bud-
delei beginnen. Dann kommen
alle Tiere heil ins Ziel.

Der zweite Lem-
ming wird in Level
14 rechts vom Ein-
gang zum Stopper.
Er hiilt so die Meu-
te zwischen sich
und der linken
Wand gefangen.
Der Einzelkidmpfer
griibt sich waage-
recht durch das
Hindernis und fillt
auf den Boden. Er
liuft zur rechten
Wand und wendet

per. Sein Kamerad wendet und
kann in Pfeilrichtung den Berg un-
terhéhlen. Der Stopper wird nun
gesprengt und die Gruppe wandert
zum Exit.

Der zweite Lemming wird
rechts vom Eingang des /2. Le-

dort. Nach ca. zwei
Drittel des Weges muB er mit dem
Briickenbau beginnen. An der lin-
ken Wand angekommen, wendet
er und baut rechts weiter. Der
Lemming buddelt sich nun nur
noch durch die zwei Hindernisse
und der Weg ist frei.

In Level 15 wird die Truppe auf
dem Startplateau zwischen zwei
Stoppern eingespertt.
Zuvor hat sich aber
ein Lemming in
Richtung Ausgang
aufgemacht. Dieser
untergribt die
zwei Hindernis-
se und iiberwin-
det den Ab-
grund als
Briickenbauer.

Das Loch im Gebilk repa-
riert man ebenfalls mit ei-
ner Treppe und jagt den
rechten Stopper in die Luft.

Rechts vor der Lava dient
ein Stopper in Level 16 als
Schutz. Unter der Briicke
beginnt ein Lemming mit
dem Bau eines Ubergangs
zur linken Seite. An der
Wand wendet er und setzt
seine Arbeit fort. Nun muB
die Erscheinungsrate (Pik-
togramme mit Zeichen "+"
und "-" in der Iconbar) der
Lemminge  hochgesetzt
werden, da die neu erschei-
nenden Nager sonst von der
Briicke stiirzen wiirden. Den un-
teren Teil der Briicke beseitigt ein
senkrecht grabender Lemming.
Der Briickenbauer erreicht bald ei-
nige Sdulen, durch die er sich ho-
rizontal den Weg freischaufelt.
Am Ende der Metallplattform ba-
stelt er eine weitere Briicke zu den
nichsten Sidulen. Durch die erste
Siule wiihlt er sich senkrecht
durch. Zwischen beiden Siulen
148t er sich fallen und buddelt sich
unten weiter nach rechts durch.
AnschlieBend wird der vorhin zer-
storte Briickenabschnitt wicder in-
standgesetzt, und die Lemminge
machen sich nun auf den sicheren
Weg zum Ziel.

In Level 17 gilt es, gezielt den
Weg durch ein Labyrinth freizu-
sprengen. Dazu werden an be-
stimmten Stellen Stopper aufge-
stellt und in die Luft gejagt. In der
ersten Ebene steht die Lemmings-
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Bombe iiber dem mittleren Ab-
schnitt. Nun positionieren Sie ei-
nen Stopper an der rechten Wand
der Zelle in Ebene 2. In der dritten
Etage wird der Stopper an der lin-
ken Wand aktiviert und gesprengt.
Im vierten und fiinften Raum wird
der Lemming stehts an der rechten
Wand angehalten und dient dann
als Dynamitstange. Das war’s!

In Level 18 1iBt man die Lem-
minge nach rechts in ein unge-
fihrliches Loch laufen. Wiihrend
der erste Lemming sich waage-
recht durchs Erdreich buddelt, hilt
das zweite Tier den Rest auf. Der
Buddler errichtet anschlieBend ci-
ne Briicke iiber den Abgrund,
griibt sich erneut horizontal durch
und erreicht so den Exit. Der
Stopper wird beseitigt, und der
Trupp folgt dem Wegbereiter.

Der erste Lemming wandert in
Level 19 nach rechts. An den Biiu-
men kehrt er um und wird links
vom Eingang zum Stopper. Der
zweite gribt sich waagerecht
durch das Geholz. Die folgende
Wand erklimmen zwanzig Lem-
minge. Auf der Spitze der Erhe-
bung wartet schon der Ausgang.
Diese Gruppe reicht aus, um den
Abschnitt zu 16sen. Den Rest kon-
nen Sie in die Luft sprengen.

Eine Ebene unter dem kleinen
Anstieg beim Start
von Level 20
buddelt sich der
erste Nager dia-
gonal ins Erd-
reich. Unten an-
gekommen, gra-
ben sich die
Lemminge waa-
gerecht in den
Hiigel hinein. Ist
der Durchbruch
vollbracht, klet-
tern sie iiber den
Hiigel. Um den
grabenden Lem-
ming zur Wende
zu zwingen, wird
er einfach zu ei-
nem Briickenbau-
er umfunktioniert.
Der zweite Lemming darf nicht in
das von seinem Vorgiinger ge-
schaffene Loch fallen. Er wird
zum Kletterer und stiirzt sich dann
aus grofer Hohe hinab. Kurz vor
der Landung erhiilt er einen ret-
tenden Fallschirm. Auf dem Bo-
den angelangt, buddelt er sich so-
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fort senkrecht in die Tiefe und be-
reitet so seinen gerade ankom-
menden Kameraden den Weg zum
Exit.

In Level 21 marschieren die
Lemminge durch das Karomuster
nach rechts. Ganz oben gelangen
die Nager mit Hilfe eines “Bas-
hers” ins Spinnennetz, aus dem sie
sich iiber waagrechte und senk-
rechte Giinge den Weg zum Aus-
gang frei machen.

Die ersten zwanzig Lemminge
erhalten in Level 22 einen Fall-
schirm. Sie stiirzen die Kante hin-
unter und erreichen problemlos
den Ausgang — auch diese Spiel-
stufe ist gelost.

Lemming Nr. 1 klettert im fol-
genden Abschnitt rechts aus dem
“Korbchen™ und gleitet mit einem
Fallschirm auf den Boden von Le-
vel 23. Er wird vor dem Lavasee
zum Stopper. Ein zweiter verliBt
den Kiifig auf gleiche Art und
baut links eine Briicke. Durch die
Enge beim Bau der Briicke, ist ein
Zickzackkurs notig. Die Briicken-
bauer werden am Ende ihres Ab-
schnittes zu Stoppern. Weitere Ar-
beiter flichen nun aus dem Korb
(wie der erstc Lemming). Wenn
die Plattform per Briickenkon-
struktion mit dem Ausgang er-
reicht ist, befreien sich die rest-

lichen Lemminge
durch senkrechtes
Buddeln aus ihrem
Gefingnis und pil-
gern zum Exit.

In Level 24 wird
rechts vor dem Was-
ser ein Stopper ge-

LONGPLAY

setzt. Der nichste Lemming bud-
delt sich links waagerecht durch
die Wand, wihrend sein Nachfol-
ger die Meute aufhilt. Der Solo-
kdmpfer gribt sich durch eine
Siiule und erklimmt vom néchsten
Absatz aus mit drei Leitern die
hohere Ebene. Dort buddelt er sich
senkrecht durch das Erdreich
(Vorsicht: nicht zu tief anfangen).
Am Ende findet er sich in einem
Schacht wieder, in dem er cine
Zickzackleiter nach oben zum
Ausgang errichtet. Der Stopper
links des Eingangs wird gesprengt
und der Rest der Truppe wandert
zum Ausgang.

Im letzten Abschnitt der Fun-
Level geht es darum, im richtigen
Moment einen Lemming dreimal
anzuklicken, sonst buddelt er in
die falsche, also tidliche Rich-
tung. Auf der ersten Ebene wird
nach links, auf der zweiten nach
rechts und auf der dritten wieder
nach links gegraben — alles eine
Sache des Timings und nicht wei-
ter schwierig.

Wenn ein Nager doch einmal
die falsche Richtung erwischt, ein-
fach den Blindgiinger zum Stop-
per machen und den niichsten Na-
ger in der korrekten Richtung wei-
terbuddeln lassen.

Die Fun-Level sind also iiber-
standen und die nidchste Heraus-
forderung erwartet die Nagetiere.

Die Tricky-Level

In Level 1 sperrt das zweite Tier
als Stopper die Meute ein. Der er-
ste Nager kann jetzt die schmale
Schlucht iiberbriicken und sich
durch den Felsen buddeln. Dann
wird der Stopper gesprengt — die
Tiere stromen zum Ausgang.

Die Losung des zweiten Tricky-
Level entspricht der des Fun-
Level 13. Eventuell setzt man noch
die Erscheinungsrate hoch (Pikto-
gramme mit "+" und "-" ), damit
die Lemminge alle in der vorge-
gebenen Zeit ins Ziel kommen.

Alle Lemminge laufen in Level
3 nach rechts in die Mulde. Einer
von ihnen iiberklettert das Gestein
mit den Pfeilen. Dieser Nager
buddelt sich durch die Pfosten und
baut Briicken iiber das Wasser.
Dabei ist darauf zu achten, daB
mehrere kleine Stege entstehen.
Lange Briicken lassen die Lem-
minge wegen des groBen Hohen-
unterschieds in den Tod stiirzen.
AnschlieBend werden zwei weite-
re Wesen iiber den Berg ge-
schickt. Das erste von ihnen stoppt
den Nachziigler. Dieser wendet
und gribt sich dann in Pfeilrich-
tung durch den Felsen. Der Stop-
per wird in die Luft gejagt ...

Der zweite Lemming stoppt in
Level 4 den Rest der Truppe auf
einem Hiigel, der aus Kugeln be-
steht. Das erste Tier buddelt sich
waagerecht durch die drei Stibe;
die dazwischenliegenden Locher
iiberwindet er mit Briicken. Vom
Ende des Gitters baut er eine
Briicke iiber den Kristall direkt
zum Ausgang. Dann wird wieder
einmal der Stopper aus dem Weg
geriumt und die kleinen Pixelwe-
sen begeben sich zum Ausgang.

Am Start von Level 5 klettert
der erste Lemming aus dem Korb
und fillt in den zweiten. Dort baut
er eine Leiter nach rechts bis zum
dritten Korb. Durch dessen rechte
Wand buddelt er sich durch und
stiirzt so in den vierten Behilter.
Mit Leitern erreicht er den Aus-
gang. Seine Mitstreiter folgen
ihm, nachdem sie sich per Briicke
aus dem Korb befreit haben.

Auf der ersten Siiule in Level 6
wird rechts ein Stopper positio-
niert, der niichste baut auf der lin-
ken Seite Briicken von Siiule zu
Siule, wihrend der dritte den Rest
einsperrt. Von der letzten Siule
gleitet der Arbeiter dann mit dem
Fallschirm zum Ausgang. Der
Stopper wird nun gesprengt. Die
verbleibenden Nager werden so-
weit wie moglich mit Fallschir-
men ausgestattet, damit sie den
Sturz von der letzten Siule iiber-
leben und ins Ziel wandern.

Der erste Lemming im 7. Level
baut eine Briicke iiber die Lava-
spalte, der zweite hilt auf dem
Steg die restlichen Lemminge auf.
Der Briickenbauer errichtet Uber-
ginge iiber alle Locher und ge-
langt mit Zickzack-Leitern in die
nichste Etage. Nun iiberwindet
die Truppe den Stopper, indem sie
iiber ihm eine Briicke konstruiert.

Zunichst werden an beiden Ein-
giingen in Level 8 Stopper vor den
Abhiingen positioniert. Dazu Pau-
senfunktion benutzen! Nun wird
jeweils ein Lemming als Kletterer
iiber den Berg geschickt, der dann
iiber die Schlucht zum Ausgang
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eine Briicke baut. Die einge-
schlossenen Nager befreien sich
durch waagerechte Tunnel.

In Level 9 wendet der erste
Lemming vor der Wand. Nummer
zwei und drei erklimmen das Hin-
dernis und sprengen wiihrend des
Kletterns ein Loch durch den diin-
nen Mauerabschnitt. Der erste
baut am linken Rand eine Briicke
iiber die Spalte. Nachdem er um-
gekehrt ist, bringt er eine Leiter
nach rechts in den freigelegten
Gang. Damit nicht alle anderen
folgen, wird der erste Briickenab-
schnitt wieder zerstort (Graben).
Im oberen Gang stoppt der Lem-
ming vor der Wand und sprengt
diese. Das Loch in der Leiter wird

repariert — geschafft!

Der erste Lemming erhilt in Le-
vel 10 einen Fallschirm, landet so
sicher im Loch und baut vom Bo-
den eine Briicke nach oben. Sie
verringert die Fallhche der folgen-
den Lemminge. Der Vorarbeiter
klettert nun nach rechts aus dem
Loch heraus, buddelt sich iiber der
ersten Plattform senkrecht in den
Boden und baut unten eine Briicke
nach rechts, bis er sich iiber der
zweiten Plattform an der Decke
den Kopf stoBt und umkehrt.
Vom linken Plateau errichtet
er eine Leiter an die Wand.
Dort wendet er emeut. Von
der rechten Plattform
schafft er dann schlieBlich
eine Treppe zum Exit. Die
Tiere im Loch befreien
sich durch einen waage-
rechten Gang innerhalb des

Erdreichs.

Links vom Eingang des
11. Levels wird ein Stop-
per gesetzt. Dann schaffen
die Nager einen waage-
rechten Durchbruch durch
die Hindernisse. Falls ein Tun-
nel zu tief wird, muB der Erd-
arbeiter zum Briickenbauer wer-
den. Der erste Lemming baut am
rechten Ende eine Briicke iiber die
Schlucht zum Exit, wihrend der
zweite als Stopper fungiert. Zu-
letzt verwandelt sich der Stopper
in eine Sprengladung ...

Auf dem Berg in Level 12 wer-
den vier Lemminge gesprengt.
Durch das Loch gelangen die
sechs restlichen Nager ins Ziel.

Wenn sich die Klappe in Level
13 6ffnet, baut der erste Lemming
vom Startplateau aus eine Briicke
nach rechts; der zweite stoppt am
rechten, der dritte am linken Ende
dieser Plattform. Der einzelne
Lemming baggert sich durch alle
sieben Siiulen und iiberbriickt die
Schlucht. Nach der Sprengung des
rechten Stoppers marschiert die
Truppe zum Ausgang und der Ab-

schnitt ist gelost.

ar LKap

Der erste Lemming buddelt sich
ein Pixel weit diagonal nach
rechts in das Erdreich des /4. Le-
vels. Danach wird er zum Waage-
rechtbuddler umfunktioniert. Nun
untergraben die Nager den Felsen.
Mit gezielten “Lemmings-Bom-
ben” entsteht anschlieBend einen
Weg durchs Karomuster.

In Level 15 ist wiederum der er-
ste Nager an der Reihe. Er durch-
sprengt das waagerechte Seil. Das
folgende Tier beseitigt nun als
Sprengladung das zweite senk-
rechte Seil. Dazu muB er im rich-
tigen Moment “geziindet” werden.
Dieser liegt bei ca. drei Viertel des
Wegs, den die lebende Zeitbombe
zu passieren hat. Fertig!

Der erste Lemming klettert in
Level 16 iiber die Stufe
und durch das Loch.
Etwa zwei Steinlingen
vor dem Exit griibt er
senkrecht in die Erde.
Sobald er sich zwei Pi-
xel weit eingebuddelt
hat, fiingt er an, eine
Briicke zu bauen und
kehrt um, da er auf
Gestein stoBt. Direkt
im Anschluf schaufelt

er sich diagonal nach links unten
zum Loch. Nun griibt sich die
Meute waagerecht unter der Stufe
durch und liuft zum Exit. Der
Einzelgriiber erhilt noch einen
Fallschirm. da er nach links durch-
klettert und von der linken Wand
in den Tod fallen wiirde.

Links vom Eingang des /7. Le-
vels wird ein Stopper gesetzt. Die
erste Siule im rechten Teil durch-
dringen die Nager kurzerhand.
Dann klettert er iiber die zweite
Siule mit den Pfeilen. Er wendet
durch Buddeln und Briickenbau.
Dann griibt er sich nach links
durch die Siule. Fertig!

In Level 18 stoppt der zweite
Lemming den Rest der Bande.
Nun kann ein Lemming den Weg
durch die drei versteinerten
“Sechsen” bahnen. Der erste
schaufelt sich durch die rechte

Wand der ersten “6” und baut
dann eine Briicke zur zweiten “6”.
Jetzt verschafft er sich durch die
zweite Wand Zugang ins Innere
der Figur. Rechts macht der Lem-
ming einen Durchbruch und ver-
l:iBt die *6”. Nun errichtet er eine
Leiter zur dritten 6™ und gelangt
so zum Ausgang. Jetzt diirfen Sie
den Stopper sprengen.

Die ersten beiden Lemminge
werden in Level 19 dicht hinter-
cinander zu “Sprengsiitzen”. Es
entsteht ein tiefer Krater. Der drit-
te und vierte Nager laufen durch
die Vertiefung. Sie bauen eine
Leiter iiber die Schlucht, wenden
vor der Wand und iiberwinden
den Abgrund erneut per Briicke.
Die Lemminge im Krater befreicn

sich nun durch Leitern aus ihrem

Gefiingnis und laufen zum Exit.

Der zuerst ankommende Nager,
wiihlt sich waagerecht durch die
Sdule in Level 20. Der zweite
wendet am Tunnelende und fingt
am TreppenfuB an, diagonal ins
Erdreich zu graben. So bewegt er
die restlichen “Umkehrer” dazu,
sich emeut umzudrehen. Das er-
ste Tier baut am &uBerst rechten
Ende der Sdule eine Briicke. Die
schnellsten Lemminge fallen noch
in das Loch unter der noch nicht
fertiggestellten Briicke. Zehn von
ihnen werden zu Kletterern und
erreichen so ebenfalls das Ziel,
wiihrend der Rest iiber die Briicke
zum Ausgang marschiert.

Das zweite Tier stoppt mog-
lichst weit rechts vom Eingang
des 21. Levels. Der dritte wird auf
der linken Seite zum Hindernis.
Der erste Lemming eilt nun iiber
das Seil und baut rechts zwei
Briicken zum Exit. Den rechten
Stopper nicht sprengen, sondern
eine Briicke iiber ihm verlegen!
Nun wandert die Truppe ins Ziel.

In Level 22 bauen nach dem
Verlassen des Eingangs alle Lem-
minge Briicken. Einzige Ausnah-
me: Nr.l. Wihrend alle Nager
sich die Zeit mit Briickenbau ver-
treiben. buddelt sich der erste
waagerecht durch die Siule. In
diesem Level ist viel Geduld not-
wendig, um das Ziel zu erreichen.

Im 23. Level graben sich die
Spielhelden abwechselnd waage-
recht, senkrecht und diagonal
durch die Hindernisse. So werden
Abstiirze verhindert. Links von
der Fallinie wird ein Stopper pla-
ziert. Zwei Tiere klettern iiber den
Felsen mit den Pfeilen. Der vor-
dere stoppt rechts vom Exit. Sein
Kamerad wendet und griibt sich
zum Rest durch. Die Nager wen-
den rechts am Stopper und bauen
sich eine Leiter zum Ausgang.

In Level 24 geht's darum, sich
gezielt an einigen Siurepfiitzen
vorbeizumogeln. Am Start wird
ein Stopper links des
Eingangs plaziert. Auf
der dritten Bogenreihe
graben die Nager sich
zweimal waagerecht
durch, bevor sic sich
am rechten Ende des
e | Bogens diagonal oder
# senkrecht zur Etage
tiefer bugsieren. Dort
schaufeln sie sich
waagerecht durch die
rechte Wand ...

Der erste Lemming
klettert im 25. Level
iiber die Siule, fillt

: mit einem Schirm in
------ die Vertiefung und
wendet vor der niich-
sten Siule, indem er cine Briicke
gegen sie baut. Nach zwei Drittel
des Riickweges fingt er an,
Briicken zu bauen. Sobald er ge-
gen die Wand st6B8t, wendet er
zwar, baut aber weiter. Oben an-
gekommen, griibt sich der Arbei-
ter waagerecht bzw. senkrecht
durch die letzten beiden Siulen
und erreicht den Ausgang. Die
Meute befreit sich, indem sic dia-
gonal nach rechts wiihlt und dann
zum Ausgang wandert.

Dic erste Hiilfte des Tiiftel-
Abenteuer haben wir iiberstanden.
Wie Sie die Lemminge heil durch
die restlichen 50 Level bringen,
erfahren Sie in der nichsten 64'er-
Ausgabe. Volker Siebert/lb
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Geometric 4

Tiftelspal3 und Pfiffigkeit uber 500--Leve! ga-

im Heft

und starten Sie es mit dem RUN-
Befehl. Nach dem Entpacken er-
scheint das Titelbild. Ins Spiel ge-
langen Sie mit dem Feuer-Button
oder mit der SPACE-Taste. Nach
dem Aufbau der Fliche erscheint
der Spiel-Cursor, der mit dem Joy-
stick in Port #2 oder den Cursor-
Tasten gesteuvert wird. Das Setzen
und Loschen von Objekten erfolgt

RETURN-Taste. Zwischen den
verschiedenen Cursor-Formen, die
in der Objekte-Anzeige im unte-
ren Bildschirmteil dargestellt sind,
konnen Sie mit <SPACE> um-
schalten. Ebenfalls im unteren
Bildschirmteil erfahren Sie auch
die verbleibende Spielzeit, den
High-score und wieviele Leben
Sie noch haben.

Matthias Kramm/Ib

rantiert “Geometric 2” mit FLI-Grafik ,cz,/tof- BT D on odee e e

lem Super-Sound.

achsam sein, heilit’s, wenn
Sie sich bei “*Geometric 2"
durch alle Level hangeln

wollen. Um das zu schaffen, miis-
sen Sie alle Spielsteine eines Le-
vels von der Bildfliche “fegen”.
Was Sie dafiir zur Verfiigung ha-
ben, sind eine Wiirfelkombinati-
on, unterschiedliche Cursor-For-
men und natiirlich Ihre drei Le-
ben, die sich allerdings sehr
schnell reduzieren, wenn Sie das
Zeitlimit nicht einhalten.

Um die Spielsteine eines Levels
vom Bildschirm verschwinden zu
lassen, bewegen Sie den Cursor
iiber den Bildschirm und wihlen
eine der angezeigten Wiirfelkom-
binationen aus. Der Cursor besteht

f:/z%j’@ﬁﬁ., :

aus geometrischen Punktkombina-
tionen. Sobald auch nur ein Punkt
des Cursors auf einen Wiirfel des
Spielfeldes zeigt, und Sie den Feu-
er-Button betiitigen, ist der Wiirfel
verschwunden. Befindet sich ein
Cursor-Punkt jedoch iiber einem
Leerfeld, wird an dieser Stelle ein
Spielobjekt eingeblendet — doch
Vorsicht: auch diese Objekte sind
begrenzt und schneller als man
denkt aufgebraucht und damit ein
Leben verschenkt. Erst, wenn kein
Wiirfel mehr auf dem Bildschirm
ist, konnen Sie weiter ins niichste
Level. Und so geht’s:
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