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118l/C IOMAIN C-64 ORIGINALE C-128 
aktuelle PD-Software: 
Spiele, Adventures, strategie, Unterhaltung, 
Simulationen, Rollenspiele, Action, „. 
Anwenderprogramme, Datenbanken, Text­
verarbeitung, Kalkulationen, utilities, Sound, 
Grafiken, „. 
Lernprogramme, GEOS-PD, Demos, 
12Ber Software, „. 
auf beidseitig bespielten Disketten ab DM 2' -, S,25' -0iskette! 

AKTUEllE Sl'/ElESOFTWAllE 
Pirates (Actventure-Sim.) DA 39,-
Rlck Dangerous 2 DA 19,-

Diskette 5,25": 
Rings of Medusa (Rollensp.) DV 39,­

(SoUCl"f5tal,Spirito!Actv.,Crimolime) Robin Hood (Actvemure) DV 10,-
Bundesliga Manager DV 39,- Rolling Ronny(Jwnp'n'Run) DV 29,-

Adventure Collection DV 55,-

Cartoon Collection DA 29,- Scenario Theatre of War DV 49,-
(Dlzzy.Splkeln Transyl11•nl•,CJ' • Elephont, „.) (Strologio.Slmulotion/ 1.Weltkrieg) 
Cho.Commander (Hubschr.) DA 15,- Sch'Nert & Magie 1-8 (Actv.) DV 49,-J-::==============.::=::=::=:::==::=.=.:==:=:=,-l ConquestadOf(S..fahrerslm.) DV 59,- Sleepwalker {Jump'n'Run) DA 29,-

35'_„ ...... _re für FD 2'XX> - l..aufW9rt<e! ~ c 1 W rld · · > DA 29 Fi'NiolAA • """"" 00 O (Jump" Run ,- Soul Crystal (Adllontixe) DV 39,-
flfl Fordern Sie bitte die FD-Llate an · GRATIS. D · 'd' Mldn Mag1'c (Fli · l 10 avi s · ppel'Slm. .- Spirit of Adwnture (Actv.) DV 39.-

FARBBÄNDER 
Komp. Qualitäts-Druckerfarbbänder, 
Farbe: schwarz. lagerfäh1g wrpackt. 

Art .: Druckertyp: Gruppe: Preis: 
F02 -Citizen 12CD, Swlt\24 9 ,50 
F30 · Citizen Swift 24,4-farb. 27,50 
F03 • Comm.MPS 801 628 8 ,90 
F04 -Comm.MPS 802 62910,50 
F31 · Comm.MPS 803 624 9,90 
F02 • Comm.MPS 1200 621 9,50 
F32 -Comm.MPS 1224 66312,90 
F01 - MPS 1224, 4-farbig 18,90 
FOS -Comm.MPS 12X> 67312,50 
F33 -Comm.MPS 1500 67417,90 
F37 - MPS 1550 C, 4-farblg 27,50 
T83 -Comm.1270,Tintenpatr. 29,90 
F03 . Epson FX, RX 80 635 8 ,90 
F10 - Epson LX 80, 90 639 7,90 
F35 -Epson LQ 100 65911 ,50 
F06 • Epson LQ 500-850 633 9 ,50 
F14 -Priisld. 6313,6320 615 8 ,50 
F21 -Selk. SP180,1Ea> 678 10,90 
F38 - Seikosha SL 90,92 12,50 
F22 -star LC10, LC20 692 7,90 
F24 - star LC 24-10 691 9 ,50 
F25 • star Nl10, NB 24-10 11,50 

MODULE 
The Final Chess Card 
Nordic POYler -Cartridge 
Action-Cartridge MK6 
utilitydiskette zum MK6 
Ef'Neiterungsdisk. MK6 

SONSTIGES 

DA 39,­
DA 69,­
DA 119,· 
DA 29,­
DA 19,· 

Diskettenlocher 5 ,25" 7 ,50 
Leerdisketten (NoName,10stück): 
D001 • 5,25'' - 2DD, 48tpl 5,00 
0003 . 3,S' . 2DD, 13apl 8,90 
Reinigungsdisk 5,25''-Laufw. 9,90 
100er-Oiskettenbox 5,25" 14,90 
500 Endlos-Etiketten, 89>c35 8,50 
Diskettenhüllen,weiß,100stk. 10,00 
Verb. -kabel, seriell, &-polig 11 ,90 
Druckerkabel (Userp.-Centr.) 24,90 
Joypad "SWJFT"(Tecno Plus) 15,00 
Original-Scanntronik-Maus 59,00 

(\/Oll 1351- / GEOS-kompatibel) 

ORIG.-GEOS-SOFlWARE: 
Geos 2.5 C64 DV 89, • 
GeoCalc C64 DV 59, • 
GeoFile C64 DV 59,-
GeoPublish (DTP) DV 59,· 
GeoChart DV 49,-
Deskpack I GeoDex DV 49,· 
Mega Pack 1 DV 59,-
Geos 2.0 C128 DV119,-
GeoCalc C128 DV 79.-

Katalog 1994 
bltlle kostanlos und 
unverbindlich anfordern! 

Deutsches Afrika Korps DV 59.- steigenberger Hotelman. DV 45,-
D.A.K. Szenario Disk. DV 19,- streetfighter 2 DA 39,-
Die Prüfung (Rollenaplel) DV 29,- stunt Car Racer {Fahrolm.) DA 19,-
EMra 2 (GnlfiuctvenM•l DA 49,- Super Soccer (S1arb)'te) DV 29,-
Energie-Manager (nur c.e~) DV 5 ,· The Hits 1966-88 {Thalam.) DA 49,­
EON (Action) DA 39.- The Manager Collection DV 55,-
Erben des Throns (Shtegl•) DV 39,- (lnveot,Tron•wor1d,l!lockGold,SuperSoccer) 
Eskimo Games (Sport) DA 29,- Tom & Jerry2 (Jump'n'Run) DA 29,­
F-19 stealth Fighter (Sim.) DA 39,· Trolls (Jump'n'Run) DA 39,­
FirstSamurai (Ninjollmpfet) DA 39,- .---------------. 
Flightsimulator 2 (Flug•lm.) DV 79,- TURRICAN-SUPERPACK: NEUI 
Football Manager 2 DA 19,- Turrican 1+2 + Joy.tlcll DA 29,­
Fruit Machlne (Spielautomat) DA 10.- L-------------1 
Go for Gold (8x Sport) DA 19, -
High Five {Thalamus) DA 49,-
ccreouu 1, Snate, Retrogrode, „.) 

1 Allen (Der Aullenrdische) EV 10, -
lce Hockey (Simulaton) DA 19,-

Winzer (Weinhandel} DV 39,· 
Wrath of the Demon DA 39,-
WWF Wrestling 2 DA 39,-
Zak Mc Kracken (G<ofluctv.) DV 39, • 

SOFTWAREPAKETE Indiana Jones 3 (Action) DA 19•• Spielen v.4e Im Fernsehen : 
Indiana Jones 4 (Action) EV 29,- DV 19 95 Sparpaket (50 Top-Progr.) 10,- Riskant . 

Riesenpack (100 Programme) 19.- lnvest (HandelsslinUo1ion) DV 29.- Wetten, daß „.? DV 19,95 
) 59 ltaly90 (Fullball•imulation) DA 19,- D' sei DV 1995 PoY1erpack (4CX) Programme ,- 1ng a , 

Actionpack (33 Actionspiele) 19,· Jetliner (Urienllugoimulafon) DV 39•• Bingo DV 19,95 
Adventurepack (33 Adv.) 19,· Krieg um die Krone (Str.) DV 19•• Hopp oder Top DV 19,95 
Strategiepack (33 x strategie) 19,· l--Kri-eg_um_ d_ie_ Kr_o_n_e_2_(_s1r_.>_ D_v_ 29_,.- Glücksrad DV 19,95 
Unterhaltungspack (33 x Unt.) 19,· Punkt, Punkt, Punkt DV 19,95 

GAME-KOFFER: NEUI 

LERNPROGRAMME Zak Mc Kracken. Oil Imperium Cassetten-Spiele: 
und European Soccer DV 39,- -

C-64: Der Einstieg E1528 10,- 1------------- (DATASETTE erforderlich!) 
Master 64 (das 1x1 des C-64) 19,-
Amateurfunkpack AF565 10,-
Aslronomiepack AP515 10,· 
Berufe Aktuell (Beratung) 10, • 
Chemiepack CP566 10,· 
Elektronikpack/Elektrotechnik 10,-
Mathepack DM556 10,-
Physikpack PY567 10.-
Schreibmaschinenkurs SC557 10,­
Engl.-Wörterbuch (1CXXX> Vok.) 10,· 
Englischpack (26 Lektionen) 19, • 

AN\NE.NDUNGEN 
Haushaltsbuchführung HB500 10,­
Finanzpack (30 Flnanzprogr.) 10,­
Tabellenkalkulation TK568 19,­
Datapack (10 Datenbanken) 19,-
99 An'Nenderprogramme für 22,­
Kombitext (Textverarb.)KB516 19,­
Ghostwriter System 3 DV 49,­

Kunst aus China (Adv.) DV 19,-
Leaderboard (Golfolm.) DA 19,- 5 th Gear {Autol'ennen) DA 4,90 

19,90 
DA 19,90 

Lethal Weapon {Alm-Aciion) DA 29,- 50 Great Games 
Lemmings NEU! DA 49,- Action Pack 
Locomotion (Zllo• atouem) DV 39, • (T...tcan 1+2, X-Out. Kick Oll) 

Lords (ihnlldl Populous) DA 25.- Air Sea Supremacy DA 29,90 
Lords of Doom (Homnlm.) DV 29,- (SilontServlce,Gu>shlp,F-15,CarrlerComm.) 
Magie of Er.doria NEU! DV 49,- Catslypse rNe1treum~on) 4 ,90 
Mayhem In Monsterland DA 35,- Chart Attack (Lo1us.Supe<ears, „ .) 19,90 
(Top.Jump'n'Run. NEUI) Denaris 4,90 

Mc Donaldland (Jump'n'Run) DA 39,- Die Fugger (Strategle/Handel) DV 4 ,90 
Mixed Collection DV 55,- Down at the Trolls DA 4,90 
(Crimellmo,L.ordsofDoom.RolllngRomy„„) G-LOC (Flugolmulodon) DA 9 ,90 
Nick Faldo Golf (Golfaim.) DA 39,- Galdregons Domain DA 4,90 
No.2 Collection DV 55,- Grand Monster Siam DA 4,90 
(Winzer. Block Gold, Supe< Soccer) Great Courts (Tennis) DA 4 ,90 

Jinks (Raumgleitef) DA 4,90 
Kick Off 2 (Fua1>a1Q DA 4,90 
Mission Elevator DA 4,90 
Outrun Europa {Autol'ennen) DA 9 ,90 
Racing Masters (Autorennen) 14,90 

l-------------------------..l--------:-=---:-:-::-=-:--:~I (Hord DrMn, Femorl Formula 1, G<andPrhC) 
Wir liefern auch Sollware + Zubehör für. AMIGA, PC, Scorpion (dleKampfmHehine) DA 4,90 

(T e>ctverarbeitungssystem) 

Okano Classics 1 c10 spiel•) DA 39, • 
Okano Classics 2110 Spiel•) DA 39.-
0rmus Saga 1 (Rollenspiel) DA 19, -
Ormus Saga 2 (Rollempiel) DA 25, • 
Ormus Saga 3 {Rollen•plel) DA 39, • 

VERSANDKOSTEN; 
bei Vorkasse (bar, V-Scheck) 
per Nachnahme (incl. aller Gebühren) 
Ausland (nur Vorkasse: bar/ EG-Scheck) 

4.· 
10,-
12,· 

Atari ST, NINTENDO und SEGA. Fordern Sie die ent- Space Crusade (Strategie) DA 4,90 
sprechenden Infos GRATIS an. Bitte unbedingt das Speedball 2 DA 4 .90 
jeY1eilige System angeben! Subbuteo (TI•ch-Fue1>an) DA 4,90 
Alle Angebote solange der Vorrat reicht. Teenage Mutant Hero Turtles 9,90 1-- - - ------- ----- - ----------------------1 Tobe on Top DA 4,90 

DAT1 A HOUSE lnh. Kai-Uwe Dittrich (nur Versand) Tomcat DA 4,90 
"' Husumer Str. 13 - 34248 Vellmar Vampires Empire 4,90 

Telefax: 0561 - 827055 Telefon: 0561 - 825110 
NEUI ladengeschlift + Cornmodore-SeNice: Am Anger an der B 84, 99947 Kirchheilingen • Volleyball Simulator DA 4,90 

Wacky Races (Jump'n'Run) DA 4,90 
X-Out DA 4,90 
Zamzara (Fluctnaus Ver•ucti51obor) 4,90 



Piii-Box - ein 

42 helBn TOftel-
spiel um Piiien 

und Bazlllenl 
RealdJons-und 
Kombinations-
venn6gen sind 

gefragt/ 

8 
MestuM, steu­
ern, regeln: 
der Kreatlv­
Bauksten von 
Fischertechnik 
für Bastei· 
Freaks und 
alle, dle's wer­
den wollen/ 

Wenn man eine 12 Computer-
Mllusaufs 

Kreuz legt, wird 
ein Tf'llCkball 

daraus. Wir 
testen den 

ersten C-64-
Tf'llCkbal/ von 

CMD! 
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1 N H A l T 12/94 
Aktuell 

Newa & Facts: 
u.a Alpha-Version von Geos 3.0, 

Neues von CMD ~S~ _ _ _ __ 4 

Plus/4-News: 10 Jahre Plus/4 7 

Hardware 

Fischertechnik-Baukasten für Einsteiger: 

Messen und Steuern wie die Großen 8 ----
C-64-Reperaturkurs (Folge 1): 

u.a allgemeine Fehleranalyse, das richtige 

~erkze~g 10 -
Eine runde Sache: 

GMD-Trackball für den C 64 12 -----

Software 

Oesk..Jet-Connectlon: 

ii 16 Tintenstrahl-Farbdrucker am C 128 --- -----
Screen Compiler V1 .5: 

Komfortabler Maskengenera~ __ ii 18 

Benutzeroberfläche JanetDOS 128: 

Besser als Geos 128? 21 
-------~-

Btx·Extra-128: 

Der erste C-128-Btx-Decoder im Test_ ~ 

Directory 80: 

Automatisches Lademenü ---
Geos-Software auf Diskette: 

DB-Editor/ Escape: 

Das erste Geos-Adventure 

!Shareware-Versio'!l_ ii 23 

Sprite-Bibliothek: 

BESKK - Grabber und Editor ii 24 ------ ---- -

Kurs 

SCSI-Programmierung (Folge 2): 

u.a. SCSI-Lesebefehle, 

internes RAM nutzen ----- 28 

Programmierung des 

Flash-8-Mlkroprozessors 65816 (Folge 1) 29 

Tips & Tricks 

„ . zum C 64: Neue OCLP-Routine -

Patch zu •Archivator V2.1" ii 34 - - -- -- -------
Schlagwörter zum Nachschlagen (Folge 7): 
Computer-Lexikon __ _ _ ~ 

Fragen und Antworten zu GoDot _ 37 

Grafik-Programmierung: 

Vektoren auf den Blldschfrm gebracht 38 

Wettbewerb 

Welhnachta-Prelsrltsel: 

Mitmachen und gewinne~ _____ 43 

Spiele 
Pill-Box: Pillen gegen Bazillen_ 

Hallo Fans: 

ii 42 

Tips zu Last Nlnja - Hacker -

Shadow of the Evil -

Die Dunkle Dimension u.a. 44 
-------- -g- -
Bounc(ng Cars: Neue Extra-Leve.!!_ _ ...._ 4!! 

Gamers-Programming-Gulde (8): 

Der letzte Schliff ii 50 

Szene Inside 54 

Festplatten-Tools: 

"Elvira• und "Lemmings• 

auf CMO-Harddisk installiert ----
Rubriken 

Diskettenseite 19 

Impressum 20 

Kleinanzeigenauftrag -------20 

Leserforum -- ----------
Kolumne 

lnserentenverzelchnls -- -- --
Vorschau 

Alle Beiträge mit 
diesem Logo sind mit 
dem entsprechenden 
Programm auf der 
Diskette zum Heft 
erginzt. 

Auf Diskette 

• im Heft 

26 

32 

58 

58 

3 



AKTUELL 

Computermagazin 
im Hörfunk 

Schon mal reingehört? Jeden er­
sten Sam. tag im Monat. Punkt 
15 Uhr, strahlt das Zweite Pro­

gramm des Hessischen Rundfunks 
(hr2) ein interessantes Computer­
maga7.in aus: "Chippie". mit 
Nachrichten, Themen und Unter­
haltung rund um den Computer. 
Gemacht wird das Magazin von 
kompetenten Redakteuren und 
Moderatoren, die wissen. was Sa­
che ist. Ein hochakcuelle.s und bri­
santes Thema wurde zum Beispiel 
am l. Oktober 1994 aufgegriffen: 
"Raubkopien". Mailboxbetreiber, 
echte Raubkopierer und harmlose 
Computeranwender djskutierten 
über Sinn und Unsinn der umstrit­
tenen FaJlenstellerei des Anwalts 
Freiherr v. Gravenreuth. 

Diese Themen sind geplant: 
• Computer und Musik (10. 12. 
1994). Welche Möglichkeiten bie­
tet der Computer Musikern? Was 
ist so faszinierend an elektroni­
schem Sound? Musiker. Mu~ik­
studenten und Musikproduzenten 
diskutieren da~ t-ür und Wider. 
• Essen und T rinken mit Com­
puterprogrammen (7 .1. 95) 
• Computer und Politik (4.2.95) 
Für weitere Infos 'iteht Ihnen die 
Hotline des hr2 zur Verfügung: 

H~ssischu Rundfunk, 
60222 Frt111Jif11rt!Mai11, Tl'l. 06911551 

Erste CD mit 
Original-64' er-Software 

Wenn diese "64'er"-Ausga­
be 12194 erscheint, könnte 
sie schon im Handel sein -

die erste echte "64'er"-CD-ROM. 
"Echt'" deshalb. weil die Daten 
nicht wie beim vor einiger Zeit 
von Rainbow Ans vertriebenen 
Silberling einfach als "Sounds" 
gespeichert sind. Auf unserer 
Scheibe finden Sie den lnhah 
aller bisher er;chienen "64'er"­
und Sonderheft-Disketten! Wer 
nebenbei einen PC besiw, kann 
sich mit der Vollversion der C-64-
Emulatoren "PC64" oder "C64S" 
die Dateien problemlos auf C-64-
Diskeuen kopieren - aber auch 
alle. die keinen PC besitzen. ma­
chen ein Schnäppchen! Es ist 
selbstverständlich erlaubt, die Hil­
fe von Freunden in Anspruch LU 

nehmen, die einen PC/AT haben. 
Schließlich: Wo gibt's schon Soft­
ware im Wert von ca. 2000 Mark 
für knapp 30 Mark? 

4 

Mogna!rfolia Verlag AG, 
64'er-RedakllfJn. PF 1304. 85531 Ha11r 

Zweisprachige Fachwörterbücher 

Wer rnic Fachausdrücken auf 
Kriegsfuß steht und meist 
nur "Bahnhof' versteht, 

kann sich jetzt schlau machen: 141 
Bände mit Erläuterungen 1u je­
weils 2500 bis 4500 Fachaus­
drücken wurden bislang :wsam­
mengestellt (Umfang: 120 Seiten 
pro DIN-A5-Buch, 90 Seiten im 
DIN-A4-Format). Vor allem wur­
de Wert auf Spezialbegriffe gelegt. 
die man in keinem Wörterbuch 
oder Lexikon findet. 

Eine kleine Themenauswahl: 
Computer und Datenverarbeitung, 
Elektronik, Elektrotechnik usw. 

Die Bücher sind zweisprachig an­
gelegt: pro Sprache ein separater 
Ab!.chnitt mit alphabeusch sortier­
ten Fachbegriffen. Man hat die 
Wahl zwischen Deut<;eh, Englisch. 
rtalienisch, Französisch, Spanisch, 
Holländisch und Portugiesisch. 

Man kann die Sprachen nach 
Wumch kombinieren lassen, also 
z.B. Deutsch/Englisch, Deutsch/ 
i talienisch usw. 

Die Bücher kosten 78 sfr pro 
Exemplar (nur Direktversand). 

&hnl'llmann Verlag, 
RJ1emstr 311. CH-9-14) Widnau, 

T"I. 0041n/fl2 4141 

Magische Weihnachts-Hits 

Nach '.l.ie vor ein Verkaufs­
schlager: das Buch "Ma­
gisches Auge" von Tom 

Baccei mit den fantastischen 
3D-Bildern, die sich erst hei 
"flüchtigem" Hinsehen offenba­
ren (\l.ir berichteten in der M'er 
10/94). Vom ersten Band wur­
den bereits über eine Million 
Exemplare verkauft. 

Gerade rechtzeitig vor Weih­
nachten macht arsEdition Mün­
chen beim festlichen Trubel mit: 
das neue '3D-Buch "Magische 
Weihnachten'" (32 Farbseiten, 

29.80 Mark) bongt dekorativ 
verpackte Weihnachtspräsente 
für magische Augen, außerdem 
gibl's eine Post- und Glück­
wunschkarten-Sammlung mit 
weihnachtlichen Mouven (Ein­
zel-Verkaufspreis· J.80 Mark 
bzw. 3,50 Mark). Oie Produkte 
von arsEdition bekommen Sie 
au:.schließlich im Buchhandel 
und in Kaufhäusern. 

ln verschiedenen Augenarzt­
Pr.ixen verwendet man 30-Ste­
reogramme bereits rur spe1ielle 
Sehtests. 

Festplatten-Interface 

Schon vor einiger Zeit angekün­
digt, wird es nun doch noch 
Realüät. " HD 64", das Fest­

platten-Interface für den C 64. Es 
handelt sich dabei um eine Erwei­
terungskarte zur „Flash 8", an die 
Sie folgende Geräte ansch ließen 
können: 
• zwei AT-Bus-Festplatten 
• zwei PC-Floppy-Laufwerke 3,5 
oder 5,25 Zoll, bis 1.44 Mßy1e 
• zwei Modems bzw. andere seri-

eU anzuschließende Geräte, Über­
tragung bis zu 115 kbps 
• einen Drucker (parallel) 

Alle diese Geräte können 
gleich1eitig am C 64 betrieben 
werden. Die Karte wird 298 Mark 
kosten, für eine PC-Festplaue 
müssen Sie mit einer Mark pro 
MByte rechnen, ein PC-Disketten­
laufwerk kostet ca. 80 Marle 

Discount 2()Q(). Am WuenpfuJ /, 533~ 
Mukenherm. Tel 02225113360 

Zweimal Netzwerk 

E s tut sich wai,, wenn es darum 
geht, den PC als ''Sklaven" 
des C 64 eiOLusetzen. 

Das "64NET' des australischen 
Programmierers Paul M. Gardner­
Stephen tr'agt mittlerweile die Ver­
sions-Nummer 1.68. Deutsche 
Gcos-Programmierer sind fleißig 
dabei. die Netzwerk-Software an 
Geos anzupassen und evtl. noch 
in Geos 3.0 zu mtegrieren. 

Von Discount 2000, den Aash-8-
Vertreibcm. kommt in Küne (Vor­
stellung auf der "World of Com­
modore" in Köln) eme Soft- und 
Hardwarelösung. die einen ähnli­
chen Zweck erfüllt: L.1ufwerke des 
PC vom C 64 aus beliebig anzu­
sprechen. Das Interface soll weni­
ger als 200 Mark kosten und wird 
in der nächsten Ausgabe getest.eL 

Pufonnanu Pcripherals, 
Mi<"hue/ ll<n-::. HniT:K't'/I 12. 

53J-12 Bomheim 
Dift:OUll/ 2()()(), 

Wisenpfad 1. 5-1J40 M1!ckenhe1m 

Drucker & Zubehör 

D en Schwarzweiß-Timenstrah­
ler "Epson Stylus 400" gibt's 
bei Performance Peripherals 

jettt in einem spe1iellen C-64-
Bundle: Sie erhalten den Drucker 
komplett mit Userport-Kabel und 
der Geos-Software „Textprint", 
die für hervorragende Ausdrucke 
sorgt 

Dai, Hard- und Software-Paket 
wird wm Sonderpreis von 579 
Mark angeboten 

Pu/ormanu Pt:ripht'rals, M1ch0i'I Rem. 
Hol;.wcg 11. 5J3J2 Born/reim 

46. Frankfurter Buchmesse 

Als F:uit der überaus crfolgrei 
eben Integration elektroni­
..,cher Medien ließ sich das 

Me...,M!gcschehen mehr denn je zu­
vor mit dem Slogan "Books, 
Byte~ and Business" umreißen. 
Der Weg zur Multimedia-Messe 
schemt tendenziell vorge7eichne1. 
Das br\herige enonne Interesse für 
den Bereich "Elektronische Medi­
en" läßt darauf schließen, daß sich 
die Frankfurter Buchmesse end­
gültig als Messeforum für Soft­
ware-Ent'.l.ickler. Video-Produ-
1cn1en, On-line-Datenban.ken, 
CD-1/CD-ROM-Her;teller und 
elektronische Verleger etabliert. 

Nach der erfolgreichen Integra­
tion der Sachgruppe "Elektroni­
sches Publizieren" bot die Messe 
im Bereich "Wissen und Unterhal-
1Ung" die derzeit besten CD­
ROMs auf dem Markt. as 

Ausgabe 12/0ez.embe< 1994 



Weitere Neuheiten von 
DiSCCHlllt 2000 

E 
in gestochen scharfes Bild soll 
in Zukunft " Herkules 64" in 
Verbindung mit einem Dual­

Frcquenz-Monjtor (vor allem im 
Amiga-Sektor gebräuchlich) er­
zeugen können. Das Interface 
wird 99 Mm ko~ten und soll in 
Kilne auf dem Markl sein. 

Der "Layout-Designer 64" ist 
ein Steckmodul fti.r den Expan­
sionsport, mit dem Sie Platinen­
LayouLS entwerfen können. Ein 
halbautomatischer Router unter­
stiltzt Leiterkarten bis zum Dop­
pel-Europakarten-Format und er­
zeugt selbständig die benötigten 
Durchkontaktierungen. FUr 99 
Mark ist auch eine umfangreiche 
Bauteile-Bibliothek im Liefer­
umfang e nthalten. 

Die Beschleunigerkarte Flash 8 
läßt sich jetzt auch mit JiffyDOS­
ROMs bestücken. Da die Rechte 
an JiffyOOS für Vertrieb und Ver­
mW'ktung natürlich bei CMD blei­
ben, muß man einen Kaufnach­
weis einsenden (z.B. Original­
rechnung), damjt der Austausch 
vorgenommen wird. 

Weitere Informationen erhalten 
Sie vom Hersteller der Flash-8-
Karte: 

Dlscounl 2()()0, Am Wis~11pfad /, 
SJ34() ltf«UrlNim. T~L 0122S/JJJ6() 

Dirckt von den Software­
Entwicklern erhielten wir 
die cnte V crsion des neuen 

Geos-Systcms 3.0. Im Unter­
schied zum 2.5-Update. <W nur 
neue Zusatzprogramme enthält, 
bekommt man mit Geos 3.0 ein 
völlig neues System. da.-; eben­
falls abwärtskompatibel sein 
soll. Auf den Bildern erkennen 
Sie. was sich an der Oberfläche 
geändert hat - der TopDesk 
kommt nun erstmals in Farbe! 

Funktionstüchtig sind auch 
schon der integrierte Bild­
schinnschooer. die neue File­
Au.<1wahlbox (keine Beschrän­
kung mehr auf nur 15 Dateien. 
ohne Mithilfe einer RAM-Er­
weiterung) und die Treiber für 
Floppystationen 1541, 157 l 
und 1581. Unter der Obertläche 
wurde noch mehr geändert: So 
entfällt z.B. das "Konfigurie­
ren"~Programm. Stau de:;sen 
gibt's - ähnlich wie beim "Ga­
teway" - für jedes Disketten­
laufwerk.RAM-Erweiterungen 
u.<1w. Treiber. die beim System-

Messe für Elektronikbastler • Messe für Elek.troaikbastler 

D 1e "Hobby + Elektronik 
'94" findet vom 24. bis 
27 . 11 . 1994 in Stuttgart 

statt. Ein Besuch lohnt sich! 
Computer, Videotechruk, CB­

und Amateurfunk, Unterhal­
tungselektronik und Elektronik­
komponenten für den Bastler 
sind die wichtigsten Themen 
dieser traditionellen Messe. Sie­
ben Computer- und Videoclubs 
zeigen m der Sonderschau "Fa!>­
zi nation Computer", was man 
mit dem Computer zu Hause al­
les anfangen kann (allerdings 
auf den PC i.ugeschnitten): raf­
finierte Videoschnin-. Trick­
und Animationstechnik oder 
Modelleisenbahnsteuerung. Die 
Entwicklung von Multimedia-

Anwendungen sowie die Kom­
po~ition und Produktion von 
Computer-Sound stehen eben­
falls auf dem Programm. 
Während der vier Messetage 
werden kostenlose Computer­
kurse für Freizeitanwender und 
Profis angeboten. 

Info: Mtn~ S1ut11111r1 lnt~mattonal, 
Stuttgar1. Tel. 0711125 89-225 

"··· ~ Ele1rJ.~· 
Messe St '4 
K; / / Uffgort 
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Die PD-Box ist wieder dal 

E 
s gibt sie wieder, die Public­
Domain-Zeitschrift rn.r den c 
64/C L28 ("PD-Box''). Nach 

wie vor wird sie von MasterMM­
Soft herausgegeben. allerdings hat 
sieb die Anschrift geändert. Aus­
gabe 10 bringl z.B. einen Drucker­
kurs; Artikel Uber Computer und 
Mathe; den Vergleich Scanner ver­
sus Digitizer; Tips. wie Sie [hrc 
Spiele auf Harddisk kopieren usw. 

Lediglich das Thema "Public Do­
main/Shareware" erschien uns im 
Vergleich zu früheren Ausgaben 
ziemlich spärlich vertreten. Außer­
dem sollte sich die Vervielf!llti­
gungs-Qualität bei den nächsten 
Ausgaben noch verbessern. Das 
Ein1elheft mit insgesamt 32 Seiten 
kostet drej Mark.. 

MasterMM!iofl, 
Murf.enhofstr. 22. 79199 Burg 11111 Wald 

Geos 3.0 - Alpha-Version 

Der TopOesk nun In F•rbe - • uch d ie Scrollbltlken wurden gelndert 

Zünftige BegrOBung: die neueste 0.0.-Yersion stellt sich vor 

Brotkasten-comer 
wird erweitert 

D
ie "Brotkasten-Corner". un­
sere offiJ.ielle Pinnwand (Fo­
rum zum öffentlichen Mei­

nungsaustausch) in Btx hat ange­
baut: iD7wischcn stehen fünf In­
haltsseiten mit je 20 Antworten 
1ur Verfügung. Trotzdem bleibt 
dank der regen Teilnahme der 
64'er-User und unserer täglichen 
Aktualisierung keine Nachricht 
länger als fünf Tage im System. 

Seit kurt..em wird ein völlig neu­
er Service angeboten: Shareware­
Programmierer können eine™=its 
ihre Programme als Telesoftware 
einspielen lassen (kostet nichts); 
andererseits ist e~ möglich, eine 
Dialogseite einzurichten, mit der 
man die Überweisung der Regi­
striergebühr an den Sharewarc­
Autoren steuern kann. Für diesen 
Service werden nur die Selbst­
kosten fällig. Der Programmierer 
erhält dann die Adresse des ehr­
lichen Shareware-Anwenders di­
rekt über Btx in besagter Dialog­
seite. 

Übr igens: auch Computer­
Clubs können sich io der Brotka­
sten-Corner Informations- und 
Dialogseiten einrichten lassen. Ein 
bundesweites Angebot ist berejts 
in Arbeit. 

Btx-KfJn.~I: •11w11ingll 

start automatisch eingebunden 
werden (wenn das ent~prechen­
de Laufwerk vorhanden ist). 
Neue Hardware kann dann 
ebenfalls auf geänderte ''Kon­
figurieren" -Dateien ver1.ichten 
(die evtl. inkompatibel zur Ur­
fassung ~ind). i.ie braucht le­
diglich einen neuen Treiber. 
Selbstverständlich sollen auch 
die „Native Modcs" der CMD­
Geräte ohne Umwege unter­
stUtzt werden, ebenso die 
Aash-8-Karte. 

Geos 3.0 wird nicht vor Jah­
rci;endc fertig sein. In puncto 
Vertrieb ist noch nichts geplant. 
doch aller Wahrscheinlichkeit 
nach wird es ein Patch-Verfah­
ren sein, da.s selbstverstllndlich 
ausschließlich mit der Geos-
2.0-0riginaldiskette vom Markt 
&Technik Buch- und Software­
Verlag einzuse11.en sein wird. 
Der Patch ändert nach dem 
Stan wichtige Systemdateien 
von Gcos. 

Gftos u„r Sojtwon .'i«ll•••· 
0. Diihkr, Gmiillf III, 04347 LL/p::iR 
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AKTUELL 

Individuelles Telefondesign 

Von der Tiptel AG gibt's 
jetzt sechs ver~ch 1edene 
Telefonmodelle mic Korn· 

fort: außer WahJwiederholung, 
Rufnummernspeicher mit Na­
men~tasten, Nummern parken. 
100 variable Tonruf-Melodien. 

Mikrofon ausschalten, Wahl· 
sperre mit Geheimzahl und Ruf­
wiederholung sind z.B. die Mo­
delle 170 und 270 noch mit Ter­
minwecker, Gebübren.lähler und 
Displayanzeige ausgestattet. 

Die Typen 250, 255 und 270 
besitzen einen integrierten An­
rufbeantworter mit Fernabfrage. 
Beim Parade-Modell 270 läßt 
sieb noch eme au1oma11sche 
Rufweitenneldung installieren. 
Zum Lieferumfang der Apparate 
gehören Dekorblenden in unter­
'chiedlichem Design, die man 
mit einfachen Handgriffen be­
liebig auswechseln kann 

Die preisgünstigste Aus­
führung der "Tiptel lndividuaJs" 
kostet 119 Mark. 
Trpkl AG, Hul.llrstr. 1. 40llSO Ra1111grr1. 
Tel. flll<J2141R-O. Faxfl2101/421U40 

Neues von CMD 

R ege Aktivitäten bei der be­
kannten Hardware-Schmiede 
in den USA: ein neuartiges 

Druckerkabel wurde angekündigt. 
Klingt 1war alles andere als sensa­
tionell, doch das Userport-Kabel 
hat als Besonderheit den integrier­
ten Data-Switcb, so daß man zum 
Beispiel auch weiterhm Modems 
am Userport anschließen kann. 
Trotzdem wird da~ Kabel nicht 
teurer als ein "nonnales" sein. Ent­
gegen anderslautenden Gerüchten 
soll das Kabel keine Echtzeituhr 
enthalten. 

CMD verriet um. per elektroni­
scher Post einiges ilbcr zukiinfü­
ge Projekte, die allerdings tatsäch­
lich noch im Entwurfsstadium sind 
(und eventuell dort bleiben): 
• ein CD-ROM-lnterface, mit dem 
man AT-Bus-CD-ROM-Laufwer­
ke preisgünstig an den C 64 an­
schließen kann 
• eine 16-MHz-Beschleunigerkar· 
te für den C 64 
• eine Soundblaster-kompatible 
Musikbox, ebenfalls filr den C 64 

Wir weisen ausdrücklich darauf 
hin. daß es sich um brandneue 
Projekte im Entwicklungsstadium 
handelt und weitere Nachfragen 
bei CMD, Telfs/Ös1erreicb, sinn­
los stnd 

"GO(l(I News" auch für Geos­
Freundc: GeoShell V2.2, die Ge­
os-BefchlszentraJe, ha1 uns dank 
CMD nun endlich erreich!. Mehr 
im Tesc in der nächsten Ausgabe. 

Die drille Ausgabe \'Oß CMDs 
"Commodore-World" Ubert.:eugc 
emeuL D1e~maJ bewnders interes­
sant: der TeM des "Digimaster", 

eines 8-Bit-Sound-Editors flir den 
C 64, der auch Amiga-IFF-Sounds 
akzeptiert und (per Spezialkabel) 
echte Amiga-Sample-Hardware 
bedienL Passend da.lu bekommt 
man die Bauanleitung für einen 
einfachen 8-Bit-Digitalisierer. 

CMD Dir1k.I Solts, PF 58. A·6410 Telfs 

Neues Geos-Sonderheft 

Datenbank GeoFilc" heißt 
das neue Geos-Hcftchen, 
das Manfred Frick jetLl auf 

den Markt gebracht hat. Für 
19.80 inkl. Porto und Diskette 
werden (wie früher in den 64'er­
Sonderhcften) die verschieden­
sten Aspekte der Geos-Daten­
banlt betrachtet. Sie lcmcn z.B. 
den "pflegeleichten" Umgang 
mit GeoFile. da'> Heft bietet aber 
auch praktische Beispiele zur 
Adreßverwaltung, von Video­
Kassetten. Kochrezepten. Dis­
ketten, Musiktiteln usw. 
Ma1tftw/ l'Nk. PF 1133, HJl2M Vt>Rt 

!..0!!.~!!~~~ Nr.3 
~,,,.. Datenbank l 

~ GeoFile 1 

Computershop lange erweitert Dienstleistungsmgebot 

Neu im Programm der Service­
leistungen von Werner Lan­
ges Reparaturwerkstätte (s. 

unser Bericht in der 64'er 6194): 
ab sofort übernimmt der rührige 
Fachhändler auch Reparaturen von 
Star-Druckern (alle Modelle). Im 
ersten Quartal 1995 soll noch die 
Produktpalette von Epson und 
NEC da.lukommen. Selbscver­
ständlicb gilt der neue Service 
auch für Besitzer anderer Compu­
ter, die solche Drucker verwenden. 

Obwohl die Reparaturaufträge 
(C 64, C 128. Floppies usw.) in 
letzter Zeit erheblich zugenommen 

haben, muß man doch nicht länger 
als drei bis vier Wochen aufs in­
takte Gerät warten. Daß es ein we­
nig länger dauert als früher, hegt 
vor allem am Problem der langsam 
knapper werdenden Ersatzteile ftir 
Commodore-Ger.ite. Port-Baustei­
ne (ClAs) z.B. haben schon Lie­
ferfristen von knapp zwei Wochen. 

Werner Lange teilte uns mit, 
daß der Umzug in größere Werk­
stall- und Ladenräume für Mitte 
1995 vorgesehen ist - der jet7ige 
Betrieb platzl all!; allen Nähten! 
Compulenuriu /,AJt~, Rich1hofr1Ulr tl. 

11756 D~tnu•ld, TeL; 052JllJ4SJO 

Geos-User-Treffen 

Am 1. und 2. Oktober fand das 
Treffen der GEOS-User­
Gruppen m VogtfBodensee 

stau. Im Unterschied zum Gcos­
User-Club GbR (GUC) sind diese 
Gruppen vor allem regional orga­
nisiert und streben den Stacui. ei­
nes ''eingetragenen Vereins" an. 

Da Vogt mit öffenWchen Ver­
kehrsmitteln schlecht erreichbar 
ist, wurden au\wärtige Besucher 
in Ravensburg abgeholt. 

Das Meeting lief im Gasthof 
"Knörle" ab und besaß ähnlichen 
Charal'ter wie das Jahreshaupttref­
fen des GUC (Anfang November 
in Berlin, wir berichten darüber in 
der 64'er 1/95): man diskutierte 
hauptsächlich Probleme und Zu­
kunft der Geos-User-Gruppcn. 

Für den Fall, daß sieb doch der 
eine oder andere Computer-Süch­
tige eingeschlichen hatte, wurden 
ein 486er und ein 386er AT aufge­
baut. Den 8-811-Bereich vertrat ein 
C 128 D (in cmem DeskTop­
Gehäuse mit folgende Features): 
255-MByte-Festplatte, Floppy 
1581. eine 1571, Track-Sektor-An­
Leige sowie diverse Umschalter. Im 
Computer ~leckte außerdem noch 
eine RAMLink mit 6.5 MByte. 

Obwohl offi7iell als Geos-Tref­
fen deklariert, waren die Themen 
breit gefächert; man dü.kulierte 
u.a. auch über C-64-Publikatio­
nen. Bemängelt wurde z.B., daß 
die C 64-/C 128-Sonderhefte von 
MagnaMedia nicht mehr erschei­
nen. Mit einer themenbezogenen 
Sonderheftreihe will die GIG Süd 
e. V. deshalb in die Bresche sprin­
gen. Erschienen sind bereits :twei 
Hefte zu GeoPublish und eines zu 
GeoFile, gcplanr sind u.a. Aus­
gaben zu GeoCalc, GeoCom und 
noc~ ein weiteres Heft zu Oeo 
Publish. Auch die "VereiJ1igten 
GEOS-Anwendcr" in Köln (VGA 

Köln) werden sich an diesem Pro­
jcl..1 beteiligen. 

Da es unter GEOS kein vernUnf­
tiges Tenninalprogramm gibt. will 
sich die VGA Köln vordringlich 
damtt befassen. Außerdem sind ein 
Offiine-Reader (Nachrichten ohne 
Telefonverbindung lesen und 
schreiben) und dazugehörige Pack­
programme geplant. damit endlich 
Datenübertragung sowie Lesen und 
Schreiben von Nachrichten mög­
lich werden, ohne das Geos 
System vorher zu verlassen. 

Zwei Neuerungen wurden auf 
dem C 128 vorgeführt: Zum einen 
konnte man er:.tmals einen auto­
matischen Umschalter zwischen 
40- und 80-Zeicht!n-Color-Modus 
bewundern. den man per gleich­
zeitigem Klick auf beide Maus­
lasten aktiviert (Infos: Michael 
Nausch, Ulrich-Pucber-Straße 
14, 85652 Gelting}. Als "Weltpre­
miere" wurde da.'> neue Gern; 3.0 
für den C 64 im derzeitigen Ent­
wicklungsstadium präsentiert (s. 
Abb. S. 5). Rene Schwarte l ma 

Kofflakladre1un 
VGA Dortmund: 

Mailbox 02JQ61500.J2 

VGA Kiiln: Holger Hc1mn 
Laur•nliusslraßr 76, 51465 Bergildr 

Gladbaclr, M<lilbo.r 02211812()()4 

GIG Asduiff«nlmrr: Fronklm Smtth. 
Td.lf'a.t ()(i()Z//470917 

GIG SUd tt. V.: Manf"-d FruJ„ 
Poslfa<l• 11 JJ, 88264 V11111. 

Tel wuJ Duc 0752917tlR9 

GIG Niirnlxrr: Norbert ll-mh. 
Postfach 1329. 'J05JJ frud11 

GIG Münchtn: Mi<:hatl Nousch. 
Ulrid1 Pudtt!r·Srraßr 14. 85652 Ge/1111;: 

GIG Wltn: Rudolf San1ia, 
Ouc;.Pmlm.Srraßt 316..'V/ / 

A-1100 Wien. ÖrrerrrU"h 

, GIG Aug1/Jllf'l: Jörg Kkmonn, 
~on-Par.rei>ol-Strofe 44, 86159 Augsbur;: 

c;GtR'!!f~nm/Al/gliJJ: Roloml Heng;:t. 
IC t!m,.,chuStmjk 15. /ill/31 liniluu 

Ausgabe 12/0ezember 1994 



2. Oktober 1994: 10 Jahre Plus/4 

US • 
Der jüngere Bruder 
des C 64 wurde zehn 
Jahre alt: Grund ge­
nug für eine zünftige 
Geburtstagsparty. 

Am 2. Ol..tober 199-t fand in 
Berün die Geburtstagsparty 
fü r den Plus/4 stau . Durch 

die kurzfristige Ansetwng und 
den langen Anfahrtsweg läßt es 
sich erklären, daß 1ur zweitgröß­
ten Plus/4-Party in Deutschland 
nur etwa 40 Personen kommen 
konnten. Es wurden auch andere 
Sy:.teme aufgebaut und demon­
striert, aber der Plus/4 stand im 
Mittelpunkt. Von Partybeginn ( IO 
Uhr) an wurde fieberhaft an den 
Programmen für die Competition 
gearbeitel, die von 19.30 bis 21.30 
Uhr stattfand. Drei Rubriken wur­
den eingerichtet: "Demos". "Gra­
fiken'' und '"Son~tige Program­
me", für die mindestens drei Teil­
nehmer gemeldet werden mußten. 
Die Preise wurden durch den Ein­
tri tt ( 10 DM) und Sachspenden fi­
nanziert. Eine kleine Vorstellung 
der "angemeldeten" Programme: 

Demos: 
a) Absolutely Fabulous / 
Electronic 

Da die ungarische Gruppe 
"Electronic" nicht persönlich an 
der Party teilnehmen konnte, 
schickten sie kur1fnstig ihre neue 
Mega-Demo ein. Die~e unter­
Mützl die Synergy-SID-Karte und 
enthält Effekte wie z.B. 1024 
Plots, Glenz-Vektoren, Mandel­
brot-Zoomer oder morphende 
Plot-Bälle. 

ews 
b) Cor~ / Hägar 

Hägar, eigentlich der Gmfikcr 
der Gruppe "Synergy". nahm mit 
seinem zweitem Demo-Part an der 
Competition teil. Der Part unter­
stützt die Synergy-SID-Karte und 
enlhäli z.B. ein Tech-Tech-Logo. 
c) Dream World I Bionic 

Die neue Demo von Bionic 
wurde noch besser als der Vor­
gänger ''Future World". High­
lights sind z.B. das 121-Fnrben­
FulJscreen-Plasma oder der Dot­
Tunncl mit 512 interlaceten Do1,_ 

GrafJken: 
a) Picture Show II / Erich 

Dieses Programm zeigt ge­
scannte Bilder. die vom C 6+ kon­
verticn und nachbearbeitet wurden. 
Als Zugabe gab es für die Show 
cm Cover und einen Aufkleber. 
b) Magica I $AD 

Ebenfalls eine Bilder-Show mit 
unglaublichen Bildern (vom Ami­
ga und CM konvertiert), die unter 
GoDot bearbeilel wurden. 
c) X-treme-Logo I The Elder 

Ein The-Elder-Logo, welches 
mit dem Programm "Magic­
paint+" gepixelt wurde. 
d ) Tie Fighter / Hägar 

Ein mit "Botticelli" gemalte!> 
Bild, inspiriert durch das PC-Spiel 
"Tie Fighter". 
e) YeUow Flower / PSP 

Ein gescanntes Bild vom C 64 
konvertiert und auf dem Plus/4 
bearbeitet. 
0 1 •2-Charset IT .A.R 

Programme: 
a) Spaccball / Bionic 

Dieser Breakout-Clone von 
1989 wurde von Bionic noch 
kurzfristig in~ Rennen geschickt. 

AKTUELL 

In •Mlnefield" müssen Sie sich vor explosiven Feldern hüten 

b) OS.92.1 +Maus / W. Hai 
Das Betriebssystem wurde so 

verändert, daß es mit der Maus 
betrieben werden kann Zu..:itzlich 
wurden ~ärmliche Tapc-Rouunen 
entfernt. 
c) Tron 61 Tbe Solder 

Diese Tron-Version kann mit 
2 bis 6 Spielern gespielt werden. 
Es werden die zwei nonnalen Joy­
ports, der Joyport der Synergy­
SID-Karte (Musik ebenfalls über 
die Karte) und drei extra Joyports 
benut7l. Der 3-Player-Joystick­
Adapter ist ebenfalls eine Neu­
entwicklung von Christian Schäff­
oer. 

Auf der Party wurde auch an 
weiteren Produkten gearbeitet. Von 
Hägar / Syncrgy 1:wei Spiele und 
Demos geben. Greyrat I Lowcr Le­
vel wird nach AT A ein weitere!> 
Logik-Spiel anbieten. Brrunbreak 
soll die Synerg)-SID-Karte unter­
stützen, eine Demo folgt. Bionic/ 
Synergy will Columns 2000 mit 
verbesserter Gr.ifik und bc.~i.crem 

Oie Sieger _ 
Besto Demo · · ; 

1. Dream Wor1dSynergy 
2. Absolutety Fabulous 
3. ElecironicCoreSynergy 

Beste Grafik 

1 Magca $AD 
2. Tie Fighter Synergy 
3 . P1cture Show llS C.U.2 

Bestes Pr ramm 

1. OS 92 1 + MausW.Ha1 
2. Tron 6 Synergy 
3. Spac:ebaH Synergy 

Sound fertigsteUen. Nach der Party 
wurde dM Diskettemnaga7.in SIG­
NALS #6 der Gruppe Synergy ver­
öffentlicht, das gegen Leerdisks und 
Rückporto unter der Adresse A. 
Friedemann, AJte Poststrnße 13a, 
85356 Frcising zu bekommen ist . 

Andreas Friedemann 

Neue PD-Spiele 

• Aolfing Stone 
(Boulder Dash·Clone) 

• Escape Professional 
(Gesch1ckhchkelts-Splel) 

• Carnage (Shoot-·em-up) 
• Tetris 2 (Logik-Spiel) 
• Hunter (Shool-'em-up) 
• Dame (Brett-Spiel) 
• Minefield (M1nesweeper.Clone) 
• Beamphobla (Oeflektor-CIOne) 
• Ewox (Creatures-Clone) 
• Way to Running (Pacman-Clone) 

Aktueße Spiele 

Digital Ball / The Mad 
Dieser Breakout-Clone von The 
Mad aus Ungam datiert schon aus 
dem Jahre 1989, ist aber noch 
absolut fUhrend. Der Otgl-Sound 
ist vom Amiga konveroen. 
Columna / Synefgy 
Dieses Logk-Sptel von Btonlc ist 
die legale Konvertlerung der 64'er­
Verslon. 
Atomlno I Dunkenl 
LBM und Sharp aus Ungarn 
haben die Plus/4-V8fSIOO vOlllg 
neu programmiert. 
Men:enaty I Novagen 
Das wohl beste Original-Spjel mit 
schneller Vektor-Grafik. 
Boogleball / Delta Syat9m 
Ein sehr gut spielbarer Clone von 
"Senslt1Ve". 
Jeny'a OuMt ITCFS 
Emes der wentgen Jump & Run­
SpiSle auf dem Plus/4 
Het'Olc II / EDC 
Ein Shool-'em-up der Sptlzenklas· 
se aus Ungarn mit geteiltem Bild· 
Schirm IOr zw91 Spieler gleicllzedJg 
ATA 2/L- Level & Synergy 
Der besle Tetris-Clone von 
Greyrat, aber mit UntetsMzung 
def Synergy-StO-Karte 
TOM I Klngsoft 
TOM Ist ein Jump & Run-Sp1el 
mit Suchtcharakter und wurde von 
Udo Genz geschneben. 
Battery II / TCFS 
Ein gutes Shoot-'em-up von TCFS 
aus Ungarn mit helvorragenden 

Sieht aus wie Tetris, spielt sich wie Tetris, heißt aber Columns und funktioniert anders 



HARDWARE 

Computergesteuert führen l>ie 
die kompliziertesten Bewe­
gungsabläufe durch. Jeder der 

sie einmal bei der Arbeit beob­
achtet hat, fragt sich, was für ein 
Gigant von Computer sie wohl 
steuert: Schaut man einmal hinter 
die Kulissen, ist man überrascht. 
In einem kleinen Kasten si11.t die 
gesamte "lntelligeiu", die die rie­
sigen Maschinen auf den hundert­
stel Millimeter genau positioniert. 

Wer nun total fasziniert i~t. 
kann ähnliche Maschinen im Mo­
dell auch mit dem C 64 steuern. 
Allerdings braucht man dafür 
nicht nur Software. sondern auch 
Hardware und bevor man da zu 
Säge und Hammer greift, sollte 
man lieber auf einen ausgefeilten 
Technikbaukasten zurückgreifen. 
Die Kunststoffteile dieser Kästen 
lassen schnelle Änderungen auch 
am fertigen Modell zu. Der Expe­
rimentierfreude sind somit keine 
Grenzen gesetzt. 

Fischertechnik bietet jetzt ei­
nen Einsteigerbaukasten, speziell 
ausgerichtet auf die Steuerung 
mit dem C 64 an. Zwölf verschie­
dene Modelle lassen sich damit 
bauen und mit dem beigelegten 
Interface auch steuern. Der Ka­
steninhalt ist kompatibel mit alJen 
anderen Fischertechmkbaukästen, 
so daß er sich jederzeit ergänzen 
und erweitern läßt. Ihrer faperi­
menlierlust werden somit keiner­
lei Grenzen gesetzt. Für erste 
Versuche reicht der Kasteninhalt 
aber völlig aus. 

Das Interface für den C 64 kann 
bis zu vier Motoren bedienen (im 
Grundkasten ist jedoch nur ein 
Motor enthalten), so daß das In­
terface auch bei größeren Projek­
ten nicht schlappmacht. Ein Netz­
teil liegt dem Gesamtpaket nicht 
bei. Dieses ist extra zu kaufen, 
oder Sie weichen auf Batteriebe­
trieb aus. Ein billiges Steckernetz­
teil kann zwar das Interface und 
den Motor auch mit Strom versor­
gen, wenn Sie aber auch Ihren 
Sprößling mit dem Kasten spielen 
lassen, sollten Sie seiner Sicher­
heit doch Rechnung tragen und 
ein "kindersicheres" Netzteil be­
sorgen. Mit 60 Mark sind Sie 
dann dabei. Ein solches Netzteil 
hat nämlich eine interne Strombe­
greru:ung und ist optimal von der 
gefährlichen Netzspannung ge­
trennt. 

Das Interface kann aber noch 
mehr, als Motoren Meuem. Acht 
Digital-Eingänge erlauben die Ab­
frage von Schaltern und zwei 
Analog-Eingänge gestatten die Er­
fas.~ung von Sensoren. Diese wan­
deln physikalische Werte in elek­
trische um. Mit den beiliegenden 
Fühlern lassen sich sich z.B . Tem-
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peraturen abfragen, Lichtschran­
ken autbauen oder einfach nur die 
Helligkeit messen. Da auf der 
Auswertungsseite ein Computer 
sitzt, kann dieser entsprechend 
reagieren. Mit dem Temperatur­
sensor (Fühler) kann der C 64 
zum Beispiel kontinuierlich die 
Raumtemperatur messen und bei 
Überschreiten eines bestimmten 
Wertes den Ventilator einschalten. 
Diesen bauen Sie natürlich mit 
den Teilen des Fischertechnik­
Kastens selbst. 

Die Programmierung 
Normalerweise werden Masclu­

nenMeuerungen in Assembler pro­
grammiert, um die notwendige 
Geschwindigkeit zu erreichen. 
Nicht so bei diesem Interface: alle 
notwendigen Routinen zur Abfra­
ge der Sensoren und tur Steue­
rung des Motors werden mitgelie-

fert. Die Programmierung der Mo­
delle ist so einfach, daß nicht ein 
mal Programmierkenntnisse in 
Basic erforderlich sind. Auch die 
kompliziertesten Bewegungen der 
Modelle steuern Sie über einfache 
Befehle. 

Man gibt einfach die Richtung 
an, in die der Motor das Modell 
drehen soll. Über eine Licht­
schranke wird die Anzahl der 
Umdrehungen gemessen. diese 
werden an den Computer zurück-

gemeldet. 
Das Programm schal­

tet nach einer vorgegebe-
nen Anzahl von Impulsen von 

der Lichtschranke den Motor wie­
der aus. Diese Vorgaben werden 
komfortabel auf der Benutzer­
oberfläche eingetragen. Nach dem 
Start des Programms führt das 
Modell dann alle Bewegungen 
aus, die sie "programnuert" ha­
ben. Im Notfall (fal!>Cbe Drehrich­
tung angegeben oder falsche lm­
pulszah I) können Sie das Pro­
gramm jederzeit durch einen Ta­
i.tendruck stoppen, bevor der Mo­
tor Ihre Arbeit in wenigen Sekun­
den in die Einu:lteile zerlegt. Mit 
etwas Übung lassen sich realisti-

Mit einfachen Modellen lassen sich Steuer- und Regelungsaufg• 
ben mit dem C 64 leicht demonstrieren 



sehe Bewegungsabläufe program­
mieren und dann vom Modell aus­
führen. Oie zwölf Modelle. deren 
Beschreibung dem Kasten bei­
liegt, sollen nur als Anregung die­
nen. Mil etwas Phan~ie fallen Ih­
nen be~timmt noch viele wenere 
Anwendungen ein, die sich mit 
den Kunststoffteilen realisieren 
lassen. Reichen die Teile des Ka­
stens nicht aus, können Sie sie 
durch weitere Ergänzungskästen 
komplettieren. 

Die fertigen Modelle sind sehr 
stabil und relativ pr'.iLise. Um die 
Stabilität noch zu erhöben, kön­
nen Sie die Teile mit einem 
Kunststoffkleber "verschweißen". 
Damit ~ind die Modelle praktisch 

unverwüstlich und sehr präzi-
se. Natürlich lasi.en sie sich jev.L 

nicht mehr zerlegen. Das Verkle­
ben sollte also erst dann erfolgen 
wenn die Konstruktion hundert­
prozentig fertig ist und alles so 
funktioniert, wie Sie es sich vor­
gestellt haben. 

Interface einmal anders 
Das Interface von Fischertech­

nik läßt sich aber auch zweckent­
fremden. rn einem stabilen Pla­
stikgehäuse befindet sich die kom­
plene Elektronik mit Leistungsteil 
für die Motoransteuerung und 
zwei Analog/Digital-Wandler. 

und bei Einbruch in die Wohnung 
reagieren. Falls Sie wissen wol­
len. ob in Ihrer Abwesenheit je­
mand w Ihrem Arbeitszimmer 
war, kann der Computer Ihnen 
später Auskunft geben - um zu er­
f ahrcn. wer. muß natürlich eine 
Videokamera mit von der Partie 
sein. Der Phantasie sind auch hier 
keine Grenzen gesetzt. 

Die beiden Analogeingänge 
verleiten gerade dazu, den C 64 
als Meßstation einzusetzen. Der 
Wandler arbeitet ähnlich wie der 
Analogeingang des C 64 am SID 
mit der Aufladung eines Konden­
sators. Die Zeit, in der dieser auf 
einen bestimmten Wert aufgela­
den wird. ist em Maß für den Wi­
deri,,tand. Allerdings ist dieser 
Wandler sehr viel präziser, als der 
im SlD. Die nur zwei Eingänge 
des ND-Wandlers lassen sieb per 
Relais umschalten. so daß auch 
mehrere Fühler angekoppelt wer­
den können. An den Sensor­
Eingängen lassen sich alle Wi­
deraandsfühler anschließen, deren 
Wert zwischen 100 Ohm und 100 
kOhm liegt. 

Auch das Interface allein bietet 
mi1 der beiliegenden Software 
schon genügend Möglichkeiten, 
um den Computer auf lange Zeil 
zu beschäftigen. 

Das Einsteiger-Kit von Fischer­
technik ist ideal geeignet für alle, 

Da alle Teile zu den Fischertechnik-Kästen kompatibel sind, kann 
man sie leicht erweitern und anspruchsvolle Modelle bauen 

Anstelle der vier Mo1oren lasi.en 
sich auch Relais ant.chließen, die 
vielflihige Steueraufgaben erledi­
gen können. Acht Digitaleingän­
ge erlauben den Anschluß von 
achl Schaltern. Mit speziellen 
Schaltern für Türen, Fenster, soge­
nannte Reedkontakte. und der für 
diese Aufgabe Z\\<eckentfremdeten 
Software, läß1 sich z.B. schnell 
und einfach eine Alarmanlage auf­
bauen. Der C 64 kann jetzt alle 
Fens1er und Türen überwachen 
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die mehr mit Thrcm Computer ma­
chen und ihn auch für nicht all­
tägliche Aufgaben einsetzen wol­
len. Mil dem Interface eröffnet 
sich dem C 64 die völlig neue 
Welt der Meß-, Steuer- und Re­
geltechnik. 

Mit etwas Kreativität werden 
Sie den Rechner in Zukunft für 
Aufgaben einseu.en können, an 
die Sie bisher vielleicht noch nie 
gedacht haben. 

Hans-Jürgen Hwnbert 

Alles, was ein Profi 
braucht. 

Interface C 64 
Technische Ausstattung: 

• 4 Ausgänge zum An· 
schluß von Motoren, 
Lampen, Elektromagneten, 

• 8 Digitalein-
gänge zum 
Anschluß von 
Tastern, Schol­
lern, Foto· 
tronsisto· 
ren, 

eingönge 
zum Anschluß von 

Potentiometern, 
Temperoturfiihlern und 

Fototransistoren. 

Hallo C 64-Freaks, 
jetzt könnt Ihr mit Eurem Computer mo 1 wieder was bewegen. Denn 
der fischertechnik-Boukosten EXPERIMENTAL C 64 bietet eine große 
Modell -Auswahl zum Messen, Steuern und Regeln wie in Forschung 
und Industrie. Er enthält: 

• 140 Bauteile, wie Motor, Getriebe, Taster, Lampen, Fototransistor 
und Heißleiter, zum Bou von 10 Modellen, 

• Interface C 64 mit Beispiel-Programmen für olle Modelle, 
• Netzgeröt, 
• bebilderte Bauanleitung mit ausführlichem Experimentier· 

hondbuch. 

Natürlich glbt's das passende Interface C 64 auch einuln. 

9 
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Reparaturkurs 

Sel~st ist ~er IOLGt/ 

Mann: C 64 leic~t repariert 
Auch ein Laie kann ihn wieder in Schwung 
bekommen oder zumindest die fehlerhaften 
Bausteine lokalisieren. Kleinere und auch 
größere Reparaturen am C64 erledigen Sie in 
Zukunft selbst. 

0 bwohl er in einem relativ 
kleinen Gehäuse unterge­
bracht ist, besitzt er eine 

recht komplexe Elektronik. Im 
Prinzip sind nämlich alle Compu­
ter nach demselben Schema auf­
gebaut, egal ob es sich um das 
Horne-Fossil C 64 oder um einen 
modernen Großrechner handelt. 

Die Tastatur ist beim C 64 im 
Rechnergehäuse integriert. Der 
Monitor oder Fernseher wird über 
ein Kabel mit dem Computer ver­
bunden. Im Gegensatz zu anderen 
Rechnertypen ist die Verkabelung 
des C 64 viel aufwendiger: 
• Stromversorgung 
• Monitoranschluß 
• Verbindung zur Floppy 

Da Commodore an den Steck­
verbindungen gespart hat, sind 
diese extrem gefährdet. 

Sie schalten zuerst alles kom­
plett aus und übcrplilfen in Ruhe 
alle Steckverbindungen. Sie zie­
hen die Stecker ab. kontrollieren 
die Kabel auf Unstimmigkeiten 
und sei.Zen die Stecker wieder ein. 

Die Stecker müssen stramm, d.h. 
ohne zu wackeln in den Buchsen 
sitzen. Läßt sich ein eingesetzter 
Stecker bewegen, is t meist die 
"Abschirmung verbogen. Mit ei­
ner kleinen Zange biegen Sie sie 
etwas nach innen. Dadurch wird 
der Halt der Steckverbindung er­
höht und der Stecker sitzt wieder 
zuverlässig in der Fassung. 

Sehen Sie auch nach , ob alle 
Anschlußstifte noch vorbanden 
sind. Manchmal bricht einer ab 
oder ist verbogen. Auch hier hilft 

Ubersicht Reparaturkurs 

Folge 1: Allgemeine Fehler, 
Wer1<Zeugsatz 

F ...... 2: Oie Ports des C 64, 
CIA 1 und CIA 2, und der SpelCher 

IFoUp 3: Der VIC, SIO und CPU 
imC64 

ro&we 4: Datenspeicher: Floppy 
und Festplatte 

Folg9 1: Erweiterungen :zum C64. 
EPROMer und extemes RAM 

im zweiten Fa!J eine kleine Zange 
weiter, im ersten muß ein neues 
Kabel her. 

Wenn Sie jellt den Computer 
wieder e inscba1Len, arbeitet er in 
90 Prozent aller Fälle fehlerlos 
weiter. Wenn immer noch nicht, 
müssen wir wohl oder übel etwas 
tiefer in die Hardware des Rech­
ners einsceigen. Dann sind wahr­
scheinlich interne Chips beschä­
digt. Im zweiten Teil des Kurses 
werden wir uns ausführl ich mit 
diesen Bausteinen beschäftigen. 

Wenn der Computer also mal 
nicht mehr mitspielen will, sollte 
man als erstes alle Kabelverbin­
dungen überprüfen. Stecker rut­
schen durch die ständige mechani­
sche Belastung nämlich schnell ei­
nen entscheidenden Millimeter 
aus den Buchsen. Drückt man sie 
wieder fest, ist meist wieder alles 
in Ordnung - aber eben nicht im­
mer. Was soll man dann tun? 

Beim C 128 mit separatem Gehiuse sind Im Netzteil zwei Sicherungen. Die unten links Ist für 
die 5 Volt, die oben In der Mitte fOr die Netzspannung zuständig. 

··-„ 
---------· 

Die Rückseite des C 64, die Ports von links nach rechts: Expansion-Port, HF-Ausgang, Vld~ und ser. Port. Cassetten und User-Port 
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Der Werkzeugsalz 

Al9Clrw1111 1 7 H "'11_..lafl1ndlaW•llim•,...._ldlnMln: 
• Dlwrle ~ (l<ralllchlllz und Alldl In 'llflChledllien 

Klng111b11l1u) • „ ldllrie ARlad .... IZll....,ige• 
• ein Ellldnlnik Salal'llChl..., 
• ein ldllrwr Eleklranldillkolben (ca. 18 Wiii) 
• EnlllllMa 
• ElllctronllclCCin 1 mm Dulictrne111r 
Ein..,...~ YllNOlllllnclgl den Meßgelttepark. FOr den Anllnglr 1111 
ein--~ be-. gee9iet als ein dlgllalea. Dia hlt zwei GIOl\­
dl. e... glllk8ll da clgitlle IMNNnt ._ GlnlulgUll vor, die gar nlClhl da 
le?. und zweller'8 ...... 8ldl .... Spennunglveltlu nlClhl -'dgan. Beim 
KU da Ml8lnllrumlnll lollla man darauf adllln, cllB 11 elnlrl llwienwldlr· 
mnct win mlndull na 10 kOhm hlt 
Ein zwelm, In dir CGmpulMldwllk UI l8l'9lltZlctlee Gerll, ilt dir Logllctlallr. Er 
--ein Vlllfllrh'nl8gl und ein O&zlllellql. 
In dir DIQlllll• :hllk gibt „ ,.... zwei Zulllnde, '*'1llch 8plinnung (Higtl-Pegll), 
Im folgenden H genamt adlr 1ce1rie 8panrulg (low-Pegll), kurz L glll1lml. 
0. WllllenN'I gibt• nach ll:tnllle Aridetung8n der P9gel, alllo z.B. von L auf H, 
die kein Meßinltrument der ein O&zllalkop anzeigen kann. Der l.ogiktalter 
enltllll nun eine Schallung, die ._ WecNll dll9ldlert und -*9Mt anzeigt. 
Den l1111ttplllltt W9'kzeuglatZ gibt II In gut aortlertan Eleldlonllcllde Der LllC· 
llolber'l lolla gull Qualllt hlben. Er kOll8I ca. 25 Mlltt. 
Ein lcglMJ 11 1111 fOr ca. 20 Mark zu haben. Rlr dlll Villacll1rne8ln mQe. 
a.i Sie ca. 50 Mark NChnan. Ea gibt cime GelMI zwer adlOn ab 10 Mark, lber „ wallan jll IChliaMd't ml dlm Maelna1NrnerC u:tl ,.,_, und nk::h1 llChltnn. 

Mit einem Schraubendreher öffnen Sie die Halterung der Sicherung 
an der Rückseite des Netzteils 

C·128- und C-64-Netztell Im Größenvergleich. Der C128 braucht 
mehr Strom, dehalb Ist alles etwas massiver ausgelegt 
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Fehlerdiagnose ••• 
. . . ist das Wichtigste vor jeder 

Reparatur. Beobachten Sie des­
halb die Computeranlage genau. 

Was macht der C 64? 
Gibt er kein Lebenszeichen von 

sich? 
Bleibt der Bildschirm dunkel 

und leuchtet die Power LED 
nicht? 

All dies deutet auf einen Netz­
teil-Fehler hin. Nach Ziehen des 
Netzsteckers wird das Netzteil 
einer genauen Sicht- und Geruchs­
prüfung unterzogen. Riecht es ver­
schmort? Ist der Übergang Stecker 
- Kabel am Netzstecker in Ord­
nung? Wenn diese Priifungen zu 
Ihrer Zufriedenheit ausfallen, se­
hen Sie nach, ob die Sicherung 
noch in Ordnung ist. Dazu drehen 
Sie hinten am Netzteil mit einer 
MUnze die Schraube in Pfeilrich­
tung. Die Sicherung müßte Ihnen 
dann schon entgegcnfallen. Ist der 
dünne Draht durchgebrannt, muß 
eine neue rein. Sie hat folgende 
Daten: 250IT1160 mA. Im Klar­
text bedeuten diese Angaben: Die 
Sicherung ist ftlr eine Spannung 
von 250 V vorgesehen {es gibt 
auch Sicherungen fUr 125 V!!!), 
sie reagiert Lräge (d.h. kurzzeitig 
höhere Ströme als 160 mA Ubcr­
steht sie ohne durchzubrennen) 
und ist für einen maximalen Dau­
erstrom von 160 mA ausgelegt. 
Ersetzen Sie sie nicht durch eine 
stärkere, sonst könnte der C 64 im 
Fehlerfall Schaden nehmen! Am 
besten ist es, wenn Sie sich gleich 
ein bis zwei Ersatzsicherungen be­
schaffen. 

Ofl funktioniert die Hardware 
nach Aust.ausch der Sicherung 
wieder einwandfrei. Anderenfalls, 
bleibt einem nichts anderes Ubrig, 
als ein neues Netzteil zu kaufen. 

Besitzern eines C 128 mit sepa­
raten Netzteil wird es nicht so ein­
fach gemacht. Um an die Siche­
rungen heranzukommen, müssen 
Sie Ihr Netzteilgehäuse aufschrau­
ben. 

Achtung: Jeglicher Eingriff in 
die Geräte bringt den Garantie­
anspruch zum Erlöschen! 

Dies geht aber nur. wenn Sie 
erst die Kunststoffabdeckungen 
von den Schrauben entfernen. Le­
gen Sie das Gehäuse mit der Un­
terseite nach oben auf den Tisch. 
Dann drehen Sie eine Blech­
schraube einige Millimeter in die 
Kunststoffabdeckung. An der 
Schraube können Sie nun die Ab­
deckung herausziehen. Seien Sie 
bitte vorsichtig. Beim Reiodrehen 
der Schraube neigt der Schrauben­
zieher dazu, abzuruischen. Nach 
Aufschrauben des Net.lleils, im­
mer bei gezogenen Neustecker. 

HARDWARE 

erkennt man 2 Sicherungen. Diese 
müssen Sie nun überprüfen und 
gegebenenfalls aust.auschen . 

Bei einem C J 28D im Pla­
stikgehäuse müssen Sie den Com­
puter aufschrauben. Das Netzteil 
befindet sich links hinten. Auf der 
Platine sitzen zwei Sicherungen. 
ÜberprUfen Sie beide und tau­
schen sie eventuell aus. 

Leuchtet die Power-LED, aber 
der Bildschirm bleibt trotzdem 
dunkel? 

Dann ist die Stromversorgung 
zumindest teilweise in Ordnung. 
Gehen wir davon aus, daß zumin­
dest der C 64 oder der C J 28 ein 
Bild liefert. Jetzt kann der Fehler 
nur in der Kabelverbindung zum 
Monitor liegen. Überprüfen Sie 
diese!> auf Knickstellen. Bekommt 
der Monitor überhaupt Strom? l~t 
ein Monitor oder ein Fernseher als 
Wiedergabegerät angeschlossen? 
1. Fernseher: 

Der Fernseher wird über seinen 
HF-Eingang vom C 64 mit den ln­
formalionen versorgt Daw befin­
det sich im Computer ein Mint­
TV-Sender, der das Bild und den 
Ton autbereitet, so daß ein Fern­
seher ihn als normalen Sender 
empfängt. Zeigt sich aber nur 
"Rauschen" auf dem Schirm, ar­
beitet der Minisender nicht. 

Öffnen Sie den C 64 und unter­
suchen Sie die interne Sicherung. 
Ist sie nämlich durchgebrannt, 
dann bekommt der Sender trott 
leuchtender Power-LED keinen 
Strom. Sie ist nur für die AnL.eige 
der 5-Volt· Versorgungsspannung 
zuständig. Der "Sender" braucht 
aber 12 Voll, die aus der vom 
Netzteil geliefenen 9-Volt-Wech· 
selspannung generiert werden. 

Sie ersetzen die Sicherung 
durch eine neue. Dann müßte der 
C 64 wie gewohnt arbeiten. 
2. Monitor: 

Hier können Sie nur das Kabel 
überprüfen. Ist es in Ordnung und 
erscheint immer noch kein Bild 
auf dem Sehion, wackeln Sie ein· 
mal am Stecker. &scheint jetzt die 
Einschaltmeldung. ist eine Löt­
stelle auf der Platine des Rechners 
oder der Stecker selbst fUr den 
Fehler verantwortlich. Eri.ctzcn 
Sie das Kabel. Erscheint immer 
noch kein Bild. mUssen wir tiefer 
in Hardware einsteigen. 

Hans-Jürgen Humbert 
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ii' t'iiP Ihnen jagt jede 
~ Maus einen Schauer 

über den Rücken -
und Joy~licks finden 
Sie LU unbequem 

für die Arbeit unter Geos? Kein 
Problem: CMD hat den ersten 
Trackball für den C 64 auf den 
Markt gebracht. Doch er ist ga­
rantiert nicht nur für C-64-Fans 
miL Mäuseallergie gedacht, denn 
er wurde (typisch CMD) mit 
ebenfalls sehen 1u findenden 
Möglichkeiten aui,gesumet. 

Links und rechts 
Ein Trackball isL naturgemäß 

etwas größer als eine Compuler­
mau~. aber: Sie milssen ihn nicht 
hin und her bewegen. Im Unter­
-.chied zur Maus schieben und zie­
hen Sie keine drehbar gelagerte 
Kugel über den Schreibtisch, son­
dern Sie steuern die Kugel selbst 
mit dem rechten Daumen. Wenn 
Sie (z.B. in einem Maiprogramm) 
die Tru.tatur nicht bedienen müs­
..en, können Sie die Kugel natür­
lich auch mit dem linken z.eige­
finger drehen. da.„ \leigen die Ge­
nauigkeit. Zeige-, Mille!- und 
Ringfmger der rechten Hand be­
dienen die drei TaMen. Wenn Sie 
en.t ein wenig geübt sind (und 
genügend "Gefühl" im Daumen 
besitzen). kommen Sie mit dem 
Trackball schneller und genauer 
zum Ergebnis als mit einer Maus, 
vor allem, da der mittlere Knopf 
einen Turbomodus auslöst, in dem 
Sie mit einer kleinen Kugeldre­
hung von einer Ecke des Bild­
schirms in die andere gelangen. 
Bei der SmartMouse war dieser 
Modus noch nicht so bedeutsam. 
da sie schnell einmal auch um 
zehn Zentimeter zu verschieben 
ist, aber beim Trackball würden 
Sie sich ohne "Turbo" den Dau­
men verrenken. Das alles hat al­
lerdings für bestimmte Anwender 
einen ganz großen Hacken: Links­
händer werden garantiert Proble­
me bekommen, da die Bullons 
nun einmal rech~ von der RoIJ­
kugel angebracht sind. Deshalb 
die klare Empfehlung: Linkshän­
der sollten vom Trackball die Fin­
ger lassen, zumindest solange es 
noch keine ~pe1.ielle Linkshänder­
Vcrsion gibt. 

Alles in einem 
Für Leute mit Geschmack: der 

Trackball paßt sehr gut 1.um C 64 
wie zum C 128, Kabel und Gehäu­
se sind in Beige gehalten. Wenn 
Sie beim Einschalten des Compu­
ters die rechte "Maustaste" ge­
drückt halten. schaltet der Trnck­
ball in den Joystick-Modu!., d.h. 

f ine run~e Sac~e 
Daß man eine Computer-Maus auch aufs 
Kreuz legen und einen Trackball daraus ma­
chen kann, hat die Computer-Industrie schon 
längst erkannt. Erst jetzt gibt's den ersten 
Trackball für den C 64 - natürlich von CMD! 

er kann dann prinzipiell mit jedem 
Spiel verwendet werden. Daß Tur­
rican mit dem Trackball unspiel­
bar ist, braucht wohl nicht erwähnt 
zu werden, aber zumindest bei 
Spielen, die den Joystick nicht ex­
te~iv fordern (z.B. Knobelspie­
le), kommen Sie mit dem CMD­
OeräL gut aus. Ein klitzekleines 
Problem hat nur der C-128-Bcsil­
zer, der den Trackball als Joystick 
im C-64-Modus benutzen will: Er 
muß ja beim Einschalten gleich-
1.eitig die Commodore- und die 
rechte Maustaste festhalten. Da 
fohlt unter Umständen eine dritte 
H and ... 

Alle zur Commodore-Maus 
1351 kompatiblen Programme 

Erstmals ein Trackball für den 
C 64 - und er paßt auch optisch 
sehr gut zum Computer 

SMART - TOOL S 
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(auch Oeos) arbeiten mit dem 
Trackball zusammen. In diesem 
Falle werden allerdings die zu­
sätzlichen Fähigkeiten des mittle­
ren und rechten Knopfes nicht ge­
nutzt. 

Was der Trackball wirklich 
kann, bekommen Sie momentan 
nur unter Ocos zu sehen, dafür 
werden nämlich spezielle Treiber 
mitgeliefert. Sind diese erst ein­
mal installiert • .;chaltet der mittlere 
Knopf in den Turbo-Modus, 
während der rechte Button einen 
Doppelklick erzeugt - die Arbeit 
mit Geos wird tatsächlich komfor­
tabler. Immer up Lo date bleiben 
Sie durch das Autostart-Pro­
gramm, das bei jedem Booten aUJ, 
dem Uhrenchip des Trackballs 
Darum und Zeit einliest. 

Software 
SmartTrack wird mit einer 

ganzen Reihe Utilities ausgelie­
fert, die in dem l 8sei1igen Hand­
buch (zum Redaktionsschluß noch 
in Englisch) erläutcn werden - bis 
auf das Maiprogramm "RunPaint", 
dessen Dokumentation auf Disket­
te Sie sich selbst ausdrucken müs­
sen. RunPaint ist ein ausgewach­
senes Maiprogramm, das auf C 64 

AP • 
DAY 

DATE 
tlOllTH DATE - -

s„lf AlusE 

Die Uhrzeit setzen Sie mit einem optisch ansprechenden 
Hiifsprogramm, das dem SmartMouse-Utility aufs Haar gleicht 

und C 128 im 40-Zeichcn-Modus 
arbeitet. Die Software i~t durch­
gehend liebevoll gestaltel, das be­
trifft sowohl das Uhren-Ulilit} für 
Geos all> auch d~ SmartTrack-
1'ool für den C-64-Modus. Die 
Programme kamen uns allerdings 
bekannt vor: Die SmartMouse läßt 
grüßen, ein Indiz für den gleichen 
Aufbau beider Zeigegeräte. Zu­
säl7lich erhalten Sie Quelltexte 
und Objektrnodufe für C 64 und 
C 128, die Sie in eigene Program­
me einbinden und einfach per 
SYS-Befehl anspringen können. 
Auch das Handbuch gei1t nicht 
mit Informationen für Program­
mierer. 

Schnäppchen? 
Da der CMD-Trackball konl.1lf­

ren1Jos isl, muß man seinen Preis 
akzeptieren. Schade, daß er noch 
etwas höher ausfällt als bei der 
ebenfalls sehr handlichen Sman­
Mouse. 

Wer allerdings schon eme Pro­
ponionalmaus und ein Ger.it mit 
Echl7eituhr besilt.t, wird sich den 
Umstieg überlegen. Der Trackball 
kann Lumindest für RechL\händer 
emc Maus völlig erse11en. wenn 
er auch gewöbnung~hedUrftig ist. 
Vor allem, wenn es auf Präzision 
beim Bewegen des Mauszeiger:. 
ankommt (z.B. bei Maiprogram­
men), ist er unschlagbar. Anderer­
seiL\ wird Ihr Daumen bei Soft­
ware, die den T urbo-Modus des 
mittleren Bunons nicht unter­
stilt1.t, ziemlich beansprucht. 
Berücksichtigt man auch den 
höheren Preis des Trackballs, ist 
die SmartMouse wohl in den mei­
sten Fallen zu bevortugen. 

Manhias Marting 

64'er-Wertung: 
CMO-SmortT rock 

Eingabegerät für C 64 und C 128, 
emuliert Joystick und ProportJonaJ­
maus 

Positiv 

• Turbo-Modus und Doppelklick 
• lntegnerte Echtzeituhr 
• umfangreiche Software 

Negativ 

• Anleilung (noch) In Englisch 
• nicht m r Linkshänder geeignet 

Wichtige Daten 
Preis: 129 Mark 
Testkonfiguration: C128 D. 1571, 
1581, Ramlink 
Bezugsquelle: CMD Direkt. PF 58 
A-6410 Telfs, Tel 00431526266080 

Beurteilung 
Auastattung: ++ 
Bedienung: ++ 
Dokumentation: + 
Prela/Lelstung: + 

SEHR GUT 
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1. Raw Recruit 
llelt.Nr. 6ot9• 12 

2. Summer Olympiad 
llelt.Nr. 6ot9•13 

3. Thrust 
Best.Nr. 6'9• 16 

4. Caulclron II 
Best.Nr. 6ot9• 1• 

5. Krakout 
Best.Nr. 6'9• 15 

6. Dark Fusion 
Best.Nr. 6'9•17 

7. Battle Ships 
Blst.N.-. 641106 

8. Sl~er 
Best.Nr. 6'91111 

9. Zamzara 
lest.Nr. 6'91108 

10. Draconus 
Best.Nr. 6'1109 

11. Info Oblivion 
Set.Nr. 6'1103 

12. Stratton 
Best.Nr. 641112 

13. Federation 
. Best.Nr. 64111• 

14. ~~~.Sommando 
15. Deflector 

Best.Nr. 6'1110 

16. Wafer Polo 
Best.Nr. 641105 

BESTELLCOUPON 
Achtung: Mindestbestellwert DM 20,­

Folgende vier Spiele bestelle Ich: 
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~························· 
BESTELLCOUPOll 
Ich bestelle folgende 64er Sonderhefte: 

SH·Nr. SH·Nr SH·Nr. 

__ Sonderhefte mit Diskette je 16,- DM _ ___,f---+---+I_ DM 

__ Sonderhefte'128er" je 24:-DM DM 

Ich bestelle __ Sammelbox(en) DM 

II zum Preis von je DM 14,- Gesamtbetrag DM 
11 Ich bezahle den Gesamtbetrag zzg.6,-DM Versandkosten = o nach Erhalt der Rechnung. o per Scheck anbei 

= Vomalllt!,Name ---------- ----- --„ Straße, Hausnummer 
Hier war leider leflland 
schneller. doch nuU „ 
Problem. Elllfach Pl.1, Wohnorl 
schreiben und bestellen II 
bei 64er -Magazin II o.tum I Untmclmtt LeselWIVICe, 
V;fe~~i~~~~1~85. II Schicken Sie bitte den a~sgefüllten Bestellcoupon an:

1 1 
. 

071321969 185 FAX 071321969·190 „ 64er-Magazln Leserserv1ce, D-74170 Neckarsulm, Te e on. • 
• oder bequem per Telefax: 071321969-190 

,......,.......,..,,_,~~~-------



Auf Diskette 

SOFTWARE ~ 
im Heft 

uGraphic-80", die be­
liebte Basic-Erweite­
rung für VDC-Grafik, 
kann's jetzt auch mit 
Tintenstrahlern: Vier 
neue Druckertreiber 
für den HP-Deskjet 
500 und HP-Deskj et 
500 C sind ab sofort 
dienstbereit! 

Tintenstrahldrucker am C 128 

Mehr und mehr wird die 
Nadeltechnologie von Tin­
tenstrahldruckern (Bubble­

Jets, Ink-Jets, Desk-Jets) verdrängt 
(vor allem, seit die mit Preisen ab 
ca. 500 Mark eine echte Alternati­
ve bieten!). Der Umstieg auf diese 
relativ junge Druckergeneration 
wäre unproblematisch, wenn sich 
der ESP/P-Code Epson-kompa­
tibler Nadel-Printer auch bei den 
Desk-Jets durchgesetzt hätte - hier 
wurde jedoch ein anderer Stan­
dard geschaffen: die Drucker­
sprache HP-PCL des Marktgigan­
ten Hewlett-Packard. Vorteil: Feh­
ler, Bugs und Ungereimtheiten des 
Epson-Standards wurden ausge­
merzt. Nachteil: Die Befehls-Co­
des und ESC-Sequenzen sind zum 
gewohnten C-64-/C-128-Soft­
ware-Environment ganz und gar 
nicht mehr kompatibel. 

Was bleibt, ist die Entwicklung 
völHg neuer Treiberprogramme, 
die vor allem die fantastischen 
Farbfähigkeiten der neuen Bub­
ble-Jet-Generation unterstützen. 

Die Anpassung des bekannten 
VDC-Grafik-Tools "Graphic-80" 
für den C 128 ist ein sehr erfreu­
licher Anfang: Farbgrafik auf 
Knopfdruck - und die Weil des 
C 128 wird um einiges bunter! 

Die beiden Versionen "Gra­
phic-80.Uni" und "Graphic-80. 
Col" wurden bereils im l28er­
Sonderheft 64 veröffentlicht: Sie 
unterstützen 640 x 200 bezie­
hungsweise 640 x 176 Pixel große 
VDC-Hires-Screens, wahlweise 

für einfarbige Bilder oder Grafi­
ken in 16 Farben. 

Da die beiden Grafik-Tools al­
ten C-128-Hasen bestens bekannt 
sind, drucken wir die Befehlsan­
weisungen und Funktionen in ge­
raffter Form ab - quasi als Ge­
dächtnisstütze (s. Textkasten). 

Gestartet werden beide Basic­
Erweiterungen wie gewohnt: 
RUN "GRAPHIC-80 .UNI" 
(einfarbige Fassung) oder 
RUN •GRAPHIC-80 .COL" 

für bunte Screens inkl. Druckaus­
gabe (mit Farbtintenstrahlern). 

Unsere beiden Programmbei­
spiele auf Diskette ("unidemo 2" 
und "colordemo 1 ") verdeutlichen 
die Fähigkeiten der Basic-Erwei­
terung "Graphic-80". Sie werden 
wie jedes andere Basic-Programm 
geladen und gestartet. 

Erscheint nach dem Grafikauf­
bau der Hinweis "Taste'', haben 
Sie drei Möglichkeiten: 
<W >: weiter im Programm, 
<l»: Hardcopy, 
<S>: speichert den Hires-Bild­
schirm auf eine Disk,. auf der noch 
mindestens 64 Blocks frei sein 
müssen. Der Vorgang beginnt un­
mittelbar nach Tipp .auf <S>l 

Hardcopy-80: Grafik­
bildschirme ausdrucken 

Wer keinen Tinteastrahldruk­
ker besitzt, der findet auf der Ser­
vice-Diskette zu diesem Heft 
auch zwei Hardcopy-Routinen 
für Epson-kompatible 9-Nadel­
Drucker: 

ungenutzt 
Bit 2: 1 = Invers, 0 = normal 

_______ B_il_l_b~isO: _un~g~e_nu_tzt __________ ~ 

HP-DeskJet 500 C: Bit-Muster von A = %76543210 
Bit7b~4; ungenutzt ·---------

Bit 3: 1 = Farbquelle aus VDC:flegister 26 
O =Farbquelle aus x-RegiSter ____ _ 

Bff2: 1 = invers 
-------- o = normal 

Bit 1 bis ö: ungenutzt----
----Bit-Muster von X = %76543210 

Bit 7 bis 4: ungenutzt ---------

Bit 3 bis O: voc:-FartJen (s.-Täbelle 1) 

e H80-
epson9.uni 
(für Graphic-
80.uni) 
• H80-epson9.col (für die Farb­
version der Basic­
Erweiterung). 

Für die beiden DeskJets HP 500 
und HP 500 C von Hewlett-Pack­
ard wurden die anderen Treiber­
programme auf Disk entworfen: 
• H80-jet500.uni 
• H80-jet500c.uni 
• H80-jet500.col 
• H80-jet500c.co1 

Wie die Urversion des Treiber­
programms "Hardcopy .80" liegen 
dje Druckprogramme in Bank 0 
im Bereich von $FOOO bis $F3FF. 
(Start: SYS DEC("FOOO"). 
Das ist anders: 
• Grafik. läßt sich nicht mehr in 
verschiedenen Größen ausgeben, 
• einfarbige Bilder lassen sich in 
einer der 16 Farben drucken, 
• die Funktion "Invers-Druck" gilt 
nur für die Uni-Routinen, da man 
bei Farbgrafik keine ansprechen­
den Ergebnisse erzielL 

Tips 
für die Druckertreiber­

Programmierung 
Klar: Bei Bubble-Jets und HP­

PCL läuft's anders als bei Nadel­
druckern: hier werden keine acht 
untereinanderliegende Nadeln ge­
steuert, sondern acht Düsen. 

Insgesamt ist zwar ein Vielfa­
ches an Düsen vorhanden (beim 
HP-500 sind's z.B. 48), die sich 
aber nicht einzeln aktivieren las­
sen (also gibt's bei Desk-Jets kei­
ne Minimalverschiebungen des 
Druckkopfs oder versetzter Mehr­
fachdruck pro Zeile). 

Schwarzweiß-Treiber: Durch 
die übereinstimmende Position der 
Bilddaten im VDC-RAM (im 
Vergleich zur Anordnung der Dü­
sen) lassen sich die Grafikbytes 
direkt übernehmen und zum 
Drucker schicken: 
lB,2A,62, 38,30,57, [Daten ... ) 

Koala: eine ehemalige C-64-Multlcolorgrafik, die Ins VDC-Format 
umgewandelt und mit dem HP-Deakjet 500 C gedruckt wurde 
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Nach 80 Bytes (= 640 Pixel) 
muß man einen Zeilenvorschub 
zum Bubble-Jet schicken: 
1B,2A,62,30,59 

Dabei wird Jede Zeile doppelt 
ausgegeben (sonst bekommt man 
bei der Auflö~ung von 640 x 200 
Bildpunkten einen verzemen Aus­
druck). Erst bei ··640 lt 400'' ent­
steht das richtige Verhältnis (200 
doppelt gedruckte Zeilen). Als 
Druckauflösung reicht die Einstel­
lung "100 dpi" ( 100 dpi X 8 Zoll= 
800 Punkte). Es bleiben dann im­
mer noch 80 Pixel als linker Rand. 
Im Gegensatz zum Nadeldruck 
(z.B. bei 24-Nadlern) bringen 
höhe1c AuOösungen, etwa 300 
dpi, keinen Qualitätsgewinn. Dazu 
müßte man die 640 horizontalen 
Pixel der VDC-Grafik intelligent 
vervielfachen. 
Mehrfarbendruck: 

Bei Bildern, die mit "Graphic-
80.col" kreiert wurden, ist neben 
den Bilddaten noch das Attribut-

RAM zu berücksichtigen. Dort ist 
ein Byie für eine Matrix von 8 x 8 
Pixeln zuständig. Nur die unteren 
4 Bit eines Attribut-Bytes sind für 
die Pixelfärbung relevant (24 = 16 
Farben). Mit den drei Farben der 
Druckpatrone (Cyan, Magenta, 
Yellow) muß man die 16 Farben 
mischen. 

Da sich aus diesen drei Grund­
farben aber lediglich acht ver­
schiedene erzeugen lai.!>en, greift 
man auf eine Tintenstrahlerfunk­
tion .i:urt.lck: Dlthering. 

Damit werden pro Pixel auf dem 
Grafik-Screen 2 x 2, 4 lt 4 oder 
mehr Bildpunkte .wm Drucker ge­
schickt so entstehen Muster. 

Der Treiber "H80..jet500c.col" 
verwendet z.B. ein 3 lt 3-Dither. 
Ein helles Rot setzt sich beispiels­
weise aus "Magenta" und "Yel­
low" zusammen. Doch anstatt im 
3 x 3-Dither alle Punkte zu setzen, 
aktivierl man nur die Hälf!e. Da­
durch wirkt das eigentliche Rot 

Graphic-80 (Befehlsubersicht) 

Vom 40-Zeichen-Moc:lus clel C 128 bekannte Graflkanwellungen lassen alch in 
eiglnerl Baelc-Programmen venwenden: GRAPHIC, ORAW, BOX, CIRCLE, 
PAJNT, CHAR. SCALE, LOCA TE, RGR, RCLR und RDOT. An den Vorachriften 
für die ParamlCel9ingab hat eich bil auf w.lige Ausnahmen nichts gelndelt. 
GRAPHIC 1, Modus: HochaullOaenden Graflkblldlchlrm del VDC ein9Chalten. 
Werte lür MolA'8: V (Grafik·~ nicht IOechen) oder ·1· (IOlchen). Achtung: 
DlllMr Befehl dllf nur innelt1d> einer ~ lllehen, Oirekleingllbe pro­
vozlelt die Fehlerrl'llllmJn „UEGAL OUANTITV" 
Bellpiel (Grafik einschalten und Htres·Bildechtrm IOechen). 

0 GRAPHlC &, 
COLOR „ F..tlcodl: Bei der Version "Graphic-80.Unr IA8t 8ich nur dieler CO­
LOR-Befehl 811W911den. Oemil tüncht man den Hinle'glUnd mit der gew(Jnectllarl 
Falbe Weite zwtldlen ·1· und "16" 11nd m6gfich 
CHAR: Beliebige Textzeichen, Zahlen oder Textzeilen lassen sich damit auf 
dem 80-Zeichel"...Hiresblldlchlrm zua6lzlich zur Grafik etablieren, um z B. eine 
~ oc1er Tortengraflkert zu belcl1riften 
Die Anweisung wurde - an ~ zum normalen CHAR-Befehl - erheblich 
8IW9ilert: 
CHAR F, X, Y, W, TX$ 
Paramemc-18 und ihnt Bedeulung. 
F: "1" gibl den Text TXS in der Vordergrundfarbe-· V benutzt dazu die Hin· 
lllrgn.r1dlarbe. Dillee Melhode eignet ak:h vor allem ZllTI LOichen von Text. wobei 
Sie darauf achten mil&sen, daß bei F.O exakt dielel>en Zeichen als TXS anzu­
geben lind (Leerzeichen nillzen hier nichtl!). 
X, Y: Grafildloordina ab dem Mitlelpunkt dell 11'918n Zeichenl 1n TXS X darf 
zwi9Chen 0 und 639, Y Innerhalb 0 und 199 ltegan. 
W: Winkel Im Uhrzeigersinn, um den der Text TXS gedreht wird. W kOnnte tll8(; 
relilch jede Zahl zwischen o und 360 sein, jedoch ergeben nur diele WWcel­
angatien leabaren Text: 
• 0 . keine Drehung, 
• 90 • senkrecht, von unten nach oben, 
e 180 "' Text auf dem Kopf ltehend, 
• 270 • eenkr9cht, von oben nach unten 
• 360 . - 0 (Texl8uSltchlung normal) 
TXI: Slrlngvarillble (Zeichenk8tte in AnfilhrunglZ8ichen oder ein beliebiger Aus­
druclc vom Typ "Slring" (z.B CHR$, STRS zur Umwandlung einer Zahlvartablen 
imw ) S1auerzelchen (z.B Faltlcodel, erzaugt mit <CTRL> und einer Zahlenlalte) 
w.derl bis auf lalgende Au1ne1wnen ignoriert: <RVS ON>, <RVS OFF>, <CRSR 
autwans/abwltta> Oie Cureor-Tasle nach oben odel unten veractiebt TXS 1191'· 
tikal um vier P1HI, -~ vam wen IOr Clle Koonllnat8 Y. Damit 111118«1 Sieh 
T extzetlen mit tiefgestellten Indices. hochgestellten Potenzen oder reversen Zei­
chen ausgeben 
FOr F:Y.,Y,W darf man aucti numeri9che Variablen oder RechenaUsdrUcke 1191'· 

wenden. die Im eitaubten Beleict'l liegen. 
Vorher 181 der Graß-IGrallk· oder Kleln-/Großlchrtftzei:henlatz (CHR$(142) bzw. 
CHR$(14)) per e11tapreche11dlw Baale-Anweisung elnzustellln. 
Zwei verachiedelie SchrlllgrOßefl tuaen alch llk1lvilren (Innerhalb ..,_ ~ 
gramms oder vor AuslOhlung das CHAR-Belehll Im Oirektmodua): 
POKE 5061,223 : POKE 5066,239: POKE 5108,192 
Diele POKE& ac:halten die normale SchriftgrOße _. (ca. 40 horizontale Zei­
chen) Das sind die in beiden Progranwnvenrion voieingeet911e11 Werte 
Wll man die z.idl8l'I veiidelnem (wie Im 80-Zelchen-Teldbildlchirm), gilt diese 
Anweisung: 
POKE 061, 8: POKE 6,144: !'OKE 5 08,4E 
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viel heller, obwohl sich die Misch­
farben keineswegs geändert ha­
ben. Wie sich die Ubrigen VDC­
Farben zusammen~etzen, finden 
Sie in unserer Tabelle. 

Ein größere!'. Dilher-Muster er­
zeugt zwar mehr Farben, die Auf­
lösung reduziert sich aber. Hat 
man z.B. eine Grafikauflöi.ung mit 
800 Punkten und einen 2 x 2-
Dilher, muß der Druckerschonei­
ne Autlösung von 1600 Pixeln pro 
Zeile bringen. Hier setzt man 
auf die Trägheit des Auges, das 
meint, es könne tatsächlich mehr 
als drei Farben sehen. 

Die Zeilenanzahl ist bei Mehr­
farbgrafik auf 176 Zeilen be­
schränkt (eine Konzession an den 
VDC-Chip mit 16 KByte-RAM). 
Einfarbige VDC-Graftk 
mit beliebiger Vordergrund­
farbe (H80-jet500c.uni): 

Man könnte meiren, hier sei die 
Schwanweiß-Roulinc mit leich­
ten Veränderungen Ubemommen 
worden. Stimmt nicht: Der Mehr­
farbtreiber wurde so modifiziert, 
daß die Colorierung über den X· 

Parameter des SYS-Befebls bzw. 
das Farb-Byte des VDC-Registers 
26 bestimmt wird (weitere Infos: 
Tabelle 1 ). Man behält das Dithe­
ring bei, schaltet aber das Attri­
but-RAM ab (jetzt wieder 200 
Zeilen pro Grafik). 
Graustufeo-Druck: 

Besill.Cr des Schwanweiß.Druk­
kers HP-Dcskjct 500 können auf 
eine Routine zurückgreifen, die 
Melufarbgrafik unter Verwendung 
von vier Gmustufon druckt. Wel­
che Farbe in welche Graustufe 
umgewandelt wird. s. Tabelle 2. 

Selbstverständlich lassen '>ich 
die Routinen des HP-Deskjet 500 
auch für seinen farbfähigen Nach­
folger emsetzen. Dann müssen Sie 
lediglich die mehrfarbige Tinten­
patrone durch eine schwarze er­
setzen. 
Die Auswahl des 
Treiberprogramms: 

Die Basic-Erweiterung "Gra­
phic-80" muß aktiviert sein. La-

Grau-
Schwarz 

0011 Grau 
0100 Grun Hellgrau 
0101 Hellgrun Wetß 
0110 Cyan Hellgrau 
0111 Helk:yan Wetß 
1000 Rot Schwarz 
1001 Hellrot Grau 
1010 Magenta Schwarz 
1011 HeUmaG41nla Grau 
1100 Ounk~- Hellgrau 
1101 Gelb Weiß 
1T10 Hellgrau Hellgrau 
1111 Weiß Weiß 

den Sie nun das Programm: 
'N ·mi... .K. '""NSI'A...L· 

Das Basic-Utility erkennt auto­
matisch. welche Version des Gra­
fik-Tools im Speicher steht Jnd 
überläßt Ihnen die Wahl des pa~­
senden Treibers. 

Der Schwarzweiß-Deskjet HP 
500 wurde zwischenzeitlich von 
seinem Nachfolger HP 520 ab­
gelöst (kostet z.B. bei Vobis 599 
Mark). Den HP 500 C gibt's nJch 
wie vor (er kostet 50 Mark mehr), 
obwoh l ihm in naher Zukunft 
der brandneue Desl.jet HP 560 C 
sicher den Rang ablaufen wird 
(Preis: 800 his 900 Mark). 

Da sich aber Hersteller anderer 
Tintenstrahldrucker ebenfalls an 
den HP-PCL3-Standard halten, 
soll te es mit der Verwendung un­
serer HP-Treiber keine Schwierig­
keiten geben. 

Folgende Befehle gelten nur für 
die Version "Graphic-80.col": 
COLOR 2, Hintergundfarbe: 
Hintergrundfarbe des Grafikbild­
schirms, 
COLORJ, Vordergrundfarbe: 
aktuelle Zeich.enfarbe einstellen. 
lm Gegensatz zur emfarbigen Pro­
grammversion wird nicht der ge­
samte Grafikbildschirm umge­
stellt. Die aktivierte Zeichenfarbe 
behält nur solange Gültigkeit, bis 
man das mit einer anderen CO­
LOR 3-Anweisung ändert (alle 16 
Farben des VDC lassen sich so in 
einem t:intigen Graf1kbild reali­
sieren). 
Gnütk..SCreeos laden: 

SYS 2816: Lädt nach Angabe 
des Dateinamens ein Hires-Gra­
fikbild (64 Blocks) von Diskeue. 
Dieser Befehl läßt sich sowohl im 
Direk.'tmodus als auch innerhalb 
eines Programms verwenden. 

SYS 3120: Speichen eine VDC­
Hires-Grafik auf Dilikettc. ~ mih­
sen noch mindestens 64 Blocks 
frei sein. Als Dateiname benutzt 
die Routine "VDCPIC.xx··. wobei 
"xlt" mit der Zahl "00" beginnt 
und jeweils um "1" hochzähll. 

S1·e11 Friedrichslbl 
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100 0 0 
50 0 0 

0 100 --100 
--

0 50 50 
-

0 100 0 
(j so 0 
0 30 100 
0 0 100 

30 30 30 

ö 0 0 

~~ 17 



Auf Diskette 

SOFTWARE ~ 
im Heft 

Screen-Compiler V7.5 

~askengenerator 

Vorbei ist 's mit un­
übersichtlichen Basic­
Befehlen, um attrakti­
ve Ein- und Ausgabe­
Screens zu entwerfen. 
Mit "Screen-Compiler 
V7.5 " benutzt man 
den Bildschirm als 
Zeichenblatt und spei­
chert das Kunstwerk 
als Datei auf Diskette. 

U nser "Werkzeugkasten" (Soft­
ware) hilft Ihnen, T itelbild­
schirme oder Ein-/ Ausgabe­

masken in Blockgrafik zu entwer­
fen. Dabei werden alle Modi der 
Telltdarstellung des VIC-Chip un­
terstützt. Fertige Masken-Screens 
lassen sich wahlweise als Basic­
Programm oder Datenfile auf Disk 
speichern. 

Ausführliche Anleitung ("screen­
comp.in fo " ) finden Sie auf der 
Diskette zu diesem Heft. Man lädt 
die Datei wie jedes andere Basic­
Programm und startet mit RUN. 

Wer dann loslegen will. holt 
sich das Hauptprogramm in den 
Speicher: 
!.DAD •SCREEN CCMP.Vl .5",8 

Gestartet wird ebenfalls mit 
RUN. 

Das Programm läßt sich kom­
fortabel steuern: per Pulldown­
MenUs, mit denen man die einzel­
nen Punkte per Tastendruck auf­
ruft und aktiviert. Nach dem Stnrt 
sind Sie sofort im Editier-Modus. 
Alle Tastaturfunktionen, die Ihnen 
bei der Gestaltung des Screens 
helfen, linden Sie in der Tabelle. 

Hinweise zur 
Programmbedienung 

• Sämtliche Soft- oder Hardware­
Erweiterungen (M odule) sollte 
man vorsichtshalber abschalten 
oder entfernen. 
• Nach Reset läßt sich das Pro­
gramm mit SYS 16384 wieder 
starten (man kann also verloren 
geglaubte M askenda ten noch auf 
Disk speichern und retten!). 
• Im Hauptmenü (oberste Zeile) 
wechselt man die Option per 
<CRSR links/rechtS>. 
• Pulldown-Menüs aktiviert man 
mit <CRSR abwärts> und verläßt 
sie mit <Pfeil links>. 
• Relevante Datenfiles (s. Tabel­
le) wählt man direkt im Directory 
per Rollbalken und lädt sie nach 
Tipp auf <RETURN>. 
• Um File-Typen zu unterschei­
den, verwendet man Eittensionen 
(wie z.B. bei MSDOS des PC). 
Das Programm vergibt die Be­
zeichnungen automatisch und 
prüft die Namenserweiterung vor 
dem Laden eines Files. 
• Pehh das Suffix oder wurde ein 
falsches angegeben, erscheint eine 
Peh lermeldung. 
• Compiler-Parameter ändert man 
unter "System/Code Generation". 
Beschreibung der Formate: 
• POKE: Zeichen, Farbe abwech­
selnd, 
• ASCil: CBM-ASCII (mi t 0 am 
Ende) 
• Bestätigt man die Funktion 
"Link Run-Time" mit <Y>, bringt 
das Runtime-Modul die POKE-/ 
ASCil-Fonnate auf den Screen. 
RTM-Files werden dann mit 
"SYS Startadresse" aktiviert. 

Screen-Compiler Vl.5 (Kurzinfo) 

•In~ programmiert 
• Bedienung liler Pulldown-MlnOI 
• Farbeinslallunga frei 

konflgurielbar 
• blbllolhekaflll Maluo­

Funköonln Im Ecllor 
• Runtime-Module lauen eich an .,.,,,......., 
• Balc-Shell zum Testen der 

MukenentwOrfe 
• durch Programm-Module 

mit Tooll erwelllllt>ar 

Aolllunt: Der ScrMn-Cornplllr llt 
SharwwaM. 8itll8 beachten Sie cle 
Hlnwelle bei Plograill 1 l9IMI 

Screen-Compller V1 .5 bietet vier komfortable Verarbeitungs­
möglichkeiten des Masken-Screens 

• Piles mit den Extensions .RTM, 
.POK und .ASC darf man nur ab­
solut laden (Endung ",8, I "). 
• Mit "System/Environment" än­
dert man Farben usw. und sichert 
so geänderte Daten. 

sen sich anschließend nur mit dem 
Originalprogramm verwenden 
("Basic-Assembler", 64'cr 10/93). 
Ohne zusätzliche Assemblierung 
sind die Files nicht lauffähig! 
• Unter „System/Exil to Basic" 
verläßt man das Programm. • Im Menüpunkt "Compile" ge­

nerierte Basic-Assembler-Files las- Joachim Böse/bl 

Dateinamen-Erweiterungen (Extensions) 

M11l11ndllllllle, Quellcode 
~mlEdlUb1fllhl111 
~ru1nc11r•1cM11b'1dlllllll 
ca• 11111c>Ptogiw1111 

~-84'• 
PCJl<E.Clmnlle, glflll.l 2IOOO ~ 
A8Cll-Dlllnlle. ..... Byte. 0 "* Rul-...MocM _.. 

Screen-Compiler V .1.S (Editierfunktionen) 
T8*n 
<CRSR, RETURN, 
RVS ON.'OFF. HOM& 
cSHIFT INSTIDEL> 
<F1> 
<F2> 
<F3> 
<F4> 
<FIS> 
<F8> 
<F7> 
cF8> 
<CTRL 1> 
<CTAL.2> 
<CTRl.3> 
<CTRl.4> 
<CTRLP> 
<CTRLC> 
<CTRL Pfllll hoch> 
<CTRL>> 
<CTRL<> 
<CTRL)> 
<CTRL(> 
<CTfl.A> 
<CTRLL> 
<CTfl.DEL> 
<CTRL Cl.R> 
<CTRL CR8A lllMrtl> 
<CTRL CRSR 1bw1rt1> 
cCTRlD> 
<CTRLF> 
<CTRL.II> 
<CTRL Y> 
lllkfo.Punldlan 
<CTRLF1:> 
<CTRLF5> 
<CTRLF7> 

wie Im Bulo-2.0-Edb 
Weohlll zwilot1an ~ 
T8lllZllchlnfalt Indem 
Anwendlr·Zelchluutz aln/aua 
Hlnlelgrundlalb W9Ch8eln 
Rlhrnenlarbe wectl88ln 
ECM (Emnded Colar Mode) linllMa 
MullloolonnocM ein/aus 
Oe•mtanalchl Miike einlllJI 
Edtor--...i 
Zelctllllflorbe 1 Indem 
Zelctllllfelbe 2 lndlm 
2*tllnfarbe 3 lndlrn 
Zelctllllflorbe 4 Indem 
T.-IWledeltldung eWaul 
Zelctlll ..... wect.-.w.. 
Bldldlll••llPell lllldW'I aa.... ..... ....., 
8Cl..i 111118 l'OlllNn 
Bldldllllli rlllOh oben ftllillan 
Bllllld•m nedl un11n ftllillan 
BllcmlleNdllldln 
Bllcmlle lnb Riiien 
l.elle lb c.nar l6ectl9I 
gllMltl ...... IOechen 
llldzell hoclhzllhen 
BlldZlle runlllr 
F1elwidnlchien elnlaus 
~.....,.. 

8lodc IAJf acn... nwlclMtt 

"**""' 8locll ~ 
Mlkft>.Aulnlh!M ... 
Mlkn>Plllllon Wldlalln (1 bll 4) 
M91aa-Wlldllgabe 
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Pro ramm­

Imperoid V8 (fertige Demo-Versi n) 
Pill-Box! (Spiel) 
Neue Levels für "Bouncy Cars" 
BESKK (Sprite-Editor und -Grabber) 
Screen-Compiler Vl.5 (Shareware) 
"Graphlc 80" für den C 128 mit Farbdruck 
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Service-
Disk 
12/94 

Diskette Seite B 

Escape (erstes Geos-Adventure) Shareware 
DB-Editor (Geos-Shareware) 
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Die bessere Oberfläche? 

JanetDos 128 
Die neue Oberfläche soll es noch einfacher 
machen, den C 128 zu bedienen. Ob es gelingt, 
die Vorzüge von Geos 128 (Menüs, Icons, Fen­
ster) mit denen von CS-DOS (volle Kompati­
bilität zum C-128-Kernal) zu vereinen? Die 
Ansprüche sind hoch gesetzt. 

c..Jl. 1 Der Programmierer 
V• des neuen "JanctDos 

128" hm sich ~iel 
vorgenommen: eme 
leicht bedienbare 

Obertläche für den C 128 sollte ent­
stehen. die einerseits mit nüt7lichen 
Anwendungen wie Textverarbei­
iung und Malprogramm aufwartet. 
anderersei~ aber komplett auf das 
C-128-Betriebssy!>tem zurückgreift 
- im Unterschied zu Geos 128 mit 
seinen speziellen DateisLrukturen. 

Das Handbuch 

Apropos Spielerei: Auch das 
DeskTop-Hintergrundbild ist ein 
solches eher hemmendes Feature. 
das den User mit langen LadeLei 
ten beglückt. 

Nach einiger Warterei erscheint 
dann die Obernäche. die Geo'­
ähnlich aufgebaut 1st: Menüleii.te 

Doppellaufwerken (CBM 8032 ... ) 
kopiert werden kann - doch wer 
besitzt schon ein solches? 

Haben Sie per "Ver" eine Datei 
ausgewäh lt, wird sie rnit dem 
Menüpunkt "Datei'' (sollte besser 
"RUN" heißen) gestartet. 

Diverse Extras 
Hinter dem Menüpunkt "Ex­

tras" verbergen sich die eigentli­
chen Stärken von JanetDos: die 
eingebauten Anwendungen. Es 
wird t.unächst eine neue Menülei­
ste aufgebaut. w~ i.ich durch das 
Laden des Hintergrundbildes wie­
der verzögert. Dort finden Sie 
dann u.a. "Diary··. ein Tagebuch­
Programm. da~ alle Einträge ver­
schlüsselt und paßwortgeschützt 
ableg1. "Draws" (in der Sharewa­
re-Version nicht enthalten) ist ein 
Zeichenprogramm für JanetDos. 
Unter "'Too1,·· linden Sie einige 
Punkte. die eher in die erste 

SOFTWARE 

Textverarbeitung). "Diamonds 
Quest" ( Rollen~piel) und und 
und ... Schade nur. daß diese 
Tools ein wenig "abseits" vom 
Grundsystem stehen und nicht 
einfach per Mausklick aufgerufen 
werden können. 

JauetDos ist zweifellos auf dem 
richtigen Weg zu einem ausge­
wachsenen Programm. Im Mo­
ment besitzt es aber noch sehr vie­
le Kinderkrankheiten und Bugs. 
die den Spaß an der Arbeit ver­
derben können, und es ist außer­
dem recht langsam. Die Bedie­
nung ist tei lweiM! noch unlogisch 
und inkonsistent (einmal "Ab­
bruch". ein andermal "Cancer'). 
Darüber hin<1\IS nutl.t es (bis auf 
JanetWritc) nur den 40-Zeichen­
Modus und braucht unbedingt ei­
ne Proportional-Maus. Im jetzigen 
Zustand ist es mit Geos 1.2 1u 

vergleichen u nd damit der aktuel­
len Version kJar unterlegen. 

Matthias Matti11g 

Was ist dabei herau~gekom­
mcn: Zunächst einmal ein kleiner 
··Diskettenstapel", sprich: Janet­
Dos wird in der Vollversion auf 
vier Diskeuen geliefert. t.usät7Jich 
gibt's ein dickes. la~ergedrucktes 
Handbuch. das vor allem durch 
die recht große Schrift auffällt. Es 
erklärt die Software sehr gründ­
lich, allerdings nicht ohne Fehler. 
So wird 1..B. im Einführungskapi­
tel ''Etwas über DTP" nicht etwa 
De~ktop-Publishing (Layouten mit 
dem Computer) beschrieben, son­
dern das Grundprin1ip einer grafi­
schen Betriebssystem-Oberfläche. 
Die Einleitung muß sicher noch 
überarbeitet werden, denn sie 
verbreitet mehr Verwirrung und 
lrnümer al~ sie klären kann: vor 
allem werden die Begriffe 
"Betriebssystem„ und ··0eskTop" 
(also Bctnebssystem-Obernuche) 
durcheinandcrgebrncht. 

Mit JanetDraw können Sie auch Sprites relativ 
komfortabel entwerfen 

Die Oberfläche von JanetDos: Dateien können 
nicht einfach per Mausklick gestartet werden 

Wenn e~ ans Erklären der Janet­
Dos-Bedienung geht, weiß der Au­
tor wieder, wovon er schreibt, so 
wird auch jeder Schritt gut erklän. 

Erster Start 
Wenn Sie dann die Oberfliiche 

wm ersten Mal booten. werden 
Sie mit einer Reihe von Anima­
tionen überrascht. Diese sind zwar 
wnächst hübsch anzusehen. aber 
doch nur Spielerei und sollten bei 
weiteren Ladeversuchen auf kei­
nen Fall mehr ge?.eigL werden. 
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oben. Disk-Icon unten links, um 
rechten Rand informiert Sie ein 
Balken über die Speicherbele­
gung. Im Unterschied 1u Geos 
können Sie jell-1 allerdings nicht 
einfach Icons anklicken und da­
durch Programme smrtcn - bei Ja­
netDo~ hat die Menüleiste wesent­
lich mehr Bedeutung. Erst wenn 
Sie den Menüpunkt "Disk" aufru­
fen. en.cheint ein Fenster. das ver­
schiedene Dateifunktionen enthält. 
Wenn Sie z.B. eine Datei löschen 
wollen. müssen Sie en;t mit Klick 
auf'"Ver" (der Name des Icon!> i\l 
wohl eher verwirrend gewählt) ei­
ne Datei auswählen. Wenn Sie 
diese auf den Mülleimer ziehen, 
wird ~ie schließlich gelöscht. 
Sämtliche Diskcllen-Opcralionen 
wie Formatieren und Laufwerks­
Reset verbergen sich hinter dem 
"Lupen"'-Symbol. Daß auch der in­
tegrierte Batch-Editor dort zu fin­
den il.t, kann wiederum nicht über­
zeugen. Das "Copy"-lcon macht 
auf "normalen"' C-128-SyMemen 
überhaupt keinen Sinn, da nur mit 

Menüleiste gehört hätten. 1..B. Ab­
frage des Fehlerkanals. Senden 
von Disketten-Kommandos und 
Sprung in den ·•Programm-Mo­
dus". Dabei haben sich die Pro­
grammierer wieder eine neue Pro­
zedur ausgedacht. ein Programm 
zu starten. denn nun klicken Sie 
nicht mehr Programm-Icons an, 
sondern Sie scrollen durch eine 
lconleiste, bis da!> gewünschte 
Icon gefunden ist. Anschließend 
klicken Sie dann auf "Ausführen'". 
lm Programm-Modus finden Sie 
die Anwendungen "Notepud" 
(Notizbuch). " Word4U'" (einfoche 
Textverarbeitung. nur Groß­
schrift). „Drucken", ··oamc'" (sim­
ples Geschicklichkeitsspiel) und 
"DiskViewer" (zeigt BAM-Bele­
gung). Und noch eine Diskette 
wird mitgeliefert: "Janets Tools" 
mit "De~kpic"' zum Ändern des 
Hintergrundbildes, " Hardcopy", 
"'Wecker". "JanetCale" (Tai.chen­
rechner). "JanetFile" (Adreßver­
waltung), "JanetMu~ic"' (Musik­
Editor), ''JanctWrite" (80-Zeichcn-

64 'er-Wertung: 

JanelDos V.1.3 

Grafische Oberfläche für den 
C1281m 40-Zeichen-Moclus 

Positiv 

• aus!Ohrhches Handbuch 
• viele Anwendungen mitgeliefert 
• Shareware-Version zum Testen 

erhältlich 

Negativ 

• Fehler 1m Handbuch und Software 
• langsam, Bedienung teilweise 

unlogisch 
• nur 40.Zeichen-Modus 

Wichtige Daten 

Testkonfiguration: C 1280, 1571 , 
CMO SmartMouse 
Preis: 20 Marl\ 
Bezugsquelle: Bernd Wettstein, 
Keplerstr. 7. 67063 Ludwigshafen 

Beurteilung 

Ausstattung: ++ 
Bedienung: + 
Dokumentation: + 
Geschwindigkeit: o 
Preis/Leistung: + 

BEFRIEDIGEND 
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Das Btx der Achtziger 

Btx·~xtra· 128 
Wenn Sie einen C128 haben und damit Btxen 
w ollen, war das bisher nur im C-64-Modus 
möglich. Der Btx-Decoder für den C128 soll 
das nun ändern. 

'iiflä' Lange mußten die 
C-128-Besitzer war­
ten. Doch nun ist er 
da: Der Btx-Deco­
der speziell für den 

großen Bruder des C64. 
Leider lag der Testversion keine 

Bedienungsanleitung bei. Also 
mußten wir ·elbst herausfinden, 
wie alles funlo.tioniert. Auf der 
Dislo.eue befinden sieb ein paar 
Dateien, die man am besten auf 
eine Kopie des Drews-Btx-Mana­
gers 1.6 überträgt. Nach dem Star­
ten des neuen Boot-Programms 
wird der Decoder geladen. Dabei 
fällt die Geschwindigkeit positiv 

man diese Funkion kaum. Ähnlich 
sieht es mit dem VT-100-Modus 
aus. Der Decoder kann ihn nicht 
darstellen, aber es gibt auch nur 
wen ige Seilen, die a ls VT 100 
eingespielt sind. Nach wie vor 
können Sie sich aber eines her­
kömmlichen Tenninalprogramms 
wie Nova- oder DesTerm bedie­
nen, um solche Btx-Seiten aufzu­
rufen. Das Laden von Telesoft­
ware ist in Btx immer ein zeitauf­
wendiges und damit teures Unter­
fangen. Leider kann der C-128-

auf. Nach kurzer Zeit erscheint Das bekannte Titelbild mit neuen Befehlen am unteren Rand 
da!> g,cwolmlc Bild del> Dn:ws-Ma· 
nagers. Dieses Bild wirkt beson­
der, lo.lar und scharf. weil nicht et­
wa der 40-l.eichen-Scbinn benutzt 
wird. sondern der VDC herhalten 
muß. Wer nun aber keinen geeig­
neten Monitor für den VDC-An­
schluß besitzt, lnnn auf die 40-
Zeichen-Dnrstellung ausweichen. 
Allerdings ist dort kein Unter­
schied zur 64er Version festzu­
stellen. Bevor wir mit dem Test 
begannen, mußte natürlich eine 
Verbindung zur Btx-l.encrale her­
gestellt werden. Ein Druck auf die 
Anwahltaste. und der Decoder 
sollte sich einloggen. D3l> tat er 
leider nicht: Erst nachdem eine 
Pause vor dem AnwahJ-String ein­
gefügt wurde. klappte es. Den er­
sten AnwahJversuch sollte man als 
Makro unter "Anwahl'' mitspci­
chem. Wenn man sich später wie­
der einloggt. braucht man dann 
nur die Anwahl zu starten und das 
Makro sendet die Anschlußken­
nung und das Paßwort automa­
tisch. Die5e5 durchaus sinnvolle 
Fealure verwirrt den Anfänger 
allerding . denn falb das Makro 
"Anwahl" noch nicht existiert, 
blinkt die Floppy. obwohl alles 
seinen nonnalen Gang gebt. Das 
Swiftlink-Modul der Finna CMD 
wird leider noch nicht unterstützt. 
Auch dies i\L jedoch für die Fol­
geven.ion vorgesehen. die schon 
ab Dc1cmber erhältlich ist, jedoch 
noch nicht zum Test vorlag. Sie 
unterstilllt auch 9600 bps. 
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Mehr Grafik 
Leider erfüllt der Decoder nicht 

die hochgeschraubten Hoffnun­
gen, wru, die Grafikfähigkeiten be­
trifft. Die Auflösung ist im Ver­
gleich zur C-64- bzw. VTC-Dar­
stcll ung nicht wesentlich besser 
geworden. Außerdem stehen wei­
terhin nur die 16 Standardfarben 
des C 128 zur Verfügung. Für ei­
nen Geschwindigkeitstest riefen 
wir die Tei.tseite des ·•ßtx-Maga-
7ins" auf. Das geschieht bei Btx-
128 besonders komfonabel durch 
Eingabe über den Zehnerbloclo.. 
Wenn die C-64-Version mit der 
Zussatzsoftware auf einem C 128 
läuft, wird der Zehnerblock übri­
gens ebenfalls unterstützt. Die 
Testseile stell te der Decoder in 
flotten 24 Sekunden dar - eine 
gu1e Zeit. Doch wie sieht es bei 
Seiten nus. die nicht einfach von 
oben nach unten aufgebaut wer­
den: Dafür ist der Btx-Decoder 
noch nicht schnell genug. Die Sei­
te wird in Etappen weiter von 
oben nach unten dargestellt, so 
daß fa5t die ganze Dynamik verlo­
rengeht. 

Interessant ist auch die Frage, 
ob der Decoder mi t seinem 80-
Zcichcn-Bildschinn auch die 80-
Zcichen-Darstellung in Btx unter­
stüt:ct. Kurze, klare Antwort: 
Nein! Da aber bis jetzt nur wenige 
Anbieter entsprechende Seiten in 
ihren Programmen haben. vermißt 

Decoder die Software nicht dop­
pelt so schnell laden wie der 64er 
Btx-Manager. Zum TSW-Laden 
müs~en Sie :.ich mit 1200 bps ein­
wählen, da bei 2400 bps die Tele­
software-Funktion nicht korrekt 
arbeitet. Darauf weisen allerdings 
auch Vertreiber und Programmie­
rer hin. 

Wer den 64er Btx-Manager 
mit der Zusatzsoftware benutz!, 
braucht auch bei Btx-J28 nicht 
darauf zu verzichten. Um sie 7U 

benuven, drückt man beim C 128 
die ESC-Taste. worauf am unccrcn 
Bildschirmrand eine Menüleiste 
mit den neuen Befehlen Macro, 
Ed-Mac, Text, Settex1 und Lauf­
werk erschein!. Wenn man häufig 
bestimmte Vorgänge in Btx wie­
derholt, empliehlt es sich, dies zu 
automatisieren. Dazu legt man ein 
Makro an. Man wählt den Befehl 
Ed-Mac und macht die Eingaben. 
die später automatjsch erledigt 
werden sollen. Zum Abschluß 
drüclo.t man erneut Escape und 
Speichen das Makro. Wenn man 
nun später diese Befehl~folge 
benö1igt, wählt man aus dem 
Menü den BefeW "Macro". 

Offline - Geld sparen 
Ähnlich funktioniert der inte­

grierte Texteditor. Einen Brief 
schreibt man einfach offline. d.h. 
ohne bestehende BLX-Verbindung, 
und spielt ihn dann ins Btx ein. 

Das spart eine Menge Zeit und da­
mit Kosten. Da die Mittei lungs­
seiten unterschiedlich viele Einga­
bezeilen haben, hat der Program­
mierer freundlicherweise Tcx1da­
teien für die Seiten von *Mat­
ting#, *Geos# und *812# auf der 
Diskette gespeichert. Diese ruft 
man mit dem Kommando ''Text" 
auf. Darauf erscheint nach der 
letzten erlaubten Eingabezeile ein 
Strich. Nun ruft man den Befehl 
''Settext„ auf und schreibt seinen 
Brief. Natürlich schreibt man dann 
höchstens bis zu dem genannten 
Strich. Nach erneutem Druck auf 
Escape kann der Text unter einem 
beliebigen Namen gespeichert 
werden. 

Das hatten wir schon 
Durch diese Software hat der 

Decoder nun die Funktionen. die 
die alte DBT03-Version V l.3T 
des Drews-Managen. ftir den C 64 
i,chon enthielt. Wer das Btx-Mo­
dul-U benut"zt, muß sich die Frage 
sLcllcn, ob ihm die Geschwindig­
keit oder die volle Btx-Darstcllung 
wichtiger ist. Denn in der Tat hat 
der ßtx-Manager nun den Voneil, 
daß man sich mit 2400 bps (und 
bald auch mit 9600) einloggen 
kann. Wer jedoch „nur" den 64er 
Manager benutzt und einen C 128 
mit geeignetem VDC-Anschluß 
besilLl. kann sich den 128er Ma­
nager bedenkenlos zulegen. 

Stephan Ebersplicher / ma 

64'er·Wertung: Btx· 128 

• 2400·bps-Vert>1ndungen 
• schnellerer Bildaufbau 
• klares Bild durch Darstellung 

auf dem VDC 
• Unterstützung des 10er Blocks 
• Zusatzsoftware des 64er 

Managers ist vorhanden 

• noch keine Swiftltnk·Unterstützung 
• nicht mit 1200-bps· 1 & 1-Sel 
• kein Seilenaufbau in Echtzeit 
• Auflösung nicht verbessert 
• Drews Bb<·Manager 1.6 wird 

benötigt 

Preis: Bb<-Extra-128'. 29,90 Mark 
Bb<-Extra-64: 9.00 Mark 
Testkonfiguration: C 1280. 1571, 
1581. Supra-Modem 
Bezugsquelle: Btx-Extra· 128. 
Performance Penpherals, 
Holzweg 12. 53332 Bornheim 
Bb<·Extra-64: Telesoftware bei 
732#'922502# 

Funktionen: 
Bedienung: 
Dokumentation: 
Preis / Leistung: 
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SOFTWARE 

Directory 80 

Automatisc~es la~emenü 
auf die Funktion!otaste bringt den 
ersten Bildschirm zurück. Die ak­
tive Directory-Seite zeigt der 
rechten obere Rand (1.B. 111). 

Über die Anzahl der Einträge 
auf der aktuellen Dbkette~ite in­
formiert Sie die Hmwe1sleiste am 
linken unteren Bildschirmrand. 

Ab sofort brauchen Sie keine gedruckten Li­
sten mehr als Info über den Inhalt Ihrer C-128-
Disketten: Mit der Benutzeroberfläche "Direc­
tory 80" lassen sich Programme bequem aus­
wählen, auf Knopfdruck laden und starten 
fast wie beim PC. 

Das Programm Directory 80 
läuft ausschließlich im 80-
Zeichen-Modus des C 128. 

Am vorteilhaftesten speichert man 
es als Startfile an die erste Stelle 
des Inhaltsverzeichnisses einer 
C-128-Disk und macht daraus ein 
Autostart-File (zum Beispiel mit 
"Autoboounaker'' von der Test/ 
Demo-Disk): dann wird es bei je­
dem Einschalten des C 128 oder 
bei Reset automatisch von der 
jeweiligen Disk im Laufwerk 
geladen. 

Ohne Autoboot-Einrichtung 
startet man das 16 Block lange 
Programm mit: 
RUN ·o-Ra'TORY so· 

Escaoe. DB-Editor 

Das Utility Ubemimmt alle Ein­
träge der Directory-Spur (max. 
144) und legt die Namen in ei­
nem separaten Speicher ab, da­
nach meldet sich das Hauptmenü 
mit der Dateienliste. Die Datei­
typen sind gekennzeichnet: 
• PRG= grUn 
• SEQ= rot 
• USR=blau 
• REL = magenta 
• DEL= braun 

Ein wesentlicher Bestandteil der 
Verzetchnisliste ist ein Auswahl­
balken, den man mit Hilfe der 
Cursor-Tasten steuert. Oie obere 
Bildschirmzeile dient als Menü­
leiste. die entsprechende Option 

aktiviert man mit den Funk­
tionstasten: 

<Fl> RUN: Damit stanet man 
Programme, die an den Basic-An­
fang geladen werden (das können 
auch Maschinensprache-Files sein, 
deren erste Programnu.eile den re­
levanten SYS-BefehJ c11thälc). 

<F2> BOOT: ... startet jedes 
waschechte Assembler-Programm 
(an der richtigen Startadresse). 

<FS> BLOAD: ... holt Maschi­
nensprache-Dateien in den Spei­
cher, verlangt aber die Angabe 
des SYS-Befehls. 

<.F3> Neues OlR: ... läßt einen 
Diskettenwechsel zu (neue Schei­
be ins Laufwerk. <RETURN>). 

<ESC> E nde: Reset). 
<F7> Swapper: Bei randvollen 

Directories passen nicht alle Da­
teinamen auf eine Bildschirmseite. 
Deshalb speichert das Programm 
die restlichen im versteckten Vi­
deo-Speicher ab $1000. Mit <F7> 
holt man diesen Screen aus der 
Versenkung hervor, erneuter Tipp 

Auf Diskette 

Versucht man 1.B. eine Msem­
bler-Datei oder ein PRO-Datenfile 
(etwa eine Hire~·Grafil) per 
RUN. BOOT oder BLOAD zu la­
den, wird der Computer unwei­
gerlich abstürzen. Zur Gesc~win­
digkeit: ca. 85 Dateinamen eines 
beliebigen Directory lädt das Pro­
gramm in knapp lo Sekunden. 

Die1helm Kre1schma1111/bl 

F.i=RUN f F2=800T l 
"as1:er- Menue .128 

drucker- jns1:all 
farb - jns1:all 
1:as1:- change vi.8 
zeich.edi1:orv.1.8 
inforMa1:ion 
Mas1:er1:ex1: 1:i 
1:2 <aI1:) 
"as1:er1:ex1: 1:2 
"as1:er1:ex1: 1:3 
"as 1:er1:ex1: 1:4 
z . e . 1:.1 
M- code 
zejchensa1:z 
"aske „ 
for"ular f 
endlos f 
"PS88i d 
Mps882 d 

Geos·Sof tware auf Disket • im Heft 

die das Aussehen der Box. definie­
ren. Dabei ist Probieren ange!!agt, 
wenn man nicht die Standard-Box 
verwenden will. Mit dem neuen 
Dialogbox-Editor aus dem Samp· 
ler "The Best of ... Vol. 2"° \\.ird's 
bequemer: Sie "malen" die Box, 
wie sie sein soll, und das Pro· 
gramm er7eugl den nötigen Qi..ell­
text direkt für den MegaAssem­
bler. Einen Test der gesamten 
Software finden Sie in der nach­
sten Ausgabe, die Demoversion 
des Editors (ohne Save) jedoch 
vorab auf der Diskette. ma 

"Escape ", das erste Geos-Adventure: Agent 
T. O'Llkühn hat den Auftrag, die gefährlichen 
Pläne von T. Error und RORRET zu verei teln. 
Der "DB-Editor" hingegen ist vor allem für 
Programmierer interessant. 

Bisher war Geos nicht unbe­
dingt für Spielspaß bekannt - galt 
es doch durch GeoPublish. Geo­
File und GeoCalc eher als pro­
fessionelles Arbeitsmittel. Dank 
GeoCom wird dns jet7.I anders: 
Olaf Dzwiza bat eine gar grausige 
Story, die jedoch stets mit einem 
Augenzwinkern erzählt wird, in 
ein leicht bedienbares Tex.tadven· 
ture umgesetzt. 

Escape 
Das Programm gibt's in zwei 

Ver5ionen. Auf unserer Pro­
grammdiskette finden Sie die Sha­
reware-V arianle, die frei kopiert 
werden kann. Sie ist nicht bis zum 
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Ende lösbar, enthält nicht alle 
Texte und auch die Load- und 
Save-Funktionen sind deaktiviert. 
Die registrierte Fassung hingegen 
kommt zusätzlich mit gedruckter 
Anleitung. Escape ist, obwohl es 
unter einer grafischen Oberfläche 
läuft. ein Textadventure, d.h. Orte 
und Gegenstände werden wort­
reich erklärt, ohne daß Sie etwas 
im Bild sehen. Trotzdem müssen 
Sie sich nicht mit der Tastatur ab­
mühen Sie klicken einfach auf 
eines der Verben und dann auf ei­
nen Gegenstand aus dem Inventar 
oder dem aktuellen Adventure­
Raum. Die Vollversion gibt's für 
l9,80 Mark bei GUSS, D. Diihler, 
Gorkistr. 18. 04347 Leipzig. 

DB-Editor 
Wer unter Geos programmiert, 

kennt das Problem: Dialogboxen 
lassen sich .twar mit einem einzi­
gen JSR aufrufen, aber der Routi­
ne sind Parameter zu übergeben, 

Schatten, Text usw. fOgen Sie per Mausklick ein - der Dialogbox· 
Editor erzeugt daraus Quelltext 
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SOFTWARE • im Heft 

BESKK - komfortabler Sprite-Editor 

Sprite·Bi~liot~ek 
Hier ist das ultimative 
Sprite-T oolkit, mit dem 
Sie Sprites aus an­
deren Programmen 
übernehmen und für 
den eigenen Gebrauch 
ändern oder verbes­
sern können. 

Neue, komplexe Routinen 
zeichnen "BESKK" aus. Um 
Sprites aus anderen Program­

men (z.B. Spielen) zu entführen, 
brauchen Sie zunächst unser Hilfs­
programm: SK-INSTALL. 

Nach dem Laden und dem Start 
mit RUN generiert es zwei Mini­
Programme auf Disk: "sprklau/ 
run" und "sprkJau/auto" (sie be­
finden sich bereit!> auf unserer 
Diskette zum Heft). Ocr lctz.1-
genanntc Sprite-Klauer agiert 
über Autostart (LOAD ·•sprklau/ 
auto".8, l ). Vorteil: der Speicher 
wird nach dem Laden nicht zer­
stört! Nachteil: diese Programm­
version erkennt keine Spritel> un­
term ROM. Dieses Manko macht 
der andere Sprite-Sammler wieder 

wett ("sprk.lau/run"). Man lädt das 
File wie jedes andere Basic-Pro­
gramm und startet mit RUN. Der 
Speicher von $0800-$0800 ist 
tabu: hier lassen sich keine Spri­
tes aufspüren. Gefundene Sprite. 
Muster speichert man per <F5> 
(Filename: SPRS). Beide Sprite­
Scanner verläßt man mit der 
Tastenkombination <RUN/STOP 
RESTORE>. 

Hier ist unser "Rezept", um 
Sprites aus beliebiger Software zu 
scannen: 
• gewünschtes Programm (z.B. 
Spiel) laden und starten, 
• nach Start RESET drücken, 
• Autostart-Sprite-Grabber laden 
und Speicher per <FllF3> durch­
forsten 
• wenn keine Sprites auftauchen: 
RUN-Version laden, starten und 
Speicher durchkämmen. 
• Sprites speichern. File "SPRS" 
umbenennen, um es beim näch­
sten Suchdurchgang vor Über­
schreiben zu schützen. 
• BESKK laden: LOAD •aEsKJ<•. 8 
mil RUN starten, evtl. umbenann­
te Sprite-Datei (die z.B. zuvor mit 
einem der Sprite-Klau-Utilities er-

Formenmenü 

... erachelnt nach Wahl der Option "OVLMEN" Im HauptmenO. 
Funk11on l!ff9ld 

A!NDEAN Form 111!! Mlri«en Per <F7> zurück 1n1 Formaumenü 
FORM neue Form bearbeiten 
~ verwandelt alii Zeichen ballebiger Gr6ßa in ein8n Sprit8 

Detningsfaldore sind In~ (EXP.X) 
und ll8l'lknlc:hlll Richtung (EXP. V) anzugeben 
(Weite zwllchlln 0 und 2 sind m6gfic:h). 
- OxO ........ Zeichen flOB". also 8x8 Pixel. 
-2lC2 ........ Sprite groß". also 24ll24 Pixel 
Um den ZeichenNtz :zu indem. ~ man cle Funktion 
"FONT·>" Im Floppy-MenO eln9elan. Nach Fixierung der 
Slr8c:lwngstllk verlengl das Programm die Eingabe das 
Zelchene: 11s ASCII-Werl m Hexadezimal.Co oder mit 
vorai1J1!!11lllm < I> ~B. "41"odar"IA"f0r<A>) 

OVL8ET aktive Form Ober den aktuellen Sprlta legen. Form 1181 
lid\ aufs Bit g8MU poellionlararL Jeder In der Form 
geeetzte Punkt wild ZUlltzllch Im Sprlla gasalZt (SET, OR­
VertmOplung). VOl1ell: statt einzelner Punkte la-1 lidl 
ganze Objekte 9111Z8n Sol die Spielfigur z.B. eine Blume 
tragen. erZ8üQI man dle8e als Form und legt sie aber die 
~-nomMn~ 
Gegenteil von OVLSET. Im Sprite bleiben nur Punkte 
bestehen, die von einem Pixel aus der Form Obarlagart _.. 
den (RES, ANO-Verkn(lpfung). Dte Funktion dient vor allem 
zum Aueechnelden (z.B. unf6rmlga TaUe aue dem Sprite 
~1 

OVUNV Kombination von OVLSET und OVLRES. Plxel Im Sprite 
werden nur dann Invertiert, _... lict1 enl8prechanda Pl.llk· 
te - der Form Obeltagem (INV, EOR-Varkn!lpfung). 
Ha~ VMllhentllch mit "OVLSEr' geeelzte 
Objekte wieder anlfemen. In Verbindung mit "<\<>-CHAR" 
~rial1 man z B. ~ Schriflz..J!!P'------

RETOUR Rückkehr zum Sprtca-Edllolfeld. 

24 ~.:::l.? 

Im Floppy-Menü von BESKK lädt man die gewünschte Sprite­
Sammlung, die vorher gegrabbt oder entworfen wurde 

Komfortable Bearbeitung der Sprite-Matrix läßt sich Im Edltor­
Blldschlrm von BESKK sehr einfach realisieren 

Alle Funktionen unseres Sprlte-Grabbers und -Editors wiihlt man 
per Cursortasten Im Hauptmenü (per <F7> aktivieren!) 
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zeugt wurde) in den Speicher 
holen und - falls gewünscht - be­
arbeiten. 

Hinweis: Wenn die Floppy­
LED nach dem Start des Haupt­
programms blinkt, sollten Sie 
zunächst die Funktion "PA­
RAMS" im Punkt "Floppy" des 
Hauptmenü aktivieren. Damit 
wird das File "-PARAMETER" 
auf Disk verewigt. Wir haben's 
nicht auf unsere Diskette gespei­
chert, da wir nicht wissen, ob Sie 
mit der Grundk.onfiguration des 
Programms einverstanden sind -
man kann dies nämlich vor Spei­
chern des Parameter-Files nach 
Belieben ändern (siehe "Haupt­
menü"). Das Blinken der Floppy­
Anzeige bat keinerlei negativen 
Einfluß auf Programmfunktion 
und -ablauf .„ Beachten Sie au­
ßerdem, daß man hexadezimale 
Zahlenwerte eingeben muß. 

Das Programm verwaltet exakt 
320 Sprites. Sets. die aus mehre­
ren Sprite-Mustern bestehen, las­
sen sich an beliebige Stellen im 
Speicher laden. Dadurch kann 
man mehrere Sprite-Sets gleich­
zeitig bearbeiten, beliebig verbin­
den oder aufteilen. Die Funktio­
nen kann man dann auf mehrere 
Sprites gleichzeitig anwenden. 

Die Bitmasken der Farben darf 
man nach Wunsch manipulieren. 
Die integrierte Hardcopyroutine 
erlaubt z.B. auch farbige Ausgabe 
der Sprite-Matrix auf einem Ep­
son-kompatiblen Printer. 

Komfortable Editierfunktionen 
gestatten das Basteln von Sprites 
im Baukastensystem - man kann 
also mit fertigen Objekten ("For­
men") arbeiten. Außerdem stehen 
Cut- und Zeichenkonvertierrouti­
nen zur Verfügung. 

Der Editor·Screen 
In den beiden oberen Zeilen 

erkennt man das zu bearbeitende 
Sprite oder die Form. Auf der 
rechten Seite befindet sich das 
Sprite-Editorfenster. Unsere Ta­
belle i nforroiert Sie ilber die ent­
sprechenden Funktionen. 

Die beiden untersten Zeilen zei­
gen die verfügbaren Tasten an. 

Per <F7> kommt man ins 
Hauptmenü. Unsere zweite Tabel­
le informiert Sie über dessen 
Funktionen, die dritte gibt Ihnen 
Einblick ins Formenmenü (vorher 
ist eine der drei möglichen For­
men zu wählen!). 

Tips & Tricks 
• "<- MEM'' erfüllt zusätzlich ei­
ne "UNDO"-Funktion. 
• Vor Anwendung der CUT­
Funktionen sollte man die Cursor-
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Editor-Screen (Tastaturfunktionen) Position kontrollieren oder vorher 
den Sprite in den Speicher über­
tragen. 

• Per Formenrnenü, CUT- und 
COPY-Funktionen lassen sich 
Sprites rasch in ihre Einzelteile zer­
legen und neu zusammenstellen. 
Hat man nicht genug Formen, soll­
te man weitere per COPY-Funk­
tion in den Sprite-Speicher ausla­
gern und vorher mit <SHIFT Pfeil 
links> markieren, dann ilie Suche 
per "SCAN" aktivieren. 

Taate Funktion 

<"> 
<SPACE> 
<II> 
<f1> 

Punkt S81Z8n 
Punkt IOSChen 
Multlcolor eWaue 
Multicolor Farbe 1 
wählen 
Multlcolor Farbe 2 
wAhlen 
Multicolor Farbe 3 
wAhlen 

<F7> Menü aufrufen 
<Pfeil link&> Ohne SHIFT kehrt 
das Programm zum ersten Sprite 
zurück, bei nochmaligem Druck auf 
<Pfell llnks> springt es zum mar­
kierten Punkt. Den legt man fest, 
Indem man <SHIFT Pfell Hnks> 
drückt, wenn sich der gewünschte 
Sprite Im Fenster befindet. Nun 
kann man jederzeit zu diesem Spri­
te zurück, doch Vorsicht: Ein nicht 
mit • ·> MEM • abgespeichertes 
Sprite gehl verloren 1 

• Mit einem Farbdrucker kann 
man Hardcopies der Multicolor­
sprites erzeugen. Stimmen die Far­
ben nicht - einfach im Far­
benmenü die richtige Kombination 
suchen. Am besten eignen sich die 
Grundfarben Schwarz, Rot, Blau. 
• Gehen Sie mit der Funktion 
"GRUPPE" sehr vorsichtig um, da 
die anschließend gewählte Funkti­
on den veränderten Sprite sofort 
wieder speichert ("CLRSPR" wilr­
de sich z.B. verheerend auswir­
ken). Funktionen wie "<- MEM" 
sind von GRUPPE nicht betrof­
fen. Alle Menüpunkte im For­
menrnenü ignorieren den Befehl 
ebenfalls. 

BESKK (Hauptmenü) 

• Mehrere Sprite-Sets kann man 
gleichzeitig im Speicher aufbe­
wahren oder eines davon in meh­
rere Teile splitten, um diese Mu­
ster unter verschiedenen Datei­
namen auf Disk zu speichern. 
• "TAUSCH" bzw. "FUELLEN" 
lassen sich auch einsetzen, um 
eine bestimmte Bitkombination zu 
erzeugen). 

Christian Dombacherlbl 

pwlhll! Funktion 
speichert den Sprite 1m Speicher an di8 aktuelle Position (per• <- MEM •• "ABLAUF" oder 
<Pfetl links> ~til!ln) _ _ _ __ _ _ _ _ 
Sprite läßt sich manuell wählen (per <CRSR-UP>, <CRSR-OOWN> und <CR>). Schnittstellen 
ZWisdlen zwei benachbarlen Sprites aktiviert man per ..CRSR-LEFT> und <CRSR-RIGHT>). 
VO!Sicht: Nicht per ·> MEM"-Funkllon ge8pelcherte Sprites gehen verloren. Alte Sprite-Muster 
restauriert man mit "UNOO". 

CLRSPR..o.... _____ .;=löcosch~t =-Sprit"'='e=ccim Edllierfenster 
INVERS invertiert ~rite 
DREHEN-- Sprite perCu~~lweil!e.::i!.rschieben ______________ _ 
->11-:=- -- - aktueffes Sprite um x- bzw. t:Achse !IPl~n 
TAUSCH Bilfolgen vertauschen. Nur sinnvoll Im Multicoloonodus. da eine Bitlolge einer bestimmten Farbe 

e~. Die Farbe der ersten Zeile. wtid durch die der _zwelleo ~rsetzt {oder u~t1}, 
RJELLEN Statt zwei Bitkomb1natlonen zu vertauschen, wird die eine durch die andere ersetzt. Jetzt is1 

auch dle Reihenfolge nicht mehr relevant, da BIT#1 durch BIT#2 ersetzt wird. Diese Bitkombl­
nalion (bzw. eine Farbe) verschwindet also aus dem Sprite-Fenster. Mit Hilfe dieser Funktion 
lassen sich Hires-Sprltes sehr actmetl In einfarbige Multlcolorsprltes umwandeln: Wird z.B. 

CLR -> 

->FORM 
<-FORM 

__!!_ULTl2~ F!irbe ~dann einfach~: BIT#1=1 • BIT#2=2, BIT#1"3 • BIT#2=2. 
Edilor·Screen vom linken oberen Rand bis zur aktiJellen Cursor-Posllion löschen 
ab Cut'llOl'·Posltion bis zum rechten unteren Rand IOSChen. Damit läßt sich ein TeH des Sprites 
komfortabel ausschneiden 
~~,rie~ ~liihait d98 ~Fen_st8rs In ai~~.~ ~ (0-21 - - - ---­
übertragt den Inhalt einer Fonn Ins Sprite-Fenster. Kopierfunktion in Kombination mit "<- MEM": 
zuerst den zu kopierenden Sprite per"<· MEM" auswählen. dann mi1 ·->FORM" in eine laera 
Fonn Obertragen, mit"<- MEM" Zlel·Sprite •anpeilen", mit "<-FORM" Sprite-Muster wiederholen 

OVLMEN
- _ -----.o<eytt~ "-> MEM" J!Q.&~her%.__ _ _ . 

Elnstteg ins "Fonnenmenü": Fonnmust8f beafbeiten, Ober bestehendes Sprite-Muster legen. 
Untermenü:_!. Besdlreil>l.J!lg,__ _____ ~----~--~ ---~-

ABLAUF Animations bzw. SUch(Scan-)rouline: zuerst Anzahl der zu animierenden Sprites eingeben 
{Abbruch bei "00"), dann Geschwindigkeit festlegen. Der Ablauf llßt sich mit <RETURN> unter­
brechen. So kann man bei vlelen Sprites und langsamer Geschwindigkeit ein bestimmtes her­
auspicken. Wichtig: Die Animation bzw. Suche beginnt ab dem im Fenster slchtbaren Sprite. 
Unlelbricht und startet man den Ablauf erneut, kann es passieren, daß die Animatlonslolge 
nicht mehr S111Mlt, da dar Anfangspunkt falsch gesetzt wird. Abhilfe schafft <Pletl llnks>: 

HARDCP 

GRUPPE 

FARBEN 
EFFEKT 
FLOPPY 

ENDE 
RETOÜR 

Qarrllt ~fln~_r!_ man el~ Marke. zu der IJ'.lllrU!.<l!!n:eit ~ren kan_n~. ~-- ,_ 
Druckerausgabe (seriell, per Hardware-Interface). Auf Epson-kompatiblen Farbdruckern lassen 
sich im Mullieok>rmodus auch Farbdrucke erzeugen. Die Druckausgabe geschieht Im Text-
modus (keine hochauflösende Grafik), gesetzte Pixel Im Sprite-Muster erac'1etnen als 
<'>-Zeichen. 
Qewehtte FunktlQn aUf mehrere sprttes BnweOden (Anzahl ang868ii, Start beim sichtbaren 
Sprite). Die GRUPf'EN-Funlclion wird allerdings nur dann ak11v, wenn eine •smnvone• Funktion 
gewAhlt wurde (also bei "OVlMENll'. "ABLAUF" usw.). Die Sprite-Muster werden gelesen. die 
Funktionen ausgeführt und das Muster wieder gaspelchert (Vonlloht bei "CLRSPR": es kommt 
keine Sl<:herheitsablragel). Achtung; zu bealbettende Sprites vor Wahl von "GRUPPE" mit 
"-> MEM" speiQheml 
Fart>e~ellu_!:'g__ __ _ 
Hintergrundeffekt f~ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 
enlhAlt alle verfOgbaren DateioperaticM ien. Per Option "P ARAMS" ITl1 Untermenü kann man 
aktuelle Parameter (Farben elc.) auf Disk 8ichem: dann werden sie bei jedem Programmalart 
erneut in den Speicher geladen. 
Sprite-Dateien holt man per "DISK·>" und Angabe des vollstAndigen Fiie-Namens 
(z.B. "-Sprltesj In den Computer. 
Um einen Zeichensatz fOr die Funktion "<-cHAR" zu fixieren, verwendet man den Menüpunkt 
"FONT·>". Sprite-Kreationen sichert man mit "->DISK". per "DISK->" werden sie geladen. 
Slchem und Laden geschehen ab dem aktuellen (im EdllDrfeld sichtbaren) Sprite. Beirri 
Speichern erscheint die Frage nach der Spt1te-Anzahl (als Hexadezlmalwert eingeben). Oie 
Wertangabe von "00", Tipp auf <RETURN> oder fehlende Eingabe eines Dateinamens 1Aßt 
das Programm In den Editie!modus zurOckkehntn. Um Formen zu speichern. muß man sie 
Wlher P!.~ Funktion "<-fORM" 11'.L~ ~~ ~· 
P~mmau~R~zum Basic 2.0 
Hauptmenü ausblenden. 
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LESER FORUM 

Durch Einfügen der Zeile 695 
wird die Bildschirmausgabe er­
heblich verbessert. Achten Sie bei 

JI' der Auswahl w scannender Bil­
,_- der auf ausreichenden Kontrast, r gute Belichtung und scharfe Kon-

~ euren. Waagrechte Linien (Augen-
_ _....~ ~ brauen) werden besser interpretien 

/' ,...--' - .'/ und erfaßt ali. z.B. senkrecht ver­
laufende Konturen (Nase). 

Wo gibt's Sound· und 
Grafikzubehör? 

Ich programmiere außerordent­
lich gern. aber unter "Simon's Ba­
sic" ist es ziemlich schwierig und 
vor allem sehr aufwendig, interes­
sante Grafik oder Super-Sound 
aus~chließlich per Basic-Anwei­
sungen zu erzeugen. lm "Trai­
ningsbuch fUr Simon's Basic„ 
(gab'' bei Data Becl..er, ii.t aber 
inzwischen vergriffen) wurde auf 
ein Grafiktablett und auf einen 
"Synthimat" verwiesen. Wer 
weiß, wo ich dieses Zubehör be­
komme und wieviel e!> kostet? 

Fabta11 &msrcm. Hagui/Wtstf. 

Scanner funktioniert nicht 
Problem von Manfred Ko­

warsch in der 64'er 219-4: Das 
Scanner-Programm (veröffent­
licht in der 64'er 4193, "Extra­
touren") habe ich bisher noch 
nicht zum Laufen gebracht: Bei 
WahJ des Menüpunkts 4 (Scan­
nen) "ird der Bildschirm weiß -
und nichts passiert! Liegt 's an 
meinem Drucker (Star LC-10 
mit Wiesemann-Ioterface)? 

In L1stingLCile 450 springt das 
Programm in die Assemblerrouti­
ne. die zweigeteilt im Speicher 
steht: Maschinenprogramm 1 ver­
waltet alle Eingaben, die vom 
Scanner-Kopf kommen (Sill-Ein­
gang) und ist für die Bilddarstel­
lung 1.uständig - Routine Nr. 2 
("'scanny.cen'") aber ist ein Druk­
kertreiber fllr den Userport. Des­
halb darf man kein serielles 1 nter­
face verwenden. sondern muß den 
Userport des C 64 und die Cen­
lronics-Sehninstelle des Druckers 
mit einem Parallelkabel verbm­
den (vermUllich soll damit ein Ge­
schwindigkeitsgewinn erzieh wer­
den). Bei der Gelegenheit empfeh­
le ich, diese Zeilen des Basic- Pro­
gramms zu ändern: 
69n a 1 : fork to 10: 
a=a+peek(54297): next : 
a=a/lO:a=int o 
695 print• (!QIB, 5~, SPACE) 
wert : {6SPACE) • 
700 print· (HCllE, s~. SPACE) 
wert :•;a 
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Patrick Miülu, Chmvwz 

Probleme mit X· Tenn 
Mein Modem (ßTX-COM) 

weigert sieb beim Betrieb mit 
' 'X-Term" beharrlich, zu wäh­
len. 

Alle anderen Einstellungen 
funktionieren. 

Auch der Austausch gegen ein 
' 'Telejet 2400"-Modem brachte 
keinen Erfolg. Liegt's an der 
Software oder taugen die Mo­
dems nichts? 

Jf/rge11 Jä11icke. We/Pt11ft'IS 

Bis heute bt das die zweite Re­
klamation zu X-Term. Beide An­
wender benuu.en das BTX-COM­
Modul. Hat jemand ähnlichen 
''Trouble" damit und weiß, was zu 
tun ist? Red. 64'u 

Rund um den C 128 
Ich besitze einen C 128 und 

bezeichne mich als fortgeschrit­
tener Basic-Programmierer. Die 
meisten Befehlsfunktionen habe 
ich durchs C-128-Haodbuch 
kennengelernt, manchen Tip 
entdeckte ich im 64'er-Magazio. 
Zur Zeit programmiere ich 
einen ''Vokabel-Checker" und 
brauche Eure Hilfe: 

1. Wie in der 64'er 4/94 be­
schrieben, wollte ich die HELP· 
Taste neu definieren: 
Bl\NK ~:SYS24 12,,q,, •HALLO• 

Alles, was dabei rauskam, 
war die Fehlermeldung "Type 
Mismatcb Error''. Was mache 
ich fälsch? 

2. Im 64'er-Modus gibt's ei­
nen einfachen, aber wirkungs­
vollen List.Schutz: 
~ei' Ul -"Eer r™ <~·r. L> 

Wenn der LIST-Befehl dieses 
Zeichen findet, bricht der 
Durchlauf des Quelltextes ab. 
Beim C 128 wird <SHIFT L> le­
diglich als Baslc-Bdeltl RGR In­
terpretiert. Welches Zeichen ist 
hier zu verwenden? 

3. Veranlaßt durch ein Unter­
programm meines Vokabel­
Cbeckers soll der Drucker die 
Daten ausgeben. Dazu muß das 
Programm erkennen, ob der 
Drucker eingeschaltet (on line) 
is t. Wie kann ich das sort­
waremäfSig überprüfen? 

4. Gibt es einen Befehl, der im 
C-128-Modus die Tastenkombi­
nation <RUN/STOP RESTO· 
RE> deaktiviert (kein Pro­
grammabbruch mehr möglich)? 

5. Kann leb vom Audio­
Cinch-Stecker (weiß) meines 
Anschlußkabels eine Verbin­
dung zu meiner Stereoanlage 
basteln? Danid Kellx>r. Bondolf 

1. (Funktionstastenänderung): 
Sie machen gar nichts falsch, den 
"Bug" haben wir verschuldet: in 
der abgedruckten Anweisung fehlt 
ein Komma hinter der ''9" (= Key­
Nummer, x-Register) im SYS­
Befehl es müssen also unbedingt 
drei sein. Dann haut's hin - wie 
im Heft beschrieben. 

2. (List.Schutz-Byte): Die ge­
nannte Manipulation klappt nur 
beim C 64 und der LIST-System­
Routine des Basic 2.0. Das ent­
sprechende Systemunterprogramm 
des Basic 7.0 im C 128 ist völlig 
anders aufgebaut und fällt auf sol­
che plumpen Tricks nicht herein. 
Außerdem werden die meisten 
Codes der geSHIFfeten Zeichen 
beim C 128 als Tokens benutzt(= 
interne Abkürzungen der Basic­
Befehle). <SHIFf L> betrachtet 
der C 128 z.B. als Basic-Anwci· 
sung "RGR". Egal, welches Zei­
chen von der Tastatur in der 
REM-Zeile erscheint (ob mit oder 
ohne <SHIFI'>, nonnal oder re­
vers): der C 128 gibt's im Usting 
brav aus und denkt gar nicht dar­
an, mittendrin abzubrechen. 

3. (Drucker-Connection): ln 
diesem Fall greift man auf die Sta­
rusvariable ST bzw. den Inhalt der 
Speicherstelle $90 (144) zurück. 
Wenn der angeschlossene Drucker 
z.B. nicht eingeschaltet (off line) 
ist, wird Bit #7 gesetzt, bei akti­
vienem Gerät ist es gelöscht. 

Benutzen Sie also dieses Unter­
programmbeispiel zur Abfrage: 
!0000 openl2 ,4 
10010 print ~ 127 : closel27 
10020 ifpeek(l44l=>l28 then 
print •Drucker nicht bereit!": 
else print •Drucker o .k.• 
10030 return 

In den Programmzeilen 10000 
bis 10010 öffnet man einen Da­
tenkanal zum Drucker und schließt 
ihn sofon wieder. Das Ergebnis 
dieser Operation beeinflußt das 
Statusbyte $90, aus dessen Inhalt 
sich dann Rückschlüsse für wei­
tere Programmreaktionen ziehen 
lassen (Fehlenneldung ausgeben, 
Rückkehr ins Hauptmenü usw.). 

4. (Tasten sperren): Wie beim 
C 64 ist auch hier die Speicher­
steUe $0328 (808) zuständig - sie 
besitzt den Normal wen "11 O". 
POKEt man aber die Zahl " 139" 
in diese Adresse, verurteilt man 

die bewußte Tastenkombination 
zur Wirkungslosigkeit. 

Last but not least: Wir sind si­
cher, daß ein Hardware-Bastler 
unter unseren Lesern Frage Nr. S 
dctaillien beantworten und die 
entsprechende Bauanleicung allen 
interessierten Hardware-Freaks 
zur Verfügung steUen kann. 

Red. 64'u 

Hardware-Problem 
mit EPROM 

Seit einigen Jahren arbeite 
ich schon mit der EPROM-Karte 
9513 (256 KByte) von Rex Da­
tentechnik. 

Der Modulmanager macht 
Schwierigkeiten: Bereitet man 
Programme zum Brennen auf 
EPROM vor, stimmt die Reihen­
folge im Inhaltsverzeichnis der 
EPROM-Karten nicht mit der 
vorgeschriebenen überein. Gibt 
es eventuell eine neuere Version 
der Systemsoftware, mit der u.a. 
auch schneller geladen und ge­
speichen wird? Läßt sich die 
EPROM-Karte auch als RAM­
Floppy verwenden? 

Gus1av Pellegn11i. GossellSIJß (Italien) 

Shareware auf der 
64'er·Disk 

In der 64'er 8/94 und 9/94 
waren etliche Geos-Shareware­
Programme auf den Disketten 
zum Heft. 

Wenn ich diese Programme 
nicht benutu, mache ich mich 
dann allein durch deren Besitz 
stra.tbar? Wenn ich sie aber "er­
wende: wer bekommt die ent­
sprechenden Gebühren? 

Man111 Gemhord, Wupputal 

Keine Angst! Wenn Sie die 
Programme nicht benutzen, kann 
Ihnen auch niemand am Zeug 
nicken. 

Arbeitet man aber damit, soll­
te man unbedingt die verlangte 
Shareware-Gebühr an die in Vor­
spann oder Info-Fenster genannte 
Adresse schicken (normalerweise 
sind's fünf Mark für den jewei­
ligen Programmautor - der Betrag 
kann bei manchen Disketten aller­
dings nach oben ein wenig diffe­
rieren). 

Da noch jede Menge anderer 
Software-Typenbezeichnungen 
herumschwirren, deren urheber­
rechtliche Situation immer wieder 
Fragen aufwirft, finden Sie in un­
serem Textkasten eine Zusam­
menfassung der Kriterien solch 
spezieller Software-Produkte. 

Red. (>./'er 
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'Mas~~.!~ Soft' 
• US-Importe 9 
Anwender 
Bettet Workin9 Power C 39,­
Better Wocking Word 
Publislw 39,-
Adventvre CreolOo" 39„ 
Penonol Newsletter 49,-
1581 Toolkil 59,-
weilere Tirel auf Anfrage 

PD-Soft ab 
0,90 DM je ID 

Master MM Soft 
Markenhofstr. 22 
791 99 Kirchzarten 
Tel.07661 -93111 
Fax07661·93112 

TAKETHE 
BEST /II 
Katalog 
kostenlos 1 

Spiele 
8.A.T. 49,-
Ponzer Srrike 39,-
lndiana Jones 
Templ<taf Doom 29,-
Batmon& Botmon/-
Movie je 291 • 

WWFWmtting 
mit Hulk Hoogan 49, 
Chuck Yeagen Advon· 
ced Flighl T roiner 39 ,-

Versand: Vorkasse 5,50 
Nachnahme 13„ 

Btx: *Motting# 

Katalog kostenlos 
(System angeben) 

~!"ltttt:J 
~· Reiner Fladerer 
INH . Berliner Str. 55 

2 4 3 4 0 Eckernförde 

\II( II \1 1 HI 'I 

7',00DM 
.OOOM 

34.,000U 
21,00DM 
'4,00 DU 

~~~~~~~~~~~;;;;;;~;; ~.ooc-. 

All9 PrBeei1slb1aibend, hemel~ll.terzelteo mOvlknl 
Y~VICSott. 5,-l llNSOllw l . ./VKH&tdw t.·lllN~rOw 1Q.·DM.All!A!lrld1..l. 
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F1JR JEDE$ TBL BNE AllOEllE OllEl.LE1 
• BEI SCllAEFEll llT VIEL AN El#ER STELLE/ 

119,00 
69,00 
69,00 
29,00 

ACTION·CARTRIOGE MKVI • Orlglnal 
FINAL·CARTRIOGE III • Original 
FINAL·CHESSCARD 
FINAL·SWITCHCARD 90% kompatibel 
elekuon. Modulport-Weiche für 2 Module 
VC 1351-Commodore-Maus 58,00 
VC 1541 II-Commodore-Floppy inkl. Netzteil 169,00 
BTX-DECODER-MODUL(Orig. Comm./Siemens) 59.00 
tor Post Modem DBT 03+ Dataphon 52! a-23d 
Dataphon S21d-23d 356,00 
Speeddos-Plus mit FCopylll 119,00 
PROSPEED-GTIPC128(D), alle Modi 248,00 
PAGEFOX 228,00 
PRINTFOX 98.00 
VIDEOFOX II 128,00 
VIDEOPAOFI (Vldeobtler-Modul) 228,00 
DIGITALES GENLOCK 798,00 
Handyscanner (Scannlranic) 298,00 
MAXIPRINT·Farbbandtränker 89.00 
BURST-NIBBLER-Original 59,00 
Drucker-Interface "Wiesemann· 98,00 
GEOS 2.0 für C 128 DM 119.00loder 2.5 für C 64 89,00 
zahlreiche Ersatzteile, z.B.: 906114·11,50; 6526 •19,95 
658118580 • 27,50; 8565 • 32,50; Netzteil C 64 ~ 39.50 

Software, Ersatzteile und Bücher auf tel. Anfrage. 
V nd Nacho h 12 DM .. 

(CLS)-COMPUTERLADEN SCHAEFER 
Krrn9elholl 111 ~2281 Vlu11p1:r1at 2 Tel D ? 02 50 81 71 

Stonysoft-Programmpakete 
Wef' braucht elM Rle„nmenge be•on­

det'a hochwertiger PO.Softw.•r• au 
besonders günstigen Preisen? 

J..s.r? Das dachten w ir uns •uch .„ 
Des tt.lb bieten wir urntan,relcM 
Softwarep•k••• (Jw. 6 Di„„itenJ 
aus den B&relctie11: • Anwendenoft 

je 10,· :~:=,ftwar• 
Vo!MSS&; KEINE Versandkosten! 

Bel Nachn.a!'lmeversancl; + 7 .50 
(1nct Zahlk.I) auf d Gesamtwert 

Anwenderoack: Textverarbeitung. 16 patent Archiv­
programme. Kopierprogramme, ca. 20 Druckerutlllties. 
Olskullllties, C-64/1541 -Check/Justage·Sottware. Vlrenkil· 
ler, 11 Packer/Linker, Turbo-Assembler, Mus1k-composer. 
Demo-Designer, Log<>/Fontedrtor, Zeichenprogr., 1 0 
BO·Zeichen~Karte... für nur , • 

Spielepack: 43 herausragende Sptele aus allen 
Bereichen· (Arcade· (Jump'n'Aun), Action- (Shoot'emp up), 
Abenteuer-. Strategiespiele ... ) (engl. und 1 0 
deutsch).„ für nur 1 • 

Lernpack· Die 101 besten Lernprogr.: Mathe, 
Engl., Deutsch, Chemie. Physik, 1 0 
Biologie ... +10· Test u. Quiz... für nur '• 

Ston soft Beathovenstr. 1 
87727 Babenhausen 

~ PERFORMANCE PERIPHERALS Europe 

~j n Hol~./i~~,°o~~3:::2oz;helm 
.f',„~~.fat,,tr«~: tj 

gültig bis zum 30.11.94 
PP Col/ectlon Nr. 1 -eine <1oppe1sel!oge Dis!<,.., - • 
raldYOll rnt GEOS-Sof.ware. dil kolnem GEOs.Fan fehlen 
'°'""·fett! wgrelfenr 25,-DM 
GeoLabel · ~n l<o-EdiiorfOr Labels atter M li>r & 80 
Zeichen, lr'lll~r Einsatz., dtsch. AnlelbJl'lg aul Dis!\ 29,-DM 

RAMDrive Powerpack. RD "'1 2 MB, m< NT, RH-OOS 1.s. 
11 Jiffy-00$ lüt 8'11 z:U$Al.die:tm Uw. (41 . /1,81)11 Erieben Sie etne 
neue Perlomlance 10«111'1 CMl128 ln BASIC & GEOS nur 555,- DM 

BBRTC. o.. neue. ban~ Edltzeltuhr rorGEOS, )eu1 '"" '" 
Sie. was Oie Stunde~,_. hat. „kundengen.., "" 49,-DM 
Roppy 1581 - dasiogondAreUw. zum&Jpetpcols, mlf Enasoflwa11J 
1<o,,.ir mit HB & Utiltimsk. kllallhan kalkullene 349,-DM 

...... 9tx ntU etteben m!J C64 & C128 und unseren Superplk1ten ..... 
2400er Modem, RS 232-Sc:hriittstelle 11.t Kabel, neueste etii-Extra-Sohwate, 

Orews-Oec:od&r V1.6. lian<l:>Ocher, ZubehOr 
Bb·Ex1t1·Plck64 2'39,-DM llU-Exlt1·PKl!12I 219,- DM 

PER~ORllANCE PEfltPHERAJ..S Je111 aucl1 Obot Btx 
'DJ erreichen: •730932 320841 9-1 

t.nru~~~„vr~~~=~~W:~i!'~,Soft•• 

~~ - ./ 
;TTtMU.s 

"' 

C-64/~ ~8 PD-8~~,~~J~~k 
PUBLIC·DOMAIN FREEWARE SHAREWARE 

Ober 10500 Programme: Api:Mleal!Ons; Dalenbanken/Textverllf­
be~ung Neiwaltungs·Software t DFU I SO<lnd-Complter t Program· 
miersprachen ( Grafik-Software, .• Utilities aller Art: Kopierprogram­
me ror jeden Zweck I Mon~0«11Debugge1 1 lnUo-+ Demomal<er 1 
Weiter J Vlrenl<lllm J Progr.·Hllfen etc. Spiele: viele Action ·/ Arcade­
Games / Abenteue<spiele 1 Simulallonen f Strategiespiele„. Lern­
pl'ogramme !Ur Uni und Schule I Progr.~ Kufse ... Zeichensätze I 
Sprites I Sounds/Digls I KoaJa-. Printfox~Bilcter . •• Spiekt-H1lten .•• 
Geos-Software •.. 128er-Sohwate ... 

Bei uns zahlen Sie pro voller Olsknr. 

1,30 - 1,65 
Je nach Abnahmemenge gestatten. 
Das Oiskettenmatenal ist lnkiusive! 

In unserem PD-Katalog 
(mit 1100 Oisknr.I) linden 
S.e $lcner die SOltware, 
die Sie noci1 sucherl ! 

- Übetzeugel'I Si~ SICh -

Fordern Sie unseren kostenlosen PD Katalog 
an! (Bille Computertyp angeben!) • 

Stonysoft lnh.: ~~,7.':°~e1n1e Wir sind ein zuver· 
lässiger Partner In 
Sachen Software. 
Testen Sie unsll 

Beethoveostr. t 
87721 Babenhausen 
Tel.: 108333l 1275 
Fax: 08333 7044 

7 .30·20.00 Uhr 

! Neuheiten für den C64 & C 128 ! 
FLASH 8 Wahnsinn) 

NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS 
..IPtlt"'118fMllDheb«t. 

FLASH 8 te«1\loll1tompa!t0of:u 1.541'71;11 ~GEOAAM~ ~··un0 
GEOSMdutehtlllU*SofttrMi! 

• Mls.dtm.lttyOOSatse.t~,.....,.~ll • 

~(mtt2;KBJ'=: 449,-( mtt 1 MB) l':=..t,......, 
~GEOS64Jffa#JdtiirB8G.<190RAM.M>u~fllMW'Y11 1~,00 0M 

811-NfWS Btl-NEWS au-NEWS IU-NEWS IU-HEWS 8u·"EWS IU·­
Bb'...fllttt M - Pllklllpnlgramm tGr C$4 & SW~ ~ otalnt' Vl,6 von OriMs. 51Mt 
'IO!l ~l.tor-TypQ-Ofl..,_T~ <:.~6-l-n.rklln81.c:> 
U~"1.lttl'lwtrd8tzrtci1Wig~!I 
llt·E.sv.M~,oec)W~.~l.e•llUl'lg lll1 nw19,900M 
Btx·Extra 128 2400 Ba\Jd & 80-Zelchenclarstellung 
Du &jncl de Top-"9111L.lftlll tiltdie919dioneo..Btll~~ im (IO·~ 
zlilMtzlirJI ~ 11118 V'OIM 'IQn BtK-U1ta 84 ~1 ~s„111n nM11811 'FiM!wlg 
'"'18lx ER• 1211/Q~PP Europe 
BtJ:-Exsn 1212«>0Dta&eoleic:Nri 10r t11r29,90 OM 

• Forclom S. nocl'I beJl8 Ul'llltl' l"*>blatl Bbr·Elitrt at1! .a. 
m.~ C12f..~·U--~811 .Im! NillenSil ...-CJ,IJ-~rw;i 
'#Ollm Onffmlt&nlf \lltkatllvon Aouiliien IM"'K~ Mnr 'llUll 
AL~i.1 .... ~~•c11J.Jll)OOS1HNrr 40.-DM 

MAVERICKV5.04-ou""'rn"'-~ lllraenC«ll"'°"'" "'' 
Wf9dl.. ~'CMuli~bbl«.JC~ t.lnd IM 118ri!a'! GEQ&<E4Mf-Toola NCIWl 
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KURS 

Let's talk Skasi 

fo\ge '1 

SCSI· 
Programmierung 

GMD-Festplatten sind von Haus aus mit SCSI 
(Small Computer System Interface, 

sprich "Skasi") ausgerüstet. Dieser Anschluß 
bleibt jedoch in der Regel ungenutzt ­

obwohl er, sehr leistungsfähig, die Welt der 
PC-Hardware zugänglich machen könnte. 

Im zweiten Teil unseres SCSI­
Programmierkurses gehen wir tiefer. 

Nachdem ~ir in Folge 1 einen 
allgemeinen Überblick zu 
SCSI-Ger'Jten und -Befehlen 

erhalten haben. geht es diesmal 
schon ein Stück tiefer: Wir wer­
den bestimmte SCSI-Befehle di­
rekt mit der CMD-Festplatte an­
wenden. 

Die SCSI-Lesebefehle 
Wenn Sie in die T abelle dc1 

SCSI-Befehle (Tabelle 1) schau­
en. werden Sie genau zwei Vari­
anten des Lesebefehls finden, eine 
in Gruppe 0 und die andere in 
Gruppe L Let1.tere nennt man 
auch den "Erweiterten Lese-Be­
fehl" (Extended Read command). 
weil er größere Speichermedien 
adressieren kann als sein Bruder 
aus Gruppe 0. Der Einfachheit 
halber werden wir uns deshalb auf 
den erweiterten Lese-Befehl be­
schränken, er wird auch von allen 
in CMD-Festplauen eingebauten 
SCSI-Geräten unterstüt7t. 

In Tabelle 2 finden Sie noch 
einmal die Beschreibung des 
"Command Descriptor Blocks". 
der das alJgemeine Aussehen je­
des SCSI-Befehls definiert. Sie 
werden bald merken, daa tatsäch­
lich jedes SCSI-Kommando den 
Aufbau des CDB der entsprechen­
den Gruppe be~itll, aber beMimm­
te Felder manchmal anders be­
nutl.l als seine "Kollegen". 

SCSI-Block lesen 
Nehmen wir als einfaches Bei­

spiel an, wir wollten den zweit­
niedrigsten SCSI-Block des 
Hauptlaufwerks einer CMD-Fest­
plalle lesen. An dieser s implen 
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Aufgabe läßt sieb gut illustrieren. 
wie man einen SCSI- Block mit 
dem "Send SCSI"-Kommando des 
DOS der CMD-Festplatte abholt. 
Bevor wir überhaupt SCSI-Befeh­
le an die Platte schicken können, 
müssen wir einen Befehlskanal 
öffnen, damit sich das Gerät über­
haupt erst mit uns "unterhält". Das 
passiert genauso wie bei jedem 
anderen Commodore-Laufwerk: 
OPFN 15,12,15 

Natürlich unter der Annahme. 
daß die FeMplatte die Laufwerks­
nummer 12 zugewiesen bekom­
men hat. 

Der näch!!te Schriu be.-.teht dann 
darin, den SCSI-Befehl ans Lauf­
werk zu senden. Das geschieht mit 
einem PRJNT#-Befehl, doch zu­
erst müssen wir überlegen, welche 
Parameter inc; Kommando gepackt 
werden müssen. Betrachten Sie 
die Syntax des "Send SCSI"­
Befehls genauer: 
R N"'Uf, •y'• CHR$lc1P1 

C. .R$ (bl) CHi S (bh) CHR 1cb' . „ 

Der Parameter "lf' ist, wie Sie 
oben festgelegt haben, 15 (die 
Nummer des Befehlskanals). "de" 
bt die SCSI-Geräte-Nummer. Da 
Sie vom Hauptlaufwerk lesen 
wollen (das i.tets die Nummer 0 
haben muß). l ann "de" nur gleich 
Osein. 

Die nächsten beiden Werte hän­
gen miteinander zusammen: Es 
handelt sich um Low-Byte (bl) 
und High-Byte (bh) de:, Beginns 
des Speicherbereichs. in dem die 
SCSI-Daten zwischengelagert 
werden sollen. Sobald die Daten 
im Pufferspeicher angelangt sind, 
können wir sie mit einem Me­
mory-Read- Befehl aus dem Ge­
rätespeicher ins Gedächtnis des 

C 64 holen. Es werden mindestem. 
512 Byte freies RAM im Speicher 
der Festplatte benötigt, da ein 
SCSI-Block stets genau 512 Byte 
groß bt. 

Internes RAM benutzen 
Die CMD-Festplatte hat genau 

8 KByte freies RAM für eben sol­
che Zwecke, beginnend bei 
$3000. Das ergibt ein Low-Byte 
von$()() (der hintere Teil. dezimal 
0) und ein l ligh-B:rte von $30 (de­
zimal 48). So kennen Sie nun also 
auch die Werte für "bl" und "bh". 

Jetzt gcht's den ßefeWsbytes 
selbst an den Kragen: der CDS 
des "Extended Read"-Befehls 
folgt. Da\ erste Byte des CDB ist 
das SCSl-Befehlsbyte, das für den 
genannten Befehl (s. Tabelle 1) 
$25 (de7imal 37) ergibt. An­
schließend folgt eine Kombination 
aus LUN (Logieal Unit Number, 
logische Geräte-Nummer) und 
dem Bit für die relative Adrel>sie­
rung. 

Die LUN wird bei einer Fest­
platte mjt nur einer "Einheit" prak­
tischerwei~e immer auf Null ge­
setzL Da wir keine relative Adres­
sierung wiinschen. ist RA eben­
falls Null. Wenn Sie all die e 
Null-Bits 7U einem Byre zusam­
mensetzen, kommt natiirlich eben­
falls Null heraus. 

Eine Menge Nullen 
Jetzt folgen insgesamt vier 

Bytes. die die "Logical Block Ad­
dress" ( LBA. logische Block­
Adresi.e) ergeben. also die Num­
mer des Blocks, den wir lesen 
wolJen. Die SCSl-Adresse dieses 

Blocks ist $00000001. Tat~äch­
lich, eine Menge Nullen, aber 
wenn wir mit der gesamten per 
SCSI-Kommando möglichen 
Adressierung arbeiten wollen, ist 
das eben so - man braucht dann 
acht hexadezimflll' Ziffern. 

Damit Sie wirklich die Daten 
dei. richtigen Blocks erhalten. 
müsi.en Sie darauf achtgeben, die 
Adresse richtig tu 1.erstiickeln. 
Zuerst muß ja das MSB (Most 
Significant Byte, also die höchste 
Stelle) gesendet werden und 7Um 
Schluß das LSB (Least Significant 
Byte). wir arbeiten uns also se­
quentiell von links nach rechts 
durch die Adresse. 

Da Sie sich sicher auf lhr fun­
diertes Wissen über Zahlensyste­
me verlassen können, ist Ihnen 
klar, daß zwei hexade7jmale Zif­
fern stets ein Byte bilden. Deshalb 
nehmen Sie einfach je zwei Hex­
Ziffern und erschaffen die vier 
nötigen LBA-Byte.': SOO. SOO, S00 
und SOi oder dezimal 0,0,0 und 1. 

Das nächste CDB-Byte ist wie 
alle reservienen Bits und Bytes 
stel\ auf Null 7U setzen. 

Transferlänge 
Nun müssen wir uns um die 

zwei Bytes kümmern, die die 
Trdllsferlänge ausmachen. Der Ex­
tended-Read-Bcfchl benutzt die 
beiden Bytes. um zu ermineln. 
wieviele Blöcke Sie vom Gerät le­
sen wollen, beginnend beim im 
LBA festgelegten Bioei<.. Da Sie 
nur einen einzigen Block übertra­
gen wollen, muß die Traru;ferlän­
ge $0001 sein. Die höherwenige 
Stelle muß wieder zuerst gesendet 
werden, so daß wir mit dem oben 
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beschriebenen Veifahren mit zwei 
Hexziffem pro Byte auf$()() und 
$01 bzw. dezimal einfach 0 und 1 
kommen. 

Das letzte Byte des CDB ist das 
Steuer-Byte, das aus sechs reser­
vierten, dem Fing- und dem Link­
Bil besteht. Verbundene Kom­
mandos wollen wir nicht benut­
zen, also seu.en Sie alle Bits auf 
Null, was wieder das Endergebnis 
0 ergibt. Das war's! Fassen wir 
einfach alles in einem Basic­
Befehl zusammen: 
PRINTm, ' S· c· CHR$ (0) CHR$(0) 
CHR$(48) OiR$(37) CHR$(0) 
OiR$(0) OiR$(0J CHR$(01 CHRS(l) 
O!R$(0) CHR$(0) CHR$(1) CHR$(0) 

Sie werden feststellen, daß auf 
dem C 64 diese Befehls1...eile ein­
fach zu lang ist, so daß Sie sie in 
eine String-Variable packen müs­
sen. 

Zeile einpacken 
Am besten so: Lassen Sie das 

"S-C"-Kommando zusammen mit 
SCSI-Gerätenummer und der 
Adresse des Pufferspeichers im 
Basic-Befehl stehen und legen Sie 

Tabelle l: 
SCSI-Befehle der Gruppe l 

Kommando­
code 
()() 

01 
03 
04 
07 
08 
OA 
08 
12 
15 
16 
17 
1A 
18 
10 
25 
28 
2A 
28 
2E 
2F 
37 
38 
3C 
3E 
3F 

Be9chrelbung 

Test Unrt Ready 
Rezero unn 
Request Sense 
Format Un1t 
ReaSS1gn Blocks 
Read 
Write 
Seek 
lnquuy 
Mode Select 
Reserve 
Release 
Mode Sense 
Start/Stop Unit 
Send Dtagnostic 
Read Capacity 
Read 
Wrrte 
Seek 
Write and Verify 
Venfy 
Read Defect Data 
Write 8\Jfler 
Read Butler 
ReadLong 
Wntelong 

Tabelle 2: Command Descriptor 
Bytes der Gruppe l 

!vte Besch_relbu~-ng=-----~ 
o Kommandocode 
1 LUN (e.ts 7 bis 5), RA (Brt 0) 
2 MSBderLBA 
3 LBA 
4 LBA 
5 LSBderLBA 
6 reseMert 
7 Transfer1ange (MSB) 
8 Transferlänge (LSB) 
9 Steuerbyte 
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den Rest in einer Variablen ab. So 
können Sie relativ einfach auch 
verschiedene SCSI-Blöcke lesen. 

Sobald das SCSI-Kommando 
mit RETURN abgeschickt wurde, 
finden Sie den angeforderten 
SCSI-Block im Pufferspeicher der 
Festplatte ab $3000. 

Mit dem "Memory-Read"-Be­
fehl des DOS können Sie die Da­
ten weiterverarbeiten. Wenn Sie 
damit noch nicht vertraut sind, fin­
den Sie ein paar Beispiele im 
Handbuch zur Festplaue. In der 
nächsten Folge werden wir "Me­
mory-Read" natürlich ebenfalls 
noch etwas genauer unter die 
Lupe nehmen. 

Schreib mal wieder 
Wenn Sie unseren bisherigen 

Beschreibungen so weit folgen 
konnten, daß Sie das "Extended­
Read"-Kommando nun verstehen, 
sind Sie auch schon in der Lage, 
einen "Extended-Write"-Befehl 
ausführen zu lassen, um entspre­
chend einen Block auf die Fest­
plane LU schreiben. 

Auch dieser Befehl hat den 
gleichen allgemeinen Autbau! Bei 
Ihren Experimenten müssen Sie 
jedoch unbedingt beachten. daß 
Sie mit dem Schreibbefehl selbst­
verständlich auch wichtige Daten 
zerstören können! Insofern ist alc;o 
ein vorheriges Backup der Platte 
dringend anzuraten. Mit dem 
"Memory-Write"-Befehl des DOS 
übertragen Sie die gewünschten 
Daten in den Zwischenspeicher im 
HD-RAM. 

Wenn Sie die vorhin gelesenen 
Daten einfach wieder an densel­
ben Platz zwi.lckschreiben wollen, 
sieht der Basic-Befehl dafür so 
aus: 
PRI~· · ~s, ·s-c · OiR$(0) CHRS(OI 
CHR$(48l CHR$(42) CHR$(0) 
CHR$(0) CHR$(0) CHR$(0) CHR$(1) 
CHRS(Ol CHRS(Ol CHR$(ll O!RS OJ 

In der folgenden Ausgabe wer­
den wir einige ebenfalls häufig be­
nutzte Befehle näher betrachten 
und ein kleines Programm zum 
Kopieren von SCSI-Blöcken ba­
steln. Außerdem erfahren Sie, wie 
es um die Fehlerbehandlung be­
stellt ist, nur für den Fall, daß .•• 

Doug Co11011/ 
Übersetzung: Matthias Matting 

(Doug Couon ist Mitbegründer 
der amerikanischen Commodore­
Hardwareschmiede CMD und zu­
gleich Herausgeber der "Conuno­
dore World". Die Artikelfolge zur 
SCS!-Programmiernng in der 
''64er" ist erstes Ergebnis eines 
Artikel- und Erfalmmgsaus­
tauschs zwischen "Commodore 
World" und "64er".) 
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16-Bit-Programmierung 

Programmierung 
des 65816 

Die neue Flash-8-Karte von Discount 2000 
läßt sich erst so richtig nutzen, 

wenn sich der integrierte Prozessor entfalten 
kann. Bei seiner Programmierung 

gibt's ein paar Unterschiede 
zum 6510 des C 64, die wir Ihnen 

in einem Kurs näherbringen. 

Auf der Flash-8-Karte der Fir­
ma Discount 2000 verrichtet 
ein anderer Prozessor aJs im 

C64 seinen Dienst: der 65816. 
Dieser emuliert einen 6502 und ist 
daher befehlskompatibel zum 
C64. Es handelt sich jedoch um 
eine echte 16-Bil-CPU mit we­
sentlich erweiterten Möglichkei­
ten im Vergleich zum Original­
C64-Prozessor. So kann die CPU 
z.B. 16 MByte adressieren und sie 
besitzt Befehle zum schnellen 

Verschieben von Speicherberei­
chen. 

In diesem Kurs sollen alle Ge­
heimnisse dieses Prozessors ent­
schlüssell werden, um Ihnen die 
Möglichkeic zu geben, vorhandene 
Programme eventuell anzupassen 
sowie neue Projekte speziell für 
die Flash 8 zu realisieren. Wir 
werden nur auf die neuen Befehle 
eingehen, Grundkenntnisse in der 
Assemblerprogrammierung wer­
den also vorausgesetzt. 

Die Flash 8 entfaltet ihre volle Leistung, wenn Sie den 65816 
direkt programmieren - Im Kurs lernen Sle's 
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Der Start 
Vor den ersten Schritten mit 

dem neuen Prozessor müssen wir 
noch auf einige Dinge aufmerk­
sam machen. Es gibt für den C 64 
derzeit keinen Assembler oder 
Monitor, der die neuen Mnemo­
nics assemblieren oder anzeigen 
kann. Zwar existien für PCs ein 
Cross-Assembler, dieser ist jedoch 
unerschwinglich. Außerdem 
benötigt man dafür dann eventuell 
noch einen neuen Computer, was 
das Gan.Ge noch uninteressanter 
macht. Um nun auf dem C 64 im 
65816-Asscmbler zu programmie­
ren, kann man sich durch die De­
finition von Makrobibliotheken 
ganz gut behelfen. Voraussetzung 
ist natürlich, daß der Assembler 
Makros beherrscht. Wir werden 
in diesem Kurs den Assembler 
"Ass64" verwenden, um Beispiele 
für solche Definitionen anzuge­
ben. In den Beispiel-Llstings wird 
allerdings die "offizielle Schreib­
weise" verwendet, wie in dem 
Klassiker "Programming the 
65816". 

Die Prozessor-Modi 
Der 65816 war ursprünglich da­

zu entwickelt worden. vorltandene 
Computersysteme, die mit einem 
6502 arbeiteten, lediglich durch 
das Austauschen des Prozessors 
zu beM:hleunigen, was im Prinzip 
ja auch beim C 64 mit der Flash 8 
geschieht. Um das zu erreichen, 
muß sich die CPU natürlich beim 
Einschalten genauso verhalten wie 
ein 6502. Wenn wir aber auch die 
65816-spezifischen Befehle ver­
wenden möchten, müssen wir das 
dem Prozessor irgendwie mittei­
len. Daher kennt der 65816 zwei 
unterschiedliche Betriebsmodi, 
den Emulations- und den Nativc­
modus. Wie der Name schon sagt, 
wird im Emulationsmodus ein 
6502 emulien, während im Nati­
vemodus alle Befehle des 65816 
zur VerfUgung stehen. Um nun 
der CPU mitteilen zu können, daß 
wir den Modus wechseln möch­
ten, ist neben den Flags des Sta­
tus-Registers noch ein weiteres, 
das Emulation-Fing. vorhanden. 
Ist es gesetzt, befindet sich die 
CPU im Emulations-, andernfalls 
1m Na1ivemodus. Das Emulation­
Flag liegt versteckt "hinter" dem 
Carry-Flag, d.h. es kann nicht di­
rekt gesetzt, gelöscht oder getestet 
werden. Das muß über den Um­
weg des Carry-Flags geschehen. 
Die 65816-Anweisung XCE 
(eXchnnge Carry and Emulation 
bits) venauscht den Status der bei­
den Flags. Wenn wir also in den 
Native-Modus wechseln möchten, 
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geschieht das einfach mit diesen 
Anweisungen: 
clc 
xce 

FUr die umgekehrte Richtung 
wird folgende Befehlssequenz ver­
wendet: 
sec 
XC~ 

Dazu noch ein paar Anmerkun­
gen: wenn wir in den Nativemo­
dus schalten, muß vorher sicher­
gestellt sein, daß kein 6502-Codc 
mehr aufgerufen wird, da ja die 
Register nun eventuell 16 Bit breit 
sind und daher ein Systemabsturz 
die Folge wäre. 

Wir müssen also unbedingt 
dafür sorgen, daß z.B. der Inter­
rupt gesperrt ist oder ctie originale 
lnterrupcroutine durch eine eigene 
Routine ersetzt wird. Falls in un­
serem Programm Routinen aus 
dem Kernel oder Basic des C64 
aufgerufen werden sollen, muß 
gewährleistet sein, daß der Pro­
zessor in den Emulationsmodus 
zurückschaltet, da sonst ein Sy­
stemabsturz die Folge wäre. 

Nachdem wir nun die unter­
schiedlichen Prozessormodi ein­
stellen können, wenden wir uns 
endlich dem lnteressantesten, dem 
Nativemodus, zu. 

8 oder 16 Bit 
Wenn wir ctie CPU in den Na­

tive-Modus schalten, bleiben der 
Akku und die lndexregister X und 
Y zunächst weiterhin 8 Bit breit. 
Da es sich beim 65816 wie be­
reits erwähnt um eine 16-Bit-CPU 
handelt, muß es also eine Mög­
lichkeit geben, die Register auf 16 
Bil .GU erweitern. Dazu hat das 
Statusregister zwei weitere Flags 
im Vergleich zum 6502 bekom­
men, mit denen die Breite der Re­
gister festgelegt werden kann. In 
Bild 1 ist die vollständige Bele­
gung des Statusregisters im Nati­
vemodus angegeben. Das Bit 6 
kontrolliert den Akkumulator, das 
Bit 5 die Indexregister. Ist das 
entsprechende Bit gelöscht, ist das 
dazugehörige Register 16 Bit 
breit, anderenfalls 8. Um nun die 
Breite des Akkus, des X- oder Y­
Registers zu ändern, muß das ent­
sprechende Bit im Statusregister 
geändert werden. Dafür existieren 
zwei neue Befehle: REP #op (Re­
set Status Bits) und SEP #op (Set 
Status Bits). REP löscht alle in op 
gesetzten Bits im Statusregister, 
SEP bewirkt das Gegenteil, es 
setzt die Bits. Mit folgender An­
weisung wird also zum Beispiel 

Tabelle 1: 65816-Belehle zum Registertausch 

Mnemonlc: Opcode (Hu) Aktion T8ktzylden 

PHX DA X auf den Stack 3+1 
PHY SA V auf den Stack 3+1 
PLX FA X vom Stack 4+1 
PLY 7A YvomSlack 4+1 
TXY 9B X nach V 2 
TYX BB V nach X 2 

(+1 gllt immer bei der Verwendung von 16-Blt·Registem) 

Tabelle 2: 65816-Belehle mit "Lang"-Adressierung 

Mnemonlc Opcode(Hu) Bytes T9ktzylden 

ADClong 6F 4 5+1 
ADClong.x 7F 4 5+1 
AND long 2F 4 5+1 
ANO long.x 3F 4 5+1 
CMPlong CF 4 5+1 
CMPlong.x DF 4 5+1 

EOR long 4F 4 5+1 
EOR long,x SF 4 5+1 
LOA IOng AF 4 5+1 
LOA long,x BF 4 5+1 
ORA long OF 4 5+1 
ORAlong,x 1F 4 5+1 
SBClong EF 4 5+1 
SBClong.x FF 4 5+1 
STAlong 8F 4 5+1 
STAlong.x 9F 4 5+1 

( + 1 gilt 1mmel' bei def V~ von t 8-Blt·Registem) 

Tabelle aller benutzten Befehle des Kurs-Teils 1 

Mnemonlc Opcode(Hu) By\99 Tützylden 

PHK 48 1 3 
PHB 88 1 3 
PLB AB 1 3 
REP llconst. C2 2 3 
SEP #const E2 2 3 
XCE FB 1 2 

der Akkumulator auf 16 Bit um­
geschaltet: 
rep noo100000 

Analog schaltet 
aep noo100000 
den Akkumulator wieder zurück 
auf 8 Bit. Da sich mit den beiden 
Anweisungen REP und SEP alle 
Bits des Statusregisters direkt 
steuern lassen, isf es ebenfalls 
möglich. Unterroutinen zu ent­
wickeln, die das Statusregister 
verändern, so daß im Hauptpro­
gramm mit Branch-Befehlen dar­
auf reagiert werden kann. Doch 
zurück zu den 8 oder 16 Bit brei­
ten Registern des 65816: Beden­
ken Sie, daß Sie bei allen Befeh­
len, die in der Adressierungsart 
"immediate" arbeiten (z.B. LOA 
#$01, CPX #$05), im 16-Bit­
Modus auch wirklich einen 16-
Bit-Wen angeben müssen. Um 
zum Beispiel 
LO\ P$1234 

mit dem Ass64 zu realisieren, ist 
folgende Schreibweise notwendig: 
~ #$34 
.BV $12 

Eine 16-Bit-Operation braucht 
im Vergleich zu einer 8-Bit-Ope­
ration einen Taktzyklus mehr. 
Wenn es also nicht unbedingt 
nötig ist. daß ein Register 16 Bit 
breit ist. empfiehlt es sieb vor al­
lem bei Schleifen. auch weiterhin 
die 8-Bit-Register zu verwenden. 
Im Laufe der Z.Cit werden Sie ein 
gewisses Gefühl dafür bekommen, 
wann sich der Einsatz von 16 Bit 
breiten Registern lohnt. Das Li­
sting 1 zeigt eine Routine, die mit 
16-Bit-Registem einen Speicher­
bereich von $1000 Byte Länge 
von $1000 nach $3000 verschiebt. 
Sie werden zwar im Lauf des Kur­
ses noch die Blockverschiebebe­
fehlc des 65816 kennenlernen, die 
diese Aufgabe wesentlich schnel­
ler erledigen, wjr demonstrieren 
damit jedoch die Verwendung von 
16-Bit-Registem. Nachdem wir 
nun die Breite der Register nach 
unseren Bedürfnissen kontrollie­
ren können, wenden wir uns den 
neu hinzugekommenen Register­
transfer-Befehlen sowie einigen 
neuen Stack-Befehlen zu. 

Registertransfer- und 
Stack-Befehle 

Ihnen ist sicher auch schon mal 
das Problem untergekommen, daß 
Sie zum Beispiel den Wert des X­
Register~ ins Y -Register Uberneh­
men wollten oder daß Sie eines 
der beiden Register auf dem S1.ack 
ablegen wollten. 

Beim 6502/6510 gab es dafür 
keine direkte Möglichkeit. Man 
mußte immer den Umweg über 



den Akku gehen. Beispiel: Y = X. 
X auf den Stack: 
t.x.!. 

taY 
pha 

Der 65816-Prozessor steJlt für 
dieses Problem eine Reihe von 
Befehlen zur Verfügung, die in 
Tabelle 1 aufgefühn sind. Unser 
obiges Beispiel verkünt sich also 
um einen Befehl: 
txy 
phx 

Statusregister des 65816 

n v m x d 

Emulation-Flag 

Carry-Flag 

Zero-Flag 

lnterrupt-disable-Flag 

Declmal-Flag 

Index-Rag 

Accumulator-Flag 

Olerflow-Flag 
Negative-Flag 

KURS 

auf zu achten, daß im 16-Bit-Mo­
dus nal\irhch immer zwei Byte auf 
den Stack geschoben werden, im 
8-Bit-Modus dagegen nur eines. 
Sie müssen also peinlich genau 
darauf achten, daß Sie immer die 
richtige Anzahl an Bytes wieder 
vom Stack holen, da sich sonst 
eventuell falsche Rücksprung­
adressen bilden. 

Die einfachen 
Adressierungsmodi Es gibt noch einige weitere Be­

fehle dieser Familie, die jedoch 
erst im Laufe des weiteren Kurses 
behandelt werden sollen, da sie 
sich auf Register beziehen, die erst 
noch e&lärt werden. Desweiteren 
ist bei allen Stack-Befehlen dar- Biid 1: Die Belegung der Statusregister des 65816 

Die Flash 8 verfügt ja über 256 
KByte oder 1 MByte RAM, das 
der 65816 adressieren kann. Da­
zu sind in der CPU neue Adres­
sierungsmodi implementien, die 

L1stmg 1 Bereich verschieben 

; VERSCHIEBT EINEN $1000 BYTE L>mEN BEREIQ! VON $1000 NACH 
$3000 IM 16 BIT M:XXJS 
; (C) 1994 ANDRF.AS SCHUBERT 
; .BA SCOOO 

.OS 

.FS 'LISTINGl' 
; MAKRODEFINITIONEN EINIGER 65816 BEFEHLE 
REP .MD REPl 

.BY $C2 

.BY REPl 

.ME 
SF1> .MD SEPl 

.BY $E2 

.BY SEPl 

.ME 
XCE .MD 

.BY $FB 

.ME 
HAIJPl'PR(x;lWf 

SEI ; INTERRUPT AUS 
Cl.C ; NATIVE·M'.)DUS 

LOOP 

.oo 

XCE 
REP $30 ; AKKU, X UND Y AUF 16 BIT 
UlX MSFE 
.BY sor lDX ~$0ITE 
Ulr\ $1000,X 
S!'A $3000,X 
DEX ; 2 MAL DA 16 
DEX ; BIT AUF EINMAL 
CPX 1$00 
.SY $00 ; CPX 1$0000 
BPL LOOP 
3EP $30 ; AKKU,X UNO Y AlJf' 8 BIT 
SEX: ; EMUL. 1-0DUS 
XCE 
CLI ; INl'ERRUPT AN 
Rl'S ; ZURUEO< 

Ilm 

L1sting 2 Vertauschen des 81ldsch1rmspe1chers 

; (C) 1994 ANORFAS SCl:lllBERT 
.BA $COOO 
.OS 
.FS 'LISTI~' 

; MAKROOEFINITioo:>I EINIGER 65816 BEFEllLE 
REP .MD REP1 

SEP 

XCE 

.BY $C2 

.BY REPl 
ME 
.MD 
.BY 
.BY 
.ME 

.MD 

.BY 

.ME 

SEPl 
$E2 
SEPl 

$FB 

l.O.STA.X .HO STA.BANK STA.A!ll 
.BY $9F 
.SE STA. Am 
.BY STA.BANK 
.ME 

W.LDA.X .MD 
.BY 
.SE 
.BY 
.ME 
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LOA. BANK ~. AilR 
$BF 
l.1ll'..Alll 
L0.\.81\NK 

; HAUPI'PROORAMM 
SEI 
a.c 
XC'E 
REP 
LDX 
.BY 

LOOP LOA 
PHA 
LO.LDA.X 
S!'A 
Pl.A 
W.STA.X 
IEC 
DEX 
CPX 
.BY 
BPL 
SEP 
SB: 
XCE 
Cl,! 
RTS 
.rn 

; Im'ERRUPr AUS 
; NATIVE-M:lOOS 

$30 ; AlOOJ, X WD Y NJr 16 BIT 
lt$E6 
$03 LDX #$03E6 
$0400,X 

$02 $0000 
50400,X 

LOA $02:0000,X 

; STA $02:0000,X 
$02 $0000 

; 2 MAL DA 16 
; BIT i\UF EINMllL 

~$00 
SOO ; CPX #$0000 
LOOP 
$30 ; AKKl.l, X UND Y AJJF 8 BIT 

; EMJL. MDJS 

; INTERRUPI' AN 
; ZURUECK 

Anr!erlrung: Beim As6( dllrfen nach Makros ün ()Jelltext keine 
KaJJnentare stehen! 
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KURS 

hier und im näch!>ten Teil des 
Kurses erklärt werden sollen. 

Der 65816 unterteilt den Spei­
cher in 64-KByte-Bänke. Die ak­
tuelle Bank für den Speicherzu­
griff wird in einem Regbler. dem 
"Data Bank Register" (DBR), fest­
gelegt. Die Numerierung beginnt 
mit 0, was dem Speicherinhalt des 
C 64 entSpricht. Alle weiteren 
Bänke sind unbelegt. Neben dem 
DBR stellt der 65816 noch ein 
weiteres Register 1ur Verfügung, 
das "Program Bank Register" 
(PBR). Im Gegensatl lUm DBR 
kann das PBR nicht selbst geän­
dert werden (was fotale Folgen 
hätte), sondern es kann nur mit 
dem Befehl PHK ($4b) auf den 
Stack gesichert werden. Bei der 
Benutzung von PHK ist darauf zu 
achten, daß, egal in welchem Mo­
dus (8 oder 16 Bit) sich der Pro­
zei.sor befindet, immer nur ein 
Byte auf den Stack geschoben 
wird. Der Befehlssinn besteht dar­
in, daß Sie dadurch die Möglich­
keit haben, zu kontro llieren, in 
welcher Bank sich Ihr Programm 
befindet. um so etwa das DBR auf 
den gleichen Wen zu setzen. 

Für die Kontrolle des Wertes 
des DBR stehen zwei Stack-Be­
fehle zur Verfügung: PHB ($88) 

und PLB ($AB ). Mit PHß spei­
chern Sie den Wert des DBR auf 
dem Stack, mit PLB holen Sie den 
Wert vom Stack in das DBR. Für 
PHB und PLB gilt das bereits bei 
PHK Erwähnte: es wird immer 
nur ein Byte auf den Stack ge­
schoben blw. vom Stack geholt. 
Mit dem Befehl PLB hat man also 
schon einmal die Möglichkeit, das 
DBR zu ändern, so daß man auf 
jede beliebige Bank zugreifen 
kann. Das folgende Beispiel zeigt, 
wie das DBR auf Bank 3 gesellt 
wird: 
LOA #$03 
!'HA 
PLB 

Sie müssen allerdings beachten, 
daß das DBR auch im Emulations­
modus seine Gültigkeit behält. d.h. 
Sie müssen vor dem Verlassen ei­
nes Programms sicherstellen, daß 
Sie das DBR auf den Wen 0 set­
zen, da der C 64 sonst einen un­
initialisierten und ihm unbekann­
ten Speicher vorfindet, was er un­
weigerlich mit einem Systemab­
stun quittiert. Neben der Mög­
lichkeit, direkt das DBR zu ver­
ändern, slelh der 65816 noch eine 
Reihe weiterer Adressierung~arten 
zur Verfügung, die auch, ohne das 
DBR zu ändern, den gesamten 

Speicher der Flash 8 ansprechen. 
Das einfachste Beispiel ist die "ab­
solute-long-Adressierung". 

Absolute Long 

Hier stehl beim Befehl nach der 
Adresse auch noch die entspre­
chende Bank. Beispiel: 
BP 00 10 01 STA $01: 1000 

Bei der Schreibweise wird das 
Bankregister 1ur Verdeutlichung 
immer mit einem Doppelpunkt 
von der eigentlichen Adresse ge­
trennt. Aus den drei Bytes wird 
dann eine 24-Bit-Adresse gebil­
det. die direkt angesprochen wird. 
Ansonsten verhält sich diese 
Adressierung wie die nonnale ab­
solute Adressierung. 

Absolute Long lndexed,X 
Eine ganz ähnliche Adressie­

rungsart und ebenfalls schon vom 
6502 / 65 I 0 bekannt, ist "absolute 
indexed,x". Hier wird einfach zu 
der als Argumenl übergebenen 
Adresse da~ X-Regi~ter addiert. 
um die endgültige Adresse zu er­
hallen. Der 65816 bietet neben 
dieser Adressierung auch noch die 
"absolute long indexed,x" an, die 
eben auch noch die Bank der 

Adresse festlegt. Tabelle 2 zeigt 
die Opcodes aller Befehle, die die­
se Adressierungsarten verwenden 
können. Zum Abschluß dieses 
Te~ des Kurses noch ein weiteres 
Listing (Listing 2). das den Bild­
schinnspeicber ab $0400 in Bank 
0 mit dem Speicherbereich $0000 
in Bank 2 vertauscht. Es verwen­
det die oben beschriebenen Adres­
sierungsarten und soll dem besse­
ren Verständnis dienen. Wir hof­
fen, Sie haben bereits gesehen. 
welche Möglichkeiten der 65816 
im Vergleich zum 6502 I 6510 
bietet, und werden dadurch ange­
regt, neue Projekte zu entwickeln, 
die die Fähigkeiten der Flash 8 
ausnutzen. Im nächsten Teil des 
Kurses werden wir die restlich.eo 
der neuen Adressierungsmodi be­
schreiben und die Frage beant­
worten, wie man Programmteile 
in anderen Bänken verwendet. 

Andreas Schuben 

In letzter Minute 

Fur die nAchste Ausgabe kOnnen 
wir Ihnen schon eine ~ 
ankündigen; Der komfortable, neJe 
"AssBlaster" V2.0 ist nun auch spe­
ziell an die Flash 8 angepaßt Der 
Umweg über Makros 181 dann also 
mchl mehr nötig. 

====================~„lt.hlliilit#llm~===================== 

rmptesJahr 

Es ist schon kurios: Seit 
Commodore das Handluch ~­
worfen hat und man die Ära 
"C 64"' schon als beendet ab­
hakte. gibfs Neuheiten in HilUe 
und Fülle: 1994 da-; Jahr der 
C-64-lnnovationen ! 

Da bot im Frtihjahr ein Hard­
ware-Hersteller eine (diesmal 
funktionstüchtige) Erweite­
rungskarte an, die das Herz des 
C 64 im 8-MHz-Takt .schlagen 
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läßt (zum Vergleich: vor u:hn 
Jahren lief mancher MS-DOS­
PC nicht mal so schnell!). 

Apropos PC: Wer von die­
sem Computenyp spricht, 
nennt im selben Atemzug auch 
Microsofts komfortable Benut­
zeroberfläche ··Windows". 
Schon seit 1983 gibt's für den 
C 64 das "Graphie Environ­
ment Operating System" <kurz: 
GEOS). Es wird zum Jahres­
ende in seiner bislang besten 
Ver.non vorliegen: Geos 3.0 -
mit farbigem Desktop md vie­
len Extra.\ mehr! 

Im März bekamen ~ir end­
lich ein Exemplar in die Fin­
ger: den C 65 mit integrienem 
720-KByte-Floppy-Laufwerk 
und 4 MHz Taktfrequer.z. Die­
ser Computer hätte der Traum 
jedes C-64-Frcaks werden kön­
nen - wenn·s Commodore 
nichtverpcnntbäne.Dieknapp 
40 Stück. die ein Münchner 
Großhimdler auf Lager hatte, 
waren im Nu ausverkauft -
Nachschub gibt's nicht mehr. 

Seit zehn Jahren schon sin­
gen wir ein Loblied auf die 

Grafikfähigkeiten des C 64 und 
mußten auch nicht lange war­
ten. bis die beiden neuen Ml>­
deerscheinungen moderner 
Computergrafik ("Morphing" 
und ''Magie Eye") auch auf 
dem C 64 realisiert wurden. 

Und vor den HP-kompa­
tiblen InkJet-Druck.cm. die 
noch bis vor kurzem für den 
C 64 "unberührbar" waren, 
macht der Erfindungsgeist 
kreativer 64 'er Freaks ebenfalls 
nicht halt - dem C-128-Farb­
Treiber in diesem Heft soll in 
Kürze ein universelles GoDot­
Modul für farbige Druckaus­
gabe folgen. Damit steht dem 
C 64 nicht nur die Welt ~-einer 
eigenen Maiprogramme offen. 
sondern auch die der Super­
grafik eines Amiga oder PC. 

Zur ZdmjabresfC1CI' des 64' er­
Magazins verließ die l 20ste 
Ausgabe die Druck.erpressen -
fast wär's die letzte gewesen. 
Wenn sich nicht ein paar Re­
chenkünstler und Kalkulations­
genies hingesetzt und ein neues 
Konzept gebastell hätten: Ver­
kauf nur noch an Abonnenten. 

weniger Heftseiten (deshalb 
geringere und vorhersehbare 
Pmduktionskosten); keine U­
sting~ mehr im Heft. aber eine 
Programmservice-Disk mit al­
len Programmen. 

Weil nicht alles auf Anhieb 
klappte (viele Postbolen knick­
ten z B. Heft und Disketten), 
haben wir (etwas spät, aber 
doch!) reagien : ab der nächsten 
Ausgabe werden die Abo-Hef­
te nur noch in Umschlägen mit 
verstärktem Rückenteil ver­
sandt und ftlr die Produktion 
unserer Programmservice-Dis­
ketten wurde ein anderer Be­
trieb verpflichtet. Und wenn 
Sie uns (llot.zdcm oder gerade 
deshalb) als treuer Abonnent 
erhalten bleiben. wird sich un­
sere Redaktion noch an viele 
gute: Jahre (wie 1994 c:inc:s 
war) zurückerinnern ... 

Harald Reiter 
Stellv. Olefredakteur 
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COMPUTER·MARKT 
Wollen Sie einen geil<auchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehör? Haben Sie 
Sottware anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPVTEA·MAAKT 
von •64'er• bietet allen Computerfans die Gelegenhett, IOrnur 5,- DM eine private Kleinanzeige mit 
bls zu 4 Zeilen Text in der Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben. Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in 
den COMPUTER-MARKT der Februar-Ausgabe (er.scheint am 20.01.95) : Schicken Sie Ihren 
Anzeigentext bis 14. Dezember (Eingangsdatum beim Verlag) an • E>4'er-. Später eingehende 
Aufträge werden In der Mlrz·Ausgabe (erscllelnt am 24.02.95) veröffentticht. 

Private Kleinanzeigen 
COMMODORE 64 

Absolute Rarität: SX 64 (tragbarer C64) mit 
eingebautem Farbmonitor und eingebauter 
Floppy, sehr guter Originalzustand, DM 690,-, 
BTX+ Tel. 0201/743653 

1' Löse Computersammlung auf, C64 II. Drucker, 
( Spiele, Scanneru. Zubeh., Liste gg. Brietm. bei 

J. Schröter, Tennisw. 12, 38667 Bad Harzburg 

Verk. Action Aeplay MK VI für C64 m. Utillty­
Dlskette: alles ln ONglnalverpacktung f, 80 DM: 
Tel. 06404/63834 

V811t. SX64, leichtdef. (eing. Farbm. 1541 LW) 
2~01-, Zub. Spr!lch·Modul + 50 Disk +Joy+$ 
Bucner 60,-, Final C. 3 50,-, Dr. lnt.tace + 
Datasette +viel Orlg.-Softw. so.-; Tel. 0351/ 
4123299 

' Verl<.. Pagefox-Modul 120,-, 1551 Laufw. (Pa· 
ralielk.) 15.- , PC-Plus 4 + Soltw. 35,-, Video 
Digit. Modul+ Zub. 75,-, Diashow Maker Modul 
+ Joy + Bücher + Hehe 50,-, 400 Disks 70,-; 
Tel. 0351 /4123299 

Cj)4 + 1541 + Oolphin-DOS eingeb. 260 DM, 
C64 + 1541 + Jiffy-DOS eingeb. 195 DM, Reu 
17641512 K 195 DM. 2 MB mh Expa.·Port 
abschaltb. 475 DM, DBT-03 Box 50 DM: Tell 
Fax/BTX 02303/80916 

Suche BTXNTX Interface der Fa. Crews EDV 
+BTXGmbHmitderBez.SMC6403.31.21412 
für den C64. Ab 17.30 Uhr unter Tel, 063511 
41378 oder 6081 , Holger verlangen 

C64 II, 1541 II, Geos 2.0 + 2.5 Datasette DA 
1531, Maus SV 705, FC 3, Power Cartridge, 

r Action Replay VI, Resettaster, C64'er Sonder­
hefte mit Disk. u.v. Spielen, Tel. 03478/853849 

Suche preiswerten Drucker für C64. Angebote 
t>ite nur schriftl. an Uwe Kränzel, H.-Heine-Str. 
9, 07333 Unterwellenborn 

Druckerinter1ace92000/G + AossmOlter, Lear­
ning English 1, 2 +Grammatik, Magazlne 4/89-
719l , Sonderhefte, Spiele, Tel. 02225115079 

Verk. C64 II + Floppy 1541 II + Drucker MPS-
1270A + Joyst + Geos 2.0 + Buch + 64'er Hefte 
+ Disks+++kmpl. DM450,- (FP). Versand nur 
per NN od. Vork„ P. Barden, Kuckucksw. 7, 
56075 Koblenz 

C64, 1541 II, Drucker C1tizen IOP 560, Ploner 
1520, 70 Disks, C64-Emulator für Amlga, Zu· 
behör, mit speziellem Tisch, VB 350 DM, Tel. 
0891525093, Zimmer 217 

C64 als Multimedia PC. mit Soundmodul und 
großem 4-0ktaven Keyboard, dazu jede Men­
ge Zubehör, 14" Moni„ Fl. 1541, Maus, Joysticl<, 
Stecl<.karten 499,-: Tel. 02021469566 

Suche für C64 das Englischprogramm "Let'sgo 
1-5"von Heureka-Teachware, möglichstorigl· 
nalverpackt, Btx u. T, 06232171881. öfters prob. 

Verk. C64 II+ Floppy 1541 II+ Drucker MPS 
1270A+Joyst.+ Geos2.0 + Buch+64'erHette 
+Disks+++kmpl. DM450,-(FP), Versand nur 
per NN od. Vork„ P. Barden, Kuckucksw. 7, 
56075 Koblenz 

Verkaufe lmp. Mission, Saboteur, Mask 2, u.a. 
auf Kassette fe 5 DM. Suche Castle of Terror 
und Kontakt zu Freaks im Raum Göppingen, 
Tel. 07162/43626 (Thomas) 

C64 II komplett ma Floppy+ Drucker, 2 Joysticks 
+Maus,Schnellader+Geos2.0+Spietedisket­
ten +Fachliteratur+ Stardatei, nur zusammen 
DM 550, wegen Systemweehsel, Tel. 069/ 
424913 

C64 II, 2 Roppies, Monnor, Drucker MPS 1270A, 
Geos 2.0, Flasch 8 1 MB, Maus, FC III + 
Zubehör, VB 1000 DM, 0. Tille, Ring d. Bauar­
beiter 73, 06766 Wollen 
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Oo~or 64 40 DM, 64'er Hefte 1190-10/93 60 
DM, 140 Disketten (40 neu) m. Box 20 DM, 
Interface für Aobotarm 20 DM plus Po.; Tel. 
08677163973 

Drucker MPS 1250 m. neuen Druckkopf u. 
Band 150 DM, Interface v. Wiesemann 92000 
45 DM plus Porto: Tel. 08677163973 

Suche Sonderhefte mit Disk 54, 60, 69 Disks für 
64 Hefte 1993, 5 6, 8-12, 1994 1-5, keine 
Raubkopien. Wer kann mir Tips zum EPROM· 
Brennen geben? Wie geht das? Eberhard 
Baartz, SOdring 17, 06667 Wei8entets 

Schüler suoht billigen C64 +Maus 1351 (?) + 
Action Aeplay MK VI für Versand, Till (07621) 
25816, bitte naoh 15.00 Uhr anrufen, Bergstr. 
5911 , 77933 Lahr 

Verk. C64 II, Floppy 154111 mit Geos2,5, viele 
Spiele und Zubehör (mil Maus). für nur 100,­
DM; Tel. 0932315150 

Ver1<. Abdeekhaube, Netzteil, Leergehäuse, 
BTX-Modul, 10064'erHetteusw„billigstl+PC. 
Druckerrieu. Aobotron, VHB: Tel. 07634135557 

Ve<'k. C64 II, Floppy 154111, Monitor Drucker, 2 
Joys, Anwend.+ Spiele, VB 400,- DM, Möller, 
Eckernbrink 17, 17166 Teterow, Tel. 039961 
172588 

Turbo·Amiga 40 MHz Protessor +Coproz&S$0r, 
3MBAAM, 170MElHD,2. bWMonitor 10845, 
Betriebssystem 2.0 + 1.3, 100 % o.k., teilw. 
Garantie, NP 3500 DM, VB 2200 DM; Tel. 
02562126283 

Turbo·Amlga, 40 MHz, 170 MB-SCSI-II HD, 5 
MB RAM, 2 Laufwerke, Monitor 1084S, teilwei· 
se noch Garantie, alles 100%0.k„ Neupr. we~ 
Ober 3500 DM, FP2300 DM; Tel. 02562/22615 

Zu verkaufen C64 II, Floppy 1541 II, Drucker 
Präsident 6320, Datasette, 3 Farbbänder mh 
Handbücher und Softwa~ zus. 200,- Verhand­
lungsbasis, Tel. 0733413607, ab 17.00 Uhr 

COMMODORE 128 
Verk. C128D200DM, C128Dm.J-DOS, nur80 
Z. 100 DM, Cl 28 m. J·DOS 50 DM. Monitor 5() 
DM, Handyscanner+ Pagetox 400 DM, 1570 
150 DM, 1351 20 DM. BBU 100 DM/Tel. 0511/ 
8236980 

Cl 28 + 1571 + Jiffy-DOS eingab„ 295 DM, 
Cl 28EPAOM-K.-256K, voll bestückt, 150 DM. 
Reu 17641512 K 195 DM, 2 MB mit Expa.-Port 
abschaltb. 475 DM. DBT-03 Box 50 DM; Tel./ 
Fax/BTX 02303180916 

Verk. C128 +Floppy 1541 +Spiele+ Text· 
verarbeltung + 2 Joysticks + C 128 u. C64 Buch 
für 198.-(auch einzeln), 2. Floppy 88,-, C128 
+ C64 Bücher 5,- mh Disk 10,- , Sonderh. 64'er 
m. Disk 10,-, Expansi0nsportweiohe29,-Hard· 
copymodul 1129,-, Infos unter Tel. 03511585489 

C128199 DM, 128D299DM, 1571170 DM. 
1581 250 DM, HO 20 700 DM, Mastertext 40 
DM. Kasse 128 40 DM, Protext 128 30 DM, 
Su;perscript 128 50 DM: Tel. 09071/6659 od. 
017218109702 

CMll 110,-, LW 1541 ll110,- ,LWHi41 100,­
C64 90,-, MPS 802160,-, Star NS 10 170,- , 
Monitor 1802180,-, 1701175.-, Anitech 6402 
165,-, vlel Sohw.; Tel. 0907116659 

Biete C128 DB, MC·Mon„ Star LC20. 1764, 
Mouse 1531, Geos 1282.0, MegaAss, Master­
text, (Hand)Bücher, 45 64'er & 128'er, zu eoht 
glllem Preis, T et 036751801106 

Verk.128D, Blech,exteme 1571,Monitor1084 
S, Drucker Präsident 6320, Geo$ 2,5, Mouse 
15.51 , Mega Pack 1, Geopubtish, 80 Dlsk mit 
viel Software. VHB 600, Pötzsch, Thalheimstr. 
11 , 01445 Radebeul 

Am besten venvenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte auf dem Mittelhefter. 

Bitte beachten Sie: 1 hr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen. 

Schicken Sie uns DM 5,- als Scheck oder in Bargeld. Der Verlag behält sich die Veröffentlichung 
längerer Texte vor. Kleinanzeigen, die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren Text auf eine 
gewert>liche Tätigkeit schließen läßt, werden In der Rubrik •Gewerbliche Kleinanzeigen• z. Prels von 
DM 12,-je Zeile Text 11erötfentlich1. 

SOFTWARE 
Suche: Elvira The Arcade Game, nur Original, 
evtl. Tausch gg. andere Orig. Angeb. mit Preis· 
angabe unter Tel. 039514223768, Anru!beantw. 

Geos 64 2.0 40 DM, Geofile, Geocalc, Geo· 
publish, je 30 DM (altes Uninstall.). Buch, Geos 
für Einsteiger 15 DM, zusammen 120 DM, das 
große C&4 Buc;h 15 DM, weitere Bücher auf 
Anlr.; T elJFax/BTX 02303160916 

Verk. Disketten für C64-128. Liste gg. Frei­
umschl., Thieme, Loimbraerstr. 22, 06132 Halle 

Suche Programm zum Drucken von EAN-Codes 
mh dem Drucker MPS 801. Biete Spiel Erben 
des Throns, eventuell Tausch. WlgbertSchmiclt. 
Postfach 1420, 33122 Delbrück 

Beidseitige PD-Disketten für 1 DM pro Stück. 
Riesenauswahl! Gratisliste von E>an1el Gärber, 
Senderstr. 20, 88361 Altshausen, Tel. + Fax 
0758411586, Gratisdisk 3 DM Porto 

Verschenke Software. Info gegen 2 DM In Brief· 
marken, Th. Brandl, Postfach 1221108, 93156 
Teublitz (C64/Amiga/PC). Keine Raubkopien! 

Suche das Spiel Ungo C64 5,25 Diskette, J. T. 
van Brakle, Postbus 47, NL-6666 ZG Heteren. 
Niederlande 

Verk. f. C64 Star Texter. orlg., 25 DM, Datasette 
10 DM, Commander Quick, Data Drive 1 O DM, 
Geos-Spiele-2, orig. verp. 20 DM, suche Geos· 
Splele-1 oder Tausch; Tel. 02341235861 

Simon~:Basic-Modul m. orig. Anleitung u. deut­
scher Ubersetz. 20 DM, Falken-Softw„ Eng­
lisch lernen ab 10. KI. 10 DM, suche Geos· 
Spieie· 1, Tel. 02341235861 

ZUBEHÖR 
Neue Netzteile: C64 (Superstark 4,3 A) 50,-, 
C128 40,-, 1541-211581 50,-. Floppy-Platine 
tür 1571 35,-; BTX+ Tel. 0201/743653 

512 K EPAOM-Plat., Expan.-Erweit. 4fach 
elektr„ Interface W + T 9200, Sound Oi9itizer, 
Super Snapshot, je 50 DM, Final Cartridge 40 
DM. TelJFaxlBtx 023()3/80916 

Verk. Flash 8, 1 MByte RAM+ Bes<:hr. + 3 Disk/ 
1 x ben./Pr. VS, rufe auch zurück! Andreas 
Rockstroh, Osterkopf 22 a, 06547 Breitenstein 
............. -.„„ ......... _„„„.~„.--„·----··--·--··-

" Systemauflösung: z.B. Geos 2.0, Top Desk, 
Eddilox, Llttel Comp. People, Mit Jeans u. Helle-

) 
barde, 64'er Hardwarebuch u.vieles mehr. Li­
ste-Info bei D Aivola, Tel. 0821/782913 

RAM 1750 m. Key·OOS V2.0, 40 Ubllties, HB u. 
Disk 290.-, BBATC Uhr 40,-, Alcom EPROM· 
Karte 256 KB abschaltbar 150,-, Dataphon 
s21d HB 50,-, Wordstar 3.0 60,-, 1351-Maus 
60,-; Tel. 02303115897 

Suche Centronics·lnterface für Cit1zen 120D 
mit Anschlußkabel Amlga A500-Citizen 120D: 
Tel. 0621/747435 

RAM·Unk, 3 MB Echtzeituhr, Akku, C64, 1541 
II, 1351 Maus, Philips Grünmon„ BTX-Vl .6, 
Final Cartridge III, Scanntronic, Userponweiche1 Geos·Gateway u.a SW. zus. 700,- DM; Rene 
Bergmann. Ganenheimsteg 2, 01277 Dresden 

~
--------·----··············-·------

C64 n def. 1541 II, 1571 beide + J.-DOS, 9· 
Nadeldrucker. BBG·RAM, 2 MB Geos, 2,5 + 

ublish +File+ Catc + Chart Videoprofi u.a. 
iste geg. Freiumschl., Puschner, Poststr. 34, 
9394 Hohndorf 

Suche günstig Druckef fOr C64 100 % o.k. mit 
Handbuch (bevorzugt S1ar LC 24· 100) undGeos 
V2 (nur orig.) bis 50 DM. Bitte melden: M. Klein, 
Lindenstr. 13, 18195 Tessin 

Private Kleinanzeigen 
VERSCHIEDENES 

Verk.: 64'er Hette 1/90-5192 + 2 Ordner Inkl. 
Porto/Versand für 140 DM und SH 28, 43 tür ie 
10 DM,SH 37,42,46, 48-50,54-57,62, 65, S8 
IOr je 12 OMI Tel. 0351/4604106 

Verk. C128D, Monitor. Drucker, 6 Diskboxen + 
Dlsks, ca. 60 64'er, 2 x 1541II,2 Oe!. C64, 1 
Oef.\jDrucker, 1 x Grünmonitor, versch. Zube­
hör, B 800,-; Tel. 0642317977, Marc, 21-22 h 

Farbm. C1081 150,-, CP·Uhr 30,-, Reu 1750 
130,-, Expans. Wel.41ach20,-,orig. m.Handb. 
Giga·CAD, Geos 64 V2.0, File, Calc le 20,-. 
versch. BücherC64/128je4,- ;T.0259V61142 

Geos-Club stellt sich vor: VGA-Köln, regelm. 
Treffen, Clubmagazin,u.v.m. lnteresse?, dann 
melden bei Holger, Tel. 02202138040 

Amlga 500 - viele Spiele (Orfg.) 250.- DM, 
Festplatte m. Contr. 40 MB 250,- DM. Tel. 
0751121646, bis 18.00 Uhr 

Suche 128er Sonderheft 29. Gart Zlegler. 
Plusstr. 18, 59821 Arnsberg 

Günsl zu kaufen gesucht 64'er-Hefte 7'93 u, 
8'93. Angeb. bitte mit Preisangabe an: A. Don­
ner, A-Luxemburg-Aing 7, 07586 Bad Kostntz 

Adreßliste von Ze11schnften, 1n denen man 
gratis Annoncen veröffentlichen kann. Liste 
gegen 3 DM be1 Danlei Gärber, Senderstr. 20, 
88361 Ahshausen 

Verk. 64'erHette: 6/89, 11189, 1+9+11190, 1 
+ 6-12191. Velk. außerdem noch orig. Sott· 
ware (Liste mit Rückporto antordem). Verk. 
Drucker Präsident Printer 6320, A.Brandt, Brö· 
derhausener Str. 32, 32549 Bad Oeynhausen 

1570 mit Paralletkab. Burstnlbb. kom~I. 120 
DM, Re~·DOS·Speederoriginatverpackt, nicht 
benutzt, 40 DM Geos V2.0 u. Deskpack n. 
install . plus tnt. Fontp. 50 DM: T. 02592161142 

Suche Farbmonitor f, C64 max. 120 DM u. 
154111 f. max. 80 DM u. Bucll"C64fürlnsider". 
Alles 100 % o. k., A. Rehnelt, Th.·Müntzer-Str. 
42, 99625 Altenbeichlingen 

lc;h suche einen Geos 2,5-Speziallst ror Druk­
kertreiber (Epson LO 570+), Einstellung und 
Handhabung bzw. Umgang mit dem System, 
vielen Dank; Tel. 021511802384 

Commodore C64 der goldenen Edition aus 
AntaB zum ein millionsten C64 in Deutschland, 
5. 12. 1986 mit Seriennummer 1000032gegen 
Höc;hstgebot zu verkaufen. Tel. 08704/1597 

Software, Telespiele u. Zubehör 
Preisliste Tel. 064471285 

Blerf>rauen mit dem C64; Disc +ausführliche 
Anleitung für DM 20 (ScheililScheck). Thomas 
Rauterkus. Mozartstr. 31 . 31303 Burgdorf 

Ihre Software auf Eprom für die Eoromkartel 
Infos unter Tel./Fax 0770213661 

Spezialisten f, C128 pesucht - keine 
Freaksl Wir betreiben ein 128er-Netzwerk 

mit SCSI-Festelatten, Druckern, Laufwerken 
und Faxbox. Derzei\ sind hier etwa 10000 
Files im Startexter1ormal gespeichert. Wir 
suchen einen Programmierer mit besten 

Kenntnissen und sauberem Programm iersbl 

S~~~fE~~~nPi~ :~dd1ii !fn~~=s 
Fll~~~~h~~e~~~~s~!~l!.f~J'.2~~m-

spezlalisten fOr die Anbindung unserer SCSI­
Platten (HD·40) an die SCSl-Schnitt,stelle 

eines OOS·PC. Fa. Pötter, Ortlohstr. 121, 
45663 Reci<llnghausen, Tel. 0236119887-0 
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TIPS & TRICKS 

Ein toller Trick für Grafik- und Intro-Freaks 
steht heute auf dem Programm: "Perfect 
DCLP". Außerdem gibt's einen Patch für die 
Dateiverwaltung "Archivator V2. 1" {veröffent­
licht in der 64'er 6/94). 

Neue DCLP·Routine 

Mit dem DCLP-Trick (Diffe­
rent Char Line Position) 
dehnen unzählige lntro­

und Demo-Programmierer flexi­
bel Inhalte von Bildschirmzeilen 
über einen vorbestimmten. verti­
kalen Bereich. 

Im Prinzip ist da~ Schnee von 
gestern (das machen schließlich 
auch FLD-Routinen), aber unser 
DCLP-Trick kann mehr: Damit 
dehnt man jedes Zeichen für sieb 
in unterschiedlicher Größe (also 
nicht die ganze Zeile, wie z.B. bei 
einer Single-Pixel-FLD-Routine). 

Der fertige Objekt-Code 1,mse­
res Assembler-Programms liegt 
im Speicherbereich ab $9000: 
UJAD 'OCLP .OBJ'"', 8 , 1 

Nach der Eingabe von NEW 
setzt man die Startanweisung ein: 
SYS J6B64 

Der nun auftauchende Demo­
Schriftzug auf dem Bildschirm 
zeigt deutlich, worum's geht. 

Aus Platzgründen haben wir auf 
den Abdruck des dokumentierten 
Assembler-Listings "DCLP.SRC" 
(Hypra-Ass-Format) verzichtet (es 
würde ca. zwei Heftseiten bean-

spruchen) - dafür läßt es sich aber 
wie jedes Basic-Programm von 
unserer Diskette zum Heft laden 
und per UST-Befehl am Bild­
schirm betrachten oder zum 
Drucker schicken. Änderungen 
oder Anpassungen im Quelltext 
für andere Assembler-Programme 
sind im Nu erledigt. 
Hinweise zum Source-Code: 

Der Jnit-Teil: 
• charinit: Der ROM-Zeichen­
satz wird von $DOOO nach $8000 
kopierl. Das Charakter-RAM ab 
$3000 wird dann eingeschaltet. 
Zum Schluß löscht man noch den 
lnhalt des Zeichens "255" (soll 
später als Füllzeichen dienen). 
Dieser Teil liegt in den Zeilen 300 
bis 569 des Assembler-Textes. 
• clrscreen: ... belegt den Screen 
mit Zeichen des Codes 255 (= 
Bildschirm löschen). Im Quell­
Listing: Zeilen 1000 bis 1390. 
• t'arbram: alle Zeichen werden 
weiß (Zeilen 1700 bis 1760). 
• maske: ... ist die wichtigste lni­
tialisierungs-Routine. Folgende 
Zeichenmatrix wird generiert: 
@ e j 
a f k 
b g 1 
c h m 
d i n 

Fünf aufeinanderfolgende Zei­
chen trägt man also untereinander 
ein. die nächsten fünf kommen in 
die nächste Spalte usw. Das ergibt 
eine 32 x 5 Pixel große Zeichen­
matrix. Das Unterprogramm fin­
det man in den Zeilen 600 bis 790. 

Jedes der später zu stretchenden 
Zeichen erscheint im erwähnten 
Bereich (fünf Chars unrereinan­
der). Dann werden die Hilfsregi­
ster "Linereg", "linereg2" und "zei­
chen" auf Null gesetzt. 

Perfect DCLP: jedes einzelne Zeichen wird gestretcht 
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Die Routine Stretcher besteht 
aus einer Endlosschleife, in der 
die Unterprogramme "dclp" und 
"sinschieb" ständig neu aufgeru­
fen werden: 
• dclp: ... dehnt alle vorgesehe­
nen Zeichen. 

Zunächst kommen die Inhalte 
der Hilfsregister "linereg" und "li­
nereg2" in die y- und x-Register. 
In "linereg" steht die Nummer der 
Rasterzeile, die als nächste dran 
ist (5 Zeichen x 8 Byte = maxi­
mal 40 Rasterzeilen). Beim Label 
"dcl" holt man aus dem Zeichen­
satz ab $8000 ein Byte des ver­
langten Ze.ichens und schreibt es 
an die entsprechende Position des 
Char-RAM bei $3000 (8 Byte). 
Dann springt das Programm zum 
Label "nextchar". 

Wenn aber noch nicht alle Zei­
chenzeilen abgearbeitet wurden. 
wird der aktuelle Sinus-Wert aus 
der Tabelle geladen und das be­
treffende Byte so oft hintereinan­
der im Charakter-Set bei $3000 
abgelegt, wie es der Sinuswert in 
der Tabelle verlangt (Stretching­
Effekt). Der Zähler "linereg" er­
höht sich dabei laufend (Zeilen 
5070 bis 5210). Anschließend 
geht's zurück zum Routinen­
anfang und zum nächsten Byte. 
• sinscbieb: ... rotiert die Sinus­
Tabelle für die Animation. 

Weitere Labels: 
• nextchar: ... belegt die nicht be­
arbeiteten Byte-Zeilen der fünf 
Zeichen unserer Screen-Matrix 
mit Nullwerten - sie werden also 
gelöscht (Zeilen 5300 bis 5360). 

Ab Label "dc4" löscht man die 
Hilfsregister (Wert 0) und prüft, 
ob schon alle 32 Zeichen bearbei­
tet wurden. Wenn ja, springt das 
Programm zu "dclpende", ander­
falls wird das nächste Zeichen 
vorbereitet. Dazu liest das Pro­
gramm die Position der nächsten 
fünf Zeichen im Zeichensatz ab 
$3000 aus der Tabelle und modi-

fiziert die Markierungen "mar­
kel", "mar.ke3" und "marke4". Die 
Sinus-Position von ''marke5" wird 
um " 1" erhöht. Zum Schluß holt 
man sich die RAM-Positionen des 
nächsten Zeichens aus der Tabelle 
"buchstabe" und paßt damit die 
Labels "dcl" und "marke2" an. 

Daan springt das Programm zur 
Markierung "dclp" - die Prozedur 
gilt fürs nächste Zeichen. 
• dclpende: Dieses Unterpro­
gramm lriu erst in Aktion, wenn 
alle 32 Zeichen gestretcht wurden. 
Alle Hilfsregister und Labels er­
halten ihre Anfangswerte. 

Anmerkw1g: Da dieser DCLP­
Trick durch die Schleifenpro­
grammierung relati.v zeitintcnsiv 
arbeitet, sollte man ihn nicht in 
den System-Interrupt einbinden. 
Um den Zeitaufwand abzubauen, 
könnte man unter Umständen den 
DCLP-Bereich verkleinern (zum 
Beispiel Screen-Zeile nur 20 Zei­
chen breit, lediglich drei Zeichen 
untereinander usw.). Die Sinus­
Werte in der Tabelle sollten 
grundsätzlich nicht größer als "5" 
sein! Nico Reuter/bl 

Archivator V2.1 ·Patch 

Wer viel mit dieser komfor­
tablen Dateiverwaltung für 
CDs, LPs und Audio-Kas­

setten arbeitet, hat die Schwach­
stellen bestimmt schon entdeckt! 

Laden Sie das Patch-Programm 
mit: 
LOAD "M21. Pl>,TCH. Bl\S ' , 8 

Legen Sie jetzt Thre Archivaror­
Systemdisk ins Laufwerk und star­
ten Sie mit RUN. 

Alle notwendigen Dateiopera­
tionen im Speicher und auf Dis­
kette erledigt das Patch-Programm 
für Sie. Die neue Fassung belegt 
dieselbe Blockanzahl auf Disk 
(55) wie die alte. 

Joachim Böselbl 

Archivator V2.1: unser Patch beseitigt zwei kleine Bugs 

Ausgabe 12/0ez.ember 1994 



Computer-Lexikon 

Das halbe Alphabet 
liegt nun schon vor 
von unserem Compu­
ter-Lexikon. Unsere 
Begriffesammlung soll 
Sie - in mehreren 
Fortsetzungen - nicht 
nur allein über die 
Welt der Commodore­
Computer C64/C128, 
sondern auch bewußt 
über andere Systeme 
informieren (MS-DOS, 
Windows usw.). Denn: 
Nur wer Bescheid 
weiß, kann mitreden! 

N 
Nachftlhrsymbol: Zeichen, das 

die aktuelle Position eines Licht­
griffels auf dem Screen von Gra­
fikprogrammen zeigt, normaler­
weise all. Fadenkreuz. 

Nach rüstsatz: Systemerweite­
rung, die sich nachträglich instal­
lieren läßt. PC/ATs kann man so 
schrittweise eigenen Bedürfnissen 
anpassen. Typisches Beispiel beim 
C 64: RAM-Link von CMD. 

Nadeldrucker : Ausgabe von 
Zeichen, die sich aus einzelnen 
Grafikpunkten (Pixel) zusammen­
setzen. Am Druckkopf befindet 
sieb eine senkrechte Leiste mit 
einer Reihe übereinanderliegender 
Nadeln, die man einzeln ansteu­
ern kann. Davor spannt sich das 
Farbband, das von den Nadeln 
blitzschnell gegen das Papier ge­
drückt wird und so das gewünsch­
te Punktemuster (Matrix) erzeugt. 
Bei entsprechender Nadeldichte 
(24) lassen sich auch korrespon­
denzfähigc Schriftbilder eneugen. 
Nadeldrucker gehören zum Typ 
" lmpact-Printer". 

Auegabe 12/0ezember 19\M 
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Nassl-Schneldermann-Dlagramm: strukturiertes Programmieren 
(hier: Ablauf eines Pascal-Llstings) 

Nassi-Scbneidennann-Dia· 
gramm: Grafisches Hilfsmittel, 
um logische Abläufe strukturier­
ter Programmierung darzustellen. 
Profiprogrammierer teilen kom­
plexe Programme in mehrere Ein­
zelmodule auf, die über definierte 
Schninstellen miteinander kom­
munizieren und jeweils einen Ein­
und Ausgang besitzen. N.-S.-Dia­
gramme setzen sich aus Struktur­
blöcken zusammen. Man unter­
scheidet Struktur-Basistypen: 

einfacher Strukturblock: besteht 
aus einer einzigen Anweisung 
oder einer Folge anderer Struktur­
blöcke (Sequenz). 

Verzweigung: erlaubt in ihrer 
Grundform die Auswahl zwischen 
zwei Untermodulen und damit die 
Ausführung von Entscheidungen 
(auch MehrfachauswahJ zwischen 
einander ausschließenden Alterna­
tiven). 

Schleifenblock: läßt in der 
Grundform die mehrfache Aus­
filhrung eines StrukturbJocks unter 
Berücksichtigung einer Bedingung 
zu. Allerdings werden heute häu­
figer Programmablaufpläne (PAPs) 
nach DlN 66001 verwendet. 

N egation: anderer Ausdruck 
für die Boolesche „ NOT-Ver­
knüpfung. Doppelte Anwendung 
der Negation stellt den Ursprungs­
wert wieder her. 

Ist das Negativ-Bit gesetzt (= 1 ), 
dann ist der Dualwert negativ. Der 
Assembler-Befehl LOA #$80 
setzt das Negativ-Flag. mit LOA 
#$00 wird es wieder gelöschL 

Netzteil: Stromversorgung del> 
Computeri.. Transformiert die 
Netzspannung von 220 Volt auf 
interne Betriebsspannungen (5 bis 
12 Volt) des Computers bzw. der 
Peripheriegeräte (z.B. Floppy). 

Netzwerk: System, das aus 
mehreren miteinander verbunde­
nen Computern oder Terminals 
besteht. 

Netzwerkkarte: spezielle Hard­
ware-Erweiterung (Steckkane). 
die den Aufbau eines „ Netz­
werks twischen mehreren Com­
putern erlaubt. 

Neustart: Wiederanlauf eines 
Computersystems (z.B. nach ei­
nem Absturz oder Stromausfall). 

TIPS & TRICKS 

Nibble : die ersten 4 Bit eines 
Bytes. Ein NibbJe kann Werte 
zwischen und "O" und maximal 
"7'' besit7..en. 

nichtflüchtiger Speicher: Dar­
in abgelegte Daten bleiben auch 
nach Abschalten der Betriebs­
spannung erhalten. Dazu gehören: 
Computer-ROM. Magnetband. 
Disketten. Festplanen. 

niedrigstwertiges Bit: (LSB. 
Least Signiticant Bit). Bit eine~ 
Bytes, das am weitesten recht~ 
Mehl, z.B. 0000 0001 (hier ist "1" 
d:is LSB). 

NLQ: Abk. für "Near Letter 
Quality". Druckerschriftbild mit 
hoher Qualität (andere Bezeich­
nung: Schönschrift). 

NMI: Abk. für "Non-Ma~ka­
ble-Interrupt". Im Gegensau zu 
üblichen Unterbrechungen (Inter­
rupts) eines Computers. die man 
mit speziellen Befehlen abschal­
ten kann, läßt sich der NMJ nicht 
verhindern. Allerdings kann man 
die Reaktion beim Eintriu des 
NMI auf eigene Assembler-Routi· 
nen verbiegen-Dazu schreibt man 
die entsprechenden Startadressen 
solcher Unterprogramme als Low­
und l ligh-Byte in die Betriebssy­
stem-Vektoren (beim C 64 oder 
C 128 sind das z.B. die Speicher­
~teUen $0318/0319. 7921793 dez.). 

Non-Im pact: Begriff au~ der 
Druckerwelt: Text oder Grafik 
wird nicht mit Nadeln erzeugt, die 
aufs Papier hämmern, sondern 
durch z.B. geräuschlose Düsen, 
die Drucknüssigkeit versprühen 
(„ Tintenstrahldrucker). Weitere 
Non-Impacts: Laser- und Ther­
motransfer-Drucker. 

NOP: Abk. für "No Opera­
tion". Assembler-Befehl, der den „ Mikroprozessor veranlaßt, 
nichts zu tun und mit dem näch­
~ten Befehl weiterzumachen. Wird 
vor allem bei zeitkritischen Pro­
grammen oder als Platzhalter für 
spätere Änderungen eingesell.l. 

Norton Cornmander : beliebte, 
aber betagte Benutzeroberfläche 
(per Maus und/oder Tastatur steu-

N egatlv-Flag: Bit des Statusre­
gisters beim C 64/C 128. Wird 
eingeschaltet, wenn das Vorzei­
chen (Bit #7) einer damit behaf­
teten Dual7.ah.l hineinkopiert wird. 

Norton Commander: legendäre Benutzeroberfläche für komfortable 
DOS-Operationen bei MS-DOS-Computern 
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erbar) für MS-DOS-Personalcom­
puter, mit der sich Massenspei­
cheroperationen (Floppy, Hard­
disk) schnell und komfortabel 
durchführen lassen. Wurde von 
Peter Nonon entwickelt. 

NOT: Logischer Operator, in 
den meisten Basic-Dialekten ent­
halten. NOT wird bei Vergleichen 
zur Umkehrung des Richtig-/ 
Falsch-Wenes benutzt (TRUE/ 
FALSE), der sich als Ergebnis des 
Vergleichs ergibt Beispiel: 

10 if not al = b2 and not (c = f) 
then ... 

Es wird also jedes gesetzte Bit 
einer Zahl gelöscht und umge­
kehrt: 

TRUE = 0001 1001, FALSE = 
111001 LO 

Note Pad: (Notizblock). Desk­
Accessory des C-64-Betriebs­
systems Geos. Damit läßt sich be­
liebiger Text auf einzelnen Notiz­
bloclseiten eintragen und spei­
chern, die in einer Gesamtdatei 
(Notes) gespeichen werden. Eine 
Note-Pad-Seite bietet Platz für 
maximal 254 Byte. 

NS: Abk. für "Nanosekunde" (1 
Milliardstel Sekunde). Zugriffs­
zeiten für Speicher-Chips mißt 
man beispielsweise in Nano!>ekun­
den. 

NTSC: Netzfrequenz des ame­
rikanischen TV-Systems. Die C 
64 in den USA sind daran ange­
paßt: sie benutzen die Quarzfre­
quent von 14,31818 MHz zum 
Bildaufbau (in Europa: TV-Sy­
stem PAL, C 64 mit 17,734472 
MHt Quarzfrequenz). 

NUA: AbkUnung für "Network 
User Address". Zahlenkombina­
tion, unter der Teilnehmer in den 
Datex-P/Dntex-J-Netzen erreich­
bar sind. 

NUI: Abkürzung für "Network 
User ldentification". Geheimes, 
persönliches Kennwon für die 
Teilnahme am Datex-Netz. Damit 
bekommt man beispielsweise Zu­
griff auf gebührenpflichtige Da­
tenbanken. 

Numerische Variable: Beim 
Basic des C 64 oder C 128 mit ei­
nem (z.B. A) oder zwei Buchsta­
ben definiert (t.B. AA, BC usw.). 
Zusätzliche Variante: Buchstabe 
und Zahl, z.B. AJ. B4, C3 usw. 
Numerischen Variablen darf man 
nur Zahlenwerte zuweisen, Zei­
chenkenen erzeugen eine Fehler­
meldung. 

Richtig: A = 10 
Falsch: B 1 ="ZEHN" 
Verwendet man im eigenen 

Programm nur Ganzzahlen (ohne 
Nachkommastellen), läßt sich dle 
Variable mit dem Prozentzeichen 
ergiinzen (z.B. AG%, B 1 % usw.). 
Vorteil: Berechnungen laufen be­
deutend schneller ab. 
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Nur-Lese-Speicher: (ROM, 
Read-Only-Memory). Computer­
speicher, dessen Inhalt sich le­
diglich lesen, aber nicht durch 
Schreibzugriffe verändern läßt. 
ROMs werden vor allem als Spei­
cher für die Betriebssytem-Soft­
wwe eingesetzt (z.B. OOS, Basic­
Ioterpreter). 

0 
Oberwelle: Begriff aus der 

Sound-Programmierung: Musik­
noten bestehen aus Grundfrequenz 
(bestimmt die Tonhöhe) und 
Oberwellen (Sinuswellen mit Fre­
quenzen, die ein Vielfaches der 
Grundfrequenz sind). 

Offset: Bei relativer Adressie­
rung bezeichnen die im Programm 
verwendeten Adressen nicht den 
tatsächlichen Speicherplatz, son­
dern den Versatzwert (= Offset 
oder Distanzadresse), bezogen auf 
die gemeinsame Ursprungsadresse 
(Basis), also die "echte" Adresse 
im Computerspeicher. 

Beispiel: Basisadresse = $COOO, 
Offset = $0100. echte Adresse = 
$CIOO. 

Oktalsystem (Achtersystem): 
Zahlensystem aus einer Zeit, als 
die Computer noch laufen lernten. 
Vergleichbar mit dem Hexadezi­
malssystem: macht man da bei Er­
reichen des Wertes "16" einen 
Übertrag (also $10 oder 2'), ge­
schieht das beim Oktalsystem 
schon bei der Zahl "8" (&10 oder 
2'). Oktalzahlen sind mit dem 
führenden &-Zeichen gekenn-

- RESULTIEREN DE WELLE 

GRUNOFREOUENZ (1. OBERWELLE) 

2. OBERWELLE 3. OBERWELLE 

Töne bestehen aus der Grundfrequenz und mehreren Oberwellen 

Objektcode: fertiges Maschi­
nensprache-File, das sich aus ei­
nem Assembler-Quelltext nach 
dem Assemblierungs-Durchlauf 
entwickelt Objektcode ist meist 
nur mit dem Computer lauffähig, 
auf dem er erzeugt wurde. 

OCR: Abk. für "Optical Cha­
racter Recognition" (= optische 
Schrifterkennung). OCR-Code be­
steht aus exakt definierten Schrift­
zeichen, die sich von jedem OCR­
Ger'.il lesen lassen (=Scanner). 

O DER-Verknüpfung: (OR). 
Die Boolesche ODER-Verknüp­
fung ergibt stets das Ergebnis 
TRUE (wahr, Bit eingeschaltet), 
wenn ein Bit der zu vergleichen­
den Basiswerte ebenfaJJs TRUE 
ist. Beispiel: 

Byte l: 1000 0111 (135) OR 
0101 0101 (85) = 1101 0111 
(215) 

OEM: (Original Equipment 
Manufacrurer). Hardware-Anbie­
ter, der von anderen Herstellern 
(Computer, Peripherie) zu Groß.. 
handelpreisen beliefert wird. 

orr line: Zustand eines Peri­
pherie-Geräts (z.B. Drucker), in 
dem es keine Daten empfangen 
kann. Wird per simplem Knopf­
druck aktiviert und inaktiviert. 

zeichnet, heutzutage aber völlig 
bedeutungslos geworden. 

On Une: Zustand eines Periphe­
riegeräts (z.B. Drucker), in dem 
es bereit ist, Daten zu empfangen 
und weiterzuverarbeiten. 

Opcode: Abkürzung für "Ope­
ration Code". Maschinensprache­
Befehle für Assembler-Sprachen 
(z.B. LOA #$01, STX $0400, 
CMP #$10 bei 6502/8502-Assem­
blem). 

OPEN: Systemroutine im Ker­
nel des C 64/C 128 ab $FFCO 
(65472). Das Unterprogramm öff­
net eine logische Datei für Ein­
und Ausgaben. OPEN braucht 
keine Parameter (JSR SFFCO); 
vorher muß die Datei allerdings 
mit den Systemroutinen SETLFS 
($FFBA) und SETNAM ($FFBD) 
eingerichtet werden. 

Operand: Assembler-Begriff. 
Bezeichnet den zweiten Teil eines 
Maschinensprache-Befehls (der 
Teil, der verändert wird, z.B. 
"$COOO" bei "LOA $COOO"). 

Operator: 1. Fachkraft zur Be­
dienung einer größeren EDV-An­
lage. Aufgaben: Überwachung 
und Steuerung des Beaiebsablaufs 
(z.B. System hochfahren), Versor­
gung peripherer Massenspeicher 

Magneto Optlcal Disk: 
lagert Daten einer gesamten 
Festplatte auf Diskette aus 

mit Datenträgern, Drucker mit Pa­
pier und Farbbandkassetten aus­
statten usw. 

2. Symbol bei Programmier­
sprachen, das eine auszuführende 
Operation angibt. Im Ausdruck "3 
+ 5" ist z.B. das Pluszeichen der 
Operator, "3" und "5" sind Ope­
randen. Man unrerscheidet zwi­
schen arithmetischen, logischen 
und String-Operatorcn. 

Optical Disk: (optische Disket­
te). Wiederbeschreibbarer \ofas­
senspeicher mit immens hoher 
Speicherkapaz.izät (z.B. 3,5-Zoll­
Format mit 128 MByte, 5,25-Zoll­
Scheiben mit bis zu 650 MByte), 
bei dem Daten per Laserstrahl ge­
sichert und abgerufen werden. Da­
zu sind spezielle Laufwerke nötig. 

Option: Ergänzungen oder Zu­
satzeinrichtungen für Geräte (in 
der Grundausstattung nicht enthal­
ten). Dem Benutzer steht es frei 
("optional"), die Geräte mit sol­
chen Zusätzen auszustatten. 

Oszilla tor: erzeugt mit Quarz­
kristallen z.B. das Taktsignal ei­
nes Mikrocomputers, das zur 
Steuerung der Abläufe in der „ CPU notwendig ist. 

Output: (engl. "Ausgabe''). Die 
bekanntesten Datenausgabegeräte 
sind Monitor und Drucker. 

OverOow: (engl. "Überlauf"). 
Beim Computer ergibt sich ein 
Überlauf, wenn Zahlen ihre Wert­
grenze übersteigen oder Speicher­
bereiche aichl mc:hr aufnahme­
fähig sind. In beiden Fällen er­
scheinl eine entsprechende Fehler­
meldung. 

Overlay: Methode, bei der ei­
ne Datei innerhalb eines anderen 
Programms in einen vorgegebe­
nen Speicherbereich geladen 
wird. Das Hauptprogramm greift 
dann bei Bedarf auf Routinen 
oder Parameter der Overlay-Datei 
zu. Beispiel: Maschinensprache­
Files, die man in einem Basic­
Programm nachlädt und per SYS­
Befehl aktiviert. 

(Wird fortg~stf'l.1) 
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Fragen und Antworten zu GoDot 
Ein komplexes Pro­
gramm wie "GoDot" 
wirft immer wieder 
Fragen auf. Einige in­
teressante Probleme 
wollen wir hier lösen. 

INl·Datel 
schickt C 64 ins Nirwana 

Wer noch mit dem alten GoDot­
System (7193) arbeitet, kann bei 
bestimmten C-128-Model/en Ab­
stUne beim Booten erleben, wenn 
man /NI-Files benutv. 

Wer noch keine neue Version 
von GoDot (6194) hat, kann sich 
mit POKE 49170, I behelfen. Den 
Befehl gibt man vor dem Laden 
des Systems ein. 

Der Digitizer streikt 
Bei so manchem Leser arbeitet 

der Scanntronik-Digiti'l.er miJ dem 
GoDot-Loader "PTDgil" nicht 
zusammen. Ein schwaner Bild­
schinn war das Ergebnis. 

Die Lösung ist ganz einfach. 
benutzt man den Lader "ScTDigi­
tizer", dürfte es keine Probleme 
geben. ''PI'Digif' ist für das Priot­
technik-Digimodul gedacht und 
unterscheidet sich vom Scanntro-

Wo ist das Modul 
"GOFOX"? 

Immer wieder kamen Anfragen 
von Pagefox-Besit'l.em nach dem 
Modul "GOFOX", das den Wech­
sel von GoDot 1.U Pagefox erlaubt. 

Das Modul ist nicht Bestandteil 
des Programmpakets "GoDot", 
sondern gehört zur System-Soft­
ware des Pagefox-Moduls. Auf 

der Diskette von Scanntron:ic heißt 
das Programm "Digifox". Es muß 
nur auf die GoDot-Systemdiskene 
kopiert und je nach Wunscb um­
benannt werden. "Digifox" lädt sich 
in den Bereich des GoDot-Zei­
chensatzes und sieht so kurzzeitig 
wie ein Absturz aus. Dies ist 
natilrlich nicht der Fall, sondern 
nacb wenigen Augenblicken mel­
det sich Pagefox ordnungsgemäß. 

oic-Produkt sehr stark. Mit einem Trick kann man zwischen Pagefox und GoDot wechseln 

Fehler im System 

Die alte GoDot-Veralon schickt den 128er manchmal Ins Nirwana 

: - - --- --- --- ---------------~ 
1 

: GoDot sollte von vornherein 
: ein universelles Werkzeug sein, 
! mit dem alle Darstellungsmodi 

des C 64 gerendert werden kön­
nen: Hires. Multicolor, FLI und 
IFLI. Außerdem war ein eigener 
Druckertreiber geplant, der den 
Inhalt des 4-Bit-Speichers optimaJ 
zu Papier bringen sollte. Für die­
sen Zweck hat GoDol eine anders 
aufgebaute Farbpalette. Sie ord­
net die C-64-Farben nach ihrer 
Helligkeit. Vorteil: jede Farbe 
kann für den Druck richtig auf ge­
rastert werden, so daß ein Farb­
verlauf auch im Druck erkennbar 
ein Verlauf bleibt. Die GoDot­
Palette ist eine Graustufenpalette. 

Der ganz große Vorteil des 
4-Bit-Fonnats ist aber die Infor­
mationstiefe von 16 möglichen 
Zuständen pro Bildpunkt. Jeder 
Punkt wird dadurch beinahe be­
liebig manipulierbar, es gibt viel 
mehr Alternativen als nur "an" 
oder "aus". Die Bildbea.rlx:icungs­
module GoDots sind nur de~halb 
überhaupt denkbar. 

lm Speicher befinden sich die 
4-Bit-Daten im Bereich von 
$4000 bis $BCFF (32000 Bytes) 
und zwar in der gleichen Anord­
nung wie in einer normalen Bit-

' map, d.h. je acht Bildpunkte ne­
beneinander und die nächsten acht 
eine Rasterzeile tiefer, insgesamt 
8 x 8 Bildpunkte (32 Bytes). Dar­
auf folgt der benachbarte 64-
Pixel-Block usw. (s. Bild 4). 

Auf Dii.kette hat GoDot ein 
eigenes, gepacktes Format mit 
einer einleitenden Kennung, die 
für spätere Erweiterungen gedacht 
ist. „ Lader könnten anhand der 
Kennung unterschiedliche Funk­
tionen ausführen. Jedes GoDot­
Bild beginnt mit den Zeichen 
"GODO" ($47, $4F, $44. $30). ei­
ne Startadresse gibt es nicht. Dar­
auf folgt fortlaufend der Inhalt des 
4-Bit-Speichers. Serien von glei­
chen Bytes (mehr als drei) wer­
den gepackt, indem sie durch ei­
nen Zähler ersetzt werden. Damit 
das einlesende Programm erkennt. 
wann ein Zähler kommt und wel­
ches Byte gezählt wurde, ersetzt 
der „ svr.4BitGoDot die Serie 
durch ein Flagbyte ($AD), den 
Zähler (0 = 256) und das Ausga­
bebyte. Eine Folge von 100 x 88 
würde durch $AD $64 $58 reprä­
sentiert. Das allerletzte Byte im 
File ist wieder $AD. Es wird je­
doch nicht benutzt und ist mehr 
eine "Unterschrift" von GoDot. 
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Sie gehen durch ein unheimli­
ches unterirdisches Labyrinth. 
Sie sehen wie die Mauem auf 

Sie zukommen. und wenn Sie 
Ihren Joystick nach rechts oder 
links bewegen, dreht sieb die 
ganze Umgebung mit. Und das 
Ganze funktionien auf Computer­
Bildschinnen auch noch so 
schnell, daß sie den Eindruck ha­
ben, das es echt sein kö11nte. 

Das Ganze läßt sich jedoch 
auch auf dem C 64 in einer nicht 
ganz so komplexen An und Weise 
realisieren, das Zauberwon hier­
für heißt Vektorprogrammierung. 
In der ersten Folge dieses Kurses 
werden lhnen Grundkenntnisse 
und Formeln vermiuelt. die Sie 
benötigen, um die Routinen in der 
zweiten Folge zu verstehen und 
ihren eigenen Vorstellungen an­
z.upassen. Die ganzen Routinen 
beziehen sich auf den Grafik­
modus des C 64. eine Vektorpro­
grammierung im 2.eichensatzmo­
dus ist zwar auch möglich. läßt Ih­
nen aber nicht so viele Freiheiten. 
Ihre eigenen Ideen richug umzu­
setzen, da das Feld. in dem sich 
Vektoren befinden können. be­
grenL.l ist. 

Der Grafikmodus 
des Commodore 64 

Die Bitmap des C 64 beginnt in 
der Regel bei $2000, kann aber 
auch auf andere Startadressen ge­
legt werden. und ist wie folgt auf­
gebaut: 

lm ersten Byte befindet sich die 
erste 2.eile des ersten 8x8-Feldes, 
im zweiten Byte die zweite und so 
weiter. Im neunten Byte befindet 
sich dann die erste '.Zeile des zwei­
ten 8 x 8-Feldes. Die Grafikbitmap 
des C 64 ist vierzig 8 x 8-Felder­
(Charakter-)Spalten breit und 25 
Charakter lang. sonut ergibt sich 
ein gesamter Speicherbedarf von 
$lf40. Siebe dazu Abbildung 4. 
Es iM klar, daß Sie diesen großen 
Bereich. immerhin fast ein Achtel 
des gesamten Speichers. nicht in 
Echl7eit neu berechnen können, 
sondern lediglich einen Teil da­
von, somit sind also Bewegungen 
nur in einem bestimmten Ausmaß 
möglich. Bei der Vektorprogram­
mierung beziehe ich mich nun im 
folgenden nur auf Vektoren im 
dreidimensionalen Raum (R3). Sie 
können natilrlich auch Vektoren 
im zweidimensionalen Raum dar­
stellen, aber mit diesen Vektoren 
lassen sich keine Tiefeneffekte er­
zeugen. Ein beliebiger Punkt im 
drcidimeru;ionaJen Raum läßt sich 
durch drei Komponenten darstel­
len, der Komponen1e auf der waa· 
gerechten Achse (x 1 ), der senk­
rechten Achse (x3) und der Tie-
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Grafik-Programmierung 

Vektoren auf den 
IOLGt/ 

Bildsc~irm gebrac~t 
Wenn sich ein Würfel in eine Pyramide 
verwandelt und sich noch dabei dreht, ist 
das Staunen groß. Die Programmierung von 
Vektorgrafiken ist aber kein Buch mit sieben 
Siegeln. Unser Kurs sorgt dafür. 

fenachse (x2). Abbildung 2 zeigt 
dieses Koordinaten-System. Ver­
einfacht knnn man sich nun unter 
einem Vektor eine Linie vorstel­
len, die einen genau definierten 
Anfangs- und Endpunkt hat und 
1udem noch eine Richtung in die 
sie verläuft. Für uns reicht es. 
wenn Sie einen Vektor als Linie 
sehen. die sieb in einem dreidi­
mensionalen Raum befindeL Orts­
vektoren. also Vektoren, die als 
Anfangspunkt den Ursprung 
(Punkt 0;0;0) haben, werden je­
doch nur als Punkte gesehen. Die 
Linie zwischen zwei Ort.wektoren 

wird im folgenden als Richrungs­
vektor angesehen. Weiterhin kann 
mnn mil Vektoren nicht mehr so 
rechnen wie mit normalen Punk­
ten oder Zahlen, sondern man 
muß die Vektoralgebra verwen­
den. Beispiel hierfür ist Abbildung 
2, in der Vektor a (a!) mit Vektor 
b (b!) addien wird. Wir müssen 
also dem Computer beibringen, 
wie er die vektoriellen Informa­
tionen in Linien und Punkte über­
setzt. Doch zuerst müssen wir ei­
nen weiteren Ausflug in die Vek­
toralgebra unternehmen. Für uns 
sind folgende Formeln wichtig: 

Der Vektoraufbau: 

Der Richtungvek.tor aus ä und IJ: 

G
I a1) 

c = ff - ä = 2 - a2 

3 - a3 

Die Länge eine Vektors: 

lä1 = V dt + ai + a~ 

[!) Die mathematische Beschreibung eines Vektors 

a . Der Richtungsvel"tor c! zwi­
schen zwei Ortsvektoren, wobei 
a! der Anfangspunkt und b! der 
Endpunkt ist, berechnet sich mit 
der Formel b!-a!. 

b. Die Länge bzw. der Betrag 
eines beliebigen Vektor berechnet 
sich aus der Wune! der einzelnen 
Komponenten, die quadriert wer­
den. 

Für den allgemeinen algebrai­
schen Teil, also die Berechnun­
gen, die nötig sind, um die Vekto­
ren auf den Bildschirm zu brin­
gen, wird folgendes festgelegr: je· 
der Punkt des Bildschirms ist 
zweidimensional, d.h. har zwei 
Komponen ten, eine auf der waa­
gerechten und eine auf der senk­
rechten Achse. Jede Linie auf dem 
Bildschirm stellt eine Verbindung 
zweier Bildschirmpunkte dar und 
nicht die Verbindung der Ortsvek­
toren. Oie Gleichungen zu dieser 
Problematik finden Sie in Kasten 
2 auf der nächsten Seite. 

Eine Gerade im zweidimensio­
nalen Rau m ist durch folgende 
Formel festgelegt: 

g(x)=m•x+b, 
b ist hier die senkrechte (y-)· 

Komponente des Stanpunktes und 
der Startwert für x ist die waage­
rechte (x-)Komponente des Start­
punktes. m ist der Steigungsfaktor 
und berechnet sich wie folgt 

(yl-y2) 
m = (xl-x2) 

wobei yl und y2 bzw. xi und x2 
die y- und x-Komponenten des 
Start bzw. Endpunktes sind. So­
mit haben wir eine Fonnel, die wir 
benutzen können, um eine Linie 
zwischen dem Start-Punkt (x 1; y 1) 
und dem End-Punkt (x2; y2) zu 
berechnen bzw. zu teichnen. Wir 
müssen also unterscheiden zwi­
schen den internen Berechnungen 
im RJ und den Berechnungen. die 
nötig sind. um die Punkte und Li­
nien auf dem Bildschinn auszuge­
ben. Wir haben also intern Punkte 
mit drei Komponenten und mUs­
sen diese, um sie auf den Bild­
schinn zu bringen. in Punkte mit 
zwei Komponenten umformen. da 
unser Bildschirmfläche ja nicht 
dreidimensional ist. Also was ma­
chen wir mit der drirten Kompo­
nente? Diex- und y-Komponente 
können wir übernehmen, lediglich 
die z-Komponeme spalten wir auf 
in ihre x- und y-Anteile und ad­
dieren diese zu den schon vorhan­
denen x- und y-Komponenten. 
doch dazu später mehr. denn ihre 
Aufspaltung hängt noch mit dem 
Darstellungswinkel und dem Uin­
genfaktor für die z-Achse zusam­
men. Aus Linien lassen sich je11t 
z.B. Dreiecke, Vierecke, Quadrate 
und Polygone (Figuren mit belie­
big vielen Ecken, ein Kreis wäre 



z.B. ein Polygon mit sehr vielen 
"Ecken) autbauen. Figuren, die nur 
aus Verbindungslinien zwischen 
den einzelJ1en Punkten bestehen, 
nennt man Drahtgittermodelle. Es 
ist die Figurendarstellung, die am 
schnellsten zu berechnen ist, da 
nur relativ wenig Punkre gesetzt 
und gelöscht werden müssen. Und 
sie wird meistens einfarbig darge­
stellt. um eine höhere Auflösung 
zu verwenden. Eine mehrfarbige 
Darstellung wird verwendet. um 
eine höhere SchneUigkeit zu er­
zielen, da ein Punkt im Multi­
color-Modus aus zwei Bits be­
steht. wobei im Singlecolor-Mo­
dus jeder Punkt einem Bit zuge­
ordnet ist und somit doppelt so 
viele Punkte zu setzen sind. Man 
verwendet zum Zeichnen von 
Vektoren keine Singleplot-Routi­
nen mehr, also Routinen, die je­
des Bit bzw. jeden Punkt einzeln 
setzen, sondern Multiplot-Routi­
nen, die gleich mehrere Bits in ei­
nem Byte setzen oder ganze Li­
nien, sofern diese in ein Byte pas­
sen, und somit extrem schnell 
sind. Allerdings wird hier nicht 
mehr die oben angegebene Formel 
verwendet, sondern eine wesent­
lich komplizienere. Eine solche 
Multiplot-Routine stelle ich fhnen 
u.a. in der zweiten Folge vor. 

Unien, Dreiecke 
und noch mehr im Raum 
Sie ist eine der schnellsten Mul­

tiplot-Routinen im Singlecolor­
Modus und setzt 13 000 Punkte 
pro Sekunde. Bei den Sonderfiil­
len einer waagerechten oder senk­
rechten Linie verzweigt sie zu 
noch schnelleren Unterroutinen. 
Will man aber Figuren als reali­
stische Körper erscheinen lassen. 
so ist es angebracht z.B. die auf­
tretenden Dreiecke, Vierecke usw. 
zu füllen. Für diese ''Filled-vek­
tors„ verwendet man den Mulli­
colormodus, in dem sich mehr als 
eine Farbe darstellen läßt. da sonst 
die einzelnen Flächen nicht mehr 
zu unterscheiden wären. Bei der 
Erstellung einer Füllfon11el gibt es 
mehrere Wege um vorzugehen. 
Einer wäre es, eine flexible Füll­
fom1el zu schreiben, die, nachdem 
alle Linien gesetzt wurden, prü­
fen wo sich ein abgeschlossener 
Raum befindet und diesen füllt. 
Diese Art der Routinen, die z.B. 
in Amica-Paint verwendet werden, 
haben den Nachteil. daß sie sehr 
langsam sind, sie sich also nur bei 
kleinen Flächen eignen. Ein wei­
terer Weg wäre es, eine festdefi­
nierte Füllformel zu verwenden, 
wobei eine Füllformel für ein 
Dreieck völlig ausreicht, da sich 
jede Figur in diese Teilstücke zer-
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Geradengleichung: 

g(x) = m·x+b 

Ebenengleichung: 

mit m =.!'.l..-=...21 
XJ - X:? 

E: x =a+ r·D'+ s·c 
E: x= m·a + n·D' + O·C mit m+n+o = 1 

a b 

c 
a+b=C 

!11 Die Ortsvektor-Beschreibung und die Addition zweier Vektoren 

legen läßt, z.B. wäre ein Viereck 
aus zwei gleichgroßen Dreiecken, 
wenn man eine Verbindungslinie 
von einem Eckpunkt zum gegen­
überliegenden zieht. 
Die Darstellung in Kasten 2 

Aus drei Vektoren im R3, die 
nicht auf einer Geraden liegen, 
läßt sich eine Ebene aufspannen, 
also eine praktisch unbegrenzte 
Fl.äche. Eine Ebenengleichung 
sieht wie folgt aus: 

E: x! = a! + r*b!+s*C! 
wobei s und r variabel sind, a! der 
Ortsveklor ist und b! und cf die 
Richtungsvektoren sind. Wir brau­
chen jedoch eine Ponnel, die nur 
ein Dreieck in der Ebene be­
schreibt. Bilden die Vektoren a!, 
b! und c! d ie Eckpunkte dieses 

Dreiecks, kann man eine Drei­
ecksgleichung mit 

E: x! = m * al + n * b! + o * c! 
aufstellen, wobei m, n und o va­

riabel sind. Mjt n + m + o = l er­
hält man nun alle Punkte inner­
halb des Dreiecks bzw. die Punk­
te, die zu Füllen sind. Füllrouti­
nen werden ebenfalls gebraucht, 
um "Glancevektoren„. also Vek­
toren, die an einigen Stellen 
durchscheinend sind und durch die 
man die Rückseite des Körpers 
sieht. Die zu sehende Rückseite 
wird jetzt nicht mit derselben Far­
be wie vorne gefüll t, sondern mit 
einer Farl>edie dunkler ist schließ­
lich kommt ja auch hinten weniger 
Licht an den Körper. somit hat 
man den Eindn1ck, man könnte in 

X3 

[!) Die Achsenverteilung im dreidimensionalen Raum 
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den Körper hineingucken. Ein 
weiterer weitverbreiteter Vektor­
effekt ist der "Stencileffekt", wo­
bei die zu füllenden Punkte nicht 
mehr nur mit einer Farbe gefüllt 
werden, sondern mit einem ge­
zeichneten oder berechneten Hin­
tergrund. Dadurch lassen sich 
Körper darstellen, die sehr reali­
stisch sind. Ein Effekt, der sich 
aus dem "Stencilvektor" ent­
wickelt hat, ist der "Shadowvek­
tor„·Effekt. Bei dieser äußerst 
komplizierten Vektorberechnung 
wird nun praktisch ein vollkom­
men durchscheinender Vektor 
über ein Bild gelegt. 

Gitter, Stencil, Shadow 
und andere Effekte 

An den Stellen, an denen der 
Vektor zu sehen ist, wird das Bild 
dunkler. an den mehrere Flächen 
des Körpers über dem Bild sind, 
wird das Bild nochmals dunk­
ler und an den Stellen, an denen 
der Hintergrund sichtbar ist, wird 
dieser normal dargestellt. Lm 
Grunde ist das nichts anderes als 
eine kompliiierte Variante des 
"Filled-Vektors„. Die Spezialvek­
toren lassen sich im Grunde auch 
wieder auf die oben angegebene 
Formel zum Füllen eines Dreiecks 
zurückführen, mit der Ausnabme, 
daß das Füllmuster das Bild ist, 
wo zusä1zlich noch die Farben 
verändert werden· müssen. Es ist 
klar. daß sich alle diese Vektoren 
bewegen, denn sonst würde man 
wahrscheinlich gar nicht erken­
nen, daß es sich um Vektoren han­
delt. Ein besonderer Effekt sind 
die "Transfonning"-Vektoren, die 
während sie sich drehen ihre Pörm 
verändern und somit sich fließend 
von einem Dreieck in ein Viereck 
verwandeln. was besonders ein­
drucksvoll aussieht und sie auch 
in der zweiten Folge mit ihren ei­
genen Körpern ausprobieren kön­
nen. Bewegt man nun Körper im 
R3, so kann ist es nicht so einfach. 
wie man es sich wahrscheinlich 
im ersten Momem vorstellt. Da­
mit sich im R3 ein Körper reali­
stisch dreht, es also aussieht, als 
würde er in den Raum ragen, muß 
man aJJe drei Komponenten eines 
Punktes verändern. je nachdem, 
um welche Achse man den Körper 
mit welcher Geschwindigkeit dre­
hen lassen will. Ein weiterer Punkt 
ist die Darstellungsweise eines 
R3-Körpers auf dem Bildschirm. 
Würde eine Linie in x2-Richtung, 
die tatsächlich so lang ist, wie eine 
Linie die sieb auf der senkrechten 
Ebene befindet, auch auf dem 
Bildschim1 so gezeig1 werden, so 
sähe der Körper gestreckt aus und 
nicht realistisch. Man verkürzt 
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BS 
BS+1 
BS+2 
BS+3 
BS+4 
BS+S 
BS+6 
BS+7 
BS+320 
BS+321 

BS+8 8+16 8+24 

Der Bitmap-Aufbau des C 64 

[!] Der Grafikspeicher des C64 für Hlres- und Multlcolorgraflken unterscheidet sich vom Zeichenmodus und muß erst aktiviert werden 

[!} Wer solche Demos programmieren will , muß die Grundlagen 
der Mathematik voll beherrschen 

hierbei die Linien. die sich auf der 
x2-Achse befinden. Ein Linie der 
Länge 1 auf der senkrechten Ach­
se entspricht einer Linie auf der 
x2-Achse mit der Länge 0,7. Wei­
terhin muß die x2-Achse in einem 
bestimmten Winke l in den Raum 
1eigen, der in direktem Zusam­
menhang mit dem Längenverhalt­
ni!. auf der x2-Achse steht, in un­
serem Fall wäre das ein Winkel 
von 30 Grad. 

Nachdem wir nun das Theoreti-

40 ~y 

~ehe hinter uns haben. fangen wir 
mit den Überlegungen für unsere 
eigenen Vektoren an. Als Beispiel 
wollen wir eine Drahtgitterdarstel­
lung wählen, da diese die höchste 
Auflösung hat, und somit am rea­
listischsten aussieht. Da ein Punkt 
im R3 drei Komponenten bat, 
müssen wir also drei T abellen an­
legen, wobei maximal 256 Eck­
punkte genügen müßten. Wir le­
gen dabei den Ursprung in die 
Mitte und nehmen ein Feld von 

80•80 Punkten. Somit ergibt sich 
für jede Komponcte ein maxima­
ler Wert von +39 und ein minima­
ler von -39. Um negative Zahlen 
(..ennlich zu machen, addienrn wir 
zu jeder die Zahl 256, d.h.. -39 wä­
re -39 + 256 = 217. Für die ein1el­
nen Tabellen wählen wir $4c00 
(x). $4<100 (y) und $4c00 (z) und 
erlauben uns somit maximal 256 
Eckpunkte zu wählen. 

Flexible Routinen 
Die eingetragenen Punkte müs­

sen dem Programm angegeben 
werden. da es Zeitven.chwendung 
wäre, alle 256 Punkte (auch wenn 
sie nicht existieren) zu bewegen. 
dies machen wir mit Hilfe von 
Speicherstelle drei. Weiterhin 
müssen Verbindung~linicn zwi­
schen den ein1.elncn Punkten (i.o­
fem dies gewünscht wird) ge­
zeichnet werden. 

Hierfür brauchen wir eine Ta­
belle für die Start- und Endpunkte 
der Linien, die Stanpunkte legen 
wir bei $5100 und die Endpunkte 
bei $5200 ab. sowie eine Routine. 
die die&e Linien zeichnet. 

Auch hier müssen wir angeben. 
wieviel Linien 1u zeichnen sind, 
und das tun wir in Speichen.teile 

vier. Um die Ge~chwindigkeil LU 

optimieren, werden wir mit 1wei 
Grafikseiten arbeiten. Eine Gra­
fikseite wird geteigt, während die 
unsichtbare Grafikseite gerade be­
rechnet wird. In der näch~ten Fol­
ge werden wir unter anderem ei­
nen ' 'Transformingvektor"-Effekt 
programmieren, bei dem sich ein 
Würfel , während er ~ich dreht. in 
eine Pyramide verwandelt. 

Michael Streleckillb 

Hinweis 

Wer sein Gedächtnis in Sechen 
Vektorrechnung ein wemg auflri· 
sehen muß, sollte die Nase In ein 
gutes Mathematik-Buch stecken 
Seim Programmieren von Vektor­
Ob1ekten Ist die Mathematik das 
A und O. Wer hier keine Basis hat, 
bncht rechl schnell ein. Außerdem 
sollte man seine Assembler-Kennt· 
nlsse aufpolieren, denn in der näch· 
sten Ausgabe geht es auch auf die­
sem Gebiet richtig zur Sache. Basic 
ist für unser Projekt einfach zu 
langsam. 
Außerdem sind Know·how auf dem 
Gebiet der Dual-Zahlen (Binär) und 
Zahlen-Aufbau im Speicher von 
Vorteil Wer seme Hausaufgaben 
macht, wud demnächst bestimmt ei­
gene Vektor-ObJekte auf dem B1ld­
sctmm bewegen 

Aueg&be12/ Dezember 1994 



ver)zweifelt an ihm: Rubiks-Cu 
nser Programm des Monats b 
rischen Wunderwürfels und 
Bildschirm. Paßwort-System 
n das Spiel ab. 

DM 19,80 

des Jahres 1992 aus dem 64'er­
des Monats auf Diskette mit 

n Sie jede Menge Spiele, 
. Lieferung besteht aus zwei 

1~~--~~llllllrr, von Tenract - Strategiespiel K! Textverarbeitungsprogramm. 
op-Assembler 
lner 

aater - Top-Adressverwaltung 
Creator 

1.1 - Grafikprogramm der Spitzenklasse 
x - starker Musikeditor 

ns - Spiel (Kampf gegen Raumschiffe) 
1>1n1llrl411-.Aa - analytische Geometrie 
1 Mon - Speichermonitor 

R-Dealgner - Disketten· Tool 

~llllfill9'i1-Nr.11301 DM 19,80 
~ilf:1Jm!;'ft?~~~ 

JA, ICH MÖCHTE FOLGENDE SOFTWARE-PROGRAMME BESTELLEN: 

Ausgabe Bestell-Nr. Anzahl Einzelpreis Gesamtpreis 
---

--

-

Bankleitzahl: Konto-N:.:.:.r.::....._ ______ _ 

Inhaber: Gekllnslltut 

• Datum, Unterschrift (bei Minderjährigen des gesetzlichen Vertreters) 

(0 86 38) 96 70-55 

LIEFERANSCHRIFT 

Name, Vorname: 
~~-~--~--~ 

Straße, Hausnummer: 

PL2/0rt: 

Gewünschte Zahlungsweise bitte ankreuzen: 

0 Scheck liegt bei ugl. DM 5,50 Versand, Porto 

" evtl. Kunden-Nr. 

0 Ausland nur gg. Vorkasse mit Euroscheck zzgl. DM 10,- Versand, Porto 
0 Bankabbuchung ngl DM 5,50 Versand. Porto 
0 Per Nachnahme zzgl. DM 10.- Versand. Porto 

Bitte Bestellcoupon vollständig und deutlich auslOllenl 



SPIELE 

Geschicklichkeit und 
auch ein wenig Stra­
tegie sind gefragt, um 
bei unserem Spiel 
hinterlistige Viren mit 
Pillen zur Strecke zu 
bringen. 

Spiel geladen und Joystick 
geschnappt und schon sind 
Suchten.cheinungen vorpro­

grammiert ... 
Das Spiel "Pill-Box" basien auf 

einem telrisähnlichen Prinzip und 
erzeugt auch ähnlich lange Spiel­
sitzungen vor dem Monitor. Um 
in das Spielvergnügen rund um 
die schwarz, weiß und grau ge­
färbten Pillen zu kommen, la­
den Sie von Seite 1 unserer Pro­
gmmmdi~keue das Spiel mit: 
.Qb.D•P OOX!•,8,1 

Auf Diskette 

• im Heft 

Tüftelei 

Die Pill·Box 

und starten es mit dem RUN­
Befehl. Nach dem Entpacken er­
scheint das Spielfeld. Jetzt wird 
mit Druck auf den Feuerbutton 
des Joysticks in Port #2 gestartet. 
In der Box sind kleine Viren ver­
teilt, die mit Hilfe der herabfallen­
den Pillen beseitigt werden müs-

Zwischen 17.11 . und 8 .12..94 bitte echrfftllch beetellen III 

RAMUnk Software Produkte 

sen. Um den Bösewichtem den 
Garaus zu machen, müssen immer 
vier gleichfarbige Objekte neben­
oder übereinander angeordnet 
sein. Die Vierer-Kombination 
kann sich aus Viren und Pillen­
bälften zusammensetien. Sind alle 
Viren aus der aktuellen Box ent­
fernt, gelangt man ins nächste Le­
vel, wo noch mehr der Plagegei­
ster wanen. Die herabfallenden 
Pillen können im Spielfeld mit 
Hilfe eines Joysticks (Port 2) be­
wegt und mit dem Feuerbutton 
des Sticks rotiert werden. 

Viel Spaß bei der Virenjagd! 
Christian Wolf/lb 

C~D RAMUnk 1 M8 mit Echtulluht „.„ DM 499.- BOglllueAeader {C• zu MSDOS) .„. DM 55,· 
RAMUnk 4 MB mit Echtzeituhr „.„. DM 725,· CMD Utllitles .„ .• „.„.„„.„„.„ .• „„.„ DM 60,· 
RAM Link Puffer-Batterie „„„„„„.„. DM 60,· Compresslon Kit von Madman „„„. DM 75,· 
Parallelkabel •. „ ..•• „„„„„.„„„„„„„.DM 35,· Oialogue 128 .. „„„.„„ ... „„ .. „„.„.„ .. DM 50.· D I ' e k t 
HD-Serie Festplatte geoMakeBoot „„„„„„„.„„„„„„„.„.DM 22.· CMD Direkt Salea 
HD-40, mit 42 MB SCSl·Festplatte DM 750,- gateWayl64 ade( gat.eWayl128 „.„ DM 60,· 
HD-40. mk 85 MB SCSl·F9$1platte DM 850,- geoShell „„.„„.„„.„.„„ .. „„„„„.„„. DM 60,· Postfach 58 
H0-100, 170 MB SCSl·Festplatte .. DM 1150,· geoProgrammer(MLIOrGEOS) „„ DM 99,· M3410Telfs.Auatrll 
H0-200, 2'45 MB SCSI-Festplatte DM 1350,· GEOBasic .„ •.••• „ •. „„„.„„„„„„„ .•. DM 45,· l~ =-~-= 
FO-Serie 3,5-Zoll-Dlskettenlaufwel"ke GEOS Companlon „„.„ ... „ ..... „.„ .. DM 45.· .„---------· 
F0-2000 mk Echtmlluhr „„ .• „„. DM 450.- GEOS Power Pak 1 oder Pek 11„ ..• DM '5.­
FD-4000 m• Echtzeituhr .„ .. „„.. DM 575,· • Et Ist wlclllf9, lh11 Computer· und 
10et.Pada.wlg, HD-Olsk. (1.8 MB) DM 35,- Laufwt!Umod9~ummer bei <Mr Btlttlk#lg 
10er.Pada.wlg, EO-Oosk.. (3,2 MB) DM 85,· ~~......,III~ 

O..s..tllom SwlftUnk·232 & SIO Symphony utungtben.Eil~ ..... 111 
SwWlU!krnodut.-••.. „ ... „„ .„ .. DM 99.- ::=~;-:~~ 

PrelM enllllllWn FrKht, Zol und 
Steuer. U.ferung Cll. 3 bl• 4 
Wochen. PrelM kllnn.n ohM 
Vor•nltOndlgung gelndert 
warden. Bai VorkHH lcalna V_..__ Die SmartMouse ist voll C-1351 

kompatibel, hat drei Tasten, 
eine Doppelklick- und 
Turbofunktion. eine Echtzeituhr 
und Ist akku-gepulfert. 
Mausutilitasdiskette und 
deutsche Anleitung sind dabei. 

SWlftLlnldcabel (089 • 0825) „ •... „ DM 24.· u.te - Produkte 
JlffyOOS• (Bitte Plnzahl angeben 084) -
C64-Sys1am (24 oder 28 Pin Kemal)OM 75.- fljlfll /JJf!4Jf1 fllfllJH 
SX-64-Syttem .. „„„„.„.„ .. „„„.„„„. DM 75,· 

Ml+10,00DM 

C-128-System ..• „ •...• „.„„.„ ... „„„„. DM 99,· 
128-0.System (Metallgel1Ause) „.„ DM 99,· 
128-0. Tragbar (KunststoflgehAu„)DM 99,­
Zudtzliche Laulwetke·ROM'a .„„„ DM 40.-

Ein leisrungsstatkes CBM z.u MS.DOS 
Konvertietungsprogramm. SchraibV 
llesl In CBM- u. MSDOS.Formaten auf 
1571. 1581 u. CMO-FD Lautwatke. 

CMO-Produkte erhAJtlich auch duf'Qh. 
Plue EIKtronlc: GmbH 

Postfach 100263, 0-30918 S..lz.a 
Tal: os137.504n 

lnserentenverzeichnis 
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enn Sie sich einigerm 
in der C-64-Spieleszene 
auskennen. dann sind un­

sere ftlnf Fragen kein Problem für 
Sie. Die (hoffentlich) richtigen 
Antworten vermerken Sie auf un­
serem Coupon und schicken ihn 
bis zum 12.Dczcmber an die Re­
daktion. Natürlich ist der RechL~­
weg wie immer ausgeschlossen. ~ 
Wir verlosen unter allen richtigen 
Einsendungen: 

Fngel: 

Kenner der C-64-Szene - aufgepaßt/ 
Wir stellen fünf knifflige Fragen. 
Wer die Antworten kennt, kann wert­
volle Preise gewinnen. 

1 x Floppy 1581 

Natürlich ist der Rechtsweg wie 
immer ausgeschlossen. 

Für die Preise bedanken wir uns 
bei Data House Dittrich, Perfor­
mance Periphals Michael Renz 
und TS Datensysteme Nürnberg. 

3 x "Final Chess Cartridge" 
3 X ' 'Magie or Endoria" 

Frage2: 

1 x Music Maker 128 
und zehn Überraschungs-Pakete 
mit je fünf 64'er-Sonderheften 

Aus welchem Spiel stammt dieses Foto? Welcher Teil des Action-Adventures "Last 
Ninja" von System 3 ist auf dem Bild zu sehen? 

Frage3: 
Welche Version des Rollenspiels 
'"lbe Bard's Tale" zeigt unser Foto? 
A: Bard's Tale 

A: Zalc McKraC'ken 
B: Dirty 
C: Maniac Mansion 

A: l.Ast Ninja I 
B: lAst Ninja 2 
C: l.Ast Ninja 3 

Frage4: 
Welches Abenteuer 
des Blech-Heros 
Turrican haben wir 
abgebildet? 
A: Turrician 
B: Turrican 11-

The Final Fight 
C: Turrician III 

Frage 5: 
Die folgende Szene 
stammt aus dem 
SSI-Rollenspiel . „ 

A: Death Knights 
ofKrynn 

B: Pool of Ramance 
C: Dragons of Flame 

r: 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

B: Bard's Tale 2 - The Destiny Knighl 
C: Bard's Tale 3 - The Thief of Fate 

- ---------Gewinn-Coupon: <•-' • l·r- \ h•ih nachts-Prl'isriitsrl 

Die Antworten zum Preisrätsel im 64'er-Magazin 12194 lauten: 

Frage 1: 

Frage 2: 

Vorname, Name: 

Straße: 

Telefon: 
PLZ, Ort: 

C64 0 c 128 D 
Elnsendu11gen an: 
64'tr·Magat,Jn 
Stichwort: Wtlhnachls·l'rtlrr/Jtstl 
MognaMtdla Vtrlag 
Posifach I J().J 

85531 Haar b. MUnchtn 
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SPIELE 

Bozuma -
Mystery of the Mummy 

Das Detektiv-Adventure von 
Rainbow Arts löst man so: 

Am Montag muß man zwischen 
15 und 16 Uhr dieNummer21340 
anrufen, dann kommt man in den 
Laborraum. Danach geht's ins 
Völkerkunde-Museum, wo die 
Mumie mitgenommen wird. Um 
20 Uhr besucht man den Vortrag 
von Herrn Röntgen und i.eigt ihm 
die Mumje. lm Notizbuch wird al­
les notien, was Röntgen über die 
Mumie sagt. Dann muß man sich 
ein Foto von Lisa Phillips ( 1 18) 
beschaffen. Außerdem das Hemd 
von Hagen Ruland ( 134) und den 
Handschuh von Peter Feddersen 
(149). In der Bibliothek (90) er­
fähn man in Buch 16, wie Blut­
spuren untersucht werden. Das 
neugewonnene Wissen wendet 
man am Hemd an und wird fün­
dig. Der Handschuh von Fedder-

Adventure oder Rollenspiel - ohne detaillierte 
Tips und Karten kommt man kaum aus. Dar­
um gib t 's in diesem Monat einige umfang­
reiche Tips dazu. 

sen wird auf Rost untersucht, in­
dem man vorher in Buch 8 liest. 
Es stellt sich heraus, daß der Rost 
der gleiche wie im Museum ist. 
Auf dem Grund der Alster findet 
man Rentrops Tagebuch. Beim 
zwei ten Versuch kommt ein Brief 
von Rentrop an Gravelius zutage. 
Wenn man dann bei Ferdinand 
Wilhclmsen anruft (Tel. 51395), 
verspricht dieser. zu helfen. Er 
will Notizen schicken, die Aus­
kunft geben, was Gravelius Dr. 

Rentrop im Fieber gesagt hat. Die 
Notizen holt man sich beim Post­
amt (53). Bei Gravelius kann man 
am Donnerstag ein Glas bekom­
men, das man auf Gift untersu­
chen sollte. Wie man da.bei vor­
geht, erfährt man in Buch 10. Auf 
die Fragen des Kommissars Vank­
tin muß man die Antwonen, wie 
m Tabelle l geben. Bei einem 
anschließenden Besuch bei Gra­
velius gesteht dieser alles, aber 
dann nimmt er seine Pistole ... 

Tabelle 1: Die Antworten für Kommissar Vonktin ,,... 
Was wolhen die Täter im Museum? 

Warum ist Prof. Hansen unschuldig? 

Haben Sie - Beweis dafür? 
Und wie heißt der dritte Mann? 
Haben Sie dafür ee-? 
Wer wer der Auftraggeber? 
Wer brach am Sonntag ein? 
Wer Ist die unbekannte Leiche? 
Wer ermofdete ihn? 

Antwort 
Hier zeigt man die Aufzeec:hnungen, die man am Montag bei Prol Röntgen 
gemachthal 
Zetgen Sie dem KommlSSBr das Bild von Lisa Philips, es wird Hansen ein 
Alibi venschalfen. 
Dnli Personen sind bes?' Eilbruct1 am Sarnalag beleiligt gewesen! Wer war 
der Anführet? Hagen Ruhland 
Das Blut an Rutands Hemd Ist der Beweis 
Peter Hlddet'w1 
Der Rost am Handsdllil del 8-:huldiglen iSI der Beweis 
Edelbett GnMllius 
Friedrich Rentrop 
Friedrich Rentrop 

Woher wußte Rentrop von den Diamanten? 
Wer ermordete Selbe!? 

Hier zeigt man Kommissar Vanktin den Brief von Rentrop 
Als Antwort dienen die Aufzeichnungen von Wilhelmsen. 
Edelbert Gravelius 

Haben Sie Beweise? 
An wen so41te Seibel die Diamanten verkaufen? 

Das Gift Im Glas ist der Beweis. 
Richard Hoffmann 

Hacker 
Um die Spionjagd in ··Hacker" 

ein wenig zu erleichtern, hat uns 
Berthold Meyer aus Regensburg 
einige wichtige Codes und eine 
Kane gescbil:kt. Sie sind in der 
Rehenfolge, wie man die Spione 
aufsuchen muß. numeriert. Der 
beste Lösungsweg ist fett hervor­
RChoben. Ab Station 7 muß man 

- -

aufpassen, da man von don an 
nicht mehr siebt wo sich der SRU 
befindet. Man muß nach Gehör 
fahren . Jedes kleine Kästchen ent­
spricht einem Pfeifton. Außerdem 
findet man in Tabelle 2 aße Ge­
genstände, die man von den Spio­
nen kaufen sollte und in Tabelle 
3 alle Antwonen für die Security­
Chccks. 

- -
-

Nr. 

2 
3 
4 

Tabelle 3: 
Securily·Checks in Hacker 

Antwort 

MAGMA, LTD 
(Sapce wichtig!) 
AXD-0310479 
HYDRAULIC 
AUSTRALIA 

[IJ 

Lost Ninja 
Die LOsung zum Action-Game 
"Losl Ninja" hat uns Bernhard 
Grassel aus Heilagenbklt geschlel<I. 

Legende: 
M.M. Magie Map 
S Spiegel 
H Extraleben 
MA Magie Amor 
MF Magie Fire 
i lnvutnerabilrty 
E Energie 
X schnelles Vet1assen der 

Burg durdl Sprung über 
die BurgmaU91' 

1. Eingang Burg 
2. Grüner Schlüssel 
3 HolzKey 
4. Silver Key 
5 Purple Key 
6 . Ziel 

Oie eingekreisten Nummern wer· 
den mit den äquivalenten SchlOs· 
sein aufgesperrt. 
Der zweite Eingang (2 .) liegt Unte.' 
den drei HOgeln, übef die man 
spnngt 

Tabelle 2: 
Wichtige Gegenstände in Hacker 

St8tlon gellen . ....... 
$5000 de8d to 

alwlss 
chalel 

2 eh~ -.ldlc:arab 
3 sta1Uelle 

ofTut 
4 emerald 

scarab 
5 deedtoa uncut3 

SWISS chalel kt. diamond 
8 uncut 3 kl 

diamond Cüllured pe8fls. 
35nmcamera 

7 cuttred Jade(:.vlng 
Pearla 

8 35mmcamera 
9 J~c&~ Beatlee &Mlum 

10 Beatles album -

.L ~ = ~ _ j--4 ... ~ u= ,.... 
i!.i-- .-.. ra: 

·- 4. -- ·--- - ·U 
~ 

, 
-

Legende: X Startpunkt 

Position der S ione 
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lhaclow 1 of.the Evil 
Um bei "S.O.T.E.". dem Pro­

gramm ~Monats in 64'er 12193, 
heil durch die Dungeons zu kom­
men, hat Uwe Profft folgende 
Tips zusammengetragen: 

1. Lebensenergie: Mit Hilfe 
eines Multifunktions-Moduls (z.B. 
Action Replay), kann man den Le­
benssaft mit einem Trick auf 
einem günstigen Niveau hallen. 

Kurz nachdem das Spiel die 
Diskelle C vedangt (LED an der 
Floppy blinkt kun), bewegt sich 
der Lesekopf. Jetzt blinkt die LED 
erneut und man muß das Pro­
gramm mit Hilfe des Freezers 
stoppen. Man kann nur an dieser 
Stelle das Programm anhalten, 
denn an anderen Stellen stürzt das 
Spiel ab. Ist der Stop gelungen, 
begibt man sich mit dem Maschi­
nensprache-Monitor an die Stel­
len $2baa und $2bab und ändert 
ihren Wert auf Sea (NOP-BefehJ). 
Jetzt wird dem Helden während 
des Kampfs mit den Monstern 
kein bißchen von der Lebensener­
gie abgerogen. 

L „1 

1
1 

al 
la 1 H. 

2. Schalter: An verschiedenen 
Stellen des Spiels befinden sich 
Schalter an der Decke. Sie wer­
den mit Hilfe des Stocks betätigt 

. . . 
·[·] · . . . . 

·•· _:9 . 
tt . 

(Stock in die linke Hand nehmen 
und Befehl "SCHALTEN"). 

3. Türen: Fast alle Türen lassen 
sich mit den Schlüsseln (die man 

SPIELE 

den Monstern entreißt) oder durch 
plumpes Einstoßen öffnen. Es 
reicht, wenn man einen Schlüssel 
pro Labyrinth im Gepäck hat. Die 

(!)6'.rt 
fo.o-r 

....... ~ 
;. .S...1.111' 
,,, Mo,J,l 

I' 1'-t .... 

~.w ... 1 
~ 

(3 ;.c.t 

fJ~ 
>N-tof' ...... -„.,., ~kU. 
Pf ?oo.<..6.I 
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Oewtilbe 1 

•1 : Aus• ans 
•a : Oewtil 'b• a 

Qewtil'be 4 

• 6: Qewtilb• S 
•? : Qewtfl'b• 3 
•.l3 : Qerilb• S 
•.t<l :Oewtilbe S 

•1o:Gewtilb• 6 
•11 :GewtiU•• 6 
•16 :8-lflb• 6 
•17 :8-lf lb• 8 

Schltissel aus Edelmetallen sollte 
man in jedem Falle mitnehmen. 
Hat man beispielswci~ den bron­
zenen Schlüssel aus dem vierten 
Labyrinth nicht dabei. gibt es im 
fünften Level kein Entnnnen. 

Labyrinth 1: Vom Stan: links, 
geradeau<; bis zum Bild an der 
Wand, links, bi~ zur eNen Tür, 
sie einstoßen, Sack holen, Gegen­
stände sammeln (Gold-, Silber-, 
Schwarzschlilssel, Goldsack), 
durch Tl ins Labyrinth 2. 

Labyrinth l : Sack holen, Ge­
genstände sammeln (Diamant, 
Slrick, Goldsack), durch T3 ins 
Labyrinth 3. 

Labyrinth 3: Die Gegensltinde 
sammeln, altem Mann Goldsack 
geben und man gelangt in Laby­
rinth 4. 

46 ~~ 

Die Schatzhöhle 

Oewtilb• a 

• a: Oewlfl'b• 1 
• a: Gewölbe 3 
ff : Ge wti lbe 3 
• s: Ge w l b • a 

Ge wCJ U1e s 

• 7: Gewti lbe 4 
• •: Gerillte 6 
., : ·-• lb• 6 
•1 2:•- wlb• 6 
•13:8-lf lb• „ 
•14 : • - • lb• 4 
• 1s:G-lll lbe 6 

OewU•• • 

.„ 

12 

14 

•a : Gewtilb• a 
M : Oewlflb• a 
•s : G•völb• a 
•6 : Qe wif lbe 4 

Oevöl'be 6 

•8 : Oeril'be S 
• ': Gewölbe s 
•1•:•-• lb• 7 
•11 :8- • lb• 7 
•1 2:8-• lb• s 
•1s :8-lf lb• s 
•1 6:•-• •b• 7 

12 

16 

a-"'"• ' Tur , 
1111 .., 

Die 
dunkle 
Dimension 
Zum Rollenspiel "Die dunkle Dimension" 

hat uns Christian Vienkcn folgende Tips und 
Karten aus Bottrop geschickt: 

Krl• t •ll 

Zur Burg Kroloc gelangt man am besten 
mit dem Schiff. Man reist bis zum rechten 
Rand der Landzunge und schlägt sich durch 
die Sümpfe. So wird man am wenigsten ver­
giftet. Wegen der vielen Monster sollte man 
sich eine gute Waffe besorgen. bevor man die 
Dungeons betritt. Außerdem machen sich Ma­
xima bei Proviant (250) und Energie (z.B. 
vom Druiden) recht gut. Astralenergie be­
kommt man 1urück. wenn man ein wenig 
übers Meer spazieren fährt. Im obers1en Ge­
wölbe (4) der Burg Kroloc muß man die Tür 
am Ende des Gangs öffnen. Nun muß man 
sofon B(cnutze) Ho/ctpflock) eingeben. An­
dernfalls dürfte es dem tapferen Helden 
schlecht ergehen. Den Pflock: bekommt man 
beim Teufel in der Spielhölle von Mubrak. 

•1•=•-• lb• 8 

Da'i Dungeon der Schatzhöhle des Ri~n­
lindwunns befindet sich im Süd-Westen des 
Kontinents in einem Tal. Dieses liegt im Ge­
birge südlich der Khom-Wüste. Gelangt man 
hier ins letzte Gewölbe (9). steht man am En­
de des Gangs vor einer verschlossenen Tür. 
Jet1t muß der Held die magische Rüstung rra­
gen, denn die Tür rcagien auf sie. Sie läßt das 
Schlüsselloch in der Fonn einer Drachenklaue 
erscheinen. In das Loch muß nun die Klaue 
des Luvor erlegten Riesenlindwurms gesteckt 
werden (B DRAC). Die Tür öffnet sich und 
man kann den Raum mit den Kristallsplit1em 
an der Decke betreten. Mit Hilfe der Gwflöte 
aus Mubralc kann man sie herunterholen 
(s. 64'cr9194). 
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Die Burg Kroloc 

O.wll•• 1 

1FiDr:.1 
1.-1.La:! 

„1···· „ • .... .• „ ... ,1 
·•*••• 
Onllk 1 

.... 1„ , 

11 ,,....„ 
ea Onllth a 
H Gewi1'• 2 
M 0.„1,e 1 
l'5 Gewll•• 1 
N Gewllk a 

II Gewllk 1 
11 •• „1„ 1 
M Oewll•• 1 
IS °"111'• 1 
N Onlllk 1 
" e„1n,. a 
11 GHll•• a 
., OHlfl•• 3 

e7: „„.,. 1 
n : oew1u1e 1 
M : OHlll•• 1 
•tt:Gewllh 4 

• 

• 

• 

• 

• 

/ llelatlll' 

"'1 ... 11.----....... --... :-, e11:Get111•• a 

Clil>al ....... 

Labyrinth 4: Bronzeschlüssel 
holen 1, Gegenstände sammeln 
(Sack, Goldsack., Schädel usw.), 
vom Mund ein Kreuz holen, 
zurück zum alten Mann in Laby­
rinLh 3 

Ausgabe 12/Dezember 1994 

Labydnth 3: durch T3 nach 
Labyrinth 2 

Labyrinth 2: durch T2 nach 
Labyrinth 5 

Labyrinth S: Gegenstände ein­
sammeln und durch T4 nach La-

SPIELE 

byrinth 6 Goldsack geben und nach Laby­
rinth 4 gehen Labyrinth 6: Gegenstände ein­

sammeln und durch T8 nach La­
byrinth 5 

Labyrinth 4: Amulett holen, zu 
EVE geben, mit Schädel werfen, 
zur Mamormauer gehen Labyrinth 5: durch T5 nach 

Labyrinth 2 An dieser Stelle enden die Auf­
zeichnungen des Helden. Weiß je­
mand Rat, wie das Abenteuer zu 
Ende gebracht werden kann? 

Labyrinth 2: durch T3 nach 
Labyrinth 3 

3 

Labyrinth 3: dem alten Mann 

***Der Computer-Spezialist*** 
C16 - C116- PLUS/4-1541 -1551 -1571 -1581 -C64-

1530-1531 - VC20 - PC 

Hardware 
Drucker-Spooler, Bücher, 256-KB­
RAM-Erweiterung P4, C16-C 116-
P4 - C64 - 1541 - 1551 - 1581 • 
Tauschgeräte und Platinen, Maus 
mit .f.dapter + Treibern, RS232-, 
DFU- + Centronics-Interface mit 
Software, verstärkte Netzteile 
1200 und 1400 mA für C16/116, 
EPROMs, Handbücher + Anlei­
tungen, Module, Joysticks, Dis­
ketten, IEC488 lnt., PLUS4 In 
Deutsch und mit 256 KB, 64-KB­
Erweiterung für C16/116, ROM­
Listing 3,5, Mailbox-Betrieb, Das 
große PLUS4-Buch für 19,50 DM. 
Datasetten-Justage II. 

Sonderangebote: 
Drucker, Monitore, Computer 

Reparatur + Service 

Software 
Free-, PO-, Shareware, Anwen­
derprogramme, DFÜ, RS232, 
Centronics, Superbase, Figforth, 
LOGO, ULTRA-FORTH, Spiel­
USA + Ungarn Softw., Turbotape 
SUPER für 64 KB Comp., alle 
Disketten randvoll mit 170 KByte 
Programmen für je 19,50 DM. 
GEOS, PAOS für P4. Sound-, 
Sprach- und Modulsoftware, 
Original GEOS, Vers. 3,5 für P4 + 
1551 , Kopier- und Knackprogram­
me, Maschinensprache, CALC + 
Script in Deutsch 
(ca. 11 PfJKilobyte). 
Rabatte für Disketten: 
5 10 15 20 30 50 75 Stück 

15 20 25 30 40 50 60 % 
nur 19,50 DM/Disk 

Reparaturen ab nur29,50 DM+ Material in 24 Std. Alle Originalersatzteile, 
Modul, Kabel, Adapter, RAMs, Stecker, Erweiterungen, Einzelteile, 
Floppy-Reparatur ab 39,50 DM+ Ersatzteile. Keyboard, Modulatoren, 
Quarze, alle Netzteile, Tauschgeräte und Platinen, LEDs, Schaltbilder, 
ICs, Paddle + Kabel, EPROM-Bänke mit 12 x Drehschalter und 2 x 6 
Steckplätzen + Ext. Po. St. Abschirmungen von 1551 etc. gegen 
Störstrahlung, Tastatur-Reinigung, Utility. Module mit Ihrer Software. 

Eine immer neue Gratisdisk pro Bestellung 
sowie Info rmationen mit Tips und Tricks 

***Elektronik· Technik-Ing. Uwe Peters VDl/DGQ *** 
Tannenweg 9, 0-14610 Trappenkamp, Telefon 043 23/3991+Fax44 15, !H 8 Uhr 
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The Revenge 
Können Sie sich noch an "Boun­

cing Cars" aus der 64'er 7/94 erinnern? 
Das flotte Autorennen hat jetzt Zuwachs be­
kommen: brandneue Level warten auf Sie! 

Wer schon von "Bouncing 
Can;" (7/94) begeistert 
war, wird \ich sicher über 

neuen Spielspaß freuen. Der Autor 
hat einen Patch geschrieben, der 
die neuen Rennstrecken ins Ori­
ginalspiel integnert. Um die neuen 
Strecken zu fahren, laden Sie von 
der A-Seite unserer Diskette: 
l..OAD"B.CARS •-\/ 'N. E" , 8, 

und starten das Spiel mit dem 

RUN-Befehl. Das Programm lädt 
das Originalspiel nach - und 
schon ~leben die neuen Level zur 
Verfllgung. Dabei sollte die Dis­
kette mit ' 'Bouncing Cars" im 
Laufwerk bleiben. Nach der Wahl 
des Spiel-Modus kommt man auf 
den ers1en Parcours. Mit dem Joy­
stick in Port#2 bzw. #1 wird der 
schnelle Bolide gesteuert. 

Jöm-Erik Burken 

Raserei mit viel Fun allein oder mit einem Spielpartner 

Noch mehr Software .... 
Algtll 11 Slmuletor • Der Echtzollflua9imulator rro13D·Ausblick auf die übef11ogende Lanclschall. 91,00 
20 Sport Spiele · Profi.Spiele wie F'"ullblllt. Aulcnnnen. Golf. Scl1ach. Eishod<ey, Karate. u.v.m. 59,M 
20 Sci.nc. Flcton Sp,ele . Action. Atalde, Schieß.. und Geschlcldlc:hkeilSSpiele. Tolle Farbg18f1.<, 59,M 
GIOckarlld . Wie In der beliebten SAT· 1 Femoeh&how mil 1000 WOl1tätsetn. Für 1·3 Sllleler. 39,M 
5 m1I 5 • Spaß, Spenn;ng und IUlregende Untemalwng wie In der bei<. SAT· 1 F~ 211,M 
Bundeellga ~ Letctn S. llnen Fu~M und gewinnen Sie die MeisleBchalL 49,M 
Oie LAmmlnga • Da• Of19nat• Supersp;li Mii dem hohen Suchtfaklor in neuester Auflage 49,M 
Menach lrgere Dlcll · Du bllc. Bretlll>lel in ochOOer 30-0rafik rrot schweb111de11 Spiefstelnen 29,"' 
Auglimu-PekllC 3 Eel'llUrt !Mindftugstmula10<en. Hubilchnwber, Sl>ace Shuttle u. lloelng 7'Z7. 39,"' 
Psydlo 6'I · Zeigt jeden Tag in niaunt-W- Ihren Seelenzus1and. ~ "'1otdl 41,"' 
Blo-Doc ·~und Min11„ der Nalurtlelllwnde für cie melSUln ~. 54,00 
Mlgk>Anllyoe • Kablla und ~ für die Clwakten:!euMlg beliebiger """""*' 49,"' 
Redl'*'..,_, 1 • 11Mlllhe-lernpnignimme ll1r •Schülervonder1 . bis 3. l<lasse. 21."' 
Recl1'*1 ..,_, 2 • 1C ~ PfOgtamme eb der 4 Klqse. Bruchracllnen b1S G1erc1v1gon 211,"' 
PO-Sollwwe · Div Pl.tilic-Oomein P- Spllle, Tool$. OFU, ~ -.soltwate 11 lt,to 
Action Cln:ridge MK-4 ·Du _,.... F-. ~·und Utii!y-~. 119,00 

GEOS2.5 

PAGEFOX 
Du Grundmodul mM 

fu~o:i::i ~::~her 
der Proltklaase Eint ganze 
DIN M Seite im SpeiCl1er. 
3000 SclVI"""· aulomall· 
8Che Silbentrennung urd 

=~~~-rr.·· •xt. Gtal1k und l.a~I 
Wo immer Sie llxl und 
Grefll< gealllten wollen t 
Bedienung rrot Maus 
odet Joys11Ck m6gltch. 

~28 228,-

... und Scanntronlk-Zubehör 
Tipe und llicka zum Pagefox - Btch und Diskeue. 78,"' 
U!llftv.Otak 1 - Fertige Layouts und Grafiken für Pegelox. 22,"' 
Eddlfox · Das Mal· und Zeichenprogramm für Paaefox. 881"' 

Chlreklerlox · 25 Zekllensätze. Ral1men und Ub1ities. 781"' 

RandZ9lcheMitte - Olvetse Ränder und Rahmen alil O!sl<atte. 45,"' 

=:'~~;J:I=~===~ 2~:: 
Vldeolox 2 • llldeol/OtSj)8Me, Tricks und Animationen. 128,"' 
Vldeoptofl • Der ve<S!Arlcte Vldeolox Im Eins1sckmodul 221."' 
Mov ... • l>lle „Jrtelh*le für~ und Videq>roli. 49,"' 
ColOur Movies · ON Faitlgtaflken für V- IA'>d Videoprofi 49,"' 

Handy-5canner (auch ohne Pagefox) 
Der Scanner hlr olle c-641128. Oie Software Wird mltgehelert. s„ 
ko.w- IOfort an11111gen und Bilder scannen l.l1d bearbeit6-I 
Seannbtwlte tOSnwn mit 200 dpi Holl Bilde< in den C~128. 298,­
Geoe-K- ·~-Bilder lürGeos ...,._., 2t."' 

0 H/ennltb„t1tl/ek:h: ~ 
Euro-Sch«k l1ttgl bei Ü per Post·Nachnalme 
apt 1.· 0M~M7J"*1'111 ~ 

Ich bitte vm unvero/ndllche ZJ.Jsendung 
Ihrer kostenlosen C64/128·1nformalionen. ~ 0 

..,..,_ -
f'IJ / -
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Auf Diskette 

SPIELE ~ 
im Heft 

~-------==---~--~---~--..._.__--~~~--~ 
Der Gamers· Programming·Guide 
1 ndem wir uns vielmehr dem 

letzten Feinschliff widmen und 
verbinden, was wir in den letz­

ten sieben Folgen geschaffen ha­
ben, lernen wir, was beim Fertig­
stellen von Spiele-Projekten im 
allgemeinen zu berücksichtigen 
ist. Die aktuelle und spielbare 
"TMPEROID"-Fassung auf der 
Programm-Service-Diskette wur­
de um ein paar nützliche Features 
erweitert: Die wesentlichste Ver­
änderung ist die lntegrierung der 
Music-FX-Routinen. Drei unter­
schiedliche Kompositionen sowie 
Sound-Effekte begleiten und un­
termalen ab nun das Spiel-Szena­
rio. Die Score-Anzeige wurde an 
die unterste Bildschirm-Zeile pla­
ziert und aktiviert. Ab sofort gibt's 
pro Allen-Abschuß Bonus-Punkte. 
Somit funktioniert unser "Life-Ta­
ble" zum Anzeigen der verbliebe­
nen Raumgleiter auch schon. Er­
weitert wurde die ganze Ge­
schichte auch um eine Tastatur­
Abfrage, welche auf die Tasten +, 
- und 1, 2, 3, 4 reagiert. Mit + 
und - wird der Double-Laser akti­
viert bzw. deaktiviert. Die Keys 1 
bis 4 bestimmen die Schuß-Inter­
valle, d.h. die Anzahl der Laser, 
die max. gleich1.eitig am Screen 
sichtbar sein können. 

Volle Musik-Power 
Zum Thema Musik ist nicht viel 

zu erklären: Wir verfügen über 
drei unterschiedliche Songs: die 
Titel-Musik, der lngame Tune und 
die Game Over Jingle. Die Titel­
Musik ist ein selbständiges Pack, 
d.h. sie besitzt einen eigenen Play­
er und ist unabhängig von ande­
ren Sounds. Komponiert wurde sie 
von meinem Bruder Karl Sommer 
wohl schon vor geraumer Zeit und 
war auch schon in einem unserer 
älteren Games 1u hören (vielleicht 
kommt Ihnen das Thema bekannt 
vor.„). Als Editor diente der be­
kannte "Mui,ik-Assembler", wel­
cher nur ein1elne Musik-Stücke 
erlaubt. d.h. es kann immer nur 
ein Song zusammen mit dem 
Player gespeichert werden. Die Ti­
tel-Musik wird ab Adresse $2048 
initialisiert und bei jedem Raster­
durchlauf Adresse $2021 aufgeru­
fen. Mit SVSS 192 (hex. $2000) 
nach einem Reset läßt sich die 
Musik extern anhören. da der Edi­
tor immer eine Abspiel-Routine 

50 ~~ 

In unserer achten und letzten Kursfolge rund 
um die Games-Programmierung wollen wir 
dem Spiel nur noch ein paar Erweiterungen 
hinzufügen. Diesmal geht's nicht mehr dar­
um, neue spektakuläre Routinen zu schreiben 
oder Tabellen zu definieren. 

mit speichert. Die beiden lngame­
Tunes liegen ab $1000 und wer­
den wie folgt initialisiert: 

da #tune 
jsr $1000 
rts 

Irq-call : jsr $1003 ;aufruf im 
,prg 

Sie wurden auf unserem favo­
risierten Musik-Editor kompo­
niert, den Stefan „MagicMan" 
(bekannt als Gruppe Bytemare 
und Crazy) speziell für Spiel-Pnr 
jekte programmiert. In diesem 
Bytemare-Editor kann der Benut­
zer mehrere Songs gleichzeitig 
und mit ein und derselben Sound­
Palette zu erstellen. Wird nun ein 
lauffähiges File gepackt (Player 
plus Song-Daten), kann man zu­
vor auswählen, welche Musik 
man denn gerne im Gesamtpaket 
haben würde. So lassen sich die 
abgeschlossenen Song-Palellen 
(verschiedene Tngame-Musiken, 
Jingles etc .. .. ) wie in unserem 
Beispiel mit einem bestimmten 
Akku-Wen beim Initialisieren ein­
fach starten und verwalten. Da un­
ser Spiel auch über Sound-Effekte 
(FX) verfügt, läuft die Action-ln­
game-Melodie nur mit 7Wei Stim­
men. Begabte Musiker schöpfen 
aber auch aus dieser schier lächer­
lichen Ausgangslage (verglichen 
mit der plumpen Syntb-Sound­
Erzeugung der Sound-Blaster-Er­
weilerung für den PC. die ja schon 
über mindestens neun Kanäle ver­
fügt). genug Stoff. um dem Kon­
sumenten kräftig einzuheiz.en . „ 

Da wir gerade beim Thema 
sind: Kräftig heiß wird's ab nun 
auch bei jeder Kollision. Denn un­
ser SID dient uns bereits mit sei­
ner dritten und leider auch letTten 
"legalen" Stimme. um das Laser­
Treiben in die Dimension der 
Akustik zu erweitern. Die FX­
IRQ-Call-Adresse ist $9d00. Sie 
wird zweimal pro Bildschirm­
durchlauf angesprungen. Unsere 
Sound-Effekte laufen somit im 
100-Hz- Rhythmus, wodurch wir 
eine etwas feinere Voice-Edition 

erreichen. Ein Call nach $9d00 ist 
sehr zeitsparend (max. zwei Li­
nes). womit wir auch durch den 
zweiten Aufruf, um unsere 100 Hz 
zu aktivieren, die Prozessorzeit 
nicht lU sehr auslasten. Die Initia­
lisierungen für die drei verflig­
baren Sounds liegen bei $9d03. 
$9d06 und $9d09. Ein Blick in 
den Opcode schafft auf Anhieb 
KlarheiL Das Übrige ist in Folge 7 
(der vorigen Ausgabe) zu lesen ... 

Die Score-Anzeige 
Neu ist auch die Score-Anzei­

ge. In der 25. Bildschirmzeile 
blinkt uns ein Score- und Life­
Controller LU. Die Grafiken für 
den Zeichensatz liegen ab Adresse 
$4200 und sind invers dargestellt 
Dadurch kommt das Hintergrund­
Leuchten (wie bei den Sternen) 
zum Vorschein. Der Source-Code 
beinhaltet in Zeile 1750 Label 
scoretext mit den Daten. welche 
zur l n11iahsierung der Anzeige 
dienen. Also wird hier über Start­
Score (sollte 0 sein) und Ober Er­
satzschiffe bestimmt. Zu Beginn 
des Spiels wird dieser Daten­
Block einmal in den Bildschirm-

Tips & Tricks 

Wer den Kurs bisher verfolgt hat. 
wird sicher um einige Erkenntnisse 
reicher sein. Der komplette Quell· 
text zum Spiel ast als sequenllelles 
File auf unserer Dlsllette zu finden. 
Mit "TurboASS" oder ·1~ las· 
sen sich die Daten komplett EHnle· 
sen. Sie werden als Quelltext ange­
zeigt. FOr andere Assembler müs· 
sen Sie einen Konverter verwenden. 
Wenn Sie den Source·Code gela· 
den haben, können Sie das lmpe­
rOid·Projekt am Bildschirm oder 
nach der Ausgabe per Drucker in 

Ruhe st1ldieren Eine Assemblt8Nng 
in den Speicher kann aber zum Ab· 
sturz des C64 führen, da assem· 
blierte Programmteile den Assem­
bler und andere wtehbge Speicher· 
bereiche überschreiben Der Autor 
des Kurses albertet mrt einer spez1· 
eaen Ven;ion des TurboASS. die die 
Speichererweiterungen des C64 
(außer GeoRAM) unterstützt. 

speichcr geschrieben, und am 
Screen danach verilndert. Score 
und An.tahl der Leben sind 
während des Spiels also direkt im 
Bildschirm-Speicher (ab $4400) 
verankerL Ab Label 160 (im Sour­
ce-Code ab Zeile 1153) finden wir 
die Score-lncrease-Routine, wel­
che die Punkte-Antahl laufend 
prilft und gegebenenfalls updated 
und erhöht. Trifft un<;er Laser auf 
ein Alien, wird add um vier 
Zähler erhöht und unser Punkte­
Konto erhält stolze 40 Zusatz­
Punkte. Warum das so ist und vor 
allem wie das geschieht, sehen wir 
im Listing. Zu Beginn wird add 
auf einen Inhalt getestet. Ist der 
Wen von add ungleich O. egal wie 
hoch, wird add um eins reduziert. 
Dabei wird unsere Score-Anzeige 
um zehn Punkte erhöht, und dies 
wie folgt: Dem X-Register wird 
der Wert #58 zugeteilt. welcher 
dem ASCH-Synonym für den ":" 
Doppelpunl't entspricht oder einer 
"9"+1 (der Doppelpunkt folgt im 
ASCH-Code nach der 9). Das Y­
Register vertritt den Wert 48, wel­
cher einer "O" entspricht. Warum 
ich so vorgehe, ist mit einer Ver­
anlagung des puren RAM-Ego­
ismus zu begründen, denn beim 
C64 zilhltjecles Nibble (Bytes sind 
schon Luxus!). In X- und V-Re­
gister befinden sich nun beide 
ExLrem-Werte: X entspricht dem 
Überlauf, Y setzt die Stellenwerte 
zurück, und zwar auf 0. Die Ein­
~erstellen bleiben unberücksich­
tigt, wir erhöhen gleich die 
Zehner. score+4 (Zehne~tellen­
Adresse) wird erhöht, braucht nun 
nur mehr mit dem X-Register ver­
glichen zu werden, und wird im 
Fall des Überlaufs mit dem V-Re­
gister zurückgesetzt. Dieselbe Pro­
zedur passien mit allen Stellen bis 
zum Zehntausender. Das ist der 
Grund warum ich die Punkte-Er­
höhung gleich in eine Schleife ge­
packt habe anstatt jede Stelle extra 
abcufragen, bei den Zehntausen­
dem passiert's daß dem Spieler 
ein Extra-Schiff spendiert wird 
(out Sound!). 

Keyboard im Spiel 
Nun noch zur letLten Option, 

um die unser Projekt bereichert 
wurde: die Tastatur-Cheats. Im 
Source-Code befindet sich dieser 
Keyboard-Check ab Zeile 684. Ich 



möchte ihn hier nur erläutern. Mit 
dem SeL7..en sämtlicher Bits in Re­
gister $dc02 schalten wir die ClAs 
wieder auf die volle Tastatur um. 
Dann werden Register l auf ROM 
geleitet und anschließend die Ta­
statur-Puffer-Adressen gelöscht 
bzw. zuriickgesetzL Allein ein JSR 
$ea87 und die Taste liegen in 
Adresse 631 (erstes Zeichen des 
Tastatur-Puffers), wo wir es nur 
noch auf die verlangten ASC-Il­
Codes testen müssen. leb habe ab­
sichtlich auf die Tastatur-Abfrage 
des Betriebssy~tems zugegriffen, 
da es sich hierfür nicht auszahlt 

Thema der Rasterzeit behandeln: 
wichtig ist es fUr jeden Spiele-Ent­
wickler immer zu wissen, welche 
Routine in welcher Situation wel­
che!. Ausmaß an RasterLeit 
benötigt. In „IMPEROID" ver­
wenden wir das Label bord. Ich 
habe es so angelegt, daß ei. nach 
(und somit auch vor) jeder Haupt­
Routine erhöht wird. Mit Haupt­
Routinen meine ich die Abfragen 
des Spielers, die Bewegung und 
Koordinierung der Sprites, slimt­
liche Kollisions-Abfragen, also 
diese Bereiche, welche wir in den 
vergangenen Kurs-Folgen einzeln 

Der lmperold-Gleiter fliegt seinen Befreiungs-Angriff 

llstmg: Die lmpero1d·Score-Anze1ge 
·~ 

SCore- Increase-Routine for 'IMPEROlD' 

lda aäd ; • 9:'0RIOO • 
beQ t61 ;add = 0 = Ende~ 
dec add ; add vermindern 
ldx W58 ; X = •9• fl 
ldy #48 ;y = ·o· 
i nc score+4 ;Zehner-St elle 
cpx score+4 ; Zehner über 9 ? 
bne t61 ;nicht, dann Ende! 
sty score+4 ; Zehner auf 0 
inc score+3 ;Hunderter-Stel le ... 
cpx score+3 ; .. . über 9 ? 
lxle t61 ;nein, dann Ende! 
sLy score+3 ; Hunderter aur O 
inc score+2 ;Tausender-Stelle 
cpx score+2 ; schon über 9 ? 
'l:rle t61 ; nein, dann Ende! 
sty score+2 ;Tausender auf 0 
i nc score+l ;Zehntausender . . . 
jsr $9d0f ; Sound f ur Leben 
inc lifes ;Extra-Lire ! ! ! 
cpx score+l ;Zehntausender > 9 ? 
hie t6l ;nein = Ende! 
stx score ;Zehntausender a~f 0 

t6l ;;,,-eiter 

eine eigene Routine zu schreiben. 
um die Keyboard-Schlüssel in 
ASCil-Bytes LU wandeln. Im 
Übrigen haben wir genügend Ra­
sterzeit übrig und kommen des­
halb nicht ins Schleudern. ln an­
deren Spielen habe ich meine 
Cheats einfach nur im Pause-Mo­
de (RUN/STOP) abgefragt, denn 
hier verbleibt immer genügend 
Zeit Und da wir gerade das heikle 

"durchackert" haben. Weisen wir 
dem Label bord die Adresse 
$d020 zu. sehen wir, wie sich die 
Bildschirm-Rahmenfarbe verän­
dert. und können uns somit ein 
Bild machen, wieviel jeder Be­
reich an Rastergold '"schluckt". 
Um die Farben dann auch t.u er­
kennen und den Routinen entspre­
chend zuzuordnen, ist es nötig, 
sich im Source-Code ein wenig LU 

orientieren. Es ist nämlich sehr 
leicht möglich, daß, obwohl man 
anfangs den Durchblick hat, die 
Übe~icht bei vielen Routinen ver­
lorengehL Die Praxis bestätigt dies 
sehr oft. Ich habe die Farben auf­
geschlüsselt, um eine parallel zum 
Spielgeschehen laufende Kontrol­
le des Rasterzeit-Verschleißes zu 
ermöglichen (einfach das Label 
bord auf Sd020 adressieren): 
Weiß: erster Sound-FX-ca!J 
(es geht unten los, Line 250) 
Rot: Tastatur-Abfrage (beige­
driickter Taste beachten!) 
Türkis: Sterne bewegen 
(bleibt konstant) 
Violett: Laser-Characters 
bewegen (mit cheat "4" recht 
zeilintensiv!) 
Grün: Joystick-Abfrage und 
Spieler-Bewegung 
Blau: oberste Sprite-Back­
ground-Ebene lesen, bewegen 
und setzen 
Gelb: 113-Aktionen (Block­
Animation/Get-Enemies/Scoring) 
Orange: Move Aliens 
und X-to-IX-Koordinaten 
umrechnen 

Danach folgt eine Warteschleife 
und der Rahmen wird wieder 
schwnrt. bb Zeile #72. Ein weißer 
Balkc:n t.eigt uns den benötigten 
Aufwand zum Umschalten auf die 
zweite Sprite-Background-Ebene. 
Danach wird' s erneut dunkel bis 
Line # 10 l. Hier werden die Ali­
en-S prites, sieben an der Zahl, 
eingeblendet (weißer Bereich). 
Rot wird der Rahmen während 
des Anspielens der Musik-Routi­
ne. Bevor es danach violett wird, 
flackert uns ein schmales Türkis 
entgegen: Sound-Call #2 und smd 
100 H1 perfekt! Sämtliche Kolli­
sions-Abfragen laufen im violet­
ten Bereich der Bildschirm-Mitte 
ab. Bei Position #190 sowie bei 
Zeile #220 erscheint nochmals ein 
weißer Balken, um den Rasterzeit­
Verbrauch für das Umschalten der 
beiden unteren Sprite-Hinter­
grund-Ebenen für den Benutzer 
ersichtlich zu machen. 

Kombination und Ideen 
sind gefragt 

Wem's jetzt beim Lesen zu 
bunt geworden ist, der sollte sich 
die Sache am besten gleich mal 
lebendig am Screen anschauen, 
um sich dort zu onentieren. Die 
Cbeat-Modi zum Aktivieren der 
erweiterten Laser-Ausrüstung 
(Single- und Double-Laser, max. 
vier Stück) dienen als Baustein zu 
einem eventuellen Excra-Waffen­
System. Veränden wurde die 
"Sbol moving-Routine" (im Sour­
ce-Code ab Zeile 762), um für 
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weitere Laser, z.B. Seiten-Ge­
schosse oder Schutz-Schilde etc .. 
offen zu sein. Programmtechoisch 
gesehen habe ich die Y-indiziene 
Adressierung in eine X-indirekte 
Adressierung gewandelt (wir müs­
sen ja noch immer mit 16-Bit­
Adressen arbeiten). Die Laser­
Adress-Register Shlo und Shhi 1 
bis 4 liegen jetzt ab $50-$57 in der 
Zeropage. In der Bewcgungs­
Scbleife muß zum X-Index ah.o 
immer #2 addiert werden, um die 
nächste Laser-Koordinate anzu­
sprechen. Die exakte Strukturie­
rung hier anwführen und zu er­
klären würde den Rahmen spren­
gen ... 

Flottes Design 
gibt dem Spiel Pfiff 

Unsere aktuelle Folge wurde 
mit "Level-Design und Letzter 
Schlifr' betitelL Wa.\ das Level­
Design betrifft, sind für diejeni­
gen, die sämtliche Kursteile (in!.­
besondere die Folgen 3 bis 6) mit­
verfolgt und "exepcrimemiert" ha­
ben, alle Wege und Türen offen. 
Die Tabellen movedclts und ene­
mies am Ende des Source-Codes 
sind offen fur Veränderungen und 
noch lange nicht ausgelastet. Pro­
grammierern, die das Zeug datu 
haben, krearive Umblendungen 
und abwechslungsreiche Feindes­
Formationen zu erfinden, sind ge­
fordert. Der letzte Schliff ist ein 
Ausdruck, der mit :.einem Wort­
laut nie die Funktion erfüllt, die 
sein Name vorgibt Denn, ein 
Spiel, und sei es die genifilste Er­
findung eines ergeit.Jgen Kreativ­
Genies, wird nie das Niveau errei­
chen, mil dem es in die Geschich­
te des vollendeten Spieles einge­
hen wird. Der letzte Schliff ist ein 
Prozeß, der meiner Meinung nach 
von Beginn des Spielplan-Ent­
wurfs an bis hin zur Master-Ver­
sion andauert und auch hier nicht 
abgeschlossen sein kann. 

Hannes Sommer/lb 

Kursübersicht 
Folge 1 
AnlanfiSpeicheraultedung/ 
Modt·Wahl 
Folge 2 
ElnlOhrung Grafik-Effekte 
Folge 3 
Scrot1mg1Spiel-Verwaltung 
Folge 4 
Spntes/Mulbplexen 
Folge 5 
Objekt-Anlmation/Fol'll1atlon 
Folge 6 
Kollisioos-Abfrage/Verwaltung 

Fotge 7 
Sound und Musik 
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z Ich möchte folgende Software bestellen: ABSENDER (Brtta teserllCh ous!uben) 

0 Name, Vorname 

D. "' i 
(') 

0 ~ ~ '3; .,, 
Strärie 1 Nr. 

:::) 
... ;i ;i CO 

~ ~ " ~ 1 ;l i " '!; 

i 0 
„ „ 

1ii ;;; 1 (1) (/) Pt.Z Ort 
~ c!l Jl c!l .!! 

Bitte ausschneiden und absenden an: 

() ERDEM Development, 
Posl!ach 1823, 84471 Waldkraiburg oder ... Tel. 0863819670-70, Flll< 08638 19670-55 
GewOnschle Zahlungsweise bitte ankreuzen: ... ""' 
Ausland nur gegen Vorkaaae mit Euroscheck oder 

u Poatan-laung; zzgl. DM 12,- (Veraand, Porto) 

~ 
„ 
Cl. D VO<kasse mit V-Scheel< (Versandl<ostenpauschale 7,· DM) 

III j d: D Per Nachnahme (Vemanoko&tenpau$Cllale 12„ DM) 
(1) s f §' I!' f 

D Banl<abbuchung (Versandkostenpauschale 7,· DM) 
Ol 0 ~ c '.)&'. 

1 I ... E d> „ l\l i E Qj Ol )( 

1 i 
Bankleitzahl „ Ci. „ 

dl • ..J rJ) :::; 
::::> crl, ::::> ::; j Konto-Nr. KOnlo!nhaber 

III 
w w w 

) j j )J )1 ) j )J )J Geldlnstltut 

m ~ c-.i M ..i vi fÖ ,..: cci 
1 

Datum. Unterschrift (bei -'Jlhnoon des gesem.V0<11etersl 





Nicht mehr ganz neo, aber trotzdem 
sehenswert ist "GOA TBEARD" von 
1 WA Y. Leöcler kOnnen Wir viele gute 
Demos nicht auf Dlskella verOlfenlf„ 
chen, weil S1C1 einfach ZU lang Bind. 
Deswegen braucht man nicht zu ! 

verzeifeln.. Einfach ans Altwolf-Team 
schreiben. 
AWT 
PostlagBmd 
31737 Rinteln 
Bille einige leefdisketten und einen 
frankierten ROckumschlag beilegen, 
sonst wird dieser kostenlose Service 
für die Airwott.Jungs zu teuer Im 
übrigen kann man als OankeschOn 
auch ein kleines Goschenk mit· 
sctucken (z.B.Com1cs, CDs oder 
auch Demos). 

Die erste Doppelsede zum Thema 
Szene In der letzten Ausgabe hat 
eingeschlagen. Positiv und negativ! 
Gleich zu Anfang erst emmal Ent· 
schuldigung für unsere Schluderaien 
Im Text Ole Richtigstellungen Im 
Kasten "So ist es richtig". Bitte Ver­
ständnis, wenn wir ab und an elnen 
Bug übersehen, aber diese Seiten 
werden praktisch In die Druckma· 
sctiine geschrieben, da wir bis zum 
letzten Moment auf Infos warten... 
Keinen Platz werden wir aber den 
Grabenkämpfen einiger Szene· 
Gruppen einräumen. die sich viel· 
leicht zu schlecht behandelt oder 
"bevo1Zugt" lilhlenl Ebenso können 
Wir Manipulationen (es gab zu die­
sem Thema schon Anrufe!) 1n Chart· 
Usten der Oisk-Mags nicht 
rückchecken. wenn sie uns von Drit­
ten zugeschlCl<t werden. Wir hoffen 
hier auf EMlchkeitl FOr Verfolgung 
und Detektiv-Arbeit haben wir ein· 
fach keine Zell! Die beste Methode 
Ist nach wie vor der cirekte Weg aus 
den Redaktionen der Mags in unser 
Haus! 
Zum Abschluß kurz noch mal was 
zu Cracker und eo~ kein Mensch hat 
etwas gegen die Optimierung von , 
Programmen oder die Anpassung 
an Aash-8 oder andere Hardware­
Erweiterungen. So lange das Copy· 
right nicht verletzt wird, kann man 
machen was man will. Werden aber 
Demos zu Programmlert..ursen 
nochmal gepackt, mit einem Extra· 
Intro versehen und dann als Pre-Re­
lease verteilt. lächerficher kann man 
sich nicht machen. .. 
Viel Spaß in diesem Monat wünscht 
dte 64'er·Redaktion 



In der letzten Aullgabe gab „ ... 
Fehler Im Artikel. Sony. aber nach 
einigen Sl\Jnden vor dem Bddschlnn 
und Strichlisten IUhren.„ 
1..Jeron Tel Ist mittlerweile wieder 
Mitglied bei "Manlacs of Nolle". 
2. Natür1ie11 war das uns unter dem 
Namen "8lacl< or Whlte" bekannte 
Demo nicht von Crest, sondern von 
Padua. Der richtige Name des kom­
pletten Demos heißt "Trial ol 
Strenglh • Torture '4". 
3. Drax Ist mcht nur Mitglied bei 
Crest. sondem auch bei den VI· 
brants. 
4. PRI arbeitet bei Oxyron und TIA. 
5. Das Mag SPLASH kommr von 
Accuracy und nicht von Splesh Oe­
~· 
6. Oie TRIBUNE Ist von Entropy 

Mit ''Camel Park" ist das neue Demo 
von Camelnt da. Unsere Screenshots uigen 
nur einen kleinen Ausschnitt aus den vie­
len Effekten. 



Auf Diskette 

SPIELE ~ 
im tll:lt 

Festplatten-Tools 

"(lvira" und die "lemmings" auf HD 
Es ist schon ärgerlich, wenn man eine Fest­
platte besitzt und bei Spielen mit mehreren 
Diskettenseiten dennoch DJ spielen muß. Un­
sere Tools schaffen zumindest bei "Elvira" 
und "Lemmings" Abhilfe. 

S o richtig aus dem vollen 
schöpfen, konnten BesiU:er ei­
ner CMD-Festplaue bislang 

nur unter GEOS. Wer dagegen 
Anwendungen oder Spiele mit 
mehreren Disketten besitzt, wird 
kaum Unterstützung für da.'> Spci­
cheanedium Harddisk finden. Die 
beiden HD-Pachtes auf unserer 
Programm-Diskette verschaffen 
allen Festplatten-Freaks die Mög­
lichkeit, die Spiele ''Elvira", 
"Elvira 2" und ''Lemmings" auf 
Harddisk zu !>peichem. 

Elvira from Disk 
Um die Elvira-Versionen von 

mit Hilfe des CMD-Utility "F­
COPY" kopiert. anschließend alle 
Files von den Elvira-Spiele-Disks. 
Als Kopiermodus ist "SKIP" zu 
wählen, da einige Files doppelt 
sind. Die Dateien "ELVIRA" bzw. 
"EL VIRA2" sollten Sie nicht ko­
pieren. da "EL VIRA.HD" ab Er­
sau dient. Nun kann das Spiel per: 
1..0AD"ELVIAA . H')", X, l 

geladen und mit RUN gestartet 
werden. Das X im Ladebefehl ent­
spncht der Laufwerksnummer Ih­
rer Partition auf Festplatte (z.B. 
"12"). Der Kopierschutz des 
Spiels existiert nach wie vor. Die 
Disketten dürfen nach der ln.\tal-

lation auf die CMD-Harddisk aus 
rech11ichen Griinden nicht weiter­
verkauft oder verschenkt werden 
- man darf sie lediglich als eigene 
Sicherheitskopie aufbewahren. 

Lemmings am Stück 
Beim Psygnosis-Spiel "Lem­

mings" geht's analog wie bei El­
vira. Zuerst wird eine Nariv-Part1-
tion mit 3072 Blocks angelegt, 
dann das Programm " HD-Lem­
mings" geladen und gestartet 
Anschließend gibt man die Ger'.1-
teadres!.e der Festplatten-Partition 
an. Nun die Lemmings-Boot-Disk 
ins Diskettenlaufwerk schieben. 
Nach einem Druck auf SPACE> 
werden die Boot-Files des Spiels 
angepaßt und in die Partition ge­
schrieben. Zulel7t müssen Sie nur 
noch alle Files außer "LEM­
MINGS" und "THE SHORT­
cur· in die Partition schaufeln. 

der Festplane zu spielen, legt man 
erst einmal eine Nativ-Partition an 

(3328 Blocks für Elvira und 
5376 Blocks für Elvira 2). Nun 

Le M" angs HD-Gatewa~ 
wratten by the re~I Rabbat 

at 5.4.94 

werden die Dateien "EL Vl­
RA. HD", "LO" und "LA" 
von der Programmdiskette 

oad Devace '>) 

in die jeweilige Panition Das Tool zur Anpassung von Lemmings nach dem Start 

Als Kopiermodus wird wieder 
"SKJP" genutzt, da wiederum ei­
nige Files doppelt sind. Nun sind 
die Lemminge einsaubereit und 
lassen sich wie von Diskette spie­
len. Auen bei den Lemmingen 
gilt: Nach dem Installieren des 
Spiels auf Festplatte, ist der Ver­
kauf oder andere Veräußerung des 
Originalspiels strafbar! 

Viel Spaß mit den beiden Pro­
grammen und dem Spielen ohne 
stilildigen Diskwechsel. 

Christoph Thelenllb 



Software-Klassiker auf Diskette 

Game·Collection 1 
Das ist unser Service für alle, de­
ren 64 'er-Software-Sammlung noch 

SPIELE 

READ.ME-Datei 
mit Druckausgabe 

Eine umfassende Anleitung zu die­
sem Software-Produkt finden Sie 
auf der Diskette. 
Dazu lädt und startet man: 
LOAD • RFADER Vl •, 8 
und startet mit RUN. 
Die Optionen des Hauptmenüs (zu 
den einzelnen Menüpunkten kommt 
man mit den Cursor-Tasten auf­
wärts/abwärts}: 

peinliche Lücken hat: Top-Anwen­
dungen, die 64 'er-Geschichte geschrieben haben; 
rasante Game-Evergreens usw., alles auf einer 5,25-
Zoll-Disk inkl. Anleitungstext zum Ausdrucken. Heute 
haben wir zehn rasante Games für unsere Joystick­
und Spiele-Fans. 

Floppy: Nach dem Tipp auf <RE· 
TURN> bringt der Screen das Di­
rectory. Interessant sind hier ledig­
lich die Dateien mrt der Endung 
'.TXT". Bewegen Sie den Auswahl­
balken per <CRSR auf/ab> und la· 
den Sie den gewünschten Anlei· 
tungstext mit <RETURN>. 

Text: Lesen: ... bringt die erste Bild­
schirmseite, geblAllett win:I ebenfalls 
mit den Cursor-Tasten auf/ab. Mit 
<RUN/STOP> bricht man ab und 
kehrt ins Hauptmenü zurück. 
Bei Suchen. Geben Sie einen ge­
wünschten Begriff ein (z.B. einige 
Buchstaben, ein Wort oder einen 
ganzen Satz). Naoh kurzer Zeit mel­
det sich der Computer wieder mit 
der ersten Bildschirmseite, der 
Suctibegriff ist jetzt aber im folgen­
den Gesamttexl weiß markiert. 

0 bwohl er keine echte Spiele­
Konsole ist (man kann mit 
dem C 64 eben auch sehr 

viele ernsthafte und nützliche An­
wendungen betreiben), steht Ga­
me-Software seit zehn Jahren 
ganz oben auf den Hit-Listen der 
C-64-Joystick-Freaks. Wir haben 
in unserem Archiv gekramt und 
eine Sammlung von zehn ausge­
wählten Spielen auf Diskette zu­
sammengestellt, die auch heute 
noch ungelliibten Spaß verspre­
chen. 

Übersicht 
Ein Geschicklichkeitsspiel, das 

Joysticks zum Glühen bringt. ist 
Astromania. Die Spielidee ähnelt 
dem kommerziellen Garne "Arka­
noid ". 

Nur schnelle Reaktionen ver­
hindern bei Sky Run verheeren­
de Kollisionen im Tiefflug über 
eine unbekannte Raumstation. 
Wenn Sie diese Aufgabe als krö­
nenden Abschluß Chrer Piloten­
ausbildung lösen, wink't Ihnen ein 
Platz auf dem Olymp der galakti­
schen Raumfahrer-Elite. 

Ein Action-Spiel der Superla­
tive ist Deadzone: VölJig unter­
schiedliche Spielszenen konfron­
tieren Sie mit einem übermächti­
gen Gegner. Außer Reaktionsver­
mögen müssen Sie jede Menge 
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taktisches und strategisches Ge­
spür mitbringen, um in diesem va­
riantenreichen Krieg der Welten 
1..u bestehen. 

Im Vergleich zu dem Chaos, 
das Sie bei Tubyx erwartet, wirkt 
ein heimischer Wasserrohrbruch 
mit allen Schikanen wie ein 
Wisch-und-Weg-Rinnsal: buch­
stäblich zerstückelt wird es, das 
Wasserleitungssystem auf dem 
Bildschirm - und Sie müssen's un­
ter Z.Citdruck wieder zusammen­
setzen! 

Eine geheime Mission führt Sie 
in die unterirdischen Caves of 
Deatb. Um seine Aufgabe zu er­
füllen, muß man unzählige Gefah­
ren bestehen und versuchen, den 
rettenden Ausgang zu erreichen. 
Mit integriertem Zeichensatz- und 
Spielfeld-Editor lassen sich im Nu 
neue Level-Screens entwerfen. 

In Duck-County, einem kleinen 
Land auf dem Planeten Fantasia, 
rebelliert das Volle: üble Aliens 
haben alle Bonbons und Süßigkei­
ten geklauL Der furchtlose Prinz 
Blobber muß den Monstern den 
Garaus machen und den Unterta­
nen alle Sweeties zurückbringen. 

Im Gegensatz zum richtigen 
Squash hat Quadranoid einen 
entscheidenden Vorteil: Kein 
Spieler verläßt naßgeschwitzt das 
Feld - höchstens der Joystick 
könnte im Eimer sein! 

Mit Underground startet man 
eine unterirdische RettungsaJ...1.ion: 
Alte Atornmüllager müssen be­
hutsam abgetragen werden, bevor 
die Erde in die Luft liegt! 

Beim betont geschichtsträcbti-
gen Game Battle of Rome kön­
nen Fans von Strategiespielen be­
weisen, was sie auf dem Kasten 
haben. 

Für die Bestellung verwenden 
Sie bitte den Coupon (ausschnei­
den und auf eine Postkarte kle­
ben). Es genügt selbstverständlich 

Printer. ... schickt den Text rn 40-
Spaltenbrelte zum Drucker. Vomer 
stellt man im Druckermenü ein, ob's 
ein seriell angeschlossenes Com· 
modore- bzw. Epson-kompatibles 
Gerät ist, oder ob man statt dessen 
mit einem Parallelkabel am User­
port (verbunden mrt der Centromcs­
Schnittstelle) arbeitet. Gegegebe­
nenfalls legt man fest, ob eln Z&ilen­
vorschub (Line Feed, lF) gemacht 
werden soll. 

Programmende: Damit kehren Sie 
wieder in den Direktmodus des 
Computers zurück. Die auftauchen­
de Fehlermeldung 'Syntax Error" lsl 
bedeutungslos. 

gung (Postkarte oder Briet), wenn 
Sie das Heft nicht zerschneiden 
möchten. Oder - am schnellsten 
ein BesteJJfax, Nr. siehe Coupon. 

Viel Spaß mit unseren Spiele-
Klassikem! bl 

:~c~-~~~~o~o~:~~:~c~:~~-----------------~, 
: BESTELLCOUPON 

D Ja, Ich bestelle die Software-Klassikerdisk mit Anleitung: 
64'er 12194: Game-Collection 1 

_ Stück 5,25-Zoll-Drskette (beidseitig bespielt) 
zum Preis von 9.80 Marl< 

D Ich bezahle den Betrag zzgl. 6 Mark Versandkosten 

1 O nach Erhalt der Rechnung O per Scheck anbei 

Name: 

Straße, Hausnummer: 

PLZ, Wohnort: 

Datum/Untersehlift: 

Schneiden Sie bitte den ausgefüllten Bestellcoupon aus, 
kleben Sie ihn auf eine Postkarte und schicken Sie ihn an: 
64'er·Magazln Leserservlce, D-74170 Neckarsulm, 
Telefon: 071 32/969-185 
oder bequem per Fax: 0 71321969-190 



Neues von GoDot 

GeoCom 
für Insider 
Noch • WCI' es so einfach, nitz· 
... Desk Acctssories oder Wvi­
... ~ Appllatioeen 
zu entwkkeln: GeoCom Ist auf 
dem besten Weg, 1111 neuen Stan­
dCl'd fir Geos·Progr-1ierer n 
werdeL FcA RehWagee, der 
Autor, greift tief in „ Trickkiste 
und zeigt lhMn alerlei Kniffe. 

ER HAT SEINE WURZELN VERLOREN .,,, 

Radio extern 
Eil Geos-Desk·Acctssory 
.at's mögldi :•• ............ .. „ 
lassen sich W...._ oder 
T raasistorraclo selir wohl llit 
de. AUDIO-IN-AudM des 
C64/C128v ....... _, 
per Geos-Mals st....t Ob 
Sie Im Desktop arlitlten, einen 
GeoWrtte-Text 11twerfea 

=..= ==~~~ be-aleitet Sie lv UeMlngs·Solnd 
Min „ ....... oder bei 
derTextiilaabe-w„·sn i..twtnl,-'eld __ .... 
sdh per MausUG leiser 
oder mOcht das Radio a.s ••. 

In 500 Jahren gewachsen - in 50 Minuten gefällt. 
Wußten Sie, daß Sie kein einziges Edelweiß pflücken dürfen? Das Washingfoner Ober­
einkommen zum Artenschutz verbietet das. 
In den Wäldern am Äquator 1edoch darf jeder rücksichtslos holzen. Aus uralten Urwald­
böumen werden Fensterrahmen, Möbel, Sperrholz für Europa. Die Folgen: Hunderl­
tausende von Vögeln, Fischen und anderen Tieren sterben aus. Die Menschen vor Ort 
verarmen. Die Wüste wächst. 
Wir fordern: Tropenwaldbäume müssen ins Washingtoner Arlenschutzübereinkommen. 

0 Ich fordere den Schutz bedrohter Tropenbäume durch das Wash1ngtoner Arten­
schutzübereinkommen 

0 Ich will mehr über Rettel den Regenwalde.V. wissen 

s'Ml·~:·;:.:;:~::.': MIT IHRER HILFE BLEIBEN DIE WURZELN DER ~ 
m.1Coupon„dlhrtrAdr• t1• ß:A"LJME IM BODEN! 

m t•ntn 8nefvm1ddOQ M 

HT11T DIN HOINWALD e .V„ Pll„ldorfer Weg 17, 2014 1 Homburg, Telefon 0 40-410 31 0 4 Spendenkonto· Postbonk Homburg. BLZ 200 100 20, Konlonummer 606 744· 206 



MIT TUNING 

Was Sie brauchen, ist im Heft mit 
Programm-Diskette! 
Ab 17.11. bei Ihrem Händler! 



Das Komplettsystem für kreative Computeranwender 
Digital Genlodl für C64/C128 ~ F- IGr 
Grafik- und TeX1elnblendungen m laufende Videofilme. Vor- _,„,„ -.. 
Abspanne und Untertitel wie im Fernsehen in den Videofilm -·-""""""',,,. 
m~chen und somit Ihr Urlaubsvideo zum richtigen Fernseh- · ® 
tlmller ausbauen. 3 verschiedene Mischmodi bei gleichze1ti- ,,...„, 
ger Darstellung von 4 Farben aus einer PaJene von 184 FarbtO- ,=... 
nen (Testbericht· 64er 6/93). PAGEFox· 

Anschlüsse für Video 8, H18, VHS und SVHS. ntelgenerie­
rung über Vtdeolox oder besonders komfortabel mit dem 
Vldeoproli 
lnld. Netzteil, Steuersoftware, Anschlußkabel für Monitor und 
C64/C 128 DM 798,-

VHS·Demokassette zum Digilal Genlock und Videoprofi Inkl. 
Versand DM 29,-
Gtnbox 
Genlock und Titelgenerator in emem Gerä11 E'infache Bedie­
nung über 2 Ed11oren. Kontras1retdle Konturschriften und 
Multicolourbilder in allen 16 C64 Farben sind darstellbar. 
9 Tlteleffekte und 6 Uberblendungen lassen Text und Grafik 
erscheinen - Logos sogar auch am Bildrand! 

Modul und Genlock (VHS, VHSC, Video 8) DM 498,-
Aufpreis für SVHS/H18-0ption DM 68,-
C64/Genlock-Blldumschaltkabel (bei Verwendung nur eines 
Bildschirms) DM 38,-

Gtnbox oder Dlgltlf Genlodl? 
Oie Genbox reallSlell Btldmescller und Titelgenerator m emem 
Gerat Sie ist besonders f\Jr Video-Einsteiger und Video-Auf­
steiger zu empfehlen 
Das Digitale Genlock benötigt den Videoprofi als Titelgenera· 
tor, bietet dalur aber höchsten Funktionsumfang bei der 
Videobearbeitung 
Videoprofi 
Erstellen Sie p<ofesslOl'lelle Vtdeolltel z.a mrt hupfenden 
oder se1Uich hereinfahrenden Buchstaben, Farbscrolhng. ho· 
nzontalen Laufschriften u.v.m. Ein zusatzllcher Einsteiger· 
Ed11or erleichtert die ers1en Schntte. Komfortable Steuerung 
des Digilal Genlocks: welches Em· und Ausblenden von Ta­
feln ist lllOgheh 1 Als Modul steht Ihnen das Programm sofort 
nach dem Einschalten zur Verfugung Kornpallbel um V1deo­
fox II (Test 64er 7193). 
Modul inkl Edd1son DM 228,-

Vldeofox II 
Vor·. Abspanne oder Schaufensterwerbung - alles kein Pro· 
bleml Viele Moghchkelten zur Kombination von Text und Gra· 
hk. lflCkretehe Überblend- und Sctolleffekte, SOWJe frei pro­
grammierbare Tatetfolga 
V1deofox II inkl. Edd1son DM 128,-
Update V1deofox auf V1deofox II DM 68,-

~canntronilt 
Mugrauer GmbH 
Parkstraße 38 • D-85604 Zorneding-Pöring 
Telefon (0 81 06) 2 25 70 
Fu (0 81 06) 2 90 80 

Daa Nonplusultra In Sichen DTP! 
•Simple Bedienung bei konkurrenzloser Leistung• (64er 
1/89). Modul mit 100 KByte Speteher das Ihrem C64 unglaub­
liche LeJstungen entlockt Drei Edttoren fur Text. Grafik und 
layou~ voll menübedien~ ganze Din-A+Se1te im Computer 
iiber 3000 Schrrften, automatische Silbentrennung, Text 
weicht um Grafik aus. Kontursatz. Für alle Epson· u. Commo· 
dore-kompat1blen Drvcker Tests m 64er 1188, 3/88, 1189. 
~ llVI MoclJf Meillrog. Oemo- lr.d Utifity-Dlsl<. DM 248,­
Tips und Trlcka zum IW>EFOX 
Ober 150 Serten nutzliche Tips, Tnd<s und Anregungen zum Pa­
gefox sowie drei Disketten beidseitig gefüllt mit Grafiken und Uti· 
lities. DM 78,-
Edidlfox 
DaswohfbesteZeichenprogrammfiirdenC64durc:Musnutzung 
des Pagefox·Moduls. Bildscturmubergreifend drehen, spiegeln, 
vergroßern und verkleinern beliebig großef Ausschnitte aus der 
gesamten D1n·A+Serte. Scheren, 1n den Raum kippen, Flucht· 
punktdarstellung, um Zylinder wld<eln etc. DM 88,-
Printfox 
Der kleine Bruder des Pagefox, ohne Modul und Menü­
bedienung, aber genau so flexibel. DM 94,-
Characterfox 
Komfort-Zeichensatzeditor für Pagefox und Prlntlox, Incl. 25 Zei­
chensätze, Initialen, Rahmen. Utilities. DM 78,-

Printfox·Baaar 
3 Disketten voller Grafiken und eine Sammlung von Tips uid 
Tricks zum Pnntfox. DM 78,-

Graflkllmmlung allein fur Pnnttox-User 
Pfn24 

DM38,-

24-Nadel·Druckertreiber fur Pagelox, Printfox und Softy, höchste 
Oualotat und Sc:IY.värzung DM 48,-
Softy 
Komfortables Software-Interface fur Drucker arr Userport. incl. 
Userport-Kabel DM 49,-
Colourprlnter 
Druck! erstklassige Farbhardcopys auf normalen Schwarzwei6-
Druckem, 111 16 Farben. verschiedenen Grö6en und Dichten. 
Fur Epson AXIFXILX: DM 138,-
Für Star NUNGILC: DM 158,-
Für Star LC/ 10 Colour und Epson· kompatible Farbdrucker (Liefe· 
rung ohne Farbband) DM 98,-
Ralnbow-Print ff 
Das farbige Seiten-Gestaltungs-Programm fur Einladungen. Po­
ster oder Gluckwunschkarten. Vier Diskettenseiten gefiiflt mit 
Grafiken. Schriften, Rahmen und fertigen Layouts. farbiger Aus­
druck auf Farbdruckern oder mittels Colourprlnter-Farbbändern 
auf SIW-Druckern sowie Graustufen·Hardcopy DM 69,-

Userportwelche 
Zum glelchze1!1gen Anschluß von Drucl<er, Floppyspeedef und 
anderen Geraten (z.B. Scanner) am Userport ohne gegenseitige 
Slörung DM 45,-
Eddlson 
Der Nachfolger des legendären H1·Edd1+, 01n neuer Standard !ur 
ZelChenp<ogramme. Kombiniert einfachste Bed enung (Maus­
MenlJs. Gummis, Folien) fllll hochs1er Leistung (z. B. stufenlos 
VergroOern und Verklemern), Ausdruck auf 9· und 24-Nadel· 
Druckern. Zum Einsteigerpreis DM 58,-
Vldeotext·Dtkoder 
Der Videotext·Dekoder b<1ngt aktuelle Teletext1nlormallonen al­
ler emplangenden Sende1 auf Ihren C241128 S.ldscherm. Durch 
die mllgel•efe11e Software kann man ruc!lt nur Te et ext se1tenwe1· 
se aufrufen. Es besteht auch die Möglichkeit Seiten abzuspe1· 
chern oder zu laden sowie auszudrucken. 
Standard Compos1te-Videos1gnal (FBAS) erforderlich DM 249,-
Movlea (Vldeofox Ist Vorausaetzung) 
Bewegte Bl/dlstaben und Schnftzugeats Tncid1 me 1n bee1ndruk· 
kender Qua tat 
6 Diskettense•ten DM 49,-
Colour·Movlts (Vldeofox 11 lat Voraussetzung) 
Mehr als 90 Farbbllder, um Ihren Videofilm noch perfekter zu ge­
sta!ten: Jahreszahlen im Metal c-Lool(, bunte Ländernarren, Er· 
elgmsse (z.B. Ur1aub) und ka'eidosi<Opafllge Uberblendblider. 
8 OISKenense1ten DM 49,-

CH: Nauer Design 4612 Wanoeo. Tel (0 62) 32 2S 58 
A: Print· Techn.k. Stumpergasse 34 tOEiO Wien 
lllrlln: Mukra Oateotetlvl II. Schoneberger Str 5 12103 SeP.n 42 

Die Scanner 
lesen beliebige grafische Vorlagen, auch Fotos. 1n den Computer 
ein, um sie z. 8. 1m Pagefox oder Videofox zu verwenden. lnci. 
Eddison-Graliked11or. zusätzliche Mbglichke1ten mit Pagefox­
Modut 

Handyacanner 64 
Unkompliziert und schnell, Scanner einfach über die Vorlage 
schieben. Getrennte Regler fur Helligkeit und Kontrast 
Incl Netzteil und C64-lnterface DM 298,-
PC·Sl8cldwt9 und Software DM 49,-

Konvertierungsprograrrm Handyscanner -
Bilder nach GEOS 2.0 DM 21,-

Superseanner III 
Die p<eisgiinsbge Lösung: Einfach Scanner auf den Drud<kopl 
setzen und Vorlage elflsparmen. Erfaßt e111e ganze Oen·A-
4·Seite. Erhalthch fur Epson AX/FX/JX-80, LX-4001800, Star 
SG/NLINGILC· 10(C)l20 DM 291,-

Eine neue Dlgltlzergeneratlon 
Hochauflösend, farbfähig, mit Helligkeitsautomatik, Scanntronlk· 
kompallble Hard· und Software. Dr01 Programme zur optimalen 
Nac:hbearbe~ung SOW'e zur Drucl<er-. B 1dscn1rm- und Farbdar· 
Stellung. Nutzt auch Pagefoxmodul Kameras, Videorecorder und 
Fernseher mu Videoausgang anschließbar. 
Dig111zer·Modul, Diskette, Farbfilter, 
und deutsche Anleitung DM 258,-

Fut>bandrecyder 
Reduzieren Sie lvt Fabtmdkosten um 90'lli 1 
Patent 111 48 Landern, paßt für jedes gcrig1ge Farbband, aueh fur 
bunte Fatllbänder geeignet - nach 10 Min. ein frisches Farbband 

Ferbbllndrecycltr DM 89, -
(mit 2 Patronen fur ca 6 Sander) 

Motorantrieb zum Farbblndrecycltr 

Patronenaet ro~ gelb, blau (re 2 Patronen) 

Plltronenset tchwarz (6 Pa1ronen) 

Dlt ... ua 
l.laus incl. Maiprogramm Cheese 
Maus ohne Soltwate 

GRATISPROSPEKT ANFORDERN/ 

Verundko•t•n Inland OM 9,­

V.rundkoaten Au-'and bitt• vor 
S.•tellung bei u,,. erlngenl 

DMat,­

DM 14,­

DM 12,-

DM 91,­
DM 58,-




