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aktuelle PD-Software:

Grafiken, ...

128er Software, ...
auf beidseitig bespielten Disketten

Lernprogramme, GEOS-PD, Demos,

PUBLIC DOMAIN

Spiele, Adventures, Strategie, Unterhaltung,
Simulationen, Rollenspiele, Action, ...

Anwenderprogramme, Datenbanken, Text-
verarbeitung, Kalkulationen, Utilities, Sound,

ab DM 2, =1 5,25"Diskette!

Fb2000

3,5'-Software far FD 2000 - Lauf
Fordern Sie bitte die FD-Liste an - G@Tﬂs.

FARBBANDER
Komp. Qualitats-Druckerfarbbinder

Art.: Druckertyp:  Gruppe: Preis:
FO2 -Citizen 120D, Swift24 950
F30 - Citizen Swift 24 4-fark. 27,50
FO3 -Comm.MPS 801 628 890
FO4 -Comm.MPS 802 629 10,50
F31 -CommMPS 803 624 990
FO2 -Comm.MPS 1200 621 950
F32 -Comm.MPS 1224 663 12,90
FO1 -MPS 1224, 4-farbig 18,90
FOS -Comm.MPS 1230 673 12,50
F33 - Comm.MPS 1500 674 17,90
F37 -MPS 1550 C, 4-farbig 27,50
T83 - Comm. 1270, Tintenpatr. 29,90
FOB -Epson FX, RX80 635 8,80
F10 -Epson LX 80,90 639 7,90
F35-EpsonLQ 100 659 11,50
FOB -Epson LQ 500-850 633 9,50
F14 -Prasid. 63136320 615 8,50
F21 - Seik. SP180,1600 678 10,90
F38 - Seikosha SL 90,92 12,50
F22 -Star LC10, LC20 692 7,80
F24 - Star LC 24-10 691 9,50

F25 - Star NL10, NB 2410 11,50
MODULE

The Final Chess Card DA 39-
Nordic Power-Cartridge DA 69,-
Action-Cartridge MK6 DA 119,-
Utilitydiskette zum MK6 DA 29-
Erweiterungsdisk. MK6 DA 19.-
SONSTIGES

Diskettenlocher 5,25 7,50

Leerdisketten (NoName,10Stiick):
DOO1 - 525" - 2DD, 48tpi 5,00
D003 - 3,5" - 2DD, 135tpi 8,90
Reinigungsdisk. 5,25"-Laufw. 9,90
100er-Diskettenbox 525" 14,90
500 Endlos-Etiketten, 89x35 8,50
Diskettenhullen,weil, 100Stk. 10,00
Verb.-kabel, seriell, 6-polig 11,90
Druckerkabel (Userp.-Centr.) 24,90
Joypad "SWIFT"(Tecno Plus) 15,00
Original-Scanntronik-Maus 59,00
( woll 1351- / GEOS-kompatibel )

Farbe: schwarz, lagerfahig verpackt.

ORIG.-GEOS-SOF TWARE:
Geos 25 CB4 DV 89 -
GeoCalc C64 DV 589 -
GeoFile C64 DV 59-
GeoPublish (DTP) DV 59 -
GeoChart DV 49-
Deskpack / GecDex DV 49 -
Mega Pack 1 DV 59-
Geos 20 C128 DV 119~
GeoCalc C128 bDv 79-

SOFTWAREPAKETE
Sparpaket (50 Top-Progr.)
Riesenpack (100 Programme) 19,-

10,-

Powerpack (400 Programme)
Actionpack (33 Actionspiele)
Adventurepack (33 Adv.)
Strategiepack (33 x Strategie)
Unterhaltungspack (33 x Unt.)

LERNPROGRAMME

C-64: Der Einstieg EIS28
Master 64 (das 1x1 des C-64)
Amateurfunkpack AF565
Astronomiepack AP515
Berufe Aktuell (Beratung)

Chemiepack CP566
Elektronikpack/Elektrotechnik
Mathepack DMS56
Physikpack PY567
Schreibmaschinenkurs SC557
Engl.-Wérterbuch (10000 Vok.) 10 -

59[-
19,-
19,-
19,-

Englischpack (26 Lektionen) 19,-
ANWENDUNGEN

Haushaltsbuchfiihrung HBS60 10,-
Finanzpack (30 Finanzprogr.) 10,-
Tabellenkalkulation TK568 19-
Datapack (10 Datenbanken) 19,-
99 Anwenderprogramme fir 22-

Kombitext (Textverarb.)KB516 19,-
Ghostwriter System 3 DV 49 .-
(Textverarbeitungssystem)

AKTUELLE SPIELESOFTWARE

Diskette 5,25":

Adventure Collection DV 55-
(Soul Crystal, Spirit of Adv., Crime Time)
Bundesliga Manager DV 38-
Cartoon Collection DA 29-
(Dizzy,Spikein Transylvania,CJ's Elephant, xik)

Cho.Commander (Hubschr) DA 15,-
Conquestador (Seefahrersim) DV 59, -
Cool World (Jump'n'Run) DA 29.-
David's Midn. Magic (Flippersim,) 10,-
Deutsches Afrika Korps DV 59,-
D.A K. Szenario Disk. Dv 18-
Die Priifung (Rollenspiel) DV 29.-
Elvira 2 (Grafikadventure) DA 49.-
Energie-Manager (nurcs4 DV 5,-
EON (Action) DA 39-
Erben des Throns (strategie) DV 39,-
Eskimo Games (sport) DA 28,
F-19 Stealth Fighter (sim) DA 39, -
First Samurai (Ninjakimpfery DA 39 -
Flightsimulator 2 (Flugsimj DV 79,-
Football Manager 2 DA 19-
Fruit Machine (Spielautomaty DA 10,-
Go for Gold (8 x Sport) DA 19,-
High Five (Thalamus) DA 49,-
(Creatures 1, Snare, Retrograde, ...)

| Alien (Der AuBerirdische) EV 10,-
Ice Hockey (Simuiation) DA 19,-
Indiana Jones 3 (Action) DA 19,-
Indiana Jones 4 (Action) EV 29,-
Invest (Handelssimulation) DV 29.-
ltaly 90 (Fuballsimulaton) DA 19,-
Jetliner (Linienflugsimulation) DV 39,-
Krieg um die Krone (svjy DV 19,-

DV

Krieg um die Krone 2 (st)

Pirates (Adventure-Sim.) DA
Rick Dangerous 2 DA
Rings of Medusa (Rollensp) DV 39,-
Robin Hood (Adventure) DV 10,-
Rolling Ronny (ump'n'Run) DV 29 -
Scenario Theatre of War DV 49-
(Strategie-Simulation/ 1.Weltkrieg)

Schwert & Magie 1-8 (Adv) DV 49 -
Sleepwalker ump'n'Run) DA 29 -
Soul Crystal (Adventure) DV 39-
Spirit of Adventure (aav) DV 39,-
Steigenberger Hotelman. DV 45 -
Streetfighter 2 DA 39-
Stunt Car Racer (Falsim) DA 19,-
Super Soccer (Starbyte) DV 29.-
The Hits 1986-88 (thalam) DA 49 -
The Manager Collection DV 55,-

(Invest, Transworld, Black Gold, Super Soccer)
Tom & Jerry 2 (Jumpn'Run) DA 29 -
Trolls (Jump'n’Run) DA 38,-

DV 39,.-

Winzer (Weinhandel)

Wrath of the Demon DA 39.-
WWF Wrestling 2 DA 39 -

Zak Mc Kracken (Grafikadv.) DV 39, -

Spielen wie im Fernsehen:

18- [

Riskant DV 19,85
Wetten, daR .7 DV 19,85
Dingsda DV 19,95
Bingo DV 19,95
Hopp oder Top DV 19,85
Glicksrad DV 19,95
Punkt, Punkt, Punkt DV 19,95

Cassetten-Spiele:

Kunst aus China (Adv.)

DV 19,-
Leaderboard (Golfsim.) DA 19-
Lethal Weapon (Fiim-Action)y DA 29,-
Lemmings NEU! DA 49,-
Locomotion (ziige steuem) DV 39,-
Lords (shnlich Populous) DA 25,-
Lords of Doom (Heororsim) DV 29,-
Magic of Endoria NEU! DV 48,-

Mayhem in Monsterland DA 35,-
(Top-Jump'n’Run - NEUI)

Mec Donaldland (Jump'n'Run) DA 39,-
Mixed Collection DV 55-
(Crime Time, Lords of Doom, Relling Ronny, ..)

Nick Faldo Golf (Goitsim) DA 39,-
No.2 Collection DV 55,
(Winzer, Black Gold, Super Soccer)

Okano Classics 1 (10 spiele) DA 39,-
Okano Classics 2 (10 spiete) DA 39,-
Ormus Saga 1 (Rollenspiel) DA 19.-
Ormus Saga 2 (Rollenspiel) DA 25 -
Ormus Saga 3 (Rollenspie) DA 39, -

(DATASETTE erforderlich!)

5th Gear (Autorennen) DA 490
50 Great Games 19,90
Action Pack DA 19,80
(Turrican 142, X-Out, Kick Off)

Air Sea Supremacy DA 28,90

(SilentService, Gunship,F-15,Carrier Comm.)

Catalypse (Weltraum-Action) 4,20
Chart Attack (Lotus,Supercars, ...) 19,90
Denaris 490
Die Fugger (strategie/Handel) DV 4,90
Down at the Trolls DA 490
G-LOC (Flugsimulation) DA 990
Galdregons Domain DA 490
Grand Monster Slam DA 490
Great Courts {Tennis) DA 490
Jinks (Raumgleiter) DA 490
Kick Off 2 (Fugbal) DA 490
Mission Elevator DA 490
Outrun Europa (Autorennen) DA 9,90
Racing Masters (Autorennen) 14,90

VERSANDKOSTEN:
bei Vorkasse (bar, V-Scheck)

per Nachnahme (incl. aller Gebuhren)
Ausland (nur Vorkasse: bar / EC- -Scheck)

Wir liefern auch Software + Zubehér fir: AMIGA, PC,
Atari ST, NINTENDO und SEGA. Fordern Sie die ent-

4,-
10,-
12,-

sprechenden Infos GRATIS an. Bitte unbedingt das
jeweilige System angeben!
Alle Angebote solange der Vorrat reicht.

| NEUI

Telefax;_ 0561 4827&)55

' Inh. Kai-Une. Dfﬁ@m
fHlasu.ern’tfn*Sfr 13-

felefbn. 0561 -

cmnmodomnjce Am Amw an ctar 5434 Mﬂ mrbhheﬂmgen
—_ﬁ—‘:

! (h% W%‘sind) -
825 110

(Hard Drivin, Ferrari Formula 1, Grand Prix)
Scorpion (die Kampfmaschine) DA 4,90
Space Crusade (stategiey DA 4,90
Speedball 2 DA 490
Subbuteo (Tisch-Fusbal) DA 4,90
Teanage Mutant Hero Turtles 9,90

| To be on Top DA 490
Tomcat DA 490
Vampires Empire 4,90
Volleyball Simulator DA 490

| Wacky Races @umpn Run) DA 4,90

X-Out DA 490

| Zamzara (Flucht aus Versuchslabor) 4,90




Pill-Box — ein

INHALT 12/94

News & Facts: Weihnachts-Preisrétsel:
u.a. Alpha-Version von Geos 3.0, Eﬂiﬂac_hewﬁg_elinﬁnt_ EETg ARl
Neues von CMD | T e A I 4
Plus/4-News: 1 10Jahre Plus/d Sl “
Pill-Box: Pillen gegen Bazillen ﬁ_ﬂ
Hardware Hallo Fans:

Fischertechnik-Baukasten fiir Einsteiger:

Tips zu Last Ninja — Hacker —

i Messen und Steuern wie die Grof3en 8 Shadow of the Evil -
W:rga;:;f"; pems e ——— _F I_ 1)—' e Die Dunkle Dimension u.a.
un n C-64-Reparaturkurs (Folge 1):
e nc ars: Neue Extra- Lewels E 49
Reaktions- und u.a. allgemeine Fehleranalyse, das richtige Bouncing | G
Komb_.lnaﬂm_!s& Werkzeug 10 Gamers-Programming-Guide (8):
vermaégen sin i e I o = EPTEE L :
gefragt! Eine runde Sache: Derletzte Schiiff i?o.
EMD_-T@kba_Il firdenCed 12 Szene Inside aks 54

Desk-Jet-Connection:
Tintenstrahl-Farbdrucker am C 128 _ _E_1_5
Screen Compiler V1.5:

Festplatten-Tools:
“Elvira” und “Lemmings”
auf CMD-Harddisk installiert _

Diskettenseite 19
Komfortabler Maskengenerator E 18 SRR ik o= 3
e — e, Impressum 20
Benutzeroberfliche JanetDOS 128: T T
Besser als Geos 1287 21 Kieinanzeigenaufirag ...
r:’ssr:;’e::eu- Btx- 2-128: Lsserforum il = P g L T A _26
der Kreativ- Der erste C-128-Btx-Decoder im Test 22 Kolumne SRS 32
Bauksten von B Inserentenverzelchnis 58
e ionn:.  Dweotory 80 « i e
fiir Bastel- Automatisches Ladement 23 Vorschau plir's 1y v 5500
Freaks und Geos-Software auf Diskette:
alle, die's wer- :
den wollen! DB-Editor/ Escape:
Das erste Geos-Adventure Alle Beitrige mit :
g v Auf Diskette
(Shareware-Version) il ;  diesem Logo sind mit
e e dem entsprechenden

Sprite-Bibliothek:
BESKK — Grabber und Editor E 24

ScSl-Programmierung (Folge 2):
u.a. SCSI-Lesebefehle,
internes RAM nutzen 28

Programm auf der
Diskette zum Heft
erganzt.

Programmierung des DAS MAGAZIN FUR COHK

Wenn man eine

Computer- Flash-8-Mikroprozessors 65816 (Folge 1) 29 Seite 23 | Escape: Adventure-
Maus aufs Premlere unter Geos 2.0!
3 Kreuz legt, wird S
e rton | b T ED
e W Seite 56 |
testen den ... zum C 64: Neue DCLP-Routine —
ersten C-64- E - ﬁ
Trackball von Patch zu “Archivator V21" 34
CMD! Schlagwérter zum Nachschlagen (Folge VA s
Computer-Lexikon pr- Seite 24 ‘
Fragen und Antworten zu GoDot S L
Grafik-Programmierung:
Vektoren auf den Bildschirm gebracht 38 "

| L43H Wl HI0VELINILYE - NINOINN LHDIN 30118
Déeses Symbol reigh mh, weiche
Programme aul Diskstte erhafsch sind
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Computermagazin
im Horfunk

chon mal reingehirt? Jeden er-
Sr;tcn Samstag im Monat, Punkt

15 Uhr, strahlt das Zweite Pro-
gramm des Hessischen Rundfunks
(hr2) ein interessantes Computer-
magazin aus: “Chippie”, mit
Nachrichten, Themen und Unter-
haltung rund um den Computer.
Gemacht wird das Magazin von
kompetenten Redakteuren und
Moderatoren, die wissen, was Sa-
che ist. Ein hochaktuelles und bri-
santes Thema wurde zum Beispiel
am . Oktober 1994 aufgegriffen:
“Raubkopien”. Mailboxbetreiber,
echte Raubkopierer und harmlose
Computeranwender diskutierten
iiber Sinn und Unsinn der umstrit-
tenen Fallenstellerei des Anwalts
Freiherr v. Gravenreuth.

Diese Themen sind geplant:

® Computer und Musik (10. 12.
1994). Welche Moglichkeiten bie-
tet der Computer Musikern? Was
ist so faszinierend an elektroni-
schem Sound? Musiker, Musik-
studenten und Musikproduzenten
diskutieren das Fiir und Wider.
® Essen und Trinken mit Com-
puterprogrammen (7.1.95)
@ Computer und Politik (4.2.95)
Fiir weitere Infos steht Thnen die
Hotline des hr2 zur Verfiigung:

Hessischer Rundfunk,
60222 Frankfurt/Main, Tel, 069/1551

Erste CD mit
Original-64’er-Software

enn diese “64’er’-Ausga-
w be 12/94 erscheint, kéinnte
sie schon im Handel sein —
die erste echte “64”er’-CD-ROM.
“Echt” deshalb, weil die Daten
nicht wie beim vor einiger Zeit
von Rainbow Arts vertricbenen
Silberling einfach als “Sounds”
gespeichert sind. Auf unserer
Scheibe finden Sie den Inhalt
aller bisher erschienen “64’er’-
und Sonderheft-Disketten! Wer
nebenbei einen PC besitzt, kann
sich mit der Vollversion der C-64-
Emulatoren *PC64" oder “C64S”
die Dateien problemlos auf C-64-
Disketten kopieren — aber auch
alle, die keinen PC besitzen, ma-
chen ein Schnippchen! Es ist
selbstverstindlich erlaubt, die Hil-
fe von Freunden in Anspruch zu
nehmen, die einen PC/AT haben.
SchlieBlich: Wo gibt’s schon Soft-
ware im Wert von ca. 2000 Mark
fiir knapp 30 Mark?
MagnaMedia Verlag AG,
64 er-Redaktion, PF 1304, 85531 Haar

4 FXyp

X

Zweisprachige Fachwérterbiicher

er mit Fachausdriicken auf
KriegsfuB steht und meist
nur “Bahnhof” versteht,
kann sich jetzt schlau machen: 141
Biinde mit Erliduterungen zu je-
weils 2500 bis 4500 Fachaus-
driicken wurden bislang zusam-
mengestellt (Umfang: 120 Seiten
pro DIN-A5-Buch, 90 Seiten im
DIN-A4-Format). Vor allem wur-
de Wert auf Spezialbegriffe gelegt,
die man in keinem Waérterbuch
oder Lexikon findet.
Eine kleine Themenauswahl:
Computer und Datenverarbeitung,
Elektronik, Elektrotechnik usw.

Die Biicher sind zweisprachig an-
gelegt: pro Sprache ein separater
Abschnitt mit alphabetisch sortier-
ten Fachbegriffen. Man hat die
Wahl zwischen Deutsch, Englisch,
Italienisch, Franzosisch, Spanisch,
Holliindisch und Portugiesisch.

Man kann die Sprachen nach
Waunsch kombinieren lassen, also
z.B. Deutsch/Englisch, Deutsch/
Italienisch usw.

Die Biicher kosten 78 sfr pro
Exemplar (nur Direktversand).

Schnellmann Verlag,
Rheinstr. 38, CH-9443 Widnau,
Tel O041/71/72 41 41

Magische Weihnachts-Hits

ach wie vor ein Verkaufs-
N schlager: das Buch “Ma-

gisches Auge” von Tom
Baccei mit den fantastischen
3D-Bildern, die sich erst bei
“fliichtigem” Hinsehen offenba-
ren (wir berichteten in der 64 er
10/94). Vom ersten Band wur-
den bereits iiber eine Million
Exemplare verkauft.

Gerade rechtzeitig vor Weih-
nachten macht arsEdition Miin-
chen beim festlichen Trubel mit;
das neue 3D-Buch “Magische
Weihnachten™ (32 Farbseiten,

29.80 Mark) bringt dekorativ
verpackte Weihnachtspriisente
fiir magische Augen, auBerdem
gibt’s eine Post- und Gliick-
wunschkarten-Sammlung  mit
weihnachtlichen Motiven (Ein-
zel-Verkaufspreis: 1,80 Mark
bzw. 3,50 Mark). Die Produkte
von arsEdition bekommen Sie
ausschlieBlich im Buchhandel
und in Kaufhiusern.

In verschiedenen Augenarzt-
Praxen verwendet man 3D-Ste-
reogramme bereits fiir spezielle
Sehtests.

ars=dition

Festplatten-Interface

digt, wird es nun doch noch
Realitdt: “HD 64", das Fest-
platten-Interface fiir den C 64. Es
handelt sich dabei um eine Erwei-
terungskarte zur “Flash 87, an die
Sie folgende Gerite anschlieBen
konnen:
® zwei AT-Bus-Festplatten
® zwei PC-Floppy-Laufwerke 3,5
oder 5,25 Zoll, bis 1,44 MByte
® zwei Modems bzw. andere seri-

Sr:hon vor einiger Zeit angekiin-

ell anzuschlieBende Geriite, Uber-
tragung bis zu 115 kbps
® cinen Drucker (parallel)

Alle diese Gerite konnen
gleichzeitig am C 64 betrieben
werden. Die Karte wird 298 Mark
kosten, fiir eine PC-Festplatte
miissen Sie mit einer Mark pro
MByte rechnen, ein PC-Disketten-
laufwerk kostet ca. 80 Mark.

Discount 2000, Am Wisenpfad 1, 53340
Meckenheim, Tel. 02225/13360

Zweimal Netzwerk

s tut sich was, wenn es darum
E geht, den PC als “Sklaven”
des C 64 einzusetzen.

Das “64NET" des australischen
Programmierers Paul M. Gardner-
Stephen triigt mittlerweile die Ver-
sions-Nummer 1.68. Deutsche
Geos-Programmierer sind fleiBig
dabei, die Netzwerk-Software an
Geos anzupassen und evtl. noch
in Geos 3.0 zu integrieren.

Von Discount 2000, den Flash-8-
Vertreibern, kommt in Kiirze (Vor-
stellung auf der “World of Com-
modore” in Kéln) eine Soft- und
Hardwareldsung, die einen ihnli-
chen Zweck erfiillt: Laufwerke des
PC vom C 64 aus beliebig anzu-
sprechen. Das Interface soll weni-
ger als 200 Mark kosten und wird
in der niichsten Ausgabe getestet.

Performance Peripherals,
Michael Renz, Holzweg 12,
53332 Bornheim

Discount 2000,

Wisenpfad 1, 53340 Meckenheim

Drucker & Zubehor

en SchwarzweiB-Tintenstrah-
D ler “Epson Stylus 400" gibt’s
bei Performance Peripherals
jetzt in einem speziellen C-64-
Bundle: Sie erhalten den Drucker
komplett mit Userport-Kabel und
der Geos-Software “Textprint”,
die fiir hervorragende Ausdrucke
sorgt.
Das Hard- und Software-Paket
wird zum Sonderpreis von 579
Mark angeboten.

Performance Peripherals, Michael Renz,
Holzweg 12, 53332 Bornheim

46. Frankfurter Buchmesse

Is Fazit der iiberaus erfolgrei-
chen Integration elektroni-

scher Medien lieB sich das
Messegeschehen mehr denn je zu-
vor mit dem Slogan "Books,
Bytes and Business" umreiBBen.
Der Weg zur Multimedia-Messe
scheint tendenziell vorgezeichnet.
Das bisherige enorme Interesse fiir
den Bereich "Elektronische Medi-
en" liBt darauf schlieBen, daB sich
die Frankfurter Buchmesse end-
giiltig als Messeforum fiir Soft-
ware-Entwickler, Video-Produ-
zenten, On-line-Datenbanken,
CD-I/CD-ROM-Hersteller und
elektronische Verleger etabliert.
Nach der erfolgreichen Integra-
tion der Sachgruppe "Elektroni-
sches Publizieren" bot die Messe
im Bereich "Wissen und Unterhal-
tung" die derzeit besten CD-
ROMs auf dem Markt. as

Ausgabe 12/Dezember 1994



Weitere Nevheiten von
Discount 2000

in gestochen scharfes Bild soll
Em Zukunft “Herkules 64" in

Verbindung mit einem Dual-
Frequenz-Monitor (vor allem im
Amiga-Sektor gebriuchlich) er-
zeugen konnen. Das Interface
wird 99 Mark kosten und soll in
Kiirze auf dem Markt sein.

Der “Layout-Designer 64" ist
ein Steckmodul fiir den Expan-
sionsport, mit dem Sie Platinen-
Layouts entwerfen konnen. Ein
halbautomatischer Router unter-
stiitzt Leiterkarten bis zum Dop-
pel-Europakarten-Format und er-
zeugt selbstindig die bendtigten
Durchkontaktierungen. Fiir 99
Mark ist auch eine umfangreiche
Bauteile-Bibliothek im Liefer-
umfang enthalten.

Die Beschleunigerkarte Flash 8
1Bt sich jetzt auch mit JiffyDOS-
ROMs bestiicken. Da die Rechte
an JiffyDOS fiir Vertrieb und Ver-
marktung natiirlich bei CMD blei-
ben, muB man einen Kaufnach-
weis einsenden (z.B. Original-
rechnung), damit der Austausch
vorgenommen wird.

Weitere Informationen erhalten
Sie vom Hersteller der Flash-8-
Karte:

Discount 2000, Am Wisenpfad 1,
53340 Meckenheim, Tel. 02225/13360

Messe fir Elektronikbastler ® Messe fiir Elektronikbastler

94" findet vom 24. bis
27.11.1994 in Stuttgart
statt. Ein Besuch lohnt sich!
Computer, Videotechnik, CB-
und Amateurfunk, Unterhal-
tungselektronik und Elektronik-
komponenten fiir den Bastler
sind die wichtigsten Themen
dieser traditionellen Messe. Sie-
ben Computer- und Videoclubs
zeigen in der Sonderschau “Fas-
zination Computer”, was man
mit dem Computer zu Hause al-
les anfangen kann (allerdings
auf den PC zugeschnitten): raf-
finierte Videoschnitt-, Trick-
und Animationstechnik oder
Modelleisenbahnsteuerung. Die
Entwicklung von Multimedia-

Die “Hobby + Elektronik

Anwendungen sowie die Kom-
position und Produktion von
Computer-Sound stehen eben-
falls auf dem Programm.
Wiihrend der vier Messetage
werden kostenlose Computer-
kurse fiir Freizeitanwender und
Profis angeboten.

Info: Messe Stuttgart International,
Stuttgart, Tel. 0711/25 89-225

Die PD-Box ist wieder da!

Domain-Zeitschrift fiir den C

64/C 128 (“PD-Box”). Nach
wie vor wird sie von MasterMM-
Soft herausgegeben, allerdings hat
sich die Anschrift gcairu:lerl Aus-
gabe 10 bringt z.B. einen Drucker-
kurs; Artikel iiber Computer und
Mathe; den Vergleich Scanner ver-
sus Digitizer; Tips, wie Sie Ihre
Spiele auf Harddisk kopieren usw.

Es gibt sie wieder, die Public-

Lediglich das Thema “Public Do-
main/Shareware” erschien uns im
Vergleich zu fritheren Ausgaben
ziemlich spirlich vertreten. AuBer-
dem sollte sich die Vervielfilti-
gungs-Qualitiit bei den nichsten
Ausgaben noch verbessern. Das
Einzelheft mit insgesamt 32 Seiten
kostet drei Mark.
MasterMM Saoft,
Markenhofstr. 22, 79199 Burg am Wald

Brotkasten-Corner
wird erweitert

ie “Brotkasten-Corner”, un-
D sere offizielle Pinnwand (Fo-

rum zum offentlichen Mei-
nungsaustausch) in Btx hat ange-
baut; inzwischen stehen fiinf In-
haltsseiten mit je 20 Antworten
zur Verfiigung. Trotzdem bleibt
dank der regen Teilnahme der
64'er-User und unserer tiglichen
Aktualisierung keine Nachricht
linger als fiinf Tage im System.

Seit kurzem wird ein vollig neu-
er Service angeboten: Shareware-
Programmierer konnen einerseits
ihre Programme als Telesoftware
einspielen lassen (kostet nichts);
andererseits ist es moglich, eine
Dialogseite einzurichten, mit der
man die Uberweisung der Regi-
striergebiihr an den Shareware-
Autoren steuern kann. Fiir diesen
Service werden nur die Selbst-
kosten filllig. Der Programmierer
erhiilt dann die Adresse des ehr-
lichen Shareware-Anwenders di-
rekt iiber Bix in besagter Dialog-
seite.

Ubrigens: auch Computer-
Clubs konnen sich in der Brotka-
sten-Corner Informations- und
Dialogseiten einrichten lassen. Ein
bundesweites Angebot ist bereits
in Arbeit.

Bix-Kiirzel: *matting#

Geos 3.0 — Alpha-Version

falls. abwiirtskompatibel sein
soll. Auf den Bildern erkennen
Sie, was sich an der Oberfliiche
geandert hat — der TopDesk
’kommt nun erstmals in Farbe!
Funktionstiichtig sind auch
schon der integrierte Bild-
schirmschoner, die neue File-
Auswahlbox (keine Beschrin-
kung mehr auf nur 15 Dateien,
ohne Mithilfe einer RAM-Er-
weiterung) und die Treiber fiir
Floppystationen 1541, 1571
und 1581. Unter der Oberfliiche
wurde noch mehr gedndert: So
entfillt z.B. das “Konfigurie-
ren”-Programm. Statt dcssen

laufwerk, RAM-Erweiterungen
usw. Treiber, die beim System-
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- Willkommen zu GEOS Version 38 -
f.opmqhi(t)l‘iﬁi WMM
1934 GEDS-USER-

SOFTIHARE-5:

start automatisch emgetmnden
werden (wenn das

de Laufwerk vorhanden ist).
Neue Haniwam kann dann

figurieren”-Dateien verzichten
(die evtl. mkm:pauhel zur Ur-
fassung sind), sie braucht le-
diglich einen neuen Treiber.
Selbstverstiindlich sollen auch
die “Native Modes™ der CMD-
Geriite ohne Umwege unter-
stiitzt werden, ebenso die
Flash-8-Karte.

Geos 3.0 wird nicht vor Jah-
resende fertig sein. In puncto
Vertrieb ist noch nichts geplant,

mumwm
D. Dishler, Gorkistr. 18, 04347 Leipzig
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Individuelles Telefondesign

on der Tiptel AG gibt’s
Vjetzt sechs verschiedene

Telefonmodelle mit Kom-
fort: auBer Wahlwiederholung,
Rufnummernspeicher mit Na-
menstasten, Nummern parken,
100 variable Tonruf-Melodien,

Mikrofon ausschalten, Wahl-
sperre mit Geheimzahl und Ruf-
wiederholung sind z.B. die Mo-
delle 170 und 270 noch mit Ter-
minwecker, Gebiihrenzihler und
Displayanzeige ausgestattet.

Die Typen 250, 255 und 270
besitzen einen integrierten An-
rufbeantworter mit Fernabfrage.
Beim Parade-Modell 270 1Bt
sich noch eine automatische
Rufweitermeldung installieren,
Zum Lieferumfang der Apparate
gehodren Dekorblenden in unter-
schiedlichem Design, die man
mit einfachen Handgriffen be-
liebig auswechseln kann.

Die preisgiinstigste Aus-
fiihrung der “Tiptel Individuals”
kostet 119 Mark.

Tiptel AG, Halskestr. 1, 40880 Ratingen,
Tel. 02102/428-0, Fax 02102/428-140

Neves von CMD

kannten Hardware-Schmiede

in den USA: ein neuartiges
Druckerkabel wurde angekiindigt.
Klingt zwar alles andere als sensa-
tionell, doch das Userport-Kabel
hat als Besonderheit den integrier-
ten Data-Switch, so daB man zum
Beispiel auch weiterhin Modems
am Userport anschlieBen kann.
Trotzdem wird das Kabel nicht
teurer als ein “normales” sein. Ent-
gegen anderslautenden Geriichten
soll das Kabel keine Echtzeituhr
enthalten.

CMD verriet uns per elektroni-
scher Post einiges iiber zukiinfti-
ge Projekte, die allerdings tatséich-
lich noch im Entwurfsstadium sind
(und eventuell dort bleiben):
® cin CD-ROM-Interface, mit dem
man AT-Bus-CD-ROM-Laufwer-
ke preisgiinstig an den C 64 an-
schlieBen kann
® cine 16-MHz-Beschieunigerkar-
te fiir den C 64
@ cine Soundblaster-kompatible
Musikbox, ebenfalls fiir den C 64

Wir weisen ausdriicklich darauf
hin, daB es sich um brandneue
Projekte im Entwicklungsstadium
handelt und weitere Nachfragen
bei CMD, Telfs/Osterreich, sinn-
los sind.

“Good News"” auch fiir Geos-
Freunde: GeoShell V2.2, die Ge-
os-Befehlszentrale, hat uns dank
CMD nun endlich erreicht. Mehr
im Test in der niichsten Ausgabe,

Die dritte Ausgabe von CMDs
“"Commodore-World™ iiberzeugt

erneut. Diesmal besonders interes-
sant: der Test des “Digimaster”,

6 FKgp

R ege Aktivititen bei der be-

eines 8-Bit-Sound-Editors fiir den
C 64, der auch Amiga-IFF-Sounds
akzeptiert und (per Spezialkabel)
echte Amiga-Sample-Hardware
bedient. Passend dazu bekommt
man die Bauanleitung fiir einen
einfachen 8-Bit-Digitalisierer.
CMD Direkt Sales, PF 58, A-6410 Telfs

Neues Geos-Sonderheft

stenbank GeoFile” heiB
s neue Geos-Heftchen,

das Manfred Frick jetzt auf

den Markt gebracht hat. Fiir
19,80 inkl. Porto und Diskette
- werden (wie friiher in den 64'er-

Sonderheften) die verschieden-
den “pflegeleichten” Umgang

Manfred Frick, PF 1133, 88264 Vogt

X

Computershop Lange erweitert Dienstleistungsangebot

leistungen von Werner Lan-

ges Reparaturwerkstitte (s.
unser Bericht in der 64’er 6/94):
ab sofort iibernimmt der riihrige
Fachhiindler auch Reparaturen von
Star-Druckern (alle Modelle). Im
ersten Quartal 1995 soll noch die
Produktpalette von Epson und
NEC dazukommen. Selbstver-
stiindlich gilt der neue Service
auch fiir Besitzer anderer Compu-
ter, die solche Drucker verwenden.
Obwohl die Reparaturauftriige
(C 64, C 128, Floppies usw.) in
letzter Zeit erheblich zugenommen

Neu im Programm der Service-

haben, muf man doch nicht Linger
als drei bis vier Wochen aufs in-
takte Geriit warten. DaB es ein we-
nig linger dauert als friiher, liegt
vor allem am Problem der langsam
knapper werdenden Ersatzteile fiir
Commodore-Geriite. Port-Baustei-
ne (CIAs) z.B. haben schon Lie-
ferfristen von knapp zwei Wochen,
Werner Lange teilte uns mit,
daB der Umzug in groBere Werk-
statt- und Ladenriume fiir Mitte
1995 vorgesehen ist — der jetzige
Betrieb platzt aus allen Nihten!

Computerservice Lange, Richthofenstr. 6,
32756 Detmold, Tel.: 05231/34530

Geos-User-Treffen

Treffen der GEOS-User-

Gruppen in Vogt/Bodensee
statt. Im Unterschied zum Geos-
User-Club GbR (GUC) sind diese
Gruppen vor allem regional orga-
nisiert und streben den Status ei-
nes “eingetragenen Vereins” an.

Da Vogt mit 6ffentlichen Ver-
kehrsmitteln schlecht erreichbar
ist, wurden auswiirtige Besucher
in Ravensburg abgeholt.

Das Meeting lief im Gasthof
“Knoirle” ab und besaB #hnlichen
Charakter wie das Jahreshaupttref-
fen des GUC (Anfang November
in Berlin, wir berichten dariiber in
der 64’er 1/95): man diskutierte
hauptsichlich Probleme und Zu-
kunft der Geos-User-Gruppen.

Fiir den Fall, daB sich doch der
eine oder andere Computer-Siich-
tige eingeschlichen hatte, wurden
ein 486er und ein 386er AT aufge-
baut. Den 8-Bit-Bereich vertrat ein
C128D (in einem DeskTop-
Gehiduse mit folgende Features):
255-MByte-Festplatte, Floppy
1581, eine 1571, Track-Sektor-An-
zeige sowie diverse Umschalter, Im
Computer steckte auBerdem noch
eine RAMLink mit 6,5 MByte.

Obwohl offiziell als Geos-Tref-
fen deklariert, waren die Themen
breit gefichert; man diskutierte
u.a. auch iiber C-64-Publikatio-
nen. Bemiingelt wurde z.B., daBl
die C64-/C 128-Sonderhefte von
MagnaMedia nicht mehr erschei-
nen. Mit einer themenbezogenen
Sonderhefireihe will die GIG Siid
e.V. deshalb in die Bresche sprin-
gen. Erschienen sind bereits zwei
Hefte zu GeoPublish und eines zu
GeoFile, geplant sind u.a. Aus-

gaben zu GeoCale, GeoCom und
noch ein weiteres Heft zu Geo
Publish. Auch die “Vereinigten

A m 1. und 2. Oktober fand das

GEOS-Anwender” in Kéln (VGA

Kdln) werden sich an diesem Pro-
Jjekt beteiligen.

Da es unter GEOS kein verniinf-
tiges Terminalprogramm gibt, will
sich die VGA Koln vordringlich
damit befassen. AuBlerdem sind ein
Offline-Reader (Nachrichten ohne
Telefonverbindung lesen und
schreiben) und dazugehérige Pack-
programme geplant, damit endlich
Dateniibertragung sowie Lesen und
Schreiben von Nachrichten mog-
lich werden, ohne das Geos-
System vorher zu verlassen.

Zwei Neuerungen wurden auf
dem C 128 vorgefiihrt: Zum einen
konnte man erstmals einen auto-
matischen Umschalter zwischen
40- und 80-Zeichen-Color-Modus
bewundern, den man per gleich-
zeitigem Klick auf beide Maus-
tasten aktiviert (Infos: Michael
Nausch, Ulrich-Pucher-StraBe
14, 85652 Gelting). Als “Weltpre-
miere” wurde das neue Geos 3.0
fiir den C 64 im derzeitigen Ent-
wicklungsstadium priisentiert (s.
Abb. 8. 5). René Schwarte / ma

Kontaktadressen

VGA Dortmund:

Mailbox 02306/50032

VGA Kiln: Holger Heimes,
Laurentiusstrafle 76, 51465 Bergisch
Gladbach, Mailbox 022 1/812004
GIG Aschaffenburg: Franklin Smith,
Tel/Fax 06021/470917

GIG Siid e.V.: Manfred Frick,
Paostfach 1133, 88264 Vogt,

Tel. und Bex 07529/7889

GIG Niirnberg: Norbert Wirth,
Postfach 1329, 90533 Feuchr

GIG Miinchen: Michael Nausch,
Ulrich-Pucher-Strafie 14, 85652 Gelting

GIG Wien: Rudolf Sanda,
Otto-Probst-Strafle 3/68/1 1,
A-1100 Wien, Osterreich
g GIG Augsburg: Jorg Klemann,
on-Farseval-Sirafie 44, 86159 Augsburg
GIQ Bodensuﬁwg&u: Roland Hengge,
Rickenbacher Strafie 25, 88131 .{.indm:-
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2. Oktober 1994: 10 Jahre Plus/4

Plus/4-

Der jiingere Bruder
des C 64 wurde zehn
Jahre alt: Grund ge-
nug fiir eine zinftige
Geburtstagsparty.

m 2. Oktober 1994 fand in
ABerlin die Geburtstagsparty

fiir den Plus/4 statt. Durch
die kurzfristige Ansetzung und
den langen Anfahrtsweg liBt es
sich erklidren, dal zur zweitgrob-
ten Plus/4-Party in Deutschland
nur etwa 40 Personen kommen
konnten. Es wurden auch andere
Systeme aufgebaut und demon-
striert, aber der Plus/4 stand im
Mittelpunkt. Von Partybeginn (10
Uhr) an wurde fieberhaft an den
Programmen fiir die Competition
gearbeitet, die von 19.30 bis 21.30
Uhr stattfand. Drei Rubriken wur-
den eingerichtet: “Demos”, “Gra-
fiken” und “Sonstige Program-
me”, fiir die mindestens drei Teil-
nehmer gemeldet werden muBten.
Die Preise wurden durch den Ein-
tritt (10 DM) und Sachspenden fi-
nanziert. Eine kleine Vorstellung
der “angemeldeten™ Programme:

Demos:

a) Absolutely Fabulous /
Electronic

Da die ungarische Gruppe
“Electronic” nicht personlich an
der Party teilnehmen konnte,
schickten sie kurzfristig ihre neue
Mega-Demo ein. Diese unter-
stiitzt die Synergy-SID-Karte und
enthilt Effekte wie z.B. 1024

Plots, Glenz-Vektoren, Mandel-
brot-Zoomer oder morphende
Plot-Biille.

News

b) Core / Hiigar

Hiigar, eigentlich der Grafiker
der Gruppe “Synergy”, nahm mit
seinem zweitem Demo-Part an der
Competition teil. Der Part unter-
stiitzt die Synergy-SID-Karte und
enthilt z.B. ein Tech-Tech-Logo.
¢) Dream World / Bionic

Die neue Demo von Bionic
wurde noch besser als der Vor-
ginger “Future World”. High-
lights sind z.B. das 121-Farben-
Fullscreen-Plasma oder der Dot-
Tunnel mit 512 interlaceten Dots.

Grafiken:

a) Picture Show I1/ Erich

Dieses Programm zeigt ge-
scannte Bilder, die vom C 64 kon-
vertiert und nachbearbeitet wurden.
Als Zugabe gab es fiir die Show
ein Cover und einen Aufkleber.
b) Magica / $AD

Ebenfalls eine Bilder-Show mit
unglaublichen Bildern (vom Ami-
ga und C 64 konvertiert), die unter
GoDot bearbeitet wurden.
¢) X-treme-Logo / The Elder

Ein The-Elder-Logo, welches
mit dem Programm “Magic-
paint+"” gepixelt wurde.
d) Tie Fighter / Hiigar

Ein mit “Botticelli” gemaltes
Bild, inspiriert durch das PC-Spiel
“Tie Fighter”.
e) Yellow Flower / PSP

Ein gescanntes Bild, vom C 64
konvertiert und auf dem Plus/4
bearbeitet.
f) 1#2-Charset / T.A.R

Programme:
a) Spaceball / Bionic

Dieser Breakout-Clone von
1989 wurde von Bionic noch
kurzfristig ins Rennen geschickt.

In "Minefield" miissen Sie sich vor explosiven Feldern hiiten

b) 08.92.1 + Maus / W. Hai

Das Betriebssystem wurde so
veriindert, daB es mit der Maus
betrieben werden kann. Zusiizlich
wurden siimtliche Tape-Routinen
entfernt.
¢) Tron 6 / The Solder

Diese Tron-Version kann mit
2 bis 6 Spielern gespielt werden.
Es werden die zwei normalen Joy-
ports, der Joyport der Synergy-
SID-Karte (Musik ebenfalls iiber
die Karte) und drei extra Joyports
benutzt. Der 3-Player-Joystick-
Adapter ist ebenfalls eine Neu-
entwicklung von Christian Schiff-
ner.

Auf der Party wurde auch an
weiteren Produkten gearbeitet. Von
Hiigar / Synergy zwei Spiele und
Demos geben. Greyrat / Lower Le-
vel wird nach ATA ein weiteres
Logik-Spiel anbieten. Brainbreak
soll die Synergy-SID-Karte unter-
stiitzen, eine Demo folgt. Bionic/
Synergy will Columns 2000 mit
verbesserter Grafik und besserem

1. Dream WorldSynergy

2. Absolutely Fabulous
3. ElectronicCoreSynergy

1. Magica $AD
2. Tie Fighter Synergy
3. Picture Show I1S.C.U.2

1. 08.92.1 + MausW.Hai

2. Tron 6 Synergy
3. Spaceball Synergy

Lisnmnnnn

Sieht aus wie Tetris, spielt sich wie Tetris, heiBt aber Columns und funktioniert anders
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Sound fertigstellen. Nach der Party
wurde das Diskettenmagazin SIG-
NALS #6 der Gruppe Synergy ver-
offentlicht, das gegen Leerdisks und
Riickporto unter der Adresse A.
friedemann, Alte Poststrafie 13a,
85356 Freising zu bekommen ist .

Andreas Friedemann

Neue PD-Spiele

@ Rolling Stone
(Boulder Dash-Clone)
® Escape Professional
(Geschicklichkeits-Spiel)
® Carnage (Shoot-'em-up)
® Tetris 2 (Logik-Spiel)
® Hunter (Shoot-"em-up)
® Dame (Brett:
* Minefield (Minesweeper-Clone)
® Beamphobia (Defiektor-Clone)
® Ewox (Creatures-Clone) !
® Way to Running (Pacman-Clone)

Aktuelle Spiele

Digital Ball / The Mad

Dieser Breakout-Clone von The
Mad aus Ungarn datiert schon aus
dem Jahre 1989, ist aber noch
absolut flihrend. Der Digi-Sound
ist vom Amiga konvertiert.
Columns / Synergy

Dieses Logk-Spiel von Bionic ist
die legale Konvertierung der 64'er-
Version.

Atomino / Dunkers

LBM und Sharp aus Ungam
haben die Plus/4-Version vallig
neu programmiert.

Mercenary / Novagen

Das wohl beste Original-Spiel mit
schneller Vektor-Grafik. '
Boogieball / Delta System

Ein sehr gut spielbarer Clone von
“Sensitive”

Jerry's Quest / TCFS

Eines der wenigen Jump & Run-
Spiele auf dem Plus/4.

Heroic Il / EDC

Ein Shoot-"em-up der Spitzenklas-
se aus Ungam mit geteiltem Bild-
schirm far zwei Spieler gleichzeitig.
ATA 2 / Lower Level &

Der beste Tetris-Clone von
Greyrat, aber mit Unterstiitzung

TOM ist ein Jump & Run-Spiel
mit Suchicharakter und wurde von
Udo Gertz geschrieben.

Battery Il / TCFS

Ein gutes Shoot-'em-up von TCFS
aus Ungarn mit hervorragenden
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HARDWARE

die kompliziertesten Bewe-

gungsabliufe durch. Jeder der
sie einmal bei der Arbeit beob-
achtet hat, fragt sich, was fiir ein
Gigant von Computer sie wohl
steuert: Schaut man einmal hinter
die Kulissen, ist man iiberrascht.
In einem kleinen Kasten sitzt die
gesamte “Intelligenz”, die die rie-
sigen Maschinen auf den hundert-
stel Millimeter genau positioniert.

Wer nun total fasziniert ist,
kann ihnliche Maschinen im Mo-
dell auch mit dem C 64 steuern,
Allerdings braucht man dafiir
nicht nur Software, sondern auch
Hardware und bevor man da zu
Sdge und Hammer greift, sollte
man lieber auf einen ausgefeilten
Technikbaukasten zuriickgreifen.
Die Kunststoffteile dieser Kiisten
lassen schnelle Anderungen auch
am fertigen Modell zu. Der Expe-
rimentierfreude sind somit keine
Grenzen gesetzt.

Fischertechnik bietet jetzt ei-
nen Einsteigerbaukasten, speziell
ausgerichtet auf die Steuerung
mit dem C 64 an. Zwlf verschie-
dene Modelle lassen sich damit
bauen und mit dem beigelegten
Interface auch steuern. Der Ka-
steninhalt ist kompatibel mit allen
anderen Fischertechnikbaukiisten,
so daB er sich jederzeit erginzen
und erweitern liBt. Threr Experi-
mentierlust werden somit keiner-
lei Grenzen gesetzt. Fiir erste
Versuche reicht der Kasteninhalt
aber véllig aus.

Das Interface fiir den C 64 kann
bis zu vier Motoren bedienen (im
Grundkasten ist jedoch nur ein
Motor enthalten), so daB das In-
terface auch bei groBeren Projek-
ten nicht schlappmacht. Ein Netz-
teil liegt dem Gesamtpaket nicht
bei. Dieses ist extra zu kaufen,
oder Sie weichen auf Batteriebe-
trieb aus. Ein billiges Steckernetz-
teil kann zwar das Interface und
den Motor auch mit Strom versor-
gen, wenn Sie aber auch Thren
SpriBling mit dem Kasten spielen
lassen, sollten Sie seiner Sicher-
heit doch Rechnung tragen und
ein “kindersicheres” Netzteil be-
sorgen. Mit 60 Mark sind Sie
dann dabei. Ein solches Netzteil
hat niimlich eine interne Strombe-
grenzung und ist optimal von der
gefihrlichen Netzspannung ge-
trennt.

Das Interface kann aber noch
mehr, als Motoren steuern. Acht
Digital-Eingiinge erlauben die Ab-
frage von Schaltern und zwei
Analog-Eingiinge gestatten die Er-
fassung von Sensoren. Diese wan-
deln physikalische Werte in elek-
trische um. Mit den beiliegenden
Fiihlern lassen sich sich z.B. Tem-

8 Nup

COmputergesteuen fiihren sie

Stevern

Industrieroboter:
Uberall in den
Fabriken leisten sie
Préazisionsarbeit in
einem Affentempo
und ersetzen
Arbeitsplatze.

peraturen abfragen, Lichtschran-
ken aufbauen oder einfach nur die
Helligkeit messen. Da auf der
Auswertungsseite ein Computer
sitzt, kann dieser entsprechend
reagieren. Mit dem Temperatur-
sensor (Fiihler) kann der C 64
zum Beispiel kontinuierlich die
Raumtemperatur messen und bei
Uberschreiten eines bestimmten
Wertes den Ventilator einschalten.
Diesen bauen Sie natiirlich mit
den Teilen des Fischertechnik-
Kastens selbst.

Die Programmierung
Normalerweise werden Maschi-
nensteuerungen in Assembler pro-
grammiert, um die notwendige
Geschwindigkeit zu erreichen.
Nicht so bei diesem Interface: alle
notwendigen Routinen zur Abfra-

ge der Sensoren und zur Steue-
rung des Motors werden mitgelie-

fert. Die Programmierung der Mo-
delle ist so einfach, daB nicht ein
mal Programmierkenntnisse in
Basic erforderlich sind. Auch die
kompliziertesten Bewegungen der
Modelle steuern Sie iiber einfache
Befehle.

Man gibt einfach die Richtung
an, in die der Motor das Modell
drehen soll. Uber eine Licht-
schranke wird die Anzahl der
Umdrehungen gemessen, diese
werden an den Computer zuriick-

tet nach einer vorgegebe-
nen Anzahl von Impulsen von
der Lichtschranke den Motor wie-
der aus. Diese Vorgaben werden
komfortabel auf der Benutzer-
oberfliche eingetragen. Nach dem
Start des Programms fiihrt das
Modell dann alle Bewegungen
aus, die sie “programmiert” ha-
ben. Im Notfall (falsche Drehrich-
tung angegeben oder falsche Im-
pulszahl) kénnen Sie das Pro-
gramm jederzeit durch einen Ta-
stendruck stoppen, bevor der Mo-
tor Thre Arbeit in wenigen Sekun-
den in die Einzelteile zerlegt. Mit
etwas Ubung lassen sich realisti-

Mit einfachen Modellen lassen sich Steuer- und Regelu ngsaufga-
ben mit dem C 64 leicht demonstrieren
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sche Bewegungsabliufe program-
mieren und dann vom Modell aus-
fiihren. Die zwolf Modelle, deren
Beschreibung dem Kasten bei-
liegt, sollen nur als Anregung die-
nen. Mit etwas Phantasie fallen Ih-
nen bestimmt noch viele weitere
Anwendungen ein, die sich mit
den Kunststoffteilen realisieren
lassen. Reichen die Teile des Ka-
stens nicht aus, konnen Sie sie
durch weitere Ergiinzungskisten
komplettieren.

Die fertigen Modelle sind sehr
stabil und relativ priizise. Um die
Stabilitit noch zu erhthen, kon-
nen Sie die Teile mit einem
Kunststoffkleber “verschweifien™.
Damit sind die Modelle praktisch

unverwiistlich und sehr priizi-
se. Natiirlich lassen sie sich jetzt
nicht mehr zerlegen. Das Verkle-
ben sollte also erst dann erfolgen
wenn die Konstruktion hundert-
prozentig fertig ist und alles so
funktioniert, wie Sie es sich vor-
gestellt haben.

Interface einmal anders

Das Interface von Fischertech-
nik li#Bt sich aber auch zweckent-
fremden. In einem stabilen Pla-
stikgehiiuse befindet sich die kom-
plette Elektronik mit Leistungsteil
fiir die Motoransteuerung und
Analog/Digital-Wandler.

zwel

und bei Einbruch in die Wohnung
reagieren. Falls Sie wissen wol-
len, ob in Threr Abwesenheit je-
mand in Threm Arbeitszimmer
war, kann der Computer IThnen
spiter Auskunft geben —um zu er-
fahren, wer, muf natiirlich eine
Videokamera mit von der Partie
sein. Der Phantasie sind auch hier
keine Grenzen gesetzt.

Die beiden Analogeinginge
verleiten gerade dazu, den C 64
als MeBstation einzusetzen. Der
Wandler arbeitet dhnlich wie der
Analogeingang des C 64 am SID
mit der Aufladung eines Konden-
sators. Die Zeit, in der dieser auf
einen bestimmten Wert aufgela-
den wird, ist ein MaB fiir den Wi-
derstand. Allerdings ist dieser
Wandler sehr viel priiziser, als der
im SID. Die nur zwei Einginge
des A/D-Wandlers lassen sich per
Relais umschalten, so daB auch
mehrere Fiihler angekoppelt wer-
den konnen. An den Sensor-
Eingiingen lassen sich alle Wi-
derstandsfiihler anschlieBen, deren
Wert zwischen 100 Ohm und 100
kOhm liegt.

Auch das Interface allein bietet
mit der beiliegenden Software
schon geniigend Mdglichkeiten,
um den Computer auf lange Zeit
zu beschiiftigen.

Das Einsteiger-Kit von Fischer-
technik ist ideal geeignet fiir alle,

Da alle Teile zu den Fischertechnik-Késten kompatibel sind, kann
man sie leicht erweitern und anspruchsvolle Modelle bauen

Anstelle der vier Motoren lassen
sich auch Relais anschliefien, die
vielfiltige Steueraufgaben erledi-
gen konnen. Acht Digitaleingéin-
ge erlauben den Anschluf von
acht Schaltern. Mit speziellen
Schaltern fiir Tiiren, Fenster, soge-
nannte Reedkontakte, und der fiir
diese Aufgabe zweckentfremdeten
Software, laBt sich z.B. schnell
und einfach eine Alarmanlage auf-
bauen. Der C 64 kann jetzt alle
Fenster und Tiiren iiberwachen
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die mehr mit Threm Computer ma-
chen und ihn auch fiir nicht all-
tigliche Aufgaben einsetzen wol-
len. Mit dem Interface eroffnet
sich dem C 64 die vollig neue
Welt der MeB-, Steuer- und Re-
geltechnik.

Mit etwas Kreativitdt werden
Sie den Rechner in Zukunft fiir
Aufgaben einsetzen konnen, an
die Sie bisher vielleicht noch nie
gedacht haben.

Hans-Jiirgen Humbert

Alles, was ein Profi
braucht.

ZUM SUPER-SONDERPREIS!

Interface C 64

Technische Ausstattung:

m 4 Ausgiinge zum An-
schluB von Motoren,
Lampen, Elektromagneten,
= B Digitalein-
ginge zum
AnschluB von
Tastern, Schal-
tern, Foto-
transisto-

m ? Analog-
eingdnge
zum AnschluB von
Potentiometern,
Temperaturfiihlern und
Fototronsistoren.

Hallo C 64-Freaks,

jetzt kinnt Ihr mit Eurem Computer mal wieder was bewegen. Denn
der fischertechnik-Baukasten EXPERIMENTAL C 64 bietet eine groBe
Modell-Auswahl zum Messen, Steuern und Regeln wie in Forschung
und Industrie. Er enthiilt:

m 140 Bauteile, wie Motor, Getriebe, Taster, Lampen, Fototransistor
und HeiBleiter, zum Bau von 10 Modellen,

m Interface C64 mit Beispiel-Programmen fiir alle Modelle,

m Netzgerit,

m bebilderte Bauanleitung mit ausfihrlichem Experimentier-

handbuch.
Natiirlich gibt's das passende Interface C 64 auch einzeln. !
Also, ab zum Telefon, Fax-Geriit oder zur Post. Denn das \e““:\:w“}‘/

alles gibt's direkt von uns!

fischertechnik, Postfach 1152
D-72176 Waldachtal

Tel. 074 43/12-369

Fax 074 43/12-591




HARDWARE

Reparaturkurs

Selbst ist der

Monn: C 64 leicht reparier

Auch ein Laie kann ihn wieder in Schwung  Die Stecker miissen stramm, d.h.
bekommen oder zumindest die fehlerhaften
Bausteine lokalisieren. Kleinere und auch
grolBere Reparaturen am C64 erledigen Sie in

Zukunft selbst.

bwohl er in einem relativ
Okleinen Gehduse unterge-
bracht ist, besitzt er eine
recht komplexe Elektronik. Im

Prinzip sind nimlich alle Compu-
ter nach demselben Schema auf-

Sie schalten zuerst alles kom-
plett aus und iiberpriifen in Ruhe
alle Steckverbindungen. Sie zie-
hen die Stecker ab, kontrollieren
die Kabel auf Unstimmigkeiten
und setzen die Stecker wieder ein.

ohne zu wackeln in den Buchsen
sitzen. LBt sich ein eingesetzter
Stecker bewegen, ist meist die
“Abschirmung verbogen. Mit ei-
ner kleinen Zange biegen Sie sie
etwas nach innen. Dadurch wird
der Halt der Steckverbindung er-
héht und der Stecker sitzt wieder
zuverléssig in der Fassung.
Sehen Sie auch nach, ob alle
AnschluBstifte noch vorhanden
sind. Manchmal bricht einer ab

Ubersicht Reparaturkurs

Folgs 1: Aligemeine Fehler,
Werkzeugsatz

Folgs 2: Die Ports des G 64,
CIA 1 und CIA 2, und der Speicher

Folge 3: Der VIC, SID und CPU
imC 64

Folgs 4: Datenspeicher: Floppy
und Festplatte

Falgs 5: Erweiterungen zum C84:
EPROMer und externes RAM

im zweiten Fall eine kleine Zange
weiter, im ersten muB ein neues
Kabel her.

Wenn Sie jetzt den Computer
wieder einschalten, arbeitet er in
90 Prozent aller Fille fehlerlos
weiter. Wenn immer noch nicht,
miissen wir wohl oder iibel etwas
tiefer in die Hardware des Rech-
ners einsteigen. Dann sind wahr-
scheinlich interne Chips beschii-
digt. Im zweiten Teil des Kurses
werden wir uns ausfiihrlich mit
diesen Bausteinen beschiftigen.

oder ist verbogen. Auch hier hilft
gebaut, egal ob es sich um das
Home-Fossil C 64 oder um einen
modernen GroBrechner handelt.

Die Tastatur ist beim C 64 im
Rechnergehiuse integriert. Der
Monitor oder Fernseher wird iiber
ein Kabel mit dem Computer ver-
bunden. Im Gegensatz zu anderen
Rechnertypen ist die Verkabelung
des C 64 viel aufwendiger:

@ Stromversorgung
@ Monitoranschlufy
® Verbindung zur Floppy

Da Commodore an den Steck-
verbindungen gespart hat, sind
diese extrem gefiihrdet.

Wenn der Computer also mal
nicht mehr mitspielen will, sollte
man als erstes alle Kabelverbin-
dungen iiberpriifen. Stecker rut-
schen durch die stiindige mechani-
sche Belastung némlich schnell ei-
nen entscheidenden Millimeter _ =S
aus den Buchsen. Driickt man sie - ] -
wieder fest, ist meist wieder alles =
in Ordnung — aber eben nicht im-
mer. Was soll man dann tun?

~- I e o e =om

Beim C 128 mit shparatem Gehduse sind im Netzteil zwei Sicherungen. Die unten links ist fiir
die 5 Volt, die oben in der Mitte fiir die Netzspannung zusténdig.

e Riickseite dés C 64, die Ports vbn links nach rechts: Expansion-Port, HF-Ausgang, Video- und ser. Port. Cassetten und User-Port

10 Z:¥p
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Der Werkzeugsatz

Mit einem Schraubendreher 6ffnen Sie die Halterung der Sicherung
an der Riickseite des Netzteils

C-128- und C-64-Netzteil im GréBenvergleich. Der C 128 braucht
mehr Strom, dehalb ist alles etwas massiver ausgelegt.
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Fehlerdiagnose ...

... ist das Wichtigste vor jeder
Reparatur. Beobachten Sie des-
halb die Computeranlage genau.

‘Was macht der C 647

Gibt er kein Lebenszeichen von
sich?

Bleibt der Bildschirm dunkel
und leuchtet die Power LED
nicht?

All dies deutet auf einen Netz-
teil-Fehler hin. Nach Ziehen des
Netzsteckers wird das Netzteil
einer genauen Sicht- und Geruchs-
priifung unterzogen. Riecht es ver-
schmort? Ist der Ubergang Stecker
— Kabel am Netzstecker in Ord-
nung? Wenn diese Priifungen zu
Threr Zufriedenheit ausfallen, se-
hen Sie nach, ob die Sicherung
noch in Ordnung ist. Dazu drehen
Sie hinten am Netzteil mit einer
Miinze die Schraube in Pfeilrich-
tung. Die Sicherung miiBte Thnen
dann schon entgegenfallen. Ist der
diinne Draht durchgebrannt, mufi
eine neue rein. Sie hat folgende
Daten: 250 / T / 160 mA. Im Klar-
text bedeuten diese Angaben: Die
Sicherung ist fiir eine Spannung
von 250 V vorgesehen (es gibt
auch Sicherungen fiir 125 V!!!),
sie reagiert triige (d.h. kurzzeitig
hihere Strome als 160 mA iiber-
steht sie ohne durchzubrennen)
und ist fiir einen maximalen Dau-
erstrom von 160 mA ausgelegt.
Ersetzen Sie sie nicht durch eine
stiirkere, sonst konnte der C 64 im
Fehlerfall Schaden nehmen! Am
besten ist es, wenn Sie sich gleich
ein bis zwei Ersatzsicherungen be-
schaffen.

Oft funktioniert die Hardware
nach Austausch der Sicherung
wieder einwandfrei. Anderenfalls,
bleibt einem nichts anderes iibrig,
als ein neues Netzteil zu kaufen,

Besitzern eines C 128 mit sepa-
raten Netzteil wird es nicht so ein-
fach gemacht. Um an die Siche-
rungen heranzukommen, miissen
Sie Ihr Netzteilgehéduse aufschrau-
ben.

Achtung: Jeglicher Eingriff in
die Geriite bringt den Garantie-
anspruch zum Erl6schen!

Dies geht aber nur, wenn Sie
erst die Kunststoffabdeckungen
von den Schrauben entfernen. Le-
gen Sie das Gehiiuse mit der Un-
terseite nach oben auf den Tisch.
Dann drehen Sie eine Blech-
schraube einige Millimeter in die
Kunststoffabdeckung. An der
Schraube konnen Sie nun die Ab-
deckung herausziehen. Seien Sie
bitte vorsichtig. Beim Reindrehen
der Schraube neigt der Schrauben-

zieher dazu, abzurutschen. Nach
Aufschrauben des Netzteils, im-
mer bei gezogenen Netzstecker,

erkennt man 2 Sicherungen. Diese
miissen Sie nun iiberpriifen und
gegebenenfalls austauschen.

Bei einem C128D im Pla-
stikgehéuse miissen Sie den Com-
puter aufschrauben. Das Netzteil
befindet sich links hinten. Auf der
Platine sitzen zwei Sicherungen.
Uberpriifen Sie beide und tau-
schen sie eventuell aus.

Leuchtet die Power-LED, aber
der Bildschirm bleibt trotzdem
dunkel?

Dann ist die Stromversorgung
zumindest teilweise in Ordnung.
Gehen wir davon aus, dal zumin-
dest der C 64 oder der C 128 ein
Bild liefert. Jetzt kann der Fehler
nur in der Kabelverbindung zum
Monitor liegen. Uberpriifen Sie
dieses auf Knickstellen. Bekommt
der Monitor iiberhaupt Strom? Ist
ein Monitor oder ein Fernseher als
Wiedergabegeriit angeschlossen?
1. Fernseher:

Der Fernseher wird iiber seinen
HF-Eingang vom C 64 mit den In-
formationen versorgt. Dazu befin-
det sich im Computer ein Mini-
TV-Sender, der das Bild und den
Ton aufbereitet, so daB ein Fern-
seher ihn als normalen Sender
empfiingt. Zeigt sich aber nur
“Rauschen” auf dem Schirm, ar-
beitet der Minisender nicht.

Offnen Sie den C 64 und unter-
suchen Sie die interne Sicherung.
Ist sie ndmlich durchgebrannt,
dann bekommt der Sender trotz
leuchtender Power-LED keinen
Strom. Sie ist nur fiir die Anzeige
der 5-Volt-Versorgungsspannung
zustiindig. Der “Sender” braucht
aber 12 Volt, die aus der vom
Netzteil gelieferten 9-Volt-Wech-
selspannung generiert werden.

Sie ersetzen die Sicherung
durch eine neue. Dann miifite der
C 64 wie gewohnt arbeiten.

2. Monitor:

Hier kénnen Sie nur das Kabel
iiberpriifen. Ist es in Ordnung und
erscheint immer noch kein Bild
auf dem Schirm, wackeln Sie ein-
mal am Stecker. Erscheint jetzt die
Einschaltmeldung, ist eine Lot-
stelle auf der Platine des Rechners
oder der Stecker selbst fiir den
Fehler verantwortlich. Ersetzen
Sie das Kabel. Erscheint immer
noch kein Bild, miissen wir tiefer
in Hardware einsteigen.

Hans-Jiirgen Humbert

Achtung
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| Thnen jagt jede

iiber den Riicken —

LT E ST und Joysticks finden
Sie zu unbequem

fiir die Arbeit unter Geos? Kein
Problem: CMD hat den ersten
Trackball fiir den C 64 auf den
Markt gebracht, Doch er ist ga-
rantiert nicht nur fiir C-64-Fans
mit Méuseallergie gedacht. denn
er wurde (typisch CMD) mit
ebenfalls selten zu findenden
Méglichkeiten ausgestattet.

Links und rechts

Ein Trackball ist naturgemiB
etwas griBer als eine Computer-
maus, aber: Sie miissen ihn nicht
hin und her bewegen. Im Unter-
schied zur Maus schieben und zie-
hen Sie keine drehbar gelagerte
Kugel tiber den Schreibtisch, son-
dern Sie steuern die Kugel selbst
mit dem rechten Daumen. Wenn
Sie (z.B. in einem Malprogramm)
die Tastatur nicht bedienen miis-
sen, konnen Sie die Kugel natiir-
lich auch mit dem linken Zeige-
finger drehen, das steigert die Ge-
nauigkeit. Zeige-, Mittel- und
Ringfinger der rechten Hand be-
dienen die drei Tasten. Wenn Sie
erst ein wenig geiibt sind (und
geniigend "Gefiihl" im Daumen
besitzen), kommen Sie mit dem
Trackball schneller und genauer
zum Ergebnis als mit einer Maus,
vor allem, da der mittlere Knopf
einen Turbomodus auslst, in dem
Sie mit einer kleinen Kugeldre-
hung von einer Ecke des Bild-
schirms in die andere gelangen.
Bei der SmartMouse war dieser
Modus noch nicht so bedeutsam,
da sie schnell einmal auch um
zehn Zentimeter zu verschieben
ist, aber beim Trackball wiirden
Sie sich ohne "Turbo" den Dau-
men verrenken. Das alles hat al-
lerdings fiir bestimmte Anwender
einen ganz groBen Hacken: Links-
hiinder werden garantiert Proble-
me bekommen, da die Buttons
nun einmal rechts von der Roll-
kugel angebracht sind. Deshalb
die klare Empfehlung: Linkshiin-
der sollten vom Trackball die Fin-
ger lassen, zumindest solange es
noch keine spezielle Linkshinder-
Version gibt.

Alles in einem

Fiir Leute mit Geschmack: der
Trackball palit sehr gut zum C 64
wie zum C 128, Kabel und Gehiiu-
se sind in Beige gehalten. Wenn
Sie beim Einschalten des Compu-
ters die rechte "Maustaste” ge-
driickt halten, schaltet der Track-
ball in den Joystick-Modus, d.h.
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Maus einen Schauer

chen kann, hat die Computer-Industrie schon

léngst erkannt. Erst jetzt gib;

s den ersten

Trackball fiir den € 64 — natﬁﬂ?bh von CMD!

er kann dann prinzipiell mit jedem
Spiel verwendet werden. DaB Tur-
rican mit dem Trackball unspiel-
bar ist, braucht wohl nicht erwihnt
zu werden, aber zumindest bei
Spielen, die den Joystick nicht ex-
tensiv fordern (z.B. Knobelspie-
le), kommen Sie mit dem CMD-
Gerit gut aus. Ein klitzekleines
Problem hat nur der C-128-Besit-
zer, der den Trackball als Joystick
im C-64-Modus benutzen will: Er
muB ja beim Einschalten gleich-
zeitig die Commodore- und die
rechte Maustaste festhalten. Da
fehlt unter Umstéiinden eine dritte
Hand ...

Alle zur Commodore-Maus
1351 kompatiblen Programme

BE™"

Erstmals ein Trackball fiir den

C 64 — und er paBt auch optisch
sehr gut zum Computer

SHART-TOOLS

{auch Geos) arbeiten mit dem
Trackball zusammen. In diesem
Falle werden allerdings die zu-
sitzlichen Fihigkeiten des mittle-
ren und rechten Knopfes nicht ge-
nutzt.

Was der Trackball wirklich
kann, bekommen Sie momentan
nur unter Geos zu sehen, dafiir
werden ndmlich spezielle Treiber
mitgeliefert. Sind diese erst ein-
mal installiert, schaltet der mittlere
Knopf in den Turbo-Modus,
withrend der rechte Button einen
Doppelklick erzeugt — die Arbeit
mit Geos wird tatséichlich komfor-
tabler. Immer up to date bleiben
Sie durch das Autostart-Pro-
gramm, das bei jedem Booten aus
dem Uhrenchip des Trackballs
Datum und Zeit einliest.

Software

SmartTrack wird mit einer
ganzen Reihe Utilities ausgelie-
fert, die in dem 18seitigen Hand-
buch (zum RedaktionsschluB noch
in Englisch) erliutert werden — bis
auf das Malprogramm "RunPaint",
dessen Dokumentation auf Disket-
te Sie sich selbst ausdrucken miis-
sen. RunPaint ist ein ausgewach-
senes Malprogramm, das auf C 64

Die Uhrzeit setzen Sie mit einem optisch ansprechenden
Hilfsprogramm, das dem SmartMouse-Utility aufs Haar gleicht

und C 128 im 40-Zeichen-Modus
arbeitet. Die Software ist durch-
gehend liebevoll gestaltet, das be-
trifft sowohl das Uhren-Utility fiir
Geos als auch das SmartTrack-
Tool fiir den C-64-Modus. Die
Programme kamen uns allerdings
bekannt vor: Die SmartMouse Bt
griiBen, ein Indiz fiir den gleichen
Aufbau beider Zeigegeriite. Zu-
siitzlich erhalten Sie Quelltexte
und Objektmodule fiir C 64 und
C 128, die Sie in eigene Program-
me einbinden und einfach per
SYS-Befehl anspringen konnen.
Auch das Handbuch geizt nicht
mit Informationen fiir Program-
mierer.

Schniippchen?

Da der CMD-Trackball konkur-
renzlos ist, muB man seinen Preis
akzeptieren. Schade, daB er noch
etwas héher ausfillt als bei der
ebenfalls sehr handlichen Smart-
Mouse.

Wer allerdings schon eine Pro-
portionalmaus und ein Gerit mit
Echtzeituhr besitzt, wird sich den
Umstieg iiberlegen. Der Trackball
kann zumindest fiir Rechtshiinder
eine Maus vollig ersetzen, wenn
er auch gewthnungsbediirftig ist.
Vor allem, wenn es auf Priizision
beim Bewegen des Mauszeigers
ankommt (z.B. bei Malprogram-
men), ist er unschlagbar. Anderer-
seits wird Thr Daumen bei Soft-
ware, die den Turbo-Modus des
mittleren Buttons nicht unter-
stiitzt, ziemlich beansprucht.

Beriicksichtigt man auch den
hoheren Preis des Trackballs, ist
die SmartMouse wohl in den mei-
sten Fillen zu bevorzugen.
Matthias Matting

64'er-Wertung:
CMD-SmartTrack

Eingabegerat fir C 64 und C 128,
emuliert Joystick und Proportional-
maus

® Turbo-Modus und Doppelklick

® integrierte Echtzeituhr
® umfangreiche Software

® Anleitung (noch) in Englisch
® nicht fur Linkshander geeignet

Wichtige Daten

Preis: 129 Mark
Testkonfiguration: C128 D, 1571,
1581, RamLink

Bezugsquelle: CMD Direkt, PF 58,
A-6410 Telfs, Tel. 0043/526266080

Beurteilung

Ausstattung:
Bedienung:
Dokumentation:
Preis/Leistung:

SEHR GUT

P
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1. Raw Recruit
Best.Nr. 649412

2. Summer Olympiad

Best.Nr. 649413

3. Thrust

Best.Nr. 649416

4. Cauldron lI

Best.Nr. 649414

5. Krakout

Best.Nr. 649415

6. Dark Fusion

Best.Nr. 649417

7. Battle Ships

Best.Nr. 641106

8. Slayer

Best.Nr. 6491111

9. Zamzara

Best.Nr. 6491108

10. Draconus

Best.Nr. 641109

11. Into Oblivion

Best.Nr. 641103

12. Stratton

Best.Nr. 641112

13. Federation

Best.Nr. 641114

14. Ninja Commando BESTELLCOUPON

15. Deflector Achtung: Mindestbestellwert DM 20,—
Best.Nr. 641110

Folgende vier Spiele bestelle ich:
16. Water Polo

Best.Nr. 641105

Cauldron Il
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Joystick-Kunstier in seinen
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{ Nur noch hier erhaltlich! 3
Jetzt sofort bestellen- per Post oder FAX ! B8
BT 'l'ﬁ : % i-ia;ae?»::s;gﬁ;;q,.z;r I LI

B |

BESTELLCOUPON

Ich bestelle folgende 64er Sonderhefte:

SH-Nr. | SH-Nr.

Ordnung
im eigenen
U TV sonderhefte'1 28er

PM 14.-

=
2
-y

Sonderhefte mit Diskette je 16,- DM
je 24.:-DM
Ich bestelle Sammelbox(en)

zum Preisvon je DM 14,-  Gesamtbetrag
Ich bezahle den Gesamtbetrag zzg.6,-DM Versandkosten

Q nach Erhalt der Rechnung. 2 per Scheck anbei
Vormame Name

Strafle, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Datum / Unterschirift

Schicken Sie bitte den ausgefiillten Bestellcoupon an:

64er-Magazin Leserservice, D-74170 Neckarsulm, Telefon: 07132/969-185
oder bequem per Telefax: 07132/969-190

D-74170 Neckarsulm.

Telefon 07132/969-185,
FAX: 07132/969-180




SOFTWARE

“Graphic-80”, die be-
liebte Basic-Erweite-
rung fir VDC-Grafik,
kann’s jetzt auch mit
Tintenstrahlern: Vier
neue Druckertreiber
fir den HP-Deskjet
500 und HP-Deskjet
500 C sind ab sofort
dienstbereit!

ehr und mehr wird die
M Nadeltechnologie von Tin-

tenstrahldruckern (Bubble-
Jets, Ink-Jets, Desk-Jets) verdriingt
(vor allem, seit die mit Preisen ab
ca. 500 Mark eine echte Alternati-
ve bieten!). Der Umstieg auf diese
relativ junge Druckergeneration
wiire unproblematisch, wenn sich
der ESP/P-Code Epson-kompa-
tibler Nadel-Printer auch bei den
Desk-Jets durchgesetzt hiitte — hier
wurde jedoch ein anderer Stan-
dard geschaffen: die Drucker-
sprache HP-PCL des Marktgigan-
ten Hewlett-Packard. Vorteil: Feh-
ler, Bugs und Ungereimtheiten des
Epson-Standards wurden ausge-
merzt. Nachteil: Die Befehls-Co-
des und ESC-Sequenzen sind zum
gewohnten C-64-/C-128-Soft-
ware-Environment ganz und gar
nicht mehr kompatibel.

Was bleibt, ist die Entwicklung
vollig neuer Treiberprogramme,
die vor allem die fantastischen
Farbfihigkeiten der neuen Bub-
ble-Jet-Generation unterstiitzen.

Die Anpassung des bekannten
YDC-Grafik-Tools “Graphic-80"
fiir den C 128 ist ein sehr erfreu-
licher Anfang: Farbgrafik auf
Knopfdruck — und die Welt des
C 128 wird um einiges bunter!

Die beiden Versionen “Gra-
phic-80.Uni" und “Graphic-80.
Col” wurden bereits im 128er-
Sonderheft 64 verdffentlicht: Sie
unterstiitzen 640 x 200 bezie-
hungsweise 640 x 176 Pixel groBe
VDC-Hires-Screens, wahlweise

500:

Bit-Muster von A = %76543210

Auf Diskette

im Heft

Tintenstrahldrucker am C 128

Desk-Jet-

fiir einfarbige Bilder oder Grafi-
ken in 16 Farben.

Da die beiden Grafik-Tools al-
ten C-128-Hasen bestens bekannt
sind, drucken wir die Befehlsan-
weisungen und Funktionen in ge-
raffter Form ab — quasi als Ge-
diichtnisstiitze (s. Textkasten).

Gestartet werden beide Basic-
Erweiterungen wie gewohnt:

RUN “GRAPHIC-80.UNI*

(einfarbige Fassung) oder

RUN “GRAPHIC-B0.COL"

fiir bunte Screens inkl. Druckaus-
gabe (mit Farbtintenstrahlern).

Unsere beiden Programmbei-
spiele auf Diskette (“unidemo 2"
und “colordemo 1) verdeutlichen
die Fihigkeiten der Basic-Erwei-
terung “Graphic-80". Sie werden
wie jedes andere Basic-Programm
geladen und gestartet.

Erscheint nach dem Grafikauf-
bau der Hinweis “Taste”, haben
Sie drei Moglichkeiten:
<W>: weiter im Programm,
<D>: Hardcopy,
<8>: speichert den Hires-Bild-
schirm auf eine Disk, auf der noch
mindestens 64 Blocks frei sein
miissen. Der Vorgang beginnt un-
mittelbar nach Tipp auf <S>!

Hardcopy-80: Grafik-
bildschirme ausdrucken

Wer keinen Tintenstrahldruk-
ker besitzt, der findet auf der Ser-
vice-Diskette zu diesem Heft
auch zwei Hardcopy-Routinen
fiir Epson-kompatible 9-Nadel-
Drucker:

Bit-Muster der einfarbigen Treiber (Tabelle 1)

e BIETDsY S angentta "N S e TR S
Bit 2: 1 = invers, 0 = normal
Bit 1 bis 0: ungenutzt
HP-Deskjet 500 C: Bit-Muster von A = %76543210

Bit 7 bis 4: ungenutzt

Bit 3: 1= Farbquelle aus VDC-Register 26
0 =Farbquelle aus x-Register
Bit2: 1 = invers
0 = normal

Bit 1 bis 0: ungenutzt

Bit-Muster von X = %76543210

Bit 7 bis 4: ungenutzt

Bit 3bis0: VDC-Farben (s. Tabelie 1)
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e H30-
epsonY.uni
(fiir Graphic-
80.uni)

@ HB80-epsonY.col (fiir die Farb-
version der Basic-

Erweiterung).

Fiir die beiden DesklJets HP 500
und HP 500 C von Hewlett-Pack-
ard wurden die anderen Treiber-
programme auf Disk entworfen:
o H80-jet500.uni
® HB0-jet500c.uni
e HB80-jet500.col
@ H80-jet500c.col

Wie die Urversion des Treiber-
programms “Hardcopy.80" liegen
die Druckprogramme in Bank 0
im Bereich von $F000 bis $F3FF.
(Start: SYS DEC(*“F000").

Das ist anders:

® Grafik laBt sich nicht mehr in
verschiedenen GriBen ausgeben,

e cinfarbige Bilder lassen sich in
einer der 16 Farben drucken,

o die Funktion “Invers-Druck™ gilt
nur fiir die Uni-Routinen, da man
bei Farbgrafik keine ansprechen-
den Ergebnisse erzielt.

Tips
fiir die Druckertreiber-
Programmierung

Klar: Bei Bubble-Jets und HP-
PCL lduft's anders als bei Nadel-
druckern: hier werden keine acht
untereinanderliegende Nadeln ge-
steuert, sondern acht Diisen.

Insgesamt ist zwar ein Vielfa-
ches an Diisen vorhanden (beim
HP-500 sind’s z.B. 48), die sich
aber nicht einzeln aktivieren las-
sen (also gibt's bei Desk-Jets kei-
ne Minimalverschiebungen des
Druckkopfs oder versetzter Mehr-
fachdruck pro Zeile).

SchwarzweiB-Treiber: Durch
die iibereinstimmende Position der
Bilddaten im VDC-RAM (im
Vergleich zur Anordnung der Dii-
sen) lassen sich die Grafikbytes
direkt iibernehmen und zum
Drucker schicken:

18, 2A, 62,38, 30,57, [Daten...]

Koala: eine ehemalige C-64-Multicolorgrafik, die ins VDC-Format
umgewandelt und mit dem HP-Deskjet 500 C gedruckt wurde
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Nach 80 Bytes (= 640 Pixel)
muf man einen Zeilenvorschub
zum Bubble-Jet schicken:
1B, 24, 62,30,59

Dabei wird jede Zeile doppelt
ausgegeben (sonst bekommt man
bei der Auflésung von 640 x 200
Bildpunkten einen verzerrten Aus-
druck). Erst bei “640 x 400” ent-
steht das richtige Verhiiltnis (200
doppelt gedruckte Zeilen). Als
Druckauflisung reicht die Einstel-
lung “100 dpi™ (100 dpi x 8 Zoll =
800 Punkte). Es bleiben dann im-
mer noch 80 Pixel als linker Rand.
Im Gegensatz zum Nadeldruck
(z.B. bei 24-Nadlern) bringen
héhere Auflésungen, etwa 300
dpi, keinen Qualitiitsgewinn. Dazu
miite man die 640 horizontalen
Pixel der VDC-Grafik intelligent
vervielfachen.
Mehrfarbendruck:

Bei Bildern, die mit “Graphic-
80.col” kreiert wurden, ist neben
den Bilddaten noch das Attribut-

RAM zu beriicksichtigen. Dort ist
ein Byte fiir eine Matrix von 8 x 8
Pixeln zustindig. Nur die unteren
4 Bit eines Attribut-Bytes sind fiir
die Pixelfiirbung relevant (2* = 16
Farben). Mit den drei Farben der
Druckpatrone (Cyan, Magenta,
Yellow) muB man die 16 Farben
mischen.

Da sich aus diesen drei Grund-
farben aber lediglich acht ver-
schiedene erzeugen lassen, greift
man auf eine Tintenstrahlerfunk-
tion zuriick: Dithering.

Damit werden pro Pixel auf dem
Grafik-Screen 2 x 2, 4 x 4 oder
mehr Bildpunkte zum Drucker ge-
schickt — so entstehen Muster.

Der Treiber “H80-jet500c.col”
verwendet z.B. ein 3 x 3-Dither.
Ein helles Rot setzt sich beispiels-
weise aus “Magenta” und “Yel-
low” zusammen. Doch anstatt im
3 x 3-Dither alle Punkte zu setzen,
aktiviert man nur die Hilfte. Da-
durch wirkt das eigentliche Rot

Graphic-80 (Befehlsiibersicht)
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viel heller, obwohl sich die Misch-
farben keineswegs geiindert ha-
ben. Wie sich die iibrigen VDC-
Farben zusammensetzen, finden
Sie in unserer Tabelle.

Ein groBeres Dither-Muster er-
zeugt zwar mehr Farben, die Auf-
16sung reduziert sich aber. Hat
man z.B. eine Grafikauflosung mit
800 Punkten und einen 2x2-
Dither, muB der Drucker schon ei-
ne Auflésung von 1600 Pixeln pro
Zeile bringen. Hier setzt man
auf die Trigheit des Auges, das
meint, es konne tatsichlich mehr
als drei Farben sehen.

Die Zeilenanzahl ist bei Mehr-
farbgrafik auf 176 Zeilen be-
schriinkt (eine Konzession an den
VDC-Chip mit 16 KByte-RAM),
Einfarbige VDC-Grafik
mit beliebiger Vordergrund-
farbe (H80-jet500c.uni):

Man kénnte meinen, hier sei die
SchwarzweiB-Routine mit leich-
ten Verinderungen iibernommen
worden. Stimmt nicht: Der Mehr-
farbtreiber wurde so modifiziert,
daB} die Colorierung iiber den x-
Parameter des SYS-Befehls bzw.
das Farb-Byte des VDC-Registers
26 bestimmt wird (weitere Infos:
Tabelle 1). Man behiilt das Dithe-
ring bei, schaltet aber das Attri-
but-RAM ab (jetzt wieder 200
Zeilen pro Grafik).
Graustufen-Druck:

Besitzer des SchwarzweiB-Druk-
kers HP-Deskjet 500 kénnen auf
eine Routine zuriickgreifen, die
Mehrfarbgrafik unter Verwendung
von vier Graustufen druckt. Wel-
che Farbe in welche Graustufe
umgewandelt wird, s. Tabelle 2.

Selbstverstiindlich lassen sich
die Routinen des HP-Deskjet 500
auch fiir seinen farbfiihigen Nach-
folger einsetzen. Dann miissen Sie
lediglich die mehrfarbige Tinten-
patrone durch eine schwarze er-
setzen.

Die Auswahl des
Treiberprogramms:

Die Basic-Erweiterung “Gra-

phic-80" muB aktiviert sein. La-

den Sie nun das Programm:
RUN *DRUCKER. INSTALL*

Das Basic-Utility erkennt auto-
matisch, welche Version des Gra-
fik-Tools im Speicher steht und
iiberldft Thnen die Wahl des pas-
senden Treibers.

Der SchwarzweiB-Deskjet HP
500 wurde zwischenzeitlich von
seinem Nachfolger HP 520 ab-
gelost (kostet z.B. bei Vobis 599
Mark). Den HP 500 C gibt's nach
wie vor (er kostet 50 Mark mehr),
obwohl ihm in naher Zukunft
der brandneue Deskjet HP 560 C
sicher den Rang ablaufen wird
(Preis: 800 bis 900 Mark).

Da sich aber Hersteller anderer
Tintenstrahldrucker ebenfalls an
den HP-PCL3-Standard halten,
sollte es mit der Verwendung un-
serer HP-Treiber keine Schwierig-
keiten geben.

Folgende Befehle gelten nur fiir
die Version “Graphic-80.col™:
COLOR 2, Hintergundfarbe:
Hintergrundfarbe des Grafikbild-
schirms,

COLOR3, Vordergrundfarbe:
aktuelle Zeichenfarbe einstellen.
Im Gegensatz zur einfarbigen Pro-
grammversion wird nicht der ge-
samte Grafikbildschirm umge-
stellt. Die aktivierte Zeichenfarbe
behiilt nur solange Giiltigkeit, bis
man das mit einer anderen CO-
LOR 3-Anweisung findert (alle 16
Farben des VDC lassen sich so in
einem einzigen Grafikbild reali-
sieren).

Grafik-Screens laden:

SYS 2816: Lidt nach Angabe
des Dateinamens ein Hires-Gra-
fikbild (64 Blocks) von Diskette.
Dieser Befehl 1iBt sich sowohl im
Direktmodus als auch innerhalb
eines Programms verwenden.

SYS 3120: Speichert eine VDC-
Hires-Grafik auf Diskette. Es miis-
sen noch mindestens 64 Blocks
frei sein. Als Dateiname benutzt
die Routine “VDCPIC.xx", wobei
“xx” mit der Zahl “00" beginnt
und jeweils um “1” hochzihlt,

Sven Friedrichs/bl

VDC-Farbwerte fiir HP-Deskjet 500 C (Tabelle 2)
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SOFTWARE

Screen-Compiler V1.5

Auf Diskette

im Heft

Maskengenerator

Joachim BOS®

Vorbei ist’s mit un-
ubersichtlichen Basic-
Befehlen, um attrakti-
ve Ein- und Ausgabe-
Screens zu entwerfen.
Mit “Screen-Compiler
V1.5” benutzt man
den Bildschirm als
Zeichenblatt und spei-
chert das Kunstwerk
als Datei auf Diskette.

ware) hilft Thnen, Titelbild-

schirme oder Ein-/Ausgabe-
masken in Blockgrafik zu entwer-
fen. Dabei werden alle Modi der
Textdarstellung des VIC-Chip un-
terstiitzt. Fertige Masken-Screens
lassen sich wahlweise als Basic-
Programm oder Datenfile auf Disk
speichern.

Ausfiihrliche Anleitung (“screen-
comp.info™) finden Sie auf der
Diskette zu diesem Heft. Man lddt
die Datei wie jedes andere Basic-
Programm und startet mit RUN.

Wer dann loslegen will, holt
sich das Hauptprogramm in den
Speicher:

LOAD *SCREEN-COMP.V1.5",8

Gestartet wird ebenfalls mit
RUN.

Das Programm liBt sich kom-
fortabel steuern: per Pulldown-
Meniis, mit denen man die einzel-
nen Punkte per Tastendruck auf-
ruft und aktiviert. Nach dem Start
sind Sie sofort im Editier-Modus.
Alle Tastaturfunktionen, die [hnen
bei der Gestaltung des Screens
helfen, finden Sie in der Tabelle.

18 Z¥ap

U nser “Werkzeugkasten™ (Soft-

Hinweise zur
Programmbedienung

@ Siimtliche Soft- oder Hardware-
Erweiterungen (Module) sollte
man vorsichtshalber abschalten
oder entfernen.

@ Nach Reset it sich das Pro-
gramm mit SYS 16384 wieder
starten (man kann also verloren
geglaubte Maskendaten noch auf
Disk speichern und retten!).

® Im Hauptmenii (oberste Zeile)
wechselt man die Option per
<CRSR links/rechts>.

® Pulldown-Meniis aktiviert man
mit <CRSR abwiirts> und verliBt
sie mit <Pfeil links>.

® Relevante Datenfiles (s. Tabel-
le) wihlt man direkt im Directory
per Rollbalken und 14dt sie nach
Tipp auf <RETURN>.

@® Um File-Typen zu unterschei-
den, verwendet man Extensionen
(wie z.B. bei MSDOS des PC).
Das Programm vergibt die Be-
zeichnungen automatisch und
priift die Namenserweiterung vor
dem Laden eines Files.

@ Fehlt das Suffix oder wurde ein
falsches angegeben, erscheint eine
Fehlermeldung.

® Compiler-Parameter lindert man
unter “System/Code Generation”.
Beschreibung der Formate:

® POKE: Zeichen, Farbe abwech-
selnd,

@ ASCII: CBM-ASCII (mit 0 am
Ende)

® Bestiitigt man die Funktion
“Link Run-Time” mit <Y>, bringt
das Runtime-Modul die POKE-/
ASCII-Formate auf den Screen.
RTM-Files werden dann mit
“SYS Startadresse” aktiviert.

LUMPILE]

BRAS 1L

L—-V.BRAS
BASIC-ASS.BSS
POKE-DATAS.POK
ASCII-DATAS.ASC

Screen-Compiler V1.5 bietet vier komfortable Verarbeitungs-
moglichkeiten des Masken-Screens

@ Files mit den Extensions .RTM,
.POK und .ASC darf man nur ab-
solut laden (Endung *,8,1™).

® Mit “System/Environment” in-
dert man Farben usw. und sichert
so geiinderte Daten.

® [m Meniipunkt “Compile” ge-
nerierte Basic-Assembler-Files las-

sen sich anschliefend nur mit dem
Originalprogramm  verwenden
(“Basic-Assembler”, 64"er 10/93).
Ohne zusitzliche Assemblierung
sind die Files nicht lauffihig!
® Unter “System/Exit to Basic”
verldft man das Programm.
Joachim Base/bl

Dateinamen-Erweiterungen (Extensions)

Screen-Compiler V. 1.5 (Editierfunktionen)
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Programm-
Service-

12/94

Diskette Seite A Diskette Seite B

Imperoid V8 (fertige Demo-Version)

Pill-Box! (Spiel)

Neue Levels fiir "Bouncy Cars"

BESKK (Sprite-Editor und -Grabber)

Screen-Compiler V1.5 (Shareware)
"Graphic 80" fiir den C 128 mit Farbdruck

Escape (erstes Geos-Adventure) Shareware
DB-Editor (Geos-Shareware)

19

Ausgabe 12/Dezember 1994



Computermarkt
MagnaMedia Verlag AG
Postfach 1304

85531 Haar

Absender:

Name/Vorname

StraBe

PLZ/Ort

Telefon

Bei Angeboten: Ich bestitige, daB ich alle Rechte

an den angebotenen Sachen besitze

Unterschrift:

R ——

o T e

Chefredakteur: Wolfram Hofler
Stellv. Cmm.lr Harald Bellcr (bl)
tlich fiir den redakti Teil
Chef vom Dienst: Uschi Anders (ua)
Textchef: Jens Maasberg
Redaktion: Jim-Erik Burkert (Ib), Matthias Matting (ma),
Hans-Jiirgen Humbert (jh)
Redaktionsassistenz: Helgn Dietz

Bo erreichen Sie die Redaktion:
Tel. 089/4613-202, Fax 089/4613-5001, Bix *64064#

M di Manuskripte und P
werden gemu: von der Redaktion angenommen. Sie milssen frei ﬂem
von Rechien Dritter. Sollten sie such an anderer Stelle zur
Veriiffentlichung oder gewerblichen Nutzung angeboten worden
sein, so mub dus angegeben werden. Mit der Einsendung von
Manuskripten und Listings gibt der Verfusser die Zustimmung zum
Abdruck in den von der MagnaMedia Verlag AG herausgegebenen
Publikationen und zur V:ntrll'élngung der ngmmmhsung% auf
D gem. Mit Ei dung von B I gibt der
Einsender die Zustimmung zum Abdruck in von MagnaMedia
Verlag AG verlegien Publikationen und dazn, daB die MagnaMedia
Verlag AG Geriite und Bauteile nach der B leitung herstellen
18t und vertreibt oder durch Dritte vertreiben 1Bt Honorare nach
Vereinbarung. Fiir unverlangt eingesandte Manuskripte und Listings
wird keine Haftung (ibemommen.
U¥Wt: Uschi Biscker, Dagmar Beminger, Erich Schulze
r: Dorothea Voss, Hans-Dieter Schimank
Titellayout: Wolfgang Berns
Computergrafik: Alexander Gerhardt
Fotografie: Roland Miiller, Pavel Novotny

Anzeigenverkaufsieiter: Hans Cada
Anzeigenverwaltung / Disposition: Regina Beenken (372)
Anzeigenpreise: Es gilt die Preisliste Nr. 2 vom 01. 01. 1994

So Sie die A
Tel. 089/4613-062, Telefax 089/4613- 1'94

International Account Manager: Kurt Skupin (352)
Assistenz: Michelle Berner (360), Fax 089/4613-775

Anzelg
GroBbritannien: Smyth Inter
50158, Fax 0044-81341-9602
Frankreich: Ad Presse |
46378717, Fax 0033-1-46371946
Taiwan: Acer TWP Co., Taipei, Tel. 008862-713-6959,

Fax O0RB62-715-1950

Japan: Media Sales Japan, Tokyo, Tel, 0081-33504-1925,
Fax O081-33595-1709

Ttalien: Medias International, Mariano, Tel. (039-31-751494,
Fax 0039-31-751482

Holland: Insight Media, Laren, Tel. 0031-2153-12042,

Fax 0031-2153-10572

Israel: Baruch Schaefer, Holon, Tel. 00972-3-556-2256,

Fax 00972-3-556-6944

Korea: Young Media Inc. Seoul, Tel. 00822-765-4819,

Fax 00822-757-5789

Hongkong: The Third Wave (H.K) Ltd,, Tel 00952-7640989,
Fax 00R52-7643857

I, London, Tel. 0044-83140-

I, Neuilly, Tel. 0033-1-

Abonnement-Service:
64’er Aboservice
74168 Neckarsulm, Tel.: 07132/959-242,
Fax: 07132/959-244
Einzelheft: DM 9,80
Jahresabonnement Inland
{12 Ausgaben); DM 99—

{inkl. MwSt, Versand und Zustellgebiihr)
Jahresabonnement Ausland: DM 123~
(Luftpost auf Anfrage)
Osterreich: DSB-Aboservice GmbH,
Arenbergstr, 33, A-5020 Salzburg, Tel.: 0662/643866,
Jahresabonnementpreis: 65 816
Schweiz: Aboverwaltungs AG, Sigestr. 14,
CH-5600 Lenzburg, Tel.: 064/519131,
Jahresabonnementpreis: sfr. 99—
Nachbestellung Einzelhefte:
64'er Leserservice
Heiner-Fleischmann-5tr. 2, 74172 Neckarsulm
Tel. 07132/969-181 — Fax 0?132@69490
(Heftpreis + DM 6,— Vi )

20 FXKap

Erscheinu ise: monatlich (zwiilf Aus n im Jahr]
Leitung Herstellung: Klaus Buck (180)

Technik: Sycom Druckvorstufen GmbH, Hans-Pinsel-Str. 2,

#5540 Haar :

Druck: Druckerei E. Schwend GmbH & Co. KG,

Schmollerstr, 31, 74523 Schwiibisch Hall

Urheberrecht: Allc im 64’ er erschienenen Beitrfige sind urhe-
berrechtlich geschiitzr. Alle Rechte, auch Ubersetzungen und
Zweitverwertung, vorbehalten. Reproduktionen, gleich welcher

Art, ob Fotokopie, Mikrofilm oder Erfassung in Datenverarbei-
tungsanlagen, nur mit schriftlicher Genehmigung des Verlages.

Aus der Vertffentlichung kann nicht geschlossen werden, dafi

die beschriebene Lisung oder verwendete Bezeichnung frei von
gewerblichen Schutzrechten sind.
Haftung: Fiir den Fall, daf im 647er unwmﬁend: Informationen
oder in vertiffentlichten Prog Fehler
enthalten sein sul]b:'n. kommt cine HaIlung nur bei grober Fahr-

Mﬂmg_ﬂennn Gaab

Sonderdruck-Dienst: Alle in dieser Ausgabe erschienenen
Beitriige kiinnen fiir Werbezwecke in Form von Sonderdrucken
hergestellt werden, Anfragen an Thomas Lux, Tel, 089/4613-5039,
Telefax: 089/4613-5041

1994 MagnaMedia Verlag Aktiengesellschaft

Vorstand: Carl-! l—mmr von Quudt (\-'nrs) K:‘nnﬂh Chffom
Verlagsielter: Wolfram Hofler
Redaktionskoordinator: Michacl Kocppe
Direktor Zeitschriften: Michael M. Pauly

Amehﬂﬂ des Vorlagu
Media Verla; i 11schaft,

Postfach 1304, 85531 Haar bei Miinchen,

D P AA..

Mitteilung gem,
mehr als 25% des Knplmls halten: Fauuhe Otmar lmd Karin cher
Miinchen; Familie Carl-Franz und Jutta von Quadt, Miinchen;
Aufsichisrat: Prof. Jochen Tschunke (Vorsitzender), Dr. Hans Otto
Littmann und Otmar Weber. R

Diese Zeitschrift ist auf chlorfreiem Papier mit einem Altpapier-

gedruckt. Die Druckfarben sind schwermetallfrei.

Ausgabe 12/Dezember 1994

LY

T R - TN



Die bessere Oberfliche?

JanetDos 128

Die neue Oberflache soll es noch einfacher
machen, den C 128 zu bedienen. Ob es gelingt,
die Vorziige von Geos 128 (Mendis, Icons, Fen-
ster) mit denen von CS-DOS (volle Kompati-
bilitdt zum C-128-Kernal) zu vereinen? Die
Anspriiche sind hoch gesetzt.

| Der Programmierer
“i des neuen “JanetDos
TEST 128" hat sich viel
| vorgenommen: eine
leicht  bedienbare
Oberfliche fiir den C 128 sollte ent-
stehen, die einerseits mit niitzlichen
Anwendungen wie Textverarbei-
tung und Malprogramm aufwartet,
andererseits aber komplett auf das
C-128-Betriebssystem zuriickgreift
— im Unterschied zu Geos 128 mit
seinen speziellen Dateistrukturen.

Das Handbuch

Was ist dabei herausgekom-
men: Zuniichst einmal ein kleiner
“Diskettenstapel™, sprich: Janet-
Dos wird in der Vollversion auf
vier Disketten geliefert, zusiitzlich
gibt’s ein dickes, lasergedrucktes
Handbuch, das vor allem durch
die recht groBe Schrift auffillt. Es
erklért die Software sehr griind-
lich, allerdings nicht ohne Fehler.
So wird z.B. im Einfiihrungskapi-
tel “Etwas iiber DTP” nicht etwa
Desktop-Publishing (Layouten mit
dem Computer) beschrieben, son-
dern das Grundprinzip einer grafi-
schen Betriebssystem-Oberfliiche.
Die Einleitung muB sicher noch
iiberarbeitet werden, denn sie
verbreitet mehr Verwirrung und
Irrtiimer als sie kldren kann: vor
allem werden die Begriffe
“Betriebssystem™ und “DeskTop”
(also Betriebssystem-Oberfliiche)
durcheinandergebracht.

Wenn es ans Erkliiren der Janet-
Dos-Bedienung geht, weiB der Au-
tor wieder, wovon er schreibt, so
wird auch jeder Schritt gut erkliirt.

Erster Start

Wenn Sie dann die Oberfliiche
zum ersten Mal booten, werden
Sie mit einer Reihe von Anima-
tionen iiberrascht. Diese sind zwar
zuniichst hiibsch anzusehen, aber
doch nur Spielerei und sollten bei
weiteren Ladeversuchen auf kei-
nen Fall mehr gezeigt werden.
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Apropos Spielerei: Auch das
DeskTop-Hintergrundbild ist ein
solches eher hemmendes Feature,
das den User mit langen Ladezei-
ten begliickt.

Nach einiger Warterei erscheint
dann die Oberfliche, die Geos-
dhnlich aufgebaut ist: Meniileiste

Mit JanetDraw kénnen Sie auch Sprites relativ
komfortabel entwerfen

oben, Disk-Icon unten links, am
rechten Rand informiert Sie ein
Balken iiber die Speicherbele-
gung. Im Unterschied zu Geos
konnen Sie jetzt allerdings nicht
einfach Icons anklicken und da-
durch Programme starten — bei Ja-
netDos hat die Meniileiste wesent-
lich mehr Bedeutung. Erst wenn
Sie den Meniipunkt “Disk” aufru-
fen, erscheint ein Fenster, das ver-
schiedene Dateifunktionen enthiilt.
Wenn Sie z.B. eine Datei léschen
wollen, miissen Sie erst mit Klick
auf “Ver” (der Name des Icons ist
wohl eher verwirrend gewiihlt) ei-
ne Datei auswiihlen. Wenn Sie
diese auf den Miilleimer zichen,
wird sie schlieBlich geldscht,
Simtliche Disketten-Operationen
wie Formatieren und Laufwerks-
Reset verbergen sich hinter dem
“Lupen”-Symbol. DaB auch der in-
tegrierte Batch-Editor dort zu fin-
den ist, kann wiederum nicht iiber-
zeugen. Das “Copy”-Icon macht
auf “normalen” C-128-Systemen
{iberhaupt keinen Sinn, da nur mit

Doppellaufwerken (CBM 8032...)
kopiert werden kann — doch wer
besitzt schon ein solches?

Haben Sie per “Ver” eine Datei
ausgewiihlt, wird sie mit dem
Meniipunkt “Datei” (sollte besser
“RUN” heifien) gestartet.

Diverse Extras

Hinter dem Meniipunkt “Ex-
tras” verbergen sich die eigentli-
chen Stirken von JanetDos: die
eingebauten Anwendungen. Es
wird zuniichst eine neue Meniilei-
ste aufgebaut, was sich durch das
Laden des Hintergrundbildes wie-
der verzigert. Dort finden Sie
dann u.a. “Diary”, ein Tagebuch-
Programm, das alle Eintriige ver-
schliisselt und paBwortgeschiitzt
ablegt. “Draws” (in der Sharewa-
re-Version nicht enthalten) ist ein
Zeichenprogramm fiir JanetDos.
Unter “Tools™ finden Sie einige
Punkte, die eher in die erste

Textverarbeitung), “Diamonds
Quest” (Rollenspiel) und und
und ... Schade nur, daB diese
Tools ein wenig “abseits” vom
Grundsystem stehen und nicht
einfach per Mausklick aufgerufen
werden kénnen.

JanetDos ist zweifellos auf dem
richtigen Weg zu einem ausge-
wachsenen Programm. Im Mo-
ment besitzt es aber noch sehr vie-
le Kinderkrankheiten und Bugs,
die den SpaB an der Arbeit ver-
derben konnen, und es ist auBer-
dem recht langsam. Die Bedie-
nung ist teilweise noch unlogisch
und inkonsistent (einmal “Ab-
bruch”, ein andermal “Cancel™).
Dariiber hinaus nutzt es (bis auf
JanetWrite) nur den 40-Zeichen-
Modus und braucht unbedingt ei-
ne Proportional-Maus, Im jetzigen
Zustand ist es mit Geos 1.2 zu
vergleichen und damit der aktuel-
len Version klar unterlegen,

Matthias Matting

Die Oberfldche von JanetDos: Dateien kénnen

nicht einfach per Mausklick gestartet werden

Meniileiste gehort hiitten, z.B. Ab-
frage des Fehlerkanals, Senden
von Disketten-Kommandos und
Sprung in den “Programm-Mo-
dus”. Dabei haben sich die Pro-
grammierer wieder eine neue Pro-
zedur ausgedacht, ein Programm
zu starten, denn nun klicken Sie
nicht mehr Programm-Icons an,
sondern Sie scrollen durch eine
Iconleiste, bis das gewiinschte
Icon gefunden ist. AnschlieBend
klicken Sie dann auf “Ausfiikren”,
Im Programm-Modus finden Sie
die Anwendungen “Notepad”
(Notizbuch), “Word4U" (einfache
Textverarbeitung, nur GroB-
schrift), “Drucken”, “Game” (sim-
ples Geschicklichkeitsspiel) und
“DiskViewer” (zeigt BAM-Bele-
gung). Und noch eine Diskette
wird mitgeliefert: “Janets Tools”
mit “Deskpic” zum Andern des
Hintergrundbildes, “Hardcopy”,
“Wecker”, “JanetCalc™ (Taschen-
rechner), “JanetFile” (Adrefver-
waltung), “JanetMusic™ (Musik-
Editor), “JanetWrite™ (80-Zeichen-

64'er-Wertung:

JanetDos V.1.3

Grafische Oberflache fiir den
C128 im 40-Zeichen-Modus

® ausfiihrliches Handbuch

® viele Anwendungen mitgeliefert

® Shareware-Version zum Testen
erhaltlich

® Fehler im Handbuch und Software

® langsam, Bedienung teilweise
unlogisch

® nur 40-Zeichen-Modus

Wichtige Daten

Testkonfiguration: C 128D, 1571,
CMD SmartMouse

Preis: 20 Mark

Bezugsquelle: Bernd Wettstein,
Keplerstr. 7, 67063 Ludwigshafen

Beurteilung

Ausstattung: +
Bedienung:

Dokumentation:
Geschwindigkeit:
Preis/Leistung:

+ 0+ + +
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Das Btx der Achtziger

Btx-Extra-128

Wenn Sie einen C128 haben und damit Btxen
wollen, war das bisher nur im C-64-Modus

moglich. Der Btx-Decoder fur den C128 soll

das nun andern.
W Lange mubten die
C-128-Besitzer war-
TEST da: Der Bix-Deco-
der speziell fiir den

groBen Bruder des C64.

Leider lag der Testversion keine
Bedienungsanleitung bei. Also
muBten wir selbst herausfinden,
wie alles funktioniert. Auf der
Diskette befinden sich ein paar
Dateien, die man am besten auf
eine Kopie des Drews-Btx-Mana-
gers 1.6 iibertriigt. Nach dem Star-
ten des neuen Boot-Programms
wird der Decoder geladen. Dabei
fiillt die Geschwindigkeit positiy
auf. Nach kurzer Zeit erscheint
das gewohnte Bild des Drews-Ma-
nagers. Dieses Bild wirkt beson-
ders klar und scharf, weil nicht et-
wa der 40-Zeichen-Schirm benutzt
wird, sondern der VDC herhalten
muB. Wer nun aber keinen geeig-
neten Monitor fiir den VDC-An-
schluf besitzt, kann auf die 40-
Zeichen-Darstellung ausweichen.
Allerdings ist dort kein Unter-
schied zur 64er Version festzu-
stellen. Bevor wir mit dem Test
begannen, mubBte natiirlich eine
Verbindung zur Btx-Zentrale her-
gestellt werden. Ein Druck auf die
Anwahltaste, und der Decoder
sollte sich einloggen. Das tat er
leider nicht: Erst nachdem eine
Pause vor dem Anwahl-String ein-
gefiigt wurde, klappte es. Den er-
sten Anwahlversuch sollte man als
Makro unter “Anwahl” mitspei-
chern. Wenn man sich spiiter wie-
der einloggt, braucht man dann
nur die Anwahl zu starten und das
Makro sendet die AnschluBken-
nung und das PaBwort automa-
tisch. Dieses durchaus sinnvolle
Feature verwirrt den Anfinger
allerdings, denn falls das Makro
“Anwahl” noch nicht existiert,
blinkt die Floppy. obwohl alles
seinen normalen Gang geht. Das
Swiftlink-Modul der Firma CMD
wird leider noch nicht unterstiitzt.
Auch dies ist jedoch fiir die Fol-
geversion vorgesehen, die schon
ab Dezember erhiiltlich ist, jedoch
noch nicht zum Test vorlag. Sie
unterstiitzt auch 9600 bps.
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ten. Doch nun ist er

man diese Funkion kaum. Ahnlich
sieht es mit dem VT-100-Modus
aus. Der Decoder kann ihn nicht
darstellen, aber es gibt auch nur
wenige Seiten, die als VT 100
eingespielt sind. Nach wie vor
konnen Sie sich aber eines her-
kommlichen Terminalprogramms
wie Nova- oder DesTerm bedie-
nen, um solche Btx-Seiten aufzu-
rufen. Das Laden von Telesoft-
ware ist in Btx immer ein zeitauf-
wendiges und damit teures Unter-
fangen. Leider kann der C-128-

H.G
MACRD ED-MAC TEXT SETTEXT LAUFH. {TASTE>

Das bekannte Titelbild mit neuen Befehlen am unteren Rand

Mehr Grafik

Leider erfiillt der Decoder nicht
die hochgeschraubten Hoffnun-
gen, was die Grafikfihigkeiten be-
trifft. Die Auflosung ist im Ver-
gleich zur C-64- bzw. VIC-Dar-
stellung nicht wesentlich besser
geworden. AuBerdem stehen wei-
terhin nur die 16 Standardfarben
des C 128 zur Verfiigung. Fiir ei-
nen Geschwindigkeitstest riefen
wir die Testseite des “Btx-Maga-
zins” auf. Das geschieht bei Btx-
128 besonders komfortabel durch
Eingabe iiber den Zehnerblock.
Wenn die C-64-Version mit der
Zussatzsoftware auf einem C128
lauft, wird der Zehnerblock iibri-
gens ebenfalls unterstiitzt. Die
Testseite stellte der Decoder in
flotten 24 Sekunden dar — eine
gute Zeit. Doch wie sieht es bei
Seiten aus, die nicht einfach von
oben nach unten aufgebaut wer-
den: Dafiir ist der Btx-Decoder
noch nicht schnell genug. Die Sei-
te wird in Etappen weiter von
oben nach unten dargestellt, so
daB fast die ganze Dynamik verlo-
rengeht.

Interessant ist auch die Frage,
ob der Decoder mit seinem 80-
Zeichen-Bildschirm auch die 80-
Zeichen-Darstellung in Btx unter-
stiitzt. Kurze, klare Antwort:
Nein! Da aber bis jetzt nur wenige
Anbieter entsprechende Seiten in
ihren Programmen haben, vermiBt

Decoder die Software nicht dop-
pelt so schnell laden wie der 64er
Btx-Manager. Zum TSW-Laden
miissen Sie sich mit 1200 bps ein-
wiihlen, da bei 2400 bps die Tele-
software-Funktion nicht korrekt
arbeitet. Darauf weisen allerdings
auch Vertreiber und Programmie-
rer hin.

Wer den 64er Bix-Manager
mit der Zusatzsoftware benutzt,
braucht auch bei Btx-128 nicht
darauf zu verzichten. Um sie zu
benutzen, driickt man beim C 128
die ESC-Taste, worauf am unteren
Bildschirmrand eine Meniileiste
mit den neuen Befehlen Macro,
Ed-Mac, Text, Settext und Lauf-
werk erscheint. Wenn man hiufig
bestimmte Vorgiinge in Btx wie-
derholt, empfiehlt es sich, dies zu
automatisieren. Dazu legt man ein
Makro an. Man wiihlt den Befehl
Ed-Mac und macht die Eingaben,
die spiiter automatisch erledigt
werden sollen. Zum Abschlufl
driickt man erneut Escape und
speichert das Makro. Wenn man
nun spiiter diese Befehlsfolge
benétigt, wiihlt man aus dem
Menii den Befehl “Macro”.

Offline — Geld sparen

Ahnlich funktioniert der inte-
grierte Texteditor. Einen Brief
schreibt man einfach offline, d.h.
ohne bestehende Btx-Verbindung,
und spielt ihn dann ins Bix ein.

Das spart eine Menge Zeit und da-
mit Kosten. Da die Mitteilungs-
seiten unterschiedlich viele Einga-
bezeilen haben, hat der Program-
mierer freundlicherweise Textda-
teien fiir die Seiten von *Mat-
ting#, *Geos# und *812# auf der
Diskette gespeichert. Diese ruft
man mit dem Kommando “Text"”
auf. Darauf erscheint nach der
letzten erlaubten Eingabezeile ein
Strich. Nun ruft man den Befehl
“Settext” auf und schreibt seinen
Brief. Natiirlich schreibt man dann
hochstens bis zu dem genannten
Strich. Nach erneutem Druck auf
Escape kann der Text unter einem
beliebigen Namen gespeichert
werden.

Das hatten wir schon

Durch diese Software hat der
Decoder nun die Funktionen, die
die alte DBTO3-Version VI1.3T
des Drews-Managers fiir den C 64
schon enthielt. Wer das Bitx-Mo-
dul-TI benutzt, muB sich die Frage
stellen, ob ihm die Geschwindig-
keit oder die volle Btx-Darstellung
wichtiger ist. Denn in der Tat hat
der Btx-Manager nun den Vorteil,
daB man sich mit 2400 bps (und
bald auch mit 9600) einloggen
kann. Wer jedoch “nur” den 6der
Manager benutzt und einen C128
mit geeignetem VDC-AnschluB
besitzt, kann sich den 128er Ma-
nager bedenkenlos zulegen.

Stephan Eberspéicher / ma

64'er-Wertung: Btx-128

Btx-Decoder fiir C 128 (80 Zeichen)

® 2400-bps-Verbindungen
e schnellerer Bildaufbau
e kiares Bild durch Darstellung
auf dem VVDC
@ Unterstitzung des 10er Blocks
L Vil S des 64er
Managers ist vorhanden
 Neagativ
@ noch keine Swiftlink-Unterstiitzung
® nicht mit 1200-bps-1&1-Set
® kein Seitenaufbau in Echtzeit
® Auflésung nicht verbessert
® Drews Btx-Manager 1.6 wird
benétigt

Preis: Btx-Extra-128: 29,90 Mark
Btx-Extra-64: 9,00 Mark
Testkonfiguration: C 128D, 1571,
1581, Supra-Modem
Bezugsquelle: Bix-Extra-128:
Performance Peripherals,
Holzweg 12, 53332 Bornheim
Btx-Extra-64: Telesoftware bei
732479225024

Beurteilung

Funktionen:
Bedienung:
Dokumentation:
Preis / Leistung:

GUT
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Auf Diskette

Directory 80

im Heft

Automatisches Lademeni

Ab sofort brauchen Sie keine gedruckten Li-
sten mehr als Info iber den Inhalt Ihrer C-128-
Disketten: Mit der Benutzeroberfliache “Direc-
tory 80" lassen sich Programme bequem aus-
waéhlen, auf Knopfdruck laden und starten —

fast wie beim PC.

lduft ausschlieBlich im 80-

Zeichen-Modus des C128.
Am vorteilhaftesten speichert man
es als Startfile an die erste Stelle
des Inhaltsverzeichnisses einer
C-128-Disk und macht daraus ein
Autostart-File (zum Beispiel mit
“Autobootmaker™ von der Test/
Demo-Disk): dann wird es bei je-
dem Einschalten des C 128 oder
bei Reset automatisch von der
jeweiligen Disk im Laufwerk
geladen.

Ohne Autoboot-Einrichtung
startet man das 16 Block lange
Programm mit:

RUN “DIRECTORY B0*

Das Programm Directory 80

Das Utility iibernimmt alle Ein-
trige der Directory-Spur (max.
144) und legt die Namen in ei-
nem separaten Speicher ab, da-
nach meldet sich das Hauptmenii
mit der Dateienliste. Die Datei-
typen sind gekennzeichnet:

@ PRG = griin

e SEQ =rot

® USR = blau

® REL = magenta
e DEL = braun

Ein wesentlicher Bestandteil der
Verzeichnisliste ist ein Auswahl-
balken, den man mit Hilfe der
Cursor-Tasten steuert. Die obere
Bildschirmzeile dient als Menii-
leiste, die entsprechende Option

aktiviert man mit den Funk-
tionstasten:

<F1> RUN: Damit startet man
Programme, die an den Basic-An-
fang geladen werden (das kénnen
auch Maschinensprache-Files sein,
deren erste Programmzeile den re-
levanten SYS-Befehl enthiilt),

<F2> BOOT: ... startet jedes
waschechte Assembler-Programm
(an der richtigen Startadresse),

<F5> BLOAD: ... holt Maschi-
nensprache-Dateien in den Spei-
cher, verlangt aber die Angabe
des SYS-Befehls.

<F3> Neues DIR: ... liBt einen
Diskettenwechsel zu (neve Schei-
be ins Laufwerk, <RETURN>).

<ESC> Ende: Reset).

<F7> Swapper: Bei randvollen
Directories passen nicht alle Da-
teinamen auf eine Bildschirmseite.
Deshalb speichert das Programm
die restlichen im versteckten Vi-
deo-Speicher ab $1000. Mit <F7>
holt man diesen Screen aus der
Versenkung hervor, erneuter Tipp

auf die Funktionstaste bringt den
ersten Bildschirm zuriick. Die ak-
tive Directory-Seite zeigt der
rechten obere Rand (z.B. 1/1),
Uber die Anzahl der Eintriige
auf der akwellen Diskettenseite in-
formiert Sie die Hinweisleiste am
linken unteren Bildschirmrand.
Versucht man z.B. eine Assem-
bler-Datei oder ein PRG-Datenfile
(etwa eine Hires-Grafik) per
RUN, BOOT oder BLOAD zu la-
den, wird der Computer unwei-
gerlich abstiirzen. Zur Geschwin-
digkeit: ca. 85 Dateinamen eines
beliebigen Directory lidt das Pro-
gramm in knapp 16 Sekunden.
Diethelm Kretschmann/bl
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Escape, DB-Editor

Geos-Sottware auf Disketh

“Escape”, das erste Geos-Adventure: Agent
1. O’Likiihn hat den Auftrag, die gefihrlichen
Pléne von T. Error und RORRET zu vereiteln.
Der “DB-Editor” hingegen ist vor allem fiir
Programmierer interessant.

Bisher war Geos nicht unbe-
dingt fiir SpielspaB bekannt — galt
es doch durch GeoPublish, Geo-
File und GeoCalc eher als pro-
fessionelles Arbeitsmittel. Dank
GeoCom wird das jetzt anders:
Olaf Dzwiza hat eine gar grausige
Story, die jedoch stets mit einem
Augenzwinkern erzihlt wird, in
ein leicht bedienbares Textadven-
ture umgesetzt.

Escape

Das Programm gibt’s in zwei
Versionen. Auf unserer Pro-
grammdiskette finden Sie die Sha-
reware-Variante, die frei kopiert
werden kann. Sie ist nicht bis zum

Ausgabe 12/Dezember 1994

Ende losbar, enthilt nicht alle
Texte und auch die Load- und
Save-Funktionen sind deaktiviert.
Die registrierte Fassung hingegen
kommt zusitzlich mit gedruckter
Anleitung. Escape ist, obwohl es
unter einer grafischen Oberfliiche
ldunft, ein Textadventure, d.h. Orte
und Gegenstinde werden wort-
reich erkliirt, ohne daB Sie etwas
im Bild sehen. Trotzdem miissen
Sie sich nicht mit der Tastatur ab-
miihen: Sie klicken einfach auf
eines der Verben und dann auf ei-
nen Gegenstand aus dem Inventar
oder dem aktuellen Adventure-
Raum. Die Vollversion gibt’s fiir
19,80 Mark bei GUSS, D. Ddéhler,
Gorkistr. 18, 04347 Leipzig.

Auf Diskette

im Heft

DB-Editor

Wer unter Geos programmiert,
kennt das Problem: Dialogboxen
lassen sich zwar mit einem einzi-
gen JSR aufrufen, aber der Routi-
ne sind Parameter zu iibergeben,

die das Aussehen der Box definie-
ren. Dabei ist Probieren angesagt,
wenn man nicht die Standard-Box
verwenden will. Mit dem neuen
Dialogbox-Editor aus dem Samp-
ler “The Best of ... Vol. 2" wird’s
bequemer: Sie “malen” die Box,
wie sie sein soll, und das Pro-
gramm erzeugt den nétigen Quell-
text direkt fiir den MegaAssem-
bler. Einen Test der gesamten
Software finden Sie in der niich-
sten Ausgabe, die Demoversion
des Editors (ohne Save) jedoch
vorab auf der Diskette. ma

Schatten, Text usw. fiigen Sie per Mausklick ein — der Dialogbox-

Editor erzeugt daraus Quelltext

3¥dP 23
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Auf Diskette

P

im Heft

BESKK — komfortabler Sprite-Editor

Sprite-Biblithek

Hier ist das ultimative
Sprite-Toolkit, mit dem
Sie Sprites aus an-
deren Programmen
ubernehmen und fiir
den eigenen Gebrauch
andern oder verbes-
sern kénnen.

eue, komplexe Routinen
Nzcichncn “BESKK™ aus. Um

Sprites aus anderen Program-
men (z.B. Spielen) zu entfiihren,
brauchen Sie zundchst unser Hilfs-
programm: SK-INSTALL.

Nach dem Laden und dem Start
mit RUN generiert es zwei Mini-
Programme auf Disk: “sprklau/
run” und “sprklau/auto” (sie be-
finden sich bereits auf unserer
Diskette zum Heft). Der letzt-
genannte Sprite-Klauer agiert
iiber Autostart (LOAD *“sprklau/
auto”.8,1). Vorteil: der Speicher
wird nach dem Laden nicht zer-
stort! Nachteil: diese Programm-
version erkennt keine Sprites un-
term ROM. Dieses Manko macht
der andere Sprite-Sammler wieder

wett (“sprklau/run’). Man lidt das
File wie jedes andere Basic-Pro-
gramm und startet mit RUN. Der
Speicher von $0800-$0B0O ist
tabu: hier lassen sich keine Spri-
tes aufspiiren. Gefundene Sprite-
Muster speichert man per <F5>
(Filename: SPRS). Beide Sprite-
Scanner verlit man mit der
Tastenkombination <RUN/STOP
RESTORE->.

Hier ist unser “Rezept”, um
Sprites aus beliebiger Software zu
scannen:
® gewiinschtes Programm (z.B.
Spiel) laden und starten,
® nach Start RESET driicken,
® Autostart-Sprite-Grabber laden
und Speicher per <F1/F3> durch-
forsten
@ wenn keine Sprites auftauchen:
RUN-Version laden, starten und
Speicher durchkédmmen.

@ Sprites speichern. File “SPRS”
umbenennen, um es beim nich-
sten Suchdurchgang vor Uber-
schreiben zu schiitzen.

@ BESKK laden: LOAD “BESKK", 8
mit RUN starten, evtl. umbenann-
te Sprite-Datei (die z.B. zuvor mit
einem der Sprite-Klau-Utilities er-

Formenmenii

"Im

bearbeitetes spritée:

tasten: A ¥

bearbeitetes sprite:

tasten: €4 b 4 ¥

bearbeitetes sSprite:

tasten: A V¥

s 2

Im Floppy-Menii von BESKK lddt man die gewiinschte Sprite-
Sammlung, die vorher gegrabbt oder entworfen wurde

Komfortable Bearbeitung der Sprite-Matrix 1&Bt sich im Editor-
Bildschirm von BESKK sehr einfach realisieren

—» met

Alle Funktionen unseres Sprite-Grabbers und -Editors wéhlt man
per Cursortasten im Hauptmenii (per <F7> aktivieren!)

Ausgabe 12/Dezember 1994



zeugt wurde) in den Speicher
holen und — falls gewiinscht — be-
arbeiten.

Hinweis: Wenn die Floppy-
LED nach dem Start des Haupt-
programms blinkt, sollten Sie
zuniichst die Funktion “PA-
RAMS” im Punkt “Floppy” des
Hauptmenii aktivieren. Damit
wird das File “-PARAMETER”
auf Disk verewigt. Wir haben’s
nicht auf unsere Diskette gespei-
chert, da wir nicht wissen, ob Sie
mit der Grundkonfiguration des
Programms einverstanden sind —
man kann dies ndmlich vor Spei-
chern des Parameter-Files nach
Belieben &ndern (siehe “Haupt-
menii”). Das Blinken der Floppy-
Anzeige hat keinerlei negativen
EinfluB auf Programmfunktion
und -ablauf ... Beachten Sie au-
Berdem, daB man hexadezimale
Zahlenwerte eingeben mub.

Das Programm verwaltet exakt
320 Sprites. Sets, die aus mehre-
ren Sprite-Mustern bestehen, las-
sen sich an beliebige Stellen im
Speicher laden. Dadurch kann
man mehrere Sprite-Sets gleich-
zeitig bearbeiten, beliebig verbin-
den oder aufteilen. Die Funktio-
nen kann man dann auf mehrere
Sprites gleichzeitig anwenden.

Die Bitmasken der Farben darf
man nach Wunsch manipulieren.
Die integrierte Hardcopyroutine
erlaubt z.B. auch farbige Ausgabe
der Sprite-Matrix auf einem Ep-
son-kompatiblen Printer.

Komfortable Editierfunktionen
gestatten das Basteln von Sprites
im Baukastensystem — man kann
also mit fertigen Objekten (“For-
men”) arbeiten. AuBerdem stehen
Cut- und Zeichenkonvertierrouti-
nen zur Verfiigung.

Der Editor-Screen

In den beiden oberen Zeilen
erkennt man das zu bearbeitende
Sprite oder die Form. Auf der
rechten Seite befindet sich das
Sprite-Editorfenster. Unsere Ta-
belle informiert Sie iiber die ent-
sprechenden Funktionen.

Die beiden untersten Zeilen zei-
gen die verfiigbaren Tasten an.

Per <F7> kommt man ins
Hauptmenii. Unsere zweite Tabel-
le informiert Sie iiber dessen
Funktionen, die dritte gibt Thnen
Einblick ins Formenmenii (vorher
ist eine der drei moglichen For-
men zu wihlen!). -

Tips & Tricks
® “<- MEM" erfiillt zusitzlich ei-
ne “UNDO"-Funktion.
® Vor Anwendung der CUT-
Funktionen sollte man die Cursor-

Ausgabe 12/Dezember 1994

Editor-Screen (Tastaturfunktionen)

Position kontrollieren oder vorher
den Sprite in den Speicher iiber-

tragen.

® Mit einem Farbdrucker kann
man Hardcopies der Multicolor-
sprites erzeugen. Stimmen die Far-
ben nicht - einfach im Far-
benmenii die richtige Kombination
suchen. Am besten eignen sich die
Grundfarben Schwarz, Rot, Blau.
® Gehen Sie mit der Funktion
“GRUPPE" sehr vorsichtig um, da
die anschlieBend gewihlte Funkti-
on den veriinderten Sprite sofort
de sich z.B. verheerend auswir-
ken). Funktionen wie “<- MEM"
sind von GRUPPE nicht betrof-
fen. Alle Meniipunkte im For-
menmenii ignorieren den Befehl
ebenfalls.

BESKK (Houptmenii)

SOFTWARE

® Per Formenmenii, CUT- und
COPY-Funktionen lassen sich
Sprites rasch in ihre Einzelteile zer-
legen und neu zusammenstellen.
Hat man nicht genug Formen, soll-
te man weitere per COPY-Funk-
tion in den Sprite-Speicher ausla-
gern und vorher mit <SHIFT Pfeil
links> markieren, dann die Suche
per “SCAN" aktivieren.
® Mehrere Sprite-Sets kann man
gleichzeitig im Speicher aufbe-
wahren oder eines davon in meh-
rere Teile splitten, um diese Mu-
ster unter verschiedenen Datei-
namen auf Disk zu speichern.
® “TAUSCH" bzw. “FUELLEN"
lassen sich auch einsetzen, um
eine bestimmte Bitkombination zu
erzeugen).

Christian Dombacher/bl
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Wo gibt's Sound- und
Grafikzubehdr?

Ich programmiere auBerordent-
lich gern, aber unter “Simon’s Ba-
sic” ist es ziemlich schwierig und
vor allem sehr aufwendig, interes-
sante Grafik oder Super-Sound
ausschlieBlich per Basic-Anwei-
sungen zu erzeugen. Im “Trai-
ningsbuch fiir Simon’s Basic”
(gab’s bei Data Becker, ist aber
inzwischen vergriffen) wurde auf
ein Grafiktablett und auf einen
“Synthimat” verwiesen. Wer
weill, wo ich dieses Zubehor be-
komme und wieviel es kostet?

Fabian Bernstein, Hagen/Westf,

Scanner funktioniert nicht

Problem von Manfred Ko-
warsch in der 64’er 2/94: Das
Scanner-Programm (veroffent-
licht in der 64er 4/93, “Extra-
touren™) habe ich bisher noch
nicht zum Laufen gebracht: Bei
Wahl des Meniipunkts 4 (Scan-
nen) wird der Bildschirm weif$ —
und nichts passiert! Liegt’s an
meinem Drucker (Star LC-10
mit Wiesemann-Interface)?

In Listingzeile 450 springt das
Programm in die Assemblerrouti-
ne, die zweigeteilt im Speicher
steht: Maschinenprogramm 1 ver-
waltet alle Eingaben, die vom
Scanner-Kopf kommen (SID-Ein-
gang) und ist fiir die Bilddarstel-
lung zustindig — Routine Nr. 2
(“scanny.cen™) aber ist ein Druk-
kertreiber fiir den Userport. Des-
halb darf man kein serielles Inter-
face verwenden, sondern muB den
Userport des C 64 und die Cen-
tronics-Schnittstelle des Druckers
mit einem Parallelkabel verbin-
den (vermutlich soll damit ein Ge-
schwindigkeitsgewinn erzielt wer-
den). Bei der Gelegenheit empfeh-
le ich, diese Zeilen des Basic-Pro-
gramms zu dndern:

690 a=0: fork=1 to 10:
a=a+peek(54297) : next:
a=a/10:a=1int(a)

695 print” (HOME, SDOWN, SPACE)
wert :(6SPACE)”

700 print® (HOME, 5DOWN, SPACE)
wert :":;a
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Durch Einfiigen der Zeile 695
wird die Bildschirmausgabe er-
heblich verbessert. Achten Sie bei

— der Auswahl zu scannender Bil-
~— der auf ausreichenden Kontrast,

gute Belichtung und scharfe Kon-
turen. Waagrechte Linien (Augen-
brauen) werden besser interpretiert
und erfabt als z.B. senkrecht ver-
laufende Konturen (Nase),

Patrick Mdder, Chemnitz

Probleme mit X-Term

Mein Modem (BTX-COM)
weigert sich beim Betrieb mit
“X-Term” beharrlich, zu wiih-
len.

Alle anderen Einstellungen
funktionieren.

Auch der Austausch gegen ein
“Telejet 2400”-Modem brachte
keinen Erfolg. Liegt’s an der
Software oder taugen die Mo-
dems nichts?

Jiirgen Janicke, Weiftenfels

Bis heute ist das die zweite Re-
klamation zu X-Term. Beide An-
wender benutzen das BTX-COM-
Modul. Hat jemand ihnlichen
“Trouble™ damit und weiB}, was zu
tun ist? Red. 64'er

Rund um den C 128

Ich besitze einen C 128 und
bezeichne mich als fortgeschrit-
tener Basic-Programmierer. Die
meisten Befehlsfunktionen habe
ich durchs C-128-Handbuch
kennengelernt, manchen Tip
entdeckte ich im 64’er-Magazin.
Zur Zeit programmiere ich
einen “Vokabel-Checker” und
brauche Eure Hilfe:

1. Wie in der 64’er 4/94 be-
schrieben, wollte ich die HELP-
Taste neu definieren:

BANK 15:5YS24812,,9,, "HALLO"

Alles, was dabei rauskam,
war die Fehlermeldung “Type
Mismatch Error”. Was mache
ich falsch?

2. Im 64’er-Modus gibt’s ei-
nen einfachen, aber wirkungs-
vollen List-Schutz:

Zeilennummer REM <SHIFT Lo

Wenn der LIST-Befehl dieses
Zeichen findet, bricht der
Durchlauf des Quelltextes ab.
Beim C 128 wird <SHIFT L> le-
diglich als Basic-Befehl RGR in-
terpretiert. Welches Zeichen ist
hier zu verwenden?

3. VeranlaBit durch ein Unter-
programm meines Vokabel-
Checkers soll der Drucker die
Daten ausgeben. Dazu muBl das
Programm erkennen, ob der
Drucker eingeschaltet (on line)
ist. Wie kann ich das soft-
waremiiBig iiberpriifen?

4. Gibt es einen Befehl, der im
C-128-Modus die Tastenkombi-
nation <RUN/STOP RESTO-

. RE> deaktiviert (kein Pro-

grammabbruch mehr méglich)?

5. Kann ich vom Audio-
Cinch-Stecker (wei) meines
AnschluBikabels eine Verbin-
dung zu meiner Stereoanlage
basteln? Daniel Kelber, Bondorf

1. (Funktionstasteniinderung):
Sie machen gar nichts falsch, den
“Bug” haben wir verschuldet: in
der abgedruckten Anweisung fehlt
ein Komma hinter der “9” (= Key-
Nummer, x-Register) im SYS-
Befehl - es miissen also unbedingt
drei sein. Dann haut’s hin — wie
im Heft beschrieben,

2. (List-Schutz-Byte): Die ge-
nannte Manipulation klappt nur
beim C 64 und der LIST-System-
Routine des Basic 2.0. Das ent-
sprechende Systemunterprogramm
des Basic 7.0 im C 128 ist vollig
anders aufgebaut und fillt auf sol-
che plumpen Tricks nicht herein,
AuBerdem werden die meisten
Codes der geSHIFTeten Zeichen
beim C 128 als Tokens benutzt (=
interne Abkiirzungen der Basic-
Befehle). <SHIFT L> betrachtet
der C 128 z.B. als Basic-Anwei-
sung “RGR”. Egal, welches Zei-
chen von der Tastatur in der
REM-Zeile erscheint (ob mit oder
ohne <SHIFT>, normal oder re-
vers): der C 128 gibt’s im Listing
brav aus und denkt gar nicht dar-
an, mittendrin abzubrechen.

3. (Drucker-Connection): In
diesem Fall greift man auf die Sta-
tusvariable ST bzw. den Inhalt der
Speicherstelle $90 (144) zuriick.
Wenn der angeschlossene Drucker
z.B. nicht eingeschaltet (off line)
ist, wird Bit #7 gesetzt, bei akti-
viertem Gerit ist es geldscht,

Benutzen Sie also dieses Unter-
programmbeispiel zur Abfrage:
10000 open127,4
10010 print#127: closel2?

10020 ifpeek(144)=>128 then
print “Drucker nicht bereit!*:
else print “Drucker o.k.”
10030 return

In den Programmzeilen 10000
bis 10010 6ffnet man einen Da-
tenkanal zum Drucker und schlieBt
ihn sofort wieder. Das Ergebnis
dieser Operation beeinfluBt das
Statusbyte $90, aus dessen Inhalt
sich dann Riickschliisse fiir wei-
tere Programmreaktionen ziehen
lassen (Fehlermeldung ausgeben,
Riickkehr ins Hauptmenii usw.).

4. (Tasten sperren): Wie beim
C 64 ist auch hier die Speicher-
stelle $0328 (808) zustindig - sie
besitzt den Normalwert “110”.
POKEt man aber die Zahl “139”
in diese Adresse, verurteilt man

die bewuBte Tastenkombination
zur Wirkungslosigkeit.

Last but not least: Wir sind si-
cher, daB ein Hardware-Bastler
unter unseren Lesern Frage Nr. 5
detailliert beantworten und die
entsprechende Bauanleitung allen
interessierten Hardware-Freaks
zur Verfiigung stellen kann.

Red. 64'er

Hardware-Problem
mit EPROM

Seit einigen Jahren arbeite
ich schon mit der EPROM-Karte
9513 (256 KByte) von Rex Da-
tentechnik.

Der Modulmanager macht
Schwierigkeiten: Bereitet man
Programme zum Brennen auf
EPROM vor, stimmt die Reihen-
folge im Inhaltsverzeichnis der
EPROM-Karten nicht mit der
vorgeschriebenen iiberein. Gibt
es eventuell eine neuere Version
der Systemsoftware, mit der u.a,
auch schneller geladen und ge-
speichert wird? LiBt sich die
EPROM-Karte auch als RAM-
Floppy verwenden?

Gustav Pellegrini, Gossensaf (Italien)

Shareware auf der
64’ er-Disk

In der 64’er 8/94 und 9/94
waren etliche Geos-Shareware-
Programme auf den Disketten
zum Heft.

Wenn ich diese Programme
nicht benutze, mache ich mich
dann allein durch deren Besitz
strafbar? Wenn ich sie aber ver-
wende: wer bekommt die ent-
sprechenden Gebiihren?

Martin Gernhard, Wuppertal

Keine Angst! Wenn Sie die
Programme nicht benutzen, kann
Ihnen auch niemand am Zeug
flicken.

Arbeitet man aber damit, soll-
te man unbedingt die verlangte
Shareware-Gebiihr an die in Vor-
spann oder Info-Fenster genannte
Adresse schicken (normalerweise
sind’s fiinf Mark fiir den jewei-
ligen Programmautor — der Betrag
kann bei manchen Disketten aller-
dings nach oben ein wenig diffe-
rieren).

Da noch jede Menge anderer
Software-Typenbezeichnungen
herumschwirren, deren urheber-
rechtliche Situation immer wieder
Fragen aufwirft, finden Sie in un-
serem Textkasten eine Zusam-
menfassung der Kriterien solch
spezieller Software-Produkte.

Red. 64°er
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Master MM Soft|

prdsentiert

o US-Importe
Anwender Spiele
Better Working Power C  39,- BAT 49,
Better Working Word Panzer Sirike 39
Publisher 39.- Indiana Jones

Adventure Creator 39, Temple of Doom 29~
Personal Newsletter 49 - Batmané Batman/~

1581 Tookit 59 | Movie jo 29,-
weitere Titel auf Anfrage WWF Wrestling

mit Hulk Hoogan 49,
Chuck Yeagers Advan-
ced Flight Trainer 39,

PD-Soft ab
0,90 DM je ID

Master MM Soft
Markenhofstr. 22
79199 Kirchzarten
Tel. 07661-93111
Fax07661-93112

Versand: Vorkasse 5,50
Nachnahme 13-

Bix: *Matting#

Katalog kostenlos
(System angeben)

AGTION-CAR'I‘HIDGE MKV - Orbginal
FINAL-CARTRIDGE Il - Origina
FINAL-CHESSCARD
FINAL-SWITCHCARD 90% kompatibel
elektron. Modulport-Weiche fir 2 Module
VC 1351-Commaodore-Mals

VC 1541 II-GomrnudoreLFl%ppy inkl. Netzteil 169,00
BTX-DECODER-MODUL (Orig. Comm./Siemens) 58,00
fiir Post Modem DBT 03 + Dataphon 521a-23d

58,00

Dataphon S21d-23d 356,00
Speeddos-Plus mit Fi ] 118,00
PROSPEED-GTIPC128(D), alle Modi 248,00
PAGEFOX 228,00
PRINTFOX 98,00
VIDEOFOX Il 128,00
VIDEQOPROFI (Videotitier-Modul} 228,00
DIGITALES GENLOCK 798,00
Handyscanner {Scanntranic) 298,00
MAXIPRINT-Farbbandtranker 89,00
BURST-NIBBLER-Qriginal 59,00

Drucker-Interface "Wiesemann" 88,00

GEOS 2.0 fir C 128 DM 119,00/oder 2. Sfi]r C 64 89,00

zahireiche Ersatzteile, z.

6581/8580 = 27,50; 8565 = 32,50, Netzteﬁ C 64 = 39.510

Software, Ersatzteile und Bicher auf tel. Anfrage.
gegen Nachnahme + 12 DM

EVOLUTION Soft

TAKE THE

BEST [l!
Katalog SCHNAPPCHENMARKT
kostenlos | Hardware / Software
1.8, L Pirates, Turrican,...
NOTRUFNUMMER - I T
{04381 § 5374 | Reiner Fladerer

Berliner Str.55
24340 Eckernférde

INH.

Stonysoft-Prngrammpakete

Wer braucht eine Riesenmenge beson-
ders hochwertiger PD-Software zu
- o ’y
Jeder? Das dachten wir uns auch ...
Deshalb bieten wir umfangreiche
jw. 6

aus den Bereichen: - Anwendersoft
- Spiele

ie 10" - Lemnsoftware

Vorkasse: KEINE Versandkosten!
Bei Nachnahmeversand: + 7,50
(ingl. Zahlk.!) auf d. Gesamtwert

Anwenderpack: Textverarbeitung. 16 Daten/Archiv-
programme. Kopierprogramme, ca. 20 Druckerutilities,
Diskutilities, C-64/1541 - Check/Justage-Software, Virenkil-
ler, 11 Packer/Linker, Turbo-Assembler, Musik-Composer,
Demo-Designer, Logo/Fonteditor, Zeichenprogr.,
BO-Zeichen-Karte... fr nur 10

Fiir gin
neues
Spar-
gefuhl..

iel : 43 herausragende Spiele aus allen
Bereichen: (Arcade- (Jump'n'Run), Action- (Shoot'emp up),
Abenteuer-, Strategiespiele...) (engl. und
deutsch).., far nur 10

Lernpack: Die 101 besten Lernprogr.: Mathe,
Engl., Deutsch, Chemie, Physik,
for nur 1 n, ™

Biologie... +1Q-Test u. Quiz...
Beethovensitr. 1

Stonysoft 57 smweniusen

8MHz Beschleuniger fiir C64

FlashS8

vom Entwickler

Discount2000
Am Wiesenpfad 1, 53340 Meckenheim

Tel 02225/13360

@ & @

-"128 -Bibliothek

PUBLIC-DOMAIN / FREEWARE / SHAREWARE

Uber 10500 Programme: Applications: Datenbarken/Textverar-
beitung /Verwallungs-Software | DFU/ Sound-Compiler / Program-
miersprachen / Grafik-Software. .. Utilities aller Art: Kopierprogram-
me fir jeden Zweck / Monitore/Debugger ( Intro-+ Demomaker |
Writer / Virankillar / Progr.-Hiften etc. Spiele: viela Action -/ Arcade-
Games / Abenteuerspiele / Simulationen / Strategiespiele... Lern-
programme fir Uni und Schule / Progr.- Kurse... Zeichensétze /
Sprites / Sounds/Digis / Koala-, Printlox-Biider ... Spiele-Hillen ..
Geos-Software ... 128er-Software ...

Bei uns zahlen Sie pro voller Disknr.

130 - 1,65

je nach Abnahmemenge gestaffelt.
Das Diskettenmaterial ist inklusive!

Fordern Sie unseren kostenlosen PD K t I
an! (Bitte Computertyp angeben!) ' a a Og
onysoft
Stonysoﬂ Inh.: Gunt’ér Steinle
eathovanstr. 1
87727 Babenhausen
Tel.: (0B3 33; 1275
Fax: [uaaas 7044
0-20.00 Uhr

In unserem PO-Katalog
(mit 1100 Disknr. ]} finden
Sie sicher die Soltware
dia Sk noch suchen|

— Uberzeugen Sie sich —

Wir sind ein zuver-
lassiger Partner in
Sachen Software.
Testen Sie uns!l

PERFORMANCE PERIPHERALS Europe
MICHAEL RENZ
Holzweg 12 - D-53332 Bornheim

'
Tel./Fax: 022 27/32 21

Hard and Etm for 64/728-Compaters

Flash 8 - der uitimative Speador fr den C64 mit 256 K 0. 1 M. jatzt auch mit JHyDOS
255 Kb 345,00 DM 1 MB 449,00 DM Flash Ubitis Saftwars von GUSS rur 15 m Dll
BBU Ban. Nw:mlbmnmage 1r alle AAM-Erwoiterungen nid. Sw & Hb

BBGRam, dn roue, aufagew, vaisrur 2Bt gog. GEDRAM in
varsch. Groden m. SWu. HE. 512 2MB 348,00 DM
RAMDrive i

cheri
Spsichargrofe 2 ME, Netz/A
GEM-LIw /REL's, ikl Bal

wite - u ﬁ VBB 10,00 DM
GEOS-Kabal o§r n Emr&ﬁ Maus 2.% s:
Winkel Na. 1 £ P 1 G : e Exp#irt 20ch 30,00 DM

£yDOS ROM V 2 - Multiginkiicy . 1 _.— S 79,00 DM
:ﬁ Cou;:?n e ! 10,00 DM
H-DOS 1.3 - Dia 20,50 DM
GEORAM-Convert - P 20,60 DM
u.y:m ) 45,00
Geo hlnuml 19,00 DM
atar V2.0 - 45,00 D
GEOS LG 2.1 . D
mplsrt 79,00 OM
GEQS L Zelehi i M i
Art Collection | - 24,00 OM
LO-Foni-Katalog 21,00 OM
Tt vi- 34,00
Storm Disk | - Usil 29,00 DM
1. enfiert) 58,00 DM

Best of . Collection: &

+ Patchsyssem aut 3,5° 45,00 OM

o-Form - da 8 Scivebmasching 12,60 DM
The Best of Val. 1 - Neusntwickiu fur GEQS von A 16,80 DM
L2 Foni Coliection Cne 14,80 DI LG Fo Two 14,80 DM

Paich-System 1.2 neva Version| - 15,00 DM onthPrint - 12,80 DM
GEOS-MSP-Produkds vorriiio - bitle eriragen)

Alle Preme fraibleiband, herstallerbedingta Listerzaitan moglich!
Worsandiesben: V¥ Soth. 5.+ /

MK Saftw, 8- (VK Hasdw. B.- (NN Hardw. 10.- DM, Ausland 3 A

Ausgabe 12/Dezember 1994

PERFORMANCE PERIPHERA LS Europe

MICHAEL RE

e
=K
n Holzweg 12 - D-53332 Bornheim
Tel.Fax: 02227/3221

Sonderangedote,_selrt supredfen: i
giiltig bis zum 30.11.94
PP Collection Nr. 1 - sine doppeissitige Diskette,
randvoll mit GEOS-Sofiware, die keinem GEOS-Fan fehlen
sollte, [etzt zugreifen 25~

&
GeoLabel - ein komiortabler Editor fir Labels aller Ar, for 4078 80
Zeichen, multifunktionaler Einsatz, disch. Anleitung aul Disk ~ 29,— DM

RAMDrive Powerpack - RD mil 2 M8, mit NT, RH-DOS 1.3
1 % Jifly-DOS fik ein zusataliches Liw, (41, /1,81)1! Ereben Sie eina
neue Performance fr den C64/128 in BASIC & GEOS  nur 555,- DM

BBRTC - Die naua, batienegepullare Echizeliuhr far GEOS, jetzl wissen
Sie, was die Stunde geschiagen hat, sekundengenai mur 49,—
Floppy 1581 - das legendare Liw. zum S mitE

Kompl. mit HB & Utiftiesdisk, knallhart kalkullerte 349,- DM

-+ Btx neu erleben mit C64 & C128 und unseren Superpaketen «
2400er Modem, RS 232-Schnittstelle mit Kabel, neveste Bix-Extra-Software,
Drews-Decoder V1.6, Hando(cher, Zubehdr
Bix-Extra-Pack 64 239.- DM Bix-Extra-Pack 128 219.- DM
PERFORMANCE PERIPHERALS jetzt auch (ber Bx
zu errgichen: *730 932 320 641 o#

L»eierurle whnne Vet reichs, Mersandkosten: Hardware VK 8-, NN 10,/ Saftware
N &, husland auf Anfrage. Whﬂd!lﬁillllﬁu"llﬁ

PERFORMANCE PERIPHERALS Europe

'n MICHAEL RENZ

Hol: 12 - D-53332 Bornheim
Tel./Fax: 022 27/32 21

|
Hari. an_w'_.fﬁ‘_m for 64/728-Campaters
{ Neuheiten fiir den C64 & C128 !

FLASH 8 Wahnsinn!
NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS
stz heiit 65 abhapen:
FLASH 8 jetrt vol kompstibet 2y 15417181 sowie GEGRAM & BBGRam's und
GEOS 84 durch nuue Softwana|

Auberdam JityDOS als Botrisbasysiom integrien! &
Erloban Sis fimn C54 neu - FLASH § Waninatiere li Aty
319~ (mit 256 KB) oder 449, ( mit 1 MB) ot sromsies)
Prtchsoftware GECS 64 | Flssh 8 it BRGGEPORAWHD ind gaay!! 15,00 DM
Bix-NEWS Bix-NEWS Bix-NEWS Bix-NEWS Btx-NEWS Btx-NEWS Btx-NEWS

Bitx-Extrs 4 - Paschpeogramn Hir C54 & SW-Delodor ey ol ¥71,6 von Drews, Start
i ke Lt ~Typ <x G- Teoecitar == Makroboarbeiiung «= rous Tastaluhine <
v m. JSatrt wird Btx richig komiortatelt
Bx-Exirn B4 brauchi jeoer Bix-Anwender, (iberzeigande Laisiung r  nur 19,90 DM
Bix-Exira 128 2400 Baud & 80-Zeichendarstellung
Das sind Gie Top-Featues fle dess wilig neus Ble-Abeitsliiche im 40 Fachenmodus,
ausdtzich sind allo Voriota var Bix. Exira 64 pageben! Eriaban Sie sin noues Bt-Foaling
mit Btx Extra 128 von PP Europa.

Btx-Extra 125 2400 bia & B0 Zaichen fir ur 29,90 DM
A Fordern Sie noch heuls urser Inkoblatl By Extra anl &
RL-Commander - C128-Powar-Usor sigepalil Jetzt haten Sie hie CMD-Ermstening

woll im Giritf mit etner Yislzahl von Routinen par Knapfdnack, sehr gut|

RL-Commanier 2.1, e Qraischi Benursosertiicne tir (1M 006 mee it 40,~ DM
MAVERICK V5.04 - Das wori maehiigese Kogisrusilty fir den Ca4/126. disch. H8,
varsch. BackupDaul Sngla/bisler Kopersr und die slasken GECS/Edser-Tools machen
et Progcrpsbel syt Schiam e A Exsopla

tra-Sahtware lar die 1581 - Super!
MAVERICK v |u=s.»~.== sis 5,25- odler 3.5-Zoll-Disk ) it 6 Arisfturg 60,00 0M
Hersteserhiedingte Listerzsnan mégich. dunuem mofoet destellen)  Auatiihriche Preisiae grls
Mersindioatse: Softwiarm par'VK 5.- ¢ par NN 8- / Hardwars pior VICH,-/ pes NN 101,- 00
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Let's talk Skasi

s
Programmierung

CMD-Festplatten sind von Haus aus mit SCSI
(Small Computer System Interface,
sprich "Skasi") ausgertistet. Dieser Anschluf3
bleibt jedoch in der Regel ungenutzt -
obwohl er, sehr leistungsfahig, die Welt der
PC-Hardware zugénglich machen kénnte.
Im zweiten Teil unseres SCSI-
Programmierkurses gehen wir tiefer.

achdem wir in Folge 1 einen
N allgemeinen Uberblick zu

SCSI-Geriiten und -Befehlen
erhalten haben, geht es diesmal
schon ein Stiick tiefer: Wir wer-
den bestimmte SCSI-Befehle di-
rekt mit der CMD-Festplatte an-
wenden.

Die SCSI-Lesebefehle

Wenn Sie in die Tabelle der
SCSI-Befehle (Tabelle 1) schau-
en, werden Sie genau zwei Vari-
anten des Lesebefehls finden, eine
in Gruppe 0 und die andere in
Gruppe 1. Letztere nennt man
auch den "Erweiterten Lese-Be-
fehl" (Extended Read command),
weil er groflere Speichermedien
adressieren kann als sein Bruder
aus Gruppe 0. Der Einfachheit
halber werden wir uns deshalb auf
den erweiterten Lese-Befehl be-
schriinken, er wird auch von allen
in CMD-Festplatten eingebauten
SCSI-Geriiten unterstiitzt.

In Tabelle 2 finden Sie noch
einmal die Beschreibung des
"Command Descriptor Blocks",
der das allgemeine Aussehen je-
des SCSI-Befehls definiert. Sie
werden bald merken, daB tatsiich-
lich jedes SCSI-Kommando den
Aufbau des CDB der entsprechen-
den Gruppe besitzt, aber bestimm-
te Felder manchmal anders be-
nutzt als seine "Kollegen".

SCSI-Block lesen

Nehmen wir als einfaches Bei-
spiel an, wir wollten den zweit-
niedrigsten SCSI-Block des
Hauptlaufwerks einer CMD-Fest-
platte lesen. An dieser simplen

28 F:¥ap

Aufgabe Lifit sich gut illustrieren,
wie man einen SCSI-Block mit
dem "Send SCSI"-Kommando des
DOS der CMD-Festplatte abholt.
Bevor wir iiberhaupt SCSI-Befeh-
le an die Platte schicken kénnen,
miissen wir einen Befehlskanal
offnen, damit sich das Geriit iiber-
haupt erst mit uns "unterhilt". Das
passiert genauso wie bei jedem
anderen Commodore-Laufwerk:
OPEN 15,12,15

Natiirlich unter der Annahme,
daB die Festplatte die Laufwerks-
nummer 12 zugewiesen bekom-
men hat.

Der niichste Schritt besteht dann
darin, den SCSI-Befehl ans Lauf-
werk zu senden. Das geschieht mit
einem PRINT#-Befehl, doch zu-
erst miissen wir iiberlegen, welche
Parameter ins Kommando gepackt
werden miissen. Betrachten Sie
die Syntax des "Send SCSI"-
Befehls genauer:

PRINT#1f, "S-C" CHRS(de)
CHRS (bl) CHRS(bh) CHRS(ch) ...

Der Parameter "If" ist, wie Sie
oben festgelegt haben, 15 (die
Nummer des Befehlskanals). "de"
ist die SCSI-Geriite-Nummer, Da
Sie vom Hauptlaufwerk lesen
wollen (das stets die Nummer 0
haben muB), kann "de" nur gleich
0 sein.

Die niichsten beiden Werte hin-
gen miteinander zusammen: Es
handelt sich um Low-Byte (bl)
und High-Byte (bh) des Beginns
des Speicherbereichs, in dem die
SCSI-Daten  zwischengelagert
werden sollen. Sobald die Daten
im Pufferspeicher angelangt sind,
kénnen wir sie mit einem Me-
mory-Read-Befehl aus dem Ge-
ritespeicher ins Gedichtnis des

C 64 holen. Es werden mindestens
512 Byte freies RAM im Speicher
der Festplatte benétigt, da ein
SCSI-Block stets genau 512 Byte
grof ist.

Internes RAM benutzen

Die CMD-Festplatte hat genau
8 KByte freies RAM fiir eben sol-
che Zwecke, beginnend bei
$3000. Das ergibt ein Low-Byte
von $00 (der hintere Teil, dezimal
0) und ein High-Byte von $30 (de-
zimal 48). So kennen Sie nun also
auch die Werte fiir "bl" und "bh".

Jetzt geht's den Befehlsbytes
selbst an den Kragen: der CDB
des "Extended Read"-Befehls
folgt. Das erste Byte des CDB ist
das SCSI-Befehlsbyte, das fiir den
genannten Befehl (s. Tabelle 1)
$25 (dezimal 37) ergibt. An-
schlieBend folgt eine Kombination
aus LUN (Logical Unit Number,
logische Geriite-Nummer) und
dem Bit fiir die relative Adressie-
rung.

Die LUN wird bei einer Fest-
platte mit nur einer "Einheit" prak-
tischerweise immer auf Null ge-
setzt. Da wir keine relative Adres-
sierung wiinschen, ist RA eben-
falls Null. Wenn Sie all diese
Null-Bits zu einem Byte zusam-
mensetzen, kommt natiirlich eben-
falls Null heraus.

Eine Menge Nullen

Jetzt folgen insgesamt vier
Bytes, die die "Logical Block Ad-
dress" (LBA, logische Block-
Adresse) ergeben, also die Num-
mer des Blocks, den wir lesen
wollen. Die SCSI-Adresse dieses

Blocks ist $00000001. Tatsich-
lich, eine Menge Nullen, aber
wenn wir mit der gesamten per
SCSI-Kommando  méglichen
Adressierung arbeiten wollen. ist
das eben so — man braucht dann
acht hexadezimale Ziffern.

Damit Sie wirklich die Daten
des richtigen Blocks erhalten,
miissen Sie darauf achtgeben, die
Adresse richtig zu zerstiickeln.
Zuerst muB ja das MSB (Most
Significant Byte, also die hichste
Stelle) gesendet werden und zum
Schlub das I.SB (Least Significant
Byte). wir arbeiten uns also se-
quentiell von links nach rechts
durch die Adresse.

Da Sie sich sicher auf Ihr fun-
diertes Wissen iiber Zahlensyste-
me verlassen kénnen, ist Thnen
klar, da8 zwei hexadezimale Zif-
fern stets ein Byte bilden. Deshalb
nehmen Sie einfach je zwei Hex-
Ziffern und erschaffen die vier
nitigen LBA-Bytes: $00, $00, $00
und $01 oder dezimal 0,0,0 und 1.

Das niichste CDB-Byte ist wie
alle reservierten Bits und Bytes
stets auf Null zu setzen.

Transferliinge

Nun miissen wir uns um die
zwei Bytes kiimmern, die die
Transferliinge ausmachen. Der Ex-
tended-Read-Befehl benutzt die
beiden Bytes, um zu ermitteln,
wieviele Blocke Sie vom Geriit le-
sen wollen, beginnend beim im
LBA festgelegten Block. Da Sie
nur einen einzigen Block iibertra-
gen wollen, muB} die Transferlin-
ge $0001 sein. Die héherwertige
Stelle muB} wieder zuerst gesendet
werden, so daBl wir mit dem oben
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beschriebenen Verfahren mit zwei
Hexziffern pro Byte auf $00 und
$01 bzw. dezimal einfach 0 und 1
kommen.

Das letzte Byte des CDB ist das
Steuer-Byte, das aus sechs reser-
vierten, dem Flag- und dem Link-
Bit besteht. Verbundene Kom-
mandos wollen wir nicht benut-
zen, also setzen Sie alle Bits auf
Null, was wieder das Endergebnis
0 ergibt. Das war's! Fassen wir
einfach alles in einem Basic-
Befehl zusammen:

PRINT#15, "S-C" CHRS (D) CHRS(0)
CHRS (48) CHR$(37) CHRS(0)

CHRS (0) CHR$(0) CHRS(0) CHRS(1)
CHRS (D) CHRS(0D) CHRS(1) CHRS(0)

Sie werden feststellen, dafl auf
dem C 64 diese Befehlszeile ein-
fach zu lang ist, so daB Sie sie in
eine String-Variable packen miis-
sen.

Zeile einpacken

Am besten so: Lassen Sie das
"S-C"-Kommando zusammen mit
SCSI-Geriitenummer und der
Adresse des Pufferspeichers im
Basic-Befehl stehen und legen Sie

Tabelle 1:
SCSI-Befehle der Gruppe 1

Beschreibung
Test Unit Ready
Rezero Unit
Request Sense
Format Unit
Reassign Blocks
Read

Write

Seek

Inquiry

Mode Select
Reserve
Release

Mode Sense
Start/Stop Unit
Send Diagnostic
Read Capacity
Read

Write

Seek

Write and Verify
Verify

Read Defect Data
Write Buffer
Read Buffer
Read Long
Write Long

Tabelle 2: Command Descriptor
Bytes der Gruppe 1

Kommandocode

LUN (Bits 7 bis 5), RA (Bit 0)
MSB der LBA

LBA

LBA

LSB der LBA

reserviert

Transferldnge (MSB)
Transferlange (LSB)
Steuerbyte
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den Rest in einer Variablen ab, So
konnen Sie relativ einfach auch
verschiedene SCSI-Blicke lesen.

Sobald das SCSI-Kemmando
mit RETURN abgeschickt wurde,
finden Sie den angeforderten
SCSI-Block im Pufferspeicher der
Festplatte ab $3000.

Mit dem "Memory-Read"-Be-
fehl des DOS konnen Sie die Da-
ten weiterverarbeiten. Wenn Sie
damit noch nicht vertraut sind, fin-
den Sie ein paar Beispiele im
Handbuch zur Festplatte. In der
niichsten Folge werden wir "Me-
mory-Read" natiirlich ebenfalls
noch etwas genauer unter die
Lupe nehmen.

Schreib mal wieder

Wenn Sie unseren bisherigen
Beschreibungen so weit folgen
konnten, daB Sie das "Extended-
Read"-Kommando nun verstehen,
sind Sie auch schon in der Lage,
einen "Extended-Write"-Befehl
ausfithren zu lassen, um entspre-
chend einen Block auf die Fest-
platte zu schreiben.

Auch dieser Befehl hat den
gleichen allgemeinen Aufbau! Bei
Thren Experimenten miissen Sie
Jedoch unbedingt beachten, daB
Sie mit dem Schreibbefeh] selbst-
verstiindlich auch wichtige Daten
zerstoren kdnnen! Insofern ist also
ein vorheriges Backup der Platte
dringend anzuraten. Mit dem
"Memory-Write"-Befehl des DOS
iibertragen Sie die gewiinschten
Daten in den Zwischenspeicher im
HD-RAM.

Wenn Sie die vorhin gelesenen
Daten einfach wieder an densel-
ben Platz zurtickschreiben wollen,
sieht der Basic-Befehl dafiir so
aus:

PRINT#15, "S-C" CHR$ (0) CHRS$(0)
CHRS (48) CHRS (42) CHR$(0)
CHR$(0) CHRS(0) CHRS(0) CHRS(1)
CHRS (0) CHRS(0) CHR$(1) CHRS(0)

In der folgenden Ausgabe wer-
den wir einige ebenfalls hiufig be-
nutzte Befehle niher betrachten
und ein kleines Programm zum
Kopieren von SCSI-Blécken ba-
steln. AuBerdem erfahren Sie, wie
es um die Fehlerbehandlung be-
stellt ist, nur fiir den Fall, daB ...

Doug Cotton/

Ubersetzung: Matthias Matting

(Doug Cotton ist Mitbegriinder
der amerikanischen Commodore-
Hardwareschmiede CMD und zu-
gleich Herausgeber der "Commo-
dore World". Die Artikelfolge zur
SCSI-Programmierung in der
"64er"” ist erstes Ergebnis eines
Artikel- und Erfahrungsaus-
tauschs zwischen "Commodore
World" und "64er".)

16-Bit-Programmierung

Programmierung
des 05816

Die neue Flash-8-Karte von Discount 2000
la3t sich erst so richtig nutzen,
wenn sich der integrierte Prozessor entfalten
kann. Bei seiner Programmierung
gibt's ein paar Unterschiede
zum 6510 des C 64, die wir Ihnen
in einem Kurs naherbringen.

uf der Flash-8-Karte der Fir-
A ma Discount 2000 verrichtet

ein anderer Prozessor als im
C64 seinen Dienst: der 65816.
Dieser emuliert einen 6502 und ist
daher befehlskompatibel zum
C64. Es handelt sich jedoch um
eine echte 16-Bit-CPU mit we-
sentlich erweiterten Moglichkei-
ten im Vergleich zum Original-
C64-Prozessor. So kann die CPU
z.B. 16 MByte adressieren und sie
besitzt Befehle zum schnellen

Die Flash 8 entfaltet ihre volle Leistung, wenn Sie den 65816

Verschieben von Speicherberei-
chen.

In diesem Kurs sollen alle Ge-
heimnisse dieses Prozessors ent-
schliisselt werden, um Thnen die
Moglichkeit zu geben, vorhandene
Programme eventuell anzupassen
sowie neue Projekte speziell fiir
die Flash 8 zu realisieren. Wir
werden nur auf die neuen Befehle
eingehen, Grundkenntnisse in der
Assemblerprogrammierung wer-
den also vorausgesetzt.

direkt programmieren — im Kurs lernen Sie’s
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Der Start

Vor den ersten Schritten mit
dem neuen Prozessor miissen wir
noch auf einige Dinge aufmerk-
sam machen. Es gibt fiir den C 64
derzeit keinen Assembler oder
Monitor, der die neuen Mnemo-
nics assemblieren oder anzeigen
kann. Zwar existiert fiir PCs ein
Cross-Assembler, dieser ist jedoch
unerschwinglich. AuBerdem
benétigt man dafiir dann eventuell
noch einen neuen Computer, was
das Ganze noch uninteressanter
macht. Um nun auf dem C 64 im
65816-Assembler zu programmie-
ren, kann man sich durch die De-
finition von Makrobibliotheken
ganz gut behelfen. Voraussetzung
ist natiirlich, daB der Assembler
Makros beherrscht. Wir werden
in diesem Kurs den Assembler
"Ass64" verwenden, um Beispiele
fiir solche Definitionen anzuge-
ben. In den Beispiel-Listings wird
allerdings die "offizielle Schreib-
weise" verwendet, wie in dem
Klassiker "Programming the
65816".

Die Prozessor-Modi

Der 65816 war urspriinglich da-
zu entwickelt worden, vorhandene
Computersysteme, die mit einem
6502 arbeiteten, lediglich durch
das Austauschen des Prozessors
zu beschleunigen, was im Prinzip
ja auch beim C 64 mit der Flash 8
geschieht. Um das zu erreichen,
muf sich die CPU natiirlich beim
Einschalten genauso verhalten wie
ein 6502, Wenn wir aber auch die
65816-spezifischen Befehle ver-
wenden méchten, miissen wir das
dem Prozessor irgendwie mittei-
len. Daher kennt der 65816 zwei
unterschiedliche Betriebsmodi,
den Emulations- und den Native-
modus. Wie der Name schon sagt,
wird im Emulationsmodus ein
6502 emuliert, wihrend im Nati-
vemodus alle Befehle des 65816
zur Verfiigung stehen. Um nun
der CPU mitteilen zu kénnen, daB
wir den Modus wechseln méch-
ten, ist neben den Flags des Sta-
tus-Registers noch ein weiteres,
das Emulation-Flag, vorhanden.
Ist es gesetzt, befindet sich die
CPU im Emulations-, andernfalls
im Nativemodus. Das Emulation-
Flag liegt versteckt "hinter" dem
Carry-Flag, d.h. es kann nicht di-
rekt gesetzt, geloscht oder getestet
werden. Das muB iiber den Um-
weg des Carry-Flags geschehen.
Die 65816-Anweisung XCE
(eXchange Carry and Emulation
bits) vertauscht den Status der bei-
den Flags. Wenn wir also in den
Native-Modus wechseln michten,

30 F:¥ap

geschieht das einfach mit diesen
Anweisungen:

cle

Xce

Fiir die umgekehrte Richtung
wird folgende Befehlssequenz ver-
wendet:
sec
xoe

Dazu noch ein paar Anmerkun-
gen: wenn wir in den Nativemo-
dus schalten, muB vorher sicher-
gestellt sein, da kein 6502-Code
mehr aufgerufen wird, da ja die
Register nun eventuell 16 Bit breit
sind und daher ein Systemabsturz
die Folge wiire.

Wir miissen also unbedingt
dafiir sorgen, daB z.B. der Inter-
rupt gesperrt ist oder die originale
Interruptroutine durch eine eigene
Routine ersetzt wird. Falls in un-
serem Programm Routinen aus
dem Kernel oder Basic des C64
aufgerufen werden sollen, muB
gewibhrleistet sein, daB der Pro-
zessor in den Emulationsmodus
zuriickschaltet, da sonst ein Sy-
stemabsturz die Folge wiire.

Nachdem wir nun die unter-
schiedlichen Prozessormodi ein-
stellen konnen, wenden wir uns
endlich dem Interessantesten, dem
Nativemodus, zu.

8 oder 16 Bit

Wenn wir die CPU in den Na-
tive-Modus schalten, bleiben der
Akku und die Indexregister X und
Y zuniichst weiterhin 8 Bit breit.
Da es sich beim 65816 wie be-
reits erwihnt um eine 16-Bit-CPU
handelt, muB es also eine Még-
lichkeit geben, die Register auf 16
Bit zu erweitern. Dazu hat das
Statusregister zwei weitere Flags
im Vergleich zum 6502 bekom-
men, mit denen die Breite der Re-
gister festgelegt werden kann. In
Bild 1 ist die vollstindige Bele-
gung des Statusregisters im Nati-
vemodus angegeben. Das Bit 6
kontrolliert den Akkumulator, das
Bit 5 die Indexregister. Ist das
entsprechende Bit gelscht, ist das
dazugehorige Register 16 Bit
breit, anderenfalls 8. Um nun die
Breite des Akkus, des X- oder Y-
Registers zu dndern, muB das ent-
sprechende Bit im Statusregister
geiindert werden. Dafiir existieren
zwei neue Befehle: REP #op (Re-
set Status Bits) und SEP #op (Set
Status Bits). REP loscht alle in op
gesetzten Bits im Statusregister,
SEP bewirkt das Gegenteil, es
setzt die Bits. Mit folgender An-
weisung wird also zum Beispiel

Tabelle 1: 65816-Befehle zum Registertausch

Mnemonic Opcode (Hex) Aktion Taktzyklen
PHX DA X auf den Stack 3+1

PHY 5A Y auf den Stack 341

PLX FA X vom Stack 441

PLY 7A Y vom Stack 4+1

XY 9B X nach Y 2

TYX 8B Y nach X e

(+1 gilt immer bei der Verwendung von 16-Bit-Registern)

Tabelle 2: 65816-Befehle mit "Long"-Adressierung

Mnemonic Opcode (Hex) Bytes Taktzyklen
ADC long 6F 4 5+1
ADC long,x 7F 4 5+1
AND long 2F 4 541
AND long,x aF. 4 5+1
CMP long CF 4 5¢1
CMP long,x DF 4 5+1
EOR long 4F 4 541
EOR long,x 5F 4 541
LDA long AF 4 541
LDA longx BF 4 5+1
ORA long oF 4 541
ORA long,x. 1F 4 5+1
SBC long EF 4 5+1
SBC long.x 5 4 5+1
STA long 8F 4 5+1
STA long,x 9F 4 5+1

(41 gilt immer bei der Verwendung von 16-Bit-Registern)

Tabelle aller benutzten Befehle des Kurs-Teils 1

Mnemonic

Bytes

Opcode (Hex)

&

PHK
PHB
PLB
REP #const.
SEP #const.
XCE

IBREB

oW W w g

T R e ey

der Akkumulator auf 16 Bit um-
geschaltet:
rep #%00100000

Analog schaltet
sep #%00100000
den Akkumulator wieder zuriick
auf 8 Bit. Da sich mit den beiden
Anweisungen REP und SEP alle
Bits des Statusregisters direkt
steuern lassen, ist es ebenfalls
mdoglich, Unterroutinen zu ent-
wickeln, die das Statusregister
verindern, so daB im Hauptpro-
gramm mit Branch-Befehlen dar-
auf reagiert werden kann. Doch
zuriick zu den 8 oder 16 Bit brei-
ten Registern des 65816: Beden-
ken Sie, daB Sie bei allen Befeh-
len, die in der Adressierungsart
"immediate" arbeiten (z.B. LDA
#3501, CPX #8%05), im 16-Bit-
Modus auch wirklich einen 16-
Bit-Wert angeben miissen. Um
zum Beispiel
LDA #$1234
mit dem Ass64 zu realisieren, ist
folgende Schreibweise notwendig:
LDA #5634
.BY $12

Eine 16-Bit-Operation braucht
im Vergleich zu einer 8-Bit-Ope-
ration einen Taktzyklus mehr,
Wenn es also nicht unbedingt
notig ist, daB ein Register 16 Bit
breit ist, empfiehlt es sich vor al-
lem bei Schleifen, auch weiterhin
die 8-Bit-Register zu verwenden.
Im Laufe der Zeit werden Sie ein
gewisses Gefiihl dafiir bekommen,
wann sich der Einsatz von 16 Bit
breiten Registern lohnt. Das Li-
sting 1 zeigt eine Routine, die mit
16-Bit-Registern einen Speicher-
bereich von $1000 Byte Linge
von $1000 nach $3000 verschiebt.
Sie werden zwar im Lauf des Kur-
ses noch die Blockverschiebebe-
fehle des 65816 kennenlernen, die
diese Aufgabe wesentlich schnel-
ler erledigen, wir demonstrieren
damit jedoch die Verwendung von
16-Bit-Registern. Nachdem wir
nun die Breite der Register nach
unseren Bediirfnissen kontrollie-
ren kénnen, wenden wir uns den
neu hinzugekommenen Register-
transfer-Befehlen sowie einigen
neuen Stack-Befehlen zu.

Registertransfer- und
Stack-Befehle

Ihnen ist sicher auch schon mal
das Problem untergekommen, daf3
Sie zum Beispiel den Wert des X-
Registers ins Y-Register {iberneh-
men wollten oder daB Sie eines
der beiden Register auf dem Stack
ablegen wollten.

Beim 6502/6510 gab es dafiir
keine direkte Moglichkeit. Man
muBte immer den Umweg iiber
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den Akku gehen. Beispiel: Y = X,

X auf den Stack: Statusregister des 65816
txa
tay
pha [e |—— Emulation-Flag
Der 65816-Prozessor stellt fiir ~
dieses Problem eine Reihe von Ln j % Jm] X I d [ : J 2|6
Befehlen zur Verfiigung, die in Carry-Flag
Tabelle 1 aufgefiihrt sind. Unser Zero-Flag
obiges Beispiel verkiirzt sich also
um einen Befehl: Interrupt-disable-Flag
$ Decimal-Flag
Es gibt noch einige weitere Be- Index-Flag |
fehle dieser Familie, die jedoch Accumulator-Flag
erst im Laufe des weiteren Kurses
behandelt werden sollen, da sie Overflow-Flag
sich auf Register beziehen, die erst Negative-Flag
noch efkliirt werden. Desweiteren

ist bei allen Stack-Befehlen dar-

Bild 1: Die Belegung der Statusregister des 65816

Listing 1: Bereich verschieben

i VERSCHIEBT EINEN $1000 BYTE LANGEN BEREICH VON $1000 NACH XCE
$3000 IM 16 BIT MODUS REF £30
# (C) 1994 ANDREAS SCHURERT LOK¥ #SFE
; .BA $CO00 .BY SOF
.08 LOOP LDA $1000,X
JF8 "LISTING1® ST $3000,X
; MAFRODEFINITIONEN EINIGER 65816 BEFEHLE DEX
REP MD REP1 DEX
«BY Sc2 CPX #500
.BY REP1 BY 500
ME BPL LOOP
ESEP MD SEP1 SEP 530
JBY SE2 SEC
BY SEP1 XCE
ME CLI
XCE MD RTS
JBY SFB .END
ME
; HAUPTPROGRAMM
SET i INTERRUPT AUS
CLC ; NATIVE-MODUS

; LDX #50FFE

; AKKU,X UND Y AUF 8 BIT
; EMUL. MODUS

auf zu achten, daB im 16-Bit-Mo-
dus natiirlich immer zwei Byte auf
den Stack geschoben werden, im
8-Bit-Modus dagegen nur eines.
Sie miissen also peinlich genau
darauf achten, daB Sie immer die
richtige Anzahl an Bytes wieder
vom Stack holen, da sich sonst
eventuell falsche Riicksprung-
adressen bilden.

Die einfachen
Adressierungsmodi

Die Flash 8 verfiigt ja iiber 256
KByte oder 1 MByte RAM, das
der 65816 adressieren kann. Da-
zu sind in der CPU neue Adres-
sierungsmodi implementiert, die

ARKU, X UND Y AUF 16 BIT

2 MAL DA 16
BIT AUF EINMAL

CPX #30000

INTERRUPT AN
ZURUECK

Listing 2: Vertauschen des Bildschirmspeichers

;i 2 MAL DA 16

: CPX #30000

; AKKU, X UND Y AUF 16 BIT

; LDX #503E6

; STA $02:0000,%

INTERRUPT AUS
NATIVE-MODUS

LDA $02:0000,X

BIT AUF EIMMAL

AKKU,X UND Y AUF 8 BIT
EMUL. MODUS

INTERRUFT AN
ZURUECK

i (C) 1994 ANDREAS SCHUBERT 1 HAUPTPROGRAMM
BA 5C000 SEI
.05 ce
F8 "LISTING2" XCE
7 MAKRODEFINITICNEN EINIGER 65816 BEFEHLE REP 530
REP MD REF] LDX #5E6
.BY $C2 .BY 503
.BY REP1 LOOP LDA $0400,%
- ME PHA ;
SEP MD SEP1 LO.LDA.X 502 50000
BY SE2 STA $0400,X
BY SEP1 PLA -
ME LO.STA.X $02 50000
DEX
XCE MD DEX
BY SFB CEX #$00
ME BY S00
LO.STA.X .MD STA.BANK STA.ADR BPL LooP
.BY S9F SEP $30
SE STA.ADR BEC
.BY STA.BANK XCE
ME CLI
LO.LDA.X .MD LDA.BANK LDA.ADR RTS
.BY $BF .EN
-SE LDA. ADR Anmerkung: Beim As64 diirfen
.BY LDA. BANK Kommentare stehen!

nach Makros im Quelltext keine
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hier und im niichsten Teil des
Kurses erkliirt werden sollen.

Der 65816 unterteilt den Spei-
cher in 64-KByte-Biinke. Die ak-
tuelle Bank fiir den Speicherzu-
griff wird in einem Register, dem
"Data Bank Register” (DBR), fest-
gelegt. Die Numerierung beginnt
mit 0, was dem Speicherinhalt des
C64 entspricht. Alle weiteren
Biinke sind unbelegt. Neben dem
DBR stellt der 65816 noch ein
weiteres Register zur Verfligung,
das "Program Bank Register"
(PBR). Im Gegensatz zum DBR
kann das PBR nicht selbst geiin-
dert werden (was fatale Folgen
hiitte), sondern es kann nur mit
dem Befehl PHK ($4b) auf den
Stack gesichert werden. Bei der
Benutzung von PHK ist darauf zu
achten, daB, egal in welchem Mo-
dus (8 oder 16 Bit) sich der Pro-
zessor befindet, immer nur ein
Byte auf den Stack geschoben
wird. Der Befehlssinn besteht dar-
in, daB Sie dadurch die Moglich-
keit haben, zu kontrollieren, in
welcher Bank sich Thr Programm
befindet, um so etwa das DBR auf
den gleichen Wert zu setzen.

Fiir die Kontrolle des Wertes
des DBR stehen zwei Stack-Be-
fehle zur Verfiigung: PHB ($8B)

und PLB ($AB). Mit PHB spei-
chern Sie den Wert des DBR auf
dem Stack, mit PLB holen Sie den
Wert vom Stack in das DBR. Fiir
PHB und PLB gilt das bereits bei
PHK Erwihnte: es wird immer
nur ein Byte auf den Stack ge-
schoben bzw. vom Stack geholt.
Mit dem Befehl PLB hat man also
schon einmal die Moglichkeit, das
DBR zu éindern, so dafl man auf
jede beliebige Bank zugreifen
kann. Das folgende Beispiel zeigt,
wie das DBR auf Bank 3 gesetzt
wird:
LDA #503
PHA
PLE

Sie miissen allerdings beachten,
daB das DBR auch im Emulations-
modus seine Giiltigkeit behiilt, d.h.
Sie miissen vor dem Verlassen ei-
nes Programms sicherstellen, daB
Sie das DBR auf den Wert 0 set-
zen, da der C 64 sonst einen un-
initialisierten und ihm unbekann-
ten Speicher vorfindet, was er un-
weigerlich mit einem Systemab-
sturz quittiert. Neben der Mag-
lichkeit, direkt das DBR zu ver-
dndern, stellt der 65816 noch eine
Reihe weiterer Adressierungsarten
zur Verfiigung, die auch, ohne das
DBR zu iindern, den gesamten

Speicher der Flash 8 ansprechen.
Das einfachste Beispiel ist die "ab-
solute-long-Adressierung”.

Absolute Long

Hier steht beim Befehl nach der
Adresse auch noch die entspre-
chende Bank. Beispiel:

BF 00 10 01 STA $01:1000

Bei der Schreibweise wird das
Bankregister zur Verdeutlichung
immer mit einem Doppelpunkt
von der eigentlichen Adresse ge-
trennt. Aus den drei Bytes wird
dann eine 24-Bit-Adresse gebil-
det, die direkt angesprochen wird.
Ansonsten verhilt sich diese
Adressierung wie die normale ab-
solute Adressierung.

Absolute Long Indexed, X

Eine ganz dhnliche Adressie-
rungsart und ebenfalls schon vom
6502 / 6510 bekannt, ist "absolute
indexed.x". Hier wird einfach zu
der als Argument iibergebenen
Adresse das X-Register addiert,
um die endgiiltige Adresse zu er-
halten. Der 65816 bietet neben
dieser Adressierung auch noch die
"absolute long indexed.x" an, die
eben auch noch die Bank der

Adresse festlegt. Tabelle 2 zeigt
die Opcodes aller Befehle, die die-
se Adressierungsarten verwenden
koénnen. Zum AbschluB dieses
Teils des Kurses noch ein weiteres
Listing (Listing 2), das den Bild-
schirmspeicher ab $0400 in Bank
0 mit dem Speicherbereich $0000
in Bank 2 vertauscht. Es verwen-
det die oben beschriebenen Adres-
sierungsarten und soll dem besse-
ren Verstindnis dienen. Wir hof-

fen, Sie haben bereits gesehen,
welche Moglichkeiten der 65816
im Vergleich zum 6502 / 6510
bietet, und werden dadurch ange-
regt, neue Projekte zu entwickeln,
die die Fihigkeiten der Flash 8
ausnutzen. Im niichsten Teil des
Kurses werden wir die restlichen
der neuen Adressierungsmodi be-
schreiben und die Frage beant-
worten, wie man Programmteile
in anderen Biinken verwendet.
Andreas Schubert

In letzter Minute

Fir die nachste Ausgabe kénnen
wir Ihnen schon eine Besonderheit
ankiindigen: Der komfortable, neue
"AssBlaster" V2.0 ist nun auch spe-
ziell an die Flash 8 angepaf3t. Der
Umweg iiber Makros ist dann also
nicht mehr notig.

Fingutes o

worfen hat und man die

Es ist schon kurios: Seit

“C 64" schon als beendet ab-
hakte, gibt's Neuheiten in Hiille
und Fiille: 1994 das Jahr der
C-64-Innovationen!

Da bot im Friihjahr ein Hard-
ware-Hersteller eine (diesmal
ﬁ.mkhonstiichtlge) Erweite-

an, die das Herz des
C 64 im 8-MHz-Takt schlagen

liBt (zum Vergleich: vor zehn
Jahren lief mancher MS-DOS-
PC nicht mal so schnell!).
Apropos PC: Wer von die-
sem Computertyp spnchx
nennt im selben

zcmberﬂhche “Wmdows %
Schon seit 1983 gibt's fiir den
C64 das “Graphic Environ-
ment Operating System” (kurz:
GEOS) Es wird zum Jahres-

ende in seiner bislang besten
Version vorliegen: Geos 3.0 —
mit farbigem Desktop und vie-
len Extras mehr!

Im Miirz bekamen wir end-
lich ein Bxemplar in die Fin-
ger: den C 65 mit integriertem
720-KByte-Floppy-Laufwerk
und 4 MHz Taktfrequenz. Die-
ser Computer hiitte der Traum
jedes C-64-Freaks werden kon-
nen — wenn's Commodore
nicht verpennt hétte. Die knapp
40 Stiick, die ein Miinchner
Grofhindler auf Lager hatte,
waren im Nu ausverkauft —
Nachschub gibt’s nicht mehr.

Seit zehn Jahren schon sin-
‘gen wir ein Loblied auf die

Grafikfihigkeiten des C 64 und
muBten auch nicht lange war-
ten, bis die beiden neuen Mo-
deerscheinungen  moderner
Computergrafik (“Morphing”

- und “Magic Eye”) auch auf
> =fdmcﬁml_miﬁt_. i

Und vor den HP- kompa:
tiblen InkJet-Druckern, die
noch bis vor kurzem fiir den

C 64 “unberiihrbar” waren,

macht der Erfindungsgeist
kreativer 64’er Freaks ebenfalls
nicht halt — dem C-128-Farb-
Treiber in diesem Heft soll in
Kiirze ein universelles GoDot-
Modul fiir farbige Druckaus-
gabe folgen. Damit steht dem
C 64 nicht nur die Welt seiner
eigenen Malprogramme offen,
sondern auch die der Super-

grafik eines Amiga oder PC.

Zur Zehnjahresfeier des 64”er-
Magazins verliefl die 120ste
Ausgabe die Druckerpressen —
fast wiir's die letzte gewesen.
Wenn sich nicht ein paar Re-
chuﬂ:ﬁnsﬂermdmdl(am:latwns-
genies hingesetzt und ein neues
Konzept gebastelt hiitten: Ver-
kauf nur noch an Abonnenten,

weniger Heftseiten (mm-
geringere und vorhersehbare
Pmduknonskosmr keine Li-
stings mehr im Heft, aber eine
ngrammsemce—m mit al-

Wﬂm%mf Anhieb
klappte (viele Postboten knick-
ten z.B. Heft und Disketten),
haben wir (etwas spét, aber
doch!) reagiert: ab der niichsten
Ausgabe werden die Abo-Hef-
te nur noch in Umschliigen mit
verstiirktem Riickenteil ver-
sandt und fBz die Produkuon

ketten mnde ein am Ba»
trieb verpflichtet. Und wenn
Sie uns (trotzdem oder gerade
deshalb) als treuer Abonnent
erhalten bleiben, wird sich un-
sere Redaktion noch an viele

gute. Jahre (wie k994 eines
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OMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkauten oder erwerben? Suchen Sie Zubahor? Haben Sie
Software anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-MARKT
von »B64'er« bietet allen Computerfans die Gelegenhett, fir nur 5,- DM eine private Kleinanzeige mit
bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik Ihrer Wah! aufzugeben. Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in
den COMPUTER-MARKT der Februar-Ausgabe (erscheint am 20.01.95): Schicken Sie Ihren
Anzeigentext bis 14. Dezember (Eingangsdatum beim Verlag) an »64'er«. Spater eingehende
Auftrage werden in der Mirz-Ausgabe (erscheint am 24.02.95) verbffentlicht.

| COMMODORE 64

Absolute Raritat: SX 64 (tragbarer C64) mit
eingebautem Farbmonitor und eingebauter
E guter Originalzustand, DM 690,—,

+ Tal. 0201/743653
Lose Computersammiung auf, C64 1I, Drucker,
Spiele, Scanner u. Zubeh., Liste gg. Briefm. bei
J. Schréter, Tennisw. 12, 38667 adHarzburg

Verk. Action Replay MK VI fir C&4 m. Utility-
Diskette; alles in Onginalverpacktung f. 80 DM;
Tel. 06404/63834

Verk. SX 84, leicht def. (eing. Farbm. 1541 LW
230,—, Zub. Sprach -Modul + 50 Disk + Joy +
Biicher 60,~, Final C. 3 50—, Dr. Int.face +
Datasette + viel Orig.-Softw. 50,—; Tel. 0351/
4123299

S Verk. Pa_g;fox -Modul 120,—, 1551 Lauiw. (Pa-

rallelk.) PC-Plus 4 + Softw. 35—, Video
Digit. Modul + Zub. 75—, Diashow Maker Modul
+ Blcher + Hefte 50,—, 400 Disks 70,—;

+ oy
" Tel. 0351/4123299

C64 + 1541 + Dolphin-DOS eingeb. 260 DM,
CE4 + 1541 + Jiffy-DOS eingeb. 195 DM, Reu
1764/512 K 195 DM, 2 mit Expa.-Port
abschaltb. 475 DM, DBT-03 Box 50 DM; Tel/
Fax/BTX 02303/80916

Suche BTX/VTX Interface der Fa. Drews EDV
+BTX GmbH mitder Bez, SMC 64 03.31.21412
fiir den C64. Ab 17.30 Uhr unter Tel. 08351/
41378 oder 6081, Holger verlangen

C&4 11, 1541 I, Geos 2.0 + 2.5 Datasette DR
1531, Maus SV 705, FC 3, Power Cartridge

Action R ay VI, Resettaster, C64'er Sonder-
hefte mit Disk. u.v. Spielen, Tel. 03476/853849

Suche preiswerten Drucker fir C64. Angebote
bite nur schriftl. an Uwe Kranzel, H.-Heine-Str.
9, 07333 Unterwellenborn

Drucksnnisrfaue 92000/G + Rossmiller, Lear-
n|n% English 1, 2 + Grammatik, Magazme 4/89-
7/91, Sonderhefte, Spiele, Tel. 02225/15079

Verk. C64 |l + Fioj 1541 || + Drucker MPS-
1270A + Joyst. + Geos 2.0 + Buch + 64'er Hefte
+ Disks +++ kmpl. DM 450 — (FP). Versand nur
per NN od. Vork., P. Barden, Kuckucksw. 7,
56075 Koblenz

CB4, 1541 I, Drucker Citizen IDP 560, Plofter
1520, 70 Disks, C64-Emulator fir Amiga, Zu-
behdr, mit speziellem Tisch, VB 350 DM, Tel.
089/525093, Zimmer 217

C64 als Multimedia PC, mit Soundmodul und

groBem 4-Oktaven Kal_lboard dazu jede Men-

g;lubehﬁr 14" Moni 1541, Maus, Joystick,
ckkarten 499,—; Tel. 0202/469566

S;;i;efﬁr{'}“das Eﬂgliﬁchpmgramm "Let’ sgu
1-5" von Heureka-Teachware, méglichst ori
nalverpackt, Btxu. T, 06232!?1881 ﬁharspr

=

Doktor 64 40 DM, 64'er Hefte 1/90-10/93 60
DM, 140 Disketten (40 neu) m. Box 20 DM,
Interface fiir Robotarm 20 DM plus Po.; Tel,
08677/63973

Drucker MPS 1250 m. neuen Druckkopf u.
Band 150 DM, Interface v. Wiesemann 92000
45 DM plus Porto; Tel. 0BE677/63873

Suche Sonderhefte mit Disk 54, 60, 69 Disks fir
64 Hefte 1993, 5, 6, 8-12, 1994 1-5, keine
Raubkopien. Wer kann mir Tips zum EPROM-
Brennen geben? Wie gsht das? Eberhard
Baartz, Shdring 17, 06667 WeiBenfels

Schiler sucht billigen C64 + Maus 1351 (?) +
Action Replay MK V| filr Versand, Till (07821)
258186, bitte nach 15.00 Uhr anrufen, Bergstr.
59/1, 77933 Lahr

Verk. C64 I, Floppy 1541 Il mit Geos 2,5, viele
Spiele und Zubehdr (mit Maus), fir nur 100~
DM; Tel. 09323/5150

Verk. Abdeckhaube, Netzteil, Leergehause,
BTX-Modul, 100 64'er Hefte usw., billigst! + PC-
Druckernieu, Robotron, VHB; Tl 07634/35557

Verk. C64 I, Floppy 1541 Il, Monitor Drucker, 2
Joys, Anwend. + Spiele, VB 400,- DM, Maller,
E?(garébrink 17, 17166 Teterow, Tel. 03996/
172

Turbc -Amiga 40 MHz Prozessor + Coprozessol

3 MB RAM, 170 MB HD, 2. LWMonﬂDr1GB43
Betnebssystem 2.0 + 1.3, 100 % ok., teilw.
Garantie, NP 3500 DM, VB 2200 DM; Tel.
02562/26283

Turbo-Amiga, 40 MHz, 170 MB-SCSI-Il HD, 5
MB RAM, 2 Laufwerke, Monitor 10845, teilwei-
se noch Garantie, alles 100 % o.k., Neupr. weit
(Ober 3500 DM, FP 2300 DM; Tel. 02562/22615

Zu verkaufen C64 I, Floppy 1541 II, Drucker
Prasident 6320, Datasette, 3 Farbbander mit
Handbiicher und Software zus. 200,— Verhand-
lungsbasis, Tel. 07334/3607, ab 17.00 Uhr

COMMODORE 128

Verk. C1280 200 DM, C128D m. J-DOS, nur 80
Z. 100 DM, C128 m. J-DOS 50 DM, Monitor 50

DM, Handyscanner + P ox 400 DM, 1570
150 DM, 1351 20 DM, BBU 100 DM/Tel. 0511/
8236980

C128 + 1571 + Jiffy-DOS eingeb., 295 DM,
C128 EPROM-K.-256 K, voll bestlckt, 150 DM.
Reu 1764/512 K 195 DM, 2 MB mit Expa.-Port
abschaith. 475 DM. DBT-03 Box 50 DM; Tel./
Fax/BTX 02303/80916

Verk. C128 + Floppy 1541 + Spiele + Text-
verarbeitung + 2 Joysticks + C128 u. C64 Buch
filr 198 ~ (avich einzeln), 2. Floppy 88,—, C128
+C64 Bicher 5,— mit Disk 10,~, Sonderh, 64'er
m. Disk 10,—, Expansionsportweiche 29, —~Hard-
copymodul [ 28—, Infos unter Tel. 0351/585489

Verk. C64 Il + Floppy 1541 Il + Drucker MPS
1270A + Joyst. + Geos 2,0 + Buch + 64'er Hefte
+ Disks +++ kmpl. DM 450 — (FP), Versand nur
NN od. Vork., P. Barden, Kuckucksw. 7,
6075 Koblenz

C128 199 DM, 128D 299 DM, 1571 170 DM,
1581 250 DM, HD 20 700 DM, Mastertext 40
DM Kasse 128 40 DM, Protext 128 30 DM,

gafscogt 128 50 DM; Tel. 09071/6659 od.

Verkaufe Imp. Mission, Saboteur, Mask 2, u.a.
auf Kassette je 5 DM. Suche Castle of Terror
und Kontakt zu Freaks im Raum Géppingen,
Tel. 07162/43626 (Thomas)

C6411110,—, LW 1541 11 110~ LW 1541100,
C64 90,—, MPS 802 160,~, Star N6 10 170,—,
Monitor 1802 180,—, 1701 175,~, Anitech 6402
165,-, viel Softw.; Tel. 09071/6658

Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte auf dem Mittelhefter.
Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen.
Schicken Sie uns DM 5— als Scheck oder in Bargelcl Der \l’erlag behdit sich die Verdffentlichung

langerer Texte vor. Kleinar

ichnet sind, oder deren Text auf eine

die
gewaerbliche Tatigkeit schlieBen 148t, wsrdsnindar Rubnk»Gewerbllcheklelnanzengsn«z Preisvon

DM 12,- je Zeile Text vertifentlicht.

SOFTWARE

Suche: Elvira The Arcade Game, nur Original,
evtl. Tausch gg. andere Orig. Angeb. mit Preis-
angabe unter Tel. 0395/4223768, Anrufbeantw.

Geos 64 2.0 40 DM, Geofile, Geocale, Geo-

publish, je 30 DM {ailas Uninstall.), Buch, Geos

fiar Eir 15 nen 120 DM das
rofle Buch 15 DM, weitere Bicher auf
nfr.; Tel/Fax/BTX 02303/80916

Verk. Disketten fiir C64-128. Liste gg. Frei-
umschl., Thieme, Loimbraerstr. 22, 06132 Halle

Suche Programm zum Drucken von EAN-Codes
mit dem Drucker MPS 801. Biete Spiel Erben
des Throns, eventuell Tausch, Wigbert Schmidt,
Postfach 1420, 33122 Delbriick

Beidseitige PD-Disketten fir 1 DM pro Stiick.
Riesenauswahl! Gratisliste von Baniel Garber,
Senderstr. 20, 88361 Altshausen, Tel. + Fax
07584/1586, Gratisdisk 3 DM Porto

Verschenke Software. Info gegen 2 DM in Brief-
marken, Th. Brandl, Postfach 1221/08, 93158
Teublitz (CE4/Amiga/PC). Keine Raubkopien!

Suche das Spiel Lingo C64 5,25 Diskette, J. T.
van Brakle, Postbus 47, NL-6666 ZG Heterern,
Niederlande

Verk. f. C64 Star Texter, orig., 25 DM, Datasette
10 DM, Commander Quick, Data Drive 10 DM,
Geos-Spiele-2, orig. verp. 20 DM, suche Geos-
Spiele-1 oder Tausch; Tel. 0234/235861

Simons-Basic-Modul m. orig. Anleitung u. deut-
scher Ubersetz. 20 DM, Falken-Sofiw., Eng-
lisch lernen ab 10. KI. 10 DM, suche Geos-
Spiele-1, Tel, 0234/235861

ZUBEHOR

Neue Neizteile: C64 (Superstark 4,3 A) 50—,
G128 40-, 1541-2/1581 50—, Floppy-Platine
fir 1571 35— BTX + Tel. 0201/74

512 K EPROM-Plat,, Expan.-Erweil. 4fach
elekir., Interface W + T , Sound Digitizer,
Super Snapshot, je 50 DM, Final Cartri

DM. Tel./Fax/Btx 02303/80916

Verk. Flash 8, 1 MByte RAM + Baschr. + 3 Disk/
1 x ben./Pr. VS, rufe auch zurlick! Andreas
Rockstroh, Osterkopf 22 a, 068547 Breitenstein

VERSCHIEDENES

Verk.: 64'er Hefte 1/90-5/92 + 2 Ordner inkl,
Porto/Versand fir 140 DM und SH 28, 43 Mrg'g
10DM, SH 37,42, 46, 48-50, 54-57, 62, 65,
tir je 12 DMI Tel. 0351/4604106

Verk. C1280, Monitor, Drucker, 6 Diskboxen +
Disks, ca. B0 64'er, 2 x 1541 ||, 2 Def. Cb4, 1
Def., Drucker, 1 x Grlinmonitor, versch. Zube-
har, VB 800,~; Tel. 06423/7977, Marc, 21-22 h

Farbm. C1081 150,—, CP-Uhr 30—, Reu 1750
130,—, Expans. Wei. 4fach 20,—, ,or(? m. Handb
Glga-CA Geos 64 V2.0, File, Calc

versch. BmherCS-ﬁ!EB]e 4T, 0259 1142

Geos-Club stellt sich vor: VGA-Koin, regelm
Treffen, Clubmagazin, u.v.m. Interesse?, dann
melden bei Holger, Tel. 02202/38040

Amiga 500 — viele Spiele éOﬂgu} 250,— DM,
Fesiplatte m. Contr. 40 M DM, Tel,
0751/21646, bis 18.00 Uhr

Suche 128er Sonderheft 29. Gert Ziegler,
Piusstr. 18, 59821 Arnsberg

Ganst. zu kaufen gesucht: 64'er-Halte 7'93 u,
8'93. Angeb. bitte mit Preisangabe an: R. Don-
ner, R-Luxemburg-Ring 7, 07586 Bad Kostritz

AdreBliste von Zeitschriften, in denen man
gratis Annoncen verdffentiichen kann. Liste
en 3 DM bei Daniel Garber, Senderstr. 20,
61 Altshausen
Verk. 84'er Hefte: 6/89, 11/89, 1+ 9+ 11/90, 1
+ 6-12/91, Veerk. auBerdem noch orig. Soft-
ware (Liste mit Rickporto anfordem). Verk,
Drucker Prasident Printer 6320, A.Brandt, Bro-
derhausener Str. 32, 32549 Bad Oeynhausen

1570 mit Parallelkab. Burstnibb. kompl. 120
DM, Rex-DOS-Speederoriginal verp: L nieht
benutzt, 40 DM, Geos V2.0 u. Deskpack n.
install, plus Int. Fontp. 50 DM; T. 02592/61142

Suche Farbmonitor f. C64 max. 120 DM u.
154111 f. max. 80 DM u. Buch "C64 fur Insider".
Alles 100 % 0. k., B. Rehnelt, Th.-Mintzer-Str.
42, 99625 Altenbeichlingen

Ich suche einen Geas 2,5-Spezialist fir Druk-
kertreiber (Epson LQ 570+), E:nstsuung und
Handhabung bzw. U mit dem System,
vielen Dank Tel. 0215 80923

Commodore C64 der goldenen Edition aus

AnlaB zum einmillionsten C64 in Deutschland,

§.12.1986 milSenennummerimFg
zu verkaufen. Tel. 08704/1597

Héchstgeb

“ Systemauflésung: z.B. Geos 2.0, Top Desk,
Eddifox, Littel Comp. People, Mit Jeans u. Helle-
barde, 64'er Hardwarebuch u.vieles mehr. Li-
ste-Info bei D. Rivola, Tel. 0821/782913

RAM 1750 m. Key-DOS V2.0, 40 Utilities, HB u.
Disk 290,—, BBATC Uhr 40—, Alcom EPROM-
Karte 256 KB abschaltbar 150—, Dataphon
521d HB 50,-, Wordstar 3.0 60—, 1351-
60,~; Tel. 02303/15897

Software, Telespialo u. Zubehor
Preisliste Tel. 06447/285

Blarprlunn mit dem C64; Disc + ausfihriiche

Suche Centronics-Interface fur Citizen 120D
mit AnschluBkabel Amiga A500-Citizen 120D,
Tel. 0621/747435

RAM-Link, 3 MB Echizeituhr, Akku, C64, 1541
g 1.;:181 Mausmnglps tEiurunrnl:’:m BTX- \'1h2

inal Cartridge anntronic, Userporiweic

Geos-Gateway u.a. SW, zus. 700 — DM; René
Bergmann, Gartenheimsteg 2, 01277 Dresden

C64 1l komplettmit Floppy + Drucker, 2 Joysticks
+Maus, Schnellader + Geos 2.0 + Spieledisket-
ten + Fachliteratur + Stardatei, nur zusammen
%ﬁgﬂ wegen Sysiarnwachsel Tel. 069/

Cce4ll,2

, Monitor, Drucker MPS 1270A,
Geos 2.0, BachB1MB Maus, FC Il +
Zubehér, VB 1000 DM, O. Tille, Ring d. Bauar-
beiter 73, 06766 Wolfen

Biete C128 DB, MC-Mon., Star LC20, 1764,
Mouse 1531, Geos 128 2.0, M, , Master-
text, (Hand}BOchef 45 64'er & 28'r, zu echt
gutem Preis, Tel. 03675/801106

Verk. 128 D, Blech, externe 1571, Monitor 1084
S, Drucker Président 6320, Geos 2,5, Mouse
1551, Mega Pack 1, blish, 80 Disk mit
viel Software, VHB 800, Pétzsch, “Thalheimstr,
11,01445 Radebeul

/'C64 1l def. 1541 11, 1571 beide + J.-DOS, 8-
Nadeldrucker, BBG-RAM, 2 MB Geos, 2,5 +
Publish + File + Calc + Chart Videoprofi u.a.
Liste geg. Freiumschl., Puschner, Poststr. 34,
09394 Hohndort

Suche giinstig Drucker fir C64 100 % o.k, mit
Handbuch (bevorzugt Star LC 24-100) und Geos
V2 (nur orig.) bis 50 DM. Bitte melden: M. Klain,
Lindenstr. 13, 18195 Tessin

g fiir DMQO(ScheanScheckl Thomas
Rauterkus, Mozartstr. 31, 31303 Burgdorf

Ihre Software auf Eprom fir die karte!
Infos unter Tel./Fax 07702/3661
Spezialisten f. C128 cht - keine

Freaks! Wir betreiben ein 128er-Netzwerk
mit SCSI-F atten, Druckern, Laufwerken
und Faxbox. Derzelt sind hier atwa 10000
Files im Startexterformat gespeichert. Wir
suchen einen Programmierer mit besten
Kenntnlssan und sauberern rammierstil

STAHTEXTEH 28 und iilr ein neues
Filesortier- und Drucksch n?_?:rogramm

Wir suchen ebenso einen Hardware-
spezialisten fir die Anbmd unserer SCSI-
Platten (HD-40) an die SCSI-Schnittstelle

eines . Fa. Pétter, Ortlohstr. 121
45663 Recklinghausen, Tel. 02361/9887-0
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TIPS & TRICKS

Auf Diskette

Ein toller Trick fiir Grafik- und Intro-Freaks
steht heute auf dem Programm: "Perfect
DCLP". Aul3erdem gibt's einen Patch fur die
Dateiverwaltung "Archivator V2.1" (veroffent-

licht in der 64'er 6/94).

Nico Reuter

Neuve DCLP-Routine

it dem DCLP-Trick (Diffe-
Mrr:nl Char Line Position)

dehnen unzihlige Intro-
und Demo-Programmierer flexi-
bel Inhalte von Bildschirmzeilen
iiber einen vorbestimmten, verti-
kalen Bereich.

Im Prinzip ist das Schnee von
gestern (das machen schlieBlich
auch FLD-Routinen), aber unser
DCLP-Trick kann mehr: Damit
dehnt man jedes Zeichen fiir sich
in unterschiedlicher Grifie (also
nicht die ganze Zeile, wie z.B. bei
einer Single-Pixel-FLD-Routine).

Der fertige Objekt-Code unse-
res Assembler-Programms liegt
im Speicherbereich ab $9000:
LOAD *DCLP (8,1

Nach der Eingabe von NEW
setzt man die Startanweisung ein:

SYS 36864

ORI*" B

Der nun auftauchende Demo-
Schriftzug auf dem Bildschirm
zeigt deutlich, worum's geht.

Aus Platzgriinden haben wir auf
den Abdruck des dokumentierten
Assembler-Listings "DCLP.SRC"
(Hypra-Ass-Format) verzichtet (es
wiirde ca. zwei Heftseiten bean-

spruchen) — dafiir liBt es sich aber
wie jedes Basic-Programm von
unserer Diskette zum Heft laden
und per LIST-Befehl am Bild-
schirm betrachten oder zum
Drucker schicken. Anderungen
oder Anpassungen im Quelltext
fiir andere Assembler-Programme
sind im Nu erledigt.
Hinweise zum Source-Code:
Der Init-Teil:
@ charinit: Der ROM-Zeichen-
satz wird von $D000 nach $8000
kopiert. Das Charakter-RAM ab
$3000 wird dann eingeschaltet.
Zum Schluf} 16scht man noch den
Inhalt des Zeichens "255" (soll
spiiter als Fiillzeichen dienen).
Dieser Teil liegt in den Zeilen 300
bis 569 des Assembler-Textes.
@ clrscreen: ... belegt den Screen
mit Zeichen des Codes 255 (=
Bildschirm léschen). ITm Quell-
Listing: Zeilen 1000 bis 1390.
@ farbram: alle Zeichen werden
weill (Zeilen 1700 bis 1760).
@ maske: ... ist die wichtigste Ini-
tialisierungs-Routine. Folgende
Zeichenmatrix wird generiert:

Fiinf aufeinanderfolgende Zei-
chen triigt man also untereinander
ein, die niichsten fiinf kommen in
die niichste Spalte usw. Das ergibt
eine 32 x 5 Pixel groBe Zeichen-
matrix. Das Unterprogramm fin-
det man in den Zeilen 600 bis 790.

Jedes der spiiter zu stretchenden
Zeichen erscheint im erwihnten
Bereich (fiinf Chars untereinan-
der). Dann werden die Hilfsregi-
ster "linereg"., "linereg2" und "zei-
chen" auf Null gesetzt.

Perfect DCLP: jedes einzelne Zeichen wird gestretcht

34 FXap

Die Routine Stretcher besteht
aus einer Endlosschleife, in der
die Unterprogramme "declp” und
"sinschieb” stiindig neu aufgeru-
fen werden:
® dclp: ... dehnt alle vorgesehe-
nen Zeichen.

Zunichst kommen die Inhalte
der Hilfsregister "linereg" und "li-
nereg2" in die y- und x-Register.
In "linereg” steht die Nummer der
Rasterzeile, die als niichste dran
ist (5 Zeichen x 8 Byte = maxi-
mal 40 Rasterzeilen). Beim Label
"dec1" holt man aus dem Zeichen-
satz ab $8000 ein Byte des ver-
langten Zeichens und schreibt es
an die entsprechende Position des
Char-RAM bei $3000 (8 Byte).
Dann springt das Programm zum
Label "nextchar",

Wenn aber noch nicht alle Zei-
chenzeilen abgearbeitet wurden,
wird der aktuelle Sinus-Wert aus
der Tabelle geladen und das be-
treffende Byte so oft hintereinan-
der im Charakter-Set bei $3000
abgelegt, wie es der Sinuswert in
der Tabelle verlangt (Stretching-
Effekt). Der Zihler "linereg" er-
hoht sich dabei laufend (Zeilen
5070 bis 5210). AnschlieBend
geht’s zuriick zum Routinen-
anfang und zum niichsten Byte.
@ sinschieb: ... rotiert die Sinus-
Tabelle fiir die Animation.

Weitere Labels:

@ nextchar: ... belegt die nicht be-
arbeiteten Byte-Zeilen der fiinf
Zeichen unserer Screen-Matrix
mit Nullwerten — sie werden also
geltscht (Zeilen 5300 bis 5360).

Ab Label "dc4" 16scht man die
Hilfsregister (Wert 0) und priift,
ob schon alle 32 Zeichen bearbei-
tet wurden. Wenn ja, springt das
Programm zu "dclpende”, ander-
falls wird das nichste Zeichen
vorbereitet. Dazu liest das Pro-
gramm die Position der niichsten
fiinf Zeichen im Zeichensatz ab
$3000 aus der Tabelle und modi-

SYSTEH

fiziert die Markierungen "mar-
kel", "marke3" und "marke4". Die
Sinus-Position von "marke5" wird
um "1" erhoht. Zum Schluff holt
man sich die RAM-Positionen des
niichsten Zeichens aus der Tabelle
"buchstabe" und paBit damit die
Labels "dc1" und "marke2" an.
Dann springt das Programm zur
Markierung "dclp” — die Prozedur
gilt fiirs niichste Zeichen.
® dclpende: Dieses Unterpro-
gramm tritt erst in Aktion, wenn
alle 32 Zeichen gestretcht wurden.
Alle Hilfsregister und Labels er-
halten ihre Anfangswerte.
Anmerkung: Da dieser DCLP-
Trick durch die Schleifenpro-
grammierung relativ zeitintensiv
arbeitet, sollte man ihn nicht in
den System-Interrupt einbinden.
Um den Zeitaufwand abzubauen,
konnte man unter Umstiinden den
DCLP-Bereich verkleinern (zum
Beispiel Screen-Zeile nur 20 Zei-
chen breit, lediglich drei Zeichen
untereinander usw.). Die Sinus-
Werte in der Tabelle sollten
grundsiitzlich nicht gréfer als "5"
sein! Nico Reuter/bl

Archivator V2.1-Patch

er viel mit dieser komfor-
tablen Dateiverwaltung fiir
CDs, LPs und Audio-Kas-

setten arbeitet, hat die Schwach-
stellen bestimmt schon entdeckt!

Laden Sie das Patch-Programm
mit:
LOAD

Legen Sie jetzt Thre Archivator-
Systemdisk ins Laufwerk und star-
ten Sie mit RUN.

Alle notwendigen Dateiopera-
tionen im Speicher und auf Dis-
kette erledigt das Patch-Programm
fiir Sie. Die neue Fassung belegt
dieselbe Blockanzahl auf Disk
(55) wie die alte.

Joachim Bése/bl

H.BAS", 8

/FEHLERHELDUNG

Archivator V2.1: unser Patch beseitigt zwei kleine Bugs
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Computer-Lexikon

Das halbe Alphabet
liegt nun schon vor
von unserem Compu-
ter-Lexikon. Unsere
Begriffesammlung soll
Sie - in mehreren
Fortsetzungen - nicht
nur allein dber die
Welt der Commodore-
Computer C64/C 128,
sondern auch bewuf3t
uber andere Systeme
informieren (MS-DOS,
Windows usw.). Denn:
Nur wer Bescheid
weil3, kann mitreden!

Nachfiihrsymbol: Zeichen, das
die aktuelle Position eines Licht-
griffels auf dem Screen von Gra-
fikprogrammen zeigt, normaler-
weise als Fadenkreuz.

Nachriistsatz: Systemerweite-
rung, die sich nachtriiglich instal-
lieren 1dBt. PC/ATs kann man so
schrittweise eigenen Bediirfnissen
anpassen. Typisches Beispiel beim
C 64: RAM-Link von CMD.

Nadeldrucker: Ausgabe von
Zeichen, die sich aus einzelnen
Grafikpunkten (Pixel) zusammen-
setzen. Am Druckkopf befindet
sich eine senkrechte Leiste mit
einer Reihe iibereinanderliegender
Nadeln, die man einzeln ansteu-
ern kann. Davor spannt sich das
Farbband, das von den Nadeln
blitzschnell gegen das Papier ge-
driickt wird und so das gewiinsch-
te Punktemuster (Matrix) erzeugt.
Bei entsprechender Nadeldichte
(24) lassen sich auch korrespon-
denzfihige Schriftbilder erzeugen.
Nadeldrucker gehtren zum Typ
“Impact-Printer”.
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(PROG

WRITE { Bule Anzanl Hosirehen gngehen |

READLN {nowzchen

WWRITE | Wer hal o#n ersien Jug - Conmuicr oder Misnsch |

read wanll wrilgin

JAEPEAT
c g

CASE wahi OF

IF hocirchen = O
THEN

"M

hoRitEnen = homlrchen - benulzeriug

ELSE

gErinngrmeidung

IF hoetzchen = O

wiahi =

FTHEN ELSE

ortie armeigung
wani = ¢

UNTIL howizchen = O

Nassi-Schneidermann-Diagramm: strukturiertes Programmieren
(hier: Ablauf eines Pascal-Listings)

Nassi-Schneidermann-Dia-
gramm: Grafisches Hilfsmittel,
um logische Abliufe strukturier-
ter Programmierung darzustellen.
Profiprogrammierer teilen kom-
plexe Programme in mehrere Ein-
zelmodule auf, die iiber definierte
Schnittstellen miteinander kom-
munizieren und jeweils einen Ein-
und Ausgang besitzen. N.-S.-Dia-
gramme setzen sich aus Struktur-
blécken zusammen. Man unter-
scheidet Struktur-Basistypen:

einfacher Strukturblock: besteht
aus einer einzigen Anweisung
oder einer Folge anderer Struktur-
blécke (Sequenz).

Verzweigung: erlaubt in ihrer
Grundform die Auswahl zwischen
zwei Untermodulen und damit die
Ausfiihrung von Entscheidungen
(auch Mehrfachauswahl zwischen
einander ausschlieBenden Alterna-
tiven).

Schleifenblock: 146t in der
Grundform die mehrfache Aus-
fiihrung eines Strukturblocks unter
Beriicksichtigung einer Bedingung
zu. Allerdings werden heute hiu-
figer Programmablaufpliine (PAPs)
nach DIN 66001 verwendet.

Negation: anderer Ausdruck
fiir die Boolesche ® NOT-Ver-
kniipfung. Doppelte Anwendung
der Negation stellt den Ursprungs-
wert wieder her.

Negativ-Flag: Bit des Statusre-
gisters beim C 64/C 128. Wird
eingeschaltet, wenn das Vorzei-
chen (Bit #7) einer damit behaf-
teten Dualzahl hineinkopiert wird.

Ist das Negativ-Bit gesetzt (= 1),
dann ist der Dualwert negativ. Der
Assembler-Befehl LDA #3$80
setzt das Negativ-Flag, mit LDA
#3500 wird es wieder geldscht.

Netzteil: Stromversorgung des
Computers. Transformiert die
Netzspannung von 220 VoIt auf
interne Betriebsspannungen (5 bis
12 Volt) des Computers bzw. der
Peripheriegerite (z.B. Floppy).

Netzwerk: System, das aus
mehreren miteinander verbunde-
nen Computern oder Terminals
besteht.

Netzwerkkarte: spezielle Hard-
ware-Erweiterung (Steckkarte),
die den Aufbau eines ™ Netz-
werks zwischen mehreren Com-
putern erlaubt.

Neustart: Wiederanlauf eines
Computersystems (z.B. nach ei-
nem Absturz oder Stromausfall).

Nibble: die ersten 4 Bit eines
Bytes. Ein Nibble kann Werte
zwischen und “0” und maximal
“7" besitzen.

nichtfliichtiger Speicher: Dar-
in abgelegte Daten bleiben auch
nach Abschalten der Betriebs-
spannung erhalten. Dazu gehoren:
Computer-ROM, Magnetband,
Disketten, Festplatten.

niedrigstwertiges Bit: (LSB,
Least Significant Bit). Bit eines
Bytes, das am weitesten rechts
steht, z.B. 0000 0001 (hier ist “1"
das LSB).

NLQ: Abk. fiir “Near Letter
Quality”. Druckerschriftbild mit
hoher Qualitit (andere Bezeich-
nung: Schinschrift).

NMI: Abk. fiir “Non-Maska-
ble-Interrupt”. Im Gegensatz zu
iiblichen Unterbrechungen (Inter-
rupts) eines Computers, die man
mit speziellen Befehlen abschal-
ten kann, 14Bt sich der NMI nicht
verhindern. Allerdings kann man
die Reaktion beim Eintritt des
NMI auf eigene Assembler-Routi-
nen verbiegen.. Dazu schreibt man
die entsprechenden Startadressen
solcher Unterprogramme als Low-
und High-Byte in die Betriebssy-
stem-Vektoren (beim C 64 oder
C 128 sind das z.B. die Speicher-
stellen $0318/0319, 792/793 dez.).

Non-Impact: Begriff aus der
Druckerwelt: Text oder Grafik
wird nicht mit Nadeln erzeugt, die
aufs Papier himmern, sondern
durch z.B. geriuschlose Diisen,
die Druckfliissigkeit verspriihen
(® Tintenstrahldrucker). Weitere
Non-Impacts: Laser- und Ther-
motransfer-Drucker.

NOP: Abk. fiir “No Opera-
tion”. Assembler-Befehl, der den
®  Mikroprozessor veranlaBt,
nichts zu tun und mit dem niich-
sten Befehl weiterzumachen. Wird
vor allem bei zeitkritischen Pro-
grammen oder als Platzhalter fiir
spiitere Anderungen eingesetzt.

Norton Commander: beliebte,
aber betagte Benutzeroberfliiche
(per Maus und/oder Tastatur steu-

DOS-Operationen bei MS-DOS-Computern

J3¥dp 35



erbar) fiir MS-DOS-Personalcom-
puter, mit der sich Massenspei-
cheroperationen (Floppy, Hard-
disk) schnell und komfortabel
durchfiihren lassen. Wurde von
Peter Norton entwickelt.

NOT: Logischer Operator, in
den meisten Basic-Dialekten ent-
halten. NOT wird bei Vergleichen
zur Umkehrung des Richtig-/
Falsch-Wertes benutzt (TRUE/
FALSE), der sich als Ergebnis des
Vergleichs ergibt. Beispiel:

10if not al = b2 and not (c = f)
then ...

Es wird also jedes gesetzte Bit
einer Zahl geléscht und umge-
kehrt:

TRUE = 0001 1001, FALSE =
11100110

Note Pad: (Notizblock). Desk-
Accessory des C-64-Betriebs-
systems Geos. Damit liBt sich be-
liebiger Text auf einzelnen Notiz-
blockseiten eintragen und spei-
chern, die in einer Gesamtdatei
(Notes) gespeichert werden. Eine
Note-Pad-Seite bietet Platz fiir
maximal 254 Byte,

INS: Abk. fiir “Nanosekunde” (1
Milliardstel Sekunde). Zugriffs-
zeiten fiir Speicher-Chips miBt
man beispielsweise in Nanosekun-
den.

NTSC: Netzfrequenz des ame-
rikanischen TV-Systems. Die C
64 in den USA sind daran ange-
palit: sie benutzen die Quarzfre-
quenz von 14,31818 MHz zum
Bildaufbau (in Europa: TV-Sy-
stem PAL, C 64 mit 17,734472
MHz Quarzfrequenz).

NUA: Abkiirzung fiir “Network
User Address”. Zahlenkombina-
tion, unter der Teilnehmer in den
Datex-P/Datex-J-Netzen erreich-
bar sind.

NUI: Abkiirzung fiir “Network
User Identification”. Geheimes,
personliches Kennwort fiir die
Teilnahme am Datex-Netz. Damit
bekommt man beispielsweise Zu-
griff auf gebiihrenpflichtige Da-
tenbanken.

Numerische Variable: Beim
Basic des C 64 oder C 128 mit ei-
nem (z.B. A) oder zwei Buchsta-
ben definiert (z.B. AA, BC usw.).
Zusiitzliche Variante: Buchstabe
und Zahl, z.B. Al, B4, C3 usw.
Numerischen Variablen darf man
nur Zahlenwerte zuweisen, Zei-
chenketten erzeugen eine Fehler-
meldung.

Richtig: A= 10

Falsch: B1 = “ZEHN”

Verwendet man im eigenen
Programm nur Ganzzahlen (ohne
Nachkommastellen), 1iiBt sich die
Variable mit dem Prozentzeichen
ergiinzen (z.B. AG%, B1% usw.).
Vorteil: Berechnungen laufen be-
deutend schneller ab.
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Nur-Lese-Spelcher: (ROM,
Read-Only-Memory). Computer-
speicher, dessen Inhalt sich Je-
diglich lesen, aber nicht durch
Schreibzugriffe veréindern 1iB.
ROMs werden vor allem als Spei-
cher fiir die Betriebssytem-Soft-
ware eingesetzt (z.B, DOS, Basic-
Interpreter).

Oberwelle: Begriff aus der
Sound-Programmierung: Musik-
noten bestehen aus Grundfrequenz
(bestimmt die Tonhéhe) und
Oberwellen (Sinuswellen mit Fre-
quenzen, die ein Vielfaches der
Grundfrequenz sind),

Offset: Bei relativer Adressie-
rung bezeichnen die im Programm
verwendeten Adressen nicht den
tatsiichlichen Speicherplatz, son-
dern den Versatzwert (= Offset
oder Distanzadresse), bezogen auf
die gemeinsame Ursprungsadresse
(Basis), also die “echte” Adresse
im Computerspeicher.

Beispiel: Basisadresse = $C000),
Offset = $0100, echte Adresse =
$C100.

Oktalsystem (Achtersystem):
Zahlensystem aus einer Zeit, als
die Computer noch laufen lernten.
Vergleichbar mit dem Hexadezi-
malssystem: macht man da bei Er-
reichen des Wertes “16” einen
Ubertrag (also $10 oder 2¢), ge-
schieht das beim Oktalsystem
schon bei der Zahl “8” (&10 oder
2°). Oktalzahlen sind mit dem
fiihrenden &-Zeichen gekenn-

~

c RESULTIERENDE WELLE
GRUNDFREQUENZ (1. OBERWELLE)

|

2. OBERWELLE 3. OBERWELLE

Tone bestehen aus der Grundfrequenz und mehreren Oberwellen

Objektcode: fertiges Maschi-
nensprache-File, das sich aus ei-
nem Assembler-Quelltext nach
dem Assemblierungs-Durchlauf
entwickelt. Objektcode ist meist
nur mit dem Computer lauffihig,
auf dem er erzeugt wurde.

OCR: Abk. fiir “Optical Cha-
racter Recognition” (= optische
Schrifterkennung). OCR-Code be-
steht aus exakt definierten Schrift-
zeichen, die sich von jedem OCR-
Geriit lesen lassen (= Scanner).

ODER-Verkniipfung: (OR).
Die Boolesche ODER-Verkniip-
fung ergibt stets das Ergebnis
TRUE (wahr, Bit eingeschaltet),
wenn ein Bit der zu vergleichen-
den Basiswerte ebenfalls TRUE
ist. Beispiel:

Byte 1: 1000 0111 (135) OR
0101 0101 (85) = 1101 0111
(215)

OEM: (Original Equipment
Manufacturer). Hardware-Anbie-
ter, der von anderen Herstellern
(Computer, Peripherie) zu GroB-
handelpreisen beliefert wird.

Off line: Zustand eines Peri-
pherie-Geriits (z.B. Drucker), in
dem es keine Daten empfangen
kann. Wird per simplem Knopf-
druck aktiviert und inaktiviert.

zeichnet, heutzutage aber villig
bedeutungslos geworden.

On line: Zustand eines Periphe-
riegeriits (z.B. Drucker), in dem
es bereit ist, Daten zu empfangen
und weiterzuverarbeiten,

Opcode: Abkiirzung fiir “Ope-
ration Code”. Maschinensprache-
Befehle fiir Assembler-Sprachen
(z.B. LDA #3501, STX $0400,
CMP #3810 bei 6502/8502-Assem-
blern).

OPEN: Systemroutine im Ker-
nel des C 64/C 128 ab $FFCO
(65472). Das Unterprogramm 6ff-
net eine logische Datei fiir Ein-
und Ausgaben. OPEN braucht
keine Parameter (JSR $FFCO0);
vorher muB die Datei allerdings
mit den Systemroutinen SETLFS
(SFFBA) und SETNAM ($FFBD)
eingerichtet werden.

Operand: Assembler-Begriff,
Bezeichnet den zweiten Teil eines
Maschinensprache-Befehls (der
Teil, der verindert wird, z.B,
“$C000” bei “LDA $C000™),

Operator: 1. Fachkraft zur Be-
dienung einer griBeren EDV-An-
lage. Aufgaben: Uberwachung
und Steuerung des Betriebsablaufs
(z.B. System hochfahren), Versor-
gung peripherer Massenspeicher

Magneto Optical Disk:
lagert Daten einer gesamten
Festplatte auf Diskette aus

mit Datentriigern, Drucker mit Pa-
pier und Farbbandkassetten aus-
statten usw.

2. Symbol bei Programmier-
sprachen, das eine auszufiihrende
Operation angibt. Im Ausdruck “3
+ 57 ist z.B. das Pluszeichen der
Operator, “3” und “5” sind Ope-
randen. Man unterscheidet zwi-
schen arithmetischen, logischen
und String-Operatoren.

Optical Disk: (optische Disket-
te). Wiederbeschreibbarer Mas-
senspeicher mit immens hoher
Speicherkapazizit (z.B. 3,5-Zoll-
Format mit 128 MByte, 5,25-Zoll-
Scheiben mit bis zu 650 MByte),
bei dem Daten per Laserstrahl ge-
sichert und abgerufen werden. Da-
zu sind spezielle Laufwerke néitig.

Option: Ergiinzungen oder Zu-
satzeinrichtungen fiir Geriite (in
der Grundausstattung nicht enthal-
ten). Dem Benutzer steht es frei
(“optional”), die Geriite mit sol-
chen Zusitzen auszustatten,

Oszillator: erzeugt mit Quarz-
kristallen z.B. das Taktsignal ei-
nes Mikrocomputers, das zur
Steuerung der Abliufe in der
® CPU notwendig ist.

Output: (engl. “Ausgabe”). Die
bekanntesten Datenausgabegeriite
sind Monitor und Drucker.

Overflow: (engl. “Uberlauf”).
Beim Computer ergibt sich ein
Uberlauf, wenn Zahlen ihre Wert-
grenze iibersteigen oder Speicher-
bereiche nicht mehr aufnahme-
fihig sind. In beiden Fiillen er-
scheint eine entsprechende Fehler-
meldung.

Overlay: Methode, bei der ei-
ne Datei innerhalb eines anderen
Programms in einen vorgegebe-
nen Speicherbereich geladen
wird. Das Hauptprogramm greift
dann bei Bedarf auf Routinen
oder Parameter der Overlay-Datei
zu, Beispiel: Maschinensprache-
Files, die man in einem Basic-
Programm nachlidt und per SYS-
Befehl aktiviert.

(Wird fortgeserzt)
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Fragen und Antworten 2 GoDot

Ein komplexes Pro-
gramm wie “GoDot”
wirft immer wieder
Fragen auf. Einige in-
teressante Probleme
wollen wir hier I6sen.

INI-Datei
schickt C 64 ins Nirwana

Wer noch mit dem alten GoDot-
System (7/93) arbeitet, kann bei
bestimmten C-128-Modellen Ab-
stiirze beim Booten erleben, wenn
man INI-Files benutzt.

Wer noch keine neue Version
von GoDot (6/94) hat, kann sich
mit POKE 49170,1 behelfen. Den
Befehl gibt man vor dem Laden
des Systems ein.

Der Digitizer streikt

Bei so manchem Leser arbeitet
der Scanntronik-Digitizer mit dem
GoDot-Loader “PTDgil” nichi
zusammen. Ein schwarzer Bild-
schirm war das Ergebnis,

Die Losung ist ganz einfach,
benutzt man den Lader “ScTDigi-
tizer”, diirfte es keine Probleme
geben. “PTDigil” ist fiir das Print-
technik-Digimodul gedacht und
unterscheidet sich vom Scanntro-
nic-Produkt sehr stark.

Load:

Save:

Colo 5
Dith: Loader
e Revy
Date
Author

Author
Colors
Exec Area

Wo ist das Modul
“GOFOX"?

Immer wieder kamen Anfragen
von Pagefox-Besitzern nach dem
Modul “GOFOX”, das den Wech-
sel von GoDot zu Pagefox erlaubt,

Das Modul ist nicht Bestandteil
des Programmpakets “GoDot”,
sondern gehort zur System-Soft-
ware des Pagefox-Moduls. Auf

=— Soanntronih =

EZ Parkslr A0 DI Farmailiog

UVersion

Image DOperators

Die alte GoDot-Version schickt den 128er manchmal ins Nirwana
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der Diskette von Scanntronic heiBt
das Programm “Digifox”. Es muf§
nur auf die GoDot-Systemdiskette
kopiert und je nach Wunsch um-
benannt werden. “Digifox” Lidt sich
in den Bereich des GoDot-Zei-
chensatzes und sieht so kurzzeitig
wie ein Absturz aus. Dies ist
natiirlich nicht der Fall, sondern
nach wenigen Augenblicken mel-
det sich Pagefox ordnungsgemiiB.

]
1
L)
[]
]
]

GoDot sollte von vornherein
ein universelles Werkzeug sein,
mit dem alle Darstellungsmodi
des C64 gerendert werden kon-
nen: Hires, Multicolor, FLI und
IFLL AuBerdem war ein eigener
Druckertreiber geplant, der den
Inhalt des 4-Bit-Speichers optimal
zu Papier bringen sollte. Fiir die-
sen Zweck hat GoDot eine anders
aufgebaute Farbpalette. Sie ord-
net die C-64-Farben nach ihrer
Helligkeit. Vorteil: jede Farbe
kann fiir den Druck richtig aufge-
rastert werden, so dafBl ein Farb-
verlauf auch im Druck erkennbar
ein Verlauf bleibt. Die GoDot-
Palette ist eine Graustufenpalette.

Der ganz groBe Vorteil des
4-Bit-Formats ist aber die Infor-
mationstiefe von 16 méglichen
Zustinden pro Bildpunkt. Jeder
Punkt wird dadurch beinahe be-
liebig manipulierbar, es gibt viel
mehr Alternativen als nur “an”
oder “aus”. Die Bildbearbeitungs-
module GoDots sind nur deshalb
tiberhaupt denkbar.

Im Speicher befinden sich die
4-Bit-Daten im Bereich von
$4000 bis $BCFF (32000 Bytes)
und zwar in der gleichen Anord-
nung wie in einer normalen Bit-
map, d.h. je acht Bildpunkte ne-
beneinander und die niichsten acht
eine Rasterzeile tiefer, insgesamt
8 x 8 Bildpunkte (32 Bytes). Dar-
auf folgt der benachbarte 64-
Pixel-Block usw. (s. Bild 4).

Auf Diskette hat GoDot ein
eigenes, gepacktes Format mit
einer einleitenden Kennung, die
fiir spitere Erweiterungen gedacht
ist. ®Lader konnten anhand der
Kennung unterschiedliche Funk-
tionen ausfiihren. Jedes GoDot-
Bild beginnt mit den Zeichen
“GODO” ($47, $4F, $44, $30), ei-
ne Startadresse gibt es nicht. Dar-
auf folgt fortlaufend der Inhalt des
4-Bit-Speichers. Serien von glei-
chen Bytes (mehr als drei) wer-
den gepackt, indem sie durch ei-
nen Zihler ersetzt werden. Damit
das einlesende Programm erkennt,
wann ein Zihler kommt und wel-
ches Byte gezihlt wurde, ersetzt
der ®svr.4BitGoDot die Serie
durch ein Flagbyte ($SAD), den
Zihler (0 = 256) und das Ausga-
bebyte. Eine Folge von 100 x 88
wiirde durch $AD $64 $58 reprii-
sentiert. Das allerletzte Byte im
File ist wieder $AD. Es wird je-
doch nicht benutzt und ist mehr
eine “Unterschrift” von GoDot.
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ches unterirdisches Labyrinth.

Sie sehen wie die Mauern auf
Sie zukommen, und wenn Sie
Ihren Joystick nach rechts oder
links bewegen, dreht sich die
ganze Umgebung mit. Und das
Ganze funktioniert auf Computer-
Bildschirmen auch noch so
schnell, daB sie den Eindruck ha-
ben, das es echt sein kénnte.

Das Ganze LiBt sich jedoch
auch auf dem C 64 in einer nicht
ganz so komplexen Art und Weise
realisieren, das Zauberwort hier-
fiir heiBt Vektorprogrammierung.
In der ersten Folge dieses Kurses
werden Thnen Grundkenntnisse
und Formeln vermittelt, die Sie
bendtigen, um die Routinen in der
zweiten Folge zu verstehen und
Thren eigenen Vorstellungen an-
zupassen. Die ganzen Routinen
beziehen sich auf den Grafik-
modus des C 64, eine Vektorpro-
grammierung im Zeichensatzmo-
dus ist zwar auch moglich, LBt Th-
nen aber nicht so viele Freiheiten,
Thre eigenen Ideen richtig umzu-
setzen, da das Feld, in dem sich
Vektoren befinden konnen. be-
grenzt ist.

Der Grafikmodus
des Commodore 64

Die Bitmap des C 64 beginnt in
der Regel bei $2000, kann aber
auch auf andere Startadressen ge-
legt werden, und ist wie folgt auf-
gebaut:

Im ersten Byte befindet sich die
erste Zeile des ersten 8x 8-Feldes,
im zweiten Byte die zweite und so
weiter. Im neunten Byte befindet
sich dann die erste Zeile des zwei-
ten 8 x8-Feldes. Die Grafikbitmap
des C 64 ist vierzig 8 x8-Felder-
(Charakter-)Spalten breit und 25
Charakter lang, somit ergibt sich
ein gesamter Speicherbedarf von
$1f40. Siehe dazu Abbildung 4.
Es ist klar, daB Sie diesen groBen
Bereich, immerhin fast ein Achtel
des gesamten Speichers, nicht in
Echtzeit neu berechnen kénnen,
sondern lediglich einen Teil da-
von, somit sind also Bewegungen
nur in einem bestimmten Ausmaf
moglich. Bei der Vektorprogram-
mierung beziehe ich mich nun im
folgenden nur auf Vektoren im
dreidimensionalen Raum (R3). Sie
konnen natiirlich auch Vektoren
im zweidimensionalen Raum dar-
stellen, aber mit diesen Vektoren
lassen sich keine Tiefeneffekte er-
zeugen. Ein beliebiger Punkt im
dreidimensionalen Raum libt sich
durch drei Komponenten darstel-
len, der Komponente auf der waa-
gerechten Achse (x1), der senk-
rechten Achse (x3) und der Tie-
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Sie gehen durch ein unheimli-

Grafik-Programmierung

Vekioren auf den
Bildschirm gebrocht

Wenn sich ein Wiirfel in eine Pyramide
verwandelt und sich noch dabei dreht, ist
das Staunen groB. Die Programmierung von
Vektorgrafiken ist aber kein Buch mit sieben
Siegeln. Unser Kurs sorgt daftr.

fenachse (x2). Abbildung 2 zeigt
dieses Koordinaten-System. Ver-
einfacht kann man sich nun unter
einem Vektor eine Linie vorstel-
len, die einen genau definierten
Anfangs- und Endpunkt hat und
zudem noch eine Richtung in die
sie verlduft. Fiir uns reicht es,
wenn Sie einen Vektor als Linie
sehen, die sich in einem dreidi-
mensionalen Raum befindet. Orts-
vektoren, also Vektoren, die als
Anfangspunkt den Ursprung
(Punkt 0:0;0) haben, werden je-
doch nur als Punkte gesehen. Die
Linie zwischen zwei Ortsvektoren

wird im folgenden als Richtungs-
vektor angesehen. Weiterhin kann
man mit Vektoren nicht mehr so
rechnen wie mit normalen Punk-
ten oder Zahlen, sondern man
muB die Vektoralgebra verwen-
den. Beispiel hierfiir ist Abbildung
2, in der Vektor a (a!) mit Vektor
b (b!) addiert wird. Wir miissen
also dem Computer beibringen,
wie er die vektoriellen Informa-
tionen in Linien und Punkte iiber-
setzt. Doch zuerst miissen wir ei-
nen weiteren Ausflug in die Vek-
toralgebra unternehmen. Fiir uns
sind folgende Formeln wichtig:

Der Vektoraufbau:
X1

o X2

X3

Der Richtungvektor aus & und B:

g=B-a={2 - @

Die Linge eine Vektors:

lal= Vat + a3 + &

by — a

[1] Die mathematische Beschreibung eines Vektors

a. Der Richtungsvektor ¢! zwi-
schen zwei Ortsvektoren, wobei
a! der Anfangspunkt und b! der
Endpunkt ist, berechnet sich mit
der Formel b!-a!.

b. Die Linge bzw. der Betrag
eines beliebigen Vektor berechnet
sich aus der Wurzel der einzelnen
Komponenten, die quadriert wer-
den.

Fiir den allgemeinen algebrai-
schen Teil, also die Berechnun-
gen, die nétig sind, um die Vekto-
ren auf den Bildschirm zu brin-
gen, wird folgendes festgelegt: je-
der Punkt des Bildschirms ist
zweidimensional, d.h. hat zwei
Komponenten, eine auf der waa-
gerechten und eine auf der senk-
rechten Achse. Jede Linie auf dem
Bildschirm stellt eine Verbindung
zweier Bildschirmpunkte dar und
nicht die Verbindung der Ortsvek-
toren. Die Gleichungen zu dieser
Problematik finden Sie in Kasten
2 auf der niichsten Seite.

Eine Gerade im zweidimensio-
nalen Raum ist durch folgende
Formel festgelegt:

g(x)=m=x+b,

b ist hier die senkrechte (y-)-
Komponente des Startpunktes und
der Startwert fiir x ist die waage-
rechte (x-)Komponente des Start-
punktes. m ist der Steigungsfaktor

und berechnet sich wie folgt
_(v1y2)
M= xi-x2)

wobei y1 und y2 bzw. x/ und x2
die y- und x-Komponenten des
Start bzw. Endpunktes sind. So-
mit haben wir eine Formel, die wir
benutzen konnen, um eine Linie
zwischen dem Start-Punkt (x1; y1)
und dem End-Punkt (x2; y2) zu
berechnen bzw. zu zeichnen. Wir
miissen also unterscheiden zwi-
schen den internen Berechnungen
im R3 und den Berechnungen, die
notig sind, um die Punkte und Li-
nien auf dem Bildschirm auszuge-
ben. Wir haben also intern Punkte
mit drei Komponenten und miis-
sen diese, um sie auf den Bild-
schirm zu bringen, in Punkte mit
zwei Komponenten umformen, da
unser Bildschirmfliche ja nicht
dreidimensional ist. Also was ma-
chen wir mit der dritten Kompo-
nente? Die x- und y-Komponente
konnen wir iibernehmen, lediglich
die z-Komponente spalten wir auf
in ihre x- und y-Anteile und ad-
dieren diese zu den schon vorhan-
denen x- und y-Komponenten,
doch dazu spiiter mehr, denn ihre
Aufspaltung hiingt noch mit dem
Darstellungswinkel und dem Liin-
genfaktor fiir die z-Achse zusam-
men. Aus Linien lassen sich jetzt
2.B. Dreiecke, Vierecke, Quadrate
und Polygone (Figuren mit belie-
big vielen Ecken, ein Kreis wire
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z.B. ein Polygon mit sehr vielen
Ecken) aufbauen. Figuren, die nur
aus Verbindungslinien zwischen
den einzelnen Punkten bestehen,
nennt man Drahtgittermodelle. Es
ist die Figurendarstellung, die am
schnellsten zu berechnen ist, da
nur relativ wenig Punkte gesetzt
und geldscht werden miissen. Und
sie wird meistens einfarbig darge-
stellt, um eine hohere Auflésung
zu verwenden. Eine mehrfarbige
Darstellung wird verwendet, um
eine hohere Schnelligkeit zu er-
zielen, da ein Punkt im Multi-
color-Modus aus zwei Bits be-
steht, wobei im Singlecolor-Mo-
dus jeder Punkt einem Bit zuge-
ordnet ist und somit doppelt so
viele Punkte zu setzen sind. Man
verwendet zum Zeichnen von
Vektoren keine Singleplot-Routi-
nen mehr, also Routinen, die je-
des Bit bzw. jeden Punkt einzeln
setzen, sondern Multiplot-Routi-
nen, die gleich mehrere Bits in ei-
nem Byte setzen oder ganze Li-
nien, sofern diese in ein Byte pas-
sen, und somit extrem schnell
sind. Allerdings wird hier nicht
mehr die oben angegebene Formel
verwendet, sondern eine wesent-
lich kompliziertere. Eine solche
Multiplot-Routine stelle ich Thnen
u.a. in der zweiten Folge vor.

Linien, Dreiecke
und noch mehr im Raum

Sie ist eine der schnellsten Mul-
tiplot-Routinen im Singlecolor-
Modus und setzt 13000 Punkte
pro Sekunde. Bei den Sonderfil-
len einer waagerechten oder senk-
rechten Linie verzweigt sie zu
noch schnelleren Unterroutinen.
Will man aber Figuren als reali-
stische Korper erscheinen lassen,
s0 ist es angebracht z.B. die auf-
tretenden Dreiecke, Vierecke usw.
zu fiillen. Fiir diese “Filled-vek-
tors” verwendet man den Multi-
colormodus, in dem sich mehr als
eine Farbe darstellen 1idBt, da sonst
die einzelnen Flichen nicht mehr
zu unterscheiden wiren. Bei der
Erstellung einer Fiillformel gibt es
mehrere Wege um vorzugehen.
Einer wiire es, eine flexible Fiill-
formel zu schreiben, die, nachdem
alle Linien gesetzt wurden, prii-
fen wo sich ein abgeschlossener
Raum befindet und diesen fiillt.
Diese Art der Routinen, die z.B.
in Amica-Paint verwendet werden,
haben den Nachteil, daB sie sehr
langsam sind., sie sich also nur bei
kleinen Flichen eignen. Ein wei-
terer Weg wiire es, eine festdefi-
nierte Fiillformel zu verwenden,
wobei eine Fiillformel fiir ein
Dreieck vollig ausreicht, da sich
jede Figur in diese Teilstiicke zer-
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Geradengleichung:

Ebenengleichung:

g(x) = m-x+b

mit m=

Xy = X3

E: R =a8+rbB+sc
E: £=m-@+nb+oc

mit m+n+o=1

st //\‘\‘ B
a-~ \\
a b
/ b o .
C
a+b=c a+b=c

[2] Die Ortsvektor-Beschreibung und die Addition zweier Vektoren

legen 1iBt, z.B. wiire ein Viereck
aus zwei gleichgroien Dreiecken,
wenn man eine Verbindungslinie
von einem Eckpunkt zum gegen-
iiberliegenden zieht.
Die Darstellung in Kasten 2

Aus drei Vektoren im R3, die
nicht auf einer Geraden liegen,
1dBt sich eine Ebene aufspannen,
also eine praktisch unbegrenzte
Fliche. Eine Ebenengleichung
sieht wie folgt aus:

E: x! = a! + r¥bl+s+c!
wobei s und r variabel sind, a/ der
Ortsvektor ist und b! und ¢!/ die
Richtungsvektoren sind. Wir brau-
chen jedoch eine Formel, die nur
ein Dreieck in der Ebene be-
schreibt. Bilden die Vektoren a/,
b! und ¢!/ die Eckpunkte dieses

Dreiecks, kann man eine Drei-
ecksgleichung mit
E:x!=m#al+n#*bl +o0#*c!
aufstellen, wobei m, n und o va-
riabel sind. Mitn + m + 0 = [ er-
hiilt man nun alle Punkte inner-
halb des Dreiecks bzw. die Punk-
te, die zu Fiillen sind. Fiillrouti-
nen werden ebenfalls gebraucht,
um “Glancevektoren”, also Vek-
toren, die an einigen Stellen
durchscheinend sind und durch die
man die Riickseite des Korpers
sieht. Die zu sehende Riickseite
wird jetzt nicht mit derselben Far-
be wie vorne gefiillt, sondern mit
einer Farbe die dunkler ist, schlief3-
lich kommt ja auch hinten weniger
Licht an den Korper, somit hat
man den Eindruck, man kénnte in

X3

[3] Die Achsenverteilung im dreidimensionalen Raum

den Korper hineingucken, Ein
weiterer weitverbreiteter Vektor-
effekt ist der “Stencileffekt”, wo-
bei die zu fiillenden Punkte nicht
mehr nur mit einer Farbe gefiillt
werden, sondern mit einem ge-
zeichneten oder berechneten Hin-
tergrund, Dadurch lassen sich
Kérper darstellen, die sehr reali-
stisch sind. Ein Effekt, der sich
aus dem “Stencilvektor” ent-
wickelt hat, ist der “Shadowvek-
tor”-Effekt. Bei dieser duBerst
komplizierten Vektorberechnung
wird nun praktisch ein vollkom-
men durchscheinender Vektor
iiber ein Bild gelegt.

Gitter, Stencil, Shadow
und andere Effekte

An den Stellen, an denen der
Vektor zu sehen ist, wird das Bild
dunkler, an den mehrere Flichen
des Korpers iiber dem Bild sind,
wird das Bild nochmals dunk-
ler und an den Stellen, an denen
der Hintergrund sichtbar ist, wird
dieser normal dargestellt. Im
Grunde ist das nichts anderes als
eine komplizierte Variante des
“Filled-Vektors”. Die Spezialvek-
toren lassen sich im Grunde auch
wieder auf die oben angegebene
Formel zum Fiillen eines Dreiecks
zuriickfiihren, mit der Ausnahme,
dabl das Fiillmuster das Bild ist,
wo zusitzlich noch die Farben
verindert werden miissen. Es ist
klar, daB sich alle diese Vektoren
bewegen, denn sonst wiirde man
wahrscheinlich gar nicht erken-
nen, daf} es sich um Vektoren han-
delt. Ein besonderer Effekt sind
die “Transforming”-Vektoren, die
withrend sie sich drehen ihre Form
veriindern und somit sich flieBend
von einem Dreieck in ein Viereck
verwandeln, was besonders ein-
drucksvoll aussieht und sie auch
in der zweiten Folge mit ihren ei-
genen Kérpern ausprobieren kon-
nen. Bewegt man nun Ké&rper im
R3, so kann ist es nicht so einfach,
wie man es sich wahrscheinlich
im ersten Moment vorstellt. Da-
mit sich im R3 ein Korper reali-
stisch dreht, es also aussieht, als
wiirde er in den Raum ragen, muf
man alle drei Komponenten eines
Punktes veriindern, je nachdem,
um welche Achse man den Korper
mit welcher Geschwindigkeit dre-
hen lassen will. Ein weiterer Punkt
ist die Darstellungsweise eines
R3-Korpers auf dem Bildschirm.
Wiirde eine Linie in x2-Richtung,
die tatsiichlich so lang ist, wie eine
Linie die sich auf der senkrechten
Ebene befindet, auch auf dem
Bildschirm so gezeigt werden, so
siihe der Korper gestreckt aus und
nicht realistisch, Man verkiirzt
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[@] Der Grafikspeicher des C64 fiir Hires-

[5] Wer solche Demos programmieren will, muB die Grundlagen

der Mathematik voll beherrschen

hierbei die Linien, die sich auf der
2-Achse befinden. Ein Linie der
Linge 1 auf der senkrechten Ach-
se entspricht einer Linie auf der
x2-Achse mit der Linge 0,7. Wei-
terhin muB die x2-Achse in einem
bestimmten Winkel in den Raum
zeigen, der in direktem Zusam-
menhang mit dem Liingenverhalt-
nis auf der x2-Achse steht, in un-
serem Fall wiire das ein Winkel
von 30 Grad.
Nachdem wir nun das Theoreti-

40 Z¥ap

sche hinter uns haben, fangen wir
mit den Uberlegungen fiir unsere
eigenen Vektoren an. Als Beispiel
wollen wir eine Drahtgitterdarstel-
lung withlen, da diese die hiichste
Auflosung hat, und somit am rea-
listischsten aussieht. Da ein Punkt
im R3 drei Komponenten hat,
miissen wir also drei Tabellen an-
legen, wobei maximal 256 Eck-
punkte geniigen miibten. Wir le-
gen dabei den Ursprung in die
Mitte und nehmen ein Feld von

8080 Punkten. Somit ergibt sich
fiir jede Komponete ein maxima-
ler Wert von +39 und ein minima-
ler von -39. Um negative Zahlen
kennlich zu machen, addieren wir
zu jeder die Zahl 256, d.h. -39 wii-
re -39 + 256 = 217, Fiir die einzel-
nen Tabellen wiihlen wir $4¢00
(x), $4d00 (y) und $4¢00 (z) und
erlauben uns somit maximal 256
Eckpunkte zu wihlen.

Flexible Routinen

Die eingetragenen Punkte miis-
sen dem Programm angegeben
werden, da es Zeitverschwendung
wiire, alle 256 Punkte (auch wenn
sie nicht existieren) zu bewegen,
dies machen wir mit Hilfe von
Speicherstelle drei. Weiterhin
miissen Verbindungslinien zwi-
schen den einzelnen Punkten (so-
fern dies gewiinscht wird) ge-
zeichnet werden.

Hierfiir brauchen wir eine Ta-
belle fiir die Start- und Endpunkte
der Linien, die Startpunkte legen
wir bei $5100 und die Endpunkte
bei $5200 ab, sowie eine Routine,
die diese Linien zeichnet.

Auch hier miissen wir angeben,
wieviel Linien zu zeichnen sind,
und das tun wir in Speicherstelle

Der Bitmap-Aufbau des C 64

i i

und Multicolorgrafiken unterscheidet sich vom Zeichenmodus und muB erst aktiviert werden

vier. Um die Geschwindigkeit zu
optimieren, werden wir mit zwei
Grafikseiten arbeiten. Eine Gra-
fikseite wird gezeigt, wihrend die
unsichtbare Grafikseite gerade be-
rechnet wird. In der niichsten Fol-
ge werden wir unter anderem ei-
nen “Transformingvektor -Effekt
programmieren, bei dem sich ein
Wiirfel, wihrend er sich dreht, in
eine Pyramide verwandelt.
Michael Strelecki/lh

Wer sein Gedichtnis in Sachen
Vektorrechnung ein wenig auffri-
schen muf3, sollte die Nase in ein
gutes Mathematik-Buch stecken.
Beim Programmieren von Vektor-
Objekten ist die Mathematik das
A und O. Wer hier keine Basis hat,
bricht recht schnell ein. AuBerdem
sollte man seine Assembler-Kennt-
nisse aufpolieren, denn in der néch-
sten Ausgabe geht es auch auf die-
sem Gebiet richtig zur Sache. Basic
ist flr unser Projekt einfach zu
langsam.

AuBerdem sind Know-how auf dem
Gebiet der Dual-Zahlen (Binar) und
Zahlen-Aufbau im Speicher von
Vorteil. Wer seine Hausaulgaben
macht, wird demnéchst bestimmt ei-
gene Vektor-Objekte auf dem Bild-
schirm bewegen.
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SPIELE

Geschicklichkeit und
auch ein wenig Stra-
tegie sind gefragt, um
bei unserem Spiel
hinterlistige Viren mit
Pillen zur Strecke zu
bringen.

piel geladen und Joystick
geschnappt und schon sind

Suchterscheinungen vorpro-
grammiert ...

Das Spiel “Pill-Box” basiert auf
einem tetrisiihnlichen Prinzip und
erzeugt auch dhnlich lange Spiel-
sitzungen vor dem Monitor. Um
in das Spielvergniigen rund um
die schwarz, weill und grau ge-
firbten Pillen zu kommen, la-
den Sie von Seite 1 unserer Pro-
grammdiskette das Spiel mit:
LOAD*PILL~BOX!",B,1

Auf Diskette

>

im Heft

Tuftelei

Kampf den Viren mit Pillen
auf dem Bildschirm

und starten es mit dem RUN-
Befehl. Nach dem Entpacken er-
scheint das Spielfeld. Jetzt wird
mit Druck auf den Feuerbutton
des Joysticks in Port #2 gestartet.
In der Box sind kleine Viren ver-
teilt, die mit Hilfe der herabfallen-
den Pillen beseitigt werden miis-

Die Pill-Box

sen. Um den Bosewichtern den
Garaus zu machen, miissen immer
vier gleichfarbige Objekte neben-
oder iibereinander angeordnet
sein. Die Vierer-Kombination
kann sich aus Viren und Pillen-
hiilften zusammensetzen, Sind alle
Viren aus der aktuellen Box ent-
fernt, gelangt man ins niichste Le-
vel, wo noch mehr der Plagegei-
ster warten. Die herabfallenden
Pillen kénnen im Spielfeld mit
Hilfe eines Joysticks (Port 2) be-
wegt und mit dem Feuerbutton
des Sticks rotiert werden.
Viel Spab bei der Virenjagd!

Christian Wolf/lb

In einem Testbericht wurde
W iiber RAMLink geschriebei
Link ist so klug, so raffiniert und so

durch und durch toll, daB man sie nur als
revolutiondr beschreiben kann." RAMLink
vereinigt "State of the art" -Technologie mit
CMD's eigenem RL-DOS und bietet ein
erweiterungsféhiges (bis 16MB) RAM-
Laufwerk mit eigener Stromversorgung.
Programme und Daten kénnen von der
RAMLink geladen werden und bleiben auch
nach Ausschalten des Computers erhalten.

Ov® SmartMous
Die SmartMouse istvoll C-1351
kompatibel, hat drei Tasten,

deutsche Anleitung sind dabei

Zwischen 17.11. und 6.12.94 bitte schriftlich bestellen !!!

RAMLink

RAMLIink 1 MB mit Echtzeitubr ...... DM
RAAMLInk 4 MB mit Echtzeituhr ...... DM
RAAMLink Puffer-Batterie ..... ..DM
Parallelkabel .............oomininninaas DM
HD-Serie Festplatte

HD-40, mit 42 MB SCS|-Festplatte DM
HD-40, mit 85 MB SCSI-Festplatte DM
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HD-200, 245 MB SCSi-Festplatte .. DM 1350,-
FD-Serie 3,5-zoll-thmnlaul‘werke

FD-2000 mit Echtzeituhr .. veness DM
FD-4000 mit Echtzeitubr .. ..DM
10er-Packung, HD-Disk. (1 .DM

10er-Packung, ED-Disk. (3,2 MB) . DM

SwittLink-232 & SID Symphony
SwitLinkmodul
SwifiLinkkabel (DB - DB25) .. M

JiffyDOS* (Bitte Pinzahl angabsn Cs4)

Software Produkte

499, BigBlueReader (C=zu MSDOS)...DM 55,
725,- CMD Utilities ..........coccoencnsniiiinininnss DM 80, :
60,- Compression Kit von Madman......DM 75,
36 DIBIOUS 128 .rvomrr omso-§D I r e k t}
eoMakeBoot s DM 22, .
750,- gateWayfﬁ-indargaLeWayﬁza ..DM 60 CMD Direkt Sales
950,- geoShell ... ..DM 60 Postfach 58
geoqurarnmer(ML for GEDS] .DM 99 A-8410 Telfs, Austria
GEOBasic . DM 45 .
GEOS Cornpnnlcm ... DM 45
450,- GEOS Power Pak | adsr Pak | S DM 45
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Kenner der C-64-Szene - aufgepal3t!
Wir stellen fiinf knifflige Fragen.

Wer die Antworten kennt, kann wert-
volle Preise gewinnen.

Natiirlich ist der Rechtsweg wie

enn Siﬁ sich eim'g 114 9‘1
in der C-64-Spieleszen immer ausgeschlossen.
auskennen, dann sind un- Fiir die Preise bedanken wir uns

sere fiinf Fragen kein Problem fiir
Sie. Die (hoffentlich) richtigen
Antworten vermerken Sie auf un-
serem Coupon und schicken ihn
bis zum 12.Dezember an die Re-
daktion. Natiirlich ist der Rechits-
weg wie immer ausgeschlossen.
Wir verlosen unter allen richtigen
Einsendungen:

bei Data House Dittrich, Perfor-
mance Periphals Michael Renz
und TS Datensysteme Niirnberg.

[ 1 x Floppy 1581

3 x “Final Chess Cartridge”
3 x “Magic of Endoria”

1 x Music Maker 128

und zehn Uberraschungs-Pakete
mit je fiinf 64’er-Sonderheften

i flad god: bad aod. :
hrust Fron The sky.
ool ish god.-

ﬂhnuliqh god.
e can T hear gou
ory.

Press any key. ..

Frage2: ; Frage 3:

Aus welchem Spiel stammt dieses Foto? Welcher Teil des Action-Adventures “Last Welche Version des Rollenspiels
A: Zak McKracken Ninja” von System 3 ist auf dem Bild zu sehen? ~ “The Bard's Tale” zeigt unser Foto?
B: Dirty A: Last Ninja 1 A: Bard's Tale

B: Last Ninja 2
' Last Ninja 3

B: Bard's Tale 2 — The Destiny Knight
C: Bard’s Tale 3 — The Thief of Fate

LI e CSa] s = N ‘ﬁx

Gewinn-Coupon: 64’er-Weihnachts-Preisriitsel

C: Maniac Mansion

Frage 4:

Welches Abenteuer |
des l_?'lech-Hems : = Die Antworten zum Preisriitsel im 64 er-Magazin 12/94 lauten:
Turrican haben wir ~ § :
abgebildet? ' Frage 1:
A: Turrician i = =
B: Turricanti—- "  Frage2:
The Final Fight Frage 3:
C: Turrician I .
B Frage 4:
. Frage 5:
B Vorname, Name:
g Strafle:
Frage 5: " Telefon:

Die folgende Szene f rLZ O
stammt aus dem .

J SSiRollenspiel.. | g Co64[ | cCi128[ ]
A: Death Knights Einsendungen an:
of Krynn | 64%er-Magazin
B: Pool afRadiance H Stichwort; Weihnachts-Preisriitsel
e e —————— . D, E. - MagnaMedia Verlag
= EUTTON OF RCTURN 70 < C: Dragons of Flame I Postfach 1304

85531 Haar b. Miinchen
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SPIELE

Bozuma -
Mystery of the Mummy

Das Detektiv-Adventure von
Rainbow Arts 16st man so:

Am Montag muB man zwischen
15 und 16 Uhr die Nummer 21340
anrufen, dann kommt man in den
Laborraum. Danach geht's ins
Voélkerkunde-Museum, wo die
Mumie mitgenommen wird. Um
20 Uhr besucht man den Vortrag
von Herrn Réntgen und zeigt ihm
die Mumie. Im Notizbuch wird al-

Hatto Fom !

Adventure oder Rollenspiel — ohne detaillierte
Tips und Karten kommt man kaum aus. Dar-
um gibt’s in diesem Monat einige umfang-

reiche Tips dazu.

sen wird auf Rost untersucht, in-

Rentrop im Fieber gesagt hat. Die

les notiert, was Rontgen iiber die  dem man vorher in Buch 8 liest. ~ Notizen holt man sich beim Post- a a.us it i
Mumie sagt. Dann muB man sich  Es stellt sich heraus, daB der Rost ~ amt (53). Bei Gravelius kann man :::I'm _
ein Foto von Lisa Phillips (118)  der gleiche wie im Museum ist. am Donnerstag ein Glas bekom- ar %Mﬂp
beschaffen. AuBerdem das Hemd  Auf dem Grund der Alster findet men, das man auf Gift untersu- H Extraleben
von Hagen Ruland (134) und den  man Rentrops Tagebuch. Beim  chen sollte. Wie man dabei vor- MA Magic Amor
Handschuh von Peter Feddersen  zweiten Versuch kommt ein Brief  geht, erfihrt man in Buch 10. Auf MF Magic Fire
(149). In der Bibliothek (90) er-  von Rentrop an Gravelius zutage,  die Fragen des Kommissars Vank- IE m:ehrablﬁty
fihrt man in Buch 16, wie Blut- Wenn man dann bei Ferdinand  tin muBl man die Antworten, wie X schnelles Vertassen der
spuren untersucht werden. Das  Wilhelmsen anruft (Tel. 51395),  in Tabelle 1 geben. Bei einem Burg durch Sprung Ober
neugewonnene Wissen wendet  verspricht dieser, zu helfen. Er  anschlieBenden Besuch bei Gra- die Burgmauer
man am Hemd an und wird fiin-  will Notizen schicken, die Aus-  velius gesteht dieser alles, aber % Eingang Burg
: : 2 ¥ . : 2 Griner Schitsse!
dig. Der Handschuh von Fedder-  kunft geben, was Gravelius Dr.  dann nimmt er seine Pistole ... 3 Holz Key
" - 4. Silver Key
Tabelle 1: Die Antworten fiir Kommissar Vanktin 5. Purpie Key
o A ﬁDisei mistenNu
7 rol. R ngel mmem wer-
Was wollten die Téter im Museum HIazﬁmmMnmmmmmwmm don it den SouNaIsHkGn SHts-
i j Lisa wird Hansen seln aufgesperrt.
Warum ist Prof, Hansen unschuldig? ZeénvnSiedam Kommissar das Bild von Phillips, es ein o El 2 liegt
wmmm&muammmwmrw den drei Hageln, tber die man
der Anfiihrer? Ruhland springt.
Haben Sie einen Beweis daflr? Das Blut an Rulands Hemd ist der Beweis.
.,Umwiahaiﬁ‘lderm Mann? Peter Feddersen
Haben Sie dafir Beweise? Daﬁmmkmmmwmmmmmrm
Wer brach am Sonntag ein? Friedrich Rentrop Tabelle 2:
Wer ist die unbekannte Leiche? Friedrich Rentrop Wichtige Gegenstiinde in Hacker
Wer ermordete ihn? Hier zeigt man Kommissar Vanktin den Brief von Rentrop
Woher wuBte Rentrop von den Diamanten? Als Antwort dienen die Aufzeichnungen von Wilhelmsen. e
Wer ermordete Seibel? Edelbert Gravelius s
Haben Sie Beweise? Das Gift im Glas ist der Baweis. 1 $5000 deed to
An wen sollte Seibel die Diamanten verkaufen?  Richard Hoffmann a swiss.
2 |chronograph | emeraldscarab
3 [statuette |-
of Tut
4 emeraid =
Hﬂ(k&l' an'zfpas s fta HE dort an Tahelle 3: 5 deedfo a uncutd
Um die Spionjagd in “Hacker”  nicht mehr sieht, wo sich der SRU Security-Checks in Hack swiss chalet | kt. diamond
ein wenig zu erleichtern, hat uns  befindet. Man muB nach Gehor SONIITCISONS I8 Sk e €  [uncut3akt ]
Berthold Meyer aus Regensburg fsln'en Jedes kleine Kiistchen ent- Nr. Ankvcet
einige wichtige Codes und eine  spricht einem Pfeifton. AuBerdem 1 MAGMA. LTD
Karte geschickt. Sie sind in der findet man in Tabelle 2 alle Ge- (Sapce wichtigl)
Rehenfolge, wie man die Spione  genstinde, die man von den Spio- 2 AXD-0310479
aufsuchen muB, numeriert. Der nen kaufen sollte und in Tabelle 3 HYDRAULIC
beste Losungsweg ist fett hervor- 3 alle Antworten fiir die Security- 4 PUETRALIA
gehoben. Ab Station 7 muBl man  Checks.

Legende:

X Startpunkt
-_- Position der Spione
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SPIELE

. Lost Ninja’

K=y

Shop

Um bei “S.O.T.E.”, dem Pro-
gramm des Monats in 64’er 12/93,
heil durch die Dungeons zu kom-
men, hat Uwe Profft folgende
Tips zusammengetragen:

1. Lebensenergie: Mit Hilfe
eines Multifunktions-Moduls (z.B.
Action Replay), kann man den Le-
benssaft mit einem Trick auf
einem giinstigen Niveau halten.

Kurz nachdem das Spiel die
Diskette C verlangt (LED an der
Floppy blinkt kurz), bewegt sich
der Lesekopf. Jetzt blinkt die LED
erneut und man muB das Pro-
gramm mit Hilfe des Freezers
stoppen. Man kann nur an dieser
Stelle das Programm anhalten,
denn an anderen Stellen stiirzt das
Spiel ab. Ist der Stop gelungen,
begibt man sich mit dem Maschi-
nensprache-Monitor an die Stel-
len $2baa und $2bab und indert
ihren Wert auf $ea (NOP-Befehl).
Jetzt wird dem Helden withrend
des Kampfs mit den Monstern
kein biBchen von der Lebensener-
gie abgezogen.

Ausgabe 12/Dezember 1994

2. Schalter: An verschiedenen
Stellen des Spiels befinden sich
Schalter an der Decke. Sie wer-
den mit Hilfe des Stocks betiitigt

(Stock in die linke Hand nehmen
und Befehl “SCHALTEN").

3. Tiiren: Fast alle Tiiren lassen
sich mit den Schliisseln (die man

den Monstern entreifit) oder durch
plumpes EinstoBen 6ffnen. Es
reicht, wenn man einen Schliissel
pro Labyrinth im Gepiick hat. Die
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Gewiilbe 1

Wl: Ausgang
W2 Gewblbe 2

Gewiilbe 4

W6: Gewblbe 3
W7 Gewilbe 3
W13 :Qewiilbe 3
#14:Gewblbe 5

Gewtdlbe 7

#10:Gewdlbe 6
#11:0ewtilbe &
R16:Gewslbe 6
#17:6ewslbe 8

Die Schatzhdhle

Gewblbe 2

H2: Gewidlbe
#3: Gewdlbe
#4: Gewblbe
W5: Gewilbe

(AEREA Y

3
#7: Gewilbe 4
#8: Qewllbe 6
#9: Gewdlbe 6
#12:6ewblbe 6
#13:6ewdlbe 4
#14:Gews lbe 4
W15 :Gewislbe 6

Gewilbe 8

#17:Gewidlbe 7
#18:Qewtilbe 9

Gewdlbe 3

#3: Qewilbe
#4: Gewilbe
W35 Gewdlbe
#6: Gewilbe

BRNN

#8: Gewilbe
N9: Gewllbe
H19:Gews lbe
%11 :Geuslbe
#12:Gewslbe
N15:Gews lbe
W16:Gewslbe

SN AA

Gewdlbe 9
Tur

Kristall

#18:Gewilbe 8

B: Dungeonwand

—Legende

#: [ eiter

i: Geheimeir

Die
dunkle

Dimension

Zum Rollenspiel “Die dunkle Dimension”
hat uns Christian Vienken folgende Tips und
Karten aus Bottrop geschickt:

Zur Burg Kroloc gelangt man am besten
mit dem Schiff. Man reist bis zum rechten
Rand der Landzunge und schligt sich durch
die Siimpfe. So wird man am wenigsten ver-
giftet. Wegen der vielen Monster sollte man
sich eine gute Waffe besorgen, bevor man die
Dungeons betritt. AuBerdem machen sich Ma-
xima bei Proviant (250) und Energie (z.B.
vom Druiden) recht gut. Astralenergie be-
kommt man zuriick, wenn man ein wenig
iibers Meer spazieren fahrt. Im obersten Ge-
wilbe (4) der Burg Kroloc muB man die Tiir
am Ende des Gangs 6ffnen. Nun muB man
sofort B(enutze) Holz(pflock) eingeben. An-
dernfalls diirfte es dem tapferen Helden
schlecht ergehen. Den Pflock bekommt man
beim Teufel in der Spielhélle von Mubrak.

Das Dungeon der Schatzhthle des Riesen-
lindwurms befindet sich im Siid-Westen des
Kontinents in einem Tal. Dieses liegt im Ge-
birge siidlich der Khom-Wiiste. Gelangt man
hier ins letzte Gewdlbe (9), steht man am En-
de des Gangs vor einer verschlossenen Tiir.
Jetzt muB der Held die magische Riistung tra-
gen, denn die Tiir reagiert auf sie. Sie 1iBt das
Schiliisselloch in der Form einer Drachenklaue
erscheinen. In das Loch muB nun die Klaue
des zuvor erlegten Riesenlindwurms gesteckt
werden (B DRAC). Die Tiir 6ffnet sich und
man kann den Raum mit den Kristallsplittern
an der Decke betreten. Mit Hilfe der Glasflite
aus Mubrak kann man sie herunterholen
(s. 64’er 9/94).

Schliissel aus Edelmetallen sollte
man in jedem Falle mitnehmen.
Hat man beispielsweise den bron-
zenen Schliissel aus dem vierten
Labyrinth nicht dabei, gibt es im
fiinften Level kein Entrinnen.

Labyrinth 1: Vom Start: links,
geradeaus bis zum Bild an der
Wand, links, bis zur ersten Tiir,
sie einstoBen, Sack holen, Gegen-
stinde sammeln (Gold-, Silber-,
Schwarzschliissel, Goldsack),
durch T1 ins Labyrinth 2.

Labyrinth 2: Sack holen, Ge-
genstidnde sammeln (Diamant,
Strick, Goldsack), durch T3 ins
Labyrinth 3.

Labyrinth 3: Die Gegenstiinde
sammeln, altem Mann Goldsack
geben und man gelangt in Laby-
rinth 4.
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Die Burg Kroloc

Gowlilbe 1

'HEE
-||::::
O Hh

Gowtilbe 2

ELE H H

Graf Kroloo

/ Holstir

SPIELE

i Ausgang
#3: Gewilbe
! Gewdlbe
! Gewblbe

#6: Gewiilbe

byrinth 6

Labyrinth 6: Gegenstiinde ein-
sammeln und durch T8 nach La-
byrinth 5

Labyrinth 5: durch T5 nach
Labyrinth 2

Labyrinth 2: durch T3 nach
Labyrinth 3

Labyrinth 3: dem alten Mann

Goldsack geben und nach Laby-
rinth 4 gehen

Labyrinth 4: Amulett holen, zu

EVE gehen, mit Schiidel werfen,
zur Mamormauer gehen

An dieser Stelle enden die Auf-

zeichnungen des Helden. WeiB je-
mand Rat, wie das Abenteuer zu
Ende gebracht werden kann?

=1
[ 4
H
0 00 G o e et e s

Zaéyn'nfhj

aller Mann 2akab. &

® (Golelsack "6’*)

73 2 Lab.2

$
ge
i
g
L 1 ]

810:GowTbe

Bi0:Gewiilbe 3

Labyrinth 4: Bronzeschliissel
holen!, Gegenstinde sammeln
(Sack, Goldsack, Schiidel usw.),
vom Mund ein Kreuz holen,
zuriick zum alten Mann in Laby-
rinth 3
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Labyrinth 3: durch T3 nach
Labyrinth 2

Labyrinth 2: durch T2 nach
Labyrinth 5

Labyrinth 5: Gegenstinde ein-
sammeln und durch T4 nach La-

*** Der Computer-Spezialist ***

C16-C116 - PLUS/4 - 1541 - 1551 - 1571 - 1581 - C64 -
1530 - 1531 - VC20 - PC

Hardware

Drucker-Spooler, Biicher, 256-KB-
RAM-Erweiterung P4, C16-C116-
P4 - C64 - 1541 - 1551 - 1581 -
Tauschgerate und Platinen, Maus
mit Adapter + Treibern, RS232-,
DFU- + Centronics-Interface mit
Software, verstarkte Netzteile
1200 und 1400 mA fiir C16/116,
EPROMs, Handbucher + Anlei-
tungen, Module, Joysticks, Dis-
ketten, |IEC488 Int., PLUS4 in
Deutsch und mit 256 KB, 64-KB-
Erweiterung fir C16/116, ROM-
Listing 3,5, Mailbox-Betrieb, Das
gro3e PLUS4-Buch fiir 19,50 DM.
Datasetten-Justage II.

Sonderangebote:
Drucker, Monitore, Computer

Software

Free-, PD-, Shareware, Anwen-
derprogramme, DFU, RS232,
Centronics, Superbase, Figforth,
LOGO, ULTRA-FORTH, Spiel-
USA + Ungarn Softw., Turbotape
SUPER fir 64 KB Comp., alle
Disketten randvoll mit 170 KByte
Programmen fir je 19,50 DM.
GEOS, PAOS fur P4, Sound-,
Sprach- und Modulsoftware,
Original GEOS, Vers. 3,5 fiir P4 +
1551, Kopier- und Knackprogram-
me, Maschinensprache, CALC +
Script in Deutsch

(ca. 11 Pf./Kilobyte).

Rabatte fir Disketten:

5 10 15 20 30 50 75 Stick
15 20 25 30 40 50 60 %

nur 19,50 DM/Disk

Reparatur + Service

Reparaturen ab nur 29,50 DM + Materialin 24 Std. Alle Originalersatzteile,
Modul, Kabel, Adapter, RAMs, Stecker, Erweiterungen, Einzelteile,
Floppy-Reparatur ab 39,50 DM + Ersatzteile. Keyboard, Modulatoren,
Quarze, alle Netzteile, Tauschgeréte und Platinen, LEDs, Schaltbilder,
ICs, Paddle + Kabel, EPROM-Béanke mit 12 x Drehschalter und 2 x 6
Steckplatzen + Ext. Po. St. Abschirmungen von 1551 etc. gegen
Storstrahlung, Tastatur-Reinigung, Utility. Module mit Ihrer Software.

Eine immer neue Gratisdisk pro Bestellung
sowie Informationen mit Tips und Tricks

** Elektronik-Technik-Ing. Uwe Peters VDI/DGQ ***

Tannenweg 9, D-24610 Trappenkamp, Telefon 043 23/39 91 + Fax 4415, 9-18 Uhr
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Extra-Level

The Revenge

Kénnen Sie sich noch an “Boun-
cing Cars” aus der 64’er 7/94 erinnern?
Das flotte Autorennen hat jetzt Zuwachs be-
kommen: brandneue Level warten auf Sie!

RUN-Befehl. Das Programm liidt
das Originalspiel nach — und
schon stehen die neuen Level zur
Verfiigung. Dabei sollte die Dis-
kette mit “Bouncing Cars” im
Laufwerk bleiben, Nach der Wahl
des Spiel-Modus kommt man auf
den ersten Parcours. Mit dem Joy-
stick in Port#2 bzw. #1 wird der
schnelle Bolide gesteuert.
Jorn-Erik Burkert

er schon von “Bouncing

Cars” (7/94) begeistert

war, wird sich sicher iiber
neuen Spielspal freuen. Der Autor
hat einen Patch geschrieben, der
die neuen Rennstrecken ins Ori-
ginalspiel integriert. Um die neuen
Strecken zu fahren, laden Sie von
der A-Seite unserer Diskette:
LOAD"B.CARS REVENGE”",8,1
und starten das Spiel mit dem

Raserei mit viel Fun allein oder mit einem Spielpartner
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LUNGEN:
: B:Ens‘%z 91 50/60

Anwender Software ....

S‘Ituuroa 84) - Lohn- u. Emkcrrl'nenslmrbarschnmg k. Uﬁdatu -Service fir die Folgejahre, 59,00
Lotto 64 - -Lottoberachnungen und I. aller Zishungen bis Ende 1993. 48, 00
Vokabeltrainer - Mit schon 2000 Vi 1 fur 1 Auch erwelterbar und mit ls,w

SchreibmaschinenKurs - In 10 Tagen spielend gdem bewahrt und pramiert | 48,95
Burst Nibbler - Koplert auch geschiitzte Disketten, Paralielkabel 1541 (Preis 22 50: erforderiich, 59,00
Datel-Programm - Universell, ginfache Bsdnemngt? Datenfelder, Volltextsuche, Etikettendruck, 29,00
Star Texter - Der bek. Textverarbeiter von S Uberaeugenﬂe Lelstl.ngi u. elnfache Bedienung. 64,00

Lebensmittel mit Kalorien, 00

ung i uch, 1. bis zu 5 Fahrzeuge. 49,00
C-64 Manager - Texte 1, Adressen b .engl Volﬁhelntra]nlstanu weitere Tools, 29'“
Glga Paint - SiamasMeipmgramm Gsos kompat., auch tarbige 3D-Eftekte, per
= Fr bel. D; , Z.B. Adressen, Videos, CD's, Rezepte, USW, 5000
Luanlthruib-nlunnn‘lbud Gramnmukﬂ}benl Kinder v. 1.- 6, Klasse, In 4 Programmen. je 29,00
Buchhalter 64 - 1000-fach bewahrte Einnahme-Uberschufd Buchhaitung, Bmderpmspﬂa‘rduﬂam i

Noch mehr Soffware
Flight il Si - Der Echtzsitflugsimul

da, Schief- und Bsdllddk’.‘l‘!ltedmpdela, Tolla Farbgrafik. 59,95
Gliicksrad - W‘as in der ballebiun SAT 1 Fernsehshow mit 1000 Wortriitseln. Fir 1-3 Spiefer, 39,9
5 mal 5 - Spaf, 5 ng und aufregende Ur .gwle In der bek. SATJ Femsehshow, 29,95
Bundesliga Manager - Leiten Sie sinen Fuballvere 1 She die 49,86
Die anminge Das originale Superspiel mit dem hohen Su.mt!aklot in neuester Auflage. 49,95
&xﬁ Dich - Das bek. Brettspiel in schéner 3D-Graflk mit schweabenden ngstalnan 29,00
Flugsnrnu— 3 Echlzen Blindflugsimulatoren. Hubschrauber, Space Shuttle u. 3g,00
Pwnho B4 - Zeigt jeden agh:ln arstaunlicher Weise Ihren Seelenzustand. Farbbildschlrm erfordl. 49,00
o-Doc - MaBnahmen und Mittel aus der e fiir dm i Krankheitsbilder. 54,00
- Kabala und Z agie fir die Cl befiebi rsonen, 49,00

Rechnen lermnen 1 - 11 Mathe-Lerm fiir alle Schdler von der 1. bis 3. Klasse.

Hu:hnon lernen 2 - 10 spielerische Programme ab der 4,
D-Software - Div. Public-Domain Pakete. Spiele, Tools, DFU, Musik, Anwander-Software
Actlon Cartridge MK-6 - Das bekannie Freezer-, Floppy-Speeder- und Utility-Einsteckmodul,

GEOS 2.5 Zusatzprogramme fiir Geos 64 und Geos 128

Die starke Benutzercberfid- ~ GeoPublish - Prafihaft Text und Grafik gestalten. DTP-Programm, 58,00

che fiir C-84 in der nevesten  DeskPac - Div niltzliche Hilfsprogr. fir Geos 64 und 128.. ae,m

Version. Voll ibel zur ack 1 - Geos-Zubehér, z.B. Zeichensétze u. Kleingrafiken, 59,00
angerversion 2.0 und GeoCalc 64 - Die Bbellenkalkulation nur fiir Geos C-64. 59,00
besser Geos LQ - Hichste Druckqualitat fiir Geos. Inkl. 48 Zeichens. 79,00

. van
Geost4 2.0 aul Version 2.5

Geos LQ Standard - Wie 0.a. Geos LQ inkl. 7 Zeichens.
fir 48,- DM nur gegen Ein- Zpichensditze .

sendung der 1. originalen Zeichensétze 4 - 40 weitere Schriften fiir Geos LQ. 39,90
Handbuch-Saite lieferbar TextPrint V3 - Hochste Druckgeschwindigkeit fiir GeoWrite 34,00
Da heifit es zugreifen | Art Collection 1 - Ca. 400 schine Ziergratiken fir Geos 34,00
ACHTUNG | Fur Geos12820  Storm Disk 1 - Utflities zum Einlesen von Fremdgrafiken. 20,90

ist keine neue Version liefer-
bar oder angekiindigt.

Geos 2.5 fir C-64/128 89,%
Geos2.0firC-128  119,%

GeoRAM 512 KB Speichererweiterung
Einsteckmodul fir C-64/128. Arbeitet mit allen Geos-Viersionen zusam-
men und besitzt schnellen Zugriff. Bedingt auch fGr andere Pro-
gramme geaignet. 198,00

... und Scanntronik-Zubehér
s B Dt
bl Lay ul n fr X
m Das Mafglem mmmm far Pagefox,
Charakterfox - 25 Zeichenséize, Rahmen und Utilities.

- Diverse Rander und Rahmen auf Diskette.
190 Zeichensétze - Aui 2 beidseitig bespisiten Disketten

PAGEFOX

Das Grundmadul mit

100 KB{[& Zusalzspeicher
far Deskiop Publishing

der Profiklasse. Eine ganze
DIN A4 Seite im Sp

3000 Schriften, automati-

Video-Digitizer - Bilder aus dem TV-Ger#t digitalisieran. 258,00
mﬁét'ﬁ"e"ém‘?;n’“ s. Videofox 2 - Videovorspanne, Tricks und Animationen. 128,00
sungen. Drei E - Der Videofox im Elnslsckmm.ll 228,00
Text, Grafik und Layoul Movies - Tolle Bxteffekte fir Videofox und Videoprof 49,00
Wo immer Sie Text und Colour Movies - Div. Farbgrafiken f Videofox und Videoprofi. 49,00

Grafik gestaiten wollen !

Handy-Scanner (auch ohne Pagefox)

Bedienung mit Maus " 3 : - a
& Der Scanner fir alle C-64/128. Die Software wird mitgeliefert. Sie
oder Joystick maglich. kénnen sofort anfangen und Bilder scannen und bearbaiten.
C-64/128 22, Scannbraite 105mm mit 200 dpi. Holt Bilder in den C-64/128. 298,~
Modul: L4 Geos-Konverter - Handyscanner-Bilder fir Geos anpassen 23,0

Hardware und Zubehoér ...

Hypra-Disk Modul Il - Einsteckmodul, wﬂmmsudmmw%ymfmmneﬂarmamlwﬂ
- Grofe Fi lefonisch an Farbband fur MPS-1230. 19,%

Varln-Epmnknrh Karte mit 2 Sockeln fir jewails 2x 2?32 2764 oder 2x 27128 Eproms. 24\90
Dr lul3kabel (ca. 1,5m) for am Userport. 29,00
Farhhand -Recycler - Frischt lhre sdmmnm wieder ald. inkl. Farbpatronen.89,00
Uurpoﬂ-ﬁdaptar-ﬂsszu.’&(im (Drucker. Spaadar Mor.lems. etc}amc&iﬂzs Userporl. 49,00
RS-232 i e fir 2.8 aines b Usarport. 59, 00
Modul-Adapter - S—Inch Stﬂckpla‘lzerwenemng fiir Modulpoﬂ .Aul:h als 5-fach hefemr far89- 59,00
C-64/128 Maus Maus kompatibel.

- Commodone- Geos, Pagelox u.s.w. Inkl. Maus-Software 88,00
Cartridge Maker - Beliebig viele und lange Prgr. (bis 256 KEI} in Eprams mit Auswahimend, 98,00
Drucker-Interface - Fir den problemiosen AnschiuB von Centronics-Drucker am seriellen Port, 99,00
Eprommer - Der komiortable Quickbyte Il For Eproms vom 2526 bis 27512, Inkl. Software im Gerat. 1290\'
Genbox - Gerdt zur prof. und leichten Text- und Grafikeinblendung in laufende Videofiime.
Videotexi-Decoder - Der bek. Informationsservice im C-64/128, mit speicharn und drucken

Hiermit bestelle ich:

Euro-Scheck liegt bei O per Post-Nachnahme ®
gl 7.- DM Versandkostan im inlend

leh bitte um unverbindliche Zusendung
Ihrer ke C64/128-Inf: tioner.

Coder 12/94

DATEN-TECHNIK

Vor / Nachname

PLZ ¢ Whnaort
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Der Gamers-Programmi

letzten Feinschliff widmen und

verbinden, was wir in den letz-
ten sieben Folgen geschaffen ha-
ben, lernen wir, was beim Fertig-
stellen von Spiele-Projekten im
allgemeinen zu beriicksichtigen
ist. Die aktuelle und spielbare
“IMPEROID"-Fassung auf der
Programm-Service-Diskette wur-
de um ein paar niitzliche Features
erweitert: Die wesentlichste Ver-
dnderung ist die Integrierung der
Music-FX-Routinen. Drei unter-
schiedliche Kompositionen sowie
Sound-Effekte begleiten und un-
termalen ab nun das Spiel-Szena-
rio. Die Score-Anzeige wurde an
die unterste Bildschirm-Zeile pla-
ziert und aktiviert. Ab sofort gibt’s
pro Alien-Abschull Bonus-Punkte.
Somit funktioniert unser “Life-Ta-
ble” zum Anzeigen der verbliebe-
nen Raumgleiter auch schon. Er-
weitert wurde die ganze Ge-
schichte auch um eine Tastatur-
Abfrage, welche auf die Tasten +,
—und /, 2, 3, 4 reagiert. Mit +
und — wird der Double-Laser akti-
viert bzw. deaktiviert. Die Keys 1
bis 4 bestimmen die SchuB-Inter-
valle, d.h. die Anzahl der Laser,
die max. gleichzeitig am Screen
sichtbar sein kénnen.

Indem wir uns vielmehr dem

Volle Musik-Power

Zum Thema Musik ist nicht viel
zu erkliren: Wir verfiigen iiber
drei unterschiedliche Songs: die
Titel-Musik, der Ingame Tune und
die Game Over Jingle. Die Titel-
Musik ist ein selbstiindiges Pack,
d.h. sie besitzt einen eigenen Play-
er und ist unabhingig von ande-
ren Sounds. Komponiert wurde sie
von meinem Bruder Karl Sommer
wohl schon vor geraumer Zeit und
war auch schon in einem unserer
ilteren Games zu horen (vielleicht
kommt Thnen das Thema bekannt
vor...). Als Editor diente der be-
kannte “Musik-Assembler”, wel-
cher nur einzelne Musik-Stiicke
erlaubt, d.h. es kann immer nur
ein Song zusammen mit dem
Player gespeichert werden. Die Ti-
tel-Musik wird ab Adresse $2048
initialisiert und bei jedem Raster-
durchlauf Adresse $2021 aufgeru-
fen. Mit SYS8192 (hex. $2000)
nach einem Reset laBt sich die
Musik extern anhoren, da der Edi-
tor immer eine Abspiel-Routine
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In unserer achten und letzten Kursfolge rund
um die Games-Programmierung wollen wir
dem Spiel nur noch ein paar Erweiterungen
hinzufiigen. Diesmal geht’s nicht mehr dar-
um, neue spektakuldre Routinen zu schreiben
oder Tabellen zu definieren.

mit speichert. Die beiden Ingame-
Tunes liegen ab $1000 und wer-
den wie folgt initialisiert:

1da #tune

jsr $1000

rts
Irg-call: jsr $1003;aufruf im
jprg

Sie wurden auf unserem favo-
risierten Musik-Editor kompo-
niert, den Stefan “MagicMan”
(bekannt als Gruppe Bytemare
und Crazy) speziell fiir Spiel-Pro-
jekte programmiert. In diesem
Bytemare-Editor kann der Benut-
zer mehrere Songs gleichzeitig
und mit ein und derselben Sound-
Palette zu erstellen. Wird nun ein
lauffihiges File gepackt (Player
plus Song-Daten), kann man zu-
vor auswihlen, welche Musik
man denn gerne im Gesamtpaket
haben wiirde. So lassen sich die
abgeschlossenen Song-Paletten
(verschiedene Ingame-Musiken,
Jingles etc. ...) wie in unserem
Beispiel mit einem bestimmten
Akku-Wert beim Initialisieren ein-
fach starten und verwalten. Da un-
ser Spiel auch iiber Sound-Effekte
(FX) verfiigt, lduft die Action-In-
game-Melodie nur mit zwei Stim-
men. Begabte Musiker schipfen
aber auch aus dieser schier licher-
lichen Ausgangslage (verglichen
mit der plumpen Synth-Sound-
Erzeugung der Sound-Blaster-Er-
weiterung fiir den PC, die ja schon
iiber mindestens neun Kaniile ver-
fiigt), genug Stoff, um dem Kon-
sumenten kriiftig einzuheizen ...

Da wir gerade beim Thema
sind: Kriiftig heil wird’s ab nun
auch bei jeder Kollision. Denn un-
ser SID dient uns bereits mit sei-
ner dritten und leider auch letzten
“legalen™ Stimme, um das Laser-
Treiben in die Dimension der
Akustik zu erweitern. Die FX-
IRQ-Call-Adresse ist $9d00. Sie
wird zweimal pro Bildschirm-
durchlauf angesprungen. Unsere
Sound-Effekte laufen somit im
100-Hz-Rhythmus, wodurch wir
eine etwas feinere Voice-Edition

erreichen. Ein Call nach $9d00 ist
sehr zeitsparend (max. zwei Li-
nes), womit wir auch durch den
zweiten Aufruf, um unsere 100 Hz
zu aktivieren, die Prozessorzeit
nicht zu sehr auslasten. Die Initia-
lisierungen fiir die drei verfiig-
baren Sounds liegen bei $9d03,
$9d06 und $9d09. Ein Blick in
den Opcode schafft auf Anhieb
Klarheit. Das Ubrige ist in Folge 7
(der vorigen Ausgabe) zu lesen ...

Die Score-Anzeige

Neu ist auch die Score-Anzei-
ge. In der 25. Bildschirmzeile
blinkt uns ein Score- und Life-
Controller zu. Die Grafiken fiir
den Zeichensatz liegen ab Adresse
$4200 und sind invers dargestellt.
Dadurch kommt das Hintergrund-
Leuchten (wie bei den Sternen)
zum Vorschein. Der Source-Code
beinhaltet in Zeile 1750 Label
scoretext mit den Daten, welche
zur Initialisierung der Anzeige
dienen. Also wird hier iiber Start-
Score (sollte 0 sein) und iiber Er-
satzschiffe bestimmt. Zu Beginn
des Spiels wird dieser Daten-
Block einmal in den Bildschirm-

Tips & Tricks

Wer den Kurs bisher verfolgt hat,
wird sicher um einige Erkenntnisse

Mit “TurboASS" oder "InputASS” las-
sen sich die Daten komplett einle-
zeigl. Fur andere Assembler mils-
Wenn Sie den Source-Code gela-
den haben, kdnnen Sie das Impe-
roid-Projekt am Bildschirm oder
nach der Ausgabe per Drucker in
in den Speicher kann aber zum Ab-
sturz des C64 fiihren, da assem-

des Kurses arbeitet mit einer spezi-
ellen Version des TurboASS, die die
Speichererweiterungen des C64
(auBer GeoRAM) unterstitzt,

ng-Gui

speicher geschrieben, und am
Screen danach veriindert. Score
und Anzahl der Leben sind
wiihrend des Spiels also direkt im
Bildschirm-Speicher (ab $4400)
verankert. Ab Label 160 (im Sour-
ce-Code ab Zeile 1153) finden wir
die Score-Increase-Routine, wel-
che die Punkte-Anzahl laufend
priift und gegebenenfalls updated
und erhéht. Trifft unser Laser auf
ein Alien, wird add um vier
Zihler erhtht und unser Punkte-
Konto erhilt stolze 40 Zusatz-
Punkte. Warum das so ist und vor
allem wie das geschieht, sehen wir
im Listing. Zu Beginn wird add
auf einen Inhalt getestet. Ist der
Wert von add ungleich 0, egal wie
hoch, wird add um eins reduziert.
Dabei wird unsere Score-Anzeige
um zehn Punkte erhéht, und dies
wie folgt: Dem X-Register wird
der Wert #58 zugeteilt, welcher
dem ASCII-Synonym fiir den “:"
Doppelpunkt entspricht oder einer
“9"+1 (der Doppelpunkt folgt im
ASCII-Code nach der 9), Das Y-
Register vertritt den Wert 48, wel-
cher einer “0" entspricht. Warum
ich so vorgehe, ist mit einer Ver-
anlagung des puren RAM-Ego-
ismus zu begriinden, denn beim
C64 zihlt jedes Nibble (Bytes sind
schon Luxus!). In X- und Y-Re-
gister befinden sich nun beide
Extrem-Werte: X entspricht dem
Uberlauf, Y setzt die Stellenwerte
zuriick, und zwar auf 0. Die Ein-
serstellen bleiben unberiicksich-
tigt, wir erhéhen gleich die
Zehner. score+4 (Zehnerstellen-
Adresse) wird erhoht, braucht nun
nur mehr mit dem X-Register ver-
glichen zn werden, und wird im
Fall des Uberlaufs mit dem Y-Re-
gister zuriickgesetzt. Dieselbe Pro-
zedur passiert mit allen Stellen bis
zum Zehntausender. Das ist der
Grund warum ich die Punkte-Er-
hohung gleich in eine Schleife ge-
packt habe anstatt jede Stelle extra
abzufragen, bei den Zehntausen-
dern passiert’s daB dem Spieler
ein Extra-Schiff spendiert wird
(mit Sound!).

Keyboard im Spiel

Nun noch zur letzten Option,
um die unser Projekt bereichert
wurde: die Tastatur-Cheats. Im
Source-Code befindet sich dieser
Keyboard-Check ab Zeile 684. Ich
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mdchte ihn hier nur erléiutern. Mit
dem Setzen simtlicher Bits in Re-
gister $dc02 schalten wir die CIAs
wieder auf die volle Tastatur um.
Dann werden Register 1 auf ROM
geleitet und anschliefend die Ta-
statur-Puffer-Adressen geléscht
bzw. zuriickgesetzt. Allein ein JSR
$ea87 und die Taste liegen in
Adresse 631 (erstes Zeichen des
Tastatur-Puffers), wo wir es nur
noch auf die verlangten ASC-II-
Codes testen miissen. Ich habe ab-
sichtlich auf die Tastatur-Abfrage
des Betriebssystems zugegriffen,
da es sich hierfiir nicht auszahlt

Thema der Rasterzeit behandeln:
wichtig ist es fiir jeden Spiele-Ent-
wickler immer zu wissen, welche
Routine in welcher Situation wel-
ches AusmaB an Rasterzeit
bendtigt. In “IMPEROID” ver-
wenden wir das Label bord. Ich
habe es so angelegt, daB es nach
(und somit auch vor) jeder Haupt-
Routine erhtht wird. Mit Haupt-
Routinen meine ich die Abfragen
des Spielers, die Bewegung und
Koordinierung der Sprites, sdmt-
liche Kollisions-Abfragen, also
diese Bereiche, welche wir in den
vergangenen Kurs-Folgen einzeln

lda add
beg t61
dec add
1dx #58
1dy #48

iNc scor

¥ score+d
inc score+2
{ sCcore+i

y Bcore+l
score+l

bne t61

;Zehner-Stelle

;Zefmer dber 9 ?

e thl jnein, dam
iTausender auf 0

£el weiter

eine eigene Routine zu schreiben,
um die Keyboard-Schliissel in
ASCII-Bytes zu wandeln. Im
Ubrigen haben wir geniigend Ra-
sterzeit iibrig und kommen des-
halb nicht ins Schleudern. In an-
deren Spielen habe ich meine
Cheats einfach nur im Pause-Mo-
de (RUN/STOP) abgefragt, denn
hier verbleibt immer geniigend
Zeit. Und da wir gerade das heikle
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“durchackert” haben. Weisen wir
dem Label bord die Adresse
$d020 zu, sehen wir, wie sich die
Bildschirm-Rahmenfarbe veriin-
dert, und konnen uns somit ein
Bild machen, wieviel jeder Be-
reich an Rastergold “schluckt”.
Um die Farben dann auch zu er-
kennen und den Routinen entspre-
chend zuzuordnen, ist es notig,
sich im Source-Code ein wenig zu

orientieren. Es ist nidmlich sehr
leicht moglich, daB, obwohl man
anfangs den Durchblick hat, die
Ubersicht bei vielen Routinen ver-
lorengeht. Die Praxis bestiitigt dies
sehr oft. Ich habe die Farben auf-
geschliisselt, um eine paralle] zum
Spielgeschehen laufende Kontrol-
le des Rasterzeit-VerschleiBes zu
ermdglichen (einfach das Label
bord auf $d020 adressieren):
Weil}: erster Sound-FX-call
(es geht unten los, Line 250)
Rot: Tastatur-Abfrage (bei ge-
driickter Taste beachten!)
Tiirkis: Sterne bewegen
(bleibt konstant)
Violett: Laser-Characters
bewegen (mit cheat “4” recht
zeitintensiv!)
Griin: Joystick-Abfrage und
Spieler-Bewegung
Blau: oberste Sprite-Back-
ground-Ebene lesen, bewegen
und setzen
Gelb: 1/3-Aktionen (Block-
Animation/Get-Enemies/Scoring)
Orange: Move Aliens
und X-to-IX-Koordinaten
umrechnen

Danach folgt eine Warteschleife
und der Rahmen wird wieder
schwarz bis Zeile #72. Ein weiBer
Balken zeigt uns den benétigten
Aufwand zum Umschalten auf die
zweite Sprite-Background-Ebene.
Danach wird’s erneut dunkel bis
Line #101. Hier werden die Ali-
en-Sprites, sieben an der Zahl,
eingeblendet (weiBer Bereich).
Rot wird der Rahmen wiihrend
des Anspielens der Musik-Routi-
ne. Bevor es danach violett wird,
flackert uns ein schmales Tiirkis
entgegen: Sound-Call #2 und sind
100 Hz perfekt! Simtliche Kolli-
sions-Abfragen laufen im violet-
ten Bereich der Bildschirm-Mitte
ab. Bei Position #190 sowie bei
Zeile #220 erscheint nochmals ein
weiber Balken, um den Rasterzeit-
Verbrauch fiir das Umschalten der
beiden unteren Sprite-Hinter-
grund-Ebenen fiir den Benutzer
ersichtlich zu machen.

Kombination und Ideen
sind gefragt

Wem’s jetzt beim Lesen zu
bunt geworden ist, der sollte sich
die Sache am besten gleich mal
lebendig am Screen anschauen,
um sich dort zu orientieren. Die
Cheat-Modi zum Aktivieren der
erweiterten  Laser-Ausriistung
(Single- und Double-Laser, max.
vier Stiick) dienen als Baustein zu
einem eventuellen Extra-Waffen-
System. Verdndert wurde die
“Shot moving-Routine” (im Sour-
ce-Code ab Zeile 762), um fiir

weitere Laser, z.B. Seiten-Ge-
schosse oder Schutz-Schilde etc.,
offen zu sein. Programmtechnisch
gesehen habe ich die Y-indizierte
Adressierung in eine X-indirekte
Adressierung gewandelt (wir miis-
sen ja noch immer mit 16-Bit-
Adressen arbeiten). Die Laser-
Adress-Register Shlo und Shhi 1
bis 4 liegen jetzt ab $50-$57 in der
Zeropage. In der Bewegungs-
Schleife muB zum X-Index also
immer #2 addiert werden, um die
niichste Laser-Koordinate anzu-
sprechen. Die exakte Strukturie-
rung hier anzufiihren und zu er-
kldren wiirde den Rahmen spren-
gen ...

Flottes Design
gibt dem Spiel Pfiff

Unsere aktuelle Folge wurde
mit “Level-Design und Letzter
Schliff” betitelt. Was das Level-
Design betrifft, sind fiir diejeni-
gen, die simtliche Kursteile (ins-
besondere die Folgen 3 bis 6) mit-
verfolgt und “exeperimentiert” ha-
ben, alle Wege und Tiiren offen.
Die Tabellen movedats und ene-
mies am Ende des Source-Codes
sind offen fiir Veriinderungen und
noch lange nicht ausgelastet. Pro-
grammierern, die das Zeug dazu
haben, kreative Umblendungen
und abwechslungsreiche Feindes-
Formationen zu erfinden, sind ge-
fordert. Der letzte Schliff ist ein
Ausdruck, der mit seinem Wort-
laut nie die Funktion erfiillt, die
sein Name vorgibt. Denn, ein
Spiel, und sei es die genialste Er-
findung eines ergeizigen Kreativ-
Genies, wird nie das Niveau errei-
chen, mit dem es in die Geschich-
te des vollendeten Spieles einge-
hen wird. Der letzte Schliff ist ein
Prozefl, der meiner Meinung nach
von Beginn des Spielplan-Ent-
wurfs an bis hin zur Master-Ver-
sion andauert und auch hier nicht
abgeschlossen sein kann.

Hannes Sommer/lb

Folge 1
Anfang/Speicheraufteilung/
Modi-Wahl

Folge 2

Einfiihrung Grafik-Effekte
Folge 3
Scrolling/Spiel-Verwaltung
Folge 4

Sprites/Multiplexen

Folge 5
Objekt-Animation/Formation
Folge 6
Kaollisions-Abfrage/Verwaltung
Folge 7

Sound und Musik




ORIGINAL-SOFTWARE

Flight Pack

ght Pack” hat

Chance Herr der
1. Neben

First Strike*

BESTELLCOUPON

1. ___NEU: Lemmings

Best.Nr. 641119

nur DM 9,80

Ball Games Pack
Ob FufBball, Football oder Golf
jiernma [} am Joystick und

derTa
Best.Nr ):
nur DM 9.80

nur DM 9,80

Bestell-Nr. 640405

nur DM 9,80

Ich méchte folgende Software bestellen:

Best.Nr. 649411
Best.Nr. 649403

Anzahl Softwarebezeichnung

el s
Anzahl Softwarsbezeichnung

4..___MNEU: Box 20 Sci-Fi-Pack

3..___ANEU: Mega Collection

2..___ANEU: Spiele-Koffer

Mega-C
Spiele-Higlig
und "Ninja

ren Garnes auf einen S

Motley Tetris
Die Va 1e des TUfte

= noch nie u

Bestell-Nr. 6
nur DM 8,80

ABSENDER (Bitte leserlich ausfillen)

StraBe / Nr.

PLZ Ont

Bitte ausschneiden und absenden an:

ERDEM Development,

Posttach 1823, 84471 Waldkraiburg oder

Tel. 08638 / 9670-70, Fax 08638 / 9670-55
Gewilnschte Zahlungsweise bitte ankreuzen:
Ausland nur gegen Vorkasse mit Euroscheck oder
Postanweisung; zzgl. DM 12,- (Versand, Porto)
Vorkasse mit V-Scheck (Versandkostenpauschale 7,- DM)
Per Nachnahme (Versandkostenpauschale 12,- DM}
Bankabbuchung (Versandkostenpauschale 7,- DM)

Bankleitzahl
Konto-Nr. = Kontoinhaber
Geldinstitut

Datum, Untersehrift (bei Minderianngen des gesetz!. Vertreters) X

Soccer Mania

Die F

649402

nur DM 19,80

ForAny I i *

Heavenbound

nur DM 19.80




nur DM 29,90
Box 20 Sci-Fi-Pack

Actlon und Spald im Weltall

Best Nr. 64060
nur DM 29,90

iy : 3 Best Nt f 34100,
5 saga ﬂ ‘ -~ ,II nur DM 29,90
~ - . ;.‘

i nur DM 24,90

Ormus Saga Il

y - Al einst
{Tﬁﬁ—mﬂb‘-mmgm W da man keir
aanger kennen muld
f {.-Nr,

Preis: 39,90 Mark

J Preis: 49,90 Mark
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"Absolute" von Chaos zeigt eine tolle
Raytracing-Szene und einen effektvollen
Fractal-Plasma-Effekt
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yzen

Auch in diesem Monat wieder die neusten
Profi-Effekte und Nachrichten aus der C-64-
Szene. Dazu die All-Over-Charts des 64'er-Ma-
gazins mit den Top-Akts.

i¢ 64 er-Charts: In der Szene
kursieren zahlreiche Disk-

Mags und fast jede Gruppe
hat ein eigenes Magazin auf Dis-
Kette. Wir haben uns akuwelle
Mags angeschaut und  deren

£ UL
ST T

Nicht mehr ganz neu, aber trotzdem
sehenswert ist "GOATBEARD" von
1WAY. Leider kénnen wir viele gute
Demos nicht auf Diskette verdffentli-
chen, weil sie einfach zu lang sind.
Deswegen braucht man nicht zu
verzeifeln. Einfach ans Airwolf-Team
schreiben,

AWT

Postlagemnd

31737 Rinteln

Bitte einige Leerdisketten und einen
frankierten Rickumschlag beilegen,
sonst wird dieser kostenlose Service
fur die Airwolf-Jungs zu teuer. Im
Gbrigen kann man als Dankeschbn
auch ein kleines Geschenk mit-
schicken (z.B.Comics, CDs oder
auch Demaos).

Faidight 9

Charts ausgewertet, Aus den ein-
zelnen Wertungen haben wir die
Over-All-Wertung ermittelt.

So gehi's: Wir haben jeweils
die fiinf besten in den Kategorien

In eigener Soche

Die erste Doppelseite zum Thema
Szene in der letzten Ausgabe hat
eingeschlagen. Positiv und negativ
Gleich zu Anfang erst einmal Ent-
schuldigung flr unsere Schiudereien
im Text. Die Richtigstellungen im
Kasten “So ist es richtig”. Bitte Ver-
stindnis, wenn wir ab und an einen
Bug (bersehen, aber diese Seiten
werden praktisch in die Druckma-
schine geschrieben, da wir bis zum
letzten Moment auf Infos warten...
Keinen Platz werden wir aber den
Grabenkdmpfen einiger Szene-
Gruppen einrdumen, die sich viel-
leicht zu schlecht behandelt oder
"bevorzugt” filhlen! Ebenso kénnen
wir Manipulationen (es gab zu die-
sem Thema schon Anrufe!) in Chart-
Listen der Disk-Mags nicht
rickchecken, wenn sie uns von Drit-
ten zugeschickt werden. Wir hoffen
hier auf Ehrlichkeit! Far Verfolgung
und Detektiv-Arbeit haben wir ein-
fach keine Zeit! Die beste Methode
Ist nach wie vor der direkte Weg aus
den Redaktionen der Mags in unser
Haus!

Zum Abschiuf kurz noch mal was
zu Cracker und Co: kein Mensch hat
etwas gegen die Optimierung von
Programmen oder die Anpassung
an Flash-8 oder andere Hardware-
Erweiterungen. So lange das Copy-
right nicht verletzt wird, kann man
machen was man will. Werden aber
Demos zu Programmierkursen
nochmal gepackt, mit einem Extra-
Intro versehen und dann als Pre-Re-
lease verteilt, lacherlicher kann man
sich nicht machen...

Viel Spaf in diesem Monat wiinscht
die 64’er-Redaktion

Bester Coder
Platz  Name Gruppe  Punkte

1(2) Crossbow Crest 20
2(1) TTS Oxyron 18

3() Tron Faidight 12
3(3) Slammer Camelot 12
5(-) MMS Taboo 8
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“Beste Demogruppe™. “Bester
Coder™, “*Bester Musiker™ und
“Bester Grafiker™” herausgezo-

gen. Der erste Platz bekam fiinf

Punkie, der 2weite vier. der dritte
drei Punkie...

Die in der Szene sehr beliebte
Rubrik “Bester Cracker™ wurde
von uns ganz bewublt ausgeklam-
mert, da momentan das Thema
Cracks und Raubkopien umstrit-
tener denn je ist

Soist es

In der letzten Ausgabe gab es einige
Fehler im Artikel. Sorry, aber nach
einigen Stunden vor dem Bildschirm
und Strichlisten fahren.,.

1.Jeron Tel ist mittierweile wieder
Mitglied bei “Maniacs of Noise".

2. Natirlich war das uns unter dem
Namen “Black or White" bekannte
Demo nicht von Crest, sondern von
Padua. Der richtige Name des kom-
plettan Demos heiit “Trial of
Strength - Torture 4",

3. Drax ist nicht nur Mitglied bei
Crest, sondem auch bei den Vi-
brants.

4. PRI arbeitet bei Oxyron und TIA.
5. Das Mag SPLASH kommt von
Accuracy und nicht von Splash De-
signs.

6. Die TRIBUNE ist von Entropy.

Bester Grafiker
Gruppe
Antic
Extend

Whrath Design
Fairlight
Elysium

Ausgabie 12/MDezember 1984

Auberdem gibt’s auf dem C 64
ja wohl kaum noch Spiele zu
knacken. Es sei denn einige Fre-
aks “knacken™ PD-Spicle oder aus
dem  64%er-Magazin  und be-
Kleckern sich so mit “Ruhm’.

Folgende Magazine wurden zur
Ermittlung der Charts ausgewer-
let:

Ebenso beeindruckend ist *Ab-
solute™ von Chaos (Ungarn)., wo
ein Vollsereen-Morpher und eine
Raytracing-Szene beeindrucken.

Metalforce #1
Retormation #10
Domination #1
The Pulse (SEPT)
Insider #3
Ingenious Brain #5
Skyhigh #13

New Releases

Mit *Camel Park™ ist das neue Demo
von Camelot da. Unsere Screenshots zeigen
nur einen kleinen Ausschnitt aus den vie-

len Effekten.

Bester
Name

The Syndrom
Jereon Tel

Drax

Jeff

PRI

Musiker

Gruppe
Crest/TIA
Maniacs of Nolse
Crest

Camalot

Oxyron

Punkte

21
18

Nitro Excess

The Pulse Regina
Skyhigh  Oxyron
Ingenious Brain

Revealed Camelot
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Festplatten-Tools

Auf Diskette

im Heft

“Ehvira” und die “Lemmings” auf HD

Es ist schon éargerlich, wenn man eine Fest-
platte besitzt und bei Spielen mit mehreren
Diskettenseiten dennoch DJ spielen mul3. Un-
sere Tools schaffen zumindest bei “Elvira”

o richtig aus dem vollen
S schipfen, konnten Besitzer ei-

ner CMD-Festplatte bislang
nur unter GEOS. Wer dagegen
Anwendungen oder Spiele mit
mehreren Disketten besitzt, wird
kaum Unterstiitzung fiir das Spei-
chermedium Harddisk finden. Die
beiden HD-Pachtes auf unserer
Programm-Diskette verschaffen
allen Festplatten-Freaks die Mog-
lichkeit, die Spiele *“Elvira”,
“Elvira 2" und “Lemmings” auf
Harddisk zu speichern.

Elvira from Disk

Um die Elvira-Versionen von
der Festplatte zu spielen, legt man
erst einmal eine Nativ-Partition an
(3328 Blocks fiir Elvira und
5376 Blocks fiir Elvira 2). Nun
werden die Dateien “ELVI-

RA.HD”, “L0” und “LA”
von der Programmdiskette
in die jeweilige Partition
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Die Festplatte von CMD kann auch fiir Spieler
niitzlich sein, wenn die Games angepaBt werden

und “Lemmings” Abhilfe.

mit Hilfe des CMD-Utility “F-
COPY” kopiert, anschlieBend alle
Files von den Elvira-Spiele-Disks.
Als Kopiermodus ist “SKIP” zu
wihlen, da einige Files doppelt
sind. Die Dateien “ELVIRA" bzw.
“ELVIRA2" sollten Sie nicht ko-
pieren, da “ELVIRA.HD” als Er-
satz dient. Nun kann das Spiel per:
LOAD"ELVIRA.HD", X, 1

geladen und mit RUN gestartet
werden. Das X im Ladebefehl ent-
spricht der Laufwerksnummer lh-
rer Partition auf Festplatte (z.B.
“12”). Der Kopierschutz des
Spiels existiert nach wie vor. Die
Disketten diirfen nach der Instal-

lation auf die CMD-Harddisk aus
rechtlichen Griinden nicht weiter-
verkauft oder verschenkt werden
— man darf sie lediglich als eigene
Sicherheitskopie aufbewahren.

Lemmings am Stiick

Beim Psygnosis-Spiel “Lem-
mings” geht’s analog wie bei El-
vira. Zuerst wird eine Nativ-Parti-
tion mit 3072 Blocks angelegt,
dann das Programm “HD-Lem-
mings” geladen und gestartet.
AnschlieBend gibt man die Geri-
teadresse der Festplatten-Partition
an. Nun die Lemmings-Boot-Disk
ins Diskettenlaufwerk schieben.
Nach einem Druck auf SPACE>
werden die Boot-Files des Spiels
angepaBt und in die Partition ge-
schrieben. Zuletzt miissen Sie nur
noch alle Files auBer “LEM-
MINGS” und “THE SHORT-
CUT” in die Partition schaufeln.

Lemmings HD-Gateway
the regl Rabbit
.9

written by
at

oad Device 7>

Das Tool zur Anpassung von Lemmings nach dem Start

OV 1o unumes
Ol - 'ss s iriee

Als Kopiermodus wird wieder
“SKIP” genutzt, da wiederum ei-
nige Files doppelt sind. Nun sind
die Lemminge einsatzbereit und
lassen sich wie von Diskette spie-
len. Auch bei den Lemmingen
gilt: Nach dem Installieren des
Spiels auf Festplatte, ist der Ver-
kauf oder andere VeriiuBerung des
Originalspiels strafbar!

Viel SpaBl mit den beiden Pro-
grammen und dem Spielen ohne
stindigen Diskwechsel.

Christoph Thelen/lb
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SPIELE

Software-Klassiker auf Diskette

bwohl er keine echte Spiele-
OKnnsolc ist (man kann mit

dem C 64 eben auch sehr
viele ernsthafte und niitzliche An-
wendungen betreiben), steht Ga-
me-Software seit zehn Jahren
ganz oben auf den Hit-Listen der
C-64-Joystick-Freaks. Wir haben
in unserem Archiv gekramt und
eine Sammlung von zehn ausge-
wiihlten Spielen auf Diskette zu-
sammengestellt, die auch heute
noch ungetriibten SpalB verspre-
chen.

Ubersicht

Ein Geschicklichkeitsspiel, das
Joysticks zum Gliihen bringt, ist
Astromania. Die Spielidee dhnelt
dem kommerziellen Game "Arka-
noid".

Nur schnelle Reaktionen ver-
hindern bei Sky Run verheeren-
de Kollisionen im Tiefflug iiber
eine unbekannte Raumstation.
Wenn Sie diese Aufgabe als kro-
nenden Abschlufl Threr Piloten-
ausbildung l6sen, winkt Ihnen ein
Platz auf dem Olymp der galakti-
schen Raumfahrer-Elite.

Ein Action-Spiel der Superla-
tive ist Deadzone: Villig unter-
schiedliche Spielszenen konfron-
tieren Sie mit einem iiberméchti-
gen Gegner. AuBer Reaktionsver-
mogen miissen Sie jede Menge
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taktisches und strategisches Ge-
spiir mitbringen, um in diesem va-
riantenreichen Krieg der Welten
zu bestehen.

Im Vergleich zu dem Chaos,
das Sie bei Tubyx erwartet, wirkt
ein heimischer Wasserrohrbruch
mit allen Schikanen wie ein
Wisch-und-Weg-Rinnsal: buch-
stiiblich zerstiickelt wird es, das
Wasserleitungssystem auf dem
Bildschirm — und Sie miissen's un-
ter Zeitdruck wieder zusammen-
setzen!

Eine geheime Mission fiihrt Sie
in die unterirdischen Caves of
Death. Um seine Aufgabe zu er-
fiillen, muB man unzihlige Gefah-
ren bestehen und versuchen, den
rettenden Ausgang zu erreichen.
Mit integriertem Zeichensatz- und
Spielfeld-Editor lassen sich im Nu
neue Level-Screens entwerfen.

In Duck-County, einem kleinen
Land auf dem Planeten Fantasia,
rebelliert das Volk: iible Aliens
haben alle Bonbons und SiiBigkei-
ten geklaut. Der furchtlose Prinz
Blobber muBl den Monstern den
Garaus machen und den Unterta-
nen alle Sweeties zuriickbringen.

Im Gegensatz zum richtigen
Squash hat Quadranoid einen
entscheidenden Vorteil: Kein
Spieler verlidfit nabgeschwitzt das
Feld — hichstens der Joystick
konnte im Eimer sein!

Game-Collection

Das ist unser Service flr alle, de-
ren 64'er-Software-Sammlung noch

peinliche Liicken hat: Top-Anwen-
dungen, die 64'er-Geschichte geschrieben haben;
rasante Game-Evergreens usw., alles auf einer 5,25-
Zoll-Disk inkl. Anleitungstext zum Ausdrucken. Heute
haben wir zehn rasante Games flir unsere Joystick-
und Spiele-Fans.

Mit Underground startet man
eine unterirdische Rettungsaktion:
Alte Atommiillager miissen be-
hutsam abgetragen werden, bevor
die Erde in die Luft fliegt!

Beim betont geschichtstriichti-
gen Game Battle of Rome kin-
nen Fans von Strategiespielen be-
weisen, was sie auf dem Kasten
haben.

Fiir die Bestellung verwenden
Sie bitte den Coupon (ausschnei-
den und auf eine Postkarte kle-
ben). Es geniigt selbstverstindlich
auch eine formlose Benachrichti-

B4'er 12/94: Game-Collection 1

zum Preis von 9,80 Mark

Name:

BESTELLCOUPON

[ Ja, ich bestelle die Software-Klassikerdisk mit Anleitung:
___ Stick 5,25-Zoll-Diskette (beidseitig bespielt)

[1 leh bezahle den Betrag zzgl. 6 Mark Versandkosten
U1 nach Erhalt der Rechnung [ per Scheck anbei

READ.ME-Datei
mit Druckausgabe

kommt
mnmﬁdanmmr'rmnmﬂ-
wiirts/abwérts):
Floppy: Nach dem Tipp auf <RE-
TURN> bringt der Screen das Di-
rectory. Interessant sind hier ledig-
lich die Dateien mit der Endung
*.TXT". Bewegen Sie den Auswahl-
balken per <CRSR auf/ab> und la-
den Siedangswﬂmdﬂsnmbl-
tungstext mit <RETURN>.

wﬂnsdmnaugﬂﬁeh\(z.aalnfge
Buchstaben, ein Wort oder einen

ganzen Satz). Nach kurzer Zeit mel-
det sich der Computer wieder mit
der ersten Bildschirmsasite, darl

wumwmm
den Gesamttext wei3 markiert,

Printer: ... schickt den Text in 40-
Spalﬂnbrdtemmﬁm Vorher
stelit man im Druckerment ein, ob's
ein seriell angeschlossenes Com-

modore- bzw. Epson-kompatibles
Gerét ist, oder ob man statt dessen

mit einem Parallelkabel am User-
port (verbunden mit der Centronics-
Schnittstelle) arbeitet. Gegegebe-
nenfalls legt man fest, ob ein Zeilen-
vorschub (Line Feed, LF) gemacht
‘werden soll.

Programmende: Damit kehren Sie
wieder in den Direktmodus des
Computers zuriick. Die auftauchen-
de Fehlermeldung "Syntax Error” ist
bedeutungslos.

gung (Postkarte oder Brief), wenn
Sie das Heft nicht zerschneiden
mochten. Oder — am schnellsten
ein Bestellfax, Nr. siche Coupon.

Viel SpaB mit unseren Spiele-
Klassikern! bl

StraBe, Hausnummer:

T T T rene = — |

PLZ, Wohnort:

Datum/Unterschrift:

64'er-
Telefon: 0 71 32/9 69-185

Schneiden Sie bitte den ausgetilliten Bestellcoupon aus,
kleben Sie ihn auf eine Postkarte und schicken Sie ihn an: 1
n Leserservice, D-74170 Neckarsulm,

oder bequem per Fax: 071 32/9 69-190




Transistorradio sehr wohl mit
GeoCom dem AUDIO-IN-AnschluB des
fiir Insider pr Gows- s sovrn O
stevern!

. Elm Desktop arbeiten, einen
Noch nie war es so einfach, niitz- GeoWrite-Text entwerfen
liche Desk Accessories oder indivi- oder eine Super-Grafik per
duell Applikationen GeoPaint kreieren: Stiindig be-
w eln: GeoCom ist auf mcl Sie ihr Lieblings-Sound
dem besten Weg, zum neven Stan- mieren oder bei
dard fiir Geos-Programmierer zu MT&%—msn
werden. Falk R der lout wird, man om Bild-
Autor, greift tief in die Trickkiste schirm per Mausklick leiser
und zeigt Ihnen allerlei Kniffe. oder macht das Radio aus

WubBten Sie, daf3 Sie kein einziges Edelweif pflicken dirfen? Das Washingtoner Uber-
. einkommen zum Artenschutz verbietet das.

In den Wéildern am Aquatorjedoch darf jeder riicksichtslos holzen. Aus uralten Urwald-
bdumen werden Fensterrahmen, Mébel, Sperrholz fiir Europa. Die Folgen: Hundert-
tausende von Vigeln, Fischen und anderen Tieren sterben aus. Die Menschen vor Ort
verarmen. Die Wiiste wdichst.

Wir fordern: Tropenwaldbé&ume miissen ins Washingtoner Artenschutziibereinkommen.

O Ich fordere den Schutz bedrohter Tropenbéume durch das Washingtoner Arfen-
schutziibereinkommen

ER HAT SEINE V!URZEI.N VERWIEE In 500 Jahren gewachsen - in 50 Minuten gefaillt.

Q Ich will mehr iiber Rettet den Regenwald e.V. wissen

v siinse™  MIT IHRER HILFE BLEIBEN DIE WURZELN DER
mern i BAUME IM BODEN!

RETTET DEN REGENWALD e.V,, Péseldorfer Weg 17, 20148 Hamburg, Telefon 040-4103804  Spendenkonto: Postbonk Hamburg, BLZ 200 100 20, Kontonummer 606 744-206
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PDas Komplettsystem fiir kreative Computeranwender

Digital Genlock fiir C64/C128

Grafik- und Texteinblendungen in laufende Videofilme. Vor-,
Abspénne und Untertitel wie im Fernsehen in den Videofilm
mischen und somit Ihr Urlaubsvideo zum richtigen Fernseh-
thriller ausbauen. 3 verschiedene Mischmodi bei gleichzeiti-
ger Darslellungvon 4 Farben aus einer Palette von 184 Farbto-
nen (Testbericht: 64er 6/93)

Anschlisse fir Video 8, Hig, VHS und SVHS, Titelgenerie-
rung dber Videofox oder besonders komfortabel mit dem
Videoprofi,

Inkl. Netzteil, Steuersoftware, AnschluBkabel fir Monitor und

C64/C128 DM 798~
VHS-Demokassette zum Digital Genlock und Videoprofi inkl.
Versand DM 29—
Genbox

Genlock und Titelgenerator in einem Gerat! Einfache Bedie-
nung uber 2 Editoren. Kontrastreiche Konturschriften und
Multicolourbilder in allen 16 C64 Farben sind darstellbar.

9 Titeleffekte und 6 Uberblendungen lassen Text und Grafik
erscheinen — Logos sogar auch am Bildrand!

Modul und Genlock (VHS, VHSC, Video 8)
Aufpreis fir SVHS/HiB-Option
C64/Genlock-Bildumschaltkabel (bei Verwendung nur eines

DM 68~

Bildschirms)

Genbox oder Digital Genlock?

Die Genbox realisiert Bildmischer und Titelgenerator in einem
Gerat Sie ist besonders fiir Video-Einsteiger und Video-Auf-
steiger zu empfehlen,

Das Digitale Genlock bendtigt den Videoprofi als Titelgenera-
tor, bietet dafur aber hochsten Funktionsumfang bei der
Videobearbeitung

rofi

Erstellen Sie professionelle Videotitel z.B. mit hijpfenden
oder seitlich hereinfahrenden Buchstaben, Farbscrolling, ho-
rizontalen Laufschriften uv.m. Ein zusatzlicher Einsteiger-
Editor erleichtert die ersten Schritte. Komfortable Steuerung
des Digital Genlocks: weiches Ein- und Ausblenden von Ta-
feln ist moglich! Als Modul steht Ihnen das Programm sofort
nach dem Einschalten zur Verfigung. Kompatibel um Video-
fox Il. (Test 6der 7/93).

Modul inkl. Eddison DM 228 —

Videofox Il

Vor-, Abspanne oder Schaufensterwerbung — alles kein Pro-
blem! Viele Maglichkeiten zur Kombination von Text und Gra-
fik, trickreiche Uberblend- und Scrolleffekte, sowie frei pro-
grammierbare Tafelfolge.

Videofox I inkl. Eddison DM 128,—
Update Videofox auf Videofox Il DM 68—

DM 38—

Scanntronik

Mugrauer GmbH

ParkstraBe 38 - D-85604 Zorneding-Péring
Telefon (0 81 06) 2 25 70

Fax (0 81 06) 2 90 80

i ) Jahres

PAGEFOX
Das Nonplusultra in Sachen DTP!
»Simple Bedienung bei konkurrenzioser Leistung« (Bder
1/89). Modul mit 100 KByte Speicher das Ihrem C64 unglaub-
liche Leistungen entlockt. Drei Editoren fiir Text, Grafik und
Layout, voll meniibedient, ganze Din-A-4-Seiteim Computer,
uber 3000 Schriften, automatische Silbentrennung, Text
weicht um Grafik aus, Kontursatz, Fir alle Epson- u. Commo-
dore-kompatiblen Drucker. Tests in G4er 1/88, 3/88, 1/89.
Komplett mit Modul Anleitung, Demo- und Uitility-Disk. DM 248 —
Tips und Tricks zum PAGEFOX
Uber 150 Seiten niitzliche Tips, Tricks und Anregungen zum Pa-
gefox sowie drei Disketten beidseitig gefift mit Grafiken und Uti-
lities. DM 78~
Eddifox
Das wohi beste Zeichenprogramm fir den CB4durch Ausnutzung
des Pagefox-Moduls. Bildschirmibergreifend drehen, spiegein,
vergroBern und verkleinern beliebig groBer Ausschnitte aus der
gesamten Din-A-4-Seite. Scheren, in den Raum kippen, Flucht-

punkidarstellung, um Zylinder wickeln etc. DM 88—
Printfox

Der kieine Bruder des Pagefox, ohne Modul und Meni-
bedienung, aber genau so flexibel. DM 98,—
Characterfox

Komfort-Zeichensatzeditor fiir Pagefox und Printfox, incl. 25 Zaj-

chensatze, Initialen, Rahmen, Utilities, DM 78—
Printfox-Basar

3 Disketten voller Grafiken und eine Sammlung von Tips und
Tricks zum Printfox, DM 78—
Grafiksammlung allein fir Printfox-User DM 38~
Pin 24

24-Nadel-Druckertreiber fur Pagefox, Printfox und Softy, hachste
Qualitat und Schwarzung DM 48—

Komfortables Software-Interface fur Drucker am Userpart, incl,
Userport-Kabel DM 49—
Colourprinter

Druckt erstklassige Farbhardcopys auf normalen Schwarzweis-
Druckern, in 16 Farben, verschiedenen GraBen und Dichten,

Fiir Epson RX/FX/LX; DM 138~
Fur Star NL/NG/LC DM 158~
Filr Star LC/10 Colour und Epson-kompatible Farbdrucker (Liefe-
rung ohne Farbband) DM 88—

Rainbow-Print Il

Das farbige Seiten-Gestaltungs-Programm fir Einladungen, Po-
ster oder Gluckwunschkarten. Vier Diskettenseiten gefilit mit
Grafiken, Schriften, Rahmen und fertigen Layouts. Farbiger Aus-
druck auf Farbdruckern oder mittels Colourprinter-Farbbandern
auf 5/W-Druckem sowie Graustufen-Hardcopy. DM 69—

Userportweiche

Zum gleichzeitigen AnschiuB von Drucker, Floppyspeeder und
anderen Geraten (2.B. Scanner) am Userpart ohne gegenseitige
Starung DM 45—
Eddison

Der Nachfolger des legendaren Hi-Eddi+, ein neuer Standard fiir
Zeichenprogramme. Kombiniert einfachste Bedienung (Maus-
Menus, Gummis, Folien) mit hochster Leistung (z. B, stufenios
VergroBern und Verkleinem), Ausdruck auf 9- und 24-Nadel-
Druckern. Zum Einsteigerpreis DM 58—

Videotext-Dekoder

Der Videotext-Dekoder bringt akuelle Taletextinformationen al-
ler empfangenden Sender auf inren C24/128 Bildschirm. Durch
die mitgelieferte Software kann man nicht nur Teletext seitenwei-
se aufrufen. Es besteht auch die Maglichkeit Seiten abzuspei-
chern oder zu laden sowie auszudrucken,

Standard Composite-Videosignal (FBAS) erforderlich DM 248,—
Movies (Videofox ist Voraussetzung)

Bewegte Buchstaben und Schriftzige als Trickfilme inbeeindruk-
kender Qualitat

6 Diskettenseiten

Colour-Movies (Videofox Il ist Voraussetzung)
Mehr als 90 Farbbilder, um Inren Videofiim noch perfekter zu ge-
stelten: Jahreszahlen im Metallic-Look, bunte Landernamen, Er-
eignisse (2.B. Urlaub) und kaleidoskopartige Uberblendbilder.
8 Diskettenseiten DM 49—

DM 49—

CH: Naver Design, 4612 Wangen, Tel. (0 62) 32 28 58
A: Print-Technik, Stumpergasse 34, 1060 Wien
Berlin: Mukra Datentechnik, Schoneberger Str. 5, 12103 Berlin 42

Die Scanner
lesen beliebige grafische Vorlagen, auch Fotos, in den Computer
ein, um sie z. B. im Pagefox oder Videofox 2u verwenden, Incl.

Eddison-Grafikeditor, zusitzliche Moglichkeiten mit Pagefox-
Modul.

Handyscanner 64

Unkompliziert und schnell, Scanner einfach (ber die Vorlage
schieben. Getrennte Regler fir Helligkeit und Kontrast.

Incl. Netzteil und C64-Interface DM 298,—
C-Steckkarte und Software DM 49—

Konvertierungsprogramm Handyscanner —

Bilder nach GEQS 2.0 DM 28—

Superscanner Il|

Die preisgiinstige Losung: Einfach Scanner auf den Druckkopf
setzen und Vorlage einspannen. ErfaBt eine ganze Din-A-
4-Seite. Erhaltlich fir Epson RX/FX/JX-80, LX-400/800, Star
SG/NL/NG/LC-10(C)/20 DM 298~

Eine neue Digitizergeneration
Hochauflésend, farbfahig, mit Helligkeitsautomatik, Scanntronik-
kompatible Hard- und Software. Drei Programme zur optimalen
Nachbearbeitung sowie zur Drucker-, Bildschirm- und Farbdar-
stellung. Nutzt auch Pagefoxmodul. Kameras, Videorecorder und
Femseher mit Videoausgang anschiiefbar,

Digitizer-Modul, Diskette, Farblfilter,

und deutsche Anleitung DM 258,—

Farbbandrecycler

Reduzieren Sie lhre Farbbandkosten um 90% |

Fatent in 48 Landem, pat fur jedes gangige Farbband, auch fir
bunte Farbbander geeignet — nach 10 Min, ein frisches Farbband

Farbbandrecycler DM 88—
{mit 2 Patronen fir ca 6 Bander)

Motorantrieb zum Farbbandrecycler DM 89—
Patronenset rot, gelb, blau (je 2 Patronen) DM 14—
Patronenset schwarz (6 Patronen) DM 12—
Die Maus

Maus incl. Malprogramm Cheese DM 98—
Maus ohne Software DM 58—
GRATISPROSPEKT ANFORDERN!
Versandkosten Inland DM 9,—

Versandkosten Ausland bitte vor

Bestellung bei uns erfragen!
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