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Der C 64/C 128
ohne Drucker
ist wie Arnold
Schwarzen-
egger ohne
Pump Gun. Wir
haben fiinf
Nadeldrucker
und zwei
Tintenstrahler

fiir Sie getestet.

Voll ausgereizt:
Jjeder weiB,
daB man die
dlteren C 128
(Single und
Plastik) auf 64
KByte VDC-
RAM aufristen
kann - aber
noch nie war’s
so einfach wie

Dussas Symdal 2ot a0, weiche
Dusisfie arnisich

Programme af

heute!
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Szene inside: In
unserer 64er-Ga-
lerie gibt’s wie-
der jede Menge
kleiner Grafik-
kunstwerke zu
bewundern: tolle
Hires-Grafiken
in Multicolor-
und FLI-Norm
inkl. Charts!




AKTUELL

Schon gemerkt? Wir haben
seit der letzten Ausgabe ein
neues Papier fiir das 64'er-Ma-
gazin verwendet. Recycling!
Es besteht zu 100 Prozent aus
Altpapier. Wir denken, daB Sie
unseren Beitrag zum Schutz
der Umwelt akzeptieren. Viel-
leicht folgen Sie unserem Bei-

Wir tun was
fiir die Umwelt

spiel und drucken Ihre Briefe,
Grafiken und anderen Doku-
mente auch auf Umweltpapier.
Uns stort's bestimmt nicht,
denn wir sind weiterhin an Ih-
rer Meinung zum Heft, Anre-
gungen, Kritik und Beitrigen
interessiert.

Apropos Drucken: Unser
groBer Drucker-Schwerpunkt
zeigt einmal mehr, daB man
auch mit wenig Geld zu ganz
erstaunlichen  Ergebnissen

Maxi-Shops von Vobis

54 Vobis-Filialen werden kiinftig mit mehr Verkaufsfliche und

| getrennten Kassen fiir Kleineinkiufe (z.B. Disketten, Kabel usw.)
| ausgestattet. Das neue Konzept heiBt “Maxi-Shop”. Der Schwer- |

punkt soll auf besser abgestimmter Kundenbetreuung liegen, um

| VerkaufsstoBzeiten zu entschirfen (z.B. abends oder samstags).
| AuBerdem soll eine nach marktwirtschaftlichen Gesichtspunkten

ausgerichtete, vergroBerte Verkaufsfliche mehr Ausstellungsraum

| fiir Computer und Peripherie biecten — um dem Kunden dic Aus-
{ wahl attraktiver zu machen. bl

RECN TV TN RV e v Ve

Start frei fiir ein neues Vobis-Ladenkonzept: 54 Maxi-Shops
mit gréBerer Verkaufsfliche werden demnéchst er6ffnet.
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kommen kann. Es miissen also
nicht immer Pentium und Co.,
Laserdrucker und teuere Mo-
nitore sein. Auf die Ideen und
den SpaB am Computer kommt
es an! Die fehlen den C-64-
Freaks bestimmt nicht, was un-
sere Szeneseiten in dieser Aus-

gabe ganz klar zeigen. Wem
die Ideen dennoch fehlen, dem
hilft auch die grofte Worksta-
tion nicht.

Viel SpaB beim Lesen die-
ser Ausgabe!

Thr Jorn-Erk "Leo" Burkert

Spezialpapier
fiir Tintenstrahldrucker

DeskJet-Printer bekommt man
schon fiir 500 Mark. Deshalb wer-
den diese hochtechnisierten Geri-
te unter den C-64/C-128-Usern
immer beliebter. Seit kurzem
gibt’s ein neues Papier-Sortiment
auf dem Markt, das speziell Tin-
tenstrahler unterstiitzt: “PD Jet
Color” ist ein einseitig beschichte-
tes Spezialpapier, das ausgezeich-
nete Ergebnisse erzeugen soll — ob
schwarzweiB oder farbig. Das Pa-
pier ist matt oder glanzend in DIN
A4 und DIN A3 lieferbar.

Wer's testen will, bekommt fiir
zehn Mark Unkostenbeitrag ein
Probepaket mit allen speziel-
len Desk-Jet-Druckerpapier und
-folien aus dem Sortiment.

PD Papier Direkt GmbH, Postfach 12 63,
63479 Bruchkdbel, Tel. 06181/71039,

Neuver Name fiir Mouse-Pad

In der 64’er 4/94 haben wir’s
vorgestellt: das Mouse-Pad mit ei-
ner auf Temperaturschwankungen
reagierenden Schicht aus Fliissig-
keitskristallen. Aus urheberrecht-
lichen Griinden darf der urspriing-
liche Name “Rainbow Pad” nicht
mehr verwendet werden. Ab so-
fort heiBt es “Liquid Crystal Pad”.

CNS GmbH Computersysteme, 82256 Flir-
stenfeldbruck, Tel. 08141723601, 32 Mark

C-64-Amiga-Connection

Unter dem Namen “PData”
gibt’s ein neues Transferpro-
gramm, das Daten zwischen C 64
und Amiga hin- und herschaufelt.
Damit liuft die Ubertragung mit
bis zu 4000 cps (Zeichen pro
Sekunde) schneller als bei Null-
modemkabeln. Der serielle Port
des Amiga wird dabei nicht be-
legt. Die Dokumentation der An-
schliisse des bendtigten Spezial-
kabels wird in der Anlecitung mit-
geliefert. PData ist fiir den priva-
ten Gebrauch kostenlos (vermut-
lich bekommt man es in Kiirze bei
jedem PD-Hiindler). Wer’s ganz
eilig hat und nicht mehr so lange
warten will, muB in der Lage sein,
die Usenet-Newsgruppe “comp.
binaries.cbm” zu lesen (z.B. in ei-
ner Mailbox oder iiber Compu-
Serve): dort ist PData in Textform
(unencoded) abgelegt. ma

Geos-Faxprogramm?

Wieder einmal eine unbestiitigte
Meldung aus der Geriichtekiiche
“Usenet”, die wir Thnen aber nicht
vorenthalten wollen: die Arbeit an
einem Geos-Faxprogramm ist of-
fensichtlich weiter gediehen, als
wir dachten. Zumindest sucht ein
US-Programmierer bereits Tester
fiir die Software iiber das Usenet
(dazu muB man unbedingt ein
Swiftlink-Modul besitzen).  ma
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AKTUELL

Geos 3.0 kommt

Die Arbeit an dem (in Bix be-
reits angekiindigten) Projekt
“Geos 3.0" ist gut vorangekom-
men. Im Unterschied zur Versi-
on 2.5 wird es sich um ein ech-
tes System-Update handeln — es
kommen also keine neuen Ap-
plikationen hinzu, sondern das
Geos-Kemal selbst wird verdn-
dert.

Die Programmiecrer haben
sich viel vorgenommen: Die
neue Version soll automatisch
jede bekannte Hardware unter-
stiitzen, etwa CMD-Gerite im
Native Mode (mit unbegrenzt
groBen Partitionen) oder die
“Flash 8"-Karte. Auch mit
“64NET” soll Geos 3.0 zusam-
menarbeiten.

Integriert werden sollen alle
bisher bekannten, sinnvollen
Patches — damit wird die Bedie-
nung von Geos noch einfacher.
Das uralte Problem der “Fehler-
box ohne Rettung” beispiels-
weise (nach einem Systemfeh-
ler bleibt bei Geos 2.0 nur der
Griff zum Resetknopf) wird be-
scitigt. Die Datei-Auswahlbox
wird “aufgebohrt”: Man kann
also kiinftig aus bis zu 255 Da-

teien wiihlen (bisher: 15) und
die Liste komfortabel scrollen.

Der TopDesk, der schon in
Version 2.5 den DeskTop er-
setzt hat, bekommt endlich
Farbe verpaBt und ist schon in
der aktuellen Betaversion im
Grafikaufbau um ca. 30 Prozent
schneller. Natiirlich sollen damit
auch CMD-Geriite voll ausge-
reizt werden.

Geos 3.0 wird ebenfalls pro-
blemlos mit der Flash-8 zusam-
menarbeiten und (vor allem)
gleichzeitig mit jeder Hardware
— auBer Commodore-RAM-Er-
weiterungen (die durch den
DMA-Zugriff ein generelles
Problem fiir die Flash-8 bedeu-
ten).

Der Vertriebsweg von Geos
3.0 steht noch nicht fest: hichst-
wahrscheinlich wird man sich
fiir die Patchlosung entscheiden,
bei der man den Besitz der Vor-
version 2.0 oder 2.5 voraussetzt
— damit geht man némlich allen
Copyright-Problemen am besten
aus dem Weg. Auf keinen Fall
jedoch wird die neue Software
vor Weihnachten 1994 fertig
sein. ma

CEE-64 Alive!

Von diesem amerikanischen Diskettenmagazin erreichte uns jetzt
ebenfalls die aktuelle Ausgabe. “CEE-64 Alive!” hat viele Gemein-
samkeiten mit der bereits vorgestellten “Compute!’s Gazette Disk” —

mehrere Kapi-
tel mit Tips &
Tricks und
Workshops,

Leserbriefe,

Vorstellungen
von Original-
und PD-Pro-
grammen, die
auf der Riick-
seite und einer

zweiten Dis-
kette mitgelie-
fert werden.
Ubersichtliche Menifiihrung beim neuen AuBerdem ist
Disketten-Magazin "CEE-64 Alive!" das Magazin

cine Informa-
tionsquelle fiir alle, die selbst keinen Internet-Zugang haben: die in-
teressantesten Nachrichten aus dem Bereich “comp.sys.cbm” wer-
den mitgeschnitten.

Rein optisch macht die Zeitschrift nicht viel her, aber entscheiden
sollte der Inhalt. Pro Jahr erscheinen sechs Ausgaben (inzwischen
liuft der dritte Jahrgang). Eine Demo-Ausgabe kann man direkt beim
Hersteller anfordern.

CEE-64 Alive!, P.0.Box 232115, Sacramento, CA, 95823, USA

Noch “n Jubildum:
Zehn Jahre Software-
Vertrieb “Goodsoft”

Seit 1984 bietet Peter Korn-
mann von Goodsoft, Herne, C-64-
Software auf Disk an. Das Sorti-
ment umfaBt mehr als 1000 Pro-
gramme. Alle Anleitungen und
Bildschirmausgaben sind in
Deutsch. Selten in der Branche:
Goodsoft bietet eine fiinfjihrige
Garantie! Die gilt auch, wenn der
Anwender die Diskette versehent-
lich 16scht.

Highlights im Programmange-
bot sind das Anwenderpaket mit
iiber 200 C-64-Programmen (20
Diskettenseiten) und das “Power-
pack”™ mit 300 Programmen aus
allen Bereichen auf zwdlf Disket-
tenseiten. Bei Goodsoft gibt’s
Spiele, Mathe-, Lern-, Elektronik-
und Druckprogramme sowie Text-
verarbeitungen. Die Preise fiir
die Software-Pakete bewegen sich
zwischen fiinf und 98 Mark. In
Goodsoft's Kundenkartei findet
man fiinfjahrige C-64-Freaks

Peter Kornmann, Inhaber und
Geschaéftsfiihrer von Goodsoft

ebenso wie neunzigjihrige. Wir
gratulieren recht herzlich! Die
Kataloge und Ubersichten zum
Programmsortiment gibt es ko-
stenlos.

Goodsoft, Gelsenkirchner Str. 114,
44649 Herne, Tel. 02325/53184

*** Der Computer-Spezialist ***

C16 - C116 — PLUS/4 - 1541 - 1551 — 1571 - 1581 — C64 -
1530 - 1531 -VC20-PC

Hardware

Drucker-Spooler, Bicher, 256-KB-
RAM-Erweiterung P4,C16-C116-
P4 - C64 - 1541 - 1551 - 1581 -
Tauschgerate und Platinen, Maus
mit Adapter + Treibern, RS232-,
DFU- + Centronics-Interface mit
Software, verstarkte Netzteile
1200 und 1400 mA far C16/116,
EPROMs, Handbucher + Anlei-
tungen, Module, Joysticks, Dis-
ketten, IEC488 Int., PLUS4 in
Deutsch und mit 256 KB, 64-KB-
Erweiterung far C16/116, ROM-
Listing 3,5, Mailbox-Betrieb, Das
groBe PLUS4-Buch fir 19,50 DM.
Datasetten-Justage Il.

Sonderangebote:
Drucker, Monitore, Computer

Software

Free-, PD-, Shareware, Anwen-
derprogramme, DFU, RS232,
Centronics, Superbase, Figforth,
LOGO, ULTRA-FORTH, Spiel-
USA + Ungarn Softw., Turbotape
SUPER fir 64 KB Comp., alle
Disketten randvoll mit 170 KByte
Programmen fir je 19,50 DM.
GEOS, PAOS far P4, Sound-,
Sprach- und Modulsoftware,
Original GEOS, Vers. 3,5 fur P4 +
1551, Kopier- und Knackprogram-
me, Maschinensprache, CALC +
Script in Deutsch
(ca. 11 Pf./Kilobyte).
Rabatte fur Disketten:

5 10 15 20 30 50 75 Stick
15 20 25 30 40 50 60 %

nur 19,50 DM/Disk

Reparatur + Service

Reparaturen ab nur 29,50 DM + Materialin 24 Std. Alle Originalersatzteile,
Modul, Kabel, Adapter, RAMs, Stecker, Erweiterungen, Einzelteile,
Floppy-Reparatur ab 39,50 DM + Ersatzteile. Keyboard, Modulatoren,
Quarze, alle Netzteile, Tauschgerate und Platinen, LEDs, Schaltbilder,
ICs, Paddle + Kabel, EPROM-Banke mit 12 x Drehschalter und 2 x 6
Steckplatzen + Ext. Po. St. Abschirmungen von 1551 elc. gegen
Stérstrahlung, Tastatur-Reinigung, Utility. Module mit Ihrer Software.

Eine immer neue Gratisdisk pro Bestellung
sowie Informationen mit Tips und Tricks

*** Elektronik-Technik-Ing. Uwe Peters VDI/DGQ ***

Tannenweg 9, D-24610 Trappenkamp, Telefon 04323/3991 + Fax 4415, 9-18 Uhr
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nate alt — Zeit, damit heraus-

zuriicken, wer denn einen der
von den verschiedenen Firmen ge-
stifteten Preise im Gesamtwert
von 2500 Mark gewonnen hat.
Zeit auch, die interessantesten De-
tails aus Thren Stimmzetteln zu
verdffentlichen, damit auch die
deutschen Shareware-Hiindler das
aus unserer Umfrage mitnehmen,
was sie sich erhofft haben: Erfah-
rungen, was C-64- und C-128-
Besitzern gefillt und was sie stort
an einer Firma.

A usgabe 8/94 ist jetzt drei Mo-

Fragebogen-Mifideutung

Offensichtlich haben wir aller-
dings unseren Fragebogen nicht
eindeutig genug formuliert: der
Anteil der Einsender, die allge-
mein ihre Meinung zu Software-
Versendern kundtaten, war mit 20
Prozent relativ hoch. Es ist aller-
dings auch moglich, daB einfach
die Shareware-ldee noch immer
nicht bekannt genug ist — viel-
leicht schreiben Sie uns ja mal
Thre Meinung dazu?

Tatsache ist, daB z.B. dic Fir-
men Goodsoft, Miikra Datentech-
nik oder Markt&Technik Buch-
und Softwareverlag GmbH nicht
so recht in die Reihe der Share-
ware-Versender passen wollen,
auch wenn sie z.T. sehr preisgiin-
stige Produkte anbieten. Wenn Sie
sich selbst manchmal fragen, was
denn nun das entscheidende Krite-
rium ist: Uberlegen Sie einfach,
was die betreffende Firma sagt,
wenn Sie eine Kopie ihres Pro-
dukts an Freunde weitergeben. Bei
Goodsoft, Markt&Technik usw.
wiirde man das eine Raubkopie
nennen, bei Stonysoft, Master-
MMSoft ... entspricht es einfach
dem Shareware-Prinzip. Datahouse
und Independent Softworks ver-
treiben allerdings auch zusitzlich
urheberrechtgeschiitzte Original-
software, die Sie schon im Inter-
esse der anderen C-64-Besilzer
und der weiteren Software-Ent-
wicklung nicht kopieren sollten ...

6 K¥up

berraschungen und interessante De-
bekamen wir auf lhren Stimmzetteln zu
en.. Gewonnen haben aber alle: Kunden
(nédmlich unsere Preise) und Handler (an Er-
fahrung, was sie besser machen kénnen).

Die “grofien Drei”

Was die Zahl der ecingesandten
Fragebdgen (insgesamt 238) be-
trifft, zeichnet sich cindeutig ein
Spitzentrio aus den Firmen Stony-
soft, Babenhausen (77 Nennun-
gen), MasterMMSoft, Burg am
Wald (53) und DataHouse, Vell-
mar (30) ab. Das sagt natiirlich
noch lange nichts aus iiber das
Abschneiden der drei — die ent-
scheidende Frage ist ja, ob mehr
zufriedene oder mehr unzufriede-
ne Kunden geschrieben haben.
Die Hauptkritikpunkte und das,
was am besten ankommt, fassen
wir fiir alle Teilnehmer getrennt
Zusammen.

Allgemein liBt sich aber fest-
stellen, daB der Beitrag der Ver-
sender zum Weiterleben des C 64
von den “64er”-Lesern sehr wohl
anerkannt wird. Freundlicher Ser-
vice, ein umfassendes Angebot,
aussagekriiftige Beschreibungen,
schnelle Lieferung und niedrige
Preise wurden am hiufigsten ge-
lobt oder angemahnt.

Ein Problem. das insbesondere
Public-Domain-Software betrifft,
tauchte hiufiger auf: Anleitungen
zu den Programmen sind cher sel-
ten und z.T. in englisch zu be-
kommen. Kritisch wurde auch von
Einsendern vermerkt, daB manch
PD-Programm vom Zahn der Zeit
inzwischen arg angenagt ist oder
einfach nicht funktioniert.

Hier sind die Anbieter im ein-
zelnen, wobei die Haupt-Kri-
tikpunkte (ermittelt nach “trifft
teilweise zu” und “trifft nicht zu”
aus den Fragebogen) im Kasten
aufgefiihrt sind.

Wir haben dabei bewubBt keine
Prozentzahlen genannt, da diese
bei nur acht Mal beurteilten An-
bietern natiirlich nicht reprisenta-
tiv sein kénnen.

Stonysoft

An Stonysoft gefiel den 64er-
Lesern vor allem der freundliche
Service (Zitat: “die freundliche
Beratung am Telefon und die zu-
vorkommende Kulanz bei Rekla-
mationen und Fehlbestellungen™)
und die kurze Lieferzeit von drei
bis fiinf Tagen. Das groBe Ange-
bot tauchte auf der Positiv-Seite
wie auch auf der Negativ-Seite auf
— offensichtlich wiinscht sich
manch Anwender eine bessere
Dokumentation der Programme
im Stonysoft-Katalog und das all-
mihliche Ausmerzen mancher
Katalogleichen (Zitat: “Einige
Programme schr alt — teilweise
noch fiir den PET”). Was uns
tiberrascht hat: auch die Vergabe
von Kundennummern und die au-
tomatische Zusendung neuer Ka-
taloge kamen bei den Lesern gut
an (obwohl ohnehin doch jeder
Briefkasten-Besitzer von Werbe-
sendungen iiberflutet wird). Hier
zihlt offensichtlich der Kontakt
zum C-64-Kunden.

“Trifft teilweise / nicht zv”

77 53

So verteilen sich die Einsendungen

schlond, Deine Sharewarehdnaler!

MasterMMSoft

Auch hier wurde vor allem der
personliche Service (Zitat: “netter
Service, auch dann, wenn Fehler
beim Kunden liegt™) gelobt. Her-
vorgehoben wurden u.a. das groBe
Geos- und C-128-PD-Angebot
und die relativ niedrigen Preise.
MasterMMSoft hat in Btx eine ge-
wisse "Alleinstellung” erreicht —
auch das wurde von den Lesern
wohlwollend registriert.

Kritisch hingegen steht’s um
die Lieferzeit (z.T. bis zu sechs
Wochen waren keine Seltenheit),
die hohen Versandkosten bei
Nachnahme und um die Aufma-
chung des Public-Domain-Kata-
logs (“selbst kopierte und zusam-
mengeheftete Seiten in schlechter
Qualitiit”), dem z.B. ein Inhalts-
verzeichnis und eine bessere Be-
schreibung der Disketten anemp-
fohlen wurden.

DataHouse

DaB DataHouse nicht nur
Public-Domain-Software  und
Shareware, sondern auch Ori-
ginalsoftware, Spiele und C-64-
Zubehor bis hin zu Drucker-Farb-
biindern vertreibt, tauchte auf recht
vielen Fragebgen unter “Das hat
mir besonders gefallen” auf.

Auch DataHouse kann mit
promptem Service iiberzeugen:
“Auf Anfragen zu Spiclen wurde
stets schnell und kompetent geant-
wortet”.

Software, merkten einige Leser
erfreut an, wird als spezieller Ser-
vice auch auf 3.5-Zoll-Disketten
im Format von CMDs Mega-
Floppy FD-2000 vertricben.
Natiirlich gab’s auch Kritik: z.B.
zu Uberschneidungen im Katalog
(verschiedene Disketten enthalten
dieselben Programme), relativ ho-
hen PD-Preisen und zur Qualitit
mancher der angebotenen Public-
Domain-Software (z.T. schon
recht betagt).

“Trifft teilweise / nicht zv”
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CMD-RAMLInk: akkugetriebenes RAM-Laufwerk

Evolution

Die noch recht junge Firma fallt
vor allem dadurch positiv auf, daB
nur ausgesuchte Programme ver-
trieben werden, “nur Programme,
die andere Versender als hoch-
wertig anschen”. Evolution ist of-
fensichtlich auch der einzige Ver-
sender, der (zudem ab 9,95 Mark
versandkostenfrei) auf Rechnung
liefert und auch Bankeinzug er-
moglicht, was bei 64er-Usern
recht gut ankommt.

Nette “Zusatzleistungen” wie
Schniippchenmarkt und PD-Abos
(fiir die cigene PD-Reihe, fiir das
Diskettenmagazin "Digital Talk"
und fiir die "Tiger-Disk") sind
ebenfalls willkommen. Kritisch
wurde angemerkt, daB bei einigen
Software-Paketen der Inhalt un-
klar bleibt, daB durch das spezielle
Konzept das Angebot nicht so
umfassend ist wie bei anderen und
daB der Katalog relativ schlecht
gedruckt ist.

Trifft teilweise / nicht zv”
o es Angebot -
e Katalog Gbersichtiich
s+ akiuelles Angebot

Independent Softworks

Wie bei DataHouse kommt die
Kombination Shareware-/kom-
merzielle Angebote durchweg po-
sitiv an. Die Lieferzeiten sind nur
AnlaB zu Lob. Zu den Program-
men gibt’s im gedruckten Katalog
“ausfiihrliche Kommentare und
Wertungen”. DaB der Katalog (zu-
mindest bei Bestellung iiber Bix)
mit 3,80 Mark zu Buche schligt,
muB sich ISW als Minuspunkt
eintragen lassen. Der Katalog

selbst ist iiberarbeitungswert
(“chaotisch™). Einige Pakete ent-
halten (das sagen zumindest unse-
re Leser) nicht genau das, was in
der Werbung im allgemeinen ver-
sprochen wird.

“Trifft teilweise / nicht zv”

= guter Service
« komplettes Angebot

Hering Direkt

Der Heringsche Katalog im
Mini-Format, der auBer Public
Domain und Shareware auch
kommerzielle Software enthilt,
kam iiberwiegend gut an. Das
Konzept der “Auswahlprogram-
me” (Sie wiihlen aus einzelnen,
separat beschriebenen Program-
men statt aus kompletten Disket-
ten) hingegen wird zwiespiltig
aufgenommen: einerseits als posi-
tiv (weil “ausfiihrlich beschrie-
ben™), andererseits als negativ, da
“zu teuer”. Kritisiert wurde vor al-
lem der Service der Firma, an-
scheinend wurden mehrfach Kun-
denanfragen nicht beantwortet.

“Tritft teilweise / nicht zv”
e goler Se
e kurze Lieferzeiten
= piedrige Preise

Auch das gibt's

Natiirlich wollen wir Ihnen
(ohne Namen zu nennen) auch die
ausgefallensten Kritiken nicht vor-
enthalten, verbunden mit der Bitte
an die Betroffenen, uns die “Ein-
zelnennung” nicht tibelzunehmen.
Ein Leser schrieb z.B. iiber eine

Versandfirma: “Betreiber hat mie-
sen Charakter”. Eine andere Fir-
ma sollte demnichst ihren “ner-
venden Anrufbeantworter” etwas
weniger nervend reden lassen.
DaB eine Firma “hiufige Anzei-
gen in der 64er” schaltet, freut si-
cher unsere Anzeigenabteilung,
aber der Vorteil fiir den Kunden
ist nicht ganz so offensichtlich. Ei-
nem Zitat (zu Stonysoft) kénnen
wir uns sogar anschlieBen. Was
hat dem Leser besonders gefallen:
“Die Public” (eine Public-Do-
main-Zeitschrift), und was nicht:

1 MByte Speicher (ca. 500 Mark)
Sebastian Bober, 10315 Berlin

Norbert Renz, 83674 GeiBach

Andreas Neef, 01326 Dresden
Stephan Hofmann, 01257 Dresden
Joachim Skirke, 23815 Westerrade

Florian Taubert, 30559 Hannover

H. Schaafs, 47139 Duisburg

Steffen Kleeberg, 99974 Mihlhausen
Jorg Schmidt, 56218 Milheim-Kariich
Matthias Bonicke, 06179 Zappendorf
Rolf Klatthaar, 25917 Leck

Steffen Jahrling, 10179 Beriin
Jiirgen Foll, 77767 Appenweier
Erich Schiffert, 80338 Minchen
Andreas Schmidt, 63654 Bldingen
Joachim Bése, 35274 Kirchhain

Paul-Gerhard Pape, 21075 Hamburg
Alexander Pruhs, 90765 Firth

(Evolution, je 25 Mark)

Wolfgang Gaida, 58256 Ennepetal
Erich Gundermann, 99099 Erfurt
Stephan Klicha, 37083 Gottingen

Heiko Gopel, 07545 Gera
Mario Albrecht, 99628 Hardisleben
Steffen Fechner, 70188 Stuttgart

Carsten Klockhaus, 47138 Duisburg
Mario Olbrich, 02708 Lobau
Klaus Titlbach, 53757 St. Augustin
Thomas Hoidn, 37154 Northeim
Wulf Patzner, 35576 Wetzlar
Hartmut Schenk, 23568 Libeck
Jorg Fischer, 31032 Betheln
Daniel Gutsche, 06429 Nienburg
Ralf Miller, 41363 Jichen
Thomas Lechl, 83052 Bruckmihl
Manfred Kraft, 15848 Beeskow
Stefan Rump, 31515 Wunstorf

(Independent Softworks, je 25 Mark)
Dirk Gétter, 91790 Nennslingen
Christian Skirke, 23815 Westerrade
Silke Gépel, 07548 Gera

Niels Funke, 65343 Ehville

Andreas Greger, 37671 Hoxter

Stefan Laue, 01259 Dresden
Thomas Hilpert, 04157 Leipzig
Dietmar Voges, 30890 Barsinghausen
Michael Méller, 34613 Schwalmstadt

Remo Miiller, 06556 Ichstedt
Jens Rothke, 99427 Schondorf

Mario Menges, 65624 Altendiez

Wilhelm Haine, 53577 Neustadt / Wied

Die Gewinner der Pre

@ finf “Tecno Plus Swift-Pads” (data house, je 15 Mark)

“DaB es sie nicht mehr gibt”. Be-
sonders intensiv haben wir aber
zugestimmt, als wir auf die Mei-
nung eines Lesers stieBen, der die
“6der” auf dem Fragebogen mit
dem Fazit beurteilte: “Mir sind
keine Miingel bekannt”. (Danke
fiir das Kompliment! Aber auch
wir sind nicht vollkommen ...)

In diesem Sinne: Herzlichen
Dank fiir die Mitarbeit und viel
SpaB mit den Preisen. Immerhin
hat ja ca. jeder vierte Einsender
gewonnen — Bingo!

Matthias Matrting

fiir 2500 Mark

Hauptpreis: ein RamLink-Modul der Firma CMD mit Echtzeituhr und

@ eine Floppy 1541-1l im Bundle mit einer Diskettenbox und 30 Disketten
der RPD-Serie (Evolution, ca. 300 Mark)

@ drei Diskettenboxen mit je 50 PD-Disketten (DataHouse, je 100 Mark)

® ein Public-Domain-Warengutschein zu 100 Mark (MasterMMSoft)

@ zehn Public-Domain-Warengutscheine zu je 50 Mark (Stonysoft)

@ zwei “Final Chesscard™-Module (DataHouse, je 40 Mark)

© drei “Super-Special-Games™-Pakete mit je zehn Disketten

@ 16 Public-Domain-Warengutscheine zu 25 Mark (MasterMMSoft)

Alexander Maller, 88074 Meckenbeuren

@ finfmal das Adventure “Kunst aus China”

o finf “CS-DOS™-Pakete (Independent Softworks, je 20 Mark)
Wolfgang A. Gogolin, 22767 Hamburg

-

Tobias Strauchmann, 92974 MOhlhausen

— e
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AKTUELL

Plus 4 verbindet

Bix und Datenfernibertragung
it dem Plus /4

Zu den zwei wichtig-
sten Anwender-Pro-
grammen auf dem
Plus/4 gehéren ohne
Zweifel "Plus/4-On-
line" und "Term-80".
Mit dieser Software
ist es moglich, Daten,
Informationen, Mit-
teilungen oder Pro-
gramme zu empfan-
gen und zu senden.

erade Kommunikation iiber
G Telefonleitungen erfreut sich

im Zeitalter des "Cyberspa-
ce" zunehmender Beliebtheit —
und der Plus/4 kann da durchaus
mitmischen. Wie so oft bei Plus/4-
Software, haben sich die Pro-
grammierer Ideen bei C-64-Pro-
grammen geholt und wichtige
Neuerungen hinzugefiigt.

Plus /4-Online V1.1

Plus/4-Online ist der erste Bix-
Software-Decoder fiir den Plus/4.
Das Programm ist ein Clone der
C-64-Version der Firma Drews.
Programmierer Christian Schiff-
ner hat jedoch die Plus/4-Version
entscheidend verbessert und sie an
die Bediirfnisse der Plus/4-User

angepaBt. Da die Hardware des

Plus/4 mit dem Baustein 6551 (ei-

ne "ACIA", also ein verbesserter

Interface-Baustein, wie er z.B.

auch in CMDs Swiftlink-Modul

verwendet wird) ausgestattet ist,
wurde Plus/4-Online natiirlich auf
den Betrieb mit 2400 bps ange-
paBt. Um Bitx-Seiten weiterzube-
arbeiten, kann der Btx-Decoder

Texte an "Script/Plus" iibergeben,

die Standard-Textverarbeitung des

Plus/4. Einzelne Btx-Seiten kon-

nen nun als sequentielle Files auf

Diskette gespeichert werden. Die

Umlaute auf der Tastatur sind wie

bei Script/Plus und "Support

V23" belegt. Es konnen mit

Script/Plus auch Texte vorge-

schrieben werden, um spiter ein-

fach geladen zu werden. Vor dem

Start des Btx-Decoders kann man

verschiedene Parameter einstellen

und so komfortabel mit dem

Plus/4 arbeiten.

Folgende Parameter sind ein-
stellbar:

a) Druckertyp: Auswahl
EPSON-kompatibler Drucker
(mit deutschem Zeichensatz)
oder Commodore-Drucker

b) Gerdtenummer

¢) Sekundiradresse

d) Linefeed

€) Drucker seriell oder parallel

f) Riinder

g) automatische Anwahl:
Modem-Initialisierungs- und

Plus/4-0Online (P> 1994 Solder /Synergy
BI85 S Tn" 82T N 35 nith I0e SA"ET
mein en‘"_dass egegécirn rf'rogram wert
58, D g833" tmersleben, © 3933455383 "
Epson[-o[ol CR |SER|L:28|0:84|u:04]|i|n
atdtoi910+

8123456789 |0004 |-——————————- [njo0:80]
-------- [ooz|ooe|023| o060 ]| 00720 | 24008 |

i8.00. sa—e?.ss 59 | FESIMENT | Paraneter |

HiE

Cursor rech

eti The E ” > o
‘-'3.‘.5'." rorn:. Illta’::o P'?S. biprsh |
Return zum ro ramm /

arameter aendern

Plus/4-Online: Das komfortable Einstelimeni ist eine der

Neuerungen, die Sie in der 64er-V

Q K2

ersion nicht finden

Anwahlstring kann auto-
matisch ans Modem
libergeben werden
h) automatisches Login:
Ubergabe der Software-
kennung, Teilnehmernummer
des Mitbenutzerzusatzes und
des personlichen Kennwortes
erfolgt automatisch bei
Btx-Verbindung
i) Modeminitialisierungs- und
Anwahlstring
j) Bps-Rate
k) Teilnehmernummer
1) Mitbenutzerzusatz
m) Softwarekennung
n) personliches Kennwort
0) Gebiihren/Einheiten
(noch nicht in V1.1 integriert!)
p) Speichern: Speichern mit
eigenen Parametern
Die Anwahl erfolgt normal mit
der Nummer 01910 zum Ortstarif.
Mit F2 wiihlt man an, wenn die
automatische Anwahl eingeschal-
tet ist. Wenn das automatische
Login nicht eingeschaltet ist, muB
man seine Softwarekennung, den
Mitbenutzerzusatz und sein per-
sonliches Kennwort eingeben.
Wenn man allerdings noch keinen
Btx-AnschluB hat, kommt man
mit HELP als Gast in das Btx und
kann nun die kostenlosen Demon-
strationsseiten ansehen.
Die Bedienung von Plus/4-
Online wird iiber die Tastatur ge-
steuert.

(B & Rasi/TS2 andays
Euffer anfaus

Disk Rommands

i
4
C
’
P
G
-
1
J
i

F3: Btx-Stem

Shift=: Btx-Stern

HELP: Bix-Raute

F1: Text der Seite drucken

F2: Btx-Anwahi

F4: Seite als sequentielles
File auf Diskette speichem

5 BTX Ausstieg

F&: Attribute Aus/Ein

F7: Reveal Aus/Ein

INS: Normales Retum

RETURN: Normales Retum

Shift + Retum: DCT

DEL: Cursor nach links

CBM=: Backslash

CLR: Bildschirm Idschen

CBM + a: Anwahlautomatik An/Aus

CBM +i: Automatisches Login
An/Aus

CBM + p: Seite drucken

CBM + h: Seite als Hires speichem

CBM + g: Seite als Hires mit Grafik
speichem

CBM + k: Farbalgorhythmus

CBM +f.  Grafik Ein/Aus

CBM +c: Cursor Ein

CEM +0: Cursor Aus

CBM +s: Btx-Seite im CEPT-
Format speichemn

CBM +I: Btx-Seite im CEPT-
Format laden

CBM +t: Text in Seite einbauen

CTRL + x: Programm beenden

CTRL + 0: *0# (Ubersicht)

CTRL + 1: *1# (Hilfe)

CTRL + 2: *22# (Kurzwahlliste)

CTAL + 9: "9# (ER-Verbindung oder
Btx beenden)

Tastenbelegung: Umlaute: Bele-
gung wie Script/Plus + Support V2.3
Die Vorteile, die sich durch den
2400-bps-Betrieb und die Verbes-
serungen mit dem Plus/4 gegen-
iiber dem C 64 ergeben, lassen
den einen oder anderen C-64-User
neidisch auf den vergessenen Bru-
der blicken — nicht aber den C-
128-Besitzer, der ja inzwischen
auch mit "Btx-128" mit 2400 bps
ins Btx-System gelangen kann.

Term-80 V9/94

Neben dem Bix stellt die Da-
tenferniibertragung einen noch
groBeren Teil an Kommunikati-
onsméglichkeiten zu Verfiigung.
Jedoch gab es bisher kein Termi-
nal-Programm mit 80-Zeichen-

Tern-30 (o> 1934 by Solder of SRERGS Tel/BTH: 033424/5302

Dla Hllfeselle von Term 80 erinnert doch sehr an das "64'er"-

Programm X-Term
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Das Plus/4-Tetris "Ata" hinkt dem groBen Vorbild keineswegs
hinterher

Darstellung, welches problemlo-
ses Arbeiten mit dem Plus/4 zu-
lieB. Das dnderte Christian Schaff-
ner mit dem Terminalprogramm
"Term-80".

Term-80 ist ein Clone des C-
64-Programm X-Term, erschienen
in der "64er" 1/94 als Programm
des Monats. Bildschirmdarstellung
und Tastenbelegung sind weitge-
hend identisch, aber cinige Ver-
besserungen und Anderungen
wurden natiirlich vorgenommen.
Term-80 ist z. Zt. in einer Share-
ware-Version erhiiltlich, deren
Bps-Raten 300 bis 2400 bps be-
tragen. Die spiiter folgende Voll-
version hat mehr und bessere
Funktionen und die Geschwindig-
keit wird sich auf 300 bis 19200
steigern. Wenn man den Quarz im
Plus/4 auswechselt, sind sogar
38400 bps moglich. Als Ergiin-
zung ist auch eine 40-Zeichen-
Version mit CBM-Grafik in Pla-
nung, um sich auch Grafiken in
"echten" C-64-Mailboxen wie der
"Needful Things" ansehen zu kon-
nen. Genau wie Plus/4-Online ar-
beiten auch Term-80 und Script/
Plus zusammen. Script/Plus-Texte
konnen also problemlos in Term-
80 verwendet werden und Texte
aus Mailboxen lassen sich genau-
so leicht als Script/Plus-Texte auf
Diskette speichern. Zeichen fiir
IBM-Blockgrafik stehen ebenfalls
zur Verfiigung.

Nach dem Start von Term-80
befindet man sich gleich im Ter-
minal-Modus. Am unteren Rand
werden die Statusinformationen
eingeblendet, wiihrend der obere
Teil der Kommunikation mit der
Mailbox dient.

Die Funktionen von Term-80
erreicht man iiber Tastatureinga-
ben in Verbindung mit der Com-
modore-Taste (s. Kasten).

Mit Term-80 steht dem Plus/4-
User ein leistungsstarkes Termi-
nal-Programm zur Verfiigung,
das durch Funktionsvielfalt und
eine komfortable Benutzerfihrung

Ausaabe 11/November 1994
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ANSI-Emulation (Farben,
Cursor usw.) An/Aus

Buffer An/Aus
Disketten-Befehl senden
Daten empfangen
(X/Y-Modem)

Echo An/Aus

Fileprotokoll auf Diskette
eroffnen

Konfiguration laden

Hilfsseite anzeigen

Directory

Konfiguration speichem
Funktionstasten definieren

(in V9/94 noch nicht enthalten)
Buffer laden

Inhalt des Buffers ansehen
Buffer ldschen

Fileprotokoll An/Aus

Drucker An/Aus (in V9/94 noch
nicht integriert)

Quit-Modus An/Aus
Retumn-Limit An/Aus

Senden von Daten

per X/Y-Modem

(in V'9/94 noch nicht integriert)
Textfile auf Diskette ansehen
Uhr zurGcksetzen

Textfile verschicken

Buffer auf Diskette speichem
Buffer verschicken

Y-Modem Filemend

(in V9/94 noch nicht integriert)
Z:  Freie Zeichen im Buffer

o0w

om

.

)

POZERE

waono

sxESSH

ESC: Term-80 beenden
R/S: Abbrechen bestehender
Verbindung
Sonstiges:
- Definition von Makros
(CBM + Zahlentaste)
— Einrichten eines Wahlverzeichnis
fr bis zu zehn Mailboxen
(CBM + F1)
— Bildschirm-Einstellung (CBM + F2)
— Terminal-Einstellung (CBM + F3)
~ Hardware-Einsteliung (CBM +
Help)
— Hilfsbildschirm &ffnen (Help)

iiberzeugen kann. Die aktuelle
Shareware-Fassung wird stindig
verbessert. Ubrigens gibt’s die
Testversion in einem der nidchsten
64'cr-Hefte auf der Programm-
diskette!

AuBerdem neu: Plus/4-Spiele
aus dem PD-Bereich. Diesmal nur
ein Screenshot des Plus/4-Tetris
"Ata", im niichsten Heft ausfiihr-
lichere Informationen.

Andreas Friedemann / ma

Lotto 64 -

Bl mus - Mt

Giga Paint - Starkes
MasterBase

Science Ficton Spiele -

GEOS 2.5

Die etarke Banutzeroberfla-

Da hei3t es zugreifen !
ACHTUNG | Fir Gece 12820
ist keina naua Version befer-
bar oder angekindigt.

Geos 2.5 fir C-64128 89,*
Geos20frC-128 119,

PAGEFOX

Das Grundmodul mit
100 KByte Zusatzspeicher
fir Desktop Publishing
der Profikasse. Eine ganze
DIN A4 Seite im Speicher,
3000 Schriften, automati-
sche Silbentrennung und
komfortable Druckeranpas-
sungen. Drei Editoren fir
Text, Grafik und Layout.
Wo imimer Sie Text und
Grafik gestalten wollen !
Bedienung mit Maus
oder Joystick moghich
Vs 228

7

Modul:

Anwender Software ....

Steuer 93 (84) - Lohn- u. Einkommensteuerberechnung inkl.
mstags-Lottoberechnungen und AL b
Vokabeltrainer - Mit schon 2000 Vokabein fir Engl
Schreibmaschinén-Kurs - In 10 Tagen spielend
Burst Nibbler - Kopiert auch geschitzite Diske!
i ramm - Universell, einfache Bedienung, 7 Datenfeider, Volltextsuche, Etikett
x. Uberzeugende Leistung u. einfache Bedienung. g«;g

Datei-Prog
Star Texter - Der bek. Textverarbeiter von S
Eméhru ‘ette-, EwailBwerte, u.v.m. Inid. K

ng - 750 Lebensmittel mit Kalorien,-
b - Eintache Erstellung v. indiv. Geburishoroskopen. 2 Ad-Seden
Mondphasenberechnung,

Partnervergiech,
Autokosten 64 - Auswertung aller Kosten,
- Texte schreden, Adressen verwalten,

Noch mehr Software ....

Flight Il Simulator - Der Echizeitiugsimulator mit 30-Ausblick auf die Gberflogenda Landschalt.
20 Spiele - Profi-Spiele wie Fuball, Autorennen, Golf,
20 Action, Arcade, Schiel3- und Geschickiichkeitsspiele, Tolle Farbgrafil. 59,95
Gliicksrad - Wie in der belieblen SAT-1 Femsehshow mit 1000 Wortrtseln. Fir 1-3 Spieler.

5 mal 5 - SpaB, Spannung und aufregende Unterhaltu
Bundesliga Manager - Leiten Sie einen FuSballverein und

Die

Ilenschirg:m Dich - Das bek. Brettspiel in schoner 3D-Grafik mit
Flugsimu-Paket - 3 Echize Blindflugsimulatoren. Hubschrauber, Space Shuttle u. Boeing 727.
Psycho 64 - Zeigt jeden Tag in erstauniicher Weise Ihven Seelenzustand. Farbbildschirm erfordl.
Bio-Doe - Mafinahmen und Mittel aus der Naturheilikunde fir die meisten Krankheitsbilder.
Magic-Analyse - Kabala und Zahlenmagle fir die Charakterdeutung beliebiger Parsonen.
Rechnen lernen 1 - 11 Mathe-Lemprogramme fir alle Schiler von der 1. bis 3. Klasse.
Rechnen lernen 2 - 10 spielerische Programme ab der 4, Klasse. Bruchrechnen
PD-Software - Div. Public-Domain Pakete. Spiele, Tools, DFU, Musik, Anwender-Software
Action Cartridge MK-6 - Das bekannte Freezer-, Floppy-

Hardware und Zubehor ....
Hypra-Disk Modul Il - Einsteckmodul, weiches
Farbbinder - GroBe Farbbandal
:fario-Eprgnnne_- Kgﬂe mit 2 Sf”.kfa" for jeweis

mi. Leicht, bewdl

12

030-7

Update-Service fir die Folgejahre.
inkl. aller Zichungen bis Ende 1993. 49,90

isch. Auch erweiterbar und mit Selbsttest.

hrt und praméert !

tten. Paralielkabel 1541 (Preis 22,50) erforderich.
endruck. 29,00

L Benzinverbrauch, 1. bis 2u 5 Farvzemje. 49,00
. Vokabeln trainieren u, weitere Tools. 29,%

Geos kompat., wefgbge 3D-Effekte, per

Zusatzprogramme fiir Geos 64 und Geos 128
GeoPublish - Profihaft Txt und Grafik gestalten. DTP-Programm. 58,00
DeskPack/Geodex - Div nitzliche Hiltsprogr. tir Geos 64 und 128.49,00

ack 1 - Geos-Zubehdx, 2 B. Zeichensatze u. Kleingrafiken.

 Fr bel. Datenverwaitung einsetzbar, z.B. Adressen, Videos, CD's, Rezepte, u.s.w. 59,0
Lesen/Schreiben lernen 1 bis 4 - Grammatik Gben f. Kinder v. 1.- 6. Klasse. In 4 Programmen.
Buchhalter 64 - 1000-fach bewdhrie Einnahme-Uberschufl Buchhaltung. id anfordem.

Schach, Eishockay, Karate, u.v.m.

ng wie in der bek. SAT-1 Femsehshow.
Sie die Meisterschaft,

Speeder- und Utility-Einsteckmodul.

GeoCalc 64 - Die Tabellenkalkulation nur fir Geos C-84.

Geos LQ - Hochste Druckgqualitit fir Geos. Inkl. 48 Zeichens.

Geos LQ Standard - Wie 0.a. Geos LQ inkl. 7 Zeichens
Zeichensitze 3 - 25 weitere Schriften fir Geos LQ.
4 - 40 weitere Schriften fir Geos LQ.

Zeichensitze
TextPrint V3 - Hachste Druckgeschwindigket fir Geo\Wnite .

Art Collection 1 - Ca. 400 schéne Ziergrafiken fir Geos .
Storm Disk 1 - Utiitios zum Einlesen von Fremdgrafiken

GeoRAM 512 KB Speichererweiterung
Einsteckmodul tir C-64/128. Arbeitet mit allen Geos-Versionen zusam-
men und besitzt schnellen Zugriff. Bedingt auch fiir andere Pro-

gramme geeignet.

... und Scanntronik-Zubehor
Tips und Tricks zum Pagefox - Buch und Diskette

PS LNC
Util k | - Fertige Lar

und Grafiken f0r Pagefox.

Eddifox - Das Mal- und Zeichenprogramm tlr Pagefox.
Charakterfox - 25 Zeichensdtze, Rahmen und Utiities.

Ra tze -
190 Zeichensiitze - Aul 2 beidsedt
Video-Digitizer - Bilder aus dem
Videofox 2 - Videovorspanne

Diverse Rander und Rahmen auf Diskette.
bespieiten Disketten.
-Gerdt digitalisieren.

. Tricks und Animationen.

Videoprofi - Der verstirkte Videofox im Einsteckmodul.
Movies - Tille Txteffokto fir Videolox und Videoprofi.

Colour Movies - Div Farbgrafiken fr Vidoofox und Videoprofi

Handy-Scanner (auch ohne Pagefox)

Der Scanner fiir alie C-64/128. Die Software wird mitgeliefert. Sie
kBnnen sofort anfangen und Bilder scannen und bearbeiten.
Scannbreite 105mm mit 200 dpi. Holt Bilder in den C-64/128.
Geos-Konverter - Handyscanner-Bilder flr Geos anpassen

C-54/128 Maus
Cartridge

miikra

DATEN-TECHNIK

W.Mller & J.Kramke GbR

Schoneberger Stralie 5
12103 Berlin (Tempelhof)
Tel. 030 - 752 91 50/60
Fax 030 -752 70 67

Commodore-N kompatbel
Maker - Beliebig viele und lange
Drucker-interface - Fir den problemiosen Anschiuf3 von Centronics-Drucker am
Eprommer - Der komiortable Quickbyte IL. Fir Eproms vom 2526 bis 27512, Inkd. Software im Gerat. 129,00
Genbox - Gerat zur prof. und leichten Text- und Grafikeinblendung in laufende Videofilme.
Videotext-Decoder - Der bek. Informationsservice im C-84/128, mit speichern und drucken

Hiermit bestelle ich:
O Euro-Scheck liegt bei

gl 7,- DAl Versancikosien im inland

L fir Geos, Pagetox
Prgr. (bis 256 KB) in Eproms mit Aus:

das Laden von der Floppy ca. 7 mal schneller macht 19,50
uswahl. Bitte telefonisch anfragen | Z.B. Farbband f0r MPS-1230. 19,%0
2x 2732, 2764 oder 2x 27128 Eproms.
P r Anschiufikabel (ca. 1,5m) fiir Centn x
Farbband-Recycler - Frischt lhre schwarzen Drucker-Gewebefarbbander
Userport-Adapter - Bis zu 3 Gerdte (Drucker, Speeder, Modems, etc.) am C-64/128 Userport.
RS-232 Schnittstelle - Genormte Schnittstelie fir z.B. Anschiul3 eines Modems am Userport.
Modul-Adapter - 3-fach Steckplatzerweiterung ir Modulport. Auch als 5-fach leferbar 10r B9.- |
laus usw. Ink Maus-Software 98,00

UNGEN:
!‘l;% g1 50/60

298,-
28,00

am
wieder aud. Ink. Farbpatronen. 89,00

wahimend. !
serellen Por. 99,00

O per Fbsr‘Nachnahmeé{

O Ich bitte um unverbindliche Zusendung
Ihrer kostenlosen C64/128-Informationen.

59,00

49,90

. 59,00

je 29,00
. 198,90

59,
59,00

198,00

24,50
29,00

49,00
59,00
9300

498,00
249,00

Cédor 11/04




Nadler, Ink- und LaserJets

 DRUCKER

d lo carfe

Ein Computersystem ohne Drucker
ist wie ein Formel-1-Flitzer ohne Réder:
Wir stellen fiinf Nadel- und
zwei InkJet-Drucker vor, die mit dem
C 64/C 128 harmonieren und
nicht gleich Krater ins private Finanz-
budget reiBen. Damit Sie rasant
durchstarten konnen ...

10

ines ist klar: Solange Epson-

kompatible Nadel-Punktma-

trix-Drucker zu derart giinsti-
gen Preisen angeboten werden
(zwischen 300 und 500 Mark), tun
sich Geriite mit weitaus moderne-
rer Technologie schwer, diesen
Markt zu knacken.

Dafiir gibt's gute Griinde: C-64-
und C-128-User kénnen die Funk-
tionsvielfalt solcher Printer nie
voll ausnutzen. Zum einen exi-
stiert (bislang!) noch keine Soft-
ware mit integrierten Parallel-Trei-
bern fiir Codes und Steuerzeichen
des HP-PCL-Standards in puncto
Fonts, Schriftarten und Grafik.
Zum anderen sind diese Geriite fiir
den privaten C-64-Anwender in
der Anschaffung und im Unterhalt
relativ teuer.

Nadeldrucker sind nach wie
vor die preisgiinstigste Alternative
fiir den C 64. Vor allem spezielle
Anwendungen lassen sich besser
realisieren, z.B. Beschriftung von
Endlosetiketten oder schon gar die
Verwendung von Durchschlags-
papier. Bedingt durch den groBe-
ren Nadeldurchmesser klappen
Durchschriften mit neun Nadeln
sogar besser als mit 24.

Mit wesentlich hoherer Bild-
und Texiqualitiit priisentieren sich
24-Nadel-Punktmatrix-Drucker.
Zusidtzlich bieten diese Geriite
durchwegs mehr Schriftarten
(Fonts) als 9-Nadler. Die meisten
Ergebnisse kann man mit dem
Schriftbild von Lasern und InkJets
gleichsetzen.

Der Absatz von Tintenstrahl-
druckern stieg vor allem in den
letzten Jahren sprunghaft — nach-
dem die Kinderkrankheiten der
80er Jahre ausgestanden waren
(z.B. Probleme mit verstopften
Diisen).

In puncto Druckgeriiusch sind

Modus vieler Nadeldrucker): Tin-
tenstrahler arbeiten nimlich mit
der "Non-Impact"-Technologie
(bedingt durch Tintendiisen im
Druckkopf statt Nadeln).

Als Farbdrucker haben die Ink-
Jets ebenfalls die Nase vorn: eine
relativ simple technische Losung
erzeugt bunte Supergrafik mit ei-
ner Druckdichte bis zu 720 Punk-
ten/Zoll (= dpi).

Low-cost-Laserdrucker sind
wiederum eine emsthafte Konkur-
renz fiir Tintenstrahler, da sich der
Anschaffungspreis dieser Geriite
langsam ebenfalls einpendelt
(schon teilweise knapp unter 1000
Mark). Man sollte sich jedoch dar-
iiber im klaren sein, da weder
InkJets noch LaserJets vom Her-
steller fiir die 8-Bit-Computer von
Commodore konzipiert wurden,
sondern speziell fiir PC/ATs oder
ausgereifte Grafikrechner.

Wem aber ein Porschemotor in
einer Ente nicht peinlich ist, fiir
den hat das nichts zu bedeuten:
auch Laserdrucker sind in der La-
ge, per Centronics-Schnittstelle
und Parallelkabel am Userport mit
dem C 64/C 128 zusammenzuar-
beiten. Was fehlt, sind lediglich
entsprechende Treiberprogramme
— zugeschnitten auf die Steuerzei-
chen und Drucker-Codes des HP-
PCL-Standards (vergleichbar mit
dem Epson-Standard).

Grundsitzlich aber macht es
auch wenig Sinn, in dieser Aus-
gabe solche Low-cost-Laser vor-
zustellen. Das holen wir in einem
kleinen Special (64'er 12/94) nach:
drei HP-PCL-kompatible Page-
Printer (Seitendrucker) zeigen,
was sie am C 64 kinnen. Die ent-
sprechenden Centronics-Parallel-
Treiber dazu gibt's dann auf der
Disk!

Bis dahin — sehen Sie sich doch

alle InkJets den Nadlem haushoch  mal um in unserem Printer-Shop
iiberlegen (trotz Silent- und Quiet-  auf den niichsten Seiten. bl
Nadel-Matrixdrucker

Vortelle: preisginstig in der Anschaffung, geringe Kosten pro Seite, akzeptiert
Endlospapier und -etiketten, druckt Durchschlage

Nachtelle: hoher Gerauschpegel beim Ausdruck, langsam, streifiger Grafikdruck
durchschnittl. Druckpreis pro Seite (ohne Papler): ca. 5 Pfennig (schwarz-
weil)

Anwendungsbereich: Privat: Korrespondenz, Grafik mit geringerer Aufldsung
(bei 24-Nadlern maximal 360 x 360 dpi).

Tintenstrahler (DeskJets, InkJets)

Vorteile: leises Druckgerausch, gute Schriftqualitat, ausgezeichneter Farbdruck
auf xerographischem Papier

Nachteile: Druckqualitit vom verwendeten Papier abhéngig, Tinte oft nicht was-
serfest, verarbeitet kein Endlospapier.

durchschnittl. Druckpreis pro Seite (ohne Papier): ca. 10 Pfennig (schwarz-
wei3), etwa 6 Mark bei Farbdruck

Anwendungsbereich: Privat (Korrespondenz, Grafik)

Vorteile: sehr leise, hohe Druckqualitat, rasante Textausgabe

Nachteile: lange Aufwarmzeiten, fOr Grafikdruck wird zusétzlicher Speicher
bendtigt, kaum aufriistbar, kein Farbdruck méglich

durchschnittl. Druckpreis pro Seite (ohne Papler): ca. 18 Pfennig
Anwendungsberelch: Universaldrucker fir privat oder firs Blro




Mannesmann Tally T 2016

Finfach, aber effektiv

Neun Nadeln sind
zwar langst nicht mehr
der letzte Schrei, aber
die meisten C-64-/C-
128-Programme un-
terstlitzen exakt diese
Druckkopf-Matrix. Wer
also preiswert Texte
oder Daten drucken
will, liegt beim MT
2016 richtig.

———— Aufbau und Instal-

w; lation: Der Drucker
TES | ist mit einer paral-
lelen Centronics-
Schnittstelle ausge-
stattet — damit ist jedes Hardware-
Interface am seriellen Bus zum
Scheitern verurteilt. Wer im Di-
rektmodus mit dem MT 2016
kommunizieren will, braucht ei-
nen softwaremiiBig emulierten,
seriellen Centronics-AnschluB.

Bei Verwendung von Endlos-
papier sind zwei Zufilhrungen
moglich: von unten (Zugtraktor-
Prinzip) oder an der Riickseite
(Schubtraktor) — so liBt sich der
rund um den Drucker zur Verfi-
gung stehende Arbeitsplatz opti-
mal ausnutzen. AuBerdem be-
druckt der MT 2016 Endlosetiket-
ten und Briefumschlige .

Wichtig: Auf korrekte Einstel-
lung der Traktoren und der Pa-
pierstiitze ist unbedingt zu achten
— das Papier verrutscht leider
ziemlich leicht. Auch das Farb-
band sollte streng nach Vorschrift
eingelegt werden — sonst ist man
vor unliebsamen Uberraschungen
in puncto Druckqualitiit nicht sicher.

Fiir Einzelblattbetrieb gibt's als
Zubehér eine automatische Sta-
pelzufuhr fiir etwa 150 Blatt.

Das Bedienfeld an der Gehiu-
sevorderseite besteht aus fiinf
Schaltern inkl. LED-Anzeigen,
mit denen sich Konfigurationen
einstellen lassen: diverse Fonts
und Zeichenabstinde wiihlen etc.
Auf Tastendruck erhilt man die
aktuellen Werte der Druckpara-
meter. Ab Werk sind automatische
Zeilenschaltung und Wagenriick-
lauf deaktiviert. Bei Verwendung
einer Software-Centronics-Schnitt-
stelle sollten Sie z.B. "Auto LF"
(Zeilenvorschub) einschalten.

Acimmakn 44 Mlnnmbar 1004

Drucker-Emulation: Der MT
2016 versteht die Standard-ESC/P-
Codes des Epson FX-850 und ist
kompatibel zum "IBM Proprinter
II"-Modus. Voraussetzung: ein
paralleler Druckertreiber!

Software-Tips: Wer viel mit
Mastertext 64 arbeitet, wird die
rasante, bidirektionale Textaus-
gabe des MT 2016 bald schiitzen.
Durch den ab Werk voreingestell-
ten Landes-Code "Germany" er-
scheinen alle Umlaute und Son-
derzeichen wie gewohnt. Achten
Sie auf die internen Einstellmog-
lichkeiten IThres eigenen Textver-
arbeitungsprogramms in puncto
"Line Feed": diese Funktion ist
stets zu aktivieren (sonst druckt
der MT 2016 alles in eine Zeile!).

GigaPublish machte beim Aus-
druck von zahlreichen DTP-Do-
kumenten jedesmal die gleichen
Schwierigkeiten: manche Pixel-
zeilen wurden doppelt oder drei-
fach gedruckt, zwischendurch er-
schienen undefinierbare Zeichen
oder Druckzeilen klebten ohne
Abstand untereinander.

Wir kénnen nicht ausschlieBen,
daB es am verwendeten Treiber-
programm "gpB.cent” liegt — der
Treiber machte allerdings bei allen
anderen getesteten Nadeldruckern
nicht die geringsten Probleme. Ein
Blick ins Handbuch iiberzeugte
uns, daB der MT 2016 in der Ep-
son-Emulation exakt die iiblichen
Standard-ESC/P-Codes verwendet
(die nimmt das Treiberprogramm
wiederum als Grundlage her).

Die Ausgabe normaler Hires-
Grafik (Standard-Hi-Eddi-Format,
320 x 200 Pixel) mit dem Tool
"Superprint" klappte problemlos.

Geos 2.0/2.5 funktioniert mit
den parallelen Druckprogrammen
von der "Geos-Treiber"-Disk, z.B.
"*Epson WW (gc)" oder "*FX-
80/100 (gc)". Wir sind sicher, daB
sich noch andere Treiber eignen
(z.B. "HQ9 Eps GC" im Pro-
grammpaket Geos-LQ). Auch bei
der Ausgabe integrierter Grafik ar-
beiteten die gewihlten Treiber-
dateien zur vollen Zufriedenheit
(keine Spur von den Problemen,
die wir beim Ausdruck mit Giga-
Publish hatten!). Bei unseren Tests
war es allerdings notwendig, per
Bedienfeld den Druckerparameter
fiir automatischen Zeilenvorschub
cinzustellen und zu aktivieren. bl

MT 2016: 9-Nadel-Drucker mit unkomplizierter Technik

| Schriftdichte 10 Zeichen pro Zoll

Italic
unterstreichen

Subwcript
Supwermscripd

Revers
Fettschrift

6 Zeilen pro Zoll
8 Zeilen pro Zoll

12 Zeilen pro Zoll

Schriftdichte 12 Zeichen pro Zoll

“Mastertext-64": "Revers" und "Fettschrift” funktionieren nicht

Mannesmann Tally T 2016

Druckprinzip: 9-Nadel-Serial-Matrix
Vertrieb: Mannesmann Tally GmbH, Postfach 2969, 89019 Uim
Prels: 299 Mark
Abmessungen: 11,3 cm hoch, 40 cm breit, 36 cm tief
Gerduschpegel: unter 58 dB
Stromverbrauch: 9 W (Bereitschaft), 70 W beim Druck
Integrierte Fonts: Draft, NLQ-Schriften: Roman, Sans Serif
Emulationen: Epson FX-850, Proprinter llI
Pufferspeicher: 2 KByte Standard, auf 8 KByte aufristbar
Geschwindigkeit: Draft-Modus: 160 Zeichen/s

NLQ: 40 Zeichen/s

155 Seitern/Std. nach ECMA 1321S0 10561

Druckrichtung: bidirektional
Druckleistung: 500 Seiten/Monat
Lebensdauer Farbband: ca. zwei Millionen Zeichen
max. Aufldsung: Text: 240 x 144 dpi, Grafik: 240 x 216 dpi
Schnittstellen: Centronics-Parallel
Paplerart: Einzelblatt, Endlospapier
Paplereinzug: manuelle Einzelblattzufuhr, Schub-/Zugtraktor (Endlospapier)
Zubehér (optional): automatische Stapelzufuhr fir ca. 150 Blatt

9-Nadler "alter Schule” mit modemisierter Installationsmdglichkeit fir Drucker-
parameter (DIP-Schalter ade!). Aufriistbar mit Stapelzufuhr fir 150 Einzelblatter
und serielle Schnittstellenkarte, die allerdings nur in Verbindung mit einem PC
oder Amiga benutzt werden kann: far die C64/C128 ist ein Parallelkabel am
Userport vorgeschrieben. Arbeitet einwandfrei mit Geos-Paralleltrelbern zu-
sammen.

® zwei ZufGhrungen fir Endlospapier
® Obersichtliches Bedienfeld

® komfortable Parametereinstellung
® austanriiches Handbuch

Negativ
® keine serielle Schnittstelle fir Hardware-Interface vorgesehen
© relativ laut beim Grafikdruck

GUT bis BEFRIEDIGEND
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Epson LX-300

Neves vom Trendsetfer

Es mul8 schon was
dran sein an den 9-
Nadel-Druckern, wenn
sich renommierte
Hersteller wie Epson
neben der Entwick-
lung supermoderner
High-End-Geréate im-
mer noch dieser be-
reits zehn Jahre alten
Technologie widmen.

'_.—'|
| die Antwort auf un-

TEST
sere Frage: Durch

die variable Einstellmoglichkeit
der Zugtraktoren lassen sich z.B.
Endlosetiketten bequem drucken
— und diese Knochenarbeit iiber-
1Bt man auch im Zeitalter der La-
ser- und Deskjets noch gerne den
Nadeldruckern.

Der Einzugschacht fiirs Endlos-
papier befindet sich an der Gehiu-
seriickseite — korrekten Papierein-
zug und die automatische Aus-
richtung aktiviert man per Tasten-
druck.

Unter dem Papierschacht ent-
deckt man die fiir unseren Ge-
schmack recht versteckten und
schwer zugiinglichen Schnittstel-
lenanschliisse: RS-232D-seriell
und Centronics. C-64/C-128-User
konnen nur den letztgenannten
verwenden. Dazu ist ein Parallel-
kabel am Userport vorgeschrieben
— serielle Hardware-Interfaces
(z.B. Wiesemann) haben keine
Chance ("Device not present”).

Schade: so ldBt sich nur Soft-
ware nutzen, die mit integrier-
tem Centronics-Parallel-Treiber-
programm aufwarten kann. Zum
Ausdruck von Listings oder Da-
ten eigener Programme, die
OPEN- und PRINT#1-Anweisun-
gen benutzen, kommt man nur,
wenn man vorher eine soft-
waremiiBige Centronics-Schnitt-
stelle geladen und aktiviert hat
(z.B. "spoolcentr.obj" im 64'er-
Sonderheft 47). :

Drucker-Emulation: Der Ep-
son LX-300 versteht ausschlieB-
lich seine eigenen ESC/P-Druk-
kercodes; die haben sich aber
lingst zum Standard gemausert.

12 ¥4 p

Aufbau und Instal-
lation: Der Blick
ins Handbuch bringt

Ein Blick in Handbiicher ilterer
Epson-9-Nadeldrucker beweist:
die Steuercodes sind mit de-
nen in der Beschreibung zum
LX-300 (von der Initialisierung
bis zum Grafikdruck) véllig iden-
tisch. Selbstverstiindlich sind auch
ein paar neue dazugekommen
(z.B. NLQ oder Draft, NLQ-
Schrift "Roman" oder "Sans
Serif™).

Software-Tips: Die Standard-
textverarbeitung Mastertext 64
tut sich leicht mit diesem Drucker
(wen wundert's, bei integriertem
9-Nadel-Paralleltreiber fiir die
Centronics-Schnittstelle!). Den-
noch: die NLQ-Schriftarten Ro-
man und Sans Serif lassen sich im
Bedienfeld nicht manuell einstel-
len (das muB iiber Steuercodes
softwaremiiBig erledigt werden)
und diese Funktion ist im Treiber
von Mastertext 64 nicht vorgese-
hen. Unser Tip: Andern Sie im
Mastertext-Dienst-Menii "Drucker/
Steuerzeichen” etliche Voreinstel-
lungen, die Sie sowieso nie brau-
chen (z.B. r1/r0) = revers ein/aus)
und tragen Sie dort die Codes fiir
gewiinschte Schriftmodi und
Schriftarten ein. Verwenden Sie
anschlicBend diese umdelinierten
Steuerzeichenkiirzel wie gewohnt
im Text: dann klappt es ohne Pro-
bleme!

Mit GigaPublish treibt's der
Epson LX-300 zwar nicht bunt,
aber schwarzweiB: die Ausdrucke
in 9-Nadel-Qualitit dhneln denen
von 24-Nadlern erzeugten aufs
Haar. Auch bei diesem DTP-Pro-
gramm muB zuvor der Centronics-
Parallel-Treiber aktiviert werden.

Geos 2.0/2.5-User miissen sich
iiberhaupt nicht umstellen, son-
dern verwenden nach wie vor die
altbewiihrten Druckertreiber ihrer
individuellen Wahl (es muB ein
paralleler mit der Endung GC sein).

Farbdruck: Per optionalem
Mehrfarbband und entsprechen-
dem Hardware-Zusatz (Farber-
weiterungs-Kit) liBt sich farbiger
Text- und Grafikdruck realisieren.
Schwarz, Magenta, Cyan, Violett,
Gelb, Rot und Griin erzeugt man
per ESC-Code ($1B, $72 und
Farbnummer von 0 bis 7). Der
Umbau ist im Handbuch ausfiihr-
lich beschrieben, leider gibt's in
der C-64-Szene noch keine ent-
sprechenden Farbtreiber. bl

Epson LX-300: 9-Nadel-Drucker, erweiterbar fiir Farbdruck

Italic
unterstreichen

Submcript
Superscript

Revers

Fettschrift

6 Zeilen pro Zoll

8 Zeilen pro Zoll

12 Zeilen pro Zoll

Schriftdichte 10 Zeichen pro Zoll
Schriftdichte 12 Zeichen pro Zoll

"Mastertext-64-Demo": korrekte Interpretation der Steuerzeichen

Epson LX-300

Druckprinzip: 9-Nadelmatrix (Impact-Technologie)
Vertrieb: Epson Deutschland GmbH, Zllpicher Str. 6, 40549 Disseldorf
Prels: zwischen 350 und 400 Mark
Abmessungen: 3,2 cm hoch, 36,6 cm breit, 27,5 cm tief
Gerauschpegel: unter 70 dB
Stromverbrauch: ca. 30 W (beim Selbsttest im Draft-Modus)
integrierte Fonts: Roman, Sans Serif, Draft, Draft Schmal
Emulationen: ausschlieBlich Epson-Mode
Pufferspeicher: ca. 4 Byte
Geschwindigkeit: Draft-Modus: 220 Zeicher/s (10 cpi)
264 Zeichen/s (12 cpi)

Druckrichtung: Draft-Modus: bidirektional, Grafikdruck,

NLQ-Modus und Farbdruck: unidirektional
Druckkopflebensdauer: 200 Millionen Anschldge pro Nadel (schwarz)

100 Millionen Anschlage pro Nadel (Farbdruck)

Lebensdauer Farbband: ca. drei Millionen Zeichen
max. Grafikaufldsung: 360 x 180 dpi
Schnittstellen: serielle RS-232D-Schnittstelle, Centronics
(Parallelkabel am Userport)
Papierart: Einzelblatt, Endlospapier, Etiketten, Briefumschlage
Papiereinzug: automatische EinzelblattzufGhrung, Schubtraktor (Endlospapier)
Zubehor (optional): Mehrfarbband, Farberweiterungskit, Zugtraktor fir
Endlospapier, Rollenpapierhalter, Einzelblattzuflihrung (50 Blatt)

Auf einen Blick

Leichtgewichtiger 8-Nadel-Drucker (ca. 4 kg) nach bewahrtem Epson-Standard,
wie mafBigeschneidert flr die Gblichen C-84/C-128-Text- und Grafikanwendungen.
Ab Werk mit zwei Schnittstellen ausgestattet: RS-232D (seriell) und Centronics.
Arbeitet problemlos mit vielen Grafikprogrammen des C 64 zusammen.

® ausfuhriiche Anleitung fur Farbdruck (Steuerzeichen, Hardware-Installation)
im Handbuch

® |Internationale Zeichensétze im Bedienfeld einstellbar

® alle ESC/P-Druckerbefehle (Steuercodes) im Handbuch erwahnt

® vollig kompatibel zu C 64/C 128-Software mit paralleler Druckausgabe

® komfortabler Einzug und Transport von Endlospapier

# rasante Druckausgabe (Draft)

® Druckparameter-Einstellung im Bedienfeld gewdhnungsbed(ritig
® relativ laut beim Grafikdruck

Auscabe 11/November 1934
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Citizen ABC 24

Leichter Leisetreter

Der neue 24-Nadler
von Citizen wurde
zwar vor allem fir
Amiga- und PC-User
konzipiert, bietet sich
aber auch C-64-/C-128-
Anwendern als preis-
werte Alternative an.

”" —»_ .| Aufbau und Instal-
al‘:]ation: Der Citizen
| ABC wird serien-

ilEs | miBig ausschlieBlich

mit Centronics-Par-
allel-Schnittstelle geliefert. Man
benotigt deshalb unbedingt ein Par-
allelkabel am Userport des C 64/C
128 und Software mit entsprechen-
den Treiberprogrammen — serielle
Hardware-Interfaces (beispielswei-
se Wiesemann) lassen sich nur ein-
setzen, wenn eine Centronics-
Schnittstelle emuliert wird.

Man kann zwischen zwei Pa-
piereinzugschiichten wihlen: fiir
Einzelzufiilhrung (maximal 50
Blatt) auf der Gehiduseoberseite
oder fiir Endlospapier. Kuverts
und Projektionsfolien an der
Druckerriickseite. Die automati-
sche Einzelblattzufiihrung arbeitet
millimetergenau. Deshalb ist bei
der ersten Fiillung Fingerspitzen-
gefiihl erforderlich: sonst wird
korrekter Seiteneinzug zum
Gliicksspicl! Ein Tip: Verwenden
Sie kein spezielles Kopierpapier,
wie z.B. bei Tintenstrahl- oder La-
serdruckern iiblich, sondern nor-
males Schreibmaschinenpapier —
das andere ist zu glatt.

Bei Endlospapier muff man al-
lerdings eine “Papiereinrichtungs-
orgie” iiber sich ergehen lassen, bis
das Papier sitzt. Die automatische
Einzugsvorrichtung ist knifflig.

Beim Citizen ABC gibt's keine
DIP-Schalter herkommlicher Bau-
art mehr — die gesamte Konfigu-
ration der Druckerparameter erle-
digt man im Bedienfeld (drei Fo-
lientasten auf der Gehidusevorder-
seite). Dazu ruft die integrierte
Software das Setup-Menii auf, wo
sich dann alle gewiinschten Ande-
rungen der vorgegebenen Default-
Einstellungen (Zeichensatz, Druck-
stil, Seitenlayout usw.) problemlos
durchfiihren lassen.

Ausgabe 11/November 1994

Drucker-Emulation: Sie haben
die Wahl zwischen “Epson” und
“IBM". Wir empfehlen die Epson-
Emulation, da die verwendeten
ESC/P-Codes mit denen handels-
iiblicher Epson-Drucker véllig
identisch sind — das ist vor allem
beim Grafikdruck wichtig.

Software-Tips: Der Citizen-
ABC arbeitet mit allen Textverar-
beitungsprogrammen zusammen,
die mit einem Centronics-Treiber
fiir Parallelkabel am Userport aus-
geriistet sind.

Unser Test mit Mastertext 64
verlief zufriedenstellend, aller-
dings wurden bei den Schriftarten
“Roman” und “Sanserif” einige
Steuercodes falsch interpretiert.

Wichtig: Da Mastertext das
Steuerzeichen fiir Zeilenvorschub
(Line Feed) automatisch sendet,
muB man beim Setup diese Funk-
tion ausschalten (Auto LF = aus).

GigaPublish (64’ er-Sonderheft
88): besitzt ebenfalls einen Paral-
leltreiber, mit dem man vollstin-
dige DTP-Seiten zum Citizen
ABC schickt. Hier ist zu beriick-
sichtigen, daB kein Line-Feed au-
tomatisch erzeugt wird: entweder
paBt man den entsprechenden Pa-
rameter im Setup-Menii an (Auto
LF = ein) oder éindert den paralle-
len Druckertreiber “gpB.cent” mit
dem Installationsprogramm von
GigaPublish (*Drucker.Gen™).
Hier ist bei “Zeilenvorschub”
noch der Wert 10" anzuhiingen.

Freunde von Geos 2.0/2.5 ha-
ben keine Probleme, mit dem Citi-
zen ABC zu kommunizieren.
® “HQ24 Eps GC"-Treiber im
Software-Paket von “Geos LQ"
(speziell fiir 24-Nadler mit User-
port-Kabel ),
® 14 Opti-Treiber fiir 24-Nadler
im 64’er-Sonderheft 92 (dazu
muB man im Setup-Menii des
Druckers den Zeilenvorschub ak-
tivieren (Auto LF = ein), oder
© man stellt die gewiinschte Trei-
berdatei mit den entsprechenden
Geos-Ultilities (Printer Creator,
Printer Edit) selbst zusammen.

Farbdruck: Ausgeriistet mit
Zubehor kann der Citizen auch in
sieben Farben drucken. Fiir C-64-/
C-128-User ist diese Option be-
langlos, da fiir diese Computer
noch keine Farbdruckertreiber fiir
24-Nadler existieren. bl

Citizen ABC 24: Low-cost-Gerét auf qualitativ hohem Level

| Schriftdichte 10 Zeichen pro Zoll

Italic
unterstreichen

Subscript

2! ot

Superscript Schriftprobe
Revers mit “Mastertext 64":

Kursiv, Revers und Fettdruck |
Fettschrift machen Probleme

6 Zeilen pro Zoll
8 Zeilen pro Zoll

12 Zeilen pro Zoll

Schriftdichte 12 Zeichen pro Zoll

64'er-Wertung: Gitizen ABC 24

Druckprinzip: 24-Nadel-Punktmatrix
Hersteller: Citizen Computer Peripherals GmbH, Hans-Duncker-Str. 8,
21035 Hamburg-Allermdhie
Preis: 299 Mark
Abmessungen: 16,7 cm hoch, 38,5 cm breit, 24,7 cm tief
Gerduschpegel: unter 48 dB
Stromverbrauch: 70 Watt bei Betrieb, 10 Watt im Leerlauf
integrierte LQ-Fonts: Roman, Sansserif, Courier, Prestige, Script
Emulationen: Epson LQ-570, IBM Proprinter X24E
Pufferspeicher: 8 KByte Standard, 104 Byte mit 128-KByte-Erweiterung
Geschwindigkeit: Normalschrift: 120 dpi
160 Zeichen/s bel 10 cpi Schriftdichte
192 ZeicherVs bei 12 cpi Schriftdichte
240 Zeichen/s bei 15 cpi Schriftdichte
Schénschrift: 360 dpi
53 Zeichen/s bei 10 cpi Schriftdichte
64 Zeichen/s bei 12 cpi Schriftdichte
B0 Zeichen/s bei 15 cpi Schriftdichte
Druckrichtung: bi-, unidirektional
Druckkopfiebensdauer: 200 Millionen Anschlage pro Nadel
maximale Grafikauflésung: 360 dpi horizontal, 360 dpi vertikal
Schnittstelle: Centronics-Parallel
Papierart: Einzelblatt, Endlospapier (mit oder ohne Durchschlag), Kuverts, Folien
Paplereinzug: Einzelblatteinzug oben, Endlospapier (mit zusatzlichem Schub-
traktor), Kuverts und Folien hinten
Zubehdr (optional): Schubtraktor inkl. Spezialpapierstiitze fiir Endlospapier,
mehrfarbige Bandkassette, Farbbandhubmeotor

Low-cost-24-Nadel-Drucker, der sich per Setup-Menisystem komfortabel an die
eigene Computer-Konfiguration anpassen 1aBt. Das Gerat enthalt kein serielles
RS232-Interface und muB deshalb mit einem Parallelkabel am Userport mit der
Centronics-Schnitistelle des Druckers verbunden sein. Eingesetzte Anwen-
dungssoftware sollte entsprechende Gerétetreiber bereitstellen. Beim Ausdruck

auBergewdhnlich leise.

® geringe Gerduschentwicklung

® preisgUnstig

® platzsparende AusmaBe

» gusfihrliches Handbuch

® kompatibel zu C-64/C-128-Software mit Centronics-Parallel-Treibern
Negativ

® Anleitung oder Hinweise fiir Farbdruck fehlen

® keine serielle RS232-Schnittstelle

GUT



DRUCKER

Panasonic KX-P2023

oo 005 Erfohrung qut

Panasonic begleitet
die C-64-/C-128-Szene
bereits seit zehn Jah-
ren. Deshalb strotzt
der Low-cost-24-Nad-
ler KX-P2023 nur so
von Funktionen, die
speziell diese beiden
Computer wirksam
unterstitzen.

'— | Aufbau und Instal-
‘ ' lat:on. Der zweifel-
TE ST| hafte Werbe-Slogan
("Aufstellen  und
loslegen™) gllt hier tatsichlich:
Verbindet man schlicht das seri-
elle Hardware-Interface oder das
Parallelkabel am Userport mit der
Centronics-Schnittstelle, ist der
Drucker bereit, gewiinschte Zei-
chen oder Grafik auszugeben.

Endlospapier wird an der
Gehiiuseriickscite cingelegt, bei
Verwendung von Einzelblittern
wird der riickwirtige Gehiuse-
deckel einfach zum Einzugschacht
umfunktioniert.

Die Default-Parameter-Konfi-
guration ab Werk liit sich am Be-
dienfeld an der Gehiiuseoberseite
per fiinf Folientasten lindern. Bei
unserem Test hat sich herausge-
stellt, daB fiir C-64-/C-128-User
diese Grundwerte die ideale Mi-
schung sind. Lediglich der Wert
fiir automatischen Zeilenvorschub
(Auto LF = off) muB bei serieller
Druckausgabe eventuell geiindert
werden (entweder aktivieren oder
ausschalten).

Integricrtc Softwarc im Druk-
ker-ROM gibt auf Tastendruck die
aktuelle Konfiguration aus. Auf
den ersten Blick wirkt die Erliu-
terung der Einstellmoglichkei-
ten und deren technischer Ablauf
verwirrend (heftige Blinkspiele
der LED-Felder), nach ein paar
praktischen Versuchen aber hat
man'’s raus.

Drucker-Emulation: Da vor
allem die voreingestellte Emula-
tion "Epson LQ-850" unbestech-
licher Garant fiir problemlosen
Druck in Verbindung mit der
Mehrzahl aller C-64-/C-128-Pro-
gramme sein sollte, lift man die
Default-Einstellung am besten in
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Ruhe. Die ESC-Sequenzen stim-
men weitgehend mit denen von
fritheren Epson-kompatiblen Druk-
kern iiberein.

Software-Tips: Unser Testkan-
didat Mastertext 64 bot bei seri-
ellem Betrieb (per Hardware-
Interface) und Parallelkabel zwar
ein ansprechendes Schriftbild, lieB
aber einige Steuerzeichen achtlos
links liegen (z.B. Kursiv, revers,
Zeichen- und Zeilenabstinde) —
obwohl die vom Treiber verwen-
deten Werte mit den in der Anlei-
tung abgedruckten Codes iiberein-
stimmen. Auch die nachtriigliche
Anderung der Drucker-Parameter
brachte keinen Erfolg.

Beim Ausdruck mit Giga
Publish lassen sich absolut zufrie-
denstellende Ergebnisse erzielen
— wiire das Programm mit einem
speziellen 24-Nadel-Treiber aus-
gestattet, konnte man die Fihig-
keiten des Panasonic KX-2023
noch besser ausreizen (die inte-
grierten Druckertreiber von Giga-
Publish beriicksichtigen niimlich
nur 9-Nadler).

Wer mit Geos 2.0/2.5 arbeitet,
hat die Qual der Treiberwahl:

Centronics-Parallel: Mit den
"HQ24 Eps GC"-Treibern im Ge-
0s-LQ-Programmpaket konnte der
Panasonic KX-2023 beim Druck
eines GeoWrite-Dokuments nur
bei "Entwurfsqualitit” etwas an-
fangen — auBerdem fehlien die
Umlaute. Die Optionen "Hoch"
und "NLQ" bringen nur Unsinn.

Mehr Gliick hatten wir mit
"Epson LQ (GC)" (Geos-Treiber-
Diskette). Allerdings: auch hier
klappte es zwar nur in Entwurfs-
qualitiit, aber Umlaute und Son-
derzeichen wurden zumindest kor-
rekt interpretiert.

Centronics-serielles Interface:
Nicht zu empfehlen ist der Serial-
Treiber "Epson LQ-1500" von der
Geos-Treiberdisk, der beim Pana-
sonic KX-P2023 GroB- und Klein-
schrift vertauscht. Hier bleibt
nichts, als auf einen 9-Nadel-Ep-
son-FX/LX-Treiber auszuweichen
oder sich nach der Befehlsiiber-
sicht im Druckerhandbuch selbst
einen fiir 24 Nadeln zusammen-
zustellen.

Farbdruck: Der Panasonic
KX-P2023 ist nicht fiir Farbdruck
vorgesehen. bl

Panasonic KX-P2023: preiswerter 24-Nadel-Drucker (seriell/parallel)

Italic

Subscript

unterstreichen

Superscript
Revers
Fettschrift

6 Zeilen pro Zoll
8 Zeilen pro Zoll
12 Zeilen pro Zoll
| ESchriftdichte 10 Zeichen pro Zoll
| Schriftdichte 12 Zeichen pro Zoll

i

Panasonic KX-P2023

Druckprinzip: 24-Nadel-Punktmatrix
Vertrieb: Panasonic Business Systems Deutschland, Winsbergring 15,
22525 Hamburg
Preis: 399 Mark
Abmessungen: 13,45 cm hoch, 43,4 cm breit, 31,4 cm tief
Gerduschpegel: unter 70 dB
Stromverbrauch: 5,66 W (ohne Aktion), maximal 150 W beim Druck
integrierte Fonts: Entwurf: Pica, Elite, Micron

LQ: Courier, Bold PS, Prestige, Script
Emulationen: Epson LQ-850, IBM Proprinter X24E
Pufferspeicher: 14 KByte Standard, auf 46 KByte erweiterbar
Geschwindigkeit: Normalschrift: 160 Zeichen/s (Pica)
192 Zeichen/s (Elite)
240 Zeicher/s (Micron)

53 Zeichen/s (Pica)

64 Zeichen/s (Elite)

80 Zeichen/s (Micron)
Druckrichtung: Textdruck: bidirektional, Grafikdruck: wahlweise uni- oder
bidirektional
Druckkopfiebensdauer: 200 Millionen Zeichen (Entwurfsdruck)
Lebensdauer Farbband: ca. drei Millionen Zeichen (Entwurfsqualitat)
maximale Grafikauflosung: 360 x 360 dpi
Schnittstellen: seriell (mit Hardware-Interface), Centronics-Parallel
Papierart: Einzelblatt, Endlospapier (mit oder ohne Durchschlag), Kuverts
Paplereinzug: Friktionstraktor (fir Einzelblatter und Umschlage), Schubtraktor
(Endiospapier)

Zubehor (optional): Einzelblatteinzug KX-PT12 (Zufuhrautomatik),
32-KByte-Pufferspeicher-Chip KX-P44

Auf einen Blick

24-Nadel-Drucker nach bewahrtem Prinzip der 9-Nadel-Gerate. Akzeptiert
beide Druckerschnittstellen (RS232-seriell und Centronics-paraliel).
Weitgehend kompatibel zu klassischen C-64- und C-128-Anwendungen,
ausgezeichneter Grafikdruck.

Trotz korrekt eingestellter
Mastertext-64-Steuer-
zeichentabelle machten
diverse Codes nicht mit

Korrespondenzqualitat:

® optionale Funktion *Superleisedruck® (auf Knopfdruck einstellbar)

® preisglnstig

® (bersichtliches Handbuch (DIN-A4-Format)

® hohe Kompatibilitdt zu C-64-/C-128-Software mit serieller oder paralleler
Druckausgabe

# keine Farbdruck-Option
® eingeschrankte Konfigurationsméglichkeiten im Bedienfeld
(z.B. Anderung des intenationalen Zeichensatzes nur per Software méglich)

GUT
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DRUCKER

Seikosha SL-96 Color

Die Farbe macht's ...

Waschechte 24-Na-
del-Farbdrucker, die
man per seriellem In-
terface am C64/C128
betreiben kann, mul3
man heute schon mit
der Lupe suchen: der
Seikosha SL-96 ist so
eine Raritat.

—~_| Aufbau und In-

“'} stallation: Das fe-
TES | derleichte Geriit

(ca. 4 kg) hat an

der Gehiiusertick-
seite einen Centronics-Anschlub,
der sowohl ein serielles Hardware-
Interface als auch ein Parallelkabel
am Userport unterstiitzt. Wer will,
kann sofort nach dem Einschalten
mit den gewohnten Basic-Befeh-
len OPEN- und PRINT# Kontakt
mit dem Drucker aufnehmen.
Dann muB aber die Default-Ein-
stellung fiir Wagenriicklauf und
Zeilenvorschub (ab Werk deakti-
viert) gedndert werden.

Neu fiir Besitzer von iilteren
SchwarzweiB-Geriten ist die Ju-
stierfunktion des Farbbands: per
Drchregler lassen sich Farben
(Gelb, Rot, Blau, Schwarz) fiir die
anschlieBende Textausgabe ein-
stellen. Dazu ist allerdings einiges
Fingerspitzengefiihl notig, sonst
erhiilt man zweifarbige Buchsta-
ben und Zahlen (weil die Farb-
schichten nicht korrekt sitzen).

Ob Einzelblatt, Endlospapier,
Mehrfachformularsiitze mit einer
Kopie, Briefumschliige, Etiketten
— dem Drucker ist egal, was Sie
auf die Walze schieben. Per sim-
plem Kippschalter liBt sich das
Geriit von Friktionsbetrieb (Ein-
zelblatt) auf Traktormodus (End-
losformulare) umstellen.

Versteckt unter der frontalen
Abdeckhaube haben wir eine DIP-
Schalterreihe herkommlicher Prii-
gung entdeckt, wie sie schon vor
zehn Jahren iiblich war. Mit die-
sen acht Nippeln, in Verbindung
mit der weitaus moderneren Ta-
stenwahl im Bedienfeld auf der
Gehiusevorderseite stellt man die
benétigte Parameter-Konfigurati-
on zusammen (internationaler Zei-
chensatz, Seitenlinge, Zeichenab-
stand, Schriftart usw.).
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Drucker-Emulation: Der Farb-
drucker ist kompatiblel zu Codes
und Steuerzeichen des Epson LQ-
870. Die Epson-ESC-Codes sind
im Handbuch ausfiihrlich be-
schricben (allerdings nur in Eng-
lisch). Immerhin: ein Dorado fiir
Programmierer, die eigene Trei-
berprogramme zusammenstellen
mochten. Lobenswert: Auch den
speziellen ESC-Code fiir Farb-
druck hat man nicht vergessen.
Sogar mit simplen Basic-Pro-
grammen kann man so mit dem
Drucker zaubern und bunte Text-
ausgabe erzeugen. Dazu ist von
den vorgeschenen Steuercodes
ausgiebig Gebrauch zu machen.

Software-Tips: Die Standard-
Textverarbeitung Mastertext 64
lieB sich in beiden Modi zufrie-
denstellend einsetzen: per seriel-
lem Hardware-Interface am IEC-
Bus oder mit Parallelkabel am
Userport. Deutsche Umlaute und
Sonderzeichen wurden korrekt in-
terpretiert.

Solange es noch keine Farbgra-
fik-Treiber fiir 24-Nadler gibt, bie-
tet der Seikosha SL-96 beim Gra-
fikdruck, z.B. mit GigaPublish,
eine reizvolle Variante: je nach
Einstellung des Drehreglers fiir
dic Farbwabhl lassen sich DTP-Sei-
ten in vier verschiedenen Farben
ausgeben (allerdings "uni”, die je-
weils gewihlte Farbe gilt also
durchgehend fiir jedes Pixel des
Dokuments oder Hires-Bildes).

Geos 2.0/2.5 hat die wenigsten
Probleme mit dem SL-96 Color:
Wir verwendeten fiir unsere Test-
drucke den Parallel-Universal-
Treiber "Epson LQ (GC)" - das
beste Ergebnis brachte die Ein-
stellung "Hoch" im Geos-Druck-
menii. Das galt auch fiir die paral-
lelen 24-Nadel-Treiber im Soft-
ware-Paket "Geos LQ", die Gra-
fik und Text erheblich besser in-
terpolierten. Von den Seikosha-
Druckprogrammen und der Datei
"cent-24" sollten Sie lieber die
Finger lassen.

Auf der Treiber-Disk zu Geos
2.0 haben wir allerdings kein
funktionstiichtiges  Druckpro-
gramm fiir serielle Interfaces ent-
deckt (der Serial-Treiber "Epson
LQ-1500" hat uns schwer ent-
tiuscht!) — erst die seriellen
HQ24-Treiber von Geos-LQ hal-
fen uns da aus der Patsche. bl

Seikosha SL-96 Color: 24-Nadel-Farbdrucker, der sich auch an
serielle Interfaces anschlieBen laBt

Italic
unterstreichen

Subscript
Superscript
Revers
Fettschrift

6 Zeilen pro Zoll
8 Zeilen pro Zoll

12 Zeilen pro Zoll

Schriftdichte 10 Zeichen pro Zoll
Schriftdichte 12 Zeichen pro Zoll

"Mastertext-64":
Steuerzeichen fir
Farbdruck lassen sich
im Meni "Dienst"
definieren

Seikosha SL-96 Color

Druckprinzip: 24-Nadel-Punktmatrix

Vertrieb: Seikosha (Europe) GmbH, Ivo-Hauptmann-Ring 1, 22159 Hamburg

Preis: unter 600 Mark

Abmessungen: 14 cm hoch, 41,7 cm breit, 36 cm tief

Gerduschpegel: unter 70 dB

Stromverbrauch: 15 W (Bereitschaft = Stand by), 42 W (beim Selbsttest)
integrierte Fonts: Draft, Courier, Prestige, Roman, Sans Serif, Orator, Script,

OCR-B, Script C
Emulationen: Epson LQ-870
Geschwindigkelt: Draft:

160 Zeichervs (10 cpi)

192 Zeichen/s (12 cpi)
240 Zeichen/s (15 cpi)
137 Zeichen/s (17 cpi)
160 Zeichen/s (20 cpi)

SSD (Super Speed Draft:
LQ (Letter Quality:

240 Zeichen/s (15 cpi)
70 Zeicher/s (10 cpi)

84 Zeichen/s (12 cpi)
105 Zeichen/s (15 cpi)
120 Zeichen/s (17 cpi)
140 Zeichen/s (20 cpi)
Druckrichtung: bidirektional (mit Druckwegoptimierung)

Schnittstellen: Centronics (seriell und parallel)
Papierart: Einzelblatt (Friktion), Endlospapier (Traktor)
Mehrfachformularsitze: Original plus 1 Kopie

Zubehdr (optional): automatischer Einzelblatteinzug, Farbband schwarz oder

vierfarbig

Auf einen Blick

Epson-kompatibler 24-Nadel-Drucker, der sich ohne umstandlichen Hardware-
Umbau unmittelbar nach dem Einschalten als Farbdrucker flir Texte einsetzen
148t. Mehrfarbiger Grafikdnuck setzt allerdings entsprechende Treiberprogramme
voraus. Die Centronics-Schnittstelle kann per seriellem Interface oder Parallel-

kabel am Userport verwendet werden.

® leicht zu installieren und zu bedienen
® Druckausgabe mit hoher Qualitat
® minimale Druckgerdusche

® unterstiitzt serielle Hardware-Interfaces

Negativ
® Beschreibung der Epson-ESC-Codes nur in Englisch
® f{ir einen reinen Nadeldrucker ziemlich teuer

GUT
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DRUCKER

Canon BJC-600

Hompatiler BubbleJt

Dieser Tintenstrahler
von Canon gehort mit
einem aktuellen Stra-
Benpreis von knapp
1000 Mark zwar zur
oberen Preisklasse,
kann aber C-64-An-
wendern jede Menge
Freude machen.

= | Das wird bereits bei
‘I‘: der vollig problem-
TEST‘ losen Anpassung an
| klassische  C-64-
Software deutlich —
egal, ob's Text- oder Grafikpro-
gramme sind. Es reicht, wenn die
Software die Druckausgabe von
24-Nadlern unterstiitzt: der BJC
600 ist voll kompatibel zu Epson-
LQ-Druckern (er emuliert in der
Grundeinstellung den LQ-2550).
AuBerdem ldBt sich der BJ10-
(SchwarzweiB-)Modus einstellen
(dann ahmt er die IBM-Proprin-
ter-X24E nach).

Das Geriit arbeitet mit 64 Bub-
ble-Jet-Diisen und kann damit 8,
24 oder 48 Punkte gleichzeitig ak-
tivieren (maximale Auflésung:
360 dpi horizontal). Programmie-
rer wird's interessicren: der
kleinstmégliche Zeilenvorschub
ist /3¢ Zoll, damit wiiren senk-
recht auch 360 dpi drin — aber nur
theoretisch.  24-Nadel-Treiber
bringen hardwarebedingt niimlich
nur die Hilfte (180 dpi).

Als Textdrucker ist der BJC-
600 mit acht residenten Schrift-
arten ausgeriistet. Die einzelnen
Zeichen setzen sich aus 36 x 48
Punkten zusammen (zum Ver-
gleich: C-64-Bildschirmzeichen
bestehen aus 8 x 8 Pixeln). Das
ergibt ein duberst ausgewogenes,
feines Schriftbild in absoluter Kor-
respondenz-Qualitidt. Dabei ist der
Drucker mit jeder Qualitit von Pa-
pier einverstanden, aber es miis-
sen Einzelblitter sein (wie bei
Desk- und Laser-Jet-Druckern
iiblich).

Der Einzelblatteinzug nimmt
bis zu 100 Blatt auf, die von oben
zugefiihrt werden. An Papierfor-
maten akzeptiert der BJC-600
DIN A4, DIN B5, sowie die US-
Formate Letter und Legal. Im
High-Speed-Modus druckt er 240
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Zeichen/Sekunde in Standard-
schrift, im Highquality-Modus
bringt er es auf 170 Zeichen/Se-
kunde. Die Geriuschentwicklung
ist tintenstrahlerspezifisch (40
dBA) und besteht hauptsichlich
aus Lauf- und Transportgeriu-
schen.

Die Fiillung einer Tintenpatrone
reicht je nach Anwendung entwe-
der fiir 350 Seiten in High Quali-
ty, 700 Seiten im Draftmodus oder
210 Seiten im Grafikdruck, wenn
man die Einfirbung der Seite mit
30 Prozent zugrundelegt. Die Pa-
tronen sind getrennt einzubauen:
der Drucker meldet sogar, welche
der vier (schwarz, cyan, magenta,
gelb) eventuell leer ist. Nachfiill-
patronen sind allerdings arg teu-
er, rund 50 Mark pro Farbe - in
unseren Augen das gravierendste
Manko des BJC-600, denn die
laufenden Kosten des Druckers
sind dadurch deutlich hoher als
bei Mitbewerbern — etwa 14 Pfen-
nig/Seite bei SchwarzweiB-Druck
(die Papierkosten sind noch gar
nicht beriicksichtigt!).

Zur Ausriistung ab Werk ge-
horen Netzkabel, vier Tinten-
patronen, ein Satz Transparentfo-
lien und drei sehr informative und
iibersichtliche Anleitungsbiicher:
® [nstallation und Einrichtung
(Einbau der Druckkopfeinheit und
Patronen),

@ ausfiihrliche Bedienungsanlei-
tung mit Glossar und Index, sogar
mit genauer Spezifikation der
Druckerschnittstelle. Hier findet
man auch die Liste der Drucker-
steuercodes fiir den LQ- und den
BJ10-Modus (die Werte fiir den
"Canon-Erweiterter-Modus" des
BJC 600 fehlen allerdings).

@ Infos dariiber, was man mit Far-
be tun kann oder besser lassen
sollte, und was es mit dem Unter-
schied zwischen Farbe auf dem
Bildschirm und auf dem Papier
auf sich hat.

Der BIC-600 ist im Betrieb mit
den C64/C128 problemlos und
pflegeleicht, besitzt ein modern
gestyltes Gehiuse, druckt in be-
ster 24-Nadel-Qualitit und paBt
aufgrund seiner hohen Kompa-
tibilitiit in jeder Beziehung zu
diesem Computer. Einziger Nach-
teil: hohe laufende Kosten (sieht
man mal vom Anschaffungspreis
ab). Arndt Dettke/bl

Gestochen scharfe Grafik in 24-Nadel-Qualitat.
Farbtreiber fiir GoDot sind in Vorbereitung.

Canon BJC-600

Druckprinzip: anschlagloser Bubble-Jet-Druck
Vertrieb: Canon Deutschland GmbH, Hellersbergstr, 2-4, 41460 Neuss
Preis: ca. 1000 Mark
Abmessungen: 18,4 cm hoch, 41 cm breit, 25,3 cm tief
Gerduschpegel: ca. 40 dB
Stromverbrauch: max. 28 W
integrierte Fonts:  BJ-10-Modus: Prestige, Courier
LQ-Modus:  Roman, Sans Serif, Courier, Prestige,
Script, Orator, Orator-S, Draft
Emulationen: Epson LQ-2550, IBM Proprinter X24E
Pufferspeicher: 60 KByte Eingabepuffer
Geschwindigkeit: = HS-Modus: 240 Zeichen/s (10 cpi)
HQ-Modus: 170 Zeichen/s (10 cpi)
Druckrichtung: bidirektional
Druckkopf: 1 x 64 Disen pro Farbe
Druckbreite: max. 23,5 mm, 8 Zoll
maximale Grafikauflésung: horizontal 60, 120, 180, 240, 360 dpi
Schnittstelle: Centronics Parallel
Paplerart: Einzelblatt (normal oder beschichtet), Umschlage
Papiereinzug: automatische oder manuelle Einzelblattzufihrung
Tintenpatrone: BJI-201 (Schwarz, Cyan, Magenta, Gelb), ca. 525 000
Zeichen/Patrone (HQ-Modus), ca. 1 Million im HS-Modus

Auf einen Blick

Auf einen Blick: Superleicher Tintenstrahidrucker (Gewicht: ca. 4 kg)

mit zwei integrierten Emulationen. Uber Parallelkabel am Userport bei den
C 64/C 128 einsetzbar (dabei wird ein 24-Nadel-Drucker simuliert).
Farbfahig mit entsprechendem Druckertreiber.

® Farbdruck im Bedienfeld zu aktivieren

® (bersichtliches Handbuch (DIN-A4-Format)

® C-64-/C-128-Software-kompatibel (paralleler Centronics-Anschiuf3)
Negativ

® relativ hohe Betriebskosten

SEHR GUT
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DRUCKER

Seikosha SpeedJet 200

Kompakt und hanclic

Tintenstrahldrucker

(InkJets) sind drauf
und dran, sich auch
die Gunst der C-64-
Anwender zu sichern.
Ilhr Trumpf: Manche
kosten inzwischen
schon weniger als
24-Nadel-Drucker. Der
SpeedJet 200 von
Seikosha ist ein Pa-
radebeispiel daflr.

r=>ro—| Aufb d In-
| @AREP | stallation:  Das
TEST handliche  Geriit

kommt als Tandem

(Drucker und auto-
matischer Einzelblatteinzug), das
mit ein paar Handgriffen zusam-
mengefiigt ist.

Der ASF (Automatic Sheet Fee-
der) faBit bis zu 70 Einzelblitter
(bei einer Blattstirke von 80 g/qm).
Durch seine Mini-AusmaBe ldBt
sich das Geriit duBerst platzspa-
rend ins Home-Computer-System
integricren.

Bevor's losgchen kann, ist der
empfindliche, separat mitgeliefer-
te Druckkopf einzusetzen. Er be-
steht aus zwei Reihen mit jeweils
25 Diisen. Sieben nachfiillbare Pa-
tronen sorgen fiir qualitativ ein-
wandfreie Druckausgabe.

Der SpeedJet 200 akzeptiert
drei Papierformate (DIN A4, Let-
ter und Legal, nur Einzelblitter).
Briefumschliige lassen sich eben-
falls bedrucken, diirfen aber nur
manuell eingefiihrt werden (Druk-
kervorderseite). Es 1dBt sich jedes
andere Format bearbeiten (zwi-
schen 14 und 24,13 c¢cm Breite so-
wie 11 und 46,2 cm Linge). Die
Papiersorte ist egal — die besten
Ergebnisse erhiilt man allerdings
mit xerographischem Papier (das
beniitzen z.B. Fotokopiergeriite).

Im Vergleich zu anderen Druk-
kern wirkt das Bedienfeld an der
Gehilusevorderseite spartanisch:
mit drei Befehlstasten kommt man
aus (Drucker on/off line, Zeilen-
und Blattvorschub). Kein Pro-
blem: Die Druckerparameter stellt
man nimlich nicht im Bedienfeld,
sondern manuell iiber 32 Set-Up-
Selektoren ein. Die sind auf einer
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verdeckten Leiste vor dem Druck-
kopf untergebracht — iiberdimen-
sionalen DIP-Schaltern alter Pri-
gung nicht unihnlich.

Je nach Einstellung kann der
Drucker Dokumente in Hoch-
oder Querformat ausgeben (Por-
trait oder Landscape). Die fiinf in-
tegrierten Fonts (Courier, Letter
Gothic, Times Nordic, Normal
und Kursiv) sind je nach gewihl-
tem Format einzusetzen.

Nach Farbdruck-Optionen wird
man im iibersichtlichen und gut ver-
stindlichen Handbuch vergeblich
suchen: der SpeedJet 200 ist ein
waschechter Schwarzwei-Drucker.

Drucker-Emulation: Ab Werk
erkennt der SpeedJet 200 nur die
HP-DeskJet-Plus-Emulation. An
der Gehiuseoberseite rechts befin-
det sich allerdings ein Schacht
(iihnlich dem eines 3,5-Zoll-Lauf-
werks), in den sich optionale Steck-
karten einfiihren lassen: z.B. die
Emulation Card "Epson LQ-850/
IBM Proprinter” oder eine der 14
verschiedenen Font Cards, mit de-
nen sich zusitzliche Zeichensitze
(in unterschiedlicher Dickte und
Stiirke) aktivieren lassen. Die Kar-
ten sind nicht im Lieferumfang
enthalten, man muB sie zusitzlich
kaufen.

Zum Betrieb mit den C 64/
C 128 ist die Emulation Card auf-
grund des enthaltenen Epson-Mo-
dus unverzichtbar. Bislang gibt's
noch keine Druckertreiber fiir die
beiden Commodore-Computer,
die mit den PCL-Level-III-Steu-
ercodes etwas anfangen konnen
(PCL = Print Command Language).

Kompatibilitiit zu C-64-Soft-
ware: Mit der optionalen Epson-
LQ-850-Emulation (beim Druk-
kerkauf unbedingt danach fragen!)
148t sich der SpeedJet 200 mit ent-
sprechenden Druckertreibern (fiirs
Parallelkabel am Userport) am C 64/
C 128) einsetzen. Der Ausdruck
entspricht dem von 24-Nadlern.

Wer sich die Miihe machen
will, HP-DeskJet-kompatible User-
Port-Treiber zu entwerfen (dann
braucht der C-64-User nicht un-
bedingt die Epson-Emulations-
karte), besitzt im Handbuch zum
SpeedJet 200 die ideale Fundgru-
be: die wichtigsten HP-Steuer-
codes (fiir Text- und Grafikdruck)
sind dort ausfiihrlich beschrie-
ben. bl

(schwarzweiB fir den klemen Geldbeutel)
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Schriften-Demo: eine Auswahl der residenten Zeichensétze des
SpeedJet 200

Seikosha SpeedJet 200

Druckprinzip: Bubble InkJet

Vertrieb: Seikosha (Europe) GmbH, Ivo-Hauptmann-Ring 1, 22159 Hamburg

Preis: unter 500 Mark

Abmessungen: 27,5 cm hoch, 34,2 cm breit, 36 cm tief

Gerduschpegel: ca. 45 dB

Stromverbrauch: unter 28 W

Emulationen: HP DeskJet Plus (resident), Epson LQ-850, IBM Proprinter 4207

(Emulation Card)

Pufferspeicher: 128 KByte

Geschwindigkeit: Draft: 180 Zeichen/s

La: 120 Zeichen/s

Draft:  drei Seiten/min

LQ:  zwei Seiten/min

Druckrichtung: bidirektional

Druckorientierung: Portrait (Hochformat), Landscape (Querformat)

residente Fonts: Portrait: Courier, Letter Gothic, Times Nordic, Normal/Kursiv

: Courier aufrecht/kursiv, Letter Gothic Normal

Druckkopf: 50 Disen (2 x 25)
Kapazitat der Druckkopfkassetten: 7 Nachfllipatronen
Kapazitat der Nachfillpatronen: 400 000 Zeichen

maximale Grafikaufidsung: 300 x 300 dpi

Grafikdruck: Bit Image Mode (BIM)

Schnittstellen: Centronics Parallel

Papierart: Einzelblatter, Umschlage

Paplerverwaltung: manuell, automatischer Einzelblatteinzug fir 70 Blatter

Auf einen Blick

Tintenstrahldrucker der neuen Technologie-Generation mit Druckkopf fir 50 Di-
sen. Fur Farbdruck nicht vorgesehen. Mit entsprechender Emulationskarte (Epson
LQ-850) und Centronics-Parallelkabel am Userport beim C 64/C 128 einsetzbar.

Produktivitét:

® braucht wenig Platz

® unkomplizierte Bedienung

® TintendOsen leicht auszuwechseln

® hohe Kompatibilitat zu C-64-/C-128-Software
® gutes Preis-/Leistungsverhaltnis

® ab Werk nur eine Emulation eingebaut (HP DeskJet)

® kein Farbdruck
GUT
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READ.ME-Datei |
mit Druckausgabe |

as wiire der C 64 ohne sei-
w ne Druckprogramme — ein

harmloser Papiertiger, mit
dem man zwar einen geharnisch-
ten Beschwerdebrief ans Finanz-
amt entwerfen, aber niemals ab-
schicken konnte. Tolle, selbst ent-
worfene Hires-Grafiken wiirden in
der Diskettenbox verkiimmern —
man kénnte sie nie stolz prisen-
tieren. Ab sofort statten wir Thr C-
64/-C-128-System mit einem
Hauch Professionalitiit aus ...

Highlights

Es gibt nichts, was man mit un-
serem bedienungsfreundlichen
und komfortablen DTP-Programm
fiir den C 64 nicht produzieren
kann: Mit Giga-Publish gestalten
Sie komplette Club- oder Schii-
lerzeitungen, poppige Einladungs-
karten, informative Begleitzettel
oder Briefkopfe mit personlicher
Note. Das DTP-Tool ist Layout,
Satzmaschine und Druckerei im
Dreierpack!

Es funktioniert mit allen Epson-
kompatiblen 9- oder 24-Nadel-

B4'er 10/94: Sounds of Music

zum Preis von 9,80 Mark

CJ nach Erhalt der Rechnung

Name

Software-Klassiker auf Diskette

BESTELLCOUPON

[ Ja, ich bestelle die Software-Klassiker-Disk mit Anleitung:
___ Stick 5,25-Zoll-Diskette (beidseitig bespielt)

[J Ich bezahle den Betrag zzgl. 6 Mark Versandkosten
(J per Scheck anbei

Das ist unser Service flur alle, deren
64’er-Software-Sammlung noch peinliche
Licken hat: Top-Anwendungen, die 64’er-Ge-
schichte geschrieben haben,; rasante Game-
Evergreens usw., alles auf einer 5,25-Zoll-Disk
inkl. Anleitungstext zum Ausdrucken. Heute
haben wir zwei tolle Software-Pakete fir un-
sere Drucker-Fans.

-@ @ inlsdung @-

eum Jahsestreffen des U. 2. B. d. €.

wesden dle Kobokde nllm-
Neh Uber cen seriefien
ocer paratelen Port sud

Programm Fres Letera Sem o g
o sl cenn scfieudert. LUz dwesd b
Mrzt der Comgater gen sle Im Drucheihep!
. Schukd deren war - o Pager.
mit e Com- ATIIEN  Ja menv Nadein
puter-Kobokd, der die wolea®  ger Drucker mun
Bity und Byles LrErtig hat, canto
Surcheirande getrecht o Tar PEher iat gl
et ‘Warrscheinich-
I kell, das def
' Kobold von
Frotten

reeces
slnes Isl es, cle For-
-l

o Compater=C rarnier
veorenl vorelrts Tu el Digse hifiichen kislnen
ten. Denn Immernoch 1

wissen wir viel Tu wenig
Uber diess Geldel ger
Merachieit.

Doch einige beceutance oen e Wiren
Fakten keanten schan
e werden, Catensyslems Cor Wall

Uter diese Ervenntnisee
wollen wir §le kurz Infor-
risrer:

druckern, die seriell angeschlos-
sen oder per Centronics-Parallel-
Kabel mit dem Userport des C 64
verbunden sind. Bei einer Grafik-
aufldsung von 240 x 216 dpi ent-
wirft man z.B. Zeitungsseiten mit
Grafikeinbindung, Party-Mittei-
lungen oder iibersichtliche Formu-
lare. In den Dokumenten lassen
sich Text und Grafik beliebig mi-
schen — auf bis zu acht Seiten und
mit zchn Zeichensiitzen gleichzei-
tig (mbglich — aber nicht sehr pro-
filike). Als Arbeitsmittel stehen

Strae, Hausnummer

eine grafische Benutzeroberfliche
(fiir Layout) und ein schneller Edi-

tor (zum Textentwurf) zur Verfii-

Telefon: 071 32/9 69-185

64'er-Magazin Leserservice, D-74170 Neckarsulm,

adasbhamiinmm mnr Cau: A T4 2900 10N

PLZ, Wohnort gung.

Die Layout-Arbeit zum DTP-
Datum/Unterschrift Programm liBt sich wahlweise per
Schneiden Sie bitte den ausgefiiliten Bestellcoupon aus, kleben Sie ihn auf 'I'_aslamr. Maus oder Joystick erle-
eine Postkarte und schicken Sie ihn an: digen.

e e e e e et Y e e e e e e e o s o ]

Eine umfassende Anleitung zu die-
sem Software-Produkt finden Sie
auf der Diskette.

Dazu ladt und startet man:

LOAD *READER V1°,8

und startet mit RUN.

Die Optionen des Hauptmends (zu
den einzelnen MenGpunkten kommt
man mit den Cursor-Tasten auf-
warts/abwarts):

Floppy: Nach dem Tipp auf <RE-
TURN> bringt der Screen das Di-
rectory. Interessant sind hier ledig-
lich die Dateien mit der Endung
“TXT Sie den Auswahl-
balken per <CRSR auf/ab> und la-
den Sie den gewlnschten Anlei-
tungstext mit <RETURN>.

Text: Lesen: ... bringt die erste Bild-
schirmseite, geblattert wird ebenfalls
mit den Cursor-Tasten auf/ab. Mit
<RUN/STOP> bricht man ab und
kehrt ins Hauptmend zuriick.

Bei Suchen: Geben Sie einen ge-
winschten Begriff ein (z.B. einige
Buchstaben, ein Wort oder einen
ganzen Satz). Nach kurzer Zeit mel-
det sich der Computer wieder mit
der ersten Bildschirmseite, der
Suchbegriff ist jetzt aber im folgen-
den Gesamttext weil3 markiert.
Printer: ... schickt den Text in 40-
Spaltenbreite zum Drucker. Vorher
stellt man im Druckermendl ein, ob's
ein seriell angeschlossenes Com-
modore- bzw. Epson-kompatibles
Gerdt ist, oder ob man statt dessen
mit einem Parallelkabel am User-
port (verbunden mit der Centronics-
Schnittstelle) arbeitet. Gegegebe-
nenfalls legt man fest, ob ein Zeilen-
vorschub (Line Feed, LF) gemacht
werden soll.

Programmende: Damit kehren Sie
wieder in den Direkimodus des
Computers zurlick. Die auftauchen-
de Fehlermeldung "Syntax Error® ist
bedeutungslos.

Unser zweites Spitzenpro-
gramm auf der Klassiker-Diskette
ist Topprint, das viele Ideen und
Features der kommerziellen Hard-
copy-Tools “Print-Shop™” und
“Printmaster” iibernommen hat:
Man gestaltet kurzerhand raffi-
nierte Briefe, aussagekriftige
Schilder (*Noch zehn Minuten
nach Buffalo”), Gliickwunschkar-
ten, meterlange Schriftbinder usw.
Das Programm enthilt Editoren
fiir Sprites, Grafik und Zei-
chensiitze Topprint arbeitet mit al-
len Epson-kompatiblen 9-Nadel-
Druckern zusammen, eine ent-
sprechende Druckeranpassung ist
integriert. 24-Nadel-Drucker las-
sen sich allerdings nicht ansteu-
em. Ein weiteres Spitzen-Tool auf
der Diskette ist Superprint zur
Ausgabe jeder beliebigen Hires-
Grafik auf Epson-kompatiblen 9-
Nadlern.

Fiir dic Bestellung verwenden
Sie bitte den Coupon (ausschnei-
den und auf eine Postkarte kle-
ben). Es geniigt selbstverstidndlich
auch eine formlose Benachrichti-
gung (Postkarte oder Brief), wenn
Sie das Heft nicht zerschneiden
mdochten. Oder — am schnellsten
ein Bestellfax, Nr. siche Coupon.

Viel SpaB mit unseren Sound-
Klassikern! bl
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Programmier-Grundlagen

MORPHING INTERN

Nachdem wir in der
letzten Ausgabe mit
der Theorie den
Grundstein fiir das
Programmieren eines
Morphers gelegt ha-
ben, wollen wir dies-
mal unser Werk ver-
vollstandigen.

rundsitzlich 148t sich ein
G Morpher in jeder Program-
miersprache verwirklichen.
Um méglichst hohe Geschwindig-
keit zu erreichen, wurde Assem-
bler (Maschinensprache) gewihlt.
Um rechnen zu kénnen, miissen
wir als erstes die Zahlen irgend-
wie im Speicher ablegen: Wie im
ersten Teil beschrieben kommen
wir dabei um ein paar Stellen hin-
ter dem Komma nicht herum, was
Integerzahlen erst einmal aus-
scheiden 14Bt. Die im Kernel des
C 64 vorhandenen FlieBkomma-
routinen erfiillen zwar ihren
Zweck, sind aber auch sehr lang-
sam. Wie wir’s da mit einer Mi-
schung aus Integer- und FlieB3-
kommazahlen? Gibt’s nicht?
Doch, die Festkommazahlen! Sie
sind im Grunde eine Abart der In-
tegerzahlen, mit dem Unterschied,
daB ein Teil der Bits als Nach-
kommastellen definiert werden.
Man definiert vier Nach-
kommabits, fiigt also hinter dem
vierten Bit ein Komma ein. Als
Beispiel das Byte %10101100 (
hex.$AC in Gleichung 1.

diese Anwendung vollig ausreicht.
Da vor dem Komma keine Zahl
grofler als 255 werden kann, sind
unsere Zahlen somit 16 Bit bzw.
zwei Byte lang! Addition und
Subtraktion mit ihnen funktionie-
ren genau wie bei Integerzahlen,
wobei auch nichts besonders zu
beachten ist (s. Listing 1).

Fir eine FixPoint-Addition
bzw. -Subtraktion ist es iibrigens
wenig sinnvoll, ein extra Unter-
programm zu schreiben, da dabei
mehr Zeit fiir den Aufruf drauf-
geht als fiir die eigentliche Be-
rechnung.

Die Multiplikation

Hier wird es etwas komplizier-
ter. Vielleicht erinnert man sich
noch, wie die schriftliche Multi-
plikation funktioniert?!

In Worten ausgedriickt heifit
das, daf3 von rechts beginnend je-
de Stelle des zweiten Faktors mit
dem ersten Faktor und der Zeh-
nerpotenz der jeweiligen Stelle im
zweiten Faktor multipliziert wird.
Die Multiplikation mit der Zeh-
nerpotenz wird dabei durch eine
Nach-links-Verschiebung  der
Zwischensumme erreicht (im

155 x 141

155
620
155

21855

[3] Die schriftliche Multiplika-
tion wird dhnlich ausgefiihrt

1*128 + 0*64 + 1*32 + 0*16 + 1*8

+ 1% + 0%*2 + 0*1 =172

[1] Eine 8-Bit-Zahl in Faktoren zerlegt. Dabei wurden alie Faktoren

binér aufgeteilt.

1% 8+ 0% 4 + 1% 2+ 0% 1+ 1*%1/2 + 1*1/4 + 0*1/8 + 0*1/16 =

10,75

[2] Hinter dem vierten Bit wird ein Komma eingefiigt und eine

Festkommmazahl ist geboren

Nach dem Einsatz des Kommas
hinter dem vierten Bits ergibt sich
die Aufteilung des Bytes wie in
Gleichung 2.

Fiir die einfachere Benutzung
wurden fiir Morph!64 acht binire
Nachkommastellen (genau ein
Byte) gewihlt, was einer Genau-
igkeit von 1/256 (also rund vier
Tausendstel) entspricht und fiir

22 FKyp

$10011011 * $10001101
310011011
%10011011
%10011011
%10011011

%101010101011111

(anlog dem Reispiel oben)

[4] Die schriftliche Multiplika-
tion im bindren Zahlensystem

Grunde werden nur die Nullen
weggelassen).

AnschlieBend werden die so
erhaltenen Zwischensummen ad-
diert, und die Rechnung ist been-
det. Genauso muf es der Compu-
ter auch machen:

Da der Computer binir arbeitet,
also alle Stellen nur 0 oder 1 sein
konnen, hat er sogar einen Vor-
teil: Die einzelnen Stellen im
zweiten Faktor brauchen nicht mit
dem ersten Faktor multipliziert zu
werden. Es reicht, wenn sie (die
Stellen im zweiten Faktor) gete-
stet und dann addiert bzw. eben
nicht addiert werden. Das Nach-
links-Verschieben funktioniert
wieder genauso wie bei der
schriftlichen Multiplikation. Also
noch mal kurz: Uberall dort, wo

P T C

- L on

Hillkommen

Charset-Con

einfach abschneiden oder runden.
Berechnen sollte man sie aber der
Genauigkeit wegen trotzdem! Fiir
letzteres braucht man nur zu te-
sten, ob das wegzurundende Byte
negativ ist. Ist das der Fall, incre-
mentiert man das “normale”
Nachkommabyte einfach. Falls
dieses den Wert $ff (255) hatte,
muB auch das Vorkommabyte in-
crementiert werden. Der Vorgang
ist im Listing 2 dokumentiert.

204:6=34
-18
24
-24
0

[5] Die schriftliche Division im
Dezimalsystem

Der Konverter “M!64-PTCC” erstelit aus den Morphing-Frames
Zeichensétze und Datenfiles, die die Verteilung in die Zeichensitze
und die Anordnung auf dem Bildschirm beinhalten

im zweiten Faktor eine “1” steht,
wird der, sovielmal wie eben diese
1 vom rechten Zahlenende ent-
fernt ist, nach links geshiftete
Wert des ersten Faktors addiert.
Achtung: Wie am Beispiel (Glei-
chung 4) zu erkennen, ist das Er-
gebnis lidnger als die Ausgangs-
zahlen! Werden, wie bei unseren
FixPoint-Zahlen, zwei 2-Byte-
Zahlen multipliziert, benotigt das
Ergebnis bis zu vier Bytes! Bis-
her haben wir eine ganz normale
Integermultiplikation durchge-
fiihrt. Fiir eine FixPoint-Multipli-
kation ist nun noch ein weiterer
Schritt notig: Bei der schriftlichen
Multiplikation mit “Kommazah-
len” gilt es zu beachten, daB sich
die Zahlen der Nachkommastellen
der beiden Faktoren addieren! Ge-
nau das passiert in unserer Rou-
tine auch, mit dem Ergebnis, daB
nun 16 Nachkommastellen da
sind! Die “iiberzdhligen” acht
Stellen kann man nun entweder

%11001100 :
-%110
%00001100
-%001100
3000000

%110 = %100010

[6] Das Dividieren im biniren
Zahlensystem analog oben

Das Dividieren

Wesentlich schwieriger ist die
Division. Auch hier ist die schrift-
liche Division das Vorbild:

Hierbei suchen wir, jeweils das
grofite Vielfache des Divisors, das
mit einer Zehnerpotenz multipli-
ziert, also gewissermaflen nach
links rotiert, gerade noch kleiner
oder gleich dem Dividenden ist.
Wie schon bei der Multiplikation,
ist auch hier das Binirsystem ein
Vorteil fiir den Computer: die Su-
che des passenden Vielfachen des
Divisors kann entfallen, entweder
er pafit oder nicht:

Ausgabe 11/November 1994
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Da wir nicht wissen, wie grof3
der Unterschied zwischen den bei-
den Zahlen, mit denen wir rech-
nen, sein wird, kann das genannte
Nach-links-Verschieben beim C
64 ziemlich viel Zeit verschlingen,
also benutzen wir einen kleinen
Trick: wir verschieben den Divi-
sor so weit nach links, daf} er mit
Sicherheit groBer als der Dividend
ist — also zwei Bytes. Das kostet
iibrigens nicht einen Taktyzklus,
da es geniigt, die Bytes mit ande-
rer Wertigkeit zu definieren, und
fiir Definitionen ist der Computer
nicht zustidndig, sondern der Pro-
grammierer. Die eigentliche Rech-
nung verlduft nun folgender-
mafen: Der Divisor wird stellen-
weise nach rechts verschoben und
dann jeweils mit dem Dividenden
verglichen. Ist dabei der Divisor
kleiner oder gleich dem Dividen-
den, wird dem Ergebnis eine Eins
angehingt und der Divisor vom
Dividenden abgezogen, d.h. der
Dividend wird kleiner! Ist der Di-
visor beim Vergleich groier, wird
eine Null ans Ergebnis gehéngt.
Das miissen wir genau 24mal
durchfiihren, da das Ergebnis (wie
auch bei der Multiplikation) zwei
Vorkommastellen haben kann.
Um die Nachkommastellen sinn-
voll berechnen zu konnen, muf}
der Dividend vorher um acht
Nachkommastellen verlidngert
werden, sonst wird die Unge-
nauigkeit zu grof. Fiir eine Inte-
gerdivisionen hitten iibrigens acht
Durchliufe gereicht, da bei einer
solchen das Ergebnis nicht grofier
werden kann als die beiden Aus-
gangszahlen — und Nachkomma-
stellen sind auch nicht notwendig.
Um das alles zu verdauen, sollte
hier wieder ein Blick ins Listing 2
gewagt werden.

Das Vorzeichen

Alles bisher Gesagte ist fiir po-
sitive Zahlen voll giiltig. Bei ne-
gativen Zahlen ist noch einiges
mehr zu beachten. Zum “Merken”
des Vorzeichens gibt es zwei
grundsitzliche Moglichkeiten:

1. Im hochstwertigen Bit des
Vorkommabytes. Zahlenbereich
nun von -128 bis 127 (ohne Nach-
kommastellen). Addition und Sub-
traktion sind problemlos moglich,
dabei muf aber Zahlenbereich be-
achtet werden. Fiir Multiplikation
und Division ist das Vorzeichen
vorher zu kldren und beide Zah-
len sind evtl. zu positivieren
(siehe Listing 3). Vorsicht ist ge-
boten, wenn das Ergebnis mehr
Vorkommastellen  bekommen
kann als die Ausgangszahlen!
Deshalb empfiehlt sich die zweite
Methode:
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2. In einem Extrabyte. Additi-
on und Subtraktion werden jetzt
komplizierter, da sich die Rechen-
arten eventuell austauschen (z.B.
(-3)+17 muB zu 17-3 werden).
Muttiplikation und Division wer-
den einfacher; das Vorzeichen ist
vorher berechenbar und mit den
Zahlen kann sofort gerechnet wer-
den, ohne auf das Vorzeichen zu
achten.

Beschleunigung

Mit diesen Routinen ist ein
Morpher nun eigentlich kein Pro-
blem mehr, aber wir suchen nach
der schnellstmoglichen Berech-
nung, deshalb geht es nun ans
Optimieren:

Geschwindigkeitsoptimierung
erreicht man mit einer Einschrén-
kung des Zahlenbereichs. Dazu
schauen wir uns die Formeln, die
zum Morphen nétig sind, noch
einmal an. Dabei fillt als erstes
auf, daB bei allen Multiplikatio-
nen ein Faktor zwischen Null und
Eins liegt. Er beschrinkt sich also
auf das Nachkommabyte, was be-
deutet, dafl die Multiplikation mit
dem Vorkommabyte weggelassen
werden kann. Ist dieser Faktor ge-
nau “1”, 14Bt sich das vorher ab-
fangen und die Multiplikation ent-
fallt. Schon haben wir die Re-
chenzeit fiir die Multiplikation na-
hezu halbiert.

Ein neuer Blick, eine neue Er-
kenntnis: Alle Divisionen erfolgen
mit zwei 1-Byte-Integerzahlen,
wobei der Divisor grofler oder
gleich dem Dividenden ist, d.h.
das Ergebnis wird wieder zwi-
schen Null und Eins liegen. Bei
Gleichheit der beiden Zahlen ist
das Ergebnis Eins, was wieder
vorher abgefangen werden kann.
Es brauchen somit weniger Bytes

Das in der 64er 8/94 verdffentlichte
Programm Morph!64 enthielt einen
Fehler, der es unmdglich machte,
Animationen mit mehr als:15 Bildern
zu kreieren. Deshalb hier nun Ver-
sion 1.7, in der dieser Fehler beho-
ben wurde.

Verdnderungen: Die Zwischenbil-
der erhalten beim Speichern jetzt
Buchstaben als Endungen (anstelle
der friheren Zahlen, die den o.g.
Fehier verursachten). Die maximale
Bilderzahl ist jetzt-30 (programm-
technisch ist auch mehr maéglich,
jedoch kaum sinnvoll).

Im Gittereditor 'ist eine neue Funk-
tion dazugekommen: Mit der Funk-
tionstaste F1 kann das jeweils an-
dere Gitter einkopiert werden, was
besonders bei Bildern, die kleiner
sind als das 80796Pixe! Feld, und
bei - Zerr-Animationen enorm viel
Abeit spart. Vorsicht: Es gibt we-
der Sicherheitsabfrage noch UNDO-
Funktion!

Mi64-PTCC

Um die mit “Morphl64” berechneten Sequenzen in eine lauffahige Animation-zu
verwandeln, bendtigt man einige Programmier-Erfahrung und Konverter.: Mit
dem Tool “M!64-PTCC” bekommt man einen geeigneten Konverter, um die Biider
in Zeichensatze zu wandeln. Es wird mit:

LOAD"M!64-PTCC", 8,1

geladen und mit dem RUN-Befeh! gestartet.

Der “PictureToChar-Converter” wandelt von “Morph!64” ausgegebene Animati-
onsphasen in Zeichensatze um. Dazu muf3 das Programm lediglich gestartet
werden, alle weiteren Aktionen werden vom Programm vorgenommen bzw.-an-
gefordert. Es werden nur Koalad- und 4bpp-Bilder richtig umgewandelt. Von.einer
Routine, die auch Koala16-Bilder umwandelt, wurde abgesehen, da der-Qua-
litatsverlust einfach zu grof3 wére. Die Bilder werden vom Programm selbstandig
gefunden, sowoh! die “alten” mit Zahlen am Ende, als auch die “neuen” mit
Buchstaben (s. Kasten “Update”). Die-{nur bei 4bpp-Bildern) abgefragten Dither-
typen entsprechen denen von Morph!64 (s. 64er 8/94 S. 7). Der Meniipunkt
"mehrere Bilder pro ZS” versucht, so viele Bilder wie moglich in jeden Zeichensatz
(ZS) zu packen. Da dabei nicht mehr klar ist, weiches Bild in welchem ZS zu fin-
den ist, wird zusétzlich eine “INF.name”-Datei gespeichert, diese enthalt fir jedes
Bild die Nummer des zugehorigen Zeichensatzes (je ein Byte; d.h. das erste Byte
ist die ZS-Nummer fir Bild Eins,.das zweite fir Bild Zwel... usw.).

Besitzer eines Druckers haben die Moglichkeit, diese Informationen auszu-
drucken. Beim Bildschirmformat “Modul” werden nur die Zeichen (= Bytes). die
zum Bild gehéren, gespeichert (eben 20%12=240 Bytes). Die anderen beiden
Formate entsprechen dem Aufbau eines normalen C64-Texibildschirms, wobei
die nicht zum Bild gehtrenden Bytes gleich $00 sind. Um die beiden Farbfragen
beantworten zu kénnen, sollte man sich im klaren sein, in welchen Farben-das
Bild (die Animation) spéter dargestellt werden soll. Diese Farben ordnet:man dann
der Helligkeit nach (s. Tabelle 64’er 8/94, S.7, oder Farbe beim Monitor abstelien)
und schon kann man die entsprechenden Werte angeben. Bei der $d800-Farbe
(FarbRAM) solite man beachten, daB nur die Farben von 0 bis 7-fir Multicolor-
bilder moglich sind (= Bit-3-Trick oder auch Bit-3-Handicap). Normalerweise. soll-
ien die Standardwerte funktionieren.

Soliten irgendwelche Diskettenfehler auftreten, ist beim Speichern eine neue
Diskette zu probieren, und beim Laden sollte noch einmal geprift-werden, ob
auch tatséchlich die richtige Disk eingelegt wurde. Das Programm speichert die
neuen Daten getrennt in Zeichensatzdateien (“CSx.name”) und. Bildschirm-
dateien (“SCx.name”), wobei jeweils das “x” die Bildnummer enthalt (*A” ist das
erste Bild!).

Um standiges Diskettengewechsel zu vermeiden, hélt-das Programm bis zu-20
Zeichensatze im Speicher.
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Das Update mit neuen Funktionen und ausgemerzten Fehlern
finden Sie auf unserer Diskette zum Heft

rotiert zu werden (Nachkomma-
teil fehlt) und auBerdem konnen
die ersten beiden Divisionsschlei-
fen (vgl. Listing 2) ersatzlos ent-
fallen (es kommt eben nur ein
Nachkommawert heraus). Damit
ist die Rechenzeit fiir die Division
mehr als halbiert. Weiterhin emp-
fiehlt es sich, simtliche Variable
in die Zeropage (Speicherbereich
zwischen $0000 und $00ff) zu
verfrachten. Das spart pro Zugriff
zwar nur einen Taktzyklus, was
sich aber bei den vielen Zugriffen
bezahlt macht. Das Abschalten
des Bildschirms (Bit 4 in $d011
(VIC) 16schen) ist als Programm-
beschleunigung allseits bekannt,
soll der Vollstandigkeit wegen
hier aber trotzdem erwihnt sein.

Hinweise zv FixCalc

AbschlieBend noch ein paar
Hinweise zum Programm FixCalc
(Listing 2). Die beiden Zahlen,
mit denen gerechnet werden soll,

miissen an den Labeln ZAHLI
($c006) und ZAHL2 ($c008) im
HI/LO-Format abgelegt werden,
d.h. zuerst das Vorkommabyte
und DAHINTER das Nach-
kommabyte und nicht wie sy-
stemiiblich umgekehrt. Das Er-
gebnis steht dann ab dem Label
ERG ($c00a) und hat zwei (!)
Vorkommabytes. Bei der Multi-
plikation ist iibrigens auch das o.g.
zweite Nachkommabyte noch da.
Falls es gebraucht wird, sollte die
Rundungsroutine aus dem Listing
entfernt werden! Wird das Pro-
gramm direkt eingebunden, kann
und sollte man den Jumptable am
Anfang natiirlich weglassen. Mit
den Grundlagen diirfte es nun kein
groBeres Problem sein, ein eige-
nes Morph-Programm zu ent-
wickeln. AuBerdem diirften die
Ausfithrungen iiber das Rechnen
mit Festkommazahlen fiir andere
Projekte interessant sein. Viel
Spal} beim Experimentieren!
Frank Becker/lb
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sting 1: Addition und Subtraktion von zwei Festkommazahlen

*= $1000 RTS
FIXADD LDA ZAHL1+1 %‘IXSUB LDA ZAHL1+1
CLC SEC
ADC ZAHL2+1 SBC ZAHL2+1
STA ERG+1 ;NACHKOMMATEIL STA ERG+1 ;s NACHKOMMATEIL
LDA ZAHL1 LDA ZAHL1
ADC ZAHL2 SBC ZAHL2
STA ERG ; VORKOMMATEIL STA ERG ; VORKOMMATEIL

RTS
ZAHL1 .BYTE 0.0 ;
ZAHL2  .BYTE 0,0 1LO/HI-FORMAT! !

ERG .BYTE 0.0

; (ZAHLENBEREICHE BEACHTEN !)

Listing 2: Multiplikation und Division von zwei Festkommazahlen

*= $C000 ROL F2+1 ; (VGL. TEXT) LDA F1+1
ROL F2 CMP F2+3
START JMP MULFIX : (START+0) BCC DIv2
JMP DIVFIX ; (START+3) DEX ;SCHON ALLE 8 BITS? :
BNE MLOOP DIV4 ROL ERG+1 ;WENN JA,
ZAHL1 .BYTE 0.0 ;ZAHLEN LIEGEN fm mm — — - - = — - LDA F1+1 : SUBTRAHIEREN
ZAHL2 .BYTE 0,0 ;IM HI/LO LDA ERG+3  ;RUNDEN SEC )
ERG .BYTE 0.0.0,0 ;FORMAT VOR BPL MUL2 : (UEBERTRAG?7) SBC F2+3
pmm m - e === == = INC ERG+2 STA Fl+1
; ARBEITSSPEI CHER BNE MUL2 LDA F1
F1 .BYTE $00, $00, $00 INC ERG+1 SBC F2+2
F2 .BYTE $00,$00,$00, $00,$00 BNE MUL2 STA F1
; INC ERG DEX
MULFIX  LDX ZAHL2  ;ZAHLEN UEBERTRAGEN BNE DLOOP1
LDY ZAHL2+1 ; (FALLS SIE NOCH MUL2 RTS .FERTIG JMP DIVL2
STX F2+1 ;GEBRAUCHT WERDEN) s
STY F2+2 DIVFIX  LDX ZAHL1+1 ;ZAHLEN UEBERTRAGEN DIV2 ROL ERG+1 ;WENN NEIN, NICHT
LDX ZAHL1 LDY ZAHL1 DEX
LDY ZAHL1+1 STX Fi+1 BNE DLOOPL
STX F1 STYFL e = e e e e e m o e
STY Fl+1 LDX ZAHL2+1 DIVL2 LDX 48 ;LETZTLICH DAS NACH~
LDY ZAHLZ ;KOMMABYTE
LDA #$00 ; VORBEREITEN STX F2+1 DLOOP2  LSR F2+2
STA F2 STY F2 ROR F2+3
STA ERG ROR F2+4
STA ERG+1 LDA #$00 ; VORBEREITEN
STA ERG+2 STA F2+2 LDA F1 sF2<F17?
STA ERG+3 STA F243 CMP F2+2
e — = =~ = STA F2+4 BCC DIVS
LDX #8 ;8 TELLEN STA F1+2 BNE DIV6
MLOOP LSR Fl+1 ;BIT TESTEN STA ERG LDA F1+1
BCC MULO fmm e = — m—— - - o CMP F2+3
LDX #8 ; ZUERST DIE 8 HOEHER- : BCC DIVS
LDA F2+2 ;WENN ES GESETZT IST, JWERTIGST BYTES BERECHNEN BNE DIV6
CLC ;WIRD ADDIERT! DLOOPO LSR F2 LDA F1+2
ADC ERG+3 ROR F2+1 ;ROTIEREN, ALSO CMP F2+4
STA ERG+3 ROR F2+2 ;DURCH 2 TEILEN BCC DIVS
LDA F2+1 ; (VGL. TEXT)
LDA F2 :TESTEN, OB SCHON DIVé ROL ERG+2 ;5.0.
BNE DIVO : IM ZAHLENBEREICH LDA F1+2
LDA F2+1 SEC
BNE DIVO SBC F2+4
STA F1+2
ADC ERG+2
STA ERG+2
LDA F2
ADC ERG+1
STA ERG+1
BCC MULO ;UEBERTRAG? SEC ;JA, ALSO TESTEN, OB LDA Fi+1
INC ERG LDA F1 ;F2¢F1? SBC F2+3
SBC F2+2 STA F1+1
MULO LSR F1 ; JETZT VORKOMMABYTE BCC DIVOA ;C=1=JA, C=0=NOE LDA F1
BCC MUL1 ; TESTEN STA F1 ;JA: F1=F1-F2 SBC F2+2
DIVOA ROL ERG ;BITS EINROTIEREN STA F1
LDA F242 ;UND -BEI BEDARF- MIT SEx
cLC ;WERT*256 ADDIEREN DIVO DEX BNE DLOOP2
ADC ERG+2 : (ALSO EIN BYTE BNE DLOOPO ] JMP DIV7
STA ERG+2 ;WEITER LINKS) |, - - - -2 22 _ .
LDA F2+1 DIVl LDX #8 ;JETZT DAS NIEDER— DIVS ROL ERG+2 ;S.0.
ADC ERG+1 ;WERTIGE VORKOMMABYTE DEX
STA ERG+1 DLOOPL  LSR F2+1 BNE DLOOP2
LDA F2 ROR F2+2 g — m e m— — m e
ADC ERG ROR F2+3 ; ROTIEREN DIV7 RTS
STA ERG
LDA F2+1 ; IM ZAHLENBEREICH? ;UM DIE LETZTE STELLE ZU RUNDEN,
MUL1 BASL F2+2 ;FAKT2 ROTIEREN BNE DIV2 :MUSS NOCH EIN DIVISIONSSCHRITT
;GEMACHT WERDEN; KOMMT BEI DIESEM
LDA F1 ;JA; F2OF1? ;<1> HERAUS, WIRD AUFGERUNDET!
CMP F2+2 (~INCREMENTIEREN)
BCC DIV2 ; - .
BNE DIV4

Listing 3: Die Bestimmung des Vorzeichens nach einer Rechenoperation mit Festkommazahlen

*=$1000 LDA ZAHL+1 : WECHSELN) ENDE RTS ;FERTIG
EOR #$FF :
ABS - LDA ZAHL ;VORZEICHEN TESTEN STA ZAHL+1 ZAHL .BYTE @,0 ;WIEDER HI/LO!
EPL ENDE ;"+" HEISST SCHLUSS INC ZAHL+1 :
BNE ENDE
EOR #$FF ;ZAHL “UMDREHEN" INC ZAHL
; (VORZEICHEN

STA ZAHL

24 F:Kyp

E Dieses Symbol zeigt an, welche Programme

aut Diskette erhdltlich sind Ausgabe 11/November 1994



TIPS&TRICKS

Computer-Lexikon

Weiter geht’s mit un-
serem Computer-Le-
xikon. Es soll Sie — in
mehreren Folgen -
nicht nur allein uber
die Welt der Commo-
dore-Computer C64/
C128, sondern auch
bewul3t iiber andere
Systeme informieren
(MS-DOS, Windows,
usw.). Denn — nur wer
Bescheid weil3, kann
mitreden!

L

Label: 1. Etikett, Aufkleber zur
Diskettenbeschriftung. 2. mit mar-
kanter Bezeichnung versehene
Sprungmarke im Quelltext eines
Assembler-Programms.

LAN: (Local Area Network).
Réaumliche begrenzte Computer-
Veretzung, z.B. innerhalb eines
Firmengebiudes.

Laserdrucker: Ein Laserstrahl
iibernimmt die Aufgabe, einzel-
ne Punkte auf dem Papier auszu-
geben: Der Laserstrahl zeichnet
Linie fiir Linie der auszugeben-
den Seite auf eine elektronisch
geladene Bildtrommel. Sie ent-
14dt sich an den Stellen, an denen
der Laserstrahl auftrifft. Die
Trommel dreht sich weiter und
wird mit einem speziellen Farb-
stoff (Toner) bestreut, der nur an
den entladenen Stellen haften
bleibt. Nun wird die so entstan-
dene Toner-Matrix auf das Papier
iibertragen und dort mittels Wir-
me fixiert.

LCD: (Liguid Crystal Display,
Fliissigkristallanzeige) ... erzeugt
selbst kein Licht, sondern reflek-
tiert die Lichtverhéltnisse der Um-
gebung.
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Vorteile:

@ flache Bauweise von LCD-Bild-
schirmen,

® uferst geringer Stromverbrauch.

Deshalb stattet man vor allem
Notebooks und Notepads mit
LCD-Screens aus.

Nachteile:

® geringere Auflosung als handels-
iibliche Monitore,

® keine Moglichkeit, verschiedene
Helligkeitsstufen anzuzeigen.

LED: (Light Emitting Diode).
Kontrolleuchten des Bedienungs-
feldes eines elektronischen Gerits
(Computer, Drucker, Laufwerke
usw.).

Library: (Bibliothek). Die Ver-
wendung von Libraries erspart
Programmierern jede Menge Ar-
beit: Stindig wiederkehrende Pro-
grammfunktionen sind als Module
in solchen Bibliotheken gespei-
chert.

Line Feed: Abk.: LF. Zeilen-
schaltung bei der Druckausgabe.
Die Druckwalze bewegt das Pa-
pier mit dem eingestellten Wert
fiir den Zeilenabstand nach oben.
Der Druckkopf fahrt aber nicht

automatisch wieder an den Zeilen-
anfang zuriick — dazu ist ein wei-
terer Befehl notwendig: Carriage
Return (CR).

Linker: (Verbinder). Utility,
das Objekt-Files (lauffahigen Ma-
schinensprache-Code) und andere
Unterprogramme zu einem einzi-
gen lauffahigen Software-Produkt
verbindet.

LISP: (List Processing). Pro-
blemorientierte Interpretersprache
fiir =& KI (Kiinstliche Intelligenz).
Wurde von McCarthy Anfang der
60er Jahre entwickelt. LISP-Pro-
gramme wenden Funktionen auf
deren Argumente an und liefern
den entsprechenden Wert. Da man
Funktionen selbst definieren und
verschachteln kann, sind Rekur-
sionen moglich (Programmier-
technik, bei der sich eine Proze-
dur oder ein Unterprogramm
selbst aufruft). Somit gehort LISP
zu den erweiterbaren Program-
miersprachen.

LOCAL-Status: andere Be-
zeichnung fiir den Betriebszustand
“Off line”.

logische Schaltung: (Logical

Laserdrucker: Epson PL-5600 mit RISC-Prozessor fiir schnelleren
Bildaufbau, typisches High-End-Gerat

Circuit). Schaitanordnung von lo-
gischen Gattern, die ein oder meh-
rere digitale Eingangssignale mit-
einander verkniipft und damit ein
Ausgangssignal erzeugt (als be-
stimmte Funktion der Eingangs-
signale = logische Verkniipfung).
Operationen eines Mikroprozes-
sors werden groBenteils durch lo-
gische Schaltungen realisiert.

Logo: Prozeduren-orientierte
Programmiersprache. Vor allem
fiir Lehr- und Ausbildungszwecke
geeignet: komplexe Programmier-
aufgaben in kleine, tibersichtliche
Teile (Prozeduren) zerlegen.

Logoff: ... wenn die Verbin-
dung zwischen zwei Computern
abgeschaltet wird.

Longword: (Langwort): ... ist
eine Zahl, die aus 32 Bit besteht
(héchster Wert: hex. $SFFFF FFFF
= dez. 4 294 863 230). Damit
rechnen Mikroprozessortypen der
neuen Computer-Generation (z.B.
Pentium oder RISC PC von
Acorn). Ein Longword besteht aus
zwei Words (= S$FFFF oder
65535) bzw. vier einzelnen Byte
(= $FF bzw. 255).

Low-Byte: Bezeichnung fiirs
niederwertige Byte eines Words.
Es kann nur Werte von “0” bis
maximal “255” enthalten.

LQ: (Letter Quality, Korre-
spondenzqualitdt). Druckart mit
hoher Auflosung der definierten
Zeichen.

LSB: (Least Significant Bit).
Niederwertigstes Bit eines Bytes
(Wertigkeit: 20).

M

Mailbox: (“elektronischer
Briefkasten™) ... ist ein Computer-
system, das mit dem Telefonnetz
verbunden ist und durch entspre-
chende Software elektronisch um-
gewandelte Akustiksignale entge-
gennimmt oder den Benutzer auf
Datenbestiinde zugreifen 146t. In
der Mailbox lassen sich Daten
(Texte, Grafikbytes usw. = Mails)
ablegen und jederzeit abrufen.
AuBerdem gibt’s fiir jeden An-
wender “Bretter”, an die man sei-
ne Texte symbolisch “anheftet”
und anderen Benutzern zugénglich
macht. Haufig trifft man auf Mail-
boxen, die mit Grofirechnern oder
mehreren Telefonanschliissen ar-
beiten. Damit kénnen sich mehre-
re Benutzer gleichzeitig im Sy-
stem befinden, Dialog- und Kon-
ferenzschaltungen sind problem-
los moglich.

Mainframe: Fachausdruck fiir
Grofirechner (enorm leistungs-
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fihige Computeranlagen). Man
findet sie hauptsichlich in Re-
chenzentren, wo sie von Operato-
ren betreut werden.

Manual: Hard- oder Software-
Handbuch mit ausfiihrlicher Ge-
brauchsanleitung.

Marke: Begrift aus der Assem-
bler-Programmierung. Marken
(oder Label) definieren symboli-
sche Namen fiir beliebige Adres-
sen, die bei der Ubersetzung des
Quelltextes (Assemblierung) in
absolute Adrefwerte umgewandelt
werden.

Maskierung: Vorgang, bei
dem Teile eines bindren Bitmu-

Mauspad: kleine Matte aus
Gummi oder festem Schaumstoff,
um die Beweglichkeit der Kugel
einer Maus zu gewihrleisten (z.B.
auf glatten Schreibtischober-
flachen).

MB: Kurzform fiir Mega-Byte
(= 1024 KByte bzw. 1 048 576
Byte).

Mehrplatzsystem: Anschlu
mehrerer Terminals (z.B. vier,
acht, 16) an einen Zentralrechner,
mit dem dann mehrere Anwender
gleichzeitig arbeiten k&nnen.
Mehrplatzsysteme werden iiber
bestimmte Software gesteuert, die
den Datentransfer mit den ange-

Matrix: beim Zeichen sind’s 8 x 8 Pixel, bei Hires-Sprites 24 x 21.

sters geloscht werden. Dazu be-
nutzt man den Booleschen Opera-
tor AND. Um z.B. die niedrigsten
drei Bit der Zahl 31 (bin. 0001
1111) zu 16schen, mufl man diesen
Wert mit 24 (bin. 0001 1000) per
AND-Verkniipfung maskieren:
PRINT 31 AND 24

0001 1111 = Bin&rzahl 31

0001 1000 = Maske 24

0001 1000 = Ergebnis 24.

Matrix: Punktmuster (Pixelma-
trix) eines Zeichens auf dem Bild-
schirm oder dem Druckkopf eines
Matrix- bzw. Nadeldruckers. Ab-
geleitet aus der Mathematik:
rechteckiges Zahlenschema, Feld
zur Beschreibung von Strukturen.

Matrixdrucker: Je nach Geri-
tetyp besitzt der Druckkopf neun,
18, 24 oder 48 Nadeln pro Reihe.
Wenn die Nadeln leicht versetzt
angeordnet sind, iiberlappen sich
einzelne Druckpixel und liefern so
ein qualitativ verbessertes Ergeb-

nis. Die Druckernadeln werden

durch Magneten gesteuert.
Maus: Ein auf dem Tisch frei
bewegliches, auf einer Kugel glei-
tendes, handliches Eingabegerit,
mit einer oder mehreren Tasten.
Mit der Maus arbeitet es sich we-
sentlich eleganter und komforta-
bler als mit Tastatur oder Joystick.

26 F¥ap

sind z.B. Synthesizer, Rhythmus-
maschinen, Effektgerite usw. Sie
besitzen drei zusitzliche fiinfpoli-
ge DIN-Buchsen, jeweils einen
MIDI-Ein- und -Ausgang sowie
eine Durchgangsbuchse (zur Seri-
enschaltung). Die Einhaltung der
MIDI-Norm wird von der IMA,
USA (International MIDI Asso-
ciation) kontrolliert. Angeschlos-
sene Computer lassen sich zur di-
gitalen Sound-Speicherung oder
Steuerung eines Synthesizers be-
nutzen.

MIPS: Abk. fiir: Mega Instruc-
tions per second, also Millionen
Befehle pro Sekunde. Dient als
Gradmesser fiir die Leistungs-
fahigkeit eines Mikroprozessors.

Mnemonic: ... kommt aus dem
Griechischen und bedeutet “Ge-
dichtnisstiitze”. Andere Bezeich-
nung fiir die Assembler-Befehle
(z.B. LDA, STX, CPY, TAX
usw.).

Modem: Gerit zur Datenfern-
tibertragung, das ohne Umweg ans
Telefonnetz angeschlossen wird.
Es ist ein Kombinationsgerit aus
MOdulator und DEModulator, das
digitale Signale (vom Computer)
in analoge (Ton-)Signale umwan-
delt. Damit lassen sich z.B. Tele-
fonleitungen zur Informations-
iibermittlung einsetzen. Beim
Bildschirmtext (Btx) schaltet man
ein Modem zwischen Telefonan-

MIDI: privates Tonstudio fir Sound-Freaks und Profis:
Computer, Keyboard und Software

schlossenen Massenspeichern re-
gelt oder jedem Benutzer (= Ter-
minal) einen Teil des Arbeitsspei-
chers iiberlaft.

Memory: (engl. Gedéchtnis).
Bezeichnung fiir Computer-Spei-
cher (RAM oder ROM).

MIDI: (Musical Instruments
Digital Interface). Bussystem fiir
elektronische Musikgeridte. An
diesen Standard zur seriellen Da-
teniibertragung halten sich fast al-
le Hersteller elektronischer Musik-
instrumente. MIDI-fahige Gerite

schluf} und Btx-Endgerit. Durch
die galvanische Kopplung entfal-
len im Gegensatz zum Aku-
stikkoppler Storungen durch Um-
weltgeriusche.

Modul: I. eigenstindiger Pro-
grammteil, der eine bestimmte
Funktion iibernimmt. Mit mehre-
ren Modulen unterschiedlicher
Funktionen ldBt sich ein lauffihi-
ges Programm zusammenstellen.

2. Software in einem EPROM,
das auf einer — meist von einem
Plastikgehduse umfaBten — Plati-

ne sitzt und in den Expansionsport
des C 64/C 128 geschoben wird
(z.B. Action-Replay-Modul, di-
verse  DFU-Software-Module
usw.).

Modula 2: (Modular Program-
ming Language), wurde 1979 von
Prof. N. Wirth als Modifikation
von Pascal entwickelt. Ein Pro-
grammprojekt unterteilt man in
kleinere Problemstellungen (Mo-
dule), die sich auch von mehreren
Programmierern unabhingig von-
einander 16sen lassen. Spiiter wer-
den die einzelnen Programmodule
zum Gesamtprojekt zusammenge-
fafit.

Monitor: Bildschirmeinheit ei-
nes Computersystems. Im Prinzip
ist ein Monitor nichts anderes als
ein Fernsehgerit, jedoch mit er-
heblich schérferer Zeilenauflosung
und ohne Empfangsteil fiir Fern-
sehprogramme (Tuner). Es gibt
monochrome (schwarzweifl) und
Farbmonitore. Bernsteinfarbene
Monochrom-Monitore gelten als
auBerordentlich augenfreundlich.

monodirektionaler Druck: Fi-
ne Art der Druckersteuerung, bei
der der Druckkopf stets von links
nach rechts fahrt und nach jeder
Zeile einen Wagenriicklauf ‘aus-
16st.

MSB: (Most Significant Bit).
Hochstwertigstes Bit eines Byte-
Inhalts (bei den 8-Bit-Computern
C 64/C 128: 27 = 128).

Multicolor-Grafik: (Mehrfar-
ben-Grafik). Méchte man beim C
64/C 128 mehrfarbige Grafiken er-
zeugen, mufl man den Multicolor-
Modus einschalten. Dabei verrin-
gert sich die mogliche Auflésung
auf 32000 (160 x 200) Bildpunk-
te. Zwei horizontale Pixel werden
jetzt als Paar betrachtet. Nun las-
sen sich pro 8 x 8-Pixelmatrix vier
verschiedene Farben verwenden.
Malprogramme (z.B. Paint Magic,
Amica Paint, Koala Painter, Bla-
zing Paddles, Doodles) erleichtern
den Umgang mit der Multicolor-
Grafik und schaffen durch ge-
schickte Programmierung sogar
16 Grundfarben und diverse
Tonungen. Auch selbstdefinierte
Zeichensitze lassen sich mehr-
farbig darstellen.

Multiplan: eines der bekann-
testen Tabellenkalkulations-Pro-
gramme fiir Mikro-Computer (ent-
wickelt von Microsoft). 1983
gab’s davon eine C-64-Version,
zwei Jahre spdter war das Pro-
gramm in der CP/M-3.0-Fassung
fiir den C 128 erhdiltlich.

Multitasking: Gleichzeitiger
Ablauf mehrerer Computer-Pro-
gramme (Tasks). Beispiel: Man
gibt Text ein, withrend der Rech-
ner zusitzlich noch eine Grafik

berechnet. (wird fortgeserzt)
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Assembler-Bibliothek

.. dam verzweigen!

Die meisten Aufgaben bei der Assembler-Pro-
grammierung werden durch Schleifen erle-
digt. Worauf's ankommt, ist der korrekte Aus-

stieg zur rechten Zeit!

bler zu erzeugen, ist nicht

schwer. Damit der Computer
aber nicht wie ein Perpetuum mo-
bile noch in 100 Jahren das glei-
che macht, muf3 man Schleifen an
der gewiinschten Stelle beenden.
Und hier offenbart sich die ei-
gentliche Intelligenz von Assem-
bler: Die CPU besitzt ein (wenn
auch bescheidenes) Reservoir an
Vergleichs- und Verzweigungsbe-
fehlen — ebenso simpel zu pro-
grammieren wie IF.. THEN und
GOTO in Basic.

Es gibt drei COMPARE-An-
weisungen (Vergleichsbefehle):
CMP, CPX und CPY. Sie verglei-
chen den Inhalt einer definierten
Speicherstelle oder eines Registers
mit einem Wert zwischen 0 und
255. Der gewiinschte Vergleichs-
wert 148t sich unmittelbar (als
konkrete Zahl) oder absolut (als
Inhalt einer Adresse) angeben.
® CMP #$A0: ... iiberpriift, ob im
Akkumulator die Zahl “160” steht,
o CPX #$10: ... vergleicht das x-
Register mit dem Wert “167,

o CPY #$FF: ... priift das y-Regi-
ster auf “255”.

e CMP $1000, CPX $1000, CPY
$1000: ... sicht nach, ob der Inhalt
von Adresse $1000 (4096) mit

Programmschleifen in Assem-

Prozessor-Statusregister

Bit-Nr. Wertigkeit Funktion

7 128 Negativ-Flag

6 64 Overflow-Flag

5 32 unbenutzt

4 18 Break-Flag

3 8 Dezimal-Flag

2 4 Interrupt-
Flag

1 2 ’ Zero-Flag

0 1 Carry-Flag

dem des Akkus, des x- oder y-
Registers iibereinstimmt.

Zusiitzlich erlaubt die CMP-An-
weisung indizierte Adressierung
unter Verwendung des x-Regi-
sters, beispielsweise CMP $2000,
X (vergleiche den Inhalt der Spei-
cherzelle $2000 + X mit dem des
Akkus). Falls die indizierte Adres-
se (hier: $2000) nicht in der Zero-
page steht ($00 bis $FF), 146t sich
auch das y-Register zur Indizie-
rung zweckentfremden (also CMP
$2000,Y).

Was geschieht beim Vergleich
beider Werte? Die Vergleichszahl
(also der unmittelbare oder abso-
lute Wert hinter CMP, CPX und
CPY) wird vom aktuellen Inhalt
der gewiinschten Speicherstelle
(z.B. gerade giiltiger Schleifen-
wert) abgezogen. Das Ergebnis

Bitwerte der Prozessor-Flags

Bedingung Negativ Zero Carry
Registerinhalt: {0 =aus)
... ist gréBer als 0 1 (¢ (1 =ein)
Vergleichswert:

... exakt identisch mit der 0 1 1

Vergleichszahi:

... kleiner als der Vergleichswert: - 1 0 o]

Anmerkung: Beim C 64 wird das Prozessor- bzw.-Statusregister durch Adresse $030F
(783) reprasentiert; beim C 128 ist es Speicherzelle $05 in der Zeropage!

wird zwar nirgends festgehalten —
aber darauf kommt’s auch gar
nicht an: wichtig ist einzig und al-
lein der daraus resultierende Zu-
stand der Prozessor-Flags (ent-
sprechende Bits im Statusregister):
vor allem Zero-, Negativ- und
Carry-Flag. Unser Kasten zeigt,
wie sich die Bitzustinde dieser
Flags bei entsprechenden Re-
chenergebnissen dndern.
Lediglich die Bitbelegung die-
ser Flags ist relevant fiir die
Branch-Befehle, die jetzt zum Zug
kommen :
¢ BEQ (Branch if equal): tritt in
Aktion, wenn die erwahnte Sub-
traktion O ergibt (Vergleichswert
= Registerinhalt). Zero- und
Carry-Flag sind gesetzt, man ver-
zweigt zur Adresse hinter dem
Branch-Befehl (zum Beispiel
BEQ $1300).
e BNE (Branch if not equal): ...
ist jedesmal dran, wenn der Ver-
gleichswert nicht mit dem Regi-
sterinhalt iibereinstimmt (dann ist
das Carry-Flag immer “0”),
o BPL (Branch if plus): ... ver-
zweigt nur dann, wenn die Sub-
traktion “Register - Vergleichs-
zahl” einen positiven Wert (also
Kkleiner als $80 (128) ergibt!
e BMI (Branch if minus): ...
wenn das Ergebnis der Subtrak-
tion grofer als 128 ist.
o BCC (Branch if Carry Clear):
fiihrt den Programmsprung aus,

wenn das Carry-Flag geloscht ist.
® BCS (Branch if Carry set): ...
oder umgekehrt ...

e BVC (Branch if Overflow
clear): wenn sich das rechnerische
Vorzeichen (+/-) nicht dndert,

o BVS (Branch if Overflow set):
wenn aus dem positiven Wert ein
negativer wurde (oder umgekehrt).

BCC und BCS besitzen nicht
die Rechenproblematik von BPL
und BMI und gelten als 100pro-
zentiger Ersatz fiir die beiden.
BPL und BMI sollte man besser
bei kleinen Schleifen einsetzen,
die nicht mehr als 127 Durchliufe
generieren.

Unser Listing generiert ein De-
mo-Programm, gespickt mit Ver-
gleichs- und Verzweigungsbefeh-
len, das man mit jedem beliebi-
gen Monitor eingeben kann. Wer
einen Assembler benutzt, sollte
zusitzlich entsprechende Labels
und Systemvariablen zu Beginn
des Source-Codes definieren (z.B.
PLOT = $FFFO usw.).

Nach dem Speichern (von
$CO000 bis $CO5A) startet man
das Beispielprogramm mit SYS
49152. Der Pfeil auf dem Screen
14Rt sich nun mit den Cursor-Ta-
sten in alle vier Himmelsrichtun-
gen bewegen (aber nicht iiber den
Screen hinaus). In der eigenen Li-
brary-Sammlung kann man mit
dieser Routine z.B. eine Meniiaus-
wahl realisieren. bl

Moving Arrow: Demo-Listing fiir Verzweigungshefehle

c00b a9 Se 1da #$5e

c010 86 fc
c012 84 £d

stx sfc
sty $fd

c017 f0 b

c019 85 fe sta Sfe
c0lb a6 fc ldax sfc
c0ld ad fd ldy sfd
c01f 18 clc

c020 20 £0 £f jsr SLLf0

c000 20 44 &5 jsr $eb44d ;Screen léschen

c003 a2 Oc 1dx #$01 ;Ausgangszeile
c005 a0 14 1dy #3801 ;... Spalte
c007 18 cle ;Carry-Flag léschen

c008 20 f0 ff jsr S$fff0 ;PLOT-Routine setzt Cursor
;Code fir Hochpfeil

c00d 20 d2 ff jsr $£fd2 ;BSOUT (Bildschirmausgabe)
;alten Zeilen-

;und Spaltenwert retten
c014 20 e4 ff jsr $ffed ;GETIN (auf Taste warten)
beqg $c014 ;Taste gedruckt?
;ASCII-Code retten

;Zeile und

;Spalte zurickholen

;Leerzeichen laden

;aktueller Tastendruck
;war’s CRSR abwarts?
bne $c036 ;nein - weiter ...
;Zeile 24 erreicht?

c023 a9 20 1da #3520

c025 20 d2 ff jsr $ffd2 ;und ausgeben
c028 a5 fe 1da sfe

cf2a c9 11 crp #8611

c02c do 08

c02e e0 18 cpx #518

c030 b0 d5
c032 e8 inx

c036 ¢9 1d cmp #s1d

c038 do 08

c03a c0 26 cpy #526

c03c b0 c9

c03e c8 iny

c03f 4c 07 c0 jmp $c007 ;Rucksprung
c042 ¢9 91 cmp #591

c044 do 08

c046 e0 00 cpx #500

c048 f0 bd beq $c007 ;ja, Rucksprung
clda ca dex

c0de 9 9d cmp #59d

c050 d0 b5

c052 c0 00  cpy #3500

c054 f0 bl beg $c007 ;ja, Rucksprung
c056 88 dey

bes $c007 ;Rucksprung, wenn groRer oder gleich
;nein, Zeilenwert erhéhen

c033 4¢ 07 ¢0 jmp $c007 ;Rucksprung

;war's CRSR rechts?

bne $c042 ;nein - weiter ...

;Screen-Spalte 38 erreicht?

bes $c007 ;Ricksprung bei “groRer/gleich”

i ;nein, Spaltenwert erhdhen

;war’s CRSR aufwarts?
bne $cl4e ;nein - weiter ...
;oberste Zeile erreicht?

;nein, Wert reduzieren

c04b 4c 07 c0 jmp $c007 ;Rucksprung

;war’s CRSR links?

bne $c007 ;nein, also wieder von vorne ...
;aulerste linke Spalte erreicht?

;nein, Wert verringern
c057 4c 07 c0 jmp $c007 ;Rucksprung
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Heute stehen zwei klassische Software-Pro-
dukte, die bei den C-64-Fans beliebt sind wie
eh und je, im Blickpunkt unserer Tips & Tricks-
Ecke: “Startexter” von Sybex, den man jetzt
mit neuen Zeichen ausstatten kann und “Print-
fox” von Scanntronik, flir den vier brandneue
24-Nadel-Druckertreiber entworfen wurden.

Voiker Poschel

Startexter:
Charakter-Editor

as fehlte dem Originalpro-
gramm bislang: ein unkom-

pliziertes, kurzes Hilfspro-
gramm, das den Bildschirmzei-
chensatz von Startexter Zndert.
Mit SZE 148t sich jedes beliebige
Zeichen (von 256 méglichen) mit
individuellen Mustern ausstatten.
Um das Programm zu nutzen,
muf} Startexter aktiv im Speicher
stehen. In eine beliebige, leere
Zeile ist die interne Anweisung
“:stop” einzugeben, anschliefend
<CTRL> und kurz danach <=> zu
driicken: der Direkmodus des C64

wird aktiviert (siche Anleitung
zum Textverarbeitungsprogramm,

Seite 72).

Jetzt ladt man den Zeichenedi-
tor mit:
LOAD “SZE”, 8

und startet mit RUN.

Unmittelbar danach baut sich
der Screen auf: in der Mitte er-
kennt man das Editierfeld, darun-
ter die aktuellen Zeichenmuster
des Textverarbeitungsprogramms
(sie sind bereits geringfiigig modi-
fiziert). Der gelbe Auswahl-Cur-
sor 146t sich mit <CRSR ab, auf,
links, rechts> libers Feld bewegen
— Tipp auf <RETURN> bringt das
vergrofierte Muster des gewiihlten
Zeichens. .

Ab sofort befindet man sich im
Editiermodus:
® <SPACE> setzt oder l5scht das
entsprechende Bit im Zeichenmu-
ster (dargestellt durch <*>),
e mit den Cursor-Tasten bewegt
man sich iiber die vergriBerte
8 x 8-Pixel-Matrix.

AbschlieBendes <RETURN>
beendet die Edition des aktuellen
Zeichens und erméglicht die Aus-
wahl des niichsten.

Sind Sie mit dem Aussehen des
gednderten Zeichensatzes zufrie-

Neue Zeichensatze fiir Startexter entwerfen: SZE

28 F:¥uyp

den, konnen Sie ihn nach Tipp auf
<S> speichern (Diskette mufl im
Laufwerk Nr. 8 liegen!). Achtung:
Mochten Sie das neue Charaker-
Set mit Startexter nutzen, muf} es
stets den Filenamen “T0” tragen
und auf Threr System- bzw. Ar-
beitsdiskette verfiighar sein! Wir
empfehlen, das Original-File mit
dem bekannten RENAME-Befehl
des Floppy-DOS umzubenennen
(noch leichter geht’s im Disket-
tenmenii 1 von Startexter):
RO:T0.ORG=T0

Anschlielend sollte man den
neuen Zeichensatz als “T0” auf
der Startexter-Disk ablegen (so
wird er bei jedem kiinftigen Start
der Textverarbeitung automatisch
beriicksichtigt). Mit <Q> verliBt
man den SZE.

Achtung: Immer daran denken:
die neuen Zeichenmuster sieht
man stets nur auf dem Bildschirm,
bei der Druckausgabe erscheinen
nach wie vor die gewohnten Zah-
len, Buchstaben oder Grafikzei-
chen! Auf zusitzliche Extras (wie
in Starfont) wurde verzichet, um
das Tool nicht kiinstlich aufzu-
bldhen. Volker Poschel/bl

Startexter:
Steverzeichen-Editor
fiir den Drucker

as zweite Dienstprogramm zu
Startexter ist “STP” (Star-

texter-Printer-Tool), eine ver-
besserte Version des Programms
“Parset” (64’er 9/92). Schon da-
mals drgerte sich der Programm-
autor (Klaus Heiden) iiber die ex-
trem unkomfortable und begrenz-
te Eingabe von Steuerzeichen
(ESC-Sequenzen), die sich nur
iibers Installationsprogramm fest-
legen lielen.
Mit Parset ist’s einfach: braucht
man eine Steuerzeichen-Sequenz,

URTERSTR
HOCH
TIEF

ENG

FETTY

ELITE
PROPORT.
KURSIY
DOPPELT
NLGQ

die im vorgesehenen Code-Arse-
nal nicht vorhanden ist, aktiviert
man den Direktmodus (<CTRL
=>), l4dt das Tool und startet mit
RUN. Auf dem Screen tauchen
dann alle 160 Werte auf (eingeteilt
in 20 Gruppen zu je acht Code-
Zzahlen).

Bei STP liduft’s ab wie bei Par-
set, allerdings ist die Bildschirm-
ausgabe erheblich transparenter,
da jetzt hexadezimale Werte er-
scheinen (als Konzession an die
meisten Druckerhandbiicher, die
ESC-Codes ebenfalls als Hexzah-
len angeben). Sehr niitzlich: die
Funktion der Steuersequenzen
(z.B. Unterstreichen, Fett, Elite,
NLQ usw.) erscheint im Klartext
zu Beginn jeder Code-Zeile (das
fehlte bei der alten Version!).

Die Bedienung des Tools ist
gleichgeblieben:
® CRSR-Tasten: Auswahl des ge-
wiinschten Steuercodes (erscheint
in heller Schrift),
® <+> oder <—>: Werte erhéhen
bzw. reduzieren,
® <RETURN?>: zuriick zum Text-
eingabe-Screen von Startexter.

Damit lassen sich jetzt auch
Druckfunktionen und ESC-Codes
nutzen, die dltere Drucker noch
gar nicht kennen.  Volker Poschei/bl

Startexter:
Basic-Listing als Textfile

oder Assembler-Quellcode)

gibt man auf dem Drucker aus,
um bestimmte Programmierschrit-
te oder Subroutinen fiir spitere
Wiederverwendung zu dokumen-
tieren. Ideal ist, solche Quelltexte
mit einem Textverarbeitungspro-
gramm vor der Druckausgabe
nachzubearbeiten (formatieren,
Zeilen neu ausrichten usw.). Nor-
male Basic-2.0-Listings haben in

listing—Text (z.B. von Basic-

Andert Startexter-Druckparameter im laufenden Programm: STP
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unverinderter Urversion jedoch
keine Chance, von Textverarbei-
tungen akzeptiert zu werden:
samtliche Basic-Anweisungen
wurden nach der Eingabe tokeni-
siert und in Ein-Byte-Werte um-
gewandelt, auBerdem stimmt die
Startadresse der Datei nicht.

Man muB also vorher den Li-
stingtext mit den Tokens in astrei-
nen ASCII-Text verwandeln. La-
den Sie den gewiinschten Basic-
Quelltext, legen Sie eine forma-
tierte Disk ins Laufwerk und set-
zen Sie im Direktmodus diese Be-
fehlssequenz ab:

OPEN 1,8,2,"Filename,P,W":
PRINT#1,CHRS(0);"93";: CMD1:
LIST

Statt “Filename” sollten Sie
selbstverstidndlich eine markante
Dateibezeichnung wihlen.

Per CMD-Anweisung wird die
Listingausgabe vom Bildschirm
zur Floppystation umgeleitet.
Wenn das Laufwerk seine Arbeit
beendet hat (wenn also der Cur-
sor wieder auftaucht), schlieBt
man das File mit der weiteren Di-
rekteingabe von PRINT#1: CLO-
SE 1 ab. Das umgewandelte Ba-
sic-Listing befindet sich jetzt als
waschechte Startexter-Datei auf
der Disk, wird vom Textverarbei-
tungsprogramm erkannt und 146t
sich wie jedes andere Textfile la-
den und nachbearbeiten (z.B. mit
Erlauterungstext oder Kommenta-
ren ausstatten, Steuerzeichen ent-
fernen usw.).

Wer keinen Startexter hat, er-
hilt die Textverarbeitung bei Mii-
kra Daten-Technik, Schoneberger
Str. 5, 12103 Berlin, Telefon 030/
7 52 91 50/60. Die Diskette ko-
stet 64 Mark inkl. Anleitung.

Volker Poschel/bl

Printfox:
24-Nadel-Druckertreiber

ntworfen wurden sie fiir den

Fujitsu DL-1100, die brand-

neuen Treiberprogramme zum
semiprofessionellen DTP-Pro-
gramm von Scanntronik, die sie
auf der Programmservice-Disk zu
diesem Heft finden (vorangestell-
tes “PR-"). Als Basis diente das
im 64’er-Sonderheft 88 erschiene-
ne Programm “Pfox 24”.

Vier Treiber-Versionen lassen
sich damit erzeugen: Final Light,
Entwurf, Micro und Platine. Der
Text des Demo-Ausdrucks unse-
res entsprechenden Printfox-Do-
kuments informiert Sie iiber An-
derungen, Verbesserungen sowie
die Treibergenerator-Programme
in Basic (Endung. SET), mit de-
nen man individuelle Treiber-
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dateien zusammenstellt. Dazu
LISTet der Computer nach dem
Start mit RUN die DATA-Zeilen,
in denen die ESC-Codes stehen.
Falls die mit den Daten im Hand-
buch Ihres 24-Nadel-Druckers
nicht iibereinstimmen, miissen Sie
die Basic-Zeilen dndern und die
Treibergenerierung mit RUN 1-
starten.

Dazu sollte eine formatierte
Diskette im Laufwerk liegen
(Druckerdisk), die nun die gedn-
derten Treiber aufnimmt. Verwen-
den Sie diese Scheibe kiinftig bei
der Arbeit mit Printfox. Wir ver-
weisen aufs Handbuch zu Printfox

bzw. unsere Beschreibung im
64’er-Magazin 2/93 (“Schwarz
auf weill”) — dort steht, wie das
DTP-Programm zusitzliche Druk-
kertreiber akzeptiert und einord-
net. Nicht vergessen: alle File-
namen miissen mit “PR-" begin-
nen! Wer das 64’ er-Magazin 2/93
oder die entsprechende Pro-
grammservice-Disk noch nicht im
Besitz hat, kann beide Produkte
nachbestellen (64’ er-Leserservice,
Neckarsulm und Erdem Develop-
ment, Waldkraiburg — Coupons
befinden sich im Heft). Die neu
entworfenen 24-Nadel-Treiber be-
stechen durch eine erheblich ver-

besserte Druckausgabe. Tests er-
gaben jedoch, daf3 sich beim Trei-
ber “24Micro” der Papiertransport
erst beim zweitenmal aktivieren
14Bt, sofern man ein serielles In-
terface (beispielsweise Wiese-
mann) verwendet. Allerdings wird
der erstmalige Befehl nicht vom
Interface verschluckt, sondern als
Grafikdatum interpretiert. Wer
also zweimal “vor- oder zuriick-
schieben” gewdhlt hat, kann
schnell unerwiinschte Ergebnisse
bekommen. Verwendet man je-
doch ein Parallelkabel am User-
port, gibt es keine Probleme.

Olaf Hering/bl

Gute Pruckertreiber Iiir 24-Nadler in oicht!

Albstadt (oh) - Es gibt jetzt 4 Druckertreiber fur
Printfox, die die Mbglichkeiten eines 24-Nadlers voll
ausnutzen:

PR-24FINAL LIGHT

PR-24ENTWURF

PR-24MICRC

PR~24PLATINE

PR-24FINAL LIGHT:
Das ist die stark verbesserte Uersion aus Sonderheft

Grafik von 8xit,! Zoll. Jedes Pixel am Bildschirm ergibt
3 Punkte auf dem Papier.

24-Nadler muUssen hingegen mit einer Auflésung von
3@x9Q@ dpi arbeiten, wenn alles auf’s Papier kommen
soll. Jetzt wird die Grafik aber nur 7,1x8,8 Zoll grof.

Soll die gleiche Grofle wie beim 9-Nadler erzielt
werden, miflte die Gréfle der Grafik 720x{@@@® Pixel
betragen. Und solche Programme sind noch nicht in

Sicht. Nur bei Geowrite kann man die Lange der Seite
in Cards verandern, die Breite bleibt bei 64 Pixeln.

88. Der Treiber nutzt das selbe Interpolationsprinzip,
aber Jetzt werden alle auftretenden Pixel- PR-24MICRO:
konstellationen bericksichtigt. Dies gibt ein wesentlich Damit konnen Sie ihre Grafiken, Zeichensatze und
besseres Druckbild als beim alten Treiber. Den fertigen Bildseiten platzsparend archivieren - oder mit
Druckvorgang kann man jetzt , der Erweiterung ’Lupe’ wvon
am Ende jeder Zeile mit i” 19949Y24PW[ Hand interpolieren, wenn Sie
<STOP> abbrechen, und nicht ﬂf [ die Option "Bildschirm auf
mitten in den Grafikdaten! 2 ”l’ Gesamtbild vergrofiern”
Nach Auswahl aus dem 4 lﬁ . wahlen und die Bildseiten in
Treibermeny beantwortet man ﬂ[[* / richtiger Reihenfolge
die Frage nach der aktuellen // drucken. Es konnen zwei
Bildseite. Das sollten Sie Y, Grafikseiten nebeneinander
korrekt beantworten, weil der gedruckt werden und Sie
Treiber ein paar bendtigte kénnen das Papier wvor und
Pixel in einem 32¢€ Byte zurlckschieben lassen. Im
groflem Bitpuffer Setup-Programm  kann man
zwischenspeichert. Der Puffer die Art des Einrickens
liegt bei SFEQO. Er st festlegen., Der Fujitsu DL
notwendig, weil die Daten der bietet die Moglichkeit einer
letzten Zeile teilweise erst in relativen Bewegung in x/36@
der zweiten Seite auf’s Papier Zollschritten. Sollte 1hr
kommen. Wollen Sie nur eine Drucker dies nicht konnen,

Seite drucken, missen Sie die zweite Seite loschen und
nach dem ersten Zeilenvorschub mit <STOP> abbrechen.
Sollte die letzte Pixelreihe vollstandig leer sein, kann
dieser Schritt entfallen, Die zweite Seite wird gleich
vollstandig gedruckt.

Alle Treiber erkennen einen angeschlossen Drucker am
Userport, kénnen ihre Daten aber auch Uber das
serielle Kabel senden. UWird kein Drucker erkannt,
erfolgt ein entsprechender Hinweis. Jetzt kdénnen Sie
abbrechen oder es noch einmal versuchen, ohne den
Treiber erst neu 2zu laden. Jetzt andert sich zyklisch
die Rahmenfarbe als Hinweis, daffi Daten gesendet
werden. @ndert sich die Farbe nicht mehr, dann ist der
Druckerpuffer voll oder der Printer sonstwie OFF-Line.
Die Berechnungsgeschwindigkeit ist etwas hoher als
beim Treiber aus dem Sonderheft. Wemn Sie wahrend
des Druckes unterbrechen, haben Sie beim ersten
Bildteil die Mdglichkeit noch mal neu zu starten. Beim
zweiten Teil geht das aus genannten Grinden nicht!

PR-24ENTWURF:

Mit diesem Treiber kbnnen Sie sich einen schnellen
Uberblick Uber lhr Werk verschaffen. Die Routine setzt
die Punkte die auf dem Bildschirm zu sehen sind. Die
Grofe der Grafikseite ist gleich mit den anderen
Treibern, wenn Sie den Zeilenvorschub den anderen
Treibern angepasst haben. Die Punkte kommen dabei in
einer Auflésung von 99Ox9@ dpi aufs Papier, nur das
keine Zwischenpunkte berechnet werden. Und hier liegt
das Problem bei allen grafikorientierten
Druckprogrammen des C64: Samtliche haben sich auf
die 9-Madler eingestellt. Die Auflésung von BOxT72 dpi
ergibt bei einer Bildgrofle von 649x8@@ Pixeln eine

Printfox-Dokument mit Infos zu den neuen 24-Nadel-Treibern

so kdnnen Sie das bei einer Zeichendichte von 18 cpi
durch 64 Spaces realisieren. Andernfalls wird die
Einruckung durch Grafikdaten erreicht. Die maximale
Anzahl wvon 254 Zeichen pro Befehl darf nicht
dberschritten werden.

PR-24PLATINE :

Es werden alle Pixel in vierfacher Gréfe gedruckt und
die Kanten geglattet. Dieser Treiber eignet sich nur
bedingt fUr kleine Schriften, héchsten fir grofle Fonts
oder Grafiken mit weniger Feinheiten.

Installation der Treiber:

Fir jeden Treiber gibt es ein eigenes kleines
Basicprogramm mit dem die Codes an die eigentlichen
Programmdateien angehangt werden. Hier kdnnen Sie die
Werte andern, falls Ibr Printer auf andere Zeichen
hért. Besitzer des Fujitsu DL 11@@ brauchen nichts
andern. Kopieren Sie die Programmateien und die
Installationsprogramme mit einem Filecopy~Programm
auf Thre Systemdisk und starten Sie die
Basicprogramme einzeln. Sie werden gefragt, ob Sie
den Treiber als °'PRINTER’ oder 'PR-x’'-Datei anlegen
méchten. Achtung: Die Datei ’PRINTER’ wird nicht
automatisch geléscht! Die entsprechenden Filenamen
konnen Sie im Installationsprogrsmm andern, wenn Sie
z.B. verschieden einricken wollen.

Die Quelltexte im UIS-ASS und ASCII.SEQ-Format
gibt’s fur 1@ DM inkl. Porto und Uersand bei:
Olaf Hering
Marienstr. 2
72461 Albstadt
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Let's talk Skasi

)

Programmierung

CMD-Festplatten sind von Haus aus
mit SCSI (Small Computer System Interface,
sprich "Skasi") ausgertistet.
Dieser Anschlul3 bleibt jedoch in der Regel
ungenutzt — obwohl er,
sehr leistungsféhig, die Welt der
PC-Hardware zugéanglich machen kénnte.

"SCSTI ist ein lokaler Ein-Aus-

gabe-Bus, der mit verschiede-
nen Datenraten betrieben werden
kann und geriiteunabhingig den
Anschlufl von Speicher-, Kommu-
nikations- und anderen Erweite-
rungen an den Hostcomputer er-
moglicht.”

Als wenn es so einfach wire ...
Was ist SCSI wirklich? Ein Stan-
dard, der urspriinglich dazu ge-
dacht war, den AnschiuB3 von Pe-
ripheriegerdten an unterschied-
lichste Computerplattformen zu
vereinfachen. Der Computertyp
ist also unwichtig — wenn ein
SCSI-Controller vorhanden ist,
kann man jedes SCSI-Gerit an je-
den dieser Computer anschlieBen.
SCSI-Gerite miissen also nicht
auf eine bestimmte Plattform aus-
gerichtet werden, sie brauchen
einfach nur den SCSI-Richtlinien
zu folgen. Es gibt inzwischen ein
ganzes Sortiment SCSI-Periphe-
rie: Scanner, Streamer, Disketten-
laufwerke, Festplatten, optische
Laufwerke usw. Da der SCSI-
Standard gliicklicherweise von
Herstellern weltweit anerkannt
wird, hat auch jeder denkbare
Computertyp irgendeine Méglich-
keit, SCSI-Gerite zu nutzen.

E in Lexikon wiirde es so sagen:

Wirklichkeitstest

Bevor wir aber nun im Traum
von lauter "Brotkisten" mit Flach-
bettscanner oder CD-ROM-Lauf-
werk versinken, miissen wir einige
wichtige Aspekte des SCSI-Stan-
dards betrachten. Zunichst ist es
vor allem ein Hardware-Interface-
Standard. Damit ein Computer mit
einem bestimmten SCSI-Geriit ar-
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beitet, braucht er einen Software-
Treiber, der dafiir sorgt, dal das
Betriebssystem des Computers
und das SCSI-Gerét optimal mit-
einander kommunizieren. Gerite
desselben Typs kommen in der
Regel mit dem gleichen Treiber
aus, aber bei sehr verschiedenen
Geriten mufd meist auch ein neuer
Treiber programmiert werden. Al-
s0 so weit in Sachen "Standard".

Intelligente Peripherie

Auf Festplatten bezogen, ist
natiirtich die erste Frage, was denn
die SCSI-Festplatte z.B. von einer
MFM- oder RLL-Platte unter-
scheidet.

Die letzteren beiden Typen fin-
det man oft in &dlteren IBM-PCs,
und man betrachtet sie im libertra-
genen Sinne als "dumme" Gerite.
Warum? Ganz einfach: Der Com-
puter selbst muf} das Gerét zum
Schreiben und Lesen von Daten
bewegen, und das auf dem unter-
sten Hardware-Niveau.

SCSI-Gerite hingegen betrach-
tet man als "klug", da sie eine ei-
gene Steuereinheit integriert ha-
ben. Darin sind sie den Commo-
dore-Floppies sehr dhnlich, auch
hier mufl man ja nur einen Befehl
zum Laufwerk schicken (mit den
notigen Daten) und die 1541 weil
selbst, was sie daraufhin zu tun
hat.

Die sogenannten "IDE"-Lauf-
werke (in allen modernen PCs ein-
gebaut) sind, um die Vorstellung
zu erginzen, ebenfalls "intelli-
gent”. Sie wurden vor allem kon-
struiert, um die Kosten fiir Fest-
plattencontroller bei IBM-kompa-
tiblen PCs zu verringern. Was die

Verfiigbarkeit fiir andere Plattfor-
men angeht, kdnnen sie mit SCSI
nicht mithalten, aber die Herstel-
lungskosten sind eben etwas nied-
riger.

Die Hardware

Da wir jetzt wissen, da} SCSI
sowieso und iiberall "das Beste"
ist, soll es auch ein wenig erklirt
werden. Erweiterbarkeit ist fiir
viele Computerbesitzer eine
Schliisselfrage, und SCST ist hier-
bei MFM-, RLL- und IDE-Geri-
ten klar iiberlegen. Jedes externe
Gerit, egal welchen Typs,
bendtigt eine Art Steuereinheit,
um mit dem Computer Daten aus-
zutauschen. Die tiblichen MFM-,
RLL- und IDE-Controller verwal-
ten jedoch maximal zwei Festplat-
ten gleichzeitig, wihrend SCSI-
Controller bis zu sieben Geriite im
Griff haben. Das bringt zwei be-
deutsame Vorteile: per SCSI kén-
nen mehrere Geriite an einen Con-
troller angeschlossen werden, und
diese Gerite miissen nicht unbe-
dingt Festplatten sein. Doch es
geht noch weiter: Jedes ange-
schlossene SCSI-Geriit darf bis zu
acht "logische” Einheiten enthal-
ten, so daB der SCSI-Bus theore-
tisch bis zu 56 Laufwerke unter-
stiitzen konnte. Keine "SCSI-Dis-
kussion" wire vollstindig, wiirde
man nicht auch die "schwarze Ma-
gie" ansprechen, der ein SCSI-
Programmierer ausgesetzt ist.
Tatsdchlich bringt die Erweiter-
barkeit des Systems ein paar Pro-
blemchen mit sich. Vor allem muf
man wissen, dafl SCSI-Geriite am
selben Bus unbedingt auf ver-
schiedene Gerite-Adressen ge-

jumpert werden miissen (das
kennt man ja von Commodore-
Hardware). Wo sich diese Jumper
(Steckbriicken) befinden, 148t sich
nie genau sagen... nur die bereits
in Gehiduse eingebauten SCSI-
Gerite haben oft einen kleinen
Drehschalter an der Riickseite, mit
dem die Geritenummer eingestelit
werden kann.

Ein anderes wichtiges Detail ist
die "Parity"-Einstellung des
Gerits. Einige Hostadapter (so
auch der der CMD-Festplatten) er-
fordern, daf} die Parity des SCSI-
Geriits auf "enabled" gesetzt ist,
andere kommen mit dieser Ein-
stellung nicht zurecht und wieder
anderen ist sie schnuppe. Um den
Parity-Jumper zu finden, braucht
man in der Regel unbedingt die
Dokumentation zu dem betreffen-
den SCSI-Geriit.

Doch damit nicht genug: Jedes
Ende der SCSI-Kette muf$ termi-
niert werden, Gerite in der Mitte
der Kette diirfen hingegen keinen
Terminator erhalten. Ein Termi-
nator hat mit dem gleichnamigen
Film nichts zu tun — er besteht ein-
fach aus einem Widerstands-Pa-
ket, das direkt in den entsprechen-
den Sockel in der Nihe des
SCSI-Controllers eingesteckt wird.
Vormontierte SCSI-Gerite werden
meist ohne Terminator geliefert,
allerdings haben viele an der
Gehduse-Riickseite einen kleinen
Port, in den er (gibt’s in allen
Elektronik-Geschiiften) einge-
steckt werden kann.

Doch was hat all dies mit
schwarzer Magie zu tun? Ganz
einfach: Wenn Geritenummern,
Parity oder Terminierung nicht
korrekt sind, fithrt das oft zu
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duBerst seltsamen Fehlern. Noch
schlimmer: die Terminierung ist
leider keine "exakte Wissen-
schaft", d.h. es gibt SCSI-Ketten,
die auf Grund interner Signalver-
luste durch mehrere Kabeliiber-
ginge gerade nicht funktionieren,
wenn beide Enden terminiert sind.
In anderen Fillen lassen sich ma-
ximal drei oder vier Geriite an-
schlieBen, obwohl ja theoretisch
siecben moglich sind. Wenn Sie
SCSI-Geriite anschliefien, miissen
Sie also unbedingt alle Faktoren
kennen und notfalls auch ein we-
nig experimentieren.

Auf lhren Befehl ...

Die meisten SCSI-Gerite
gehoren in die Kategorie "Mas-
senspeicher”, fiir die eine Reihe
gemeinsamer Kommandos einge-
fiihrt wurde. Dadurch ist eine rela-
tiv groBe Menge SCSI-Festplatten
zu ein- und demselben Treiber
kompatibel. Auf diesen Befehls-
vorrat werden wir noch niher ein-
gehen, denn wenn Sie einmal mit
SCSI-Kommandos umgehen kon-
nen, sind Sie auch in der Lage, an-
dere Geriite zu programmieren.
Wir werden die CMD-Festplatte
als "Host-Adapter” benutzen, da
sie Commodore-DOS-Befehle zur
Verfiigung stellt, mit denen Sie
sehr einfach SCSI-Befehle ab-
schicken konnen.

Jeder SCSI-Befehl besteht aus
verschiedenen Parametern, die
vom Format her denen des Burst-
Modus der 1571, 1581 oder
CMD-Gerite gleichen. Das erste
Byte jedes Kommandos ist der
Kommando-Code, der Befehl
selbst also. Dieses Byte besteht
wiederum aus zwei Teilen, dem
Gruppen-Code (Bits 5 bis 7) und
dem Befehls-Code (Bits 0 bis 4).

Da der Gruppen-Code aus drei
Bits besteht, sind also acht Grup-
pen moglich, die so definiert wur-
den:

Gruppe 0 Sechs-Byte-Befehle
Gruppe 1 Zehn-Byte-Befehle
Gruppen-2
. bis 4 - reserviert
Gruppe 5 Zwolf-Byte-Befehle
Gruppen 6
und 7 ‘geratespezifisch

Die in CMD-Festplatten ein-
gebauten SCSI-Geridte akzep-
tieren Befehle der Gruppen O
und 1 (siche Tabelle), wobei der
Controller selbst auch alle ande-
ren Kommandos weiterleiten
kann.

Es gibt noch einige andere
Kommandos, die aber nicht in je-
dem Gerit verfiigbar sind.

Wie Sie aus der Tabelle erken-
nen konnen, gibt es einige Komm-
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dos, die in beiden Gruppen vor-
kommen. Der Unterschied besteht
in den Adressierungs-Moglichkei-
ten (die aber erst spiter ausfiihr-
lich erldutert werden).

Den Kommando-Codes folgt
ein je nach Gruppe unterschied-
lich langer Schwanz: fiinf Bytes
bei Gruppe 0 und neun bei Gruppe
1. Das Ganze nennt man dann
"Command Descriptor Block”
oder schlicht "CDB". Den Aufbau
der beiden CDBs konnen Sie den
Tabellen entnehmen.

Zur Erklirung der einzelnen
Begriffe:

Kommandocodes Gruppen-0 und 1

Kommando-

code Beschreibung
00 Test Unit Ready
01 Rezero Unit

03 Request Sense
04 Format Unit

o7 Reassign Blocks
08 Read

0A Write

0B Seek

12 Inquiry

15 Mode Select

16 Reserve

17 Release

1A Mode Sense

iB Start/Stop Unit
1D Send Diagnostic
25 Read Capacity
28 Read

2A Write

2B Seek

2E Write and Verify
2F Verify

37 Read Defect Data
3B Write Buffer

3C Read Buffer

3E Read Long

3F Wirite Long

MSB (Most Significant Bits)
und LSB (Least Significant Bits)
haben mit SCSI-Kommandos
nichts zu tun, sie charakterisieren
lediglich die Aufteilung einer lan-
gen Zahl: die hochstwertigen Zif-
fern (bei "100567" z.B. die 1) sind
"MSB", die Ziffern mit dem nied-
rigsten Wert (hier die 7) sind
"LSB".

LUN oder "Logical Unit Num-
ber” ist die logische Gerétenum-
mer. Sehr selten hat ein SCSI-
Gerdt mehr als ein logisches
Gerit, so daB diese Bits meist O
sind.

RA oder "Relative Address" ist
ebenfalls sehr selten in SCSI-
Geriten implementiert und kann
sicherheitshalber immer O gesetzt
werden.

(DB der Gruppe 0

Byte Beschreibung

] Kommando-Code

1 LUN (Bits 7 bis 5),

MSB der LBA (Bits'4 bis 0)
LBA

L.SB der LBA
Uberiragungslange
Steuerbyte

o wn

(DB der Gruppe 1

Byte Beschrelbung

0 Kommandocode

1 LUN (Bits 7 bis 5),
RA (Bit 0)

MSB der LBA

LBA

LBA

1.SB der LBA
reserviert
Transferlange (MSB)
Transferidnge (LSB)
Steuerbyte

CONDOOAWN

LBA oder "Logical Block Ad-
dress" ist die logische Block-
Adresse. SCSI-Gerite teilen den
Speicherplatz in Blocke, deren
Numerierung (also Adressierung)
ganz logisch mit 0 beginnt. Diese
logische Adressierung ersetzt ei-
ne unpraktische physikalische
Adressierung, bei der man Zylin-
der, Platte und Sektor angeben
miifte. Da SCSI-Festplatten sehr
grof} sein konnen, wird die LBA
in mehr als einem Byte iiber-
geben. Kommandos der Gruppe 1
mit vier Bytes fiir die LBA kon-
nen demzufolge einen groferen
Speicherbereich ansprechen als
solche der Gruppe O mit 21 LBA-
Bits. Bei Operationen, die sich auf
mehrere Blocke beziehen, wird
als LBA stets der Anfangsblock
definiert.

Transferlinge — wie der Name
sagt, wird die Anzahl zu tibertra-
gender Blocke iibergeben. In eini-
gen Kommandos ist statt dessen
die Anzahl der zu transferierenden
Bytes gemeint ("Parameterlisten-
Linge") oder die Anzahl der nach
Befehlsausfiihrung zuriickzuge-
benden Bytes ("Allokattons-Lin-
ge"). Kommandos der Gruppe 0
konnen maximal 256 Blocke auf
einmal iibertragen, wihrend bei
Gruppe-1-Befehlen  immerhin
65535 Blocke moglich sind.

Steuerbyte — besteht vor allem
aus ungenutzten und reservierten
Bits. Nur Bits 0 und 1 sind defi-
niert, und zwar nutzt man sie fiir
Verbund-Kommandos, die von
der Hardware hintereinander aus-
gefiihrt werden sollen. Bit 1 nennt
man Flag-Bit, Bit O Link-Bit.
Wenn das Link-Bit auf O steht,
muf} das Flag-Bit ebenfalls O sein.
Dieser Zustand signalisiert, da
keine Verbund-Kommando-Aus-
fiihrung gewiinscht wird. Wenn
das Link-Bit hingegen 1 ist, sagt
das Flag-Bit, welche Nachricht
das Gerit nach Ausfithrung des
Kommandos zuriickgeben soll. Im
"Einser-Fall" meldet die Hard-
ware, daf3 sie noch beschiftigt ist
("INTERMEDIATE") und sendet
die Botschaft "LINKED COM-
MAND COMPLETE (WITH
FLLAG)". Ist das Flag-Bit 0, lautet

die Message hingegen nur "LIN-
KED COMMAND COMPLE-
TE".

Nach den CDB-Grundlagen
wird es nun Zeit, die SCSI-Befeh-
le mit den Commodore-Rechnern
Zu nutzen.

CMDs "Send SCSI"-Befehl

Bisher gibt es leider nur eine
Moglichkeit, SCSI-Kommandos
iiber BASIC-DOS-Befehle abzu-
schicken: Die Festplatten der Fir-
ma CMD stellen eine entspre-
chende Syntax bereit, um SCSI-
Programmierung auch weniger er-
fahrenen Benutzern zu ermogli-
chen. Da die CMD-Festplatte ihr
eigenes RAM und ihren eigenen
Prozessor hat, muf} sich der Pro-
grammierer nicht selbst direkt um
den Datentransfer kiimmern — er
braucht sich nur mit den Ergeb-
nissen der SCSI-Befehle herum-
zuschlagen.

Doch bevor wir uns kopfiiber in
die SCSI-Programmierung stiir-
zen, miissen wir erkldren, wie man
iiber den Festplatten-Hostadapter
SCSI-Kommandos verschickt. Der
notige DOS-Befehl hat folgenden
Aufbau:

PRINT#1f, "S-C" CHRS(de)
CHRS (bl) CHRS$(bh) CHRS(cb)...

If ist dabei die logische File-
nummer fiir den Befehlskanal, de
die SCSI-Geridtenummer, bl und
bh Low- und Highbyte des Zwi-
schenpuffers im Festplatten-RAM
und cb die eigentlichen SCSI-
Befehlsbytes (der CDB).

Selbstverstandlich muf3 der Be-
fehlskanal zur Festplatte (Geri-
tenummer z.B. 11) zunichst per
OPEN 15,11,1f
geoffnet werden. Das in die
CMD-HD eingebaute SCSI-Lauf-
werk hat die SCSI-Gerite-Num-
mer (de) 0.

Wenn Sie beabsichtigen, ein
SCSI-Kommando senden zu wol-
len, miissen Sie zuallererst einen
RAM-Bereich in der HD als Puf-
fer definieren. Viele SCSI-Befehle
benutzen diesen Bereich fiir den
Datentransfer. Wir werden dazu
die 8 KByte freie Festplatten-
RAM ab $3000 reservieren.
Allerdings werden wir damit
noch bis zur nichsten "64’er"-
Ausgabe warten.  Doug Cotton/

Ubersetzung: ma

Doug Cotton ist Mitbegriinder

der Commodore-Hardwareschmiede
CMD, hat mafigeblich an der
Konstruktion der CMD-Gerdte
mitgewirkt und ist zugleich
Herausgeber der "Commodore
World". Die Artikelfolge zur
SCSI-Programmierung in der

"64er" ist erstes Ergebnis eines
Artikel- und Erfahrungsaustauschs
zwischen "Commodore World" und "64er".
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C 64 auslasten, schlieBen wir

die letzte Folge mit der Do-
kumentation und Erlduterung des
Listings 1 ab, das direkt an die
letzten Teile ankniipft. Der Name
"Character-on-Screen" sagt ei-
gentlich schon alles. In "IM-
PEROID" haben wir, wie in so
vielen anderen Action-Games
auch, den Character-Modus akti-
viert. Erfahrungen mit diesem
Grafikmodus (Screen-Umschal-
tung, Zeichensatzgestaltung usw.)
setzen wir an dieser Stelle natiir-
lich voraus. Um nun auf bestimm-
te Zeichen (Characters) zugreifen
zu konnen (seit der Erfindung des
2-Char-Lasers unserer Bord-
Wumme ist dies unumgénglich),
miissen wir die aktuelle Position
auf unserem Screen finden. Wir
arbeiten ab jetzt mit zwei Koordi-
naten-Systemen:

D och bevor wir den SID des

Der Char-Laser

Unser Hauptkoordinatensystem
basiert nach wie vor auf der An-
ordnung der Sprites und deren Po-
sitionen. Daraus ergeben sich aber
zugehdorige Screen-Adressen (im
Zeichensatzmodus), wenn man
davon ausgeht, daB bet Feuer-
druck ein Charakter-Laser an der
aktuellen Position unseres Raum-
gleiters erscheinen und losfliegen
soll. Seit der letzten "IMPE-
ROID"-Version funktioniert das
zwar, heute zeigen wir detailliert
wie's geht

RS

B UKD C

Nachdem wir uns mit Hintergrund und Sprites
beschéftigt haben, wollen wir uns ein wenig
der Programmierung von Sounds und Special
Effects zuwenden.

Die Routine wihlt sich als
Word-Adresse die Register $fe
und $ff. Zu Beginn wird sofort das
Highbyte $ff gel6scht. Dann wird
die Y-Adresse vorbereitet. Mit
dem Sprung in diese Subroutine
werden zwei Werte, X-und Y-Po-
sition im Sprite-Koordinatensy-
stem, in X- und Y-Register iiber-
mittelt. Zuerst wird #40 subtra-
hiert, da das Sprite-Koordinaten-
System mit Zeile #50 genau der
Y-Position #0 am Screen ent-
spricht. Nehmen wir #10 Zeilen
weg, befindet sich unser Sprite bei
Screen-Zeile #0 genau in der Mit-
te, und dorthin wollen wir. Der
"and #248"-Befehl dient dazu, um
die ersten drei Bit zu 16schen, da
sie fiir unsere Operation nicht von
Bedeutung sind, sondern nur
storen. Logisch, daB} unsere Be-
rechnung nur auf acht Pixel genau
sein kann, da die ZeichengroBe
mit einbezogen werden muB. Nun
kommen wir zur tatsdchlichen
Herausforderung, zur Koordina-
tenumwandlung. Also, acht Pixel
im Sprite-Koordinaten-System
entsprechen einer Character-Zei-
le, 40 Zeichen. Das Verhiltnis von
8:40 entspricht dem von 1:5. Wir
verfiinffachen den Wert also, in-
dem wir zweimal nach links shif-
ten (verdoppeln) und anschlieBend

HERDEN MIT DEM TASTEN
AETIVIERT?

den urspriinglichen, einfachen
Wert dazuzzhlen 2 x 2 + 1 = 5).
In X-Richtung passiert's dann: ei-
nem Character entsprechen acht
Pixel, d.h. wir miissen die Sprite-
Koordinaten zweimal nach rechts
shiften (halbieren) und zu dem zu-
vor errechneten Ergebnis addie-
ren. Zum Schluf3 darf man nicht
vergessen, den Index der aktuel-
len Screen-Position einzubezie-
hen. In unserem Fall befindet sich
der Bildschirm in Bank #1 ab
Adresse $4400. Diese Addition
beschliefit unsere Char-on-Screen-
Routine und die Zeropage-Re-
gister $fe+S$ff stehen bereit, um
im Hauptprogramm weiter als
Addresspointer zu dienen.

Hausaufgaben-Losung

Bevor wir uns ganz den Sounds
widmen, hier die Losung unserer
Aufgabe im 64'er 10/94. Gefragt
war, welche Bedeutung der Ab-
schnitt im Source-Code mit den
vielen Fragezeichen hat. Die Ant-
wort ist offensichtlich, wenn wir
ihn mal aus dem Code nehmen
und beobachten, was passiert. Un-
ser Laser wird demnach bei Kolli-
sion mit Objekten zwar im inter-
nen Speicher geldscht und wieder
freigegeben, doch am Bildschirm

bleibt ein Rest. Diese Zeilen sind
also dazu da, um den zwischenge-
speicherten Background (iiber
dem sich der Laser gerade befin-
det) nach Objekt-Laser-Kollision
in den Screen zu schreiben, um
den Laser auch wirklich ver-
schwinden zu lassen. Exakt das-
selbe passiert beim Bewegen des
Lasers, nur wird er danach hori-
zontal verschoben und sofort wie-
der neu gezeichnet, solange er sich
noch im sichtbaren Bereich des
Spielgeschehens befindet.

Sounds like Music

Jetzt aber sollen unsere Sound-
Freaks zu Threm Recht kommen.
Wir werden uns zusammen ein
wenig in die Soundmaterie einar-
beiten, wobei wir aber hichstens
einen kleinen Streifzug unterneh-
men, da das Gebiet der Tonkanile
ein viel zu komplexes ist, um es in
einem Kursteil zu erfassen.

Mit dem C 64 besitzen wir ein
Instrument, das auf seine Art un-
vergleichlich ist. Der SID-Chip
besitzt die gleichen Eigenheiten
wie der VIC: genauso alt und
uniiblich wie die Grafikmodi des
Brotkastens, benehmen sich die 25
Register des SID unnachahmbar
C-64-typisch. Wie beim Pixeln in
den verschiedenen "Klotz"-Auflé-
sungen mehr die Art der Farbwahl
zihlt und die Technik des Anein-
anderpixelns, sind bei der Sound-
Generierung gewisse Regeln und
Gestaltungsmuster unverzichtbar.

Die Balken im Bildschirmrahmen zeigen den Rasterzeilenverbrauch an: Bei Soundeffekten (linkes Bild) wird deutlich weniger Rasterzeit

verbraucht, was unser Demoprogramm beweist. Musik benétigt deutlich mehr Rasterzeit (rechtes Bild). Zur Kreierung von tollen Musik-
stiicken wir ein Editor benutzt, der fast immer eine Abspielroutine zum Einbau in eigene Programme beinhaltet.
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KURS

In den ersten Jahren der C-64-
Soundgeschichte haben Musik-
legenden wie z.B. Rob Hubbard
oder Martin Galway mit ihren ty-
pischen Sounds die Zukunft sehr
stark beeinflut. Besonders die ei-
genartigen Sounds (rhythmische
oktavenschlagende Bisse, kra-
chende und utopische Drums,
schrille Oberstimmen mit Extrem-
filtern usw.) prigten den Usern ei-
ne bestimmte Art von Sound ein,
die noch lange die Computerwelt
begeistern sollte.

Back to the Roots

Heute noch, wenn ein studier-
ter "PCologe" die frechen C-64-
Soundcollagen hort, schldgt ihm
in Erinnerung an die alten Tage
des ungebrochenen 8-Bit-Imperi-
ums ganz sicher das Herz hoher!
Doch kamen auch echte Musiker
und Kiinstler (ich mochte damit
nicht sagen, da} unsere Oldies
keine musikalische Begabung hat-
ten...) immer mehr ins Geschiift
und besonders eine Musikgruppe
namens "Maniacs of Noise" lieB
sehr viel von sich horen. Nicht nur
gute und abwechslungsreiche
Kompositionen, in denen sogar
Computerlaien das Schlagzeug
und die E-Gitarre unterscheiden
konnten, auch ihre Vorliebe in
Verbindung mit Digi-Sounds zu
arbeiten, zeichneten dieses Krea-
tivteam besonders aus. Seit dieser
Zeit, etwa um 1988, wurde die
Sound- und Musik-Untermalung
fiir Spiele am C 64 richtig profes-

sionell und viele, unzihlig viele
Musikteams begannen vorwie-
gend fiir Spiele und Demos zu
komponieren. Auch unser "IM-
PEROID" soll akustisch untermalt
werden. Damit die Aufgabenstel-
lung ein wenig priziser wird,
mochte ich einige Dinge gleich
jetzt kldren:

1. Um ein Spiel musikalisch zu
begleiten, benétigt man eigene
selbstindige Software, um Musik
7u erzeugen. Diese Musik-Edito-
ren verfiigen iiber eine Abspiel-
routine (Player), die meist einmal
pro Frame (50 Hz) aufgerufen
werden. Musik-Editoren erlauben
es, mehrere Sounds in einem File
mit derselben Abspielroutine zu
verwalten.

2. Die Frage der Rasterzeit mufl
auch geklirt sein: Sound-Abspiel-
routinen bendtigen im Normalfall
(ohne Digi-Sounds) zwischen 15
und 40 Rasterzeilen. Bei actionge-
ballten Games zahlt sich also die
Arbeit mit einem Rasterzeit spa-
renden Player aus.

3. Ebenso wichtig ist die Frage
nach dem verfiigbaren Speicher-
platz fiir Programm und Daten. Zu
Beginn muB} geklirt sein, welche
Musiken in einem File (Pack) sein
diirfen und welche nachgeladen
werden konnen/miissen.

4. Was die Soundeffekte (Spe-
cial FX) betrifft, iiberlegen wir
uns, welche Aktionen akustisch
verstarkt. werden miissen, welche
der drei SID-Stimmen wir dazu
verwenden und wie wir die
Soundprioritéten setzen.

Soundregister des SID

Register Bedeutung

$d40e Tonhohe 1. Byte: Frequenz-L.obyte

$d40f Tonhéhe 2. Byte: Frequenz-Hibyte

$d410 Rechteck 1. Byte: Pulsbreite-Lobyte
$d411 Rechteck 2. Byte: Pulsbreite-Hibyte
$d412 Wellenform: Wavenform Bits 4-7 plus Bit 0
$d413 Anschiag: 2 Nibbles fir Attack & Decay
$d414 Halten: 2 Nibbles flir Sustain & Release

Geridusche sollten wir, wenn
nur ein Special-FX-Kanal verwen-
det wird, mit Prioritéiten versehen,
damit wichtige Sounds, wie z.B.
die Jingle fiir ein Extraleben nicht
durch einen nebensichlichen
Soundeffekt unterbrochen werden.

Die Imperoid-Sounds

Fiir "IMPEROID" wihlen wir
uns die Sound-Kanéle 1 und 2 als
Musikbegleitung. Stimme 3, also
Register $d40e bis $d414, stehen
fiir die Gerduschkulisse bereit, die
bei unserem Weltraumspektakel
wabhrlich keine Nebenrolle spielen
wird. Die Musiken sind bereits
komponiert und abgeschlossen,
wir brauchen sie nur noch in den
Spielablauf einzubinden.

Womit wir uns jetzt aber ndher
beschiftigen wollen, ist die Erzeu-
gung von Gerduschen, die wir ganz
ohne Editor ins Leben holen werden.

Zuerst einmal die Register fiir
Soundchip-Kanal #3:

Die Pulsbreitebytes werden nur
fiir die Rechtecks-Wellenform
benotigt ( sechstes Bit von $d412).
Auch Register $d414 wird in un-
serem dokumentierten Sound-
demo, auf das ich kurz eingehen
mochte, nicht verwendet. Unser
Beispielprogramm besteht im
Groben aus drei Teilen.

Teil A ist sozusagen der Player,
in dem man mit den Tasten A, B
und C die drei Sounds anwéhlen
kann. Im Game ist dieser Part un-
interessant, er dient nur zur De-
monstration.

Teil B beinhaltet die Initialisie-
rungen und

Teil C ist zum Abspielen der
Sounds (genannt "call”, da dieser
Teil vom Hauptprogramm sténdig
aufgerufen” wird). Wie unschwer
zu sehen ist, habe ich alle drei
Sounds als "Spaghetti"-Code aus-
gefiihrt, d.h. ich arbeite ohne
Schleifen und habe jeden Sound-

Listing 1: Die Kontrolle iiber den Schuf} des Imperiod-Gleiters

Ablauf richtig mit CPU-Befehlen
gestaltet. Dieses Effektprogramm
lauft in 100 Hz, es wird also zwei-
mal pro Screen abgearbeitet. Die
Sounds bekommen dadurch einen
feineren Klang. Und da meine
call-Routine sehr kurz ist (1 bis 2
Lines), kommt ein weiterer Aufruf
nicht zum Tragen. Diese Sound-
routine kann so wie abgedruckt
ibernommen werden und ist
selbstindig lauffihig. Die Raster-
zeit, die bendtigt wird, ist durch
die verdnderten Border-Farben zu
erkennen. Gut zu sehen ist, da
die Routine zweimal pro Frame
aufgerufen wird. Wichtig ist da-
bei zu beachten, daf unser Demo
mit Prioritdten arbeitet, d.h. wenn
Sound #3 lauft, kann Sound #2
nicht gestartet werden, genauso-
wenig Sound #2 von Sound #1
unterbrochen werden kann. Bei
Spielen ist dies oft auflerordent-
lich wichtig. Abschliefend moch-
te ich alle ermutigen, wieder viel
zu experimentieren. Unser kleines
Demo soll nur als einfaches Bei-
spiel zu sehen sein, dem viele ei-
gene und fantasievolle Kreationen
folgen sollen. Gerade im Spiel-
bereich sind hier niemandem
kaum irgendwelche Grenzen ge-

setzt. Hannes Sommer/lb
Folge 1
Anfang/Speicheraufteilung/
Modi-Wahl
Folge 2
Einfihrung Grafik-Effekte
Folge 3
Scrolling/Spiel-Verwaitung
Folge 4 -
Sprites/Multipiexen
Folge 5
Objekt-Animation/Formation
Folge 6

Kollisions-Abfrage/Verwaltung

Folge 8
Level-Design und letzter Schiiff

fom Character-on-Screen-Position ----------
R (w) 1994 by H.Sommer
charpos 1da #0 1 Shot-Hibyte
sta $ff ;loschen
tya ;Y-Wert in Akku
sec ;oberen Rand (#40)
sbc #40  ;abziehen und auf
and #248 ;5 Bit reduzieren
tay ;Akku wieder zurlck
sta $fe  ;und ins Lobyte
asl Sfe ;danach wird
rol $ff ;zwei mal nach links
asl $fe ;geshiftet, d.h. der
rol $ff ;Ursprungswert mal 4
tya ;Y-Reg. (Zwischenwert)
clc ;wieder verwenden und
adc $fe ;zum 4fach-Wert

sta $fe ;addieren (= mal 5)

1da $ff ;Hibyte

adc #C ;addieren

sta $ff ;...

txa ;Nun der X-Wert:

sec ;zuerst #6 abziehen

shc #6 ; (= 12 Pixel)

lsr a ;wieder shiften

lsr a ;zwel mal (= mal 4)

clc ;dazu kommt noch die

adc $fe ;errechnete Position
gta $fe ;und zum Hibyte

1da $ff ;noch die Screen- )
adc #>$4400 ;Adresse addieren. ..
sta $ff  ;somit haben wir

1dy #0 ;die Zieladresse!

rts ;zurick
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KURS

1---- (w) 1994 by H.Sommer
; Tasten A, Bund C 4 Test

*= $0a00 ;PRG.-START
1da #15 ;Max.Volumen
sta $d418 ;setzen
t0 sel ;IRQ sperren
1da #100 ;aus Rasterzeile
t1 cmp $d012 ;#100 warten

bne tl ;schon erreicht ?
inc $d020 ;ja, dann Background
jsr sounding ;zur Sound-Routine
dec $d020 ;Background normal
t2 1da $d011 ;Rasterstrahl bereits
bpl t2 ;im unteren Bereich ?
inc $d020 ;Background higher
jsr sounding ;zur Sound-Routine
dec $d020 ;Background zuruck
1da #0 ;Tastatur-Abfrage

sta 198 ;Bufferpointer und
sta 631 ;1.Bufferwert léschen
jsr Sea87 ;zur Tastatur-Abfrage

lda 631 ;Bufferwert lesen

crop #65  ;mit #"a" vergleichen

bee t4 ;kleiner, dann nach td

cmp #68  ;mit #"d" vergleichen

bcs td ;nicht kleiner, dann t4

sec ;#65 abziehen, um

sbc #65 ;einen Index zu

tax ;errechnen, der auf

1da mal3,x ;den Sprungwert aus
sta £3+1 ;mal3-Tabelle zeigt
t3 jsr $1000 ;dann springen (Init)
td jmp t0 ;zurtick {(endlos...)
mal3 .byte 3,6,9 ;Jump-Tabelle
jrm e Sound-Initialisierung -----------

*= $1000

jmp sounding ;Haupt-Routine

jmp initl ;Sound #1

jmp init2 ;Sound #2

jop init3 ;sound #3
initl lda sound ;Sound-Init #1:

cmp #2 e e

bes sinl ;> 1 dann nach sinl

1da #1 ;sound-label

sta sound ;auf #1 setzen

1da #0 ;Register loschen,

sta $3412 ;um neu zu

sta $d414 ;starten...

1da #130 ;Frequenz-Hibyte

sta $440f ;mit #130 starten

sta sohi ;im Code saven

1da #12  ;Anschlag

sta $d413 ;= #12

1da #17 ;Wellenform

sta $d412 ;= #17

1da #18 ;Dauer des Sounds

sta sotime ;= #18/100 sec
sinl rts ; zurick
init2 lda sound ;Sound-Init #2:

cmp #3 PR

bcs sin2 ;> 2 dann nach sin2

1da #2 ; sound-register

sta sound ;auf #2 setzen

1da #0 ;Register

sta $d412 ;initialisieren

sta $d414 ; (Wave & Sustain)

1da #50 ;Frequenz-Hibyte

sta $d40f ;auf #50 setzen

1da #9 ;Wert #9 als

sta $d413 ;Anschlag

1da #129 ;#129 ins Wellenform-

sta $d412 ;Register (Rauschen)

1lda #32 ;Dauer des Sounds

sta sotime ;= 32/100 sec
sin2 rts ;zurick ins Haupt-Prg.

Listing 2: Sound-Demao fiir Spiele

init3

sounding

sonl

son2

son3

sonl0

sonll

sonl?

sonlb

son20

son2l

son25

son30
sound
sohi
sotime

- Sound-Player {call from main)

1da sound ;Sound-Init #3:

cmp #4 ittt

bes sin3 ;> 3 dann nach sin3
1da #3 ;sound auf #3

sta sound ;setzen

1da #0 ;Regigter fur
sta $d412 ;Wellenform und Halten

$d414 ;initialisieren

lda #100 ;Frequenz-Hibyte

sta $d40f ;ab #100 starten

1da #9 ;Anschlags-Register

sta $d413 ;auf Wert #9 setzen

1da #17 ;Wellenform-Register
sta $d412 ;auf Wert #17 sctzen
1da #16 ;Sound-Time:

sta sotime ;167100 sec
rts ;fertig und zuruck

sta

lda
cmp
bne

sound ; Sound-Player #1
#1 jrmmmmm e
sonl0 ;nein, dann sonl0
dec sotime
bne sonl
1da #0

sta
sta

yauf 0 prufen

;ja, dann -

sound ;16schen und

$3412 ; freigeben und

rts ;verlassen

1da sotime ;Timer auf 3 Bit
and #7 ;testen (alle 8 mal)

beq son2 ;ja, dann nach son2

lda sohi ;Frequenz-Hibyte ins

sta $340f ;SID-Register schreiben

brne son3 ;danach Sprung nach son3
1da sohi ;alle 8 mal den

adc #80. ;Wert #80

sta $340f ;dazuzdhlen

sta sohi ;auch beim Label

1da sohi ;Jedesmal aber

sec ;#6 Hohen

sbc #6 ;abziehen und

sta sohi ;speichern

rts ;Ende. ..

cmp #2 ;Sound-Player #2

bre son20 ;--~--—=--—--——-

dec sotime ;Counter vermindern
brne sonll ;ungleich 0 darm sonll
1da #0 ;Register fur

sta $d412 ;Waveform and Sound

sta sound ;1éschen

rts ;und beenden

1da sotime ;Timer fir Sound
crp #23  ;laden und mit #23

bne sonl2 ;vergleichen

I1dx #17  ;bei #23: Wellenform

stx $d412 ;#17 (Dreieck) aktiv

and #7 ;Bits 3-7 léschen und
tax ;als X-Index verwenden
1da sonl5,x ;aus Tabelle son25

sta $d40f ;ins Frequenz-Register
rts ;schreiben und Ende
.byte 5,8,10,15

Jyte 20,30,45,60

cmp #3 ;Sound-Player #3
bne son3Q ;---—--—--——-—-—~

dec sotime ;Timer counten...
bne son2l ;> 0 dann nach so2l

lda #0 ;bei zero:

sta $d412 ;Waveform und Sound

sta sound ;16schen, freigeben

rts ;und call beenden...
1da sotime ;Soundtimer auf

and #7 ;die ersten 3 Bits
tax ;reduzieren und ins X
1da son25,x ;Tabelle son35+x in
sta $340f ;Frequenz-Hi-Register

rts ;Ende!
.byte 30,35,45,60,80
Jbyte 135,165,170

rts

byte 0

Jbyte 0

byte 0

;Timer vermindern
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LESERFORUM

Mavus-Revolten:
Futtermangel

Fragen von F. Karger in der
64’er 7/94 (“Miuseplage’) und
F.-L. Goldstein in der 64’er 8/94
(“Storrische Maus”): Unsere
Commodore-Miuse 1351 ma-
chen alles — nur nicht, was sie
sollen! Die eine springt im Drei-
eck, bei der anderen lassen sich
Pfeil oder Cursor nur noch ver-
tikal bewegen. Woran liegt’s?

Die Miuse sind unschuldig —
der Ubeltiiter ist der C 64 selbst!
Jede Maus braucht eine perma-
nente Betriebsspannung von 5
Volt. Ist sie nur unwesentlich ge-
ringer, z.B. 4,7 Volt, kommt es
schon zu Funktionsstdrungen.
Uberpriifen Sie, ob die Netzbuchse
des C 64 verschmutzt ist oder der
Netzschalter einen Wackelkontakt
hat, oder ob’s andere Griinde gibt,
weshalb Pin 7 des Mausports (nor-
malerweise Gameport 1) nicht die
erforderliche Spannung bringt.
Notfalls sollten Sie Netzbuchse
und Netzschalter auswechseln.

Burkhard Volland, Felsberg

Kompatibel

LBt sich der Inhalt von 5,25-
Zoll-Disketten der Floppy 1541
als echtes Backup (1:1) auf eine
3,5-Zoll-Scheibe der 1581 tiber-
tragen? Kann die Floppy 1581
auch Disketten des CMD-Lauf-
werks FD-2000 lesen?

Kay Nowak, P. W.-Nammen

Bislang ist es noch keinem Pro-
grammierer gelungen, die beiden
Datenformate der 1541 und 1581
aufeinander abzustimmen: Es gibt
zwar komfortable Kopierprogram-
me fiir einzelne Files von der
1541 zur 1581 (z.B. “Maverick
V57, s. Test in 64’er 10/94), aber
noch kein Backup-Tool. Sowas
funktioniert nur bei zwei Lauf-
werken gleichen Typs — das ist
auch bei den PC/ATs nicht anders.

Selbstverstindlich liest die 1581
auch mit den Laufwerken FD-
2000/4000 von CMD beschriebe-
ne Scheiben; bei HD- und ED-
Disketten (1,6 bzw. 3,2 MByte
Kapazitit) allerdings nur die erste
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Partition, da die Floppy 1581 stets
davon ausgeht, daB eine 3,5-Zoll-
Scheibe mit maximal 800 KByte
Datenspeicher im Laufwerk liegt.

Rick Gaudet, _CMD Direkt Sales, A-Telfs

Tastatur nach DIN-Norm

Problem von Anja Gliser in
der 64°er 2/94 (“Alemannische
Tastatur’®): Wie stellt man das
amerikanische Keyboard des C
64 auf deutsche Tastenbelegung
um?

Das geht nur per geéindertem
Zeichensatz — zumindest bei der
Bildschirmausgabe ist die Tasta-
tur jetzt auf die gewiinschten Zei-
chen abgestimmt. Unser Basic-
Programm kopiert das Charakter-
ROM ins RAM ab $3000 (12288),
vertauscht “y” mit “z” und legt die
Umlaute auf die Tasten, die man
von Geos gewohnt ist. Das gilt so
lange, bis man <RUN/STOP RE-
STORE> driickt. Bei der Druck-
ausgabe wirkt sich diese Zeichen-
satzdnderung nicht aus — dazu ist
ein spezielles Treiberprogramm
notig. Alwin H. Schmidt, Heidelberg

Farbbandkassette gesucht

Wer besitzt einen Dela-Printer
MPI/180 oder einen Teco VP1814
und weil, wo man fiir diese
Druckertypen Farbbandkassetten
bekommt? Unter welcher Be-
zeichnung sind sie anzufordern?

Peter Schimpf, Linkenheim

RAM-Erweiterung
mit Macken

Nachdem ich eine gebrauchte,
auf 512 Byte aufgeriistete RAM-
Expansion-Unit (REU) 1764 ge-
kauft habe (wie iiblich ohne Hand-
buch), wollte ich diverse Tips,
Tricks und Tools ausprobieren,
die fiir den REU-Typ 1750 ent-
wickelt wurden. Beim Verschie-
ben des Bildschirm-RAM traten
aber etliche Fehler auf (falsche
Zeichen, verschobene Zeilen
usw.). MuB man die 1764 anders
behandeln als die 17507 Oder
liegt’s an meinem SX-64 (lange
Strippen, Storfelder des integrier-
ten Monitors etc.). Hat vielleicht
jemand ein iibriges Handbuch zur
1764, das er mir verkaufen will?

Markus Stephany, Losheim

Geos-2.5-Update

Seit 1991 besitze ich Geos 2.0.
Aus beruflichen Griinden kam
ich erst ein Jahr spiiter dazu,
das System auszuprobieren. Da-
bei stellte ich fest, dal GeoMer-

ge defekt ist. Gut, ich kann ohne
Serienbriefe leben — aber inzwi-
schen spiele ich mit dem Gedan-
ken, auf Geos 2.5 umzusteigen.
Reicht es, das Update zu bestel-
len oder muf} ich das gesamte
2.5er System neu kaufen?
Gerhard Hinze, Oderberg

Nein, denn Sie besitzen ja be-
reits die aktuellste Geos-Version
(2.0). Es geniigt, wenn Sie sich die
preisgiinstigere Update-Disk mit
Top Desk sowie niitzlichen Tools
und Utilities anschaffen:
von 2.0 auf 2.5, Best.-Nr. 57019A,
49 Mark.

Die Diskette gibt’s inkl. Hand-
buch beim Buchhindler, in Wa-
renhiusern, bei diversen Software-
Versandhiindlern oder beim Mark:
& Technik Buch- und Software-
Verlag GmbH & Co., Hans-Pin-
sel-Str. 9b, 85540 Haar (Fax:
089/4 60 03 100). 64’er

Gesucht ~ gefunden!

Frage von Frank Neumann,
Salzgitter in der 64’er 5/94: Um
einen legalen Bulletin-Board-
Service (BBS, = Mailbox) fiir
den C 64 aufzubauen, brauche
ich das Programm “C*Base”.
Wo kann ich es bekommen?

C*Base ist das einzige BBS-
Programm, das sowohl Swiftlink
und Highspeed-Modems unter-
stiitzt. In Europa gibt’s nur einen
Hindler, der diese Software legal
vertreiben darf: WOW Software
Inc., c/o David Van Dromme,
Hoogstraat 47a, B-2820 Bonhei-
den (Rijmenam), Belgien, Tel./
Fax: +32-15-513324.

Es gibt zwei Versionen: “C*Base
64 3.23” und “C*Base 128 1.27,
beide Softwarepakete kosten 70
US-Dollar. Im Preis enthalten sind
Handbuch, System- und Demo-
disketten. 64’er

Rechenknechi?

Ich besitze zwei C 64 inclusive
dazu passender Floppystationen.
Kann ich einen der Rechner als
RAM-Erweiterung fiir den ande-
ren zweckentfremden? Mir wire
schon mit einer moglichst einfa-
chen Losung geholfen, beispiels-
weise welches Kabel, welche Pin-
Belegung, von welchem zu wel-
chem Port usw. Ist eine zusétz-
liche Hardware notig?

Thomas Hebbel, Pulheim

Druckerproblem

Vor kurzem habe ich mir ei-
nen gebrauchten 9-Nadel-Drucker
Panasonic KX-P1092 gekauft. Mit
Vizawrite 64 und Parallelkabel
klappt’s einwandfrei, nicht aber
mit Geos: weder Text noch Grafik
erscheinen auf dem Papier. Wer
kennt den richtigen Geos-Drucker-
treiber oder kann mir sagen, wie
man einen passenden zusammen-
stellt? Markus Roth, Ahlen

Von Text zu Text

Wer besitzt zum Programm
“Unicon” (64’er Ausgabe 8/93)
eine Konvertierungstabelle, die
Ghostwriter-Texte fiir Startexter
V5.0 lesbar machen kann und
stellt mir freundlicherweise die
Daten zur Verfiigung?

Parrick Mdder, Chemnitz

Listing “ger-tast.bel.”; deutsche Tastaturbelegung

5 printchr$ (14} :printchr$ (8}
10 pokeS52,48:pokes6,48:clr

20 poke56334,peek(56334)and254
30 pokel,peek(1)and251

)

4

59 pokel,peek(l)ord
60 poke56334,peek(56334)orl

40 fori=0tol023:pokei+12288,peek (1+2048+53248) :next

41 fori=0to7:pokel2288+512+25*8+1,peeck {53248+512+2048+26*8+1) :next
42 fori=0to7:pokel2288+512+26%8+1,peek (53248+512+42048+25*8+1) :next
43 fori=0to7:pokel2288+25*8+1,peek (53248+2048+26*8+1) :next

44 fori=0to7:pokel2288+26*8+1,peek (53248+2048+25*8+1) :next

45 fori=0to7:reada:pokel2288+1,a:next

46 fori=0to7:reada:pokel2288+122*8+1,a:next
fori=0to7:reada:pokel2288+58*8+1,a:next

48 fori=0to7:reada:pokel2288+27*8+1,a:next

49 fori=0to7:pokel2288+42*8+1, peek {53248+2048+8+1) :next : poke12288+42*8+1, 102
50 fori=0to7:reada:pokel2288+64*8+1i,a:mext

51 fori=0to7:pokel2288+60*8+1, peek (53248+2048+59*8+1) :next

52 fori=0to7:pokel2288+62*8+1, peek (53248+2048+58*8+1) :next

53 fori=0to7:reada:pokel2288+43*8+1,a:next

54 fori=0to7:pokel2288+91*8+1,peek (53248+2048+63*8+1) :next

55 fori=0to7:pokel2288+28*8+1, peek(53248+2048+43*8+1) rnext

70 poke53272, (peek(53272)and240)+12

100 data0,0,102,0,102,102,60,0,102,0,102,102,102,102,60,0

110 datal,0,102,60,102,102,60,0,102,60,102,102,102,102,60,0
120 datal02,0,60,102,126,102,102,0,0,56,108,120,108,108,120,96
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SOFTWARE

Bisher war Geos
nicht unbedingt fiir
Spielspall bekannt
— galt es doch eher
als professionelles
Arbeitsmittel. Dank GeoCom
wird das jetzt anders: Olaf Dzwiza
hat eine gar grausige Story, die
stets mit einem Augenzwinkern
erzéhlt wird, in ein leicht bedien-
bares Textadventure umgesetzt.

Voll- und Demoversion

Das Programm gibt’s in zwei
Versionen: Die Shareware-Vari-
ante kann frei kopiert werden, ist
aber nicht bis zum Ende 16sbar,
enthilt nicht alle Texte und auch
die Load- und Save-Funktionen
wurden deaktiviert. Die registrier-
te Fassung hingegen kommt zu-
sdtzlich mit gedruckter Anleitung
(in der auch die schleierhaften
Akiis. aus unserem Vorsp. erklért
werden). Natiirlich konnen Sie bei
Geos-User-Software  Sachsen
(GUSS) auch gleich das Vollpro-
dukt erwerben. “Escape” ist, ob-
wohl es unter einer grafischen

Sonderagent T. O’Llkiihn

Fscape

Agent T. O’Llkiihn hat den Auftrag, die Plane
von 1. Error und seiner terroristischen Vereini-
gung RORRET zu vereiteln, wird aber gefal3t
und in den Kerker geworfen. Wir zitieren keine
B**D-Meldung, nur den Vorspann des ersten

Geos-Adventures ...

Oberfliache lduft, ein Textadven-
ture, d.h. Orte und Gegenstinde
werden wortreich erklirt, ohne
dafl Sie etwas im Bild sehen.
Trotzdem miissen Sie sich nicht
mit der Tastatur abmiihen: Sie
klicken einfach auf eines der Ver-
ben rechts oben und dann auf ei-
nen Gegenstand aus dem Inventar
oder dem aktuellen Adventure-

Im Aufenthaltsraum

Steht doch hier einfach ein Tisch
rum. Mit Schachbratt drauf. Toll!

fch schlage wor, Dy suchst Dir

NIMM BENUTZE
TRAGE SCHAUE
DRUCKE CFFNE
ZIEHE {SCHLIEBE

cinen Spielpartner, wenn Du keine §S

Lust mehr hast, den gang zu
finden. Vielleicht hilft Dir jo die Vit-|

Hier ist |0

tine da drijben.

Sorgfltig beobachtest Du, was

? | Schachfiguren

passiert. Als Dy nach finf Minuten

Eigentum

’immer noch nichts sighst, stellst
Du fest, daB der Befehl iiberfliissig § &
war.

=1 pN
GiR

groBer Schiissel

Raum. Manche Verben beziehen
sich stets auf ein Objekt (z.B.
SCHLIESSE SCHRANK), ande-
re miissen unbedingt mit zwei Ge-
genstinden verkniipft werden (z.B.
OFFNE TUR MIT SCHLUS-
SEL). In der Mitte des Bildschirms
sind untereinander vier Bewe-
gungs-Icons angeordnet, die nur
aktiv (hell) sind, wenn Sie wirk-

Name ecingeben:

N. |. Emand

Gute Nachrichten:
Du hast von max. 961 Punkten 53 Punkte erreicht.
In der Hitliste beleqst Du Platz 1

Der typische Humor von Escape — selbst
sinnlose Befehle werden kommentiert

Bevor Sie wieder in den Desktop gelangen,
gibt’s zum AbschluB eine Punktbewertung

lich in die entsprechende Richtung
gehen konnen - ein Mausklick auf
das zugehdrige Icon geniigt dann.

Sollte Thnen die Knobelei iiber
sein, klicken Sie einfach auf den
SchlieBknopf und wandern so
wieder (nach einer abschlieBenden
Punktbewertung) in den Desktop.

Man merkt es den Texten deut-
lich an: Das Programm will trotz
oder vielleicht auch wegen seiner
martialischen Story nicht ernstge-
nommen werden. Stets gibt der
Programmierer seinen “Senf” da-
zu — wer trockenen Humor mag,
wird an der Software seine Freude
haben. Matthias Matting

64’er-Wertung:
Escape

Textadventure unter Geos
@ frockener Humor
® komfortable Bedienung
. Hegav
® Sharewareversion.ist-eherein
Pemo
® RAM-Erweiterung sehr zu
empfehien
 WichligeDaten
Bezugsquelle: GUSS; Denis -
Dohler, Gorkistr. 34,/04347 Leipzig
Preis: 19,80 Mark

Testkonfiguration: Geos 64,
REU 1750

Humorfaktor:
Bedienung:
Dokumentation:
Preis/Leistung:

GUT

Test the best

Geos-Shareware av

Aus dem reichhalti-
gen PD-Fundus stel-
len wir lhnen wieder
ein paar nutzliche
Geos-Utilities vor, die
Sie alle frei kopieren
diirfen.

hne das Shareware-Prinzip
o noch ausfiihrlich erldutern zu

wollen: Die Verbreitung der
vorgestellten Programme auf der
Heftdiskette ist nicht verboten,
sondern erwiinscht, d.h. Sie kon-
nen diese vier Geos-Utilities auch
Bekannten weitergeben. Bevor Sie

38 FNyp

die Programme starten kénnen,
miissen Sie erst Geos laden.
QuickView: Ein Public-Do-
main-Programm von Bill Sharp.
Damit lassen sich GeoWrite-Texte

geos | file i onalysis

f Dishette

betrachten, ohne daf} Sie GeoWri-
te auf die aktuelle Diskette kopie-
ren miissen.

HulmeView: Ahnlich wie “Quick
View”, aber fiir sequentielle Datei-

*kk Total Counts ¥¥k
4 Total Words: 44
Total Sentences: 9
Total Paragraphs: 7

BluePencil
schaut lhre
GeoWrite-Texte
durch und
ermittelt dabei
interessante
Statistik-Daten

Total Pages: 1
Total Craphics: 8

en (im Directory mit SEQ gekenn-
zeichnet). So koénnen Sie z.B. Er-
gebnisse anderer Textverarbeitun-
gen unter Geos begutachten.
Retriever: Wenn ein Bild erst in
GeoWrite oder GeoPublish einge-
klebt ist und das Original fehlt —
“Retriever” hilft! Es holt das Pho-
toscrap wieder aus dem Dokument.
BluePencil: Ein Hilfsprogramm
fiir alle, die viel mit Texten zu tun
haben. Es analysiert GeoWrite-
Texte. Hier die Ubersetzung der
ermittelten "Kennzahlen":
“Total” (Gesamtzahlen). Words
- Worter, Sentences - Sitze, Para-
graphs - Abschnitte, Pages - Sei-
ten, Graphics - Bilder
Unter “Averages” (Mittelwerte)
berechnet das Programm, wie vie-
le Worter pro Satz, Worter pro Ab-
schnitt usw. Sie verwendet haben.
Jahresinhalt: besser spit als
nie — den Jahresinhalt 1993 der
“64’er” finden Sie als GeoWrite-
Datei auf der Diskette zum Heft.
Matthias Matting

Ausgabe 11/November 1994
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Lange Zeit galt das

W "Enhanced Sidplay-
TE ST er"-Buch als ver-

schollen: Die ameri-

kanische "Compu-
te!" existiert nicht mehr als 64'er-
Zeitschrift, eine Nachauflage war
nicht in Sicht. So ist es das Ver-
dienst der Parsec Inc., fiir einen
kompletten Nachdruck gesorgt zu

haben, der seit kurzem auch in
Deutschland erhéltlich ist.

Komplettes System

Das "Musiksystem" besteht aus
einem 140seitigen Buch und der
Sidplayer-Software selbst. Das
Buch (natiirlich komplett in Eng-
lisch, es ist auch keine Uberset-
zung zu erwarten) wurde mit dem
C-128-Programm Paperclip III
und einem Laserprinter gedruckt,
anschliefend vervielfiltigt und mit
Spiralbindung versehen. Die Soft-
ware kommt auf drei Disketten,
eine Floppydisk enthilt den Sid-
player in einer 64er- und einer
128er-Version, die zweite bietet
eine Stereo-Version des Editors
und die dritte kann mit Utilities
und Musikfiles aufwarten. Die
Sidplayer-Software beruht voll-
stiandig auf den vom C64/128 vor-
gesehenen Fihigkeiten des SID.
"Digi"-Effekte sind nicht moglich.

Das Buch

Wer ein wenig fit in Englisch
ist, sollte sich die "Schwarte" nicht
entgehen lassen. Das Spektrum
der behandelten Themen reicht
von Grundlagen der Musiktheorie,
wo Tonleitern und Oktaven, punk-
tierte Noten, Tempi usw. erklirt
werden, bis hin zu Details der
SID-Programmierung und den
verschiedensten Filter-Effekten.
Sobald die Grundfunktionen ab-
gehandelt sind, folgt wieder ein
Einschub "fortgeschrittene Musik-
theorie". Problematisch fiir den
deutschen Leser wird's, wenn in
die Tiefen der Theorie vorgedrun-
gen wird, denn die musikalischen
Fachbegriffe sind kaum Bestand-
teil unseres Schulenglisch. Un-
giinstig ist auch, dafl siamtliche
Bilder in den Anhang verlegt wur-
den, was nicht unbedingt der
Ubersichtlichkeit dient, vor allem
wenn im Text ein Sachverhalt an
Hand einer Abbildung erldutert
wird.

Das Handbuch gibt aber auch
sehr praktische Hinweise, z.B. er-
fahren Programmierer, wie sie ihre
Sidplayer-Songs in eigene Basic-
Programme einbinden. Und noch
etwas Niitzliches fiir "Overseas
Customers" — sprich Nicht-Ame-
rikaner: wer sich mit dem ein-

Anenaha 11/Nnvamhar 1G04

Compute!'s Music System

Frisch aufgespiel

Ein Klassiker wurde neu aufgelegt: der "En-
hanced Sidplayer” von Craig Chamberlain und
vor allem das Begleitbuch dazu, das nicht um-
sonst als Standard-Werk zur SID-Musik be-

trachtet wird.

gehefteten Formular registrieren
146t, bekommt eine kostenlo-
se Ausgabe des C-64-Magazins
"Twin Cities".

Die Software

Wenn Sie in die Grundlagen
eingefiihrt sind, bekommen Sie
auch gleich die passende Software
geliefert, und zwar sowohl fiir C
64 als auch fiir C 128. Die 128er-
Version lduft allerdings grundsitz-
lich (auch im 80-Zeichen-Modus)
nur mit 40 Zeichen pro Zeile und

ist vom Leistungsumfang mit der
64er-Version vollig identisch (des-
halb aber noch lange nicht
schlechter als die 64er-Version).
Am besten 14dt man zunéchst
das Auswahlmend, das u.a. den
Stand-Alone-Player, den Editor
und verschiedene Hilfsprogramme
enthilt. Der Editor selbst ist kom-
fortabel zu bedienen: Fast das
komplette Keyboard ist belegt und
auch der Joystick bleibt nicht
untitig. Allerdings ist das Hand-
buch doch Voraussetzung, denn
aus den kryptischen Abkiirzungen

Das Auswahlimenii der 64er-Software: links der Player,

rechts der Editor

EEY a9

Die Notenabfolge scroilt am unteren Rand, oben werden die
Parameter verdandert

der Effekte kann man kaum deren
Sinn erkennen. Der Editor ist,
wenn man weifl, wie's geht, so lei-
stungsfihig, dafl Sie problemlos
aus Partituren "abschreiben” kon-
nen. In der unteren Zeile wird die
gerade bearbeitete Stimme mit den
Cursortasten durchgescrollt, wo-
bei Sie jede Note dndern, verlédn-
gern, verschieben oder ihr einen
Effekt zuordnen konnen. Auch
Cut & Paste (Ausschneiden und
Einkleben) von ganzen Sequenzen
sind integriert, so wie Sie auch
nach bestimmten "Kommandos"
(Filtern, Effekten usw.) suchen
lassen konnen. Die maximal drei
Stimmen werden einzeln editiert
— aber wenn Sie selbst ein Arran-
gement schreiben wollen, konnen
Sie mit einem mitgelieferten
Hilfsprogramm auch aus einer
Stimme die beiden anderen poly-
phon erzeugen.

SchlieBlich ist es auch méglich,
"singalong"-Songs zu erzeugen —
Karaoke 14t griifen, denn es wer-
den hierbei auch Texte zusammen
mit der Musik angezeigt.

Fiir Musik-Fans

Die Fiille der schon vorhande-
nen SID-Files, vor allem was die
klassische Musik angeht, 148t es
ahnen: der "Enhanced Sidplayer"
wendet sich vor allem an den
ernsthaften Musikfan, der bereit
ist, sich auch in die Theorie etwas
einzuarbeiten. Rock- oder Popmu-
sik 14Bt sich eher schlecht umset-
zen — da bieten Szene-Software
oder allein schon der (leicht be-
tagte) "Future Composer” mehr.
Zum bloflen "Herumspielen" wire

das System wohl auch zu teuer.
Matthias Matting

o4'er-Wertung:
Computel's Music Sysfein
Komplettsystem'zur ‘Programmie-

rung des SID-Musikchips: fiir:C 64
und C 128

® sehrtiefgriindiges-Buch
® jeistungsfahige Software

Bezugsquelle: Plus-Elektronik;
Postfach 100263,:30918 Seelze
Preis: 81 Mark
Testkonfiguration: C 128:D,
1541, 1571

Funktionen:
Handhabung:
Dokumentation:
Preis/leistung:

GUT
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Als Modembesitzer
kennen Sie das
Problem: wihrend

ek
T E ST Sie Nachrichten in
einer Mailbox lesen

oder schreiben, tickt die Uhr uner-
bittlich und treibt die Telefonrech-
nung in drei- und mehrstellige Be-
reiche. Da niitzt auch kein High-
speed-Modem - denn die Zeit, die
Sie in der Mailbox verweilen,
wird ja davon bestimmt, wie
schnell Sie lesen und schreiben
konnen.

So ist es ganz folgerichtig, dal
man auf die Idee kam, den “langsa-
men” Teil des Mailbox-Hobbys auf
den heimischen Rechner zu verle-
gen. Man ladt einfach alle Nach-
richten komplett in einem kompri-
mierten Paket und liest alles in Ru-
he offline (also ohne Verbindung
zur Mailbox). Die Antworten wer-
den ebenfalls auf dem eigenen
Computer geschrieben, dann wie-
der schon verpackt und per Modem
in die Mailbox geladen.

Das Verfahren hat sich inzwi-
schen in der DFU-Welt recht stark
verbreitet. Natiirlich ist es wich-
tig, wie Thnen die Mailbox die Da-
ten zur Verfiigung stellt, d.h. in
welchem Format. Sehr viele Bo-
xen bieten das “QWK”-Format
an, und eben dieses verarbeitet der
“QWKRR V4.3” fiir den C 128.
Er liegt seit Anfang dieses Jahres
in neuer Version vor, die seit
kurzem nun auch mit (komplett)
deutscher Anleitung zu haben ist.

Das QWKRR-Heft

QWKRR wurde von dem au-
stralischen Programmierer Rod
Gasson erdacht. Die Miihe, die
englische Anleitung ins Deutsche
zu iibertragen, hat sich jedoch
Michael Nausch gemacht, und den
Vertrieb des Anleitungshefts iiber-
nahm schliellich die Firma Man-
fred Frick. Fiir 19,80 Mark erhal-
ten Sie ein 64seitiges, laserge-
drucktes Heft, das sehr iibersicht-
lich aufgemacht ist — Kopf- und
Fufizeilen fehlen genausowenig
wie ein Inhaltsverzeichnis. Die
Ubersetzung selbst ist sehr gut ge-
lungen, und man hat sich auch
nicht gescheut, einige der sowieso
weit verbreiteten DFU-Fachbe-
griffe so zu belassen, wie sie iib-
lich sind, also englisch. Wer aber
ganz neu in der Welt der Daten-
ferniibertragung ist, wird von dem
Anleitungsheft weitgehend im
Stich gelassen, denn Schliissel-
worter wie “Tagline” oder “Tear-
line” werden nirgendwo erklart
(dabei laufen sie garantiert jedem
Mailbox-User mehr als einmal
tiglich iiber den Weg, wenn sie
Nachrichten anderer User lesen).

40 F:¥4p

Offline liest am langsten

QWKRR 12

Der Offlinereader
fiir den C128

i

()R Gasson 1992 - 94

Bedienungsanleitung

Erreicht Ihre Telefonrechnung auch astrono-
mische Hohen, weil Sie so viel in Mailboxen
herumstébern? Dann sollten Sie sich einen
Offline-Reader zulegen, als C-128-Besitzer am

besten den “QWKRR".

Das Programm an sich, der QW-
KRR 128 V4.3, ist Shareware, d.h.
es ist mit den 19,80 Mark fiir die
Anleitung nicht bezahlt.

Wenn Sie ihn regelméBig nut-
zen, miissen Sie sich unbedingt
registrieren lassen. Alle dazu not-

Die Software

wendigen Informationen sind dem
Heft zu entnehmen, der Ubersetzer
hilft auf Wunsch auch bei der
Ubersendung der filligen 20 aus-
tralischen Dollar fiir die Registrie-
rung. QWKRR ist allerdings keine
“Crippleware” (verkriippelte Soft-
ware, die keinen verniinftigen Test
mehr erlaubt), sondern auch in der
Shareware-Version fast alle Funk-
tionen enthilt. An der QWKRR-€i-
genen “FuBzeile” (nur in der Voll-
version zu dndern) ist jedoch fiir
jedermann ersichtlich, daf3 Sie noch
mit der unregistrierten Version ar-
beiten. Warum auf der Diskette
zum Anleitungsheft die Software
noch in komprimiertem Zustand
geliefert wird, ist uns leider nicht

klargeworden. Hier hitte der
128er-Besitzer Zeit sparen kon-
nen. Positiv ist, da} auch alle néti-
gen Utilities wie Unzip64 und Un-
zip 128 zum Entpacken von mit
Pkzip 1.x gepackten Archiven auf
die Diskette gepackt wurden.

Der QWKRR kann mit Kon-
kurrenten z.B. fiir PC oder Amiga
(auf dem C 128 hat er eigentlich
keine echten Mitbewerber) durch-
aus mithalten. Ein Joystick an Port
2 wird unterstiitzt, Besitzer von
CMD-Laufwerken konnen sich
ebenfalls freuen — sogar die Uber-
nahme der Uhrzeit aus der Echt-

Was kann das Programm?

zeituhr (RTC) ist moglich. Echte
Grenzen setzen nur die Floppy-
Laufwerke, da z.B. 300 Nachrich-
ten entpackt immerhin rund 1000
CBM-Blocke ergeben. Es ist also
kaum sinnvoll und machbar, alle
Bretter einer Mailbox zu “abon-
nieren”. Festplatten- und Ram-
Link-Besitzer haben dabei einen
groflen Vorteil, denn QWKRR

kommt auch mit dem Native Mo-
de dieser Geriite zurecht, in dem
problemlos zig MByte verwaltet
werden. Maximal 1140 "Echos"
konnen Sie verwalten. Ansonsten
tut der QWKRR genau das, was
Sie sonst in der Mailbox online er-
ledigt hitten: Nachrichten lesen,
schreiben, packen. Da er auf lhre
personlichen Daten zugreifen
kann, gibt’s noch einige sinnvolle
Zusatzfunktionen, die in Mailbo-
xen nicht moglich wiren. Sie kon-
nen z.B. Makros erzeugen, so daf3
bestimmte Texte automatisch ein-
gefiigt werden, an Hand einer
“Twitliste” lassen sich Nachrich-
ten von bestimmten Personen
schneller lokalisieren und auch
das Versenden von Netmail ist
moglich. Mit der neuen Version
konnen Sie erstmals auch eigene
Zeichensitze verwenden. Sehr
praktisch: auch das “vudecodie-
ren” von Nachrichten beherrscht
der QWKRR. Dabei werden Pro-
gramme in Textform gebracht, um
sie als Nachricht verschicken zu
konnen (uuencoding) — QWKRR
erzeugt daraus wieder ein lauf-
fahiges Programm (uudecoding).

Fiir Spezialisten

Der QWKRR ist zweifellos ein
solides Produkt. Die Anleitung ist
ohne Schonheitsfehler tibersetzt,
fiir den DFU-Anfiinger jedoch lei-
der kaum verstédndlich. Da jedoch
der Ubersetzer im Vorwort jegli-
che Art von Hilfe und Unterstiit-
zung anbietet, kann aber auch we-
niger Erfahrenen zum Test des
Programms geraten werden. Vor
einem gewissen Dilemma stehen
sie jedoch: Ist das Heft erst ge-
kauft, und Thnen gefillt der QW-
KRR doch nicht, sind die 20 Mark
futsch. Matthias Matting

64'er-Wertung:
OWKRR 128 V4.3

Deutsche Anleitung fur.den C-128-Off:
line-Reader inkl. Shareware-Version

» gute Ubersetzung
e auch Utilities mitgeliefert

o flr Anfénger schwer zu'lesen

Bezugsquelle: Manfred Frick,
Postfach 1133, 88264 Vogt
Preis: 19,80 Mark

Testkonfiguration: C 128D,.1571,
FD-4000

Ubersichtlichk
Verstandlichkeit:
Preis/Leistung:

befriedigend
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eit man mit Hilfe von "Go-

Dot" IFF-Bilder in C-64-For-

mate wandeln kann, ist der
Amiga fiir Grafiker interessanter
denn je. An dieser Stelle werden
vielleicht einige eiserne C-64-
Freaks das Heft zuklappen und
vielleicht schon das Abo kiindi-
gen wollen, aber wie sagt der Ja-
paner: Der Weg ist das Ziel ...

Wer also einen Amiga besitzt
und mit Deluxe Paint arbeitet,
kann mit einigen Tricks Bilder fiir
den C 64 kreieren, sie zum C 64
exportieren (z.B. Transfile) und
mit GoDot in ein gewiinschtes
Format schreiben.

Nach dem Start von Deluxe-
Paint wihlt man die Auflosung
320 x 256 Pixel, die dem Multi-
color-Modus des C 64 entspricht.
Die Farbzahl wird auf 16 gestellt,
denn mehr hat der C 64 ja nicht.

Im Hauptbildschirm wihlt man
mit dem Mauspfeil und der rech-
ten Maustaste den Color-Button
und stellt die 16 Farben des C 64
ein (s. Bild). Die Werte finden Sie
in der Tabelle.

Da der Multicolor-Mode des
C 64 immer zwei Pixel nebenein-
ander mit der gleichen Farbe be-
nutzt, kann man nicht einfach
Punkte setzen, sondern muf3 sie

GoDot-Tips

Amiqa ausgetrickst!

paarweise anordnen. Damit es
nicht ab und an zu Fehlern
kommit, gibt's zwei Methoden.

Als erstes kann man Punkte wie
gewohnt setzen, darf aber nur die
halbe Breite des Bildes nutzen. ist
das Kunstwerk fertig, wird es als
Pinsel ausgeschnitten und in X-
Richtung um den Faktor 2 ge-
dehnt. Nachteil dieses Verfahrens:
man sicht erst nach Abschluf der
Arbeiten das wahre Bild in der
richtigen Auflosung.

Das zweite Verfahren nutzt die
Option, da} man in DPaint mit
Pinseln malen kann. Man definiert
einfach einen Pinsel, der zwei Pi-
xel breit ist, und schon kann man

loslegen. Doch so einfach ist die
Sache nicht, denn beim Malen
kann man die Farbe des Pinsels
nicht einfach wechseln. Man be-
hilft sich einfach mit einem klei-
nen Trick: Man dreht einfach die
Mal- (mit linker Maustaste) und
Loéschfunktion (mit rechter Maus-
taste) des Zeichenwerkzeugs um.
Ein schwarzer zwei Pixel breiter
Pinsel, dient zum Loschen und
die Zeichenfunktion mit rechter
Maustaste (eigentlich zom Setzen
der definierten Hintergrundfarbe),
wird nun zum Setzen der Punkte
genutzt, da sich die Hintergrund-
farbe frei wihlen 148t. Nachteil
hier: der schwarze Pinsel ist auf

Einstellung der C-64-Farben in DPaint gewéhrleistet einen
reibungslosen Import der IFF-Grafik in' GoDot

schwarzem Hintergrund "durch-
sichtig”. Nur der Mauszeiger ver-
rit, wo man gerade zeichnet ...
So kann man leicht Bilder, Lo-
gos und andere Objekte fiir den
C64 schaffen. AuBerdem kann
man die leistungsfahigen Animati-
ons-Funktionen von DPaint auch
bei grofleren Objekten nutzen, die
dann spiter mit einem Grabber
aus dem Bild geschnitten und als
Sprites auf dem C 64 weiterver-
wendet werden. Im iibrigen funk-
tionieren die Tips (mit Ausnahme
der Animations-Funktion) auch
bei der PC-Version von DPaint.
Jorn-Erik Burkert

Die Farhen des € 64 in DPaint

Farbe - “Wert
Schwarz - 0 0 0
Weif3 15 15 15
Rot 12 (s} ]
Cyan 0 13 12
Violett 12 Q 12
Gran 0 11 0
Biau 0 o] 13
Gelb 15 15 0
Orange 13 6 0
Braun: 7 3 20

" ‘Rosa 15 7 9
Grau 1 - 5 5 5
Grau 2 8 8 8
Heligriin 8 .18 10
Heilblau 7 9 15
Grau 3 : 12 12 12

~

In einem Testbericht wurde |

RAMLink

Software Produkte,

uber RAMLink geschrieben:
"RAMLink ist so klug, so raffiniert und so
durch und durch toll, daB man sie nur als
revolutiondr beschreiben kann." RAMLink
vereinigt “State of the art” -Technologie mi
CMD's eigenem RL-DOS und bietet ei
erweiterungsfahiges (bis 16MB) RAM
Laufwerk mit eigener Stromversorgung
Programme und Daten kénnen von del
RAMLink geladen werden und bleiben aucl
nach Ausschalten des Computers erhalten

Jetzt Preissenkung!!!

ie SmartMouse istvoll C-135
ompatibel, hat drei Tasten
ine  Doppelklick- un
urbofunktion, eine Echtzeituh
akku-gepuffert

nd ist
ausutilitesdiskette

RAMLink 1 MB mit Echtzeituhr ...... DM
RAMLink 4 MB mit Echtzeituhr 725,-
RAMLlnk Puffer-Batterie 60,-
bel 35,-
HD—Sene Festplatte )
HD-40, mit 42 MB SCSI-Festplatte DM 750,-
HD-40, mit 85 MB SCSI-Festplatte DM 950,-
HD-100, 170 MB SCSl-Festplatte .. DM 1150,-
HD-200, 245 MB SCSi-Festplatte .. DM 1350,-
FD-Serie 3,5-Zoll- Dlskettenlaufwerke
FD-2000 mit Echtzeituhr . 450,-
FD-4000 mit Echtzeituhr . 575,-
10er-Packung, HD-Disk. (1,6 MB) DM 35,-
10er-Packung, ED-Disk. (3,2 MB) . DM
SwiftLink-232 & SID Symphony
SwiftLinkmodul
SwiftLinkkabel (DB
JiffyDOS* (Bitte Pinzaht angel
C64-System (24 oder 28 Pin KemaI)DM
SX-64-System
C-128-System
128-D-System (Metallg:
128-D-Tragbar (Kunststoffgehéuse)DM
Zusétzliche Laufwerke-ROM's

499,-

BigBlueReader (C= zu MSDOS) 55,
CMD Utilities - DM 60,-
Compression Kit von Madman 75,
Dialogue 128 50,-
geoMakeBoot 22,-
g y/64 oder g 60,-
60,-
geoProgrammer (ML far GEOS) 99,-
- D 45,-
GEOS Companion . 45,-
GEOS Power Pak | oder Pak Il...... 45,-
* Es ist wichtig, lhre Compuisr und
bei der Besteli
anzugeben C64-Besitzermilssen die Seriennummer
auch angeben. Ein JitflyDOS-System beinhattet die
ICs filr einen Computer und ein Diskettenlautwerk.
Schreiben Sie uns fur eine komplete
Liste neuer Prod:

Bl& BLYZ READE
Ein leistungsstarkes CBM zu MS-DOS
Konvertierungsprogramm. Schreibt/
liest in CBM- u. MSDOS-Formaten auf
1571, 1581 u. CMD-FD Laufwerke.

(L))

D i r e k
CMD Direkt Sales

Postfach 58
A-6410 Telfs, Austria
Tel.: 0043-5262-66080
FAX: 0043-5262-64040

Preise enthaiten Fracht, Zoll und
Steuer. Lieferung ca. 3 bis 4
Wochen. Preise kdnnen ohne
Vorankiindigung  gedindert
werden. Bel Vorkasse keine
Versandkosten.

NN + 10,00 DM

CMD-Produkte erhéltlich auch durch:
Plus Electronic GmbH
Posttach 100 263, D-30918 Seelze
Tel: 05137-50477

Verlag Th. Eberle

Elektronik-Technik Peters.........c.ccccvevvuvevanenn..
Evolution ............. .

Scanntronik.................
Stonysoft........cceeeeennns
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Mega-Sorter 128

Durchblick im N

Steht eine Disket-
teninventur ins Haus?
Mochten Sie endlich
einmal alle Spiele,
Anwendungen oder
Utilities Ihrer schwar-
zen Scheiben erfas-
sen und katalogisie-
ren? Dann ist “Mega-
Sorter 128" wie malB3-
geschneidert!

ie komfortable Disk-File-
D Verwaltung lduft im 80-Zei-
chen-Modus des C 128. Die
Meniiauswahl wird per Mauszei-
ger absolviert, den man mit dem
Joystick in Port 2 bewegt (per
Maus klappt’s nicht!).
Formatieren Sie eine Arbeits-
diskette und kopieren Sie Mega-
Sorter 128 als erstes File. Maxi-
mal 2793 Dateinamen lassen sich
in einer Liste erfassen, die als se-
quentielles File auf der Workdisk
abgelegt wird.

Meniifunktionen

Nach dem Laden mit
RUN “MEGA-SORTER 1.0”
baut sich der Meniibildschirm auf.
Die Auswahl der Programmfunk-
tionen finden Sie auf der linken
Bildschirmseite, das Ausgabefen-
ster rechts ist vorerst noch leer.

Hier die Erlauterung zu den
Meniipunkten (Mauszeiger per
Joystick dorthin bewegen, zum
Aktivieren Feuerknopf driicken):

Load List: ... 14dt eine Mega-
Sorter-Datei von Disk zur Bear-
beitung in den Rechner (der Da-
teiname ist in der unteren Status-
zeile einzugeben!). Beim allerer-
sten Programmstart ist diese Funk-
tion wertlos, da es noch keine Da-
tei auf Diskette gibt die miissen
Sie erst anlegen (s. “Read Direc-
tory”).

Save List: ... sichert die erfalite
Dateinamensliste auf Disk, ein
entsprechender Filename ist anzu-
geben.

Print File: Druckausgabe der
Namensliste (in Kleinschrift), das
klappt aber nur mit seriell ange-
schlossenen Druckern (Gerite-
adresse 4) — andere Nummern

42 F¥ap

(z.B. 5) werden nicht akzeptiert.
Ebenso erscheint eine Fehlermel-
dung, wenn der Drucker nicht “on
line” ist. Um das Papier beim
Druck vollstidndig auszunutzen,
erscheinen pro Druckzeile zwei
Filenamen nebeneinander. Mega-
Sorter 128 lduft nur im Textmo-
dus und arbeitet mit allen Epson-
kompatiblen Geriten zusammen,
sofern die eine serielle Schnittstel-
le besitzen oder per seriellem
Hardware-Interface mit der Cen-
tronics-Schnittstelle verbunden
sind.

Disc Command: ... akzeptiert
die iiblichen DOS-Befehle, die
man ans Commodore-Laufwerk
schickt (z.B. N:;, R:;, C;, S: V, 1
usw.) ohne zusitzliche OPEN-
und CLOSE-Anweisungen. Wich-
tig: Wenn Sie eine gednderte Da-
tei unter demselben Namen wie-
der auf Disk speichern méchten,
miissen Sie die alte Fassung per
SCRATCH-Befehl 16schen — das
macht die Funktion “Save List”
namlich nicht automatisch!

Show Directory: ... zeigt im
rechten Screen-Window den In-
halt der aktuellen Disk im Lauf-
werk Nr. 8. Achtung: bei langen
Directory-Listen scrollt der Bild-
schirminhalt des Fensters — das
148t sich aber wie gewohnt per
<NO SCROLL> beeinflussen (Li-
stendurchlauf stoppen und auf Ta-
stendruck weitermachen). Gibt
man “Feuer”, kommt man zuriick
ins Auswahlmenii, der alte Bild-
schirminhalt des Ausgabefensters
wird wieder hergestellt.

Read Directory: ... ist die
Kernfunktion dieser Anwendung:
Damit tibernimmt man jeden be-
liebigen Dateinamen des Directory
in die Gesamtliste.

Michael HuBmann

Zunichst ist eine markante Be-
zeichnung als Kennung zu wihlen
(ID, hat nichts mit der Disketten-
ID zu tun!), die maximal fiinf Zei-
chen lang sein darf, z.B. “Games”,
“Tools”, “Geos!” usw. Dann er-
scheint das Disketteninhaltsver-
zeichnis im Ausgabefenster, bei
langen Directories sind’s die er-
sten 20 Dateinamen. Jetzt wihlt
man die gewiinschten aus und
markiert sie per Feuer-Button —
vor den angeklickten Namen soll-
te nun das Plus-Zeichen <+> auf-
tauchen. Erneuter Klick macht die
Markierung riickgingig.

Bei langeren Disketteninhalts-
verzeichnissen miissen Sie die zu-
sdtzlichen Icons beachten (links
neben dem Auswahlfenster): UP
scrollt den Bildschirm nach unten
(bringt also die vorderen Dateina-
men), DOWN schiebt die Screen-
Zeilen dagegen nach oben und
gibt den Blick auf weitere Direc-
tory-Eintrige frei.

Wir empfehlen, stets nur die
Namen der Hauptprogramme zu
wihlen. Assembler- oder Zeichen-
satzdateien, die nicht selbstdndig
laufféhig sind und vom Hauptpro-
gramm lediglich nachgeladen wer-
den, haben in der Namensliste
nichts zu suchen - sie blihen die
Gesamtdatei unnétig auf und stif-
ten beim Meniipunkt “Sort List”
nur Verwirrung.

Wenn’s im aktuellen Directory
keine Datei mehr gibt, die man in
die Gesamtliste aufnehmen will,
beendet man den Auswahlmodus
per Klick auf DONE und kehrt
wieder ins Hauptmenii zuriick.

Sort List: ... ordnet die aktuelle
Liste im Speicher alphabetisch.
Bei umfangreichen Dateien kann’s
ein wenig dauern — die Namen der

Liste stehen in Bank 1, miissen
aber zum Vergleich in Bank 0 ko-
piert werden. Wenn der Schrift-
zug “sorting ...” in der Status-/Ein-
gabezeile unten verschwindet,
tippt man auf den Feuerknopf und
erhilt die korrekt sortierte Liste
im Ausgabefenster. Beachten Sie:
Die alphabetische Sortierung rich-
tet sich nach den Filenamen, nicht
nach den dafiir vergebenen ID-
Kennungen.

Edit List: ... aktiviert drei neue
Wahl-Buttons:

ADD: ... gibt Thnen die Mog-
lichkeit, die Gesamtliste manuell
zu erweitern. Neue Eintrdge (ID,
Namen und Blockanzahl auf Disk)
werden ans Dateiende gehiingt.

DELETE: ... 16scht Dateinamen
aus dem Verzeichnis. Dazu klickt
man zuerst aufs DELETE-Icon,
anschliefend zweimal auf den
vorgesehenen Dateinamen im
Ausgabe-Window. Der Filename
wird aus der Datei getilgt. Die
Loschfunktion bleibt so lange
aktiv, bis Sie aufs DONE-Icon
klicken.

EDIT: Nach Auswabhl per Fire-
Button sucht man den gewiinsch-
ten Dateinamen in der Liste und
klickt ihn ebenfalls an. In der Ein-
gabezeile unten lassen sich nun
bequem die neuen Daten eingeben
(ID, Name, Blockanzahl). Per
DONE verschwindet die Icon-Lei-
ste — man befindet sich wieder im
Wahlmenii. '

Search File: Nach Eingabe des
gewiinschten Filenamens (die von
Diskettenoperationen bekannten
Kiirzel <?> und <*> sind auch
hier erlaubt!) forscht das Pro-
gramm in der aktuellen Gesamt-
datei im Speicher nach dem Na-
men. Wird es fiindig, bringt es den
vollstéindigen Eintrag in der unte-
ren Statuszeile.

Das Hauptprogramm besitzt
zwar keine “Ende”-Funktion, 148t
sich aber jederzeit mit <RUN/
STOP RESTORE> abbrechen.
AnschlieBend sollte man den
C128 per Reset wieder in den
Einschaltzustand versetzen.

LOAD LIST

SAVE LIST
PHINT FILE
DISC COMMAND
SHOK DINECTORY
READ DIBECTORBY
SOBRT LIST

EDIT LIST
SEARCH FILE

MEGA - SOBTER V.1
BY MI CHAElL HUS;S‘MANN

DHOHNENKEG 4
44795 BOCHUM
02347475521

-~
o]

up
DOKN

SSTTTWNNT =SSN~

o
132 BLOCKS FREE.

Michael Hufsmann/bl
MM 2t
"DEMO 3"
“DEMO 4 T
"DEMD 5 - BRS/1"

" KOALA-HARDCOPY !
"K.ORT. MAIN sCOQO"
CFASTPRINT
MHI-PRINT

"IDP HARDCOPY*
1120

Mega-Sorter 128: Der Arbeitsbildschirm — Auswahlmenti links, Ausgabefenster rechts
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Programmieren ohne Grenzen

YASS04 - don Co4 vol ausgemute

Um Speicherplatzpro-
bleme beim Program-
mieren auf dem C 64
zu umgehen, benut-
zen viele Programmie-
rer Cross-Assembler.
Mit “XASS 64" kon-
nen Amiga-Besitzer
nun C-64-Programme
auf der grol3en Schwe-
ster entwickeln und
den kompletten Spei-
cher des Commodore
64 ausreizen.

er seine C-64-Programme
w auf einem anderen Com-
puter entwickeln will,
bendtigt einen Cross-Assembler.
Mit ihm wird das Programm ge-
schrieben, assembliert und spiiter
auf den C 64 iibertragen. Der Vor-
teil liegt auf der Hand — man hat
den kompletten Speicher des C 64
fiir das Programm, Daten, Grafi-
ken oder Musik frei. Wenn Sie ne-
ben dem C 64 noch einen Amiga
besitzen, kommen Sie mit dem
Programm des Monats November
des Amiga-Magazins von Magna-
Media in solch einen GenuB. Der
“XASS64" ist ein Assembler, der
komplett auf dem Amiga liuft,
Quelltexte verarbeitet und diese in
lauffihige Programme iibersetzt.
Diese werden mit einem spezi-
ellen Kabel, das die beiden Paral-
lelports der Computer verbindet
iibertragen. Der C 64 empfingt
mit einem kleinen Programm die
Daten. Dabei hat man die Mog-
lichkeit, das Programm in den
Speicher zu schreiben, um es aus-
zutesten oder auf Diskette zu si-
chern.

Der Cross-Assembler

Das Programm verarbeitet
Quelltexte, die mit einem Text-
Editor auf dem Amiga geschrie-
ben wurden. Die Verarbeitung
von Labels, Konstanten, Include-
Dateien und Makros sind weitere
Bestandteile des Tools.

Bevor man mit der Arbeit mit
dem Cross-Assembler beginnt,
sollte man mit dem ASSIGN-

Avimmn ha 11 Alauambar 1004

Das Arbeits-Window des Cross-Ass vor dem Assemblieren

14215 116:517-118

19821

22 23 24 25 26

Die Belegung des Verbindungskabels zum Ubertragen der Daten

Befehl des Amiga die Unterver-
zeichnisse fiir Quell-, Object-, In-
clude- und Konvertierungs-Datei-
en als Laufwerke zuweisen. So ist
leicheres Arbeiten ohne stindige
Angabe der Pfade fiir die Dateien
méglich. AuBerdem sollte bei die-
ser Gelegenheit einen Text-Editor
zur Bearbeitung der Sourcecodes
geladen werden. Nicht vergessen:

bevor man C 64 und Amiga an-
schaltet, das Kabel zum Ubertra-
gen der Daten einstecken. Dabei
ist darauf zu zu achten, daB beide
Computer ausgeschaltet sind, da
es sonst zur Zerstérung der Ein-
Ausgabe-Bausteine der Rechner
kommen kann. Der Amiga kann
sowohl von Festplatte als auch
von Diskette gebootet werden.

Die XASS564-Meniis

DATEI

Ubertragen Startet den Transfer des Object-Files Gber den Paralielport
zum C64. Empfangsprogramm muB auf dem C 64 gestartet sein.
Information Ofinet das Informations-Window von XASS64.

Labels Alle verwendeten Labels und entsprechende C-64-Adresse werden

Ende VerlaBt den Cross-Assembler.
TABELLEN

aufgelistet.

Makros Liste aller im Prog int

ar LAat wird gezeigt

Blocke Lauffahige Programmblﬁcke werden mit Startadressen gezelgt.
Mnemonics Verwendete Assembler-Befehle werden tabellarisch

aufgefahrt.
EINSTELLUNGEN

Andern Einstellen der Werte for die Label- und Makrotabellen, Makrospeicher

und Refreshrate.

Sichern der Einstellungen.
Laden Laden gesicherter Einstellungen.

Konvertierungstabelle ASCII-Tabelle zur Ubersetzung der Amiga-Codes in
C-64-Zeichen laden. Diese Tabelle kann mit einem Texteditor erstellt werden.

DRUCKEN

Quelldatei Drucken einer Datei auf einen angeschlossenen Drucker
Labels Schreibt Informationen Gber die Labels in eine Textdatel
Makros Schreibt Informationen Gber die Makros in eine Textdatei

Arbeiten mit XASS64

Nachdem man den Quelltext
mit einem Text-Editor geschrie-
ben hat, wird er gesichert und der
START-Button im Cross-Assem-
bler-Fenster gedriickt. Im folgen-
den Window bzw. Requester, gibt
man den Namen des Source-Files
an. Jetzt erfolgt die Assemblie-
rung. Das Objekt-File wird nun
gesichert und kann spiiter zum
C64 iibertragen werden. Alle
Funktionen werden in der Tabelle
“Die XASS 64-Meniis” erliutert.

Die Ubertragung des Object-
Files erfolgt iiber ein Kabel, das
die Parallel-Ports der Computer
verbindet. Auf der C-64-Diskette
befinden sich zwei Tools:

Wo gibt's die Progromme?

Den Cross-Assembler findet man
auf der Programm-Service-Diskette
des Amiga-Magazins 11/94. Bestel-
lungen bitte an:

N. Erdem

c/o Amiga-Magazin PD

Postfach 18 23

84471 Waldkraiburg

Die Empfangsprogramme fOr den
C64 kann man sich beim 64'er-
Magazin zu einem Unkostenbeitrag
von 5 DM fdr Diskette und Porto
(bar oder Scheck) bestellen:
MaganaMedia Verlag

Redaktion 64'er

Kennwort: XASS64

Postfach 1304

85531 Haar b. Minchen

1. TRANSFER: Empfingt die
Daten und schreibt sie in ein File
auf Diskette

2. RAMTrans: Empfingt die
Daten und schreibt sie zum Test
in den Speicher des Computers.

Weitere Informationen

Wer dariiber hinaus detaillierte-
re Informationen zum Cross-As-
sembler wiinscht, findet eine um-
fangreiche Anleitung auf der Dis-
kette mit dem Programm. Der
Autor geht da auf Interna des
Tools, Benutzung von Includes,
Labels und Zahlenformate usw.
ein. AuBerdem finden Sie noch
die Source-Codes des Programms,
Include-Dateien mit allen wichti-
gen Adressen des C 64 und auch
den Schaltplan fiir das Kabel zum
Datentransfer.

Jom-Erik Burkert
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In diesem Monat nun der dritte Teil
zu unserer Anleitung fir den Image-
Prozessor “GoDot”. Einfach nur die
Seite aus dem Heft trennen und zu
den anderen Teilen heften!

Folge 3

Spielspal3 fur zwei

e

_ 5 j@;‘:%
Suchtgefahr besteht bei Tetris nach wia-vor.
Unsere Variante bedeutet sogar Infektions*
gefahf fl:'r Zwei Spi&)'er suw a7 . " "_J HIGH SCORES

P
Der Options-Bildschirm - hier
wird die Spielerzahl gewahit

IFSES PROGRAMH |S] SHARE d
HITIF SENEN SiFE Si1 AN i WMI
il e - — “,;,{(’.{’,”-"}}-‘_.‘?_“}':f{::g:? o ’-: S .‘ i
LT RHEE (IRCE A0 SHER o SRt
R TR T
H=i ks HiHiHFrS |

Nicht vergessen — das Tetris-Spiel
fur zwei ist Shareware!

m in den GenuB der Tetnis-
Vanante von Ultraforce-Soft
wire zu kommen, legt man

die zweite Seite unserer Diskette

zu diesem Heft ein und gibt im R e Wiim—. i

Direkimodus; 2% i . W b e L
ADP= To" 7 Tetris flr zwei Spieler mit Hintergrundgrafiken, zum Spielen

¢in und startet das Spiel nach den werden ein oder zwei Joysticks benotigt

Laden mit dem RUN-Befehl

Nach dem Intro gelangt

Optionsmenti. wo zwischen einem  des  Spielfelc rt. - St

oder zweil Spiclern gewithit wird Jruck auf den Feu n sorg tiber, ist das akwe
Nach Kurzer Ladezeit ersch n fur di ition des Spic ins.  det und bei ent

] kann man sich in die Bestenliste
Jorn-Erik Burkert

e
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GoDot startet (bei der vorge-
gebenen "god.ini"; ® INI-Files)
mit der Einstellung "Multi" in 16
Farben (Graustufen), ablesbar im
"Screen Controls”-Fenster. Die
Anzahl der darzustellenden Far-
ben (also eigentlich: Graustufen)
stellt man ein, wenn man auf das
Anzeigegadget hinter "Colors”
klickt: rechts geklickt wird auf-
wirts gezihlt, umgekehrt in der
linken Gadgethilfte. Danach ruft
man den Paletterequester auf
und erhiilt im unteren Farben-
gadget eine entsprechend lange
Anzeige. Jeder Farbanzahl kann
man eine optimale (Graustufen-)
Palette zuordnen, indem man die
Default-Einstellung wihlt. Das
"Display”-Gadget zeigt dann wie
es aussieht. Bei Nichtgefallen
macht man die letzte Aktion
riickgiingig ("Undo”) oder @ndert
einzelne Farben. Dazu wird sie
im oberen Farbgadget angeklickt
(erscheint daraufhin im Fenster
rechts) und kann jetzt durch ei-
nen weiteren Klick im unteren
Gadget eine Farbe dort iiber-
schreiben.

Anderungen einzelner Farben
ermoglichen interessante Effek-
te. Viele Bilder kinnen dadurch
kiinstlerisch verbessert werden.
®» GoDot-Guru, "About", Info

Ganz rechts oben im Haupt-
schirm sehen Sie das "GoDot!"-
Gadget. Es erzeugt eine dem
Amiga abgeschaute Meldung
(den "Guru"). Die lange Num-
mer muB wie folgt gelesen wer-
den: Die ersten vier Ziffern sind
die Versionsnummer des GoDot-
Kemels (3 Booten), momentan
V1.22, seit zwei Jahren unver-
iindert. Die niichsten vier geben
die Version der Grafikroutinen
an, also V1.14. Die Ziffern hin-
ter dem Punkt sind das hierzu-
gehorige Datum. Die beiden
letzten Ziffern sind eine Relea-
sekennung, bisher "00". Wenn
Sie die Versionsnummer des ak-
tuellen (Boot-Files erfahren wol-
len, beenden Sie GoDot mit
STOP/RESTORE und schauen
sich die Speicherstellen $S03fe
und $03ff an. Die Nummer liegt
im BCD-Format vor (V1.25).

Standardlader
fir C-64-Formate

» [dr. Amica Paint

“Amica Paint” ist ein gepack-
tes ™ Koala-Format (Multico-
lor). Die Linge nach dem Ent-
packen betriigt 10257 Bytes. Im
Aufbau genau wie Koala, zu-
siitzlich hat es 256 Bytes fiir die

Ausgabe 11/November 1994

Amica Paint: das Multicolor-Malprogramm fur den C64 mit
vielen Funktionen und Optionen

Farbrotationstabelle. Der Pack-
algorithmus ist Packbyte mit
SC2 als Indikator, darauf folgt
die Anzahl Wiederholungen des
niichsten Bytes. Das Fileende ist
bei der Bytekombination $C2
$00 erreicht. Die Startadresse
des Bildes lautet $4000. File-
namen beginnen mit “[B]” (in
GoDot angezeigt als “6bid"). Go-
Dot liest ausschlieBlich Bildfiles
von Amica Paint.

GoDotanzeige: Amica P, 160
x 200, Color.
® [dr.BlPaddles

Lader fiir Bilder des Multico-
lormalprogramms Blazing Padd-

Doodle: Hires-Grafiken in einem éuBerst exotnschen Format

les. Format ungepackt: 10240
Bytes, entsprechend 40 Disk-
blocks. Auf die Bitmap (8192
Bytes) folgen dic Farb-RAMs (je
1024 Bytes), die Hintergrundfar-
be ist im ersten Byte nach der
Bitmap (das 8001. Byte) zu fin-
den. Die Startadresse lautet
SA000, Filenamen beginnen mit
den Zeichen “PL.”

GoDotanzeige: Bl Pad.,
200, Color
®» [dr.Diashow

Holt Bilder des Freezermoduls
und Druck-Utilities Diashow-
Maker nach GoDot. Die Bilder
konnen jedes denkbare normale
Screenformat aufweisen. GoDot

160 x

unterstiitzt Multicolorgrafik, Hi-
res-Grafik und Text, sowohl von
normalen Bildern als auch von
Bildern mit Selbststart-Header.
Nicht unterstiitzt wird die Anzei-
ge von Sprites und das Multi-
color-Textformat. Die Bilder
sind gepackt nach dem Pack-
byte-Algorithmus. Indikatoren
gibt es zwei: auf SBF folgt die
Anzahl Wiederholungen des
niichsten Bytes, auf SCF die An-
zahl von Nullbytes. Steht hinter
SBF oder SCF eine Null, sind
die Indikatoren selbst in den
Speicher zu schreiben.
Fileaufbau: der Selbststart-
Header ist 275 Bytes lang, so-

Blazing Paddles: ein Oldie unter den Multicolor-Malprogrammen,
ist heute fast nicht mehr im Einsatz

fern vorhanden. Das Bild belegt
insgesamt 13 632 Bytes und be-
ginnt mit 8 x 64 Bytes fiir die
Spriteinformationen. Darauf fol-
gen zweimal 1024 Bytes Farb-
speicher und der Registerbereich
des VIC, aus dem Grafikmodus
und Spritewerte entnommen
werden konnen. Dieser Teil ist
(iiberfliissige) 3072 Bytes lang
und wird abgeldst von der Bit-
map mit 8192 Bytes. War das
Bild ein Textscreen, folgt statt
der Bitmap der Zeichensatz.
GoDot wandelt einen Textscreen
in ein Hiresbild. Filenamen haben
das Kennungszeichen F(ASCII

Cowan

OCP Art Studio: existiert fiir Hires- und Multicolor-Grafiken und

ist in GroBbritannien weit verbreitet
JXap 45
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191) und zwei folgende Ziffern,
die Startadresse des Files ist
$4000.

GoDotanzeige: Diashow, 160
x 200 (bzw. 320 x 200 oder
“Text™), Color
»* [dr.Doodle

Doodle-Bilder sind farbige
Hiresbilder. Sie liegen an $5C00
im Speicher und fiihren auf Dis-
kette zuniichst die Farben (1024
Bytes) und dann erst die Bitmap
(8192 Bytes). Sie sind unge-
packt. Im Namen sind sie an ei-
nem fithrenden “DD" erkennbar.

GoDotanzeige: Doodle, 320 x
200, Color
» [dr.Koala

In Deutschland das verbreitet-
ste Multicolorformat. Es hat als
Startadresse $6000 und ist unge-
packte 10001 Bytes lang. Auf
8000 Bytes Bitmap folgen je
1000 Bytes Farben und 1 Byte
Hintergrundfarbe. Der Name ei-
nes Koalabildes beginnt mit #
PIC (das Pik ist der ASCII-Code
129) und ist immer 15 (nicht
16!) Zeichen lang.

GoDotanzeige: Koala, 160 x
200, Color
B [dr. MCBitmap

Lidt ungepackte Bitmaps, die
zu einem Multicolorbild gehéren
(z.B. aus Slideshows). Die vier
zugewiesenen Farben teilen die
Palette in gleiche Abschnitte und
konnen jederzeit gedindert wer-
den.

GoDotanzeige: MCBitmap,
160 x 200, Color
B [dr.OCPArtStudio

Fiir Bilder des in GroBbritan-
nien erfolgreichen Hires-Mal-
programms “OCP Art Studio”
und seines Multicolor-Abkmm-
lings “Advanced OCP Art Stu-
dio”. Beide Filetypen beginnen
an Adresse $2000. Hires-Bilder
haben eine Linge von 8000
Bytes plus 1000 Bytes Farben
(gleich 35 Blocks), wihrend
Multibilder 10016 Bytes lang
sind. Die Hintergrundfarbe fin-
det sich hier als 9001. Bytes. Es
folgen 15 Dummybytes und
1000 Bytes Color-RAM. Namen
sind 16 Zeichen lang und enden
mit “PIC”. GoDot erkennt den
Filetyp automatisch.

GoDotanzeige: OCP ASt, 320
x 200 (bzw. 160 x 200), Color

Sonderlader
fir C-64-Formate

» [dr.HiBitMap

Fiir ungepackte Bitmaps, die
von einem Hires-Malprogramm
stammen (z.B. von Hi-Eddi).

46 F¥yp

Dieser Lader hat einen Compo-
se-Teil, der dazu dient, Hiresbit-
maps miteinander zu kombinie-
ren. Zur Bedienung des Laders
» |dr.4BitGoDot.

GoDotanzeige: HiBtMap, 320
x 200, Color
® [dr.PFoxResample

Dieser Lader bringt Hires-
Bilder mit der Namensendung
“.GB” (640 x 400 Pixel) aus den
verschiedenen Scanntronik-Pro-
grammen (Printfox, Pagefox,
Eddison usw.) nach GoDot. Die
Bilder werden dabei auf 320 x
200 Pixel verkleinert. Dieser
ProzeB liuft jedoch nicht linear
ab, indem jeder zweite Punkt
ausgelassen wird, sondern es

bohren.sc

ken oberen Eckpunkts wird an-
gezeigt. Das geladene Bild hat
die AusmaBe 40 x 25 Blocks
(Scanntronik-MaB) bzw. 320 x
200 Pixel, sofern es nicht im
Original kleiner war. Das Einle-
sen geschieht 1:1, an der GroBe
wird nichts gedndert. Standard-
bitmaps miissen danach inver-
tiert werden (® mod.Negative),
da Scanntronik-Programme alle
Daten invertiert speichern. Fal-
sche Formate werden vom La-
der mit einer Fehlermeldung ab-
gewiesen.

GoDotanzeige: Pfox, 320 x
200, Color
» [dr.FlipRaw

Lidt Bilder des Multicolor-

PFoxSelect: Der Lader fiir PrintFox ermoglicht die Auswahl

aus dem ilibergroBen Hires-Bild

wird aus je zwei benachbarten
Punkten ein Mittelwert gespei-
chert (Resampling). Das Ergeb-
nis bleibt also sehr detailreich.
Zur Auswahl stehen zwei Optio-
nen. In “Hires” resamplete Bil-
der konnen nach dem Einlesen
sehr gut in Multicolor (vier
Graustufen) angezeigt werden
(Konversion Hires-Multicolor!),
sehen jedoch auch in Hires, zwei
Farben (eventuell mit angepaB-
ten Balancing-Werten) optimal
aus. In “Multi” resamplete Bil-
der weisen neun Graustufen auf
und sind gut fiir die ® Druck-
vorbereitung geeignet.

GoDotanzeige: Pfox, 320 x
200 (bzw. 160 x 200), Color
» ldr.PFoxSelect

Dieser Lader ist gedacht fiir
alle Scanntronik-Bildformate
und fiir Standard-Hiresbitmaps.
Nach der Fileauswahl erhiilt man
auf dem Bildschirm ein Preview-
rahmen des Bildes angezeigt und
kann mit dem jeweiligen Einga-
beinstrument (Maus, Joystick,
Tastatur) dariiberfahren und ei-
nen gewiinschten Bildausschnitt
bestimmen. Die Position des lin-
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Bytes Color-RAM, danach 8 x
1024 Bytes Farb-RAMs, schlieB-
lich 8192 Bytes Bitmap. Die
Hintergrundfarbe ist generell fiir
alle Bereiche schwarz. Die viel-
filtigeren Farben eines FLI-Bil-
des gehen im GoDot-Speicher
nicht verloren. Konvertierte FLI-
Bilder behalten auf adiiquaten
Rechnemn ihre Farbenpracht, z.B.
als PCX-Bilder (s. Abb. 6).

GoDotanzeige: FLIP, 160 x
200, Color
» [dr.HiManRaw

Auch dieser Lader bearbeitet
ein FLI-Format, diesmal im Hi-
resmodus und vom Programm
“Hires-Manager” von Cosmos
Designs. Auf 8192 Bytes Bitmap
folgen 8 x 1024 Bytes Farb-RAM.
Das Bild liegt an der Adresse
$4000. Im Namen ist es erkenn-
bar an der Zeichenfolge (7). Die
oberste Bildzeile ist immer leer.
Was das gepackte Format an-
geht, gilt das gleiche, was zum
® ldr.FlipRaw gesagt wurde,
es ist GoDot-ungeeignet, daher
wird nur das ungepackte Format
unterstiitzt.

GoDotanzeige: HiresM, 320 x
200, Color
» [drM.C.S.

M.C.S. bedeutet “Mandelbrot
Construction Set” und ist ein
ganz cigenes FLI-Programm fiir
den C64. Mit seiner Hilfe lassen
sich die beriihmten Apfelminn-
chen-Fraktale im farblich beson-
ders interessanten FLI-Modus
berechnen und anzeigen. Mit ge-
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FLIP: Die FLI-Variante des Multicolor-Malprogramms
Amica Paint ist auch in GoDot implementiert

FLI-Programms “FLIP”, das in
der Bedienung dem Amica Paint
nachempfunden wurde. Da der
Packalgorithmus von FLIP das
File im Speicher von hinten nach
vorne entpackt, ist das gepackte
Format wegen seiner Liinge fiir
GoDot ungeeignet. Nur unge-
packte Bilder (68 Diskblocks)
konnen verarbeitet werden. Ein
FLIP-Bild hat als Startadresse
$3C00. Zuerst kommen 1024

eigneten Parametern stellt man
die Fraktale sogar dreidimensio-
nal dar. Anders als FLIP spei-
chert MCS die Bilddaten so ab,
daB auf die 8 x 1024 Bytes Farb-
RAMs und die 8192 Bytes Bit-
map erst dann das Color-RAM
folgt (1024 Bytes). Ebenfalls an-
ders: Die Hintergrundfarbe ist
zwar fiir alle VIC-Bereiche
gleich, doch kann sie anders als
schwarz sein.

720\
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HARDWARE

Dal3 man den C-128-
und C-128-D-Plastik
auf 64 KByte Video-
speicher aufrusten
kann, ist zumeist be-
kannt — aber noch nie
war die Prozedur so
einfach wie heute!

| lichkeit zur Auf-

TES | riistung des C 128D
|im Plastikgehiuse
bzw. des "flachen"
C128 bereits bekannt. Schon im
64er Sonderheft Nr. 44 wurde aus-
fiihrlich dariiber berichtet, wie
man den Grafikspeicher auf 64
KByte erweitern kann. Eigentlich
eine einfache Arbeit, da man ja
nur zwei Bausteine ersetzen muB.
Aber so einfach sollte es dann
doch nicht sein.

Die damalige Methode erwies
sich nimlich als sehr zeitintensiv,
da die Auswechslung der ange-
sprochenen Speicher-Bausteine
mit dem Ausléten von insgesamt
36 Pins verbunden ist.

Diesen StreB vor Augen, wur-
de sicherlich mancher von seinem
Vorhaben abgeschreckt — insbe-
sonders auch durch die Gefahr fiir
dic Platine des C 128 - ein biB-
chen Zittern beim Loten und amen!

| Vielen ist die Mog-

Plug & Play

Jetzt wurde ein Weg gefunden,
ohne Lotarbeiten den VDC-Spei-
cher aufzuriisten. Das Geheimnis
ist eine Platine, die mit den neuen
RAM-Chips versehen ist. Der Ein-
bau dieser Platine ist auch dem ab-
solut unbegabten Hobbybastler
ohne Probleme méglich.

Nach dem Freilegen der C-128-
Platine wird lediglich der Baustein
U22 (der VDC, 8563) aus der Fas-
sung genommen, wobei man dar-
auf achten sollte, daB kein Pin ver-
bogen wird. In die nun freigewor-
dene Fassung wird die Platine mit
den neuen Chips eingesetzt. Nun
wird noch der zuvor entfernte
Baustein U22 in die Prizisionsfas-
sung der kleinen Platine gebracht
und schon kann der Zusammen-
bau des Gehiuses des C 128 erfol-
gen.

Hierbei taucht der einzige Ne-
gativpunkt auf: das Abschirm-
blech des VDC kann auf Grund
der veriinderten Hohe durch die
zusiitzliche Platine nicht mehr auf-
gesetzt werden. Der Hersteller
sollte versuchen, die GroBe der
Platine zu verringern sowie die
Pins von vornherein zu kiirzen.
Damit konnte auch die Abschir-
mung wieder aufgesetzt werden.
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Voll ausgereizt:

Das VDC-Upgrage

Im Test konnte aber auch ohne
Abschirmblech stérungsfrei ge-
arbeitet werden.

Von der Umbauaktion verblei-
ben lediglich Ausbau (Freilegung)
und Zusammenbau der C-128-Pla-
tine bzw. des Gehiuses. Fiir die

komplette Arbeit bendtigt man
ca. 20 Minuten. Diese Zeit wird
hauptsichlich durch die groBe
Anzahl von Schrauben erreicht,
die entfernt bzw. wieder einge-
schraubt werden miissen. Der Pla-
tineneinbau selbst ist eine Sache

Performance Peripherals
Michael Renz

Holzweg 12

-y

S

32 Bornheim

Die neue Platine wird einfach an Stelle des VDC in die Fassung
gesetzt — der kommt dann wieder obenauf

1

Dem Testprogramm merkt man seine Herkunft deutlich an —
da gibt es z.B. im PD-Sektor professionellere Programme

von wenigen Minuten und auch
vom Ungeiibtesten gefahrlos zu
bewerkstelligen.

Um nun die neuen Moglichkei-
ten des VDC-Speichers direkt auf
dem Monitor erleben zu konnen,
ist dem VDC-Upgrade eine Dis-
kette mit insgesamt sieben Demo-
Bildern im Interlace-Format und
dem Programm IPaint-Viewer bei-
gefiigt. Die Installationsanleitung
(vier Seiten) war bei unserem
Testexemplar noch in Schwedisch
abgefaBt, dies soll sich aber in-
dern. Die Testsoftware begriiBt
den Benutzer ebenfalls auf Schwe-
disch — nur mit viel Phantasie er-
kennt man, ob der Test auf 64
KByte Speicher erfolgreich ver-
lief. Bei nur 16 KByte tritt nim-
lich der Effekt "Skirmen fylls med
nollor" auf (Schiitzen Sie mal: Ob
sich der Bildschirm mit Nullen
fiillen wird?).

Grafikfans aufgepaBit!

Fiir den Freund von Grafiken ist
ein voll ausgenutzter VDC-Spei-
cher ein "MuB". Durch das VDC-
Upgrade ist eine Aufriistung in re-
lativ kurzer Zeit moglich. Dadurch
wird der C 128 erst zu einem
"vollwertigen" C-64-Nachfolger,
mit einer Grafikauflosung bis 640
x 400 (interlaced). Der erweiterte
Videospeicher wird inzwischen
von relativ vielen C-128-Program-
men unterstiitzt (z.B. Maverick,
Bix-128, Malprogramme, GoDot
...) Der Preis stimmt, wenn er auch
auf den ersten Blick zu hoch er-
scheint — man sollte aber beden-
ken, welche Kosten entstehen,
falls bei den frither notwendigen
Lotarbeiten das Innenleben des
C128 Schaden nimmt.

Klaus Langner / ma

64'er-Wertung:

VDC-Upgrade

Platine zum Idtfreien Ausbau des
VDC-RAM des C 128 auf 64 KByte.

® problemiose Aufristung
@ keine Létarbeiten

® Abschirmblech nicht mehr
nutzbar

| WichtigeDaten |

Bezugsquelle: Performance
Peripherals, M. Renz, Holzweg 12,
53332 Bornheim

Preis: 79 Mark
Testkonfiguration: C128D,
Plastikgehause

Funktionen:
Handhabung:
Dokumentation:
Preis/Leistung:

GUT
F¥ap 47

R



RSB
2 M,P,%?:ﬁf‘ R Neue Kunstwerke
3 "’/ ;a'; ¥ .4 - in Multicolor- und

w: ‘A5 FLI-Norm aus der

C-64-Szene in der
64'er-Galerie:
«~ 1-Sliver/Agony
 , 2- Astaroth/Anti
"/ 3 -Cruise/Elysium
4 — Stone/Charged

Hier sind sie: Zwei Seiten, die umfangreich
uber das Neueste aus der C-64-Szene berich-
ten. Nattrlich mit dabei, die 64’er-Charts mit
den besten Programmierern, Grafikern und

Musikern auf dem C 64.

kursiecren zahlreiche Disk-

mags und fast jede Gruppe
hat ein eigenes Magazin auf Dis-
kette. Wir haben uns aktuelle
Mags angeschaut und die Charts
ausgewertet. Aus den einzelnen
Wertungen haben wir die Over-
All-Wertung ermittelt.

So geht’s: Wir haben jeweils
dic drei besten in den Kategorien
*Beste Demogruppe”. *Bester
Coder”, “Bester Musiker” und
*Bester Grafiker” herausgezo-
gen. Der erste Platz bekam drei
Punkte, der zweite zwei und der
dritte einen Punkt. Die Rubrik
“Bester Cracker” wurde von uns
ganz bewuBt ausgeklammert, da
momentan das Thema Cracks und
Raubkopien peinlicher denn je ist.

AuBerdem gibt’s auf dem C 64
ja wohl kaum noch Spiele zu

Die 64 er-Charts: In der Szene

7

Bester Grafiker

knacken. Es sei denn einige
Freaks “knacken” PD-Spiele oder
aus dem 64’er-Magazin und be-
kleckern sich so mit “"Ruhm’.
Folgende Magazine wurden zur
Ermittlung der All-Over-Charts
des 64'er-Magazins ausgewertet:
Reformation/Fairlight
The Tribune/TMB
Nitro/Excess
Anarchy/Crescent
Outdoor/X-Rated, BCD
Methamorphosis/Agony
Splash/Splash Designs
Digital Talk/Tectron

News und Releases

Mit “Legoland IlI" hat nun Fairlight
seine Demo-Serie fortgesetzt. Von
Oxyron gibt's nach langem Warten
endlich den zwdlften Teil von “Co-
ma Light”. Das Demo bietet einige
spektakulére Parts (s.Bilder).

Das Airwolf-Team bastelt gerade an
einem Assembler fir die Flash-8-
Beschleuniger-Karte. Mal sehen,
wann es die ersten Demos mit Tur-
bospeed gibt?

Maxim Szenessy, Autor der Assem-
bler “Vis-ASS" und “Ass-Blaster”, ar-
beitet gerade an einem Spiel mit
dem Titel “Starblazer”. Es wird eine
Mischung aus Weltraumaction, Rol-
lenspiel und Handelssimulation. Die
Weiten des Weltraums sollen im
Spiel durch spezielle Grafik-Routi-
nen 3-D-Charakter bekommen und
auf den Planeten, die man anfiiegt,
bewegt man sich im Ultima-Stil. So-
wie die ersten Demos in der Redak-
tion eintrudeln, zeigen wir mehr. Im
Obrigen sucht der Programmierer
noch einen Musiker, der den pas-
senden Sound fir das Game kom-
poniert.

Beste Demogruppe




Demotime mit...

Die Gruppen Genesis Project und
Avantgarde laden vom 18. bis 20
November zu einer groBen Demo-
Party nach Gothenburg (Gote-
borg/Schweden) ein.

Es finden Competitions in den Gen-
res Demo, Grafik und Musik statt.
AuBerdem gibt's einen Rickblick auf
die Szene der letzten zehn Jahre,
Live-TV im Saal, einen Nachtclub,
eine Cafeteria, die rund um die Uhr
gedffnet ist, eine Snackbar, Live-Mu-
sik, eine Party-Mailbox und einen
Filmraum. Fir Unterkunft und sa-
nitare Einrichtungen ist gesorgt.

Bei der Demo-Competition gibt's
drei Sparten:

- das beste Demo Oberhaupt

- das am besten designte Demo

— das technisch beste Demo

Informationen gibt's unter folgender
Adresse:

Genesis Project WHQ
Sagspansgatan 32

41680 Goteborg

Schweden

AuBerdem stehen folgende Telefon-
nummern fir Infos zur Verfigung:
++46-31843576 (Schweden)
++46-854063352 (Schweden)
++358-313354223 (Finnland)
++45-98181265 (Danemark)
++49-(0)224284690 (Deutschland)
++32-93801008 (Belgien)

und die Fax-Nummer
++46-31-843833 (Schweden)

SPIELE

Hier gibt’s Demos und Magazine

Wer von den Lesem des C 64 De-
mos und Disk-Mags haben méchte,
der braucht nicht zu verzeifeln. Ein-
fach ans Airwolf-Team schreiben:
AWT

Postlagernd

31737 Rinteln

Bitte einige Leerdisketten und einen
frankierten Rlckumschlag beilegen,
sonst wird dieser kostenlose Service
for die Airwolf-Jungs zu teuer. Im
dbrigen kann man als Dankeschdn
auch ein kleines Geschenk mit-
schicken (z.B. Comics, CDs oder

‘.“1.

Effekte der Spitzenklasse in “Legoland IlI" von Fairlight
(oben) und in “Black and White" von Crest (unten)

Der zwolfte
' Teil von "Co-
. ma-Light” der
- . Gruppe Oxy-

~ ron ist fertig:
Knifflige Gra-
fikroutinen
kitzeln das
Letzte aus

|

I

| Vastc s it
Eoianss
42

l

¥

Bester Musiker
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Hagar der Schreckliche SR = SR

Stevan Gajio in Augsburg ‘Indiana Jones and the
hat sich durch das Comic-Platt- SRR e BT
form-Spiel von  Kingsoft - Temple of Doom:

gekimpft und alle Codes no- P

tiert:

Level Code

2 0042 In diesem Monat gibt’s nun weitere Karten
2 e zum Rollenspiel “Magische Steine”. Aul3er-
5 4830 dem Codes und Hilfen zu “Flimbos Quest”
6 3346 von System 3, “Indiana Jones and the Temple
Y ;g;‘;f of Doom” von Kucas Film Games und “Ha-

gar” aus der Produktion von Kingsoft.

Flimbos Quest

i Den Plattformhit von System 3 kennt Dominik Kopp, Isen, recht
l gut und hat uns seine Tips geschickt.
Als erstes einmal die Extras in Level 1 bis 3:

&)
(Al J,[ﬁ[.ﬂ, P A Alter Magier, | el ExtraamEnde  ExtraamEnde
S e e pfer zum Oger i der linken Seite der rechten Seite
nltllllll'l_l-llﬁﬁ] . sudlich des i 1 SchuB Zeit
RN RRE il Grofien Sees. 2 Trank Schriftrolle
ﬁ I"l l"l ﬁ l"l H 3 SChUB zen
e Im ersten Level immer nach rechts gehen. Unterwegs den Mutan-
[Ala [ ten mit der Schriftrolle abschieBen. Dann am Ende des Levels vor der
Schatzkammer ducken, denn das bringt zwei Minuten Extrazeit. Nun
ll'H]F" M Iﬂ"] die Schatzkammer pliindern und zuriick zu Dazz Bazian's Laden.

Die Schriftrolle einlésen und dann nach links gehen. Unterwegs den
Mutanten ausschalten und die Schriftrolle einsammeln. Dann die
Schatzkammer pliindern. Am Ende auf die Leiter klettern und
ducken. In diesem Moment ist man Besitzer der Superwaffe. Nun
wieder zuriick zum Laden. In der Nihe des Shops trifft man den

- Kleines Felslabyrinth

letzten Mutanten...
ﬁ]ﬁ] a|nl MS ;"‘ uhe nit Im zweiten Level geht man anfangs nach rechts. Unterwegs wieder
T T B ﬁ],"‘, N S :g :ic L den Mutanten das Lebenslicht ausblasen, aber noch nicht weggehen.
nAnAA~A r'l S Weiter rechts findet man die Superschriftrolle. Nun gleich zum Laden
lﬂ; '"'!ﬁl'"' Hlﬁl}";]}';‘l’: "Iﬁ]ﬁ ::iurﬁ%k o;:(lcr erst im Ilinkcn Bereich in der Nihe der Hingebriicke
T e TR en lrank emsammein.

P R oY R nnAn ﬁl Im dritten Level ist die Schatzhthle genau iiber dem Laden von

P L i L e e Dazz Bazian's Laden. Der Rest ist ein Kinderspiel.

Al AL o sl

[AlAAln o n o 5 NfplnfpfFetsiabyrinte nora- B8 :

I [ [ e R [ S

& ﬁ.".(-] ||
!

(]

Witzhave.

Es gibt zwei Rote Drachen, einen auf der I
Insel im Groflen See, einen sudlich des
Nordostdungeons, jeder bewacht einen
Magischen Stein. Ein weiterer Stein

ist im Felslabyrinth beim GrofBen See.

In der nordwestlichsten Ecke des Landes
ist ein Monsterzeichen fur Holfe, Lowen
und HWerwolfe. In diesem Falle aber han-—
delt es sich um Ratten. Diese kommen,
sobald sie besiegt sind, imMer wieder
Wer also mit leichten Gegnern viel Geld
und Erfahrung erreichen will, sollte
diesen Platz aufsuchen !

1
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Spal3 im Finfer-Pack

Cartoon Collection

S
TEST sich fiir den C 64

heute schon recht
schlapp an. Aber
wie heiBt es so schon: Klein aber
fein! Das gilt fiir alle Spiele, die
aus dem Hause Codemasters kom-
men. “Dizzy”, “Seymore in Hol-
lywood” und “Slightly Magic™
sind alles Games, die mit Hires-
Grafiken aufwarten und meist den
Bildschirm umschalten, statt mit
butterweichem Scrolling aufzu-
warten. Trotzdem gibt’s nette Ani-
mationen und tolle Sounds, die die
Games spielenswert machen.
“Spike in Transilvania” bietet
Multicolor und ist ein Action-Ad-
venture mit 3-D-Perspektive.

Der Hit schlechthin in der
Sammlung ist “CJ Elephantics™.
In diesem Plattformgame iiber-
nimmt der Spieler die Kontrolle
iiber einen kleinen Elefanten. Er
muB durch extragroBe in alle acht
Richtungen scrollende Level ge-
steuert werden. Die Spielstufen
sind mit zahlreichen fiesen Geg-

nern gespickt, die der kleine Dick-
hiuter aber mit Schiissen aus sei-
nem Riisselchen vom Bildschirm
fegen kann. AuBerdem sind zahl-
reiche Fallen in den Levels ver-
teilt, die dem Elefanten das Le-
benslicht bei Beriihrung ausbla-
sen. Springt der Held aus luftiger
Hohe, wird sein Fall durch einen
Fallschirm gebremst. Alles in al-
lem ein gelungenes Plattformspiel,
das die Compilation kaufenswert
macht. Jérn-Erik Burkert

Titel: Cartoon Collection, Preis: 29 Mark,
Bezugsquelle: DataHouse, 34246 Vellmar
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Das Highlight der Cartoon Collection: “CJ Elephantics"
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Ein Mann im gepan-

ﬁ zerten Anzug
‘ TEST kimpft sich durch

B B | die gefihrliche Welt

eines fernen Sterns
und legt Aliens gleich reihenweisc
um. Dieses Szenario kennt fast je-
der C-64-Besitzer. Die Rede ist
vom Actionhit “Turrican”. Das
Spiel aus der Feder von Manfred

Trenz hat mittlerweile schon Kult-
charakter. Nach dem Erfolg des

v Le .

]000

Der Action-Klassiker "Turrican" im Doppel-Pack

Spiels schob der Programmierer
und Turrican-Erfinder noch einen
zweiten Teil nach und konnte ei-
nen erncuten Erfolg verbuchen.
Dic Games, dic nach einer Pizze-
ria (Turricano) in Diisseldorf be-
nannt sind, gibt’s jetzt mit einem
speziell designten Joystick auf ei-
nen Schlag. Der Steuerkniippel ist
mit Microschaltern, zwei Feuer-
buttons und Dauerfeuer ausgestat-
tet. Die Steuerung ist nicht die

Simply the Best

Turrcan-Superpack

schlechteste, kann aber Spitzen-
joysticks wie Competition Pro
nicht das Wasser reichen. Trotz-
dem ist der Turrican-Pack ein loh-
nendes Objekt, denn die beiden
Turrican-Spiele und der Joystick
kosten nur 29 Mark. Da kann man

Mit in der Turrican-Packung:
ein Spezial-Joystick fiirs Spiel

sicher von einem echten Hit spre-
chen. AuBerdem bekommt man
als Zugabe noch das zweite Turri-
can-Abenteuer fiir den Amiga.
Jirn-Erik Burkert

Titel: Turrican-Superpack, Preis: 29 Mark,
Bezugsquelle: DataHouse, 34246Vellmar
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Spiele-Specia
Unser groBer Spieleschwerpunkt bringt jede
Menge Tips, Tricks und tolle Games auf Disk.
AuBerdem vollenden wir unser IMPEROID-

Projekt! Lassen Sie sich iiberraschen und
rubbeln Sie Ihre Joysticks schon mal warm!

Grofles 64’er-
Weihnachtsritsel

Kennen Sie sich genau aus in der Spiele-
Szene? Wissen Sie sofort auf Anhieb, wel-
ches Bild zu welchem Level in welchem
Game gehdrt? Dann sind Sie vielleicht ei-
ner der Gewinner unserer Weihnachisprei-
se —man gonnt sich ja sonst nichts!

&
o)

Hilfe, der C 64 streiki!

mehr geht: Hardware-Guru Hans-
Jiirgen Humbert gibt Erste-Hilfe-

Fortgeschritiene. Unser Repara-
tur-Kurs zeigt (auch Vorsorge ist

Nicht verzweifeln, wenn nichts

Ratschl4ge fiir Einsteiger und

wichtig!) die haufigsten Ursa-
chen, die Fehler erzeugen.

Flash-8-
Programmierung

Folgen Sie uns in die 16-Bit-
Welt dieser fantastischen
Hardware-Erweiterung! Unser
Exkurs zeigt, wie Sie die Tur-
bo-Karte fiir den C 64 absturz-
sicher programmieren und die
neuen Befehle des Flash-8-
Prozessors optimal nuizen.

.blofd mit Gottfried los?

Gottfried ist jetzt Uberglticklich. Nach langer Suche hat
er endlich dieses siichtigmachende Magazin gefunden.
Zuerst fand er den Brotkastenl/ive etwas langweilig
und konnte gar nicht verstehen, was Leute mit so seltsa-
men Namen wie Ludwig Rotstift, Kalle Calvados, Fly64
oder Schneemann an diesem Teil Uberhaupt finden.
Jetzt aber, nachdem er sich die Nummer 3 gekauft hat,
weiB er Bescheid. Gottfried gehort jetzt echt dazu. Er
hat sogar schon beim Verlag angefragt, ob er ab sofort
auch mitmachen darf. Nur eins stért Gottfried am Brot-
kasten/ive ein biBchen. Die Menge an Informationen
ist sooo groB, dafB er es gar nicht schafft, bis zum nach-
sten Heft alles zu lesen und auszuprobieren.

Der neue Brotkastenl/ive ist ein echter Knaller! Darin
gibt es Kommunikation satt auf 80 Seiten! Jeder kann
mit jedem labern und Szene-Infos gibt es mehr als ge-
nug! Aber das ist noch lange nicht alles. Der Brotka-
stenlive enthalt eine Menge Wissenswertes zum C64,
C128 und Plus4, zur Programmierung, Neues vom Soft-
ware- und Hardwaremarkt und viele, viele Tips & Tricks.
Da ist eben alles drin, was so ein echter Commodore-
Freak braucht!

Brotkastenl/ive live erscheint alle zwei Monate. Man
bekommt ihn bei allen gréBeren Zeitschriftenhandlern
oder im Bahnhofsbuchhandel. Auch in Osterreich und in
der Schweiz ist der Brotkastenl/ive im Zeitschriftenhan-
del erhaltlich.

Ein Brotkastenl/ive-Probeheft gibt es gegen 6,- DM

Riickporto beim Verlag Thomas Eberle, Postfach 68,
75430 Maulbronn, Tel. 07043/8036, Fax 07043/7699
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