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Basteln im Trend

Was da zur Zeit in der C 64-Szene ab-
geht, ist ein regelrechtes Bastelfieber.
Zwar waren C-64-Besitzer schon im-
mer schnell mit Schraubenzieher
und Létkolben bei der Hand. Die
Gefahr eines Totalverlusts hin-
derte viele aber lange daran,
auch »am offenen Herzen zu
operieren«. Seit man mit seiner
Bastelei aber keinen allzugroBen
Schaden mehr anrichten kann,
weil ein neuer C 64 flir weit unter
200 Mark zu bekommen ist, trau-
en sich viele mehr und manche
alles. Darin sind ungeahnte Chancen
verborgen, denn méglicherweise ent-
stehen ja so Hardware-Erweiterungen,
die manches bisherige Problem preis-
wert I6sen (z.B. RGB-Monitor, PC-
Floppy anschlieBen etc.). Deshalb:
wenn Sie Bastler sind und etwas Nitz-
liches entwickelt haben, schreiben Sie
uns doch!

Diskettenbrief

Eine tolle Idee hatte Tim Schrock in
Straubing: Er schickte uns einen Dis-
kettenbrief besonderer
Art. Statt einer Magnet-
scheibe befindet sich eine
beschriebene Pappschei-
be im Inneren des Disket-
tenmantels. Tim schreibt:
»Weil ich mich bisher
nicht mit Writern anfreun-
den konnte, benutze ich
eine andere Art von Dis-
kettenbriefen (hat zwar
¢ nicht so viel Speicher-
. platz, laBt sich aber auch
- ohne Computer lesen).
Wegen des geringen Speichers denke
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ich derzeit schon Uber eine Dataset-
tenversion meiner Briefe nach.
Ubrigens, wie méchte die Redaktion in
Leserbriefen etc. angesprochen wer-
den? MuB man Euch mit Sie anreden,
oder darf man Sie auch duzen?«
(Anm. d. Red.) Beziglich der Anrede
sind wir nicht heikel, ob »Du« oder
»Sie« spielt eigentlich keine groBe
Rolle. Da wir ein Team sind, flihlen wir
uns allerdings mit »lhr« und »Euch«
am wohlsten.

Entfernungs-
wettbewerb

Mit einem Hard-
ware-Problem ¢
wandte sich §
Wolfgang Selt- 7
mann aus Ar- :
gentinien an
unseren Hard-
ware-Redak-
teur H.-J.
Humbert. Uber
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die beiliegende - e N Pwr»,n 2
Fotokarte mit ey A dlicalew
den argentini- — d& puia [edee!
M
schen Glet-

schern Perito Moreno darauf haben
wir uns besonders gefreut.

Nach wie vor lauft unser Entfernungs-
wettbewerb (bei dem es auBer der Eh-
re allerdings nichts zu gewinnen gibt):
Je weiter, desto besser. Deshalb, den-
ken Sie bei jeder Urlaubsreise in ferne
Lander daran, uns zu schreiben.
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Magische Steine

Viele Abenteuer erwarten den
Helden in einem fernen Land,
bis er das Geheimnis der magi-
schen Steine lost. Ein Rollen-
spiel in bester Ultima-Manier
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Module selbstgemacht

Gestalten Sie sich mit einem
Modul den C64 selbst. Ob Sie
nur eine neue Einschaltmel-
dung wollen, oder gleich nach
dem Einschalten das Pro-
gramm lhrer Wahl gestartet
wird - mit unserem Modul ist
alles moglich.

Internes

Neue Produkte

Der Boulder-Dash-Forever-Fan-Club

Rg"\IO)CA)

Wo gibt’s Biicher?

EPROM-Grundlagen 8
Module selbstgemacht 10
Tiny-EPROMer 12

Textprogramme 16
Geos 2.5 28
Programm des Monats:

Magische Steine 32
Neue 5-K-Programme

Overlay-Sprite-Editor 35
2-KByte-Wettbewerb

Atlantis

Cross'n Circle 38
Char-Picture-Converter 42
Logo-Generator e
Konverter 2.0 45
Software-Angebote 46
Mini-Adress 47
Geos-Monitor 48
Eingabebhilfe 49

Geos-Workshop: Printer & Co. 52
Geos im Griff 54
Tips & Tricks zum C128 58
Tips & Tricks zum C64 59
Druckprogramme 62

Anenaha Q/Santamhar 1993



. T 9/93

Kurzreferenz: Ghostwriter 64 Impressum 96
Assembler-Bibliothek 65 Inserentenverzeichnis 96
Assembler-Corner 66 Biicher 97
Software-Corner 68 Programmservice 104
Profi-Corner 70  Vorschau auf Ausgabe 10/93 106
Basic-Corner 72

HARDWARETEST

Brother HJ-400: Kleiner Bruder

76

Modem Sharky: Der rote Hai

78

PC-Datenkonvertierung

Musik-Kurs Teil VI

80

&

Elektronische Bauelemente Teil lll:
Digitale Schaltungstechnik

WETTBEWERBE

Boeder-Programmierwettbewerb

Auflosung - Pixelpracht

Cartoon gesucht!

Suchspiel

QBIBIS

Spieleszene aktuell 94
Spieletests

Sleepwalker

Indy Jones 95
Evergreen des Monats

Tetris 96
64’er-Longplay

The Times of Lore 98
Hallo Fans! Spieletips 102

RUBRIKEN

Leserforum

56

Leserbriefe

74

16

Vergleich Textprogramme

Wir haben fiir Sie die fiinf be-
sten Textverarbeitungssysteme
unter die Lupe genommen.
Vizawrite, GeoWrite, StarTexter,
The Texter und Mastertext+
stellen sich einem Vergleichs-
kampf, der es in sich hat. Wir
sagen lhnen klipp und klar, wel-
ches Programm fiir Sie am be-
sten geeignet ist. Lassen Sie
sich dberraschen...

PC-Datenkonvertierung

Einmal eingegebene Daten sind
beim Umstieg auf ein anderes
System nicht verloren. Texte
und Grafiken lassen namlich
leicht auf einen anderen Com-
puter dbertragen. Wir zeigen
lhnen wie der Transfer ablauft.
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Neuver Commodore-Service

Um fiir die Scharen der Kunden,
Interessenten und Handler mog-
lichst aktuelle Informationen an-
bieten zu kénnen, nutzt Commo-
dore nun einen weiteren Service,
die ComBo Voice Box, eine
sprachgesteuerte Mailbox.

Dieser Uber das normale Tele-
fonnetz abrufbare elektronische
Dienst kann von jedem mit Ton-
wahl ausgeristeten Telefon aus
bedient werden. Kinderleicht kann
man sich mit den Zifferntasten
durch die baumartige Verzeichnis-
struktur bis zum gewlinschten The-
ma durchwahlen und erhalt dann
das neueste Wissen.

Ein weiterer Bestandteil ist das
interaktive Informationssystem:
Durch Eingabe der Postleitzahl
wird beispielsweise der nachstge-
legene Fachhandler erfragt und
dem Anrufer mit kompletter An-
schrift und Telefonnummer mitge-
teilt.

Zu vielen Informationen kénnen
auch Faxe abgerufen werden.

Die Voicebox kann von jeder-
mann unter der Rufnummer
0 69/66 38-167 angerufen werden,
die Benutzung ist auBer den anfal-
lenden Telefongebihren kosten-
los.

Nicht ganz so ist das bei der
ebenfalls von Commodore betrie-
benen Support-Mailbox.

Diese ist seit drei Monaten in
Betrieb, hat inzwischen mehr als
8000 Anrufe erhalten und wird lau-
fend aktualisiert. Sie ist rund um
die Uhr erreichbar und kostet jahr-
lich 115 Mark. Ein kleiner Teil ist far
Gaste allerdings zum Kennenler-
nen ohne Geblhren nutzbar.

Die Box, die mit Modem oder
Uber ISDN zu erreichen ist, bietet
Tips und Tricks zu Amiga und an-
deren Commodore-Produkten und
stellt allein im File-Bereich mehr
als 2,5 GByte zur Verfigung, z. B.
neue Treiber, Betriebssystem-Up-
dates u. a.

Im Moment stehen vier Modem-
und zwei ISDN-Leitungen bereit,
die unter den Nummern 0 69/66
38-191 (Modem) bzw. 66 69 93 80
(ISDN) zu erreichen sind

Commeodore Biromaschinen GmbH, Lyoner
StraBe 38 60528 Frankfurt

Mit Commodore nach Cap
Canaveral

Am 15. Juni startete die groBe
Aktion »User werben User«. Ne-
ben wertvollen Pramien wie Delu-
xe Paint IV oder dem Rennsimula-
tor Nigel Mansell wird unter allen
Teilnehmern eine einwdchige Rei-
se fur vier Personen nach Florida
verlost. Dazu gehdrt auch noch ein
Taschengeld von 500 Mark.

Der Weg zum Erfolg ist denkbar
einfach: Teilnahmescheine sind
Uberall im Handel erhaltlich. Der
Werber tragt die Anschrift des Kau-
fers ein, heftet den Kaufbeleg des

A L¥ae

neuen Amiga an und entscheidet
sich far eine von vier Pramien. Al-
les muf3 dann bis zum 31.12.93 an
Commodore geschickt werden, die
ersten 500 Einsender erhalten zu-
satzlich die Amiga Pin-Edition zum
Sammeln.

AuBerdem erhalten alle Teilneh-
mer an der Freundschaftsaktion
Lesestoff in Form von drei aktuel-
len Ausgaben des Amiga-Maga-
zins.

Teilnahmescheine fir Vereine,
Clubs oder Verbande kénnen di-
rekt bei Commodore angefordert
werden.

Epson ohne Ozonkiller

Die vor allem fir ihre Drucker
bekannte Firma Epson ist nun vom
US Environment Protection Agen-
cy (EPA) fur die komplett FCKW-
freie Produktion in den europai-
schen und amerikanischen Ferti-
gungsstatten der Stratospheric
Protection Award verliehen wor-

den.

Epson leiste somit einen enor-
men Beitrag zum Schutz der Ozon-
hille.

Neben diesen MaBnahmen hat
Epson auch bei Verpackungen
und Verbrauchsmaterialien ein
vorbildliches Ricknahme- und
Wiederverwertungskonzept ent-
wickelt.

Epson Deutschland GmbH, Heiligengeist-
strafe 15, 30173 Hannover

Fur Ende August kindigte jetzt
der Markt & Technik Buch- und
Software-Verlag eine komfortable-
re Version der grafischen Benut-
zeroberflaiche Geos mit der Ver-
sionsnummer 2.5 an.

Neben den bewahrten Applika-
tionen fir Textverarbeitung, Seri-
enbriefe, Rechtschreibprifung und
Grafik kann Geos 2.5 mit einigen
Neuerungen aufwarten.

Zum einen wurde eine bereits in
der 2.0 Version vorhandene Appli-
kation erweitert. Top-Desk ersetzt
den ehemaligen DeskTop und un-
terstitzt jetzt bis zu drei Laufwerke
plus eine RAM-Erweiterung. Es
kann unsichtbar in der RAM-Er-
weiterung abgelegt werden und
bendtigt dadurch nur 5 KByte Ar-
beitsspeicher. Neue Befehle las-
sen sich durch echte Fenstertech-
nik schneller bedienen. Die Fen-

ster sind ver-

geos | Dotel | Anzeige | Diskette | Fenster | Spezied [0 | ReB7.83 088 |

schieb- und ver-  [sICt

groBerbar und
wie Unterver-
zeichnisse an-

» frt
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Zum anderen
ist die grafische [= B4l
Benutzerober- . ) ¥ E
flache Geos 2.5 DEINTOP  COMMUERZ RECOMMUSRA 28 gaatext

mit zusatzlichen « [R
Utilities ausge- ,,,

stattet. »Silben- I Koutes liel

23 KButes beleat

trenner« ist ein Geos 2.5 ist endlich da!

sehr umfangrei-

ches, detailliert konfigurierbares
Programm, das Trennungen in
GeoWrite-Dokumenten  durch-
fahrt. »GeoText« beschleunigt und
vereinfacht die Eingabe von Geo-
Write-Texten. Dabei werden viele
Features von GeoWrite genutzt,
jedoch verzichtet es auf die Halb-
seitenumschaltung. Nach der Ein-
gabe wird der Text unter GeoWri-
te formatiert und ausgedruckt.
»ScrapCutter« ermoglicht das Zu-
schneiden von PhotoScraps.

Epson erhielt
als einziges ja-
panisches Un-
ternehmen den
Preis fiir den
Schutz der
Ozonschicht: Vi-
ce Chairman
Tsuneya Naka-
mura (2. von
rechts) bei der
Preisverleihung

AuBerdem sorgen zwei neue
Maustreiber fir die CBM 1351
Maus, die auch die rechte Mausta-
ste unterstitzen, fur eine komfor-
tablere Bedienung. Zwei NLQ-
Treiber, mit denen die Steuerbe-
fehle des Druckers angesprochen
werden, erlauben auch die einfa-
che Nutzung im Drucker vorhan-
dener Fonts.

Sehr bedienerfreundlich sind
auch zwei Desk-Accessoires, die
aus jeder Applikation abrufbar
sind. »Show-Font« gibt dem An-

wender schnell Auskunft Gber ver-
figbare Zeichensatze und »Wech-
sel« ermaglicht das direkte Wech-
seln zwischen Geos-Applikatio-
nen, ohne erst DeskTop laden zu
missen. Die in der 2.0 vorhande-
nen Accessoires Rechner, Notiz-
block, Wecker, Foto/Text-Manager
und Select-Printer sind natirlich
auch in Geos 2.5 enthalten.

Geos 2.5 ist erhaltlich iber Com-
putershops, Buchhandlungen und
Computerabteilungen von Waren-
hausern. Die neue Version wird mit
einem vollig Gberarbeiteten Hand-
buch und auf vier 5'/s"-Zoll-Disket-
ten ausgeliefert und kostet 99
Mark. Ein Update ist ebenfalls mog-
lich und kostet 49 Mark. (jn)
Pressestelle Markt & Technik Buch- und Soft-
ware-Verlag GmbH, Tel.: 0 89/460 03-253,

Fax: 0 89/460 03-100, Mailbox: 0 89/46 15
15, Hans-Pinsel-Str. 9b, 85540 Haar

Commodore-32-Bit-Konsole

Nachdem der C 64 vor ca. zwei
Jahren in eine Konsole verwandelt
wurde (in Deutschland kaum auf
dem Markt), setzt Commodore
jetzt mit einem neuen Gerat an,
den Spielkonsolen-Giganten Nin-
tendo und Sega ein Stiick vom Ku-
chen auf dem Markt wegzu-
schnappen. Das brandneue Gerat
hat als Basis einen Amiga 1200 mit
all seinen Features und Fahigkei-
ten. Im Inneren der Konsole
schlagt ein 32-Bit-Mikroprozessor
68EC020 von Motorola, der mit 14
MHz getaktet ist. Neben der CPU
sorgt der AA-Chip-Set flr bis zu

Die neue Videokonsole mit CD-ROM von Commodore

Ausgabe 9/Seplember 1993
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Widerstandsberechnungen leicht gemacht

256000 Farben aus einer Palette
von 16,8 Mio und Auflosungen bis
zu 800 mal 600 Punkte. Akustisch
gibt es Vierkanal-Stereosound.
AuBerdem sind vier 8-Bit-D/A-
Wandler und 16-Bit-Audio-CD-Ste-
reo mit 44 Hz integriert.

Als Laufwerk agiert ein CD-
ROM, das neben Amiga-CD32
auch Audio-CDs, CD+G und
CDTV-Scheiben schluckt. Die
Konsole kann sowohl iber SVHS
als auch Scart und Antenne an
Fernseher bzw. Monitor ange-
schlossen werden. Zum Spielen
und System-Kontrolle dient ein
Joypad mit elf Tasten, welches
ebenso wie eine Amiga-Maus an
einen der beiden Standard-Joy-
ports angeschlossen wird. AuBBer-

dem sind Peri-
pherie-Connec-
tor flr Tastatur,
Virtual-Reality-
o Handschuh
Y : (noch in Ent-
/ wicklung), Full-
Motion-Video-
modul und Ami-
ga-Computer-
Box vorgese-
hen. Diese viel-
fachen Verbin-
dungen zur Um-
welt sollen der
Konsole, neben
ihrem Hauptein-
satz auf dem
Spielmarkt, auch den Weg bah-
nen, in Verbindung mit einem Ami-
ga als kreatives Werkzeug und
modernes Massenspeichermedi-
um zu fungieren. Der Preis des
Gerates inkl. eines Games (der Ti-
tel wird momentan noch geheim-
gehalten) betragt 699 Mark, es
durfte ab September in den Laden
stehen. Zum Start sollen siebzehn
Spieletitel erscheinen, u.a. Zool,
Pinball-Fantasys und James Pond
2. Die Games sind spezielle Ver-
sionen, die die Fahigkeiten des
AA-Chipset nutzen. In den Labors
von u.a. Mindescape, Micropose,
System 3, Gremlin, US Gold, Elec-
tronic Arts, Ocean, Grandslam und
Millenium soll z.Zt. heftig gewerkelt
werden, damit die Zahl der Spiele

123 T

bis Ende des Jahres auf ber 30
ansteigt. (Ib)

Commodore, Lyoner Strafle 38, 60528
Frankfurt

Werbeaktion: Elektronik-

Pack

Der Softwareversender Good-
soft bietet allen 64'er-Lesemn sein
Elektronik-Pack auf Diskette ge-
gen eine Portobeteiligung von drei
Mark an. Das Elektronik-Pack be-
steht aus mehreren Programmen
aus dem Bereich Elektrotechnik
und Elektronik. Es kénnen z.B. Wi-
derstande und Verstarkerschaltun-
gen berechnet werden. Auch eine
Konstruktionshilfe far Lautspre-
cher ist dabei. Angehende Elektro-
nik-Fans werden an
einer kleinen Daten-
bank von TTL-ICs ih-
re Freude haben. Fur
alle, die lhren C 64
oder Monitor testen
wollen, sind noch ver-
schiedene Testbilder
gespeichert.

Die Diskette kann
gegen Einsendung
von drei Mark in Brief-
marken bei untenste-
hender Adresse be-
stellt werden.

Goodsoft, Gelsenkircherstr.
114, 44649 Heme 2

Mit minimalem Platzbedarf be-
gniigen sich die SMD-Oszillatoren
von JVC. Diese Minis sind tberall
dort ideal, wo extrem wenig Raum
zur Verfigung steht. Die Oszillato-
ren werden im glasversiegelten Ke-
ramikgehause gebaut und zeich-
nen sich durch hohe Schock- und
Temperaturbestandigkeit aus. Sie
sind far Frequenzen im Bereich
zwischen 1,5 MHz bis 66,0 MHz
lieferbar.

Inzwischen gibt es diese Mini-
Quarz-Oszillatoren auch fiir eine
Versorgungsspannung von 3 V.

Herbert C. Jauch, In der Lache 24, Postiach
3330, 78022 Schwenningen

Winzige SMD-Oszillatoren

Jeder kennt den Helden Rockfort aus den zahlreichen Games
der Boulder-Dash-Reihe. Was dem kleinen Mann bisher fehlte, ist ein
Fan-Club, doch das ist nun auch wahr geworden...

von Jomn-Erik Burkert

der-Dash-Reihe hat einen offi-

ziellen Fan-Club. Die Grinder
um Alexander Langer haben sich
zum Ziel gesetzt, Gleichgesinnte
zu finden und einiges in Sachen
Rockford auf die Beine zu stellen.
Um den Kontakt zwischen den Mit-
gliedern des Clubs aufrecht zu er-
halten, gibt es jeden Monat ein
Disk-Mag. Das »Rockford-Mag« in-
formiert Gber News, bringt aktuelle
Highscores zu Boulderdash, bietet
die Maglichkeit, Lesermeinungen
einzubringen und hat einen Public-
Domain-Teil parat. Die Programme
sind groBtenteils kleine Tools, An-
wendungen, Bilder zum Thema
Rockford und neue Boulderdash-
Level. Im Augenblick basteln die
Jungs an der dritten Folge des
Mags, wozu sie den »Magazin-

E s ist amtlich, der Held der Boul-

Bilder zu Rockford gibt's auch auf der Diskette des Fan-Clubs

Creator De Luxe« von Piero lella-
mo aus dem 64'er-Magazin 6/92
nutzen. Geplant ist ein neuer ulti-

mativer Level-Editor fir Rockford,
wofir die Herausgeber Program-
mierer suchen. Besonderen Wert

s A

Das »Rockford-Mag« bietet
Infos fiir Boulder-Dash-Fans

legen die Boulder-Dash-Freaks
darauf, daf sich auf ihren Disket-
ten keine Raubkopien wiederfinden
und konsequent die Public-Do-
main-ldee durchgesetzt wird. Wer
den Club unterstitzen, z.B. selbst-
gebastelte Level, Bilder und PD-
Programme (nicht nur zu Boulder-
dash) oder das Rockford-Magazin
beziehen will, kann das unter der
Adresse:

Alexander Langer (Alex ZOP)
BOULDER-DASH-FOREVER-FANCLUB
Amselweg 1,

Pischelsdorf

85293 Reichenshausen

den Club erreichen. Man erhalt das
Mag gegen eine geringe Kopierge-
bihr und kommt neben Informatio-
nen dber den Club auch zu eini-
gen tollen Public-Domain-Pro-
grammen.

=P 7



EPROMS

Module im Eigenbay

Der C 64 143t sich leicht mit einem Modul zum
individuellen Computer erweitern. Damit steht
Ilhnen direkt nach dem Einschalten die Soft-
ware zur Verfligung, die Sie brauchen. Vorteil:
Umstéandliches Laden von Diskette entféllt.

von Hans-Jargen Humbert

ate fur die Entwicklung des C

64 standen der PET, die 80er-

Reihe und fir den Heiman-
wender der VC 20. Der C 64 ist
damals von seinen Entwicklern als
»offenes System« geplant worden,
was heif3t denn das?

Stellen Sie sich vor, Sie nutzen
den C 64 nur fur ein bestimmtes
Programm, z.B. nur fir Textverar-
beitung. Dann kennen Sie doch si-
cher dieses Spielchen: Computer
anschalten, Diskette mit dem Text-
verarbeitungsprogramm in die
Floppy, starten, Diskette raus und
die Diskette mit den Textdateien
rein. Jetzt konnen Sie endlich an-
fangen zu arbeiten. So weit, so gut.
Doch fur einen kurzen Text ist dies
ziemlich viel Aufwand. Was macht
man also? Es wird wieder die alte
Schreibmaschine aus der Ecke ge-
holt. Doch fir solche und ahnliche
Probleme hat Commodore vorge-
sorgt und hinten am C 64 einen Ex-
pansion-Port vorgesehen. Dort
sind alle wichtigen Leitungen des
Rechners herausgefihrt. Wichtige
Programmme lassen sich auf ein
EPROM brennen, in eine spezielle
Karte setzen und in den Expansi-
on-Port stecken. Dieses Pro-
gramm wird dann beim Einschal-
ten des Computers gleich in seinen
Speicherbereich eingeblendet und

8 ¥ap

Das fertige Mo-
dul erlaubt Soft-
ware nach Wahl
direkt nach dem
Einschalten

sofort ausgefihrt. Im Falle unseres
Beispiels steht direkt nach dem
Einschalten des C 64 die Textver-
arbeitung zur Verflgung.

Ein offenes System bedeutet al-
so, daBB man seinen Computer

nach ganz speziellen Winschen
erweitern kann.

Der Expansion-Port besteht aus
einem 44-pin Steckverbinder, wo-
bei 22 Kontakte oben und 22 Kon-
takte unten im RastermaB 2,51
mm angeordnet sind. Alle relevan-
ten Signale liegen an diesem Port
an. Samtliche Daten-, AdreB3- und
Steuerleitungen sowie Taktleitun-
gen sind hier dem Benutzer zu-
ganglich. Da diese Signale direkt
zu der Hardware des Computers
fuhren, ist dieser Port naturgeman
sehr empfindlich. Die Leitungen
besitzen weder AbschluBwider-
stdnde noch sind sie gepuffert.
Was bedeutet dies? In der Com-
putertechnik gibt es nur zwei Zu-
stande 0 und 1. Dabei ist O die
Spannung 0 Volt zugeordnet und 1
die Spannung + 5 Volt (positive Lo-
gik). Man vergit aber nur allzu
leicht, daB man nicht mit idealen
Bausteinen arbeitet, sondern mit
realen und die verbrauchen dum-
merweise auch Strom. Jeder Aus-
gang eines ICs kann nur eine be-
stimmte Menge Strom abgeben.
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Der Bestiickungsplan des Moduls: Zur Durchkontaktierung miissen
die Bauteile auf beiden Seiten verlétet werden.

Man bezeichnet die Menge an
Strom nicht in Milliampere, son-
dern rechnet einfach mit der An-
zahl der Eingange, die ein IC-Aus-
gang versorgen kann. Denn in je-
den IC-Eingang flieBt ein kleiner
Strom, wenn er angesteuert wird.
Dementsprechend kann jeder IC-
Ausgang nur eine bestimmte Zahl
von Eingangen versorgen.

Die Leitungen, die aus dem Ex-
pansion-Port herausgefihrt sind,
kénnen maximal ein LS-TTL-IC
Eingédnge treiben. Deshalb darf
auch nur maximal ein Modul im Ex-
pansion-Port betrieben werden.
Ein Modul darf nur im ausgeschal-
teten Zustand des Rechners ein-
oder ausgesteckt werden. Eine
Zerstorung einiger Bausteine im
Modul und/oder des C 64 waren
die Folge.

Def Stecker am Expansion-Port
ist nicht der kréftigste. Durch wie-
derholtes Stecken von immer an-
deren Modulen leiert er schnell aus
und es geht gar nichts mehr. Wenn
lhnen sowas schon haufig pas-
siert ist, sollten Sie die Anschaf-
fung eines Erweiterungsmoduls er-
wagen. Wackeln Sie nie im einge-
schalteten Zustand des C 64 am
eingesteckten Modul. Der Compu-
ter ist schneller zerstort, als Sie
denken.

Von der Theorie zur Praxis

Ein Modul wird vom Betriebs-
system des C 64 automatisch er-
kannt, wenn dort die Kennung
»CBM80« abgelegt wurde. Findet
der C 64 diese beim Einschalten
vor, Ubergibt er die Kontrolle an
das Programm im Modul. Ein 8
KByte grofB3er Bereich wird fir die
Software im Modul bereitgestellt.

Um nun ein Modul selbst her-
stellen zu kdnnen, brauchen wir
die entsprechende Software, einen
Modulgenerator, eine Platine und
ein EPROM. Mit dem Modulgene-
rator wird die Software firs
EPROM aufbereitet. Die Platine
mussen wir uns allerdings selbst
atzen. Leider brauchen wir fir das
Modul eine doppelseitige Platine,
da ein Teil der Anschlisse auf der
Oberseite liegt. Als einziges Bau-
teil befindet sich auf der Oberseite
eine 28polige Fassung.
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Zum Nachbau

Da eine doppelseitige Platine et-
was mehr Aufwand erfordert als
eine einseitige, beschreiben wir
hier ausfihrlich den Nachbau. Zu-
erst kopieren Sie beide Vorlagen.
Stellen Sie den Kopierer auf maxi-
male Schwarzung. Die Leiterbah-
nen massen auf der Kopie tief-
schwarz erscheinen.

Nach griindlichem Trocknen der
Vorlagen (mindestens ein halber
Tag) werden sie mit Klarpaus-
Spray eingespriht. Dann wird die
Platine auf die richtige GroBe zu-
gesagt. Die schwarze Schutzfolie
darf hierbei noch nicht abgezogen
werden. Aus zwei Reststicken von
der Platine stellt man sich Ab-
standshalter her. Sie werden nun
rechts und links von der Vorlage
auf das Papier fixiert. Die zuge-
sagte Platine muf genau zwischen
die beiden Hilfssticke passen.
Nun werden beide Vorlagen
deckungsgleich Ubereinanderge-
legt. Wenn Sie die Kombination
gegen das Licht halten, missen
die Bohrungen genau Gbereinstim-
men. Jetzt kann die Schutzfolie
von beiden Seiten abgezogen und
die Platine zwischen die Vorlagen

19 Datenbus-Bit 2

20 Datenbus-Bit 1

21 Datenbus-Bit 0
GND 22 Ground

geschoben werden. Nach der Fi-
xierung mit Tesa-Film wird die
Oberseite noch einmal mit Klar-
paus-Spray behandelt. Danach
kann der Belichtungsvorgang wie
gewohnt starten. Ist die Oberseite
belichtet, dreht man die Platine um,
1aRt sie ca. funf Minuten abkihlen,
spriht die Unterseite jetzt mit dem
Spray ein und belichtet emeut.
Die fertig belichtete Platine wird
nun normal entwickelt und geatzt.
Nach dem Boh-

Isolierung lassen sich die sehr
diinnen Drahte auseinander-
drillen. Jeweils eins dieser
Drahtchen wird durch eine
Bohrung gesteckt, die durch-
kontaktiert werden soll und auf
beiden Seiten veridtet. Achten
Sie darauf, daB3 das Létzinn
nicht die Bohrung verstopft.
Die Fassung wird an-
schlieBend von oben einge-
setzt und verlotet. Mit einem

ren wird sie be-

stickt. Dabei mis-
sen alle Bohrun-
gen, zu denen auf
der Ober- und Un-
terseite Leiterbah-
nen fihren, auch
auf beiden Seiten
verldtet werden.
Dies funktioniert
aber nur, wenn
man eine Prazisi-
onsfassung ver-
wendet. Ein Trick
hilft aber auch hier
weiter. Dazu neh-
men Sie ein klei-
nes Stickchen ei-
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ner dinnen Litze.
Nach Abziehen der

Die Oberseite des Platinen-Layouts

Ground

Q{_

Die Unterseite der Modul-Platine

Multimeter sind nach dieser Aktion
alle Durchkontaktierungen auf
Durchgang zu testen. Kontrollieren
Sie auch alle Leiterbahnen auf

KurzschluB durch Lotzinn.

Ist alles 0.K., kann das EPROM
eingesetzt und das Modul in den
ausgeschalteten C 64 gesteckt

werden.

Jetzt steht Ihnen nach dem Ein-
schalten sofort die eingebrannte

Software zur Verfligung.

" AdreBbus Bit0




EPROMS

~ von Hans-Jurgen Humbert

Festwertspeicher, der ihm direkt

nach dem Einschalten sagt,
was er zu tun hat. Im Speicher
wartet ein kurzes Programm, das
die CPU nach einem Reset als er-
stes abarbeitet. Da diese Software
sofort nach dem Einschalten aktiv
sein mufB, kann sie nur in einem
Halbleiterspeicher liegen. Da gibt
es zwei Moglichkeiten: entweder ist
sie in einem ROM (Read Only Me-
mory) oder einem EPROM (Erasa-
ble Programable Read Only Me-
mory) abgelegt. Beide Chips sind
Festwertspeicher, die nur einen Le-
sezugriff erlauben. Der Prozessor
macht keinen Unterschied zwi-
schen beiden Typen. Wahrend das
ROM gleich bei der Herstellung mit
der Software versehen wird (Mas-
kenprogrammierung), enthalt das
EPROM zuerst nur leere Speicher-
stellen. Diese lassen sich mit ei-
nem geeigneten Programmiergerat
mit Informationen flllen. Im Ge-
gensatz zum ROM, bei dem die
Software unveranderlich in Silizi-
um festgelegt ist, 1aBt sich ein
EPROM aber wieder léschen und
erneut beschreiben.

Wie funktioniert’s

Sehen wir uns mal ein EPROM
aus der Nahe an. Schon auBerlich
unterscheiden sie sich von her-
kémmlichen ICs durch ein Fenster
auf inrer Oberseite. Durch eine Lu-
pe betrachtet, offenbart sich die fi-
ligrane Oberflachenstruktur des
Chips. Auf knapp finf Quadratmil-
limetern sind einige tausend Spei-
cherzellen untergebracht. Jede
einzelne von ihnen kann mit einem
speziellen Gerat vom Anwender
selbst programmiert werden. Nach
Wegfallen der Stromversorgung
behalten diese Zellen ihren Inhalt
und das garantiert mindestens 10
Jahre lang. Das Schonste an die-
sen Festwertspeichern ist aber ih-
re freie Loschbarkeit. Gefallt der In-
halt nicht mehr, 1aBt er sich jeder-
zeit wieder loschen und das
EPROM neu beschreiben. Leider
funktioniert dieser Vorgang nicht
mit einem EPROMmer, sondern
nur mit einer speziellen Lampe —
und hiermit dauert das Loschen
auch noch ca. zehn Minuten. War-
um so kompliziert?

Ein EPROM besteht aus einer
Transistorschaltung, wobei in eine
isolierte Zelle eine Ladung einge-
bracht wird. Dadurch wird diese
Zelle auf 0 gesetzt. Beim Loschen
wird die Umgebung dieser Zelle
durch Bestrahlung mit UV-Licht
leitfahig gemacht. Da aber eine
Zelle die einmal eingebrachte La-
dung garantiert zehn Jahre behal-
ten soll, wird auch durch Bestrah-
lung die Zelle nicht sehr niederoh-
mig, so daf3 der Ldschvorgang ei-
nige Zeit in Anspruch nimmt. Man
kann EPROMs auch mit einer
Hohensonne l6schen. Aber diese
Methode ist relativ gefahrlich, da
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Jeder Computer bendtigt einen

ol ganz privot

Das Innenleben eines EPROMs ist hochst
kompliziert. Jedoch keine Panik! Im Einsatz sind
EPROMs die einfachsten Speicher uberhaupt,
die sogar ohne Strom ihre Daten behalten.

Ein EPROM mit der Lupe betrachtet, zeigt die winzigen Strukturen

des Speichers

das EPROM sehr leicht zerstort
wird. Selbst bei den richtigen
Loschgeraten ist nicht immer si-
chergestellt, da3 das EPROM die
Prozedur Uberlebt. Man sollte also
immer etwas kirzer I6schen, als in
den Spezifikationen der Losch-
gerate angegeben wird. Man setzt
das EPROM in ein Programmier-
gerat und schaut nach, ob bereits
alle Zellen FF anzeigen. Wenn
nicht, muB3 das EPROM wieder ins
Léschgerat. Dieses Spielchen wird
nun solange wiederholt, bis das
EPROM volistandig geldscht ist.
Nun kann es erneut programmiert
werden. Funktioniert das Pro-
gramm nun ordnungsgemaf, ist
das Quarzfenster an der Obersei-
te mit einem undurchsichtigen Auf-
kleber zu verschlieBen. Denn auch
das normale Tageslicht enthalt
genigend UV-Strahlung um das
EPROM auf Dauer zu loschen. Es
dauert zwar ca. drei Jahre bis das
EPROM auf diese Weise vollstan-

dig geloscht ist, aber einzelne Bits
kénnen schon vorher »umkippen«.
Damit ist das Programm naturlich
nicht mehr funktionsfahig.

Beim Loschen werden alle Zel-
len auf SFF gesetzt. Ein EPROM-
mer kann nun gezielt, durch Anle-
gen einer hdheren Spannung (min-
destens 12,5 Volt, altere EPROMs
werden noch mit 25 Volt gebrannt),
auf $0 gesetzt werden. Bei der Be-
dienung des EPROMmers ist des-
halb besonders wichtig, den richti-
gen EPROM-Typ anzuwéhlen. Ei-
ne falsche Angabe, z.B. 2716, an-
statt 2764, schieBt das EPROM
garantiert ab — Sondermdill.

Lohnt ein EPROMmer?

Ist fir den Hobbyprogrammierer
die Anschaffung eines Program-
miergerats fir EPROMSs Gberhaupt
nitzlich? Benutzen Sie Ihren C 64
far Textverarbeitung? Nervt es Sie
nicht auch manchmal, daB man
nach Einschalten der Computer-

anlage das Programm erst einmal
laden muB. Bei der 1541 dauert
und dauert es. Eine kleine Kaffee-
pause ist fast immer angesagt.
Brennen Sie jedoch das Programm
auf ein EPROM, ist es kurz nach
dem Einschalten des Computers
verfigbar. Ihre Texte missen Sie
jedoch immer noch auf Diskette
speichern, was allerdings auch
sinnvoll ist, da Sie diese auch noch
ofters korrigieren mussen.

Es gibt EPROMs von 2708 bis
271000, oder sogar noch hoher.
Dabei bezeichnen die beiden Zif-
fern hinter der 27 die Speicherka-
pazitdt des EPROMSs. Nach Tei-
lung der letzten Ziffern durch acht
erhalten Sie die GroB3e des Spei-
chers. Ein 2708 kann sich also die
Daten von einem KByte merken. In
einem 2764 finden schon 8 KByte
und einem 27512 sogar 64 KByte
Platz. Damit dlrfte die Auswahl
des far Sie richtigen EPROMs
nicht mehr schwerfallen. Jetzt
mussen Sie nur noch sicherstellen,
dafB3 Ihr EPROMmer auch den aus-
gewahlten Typ programmieren
kann. Denn die verschiedenen Ty-
pen brauchen unterschiedliche
Programmierspannungen. Wahrend
die modernen EPROMs mit 12,5
Volt programmiert werden, brau-
chen éltere Typen hohere Span-
nungen. Schauen Sie also nach,
fir welche EPROMs |hr Program-
miergerat geeignet ist. Der Pro-
grammieralgorithmus ist bei allen
EPROMSs gleich. Nach den Her-
stellerangaben muf3 ein Byte ge-
nau 50 Millisekunden lang ge-
brannt werden. Dies dauert jedoch
sehr lange. Um ein 2764 zu pro-
grammieren sind also 0.05 Sekun-
den x 8192 Byte = 6,8 Minuten
notig. Diese Zeit vergroBert sich
natdrlich bei groBeren EPROMs
dementsprechend. Intelligente
Programmiergerate arbeiten des-
halb nach einem anderen Algorith-
mus. Sie brennen die neuen Daten
nur mit einem Bruchteil der vorge-
schriebenen Zeit ein, schauen
nach ob die Daten schon gespei-
chert wurden und brennen zur Si-
cherheit noch mit der vierfachen
der vorher bendtigten Zeit nach.
Das reduziert die Dauer der Pro-
grammierung auBerordentlich. Um
bei dem obigen Beispiel zu blei-
ben: ein 2764 wird jetzt in etwa flnf
Sekunden programmiert.

Jetzt haben Sie also Ihr EPROM
programmiert und stellen fest: das
Programm enthalt noch einen klei-
nen Fehler. Meist ist dies die Re-
gel und nicht die Ausnahme. Hat-
ten Sie |hr Programm in ein ROM
geschrieben, wére dieses jetzt
wertlos, da es keine Moglichkeit
gibt, dessen Programmierung
noch zu berichtigen. Ein EPROM
dagegen kann man loschen und
neu programmieren. Laut Herstel-
lerangaben kann ein solcher Spei-
cher bis zu 100mal beschrieben
und wieder geldscht werden, ohne
daf bei erneuter Programmierung
Datenverluste auftreten.
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EPROMS

von Hans-Jirgen Humbert

(] = Ein EPROM-Pro-

| | grammiergerat mufB3

| nicht teuer sein. Mit
T E ST | seinem  Bausatz
»Tiny-EPROMmer«

beweist Conrad, dal3 auch preis-

werte Gerate sehr schnell und si-

cher arbeiten kdnnen. Tiny ist klein,

aber fein und sehr flott. In nur fanf

Sekunden brennt dieser EPROM-

mer ein 8 KByte langes Programm
in Silizium.

Wohl auch wegen des geringen
Preises ist die Hardware allerdings
sehr spartanisch ausgefallen. Im
Gegensatz zu seinen groBeren
Kollegen wird er nicht am Expansi-
on-Port betrieben, sondern an den
User- und Joystick-Port ange-
schlossen. Durch die Nutzung der
zweiten CIA im C 64 lie3 sich ein
1/O-Baustein einsparen. Doch ab-
gesehen davon, da8 man nun zwei
Module in den C 64 einstecken
muf, birgt diese Hardwareldsung
kein Manko. Die Elektronik des
Moduls konnte wegen der raffinier-
ten Software mit handelsiblichen
Standard-Teilen aufgebaut werden.
Der einzige Exot unter den Bautei-
len ist die Textool-Fassung, die
aber ein MuB fir jeden EPROM-
mer ist. Im Schaltbild erkennen Sie
nur einen IC. Dieser Zahler flhrt
dem zu brennenden EPROM die
Adressen zu. Da hier kein wabhlfrei-
er Zugriff erforderlich ist, das
EPROM wird ja kontinuierlich ab-
gearbeitet, reicht ein einfacher und
preiswerter CMOS-Zahler aus. Die
Daten werden von der zweiten CIA
an den Joystick-Ports zur Verfi-
gung gestellt. Die Einstellung der
Programmier-Spannung erfolgt Gber
Transistoren, die per Software den
richtigen Wert ans EPROM leiten.

Der einzige Nachteil dieser
Schaltung liegt, wie bei fast jedem
EPROMmer, an der erforderlichen
Wechselspannung zur Erzeugung
der hoheren Programmier-Span-
nungen. Die »Aldi-Version« des C
64 stellt diese Spannung nicht zur
Verfiigung, so daf3 er fur den Be-
trieb des Tiny-EPROMmers zu-
nachst flachfallt. Die einzige Abhilfe

Das Brennen dieser kleinen Speicher-Riesen
ist auch mit minimalem Hardware- und Ko-
stenaufwand ein Kinderspiel. Wir zeigen Ih-

nen, wie es geht.

Das Hauptmenu des Tiny-EPROMmers. Die sechs gebrauchlichsten
EPROM-Typen lassen sich mit dem Tiny-EPROMmer brennen. Fiir
die meisten Anwendungen reichen diese Typen aber aus.

liegt im zuséatzlichen AnschluB3 ei-
nes kleinen Stecker-Netzteils fur
die 9-V-Hilfsspannung.

Das an den Joystick-Ports ein-
zusteckende Modul enthalt nur vier
Sub-D-Steckverbinder und ein
Flachbandkabel zum zweiten Mo-
dul. Alle Anschllsse der Ports sind
durchgeschleift. Da dieses eine
Modul keinerlei Elektronik beher-
bergt, kann es standig am Joystick-
Port eingesteckt bleiben. Zum
Spielen stehen die durchgeschleif-
ten Ports weiter zur Verfligung.

v 8 om m o=
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Der Schaltplan des Tiny-EPROMmers
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Der Bausatz ist auch von ei-
nem ungeibten Bastler in knapp
zwei Stunden auf Vordermann ge-
bracht.

Ist die Hardware fertig aufgebaut
folgt der erste Test.

Die Bedienung des Tiny
EPROMmers

Stecken Sie beide Platinen bei
ausgeschaltetem C 64 in die ent-
sprechenden Ports. Vorher fertigen
Sie sich von der mitgelieferten Dis-
kette eine Sicherheitskopie an. Mit
dieser starten Sie nun das Pro-
gramm mit
LOAD "TINY EPROMMER", 8: RUN

Das Maschinenprogramm zur
Steuerung des EPROMmers wird
automatisch nachgeladen. Im An-
schluB daran erscheint das Haupt-
mend.

Mit den Funktionstasten lassen
sich nun die verschiedenen Punkte
anwahlen.

F1 EPROM BRENNEN

...fahrt in ein Untermend, in dem
zwischen zwei verschiedenen
Brennverfahren ausgewahlit wer-
den kann. Im ersten wird der ge-
samte Speicherinhalt ins EPROM
gebrannt. Bei Anwahl des zweiten
Punkts lassen sich einzelne Spei-
cherstellen gezielt verandern.

F3 TYP / ALGORITMUS WAEH-
LEN

Mit den Cursor-Tasten wird der
gewiinschte Typ ausgewahit. Be-
sondere Aufmerksamkeit gehort
der Spannungsangabe. Wird die-
se zu klein gewahlt, werden die
Daten beim »Brennen« nicht richtig
im EPROM verankert. Ist sie hoch,
quittiert das EPROM sofort seinen
Dienst. Ist man sich nicht sicher,
welche Spannung das EPROM
braucht, sollite man sicherheitshal-
ber den niedrigeren Wert einstel-
len. Werden die Daten nicht sicher
gehalten, kann das EPROM noch
einmal gebrannt werden, da hierbei
nichts kaputtgehen kann.

<RETURN> bestatigt die Aus-
wahl. Danach werden drei Brenn-
algorithmen angezeigt. Turbo
Speed, der erste und schnellste,
schreibt 8 KByte in finf Sekunden
in ein EPROM. Bei diesem Algo-
rithmus sendet der C 64 mehrere
0,05 Millisekunden lange Brennim-
pulse, die zusammen 0,1 Millise-
kunden ergeben. Dieser Modus
solite jedoch nur gewahit werden,
wenn man keinen hohen Wert auf
jahrelange Datensicherheit legt.
Die nachste Variante »Fast and se-
cure« ist nur eine Idee langsamer
als der Vorganger (11 s/8 KByte),
zeichnet sich aber durch erhohte
Datensicherheit aus. Hier beginnt
der Brennvorgang mit 0,15 Millise-
kunden. Dieser Wert wird solange
erhoht, bis ein anschlieBender Le-
sevorgang die Sicherung des
Bytes bestatigt. Danach wird das
Byte mit der vierfachen ermittelten
Impulsdauer noch einmal nachge-
brannt.

Im dritten Modus wird das
EPROM mit der vom Hersteller
vorgeschriebenen Zeit von 50 Milli-
sekunden gebrannt. Dieser Modus
ist zwar der langsamste, aber auch
der sicherste.

F5 FILES / DIRECTORY
...dient zur Ausfiihrung von Disket-
tenoperationen:

»F1« zurlck — fdhrt ins Haupt-
meni.

»F3« Directory — zeigt den In-
halt der gerade im Laufwerk be-
findlichen Diskette.

»F5« Programm laden - Iadt ein
File, das aufs EPROM gebrannt
werden soll. Neben dem Filena-
men und der Adresse des Lauf-
werks (Voreinstellung 8) muf3 die
Ladeadresse eingestelit werden.
Hier gilt als Vorgabe $3000, die nur
dann gedndert werden muf3, wenn
mehrteilige  Programme ins
EPROM gebrannt werden sollen.
Alle Eingaben sind mit <RETURN>
zu bestatigen. Zum SchiluB3 erfolgt
eine Sicherheitsabfrage, ob die ein-
gegebenen Werte richtig sind.
Nach der Bestatigung mit »J« wird
das File von der Diskette geladen.
Nach erfolgreichem Ladevorgang
wird auf dem Monitor die End-
adresse des geladenen Files an-
gezeigt. Bei mehrteiligen Program-
men sollten Sie sich diese notie-
ren.
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»F7« Programm saven — spei-
chert einen Datensatz auf Diskette.
Wie blich kann ein frei wahlbarer
Programmname mit maximal 16
Zeichen Ldnge eingegeben wer-
den. AuBerdem werden Anfangs-

und Endadresse des Speicherbe-
reichs abgefragt. Als Vorgaben
gelten die des manipulierten Pro-
gramms. Diese konnen Sie einfach
ubernehmen.

[2] Im zweiten
Meniipunkt des
Modulgenerators
wird die Pro-
grammart der zu
modifizierenden
Software aus-
gewahit

»F2« Floppy Befehl — sendet ei-
nen Befehl zum Laufwerk (siehe
Handbuch Floppy).

»Fd4« Fehlerkanal — liest den
Fehlerkanal der Floppy und zeigt
die Statusmeldung auf dem Bild-
schirm an.

F7 ZURUECK ZU BASIC
...beendet nach einer Sicherheits-

abfrage das Programm. Mit
<RUN> 1aRt sich der EPROMmer
wieder starten.

F2 EPROM LEERTEST
...Uberprift ein EPROM auf ein-
wandfreie Loschung (alle Bytes auf
$FF).

F4 EPROM AUSLESEN

..liest den Inhalt eines EPROMs
und zeigt ihn auf dem Bildschirm
an. Dieser Punkt ist in drei Optio-
nen unterteilt:

F3 EPROM:-Inhalt in den Com-
puter einlesen — nach Eingabe der
Anfangsadresse wird die End-
adresse ermittelt und angezeigt.
Diese laBt sich verandern oder mit
<RETURN> bestatigen. Die einzu-

[1] Der Modul-
generator
prasentiert sich
mit diesem
Titelbild. Hier ent-
scheiden Sie, wie
viele Programme
im EPROM unter-
gebracht werden
sollen

gebenden Adressen beziehen sich
aufs EPROM! Der Programman-
fang beim EPROM liegt immer bei
$0000. Der Speicherplatz soll ja
immer optimal ausgenutzt werden.

F5 Einzelbyteauslese — liest ge-
zielt nur die angegebenen Bytes
aus und zeigt sie an.

F1 Zurlck — fahrt ins Haupt-
menl zurdck
EPROM VERIFY
...vergleicht den EPROM-Inhalt mit
dem Speicher-Inhalt. Zuerst wird
Anfang und Ende des EPROM-Be-

[3] Hier wird der
Programm-Name
und die Floppy-
Adresse ein-
gestellt. Nach der
Bestdtigung mit
»J« |1adt der C 64
das Programm

reichs angegeben, danach der zu
vergleichende Speicherbereich.
TOOLS
...dient zum Manipulieren und
Uberpriifen des Files im Computer.
Dazu besitzt das Programm finf
Optionen:

F1 Zurlick — fuhrt zuriick ins
Hauptmenu.

F3 Modulgenerator — ladt den
Modulgenerator von Diskette nach.
Es erlaubt komfortables Erzeugen

von Modulprogrammen fir den Be-
reich $8000 bis $9FFF. Es lassen
sich Module mit einem oder meh-
reren Programmen incl. Mendaus-
wahl konstruieren.

Das fertige Modulprogramm liegt
im Bereich ab $8000. Zum Testen
1aRt es sich in der RAM-Version

starten (SYS 64738). Nach dem
Test kann es gleich gebrannt oder
auf Diskette gespeichert werden.

F5 Tiny-Mon — erlaubt ein ein-
zelnes Byte zu andern.

F7 Speicherbereich verschieben
— verschiebt einen Speicherbereich
nach Eingabe von Anfangs- und
Endadresse.

[5] Mit »F7« wird
der Punkt FILES /
DIRECTORY an-
gewahlit und das
modifizierte
Programm
wieder auf Disk
geschrieben

F2 Speicherbereich fillen — fullt
einen Speicherbereich nach Ein-
gabe von Anfangs- und Endadres-
se. Um den Brennvorgang zu be-
schleunigen, sollten Sie immer
nicht benutzte Speicherbereiche
mit SFF aufflllen.

EPROMs brennen:

Step by Step
Bevor man ein Programm ins
EPROM brennen kann, muf3 man

sich ein paar Gedanken machen.
Das Programm darf eine bestimm-

te Lange nicht Gberschreiten, da
der Speicherplatz begrenzt ist.
Weiterhin 148t sich das Programm
nicht einfach 1:1 aufs EPROM
ibertragen. Ein Basic-Programm
z.B. beginnt im Speicher des C 64
immer an der Adresse $0801. Im
EPROM jedoch beginnt das Pro-

[4] AbschlieBend
wird der
Speicherbereich
angezeigt, in
dem sich das
Programm
befindet

gramm an der Stelle $0000. Am
Programm missen deshalb einige
Manipulationen  vorgenommen
werden, bevor der Brennvorgang
gestartet werden kann. Dafir ist
der Modulgenerator notwendig, der
sich auf der zum Tiny-EPROMmer
gehdrenden Diskette befindet. Der
Modulgenerator wird mit

geladen und mit <RUN> gestartet.
Es ladt nun ein kleines Maschinen-
programm nach, das die eigentli-
chen Modifikationen am Programm
vormnimmt. Die Bedienung des Mo-

dulgenerators erfolgt komplett

[6] Ein Druck auf
»F1« 1&dt das
eigentliche
Brenn-Programm
in den Speicher

menigesteuert. Dadurch werden
Fehler praktisch ausgeschlossen.
Sie legen die Diskette mit dem zu
manipulierenden Programm ein.
Danach werden Sie gefragt, ob es
sich um ein Basic- oder Maschi-
nen-Programm handelt. Basic-Pro-
gramme miissen sich ja nach dem

FKap 13
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Laden immer an der Adresse
$0801 befinden, wahrend Maschi-
nen-Programme sich wesentlich
freier im Speicher tummeln kon-
nen. Nach dieser hoffentlich nicht

EPROMTYF UND ALL

schweren Entscheidung geben Sie
den Namen des Programms ein.
Der Modulgenerator fragt dann
nach dem Laufwerk. Voreingestelit
ist die Adresse 8. Mit <RETURN>
wird diese Eingabe bestatigt und
das Programm in den Speicher ge-
laden. Die Manipulation wird nun

[8] Dann muB
das brennféahige
File von der
Diskette geladen
werden

auch gleich vorgenommen. Mit
»F7« gelangt man ins Disket-
tenmend. Hier kann das geanderte
File brennfahig auf Diskette ge-
speichert werden. Geben Sie nun
einen neuen Namen fir das Pro-
gramm ein. Die Start- und End-
adresse wird am Bildschirm ange-
zeigt. Vor dem Speichern erfolgt

EPROM GELOESCHT !

Routinen. Zuerst muB hier der
EPROM-Typ festgelegt werden.
Dies geschieht mit »F3«. Hier ste-
hen insgesamt drei EPROMs zur
Auswahl. Achtung! Jedes ist im

[7] Hier werden
als erstes der
EPROM-Typ und
der Programmier-
Algorithmus
ausgewahlt

Meni zweimal vorhanden. Wahlen
Sie den Typ aus, der auch die rich-
tige Programmierspannung besitzt.
Manchmal ist diese Spannung
auch auf dem Chip selbst aufge-
druckt. Anderenfalls missen Sie
sie beim Kauf erfragen. Besteht
nun keinerlei Moglichkeit die richti-

ge Programmierspannung heraus-
zubekommen, nehmen Sie erst
einmal die niedrigere. Falls die Da-
ten nicht gespeichert werden, kon-
nen Sie auf die hohere schalten.
Somit wird eine Zerstérung des
EPROMs sicher verhindert.

Nach der richtigen Auswahl muf3
der Programmiermodus festgelegt

noch eine Sicherheitsabfrage be-
vor das fertig gewandelte File auf
die Diskette geschrieben wird.

Das File belegt nun unabhangig
von der vorherigen Lange 33
Blocke auf der Diskette. Dies ent-
spricht einem Speicherbedarf von
8 KByte.

Mit »F1« gelangt man nun zu
den eigentlichen Programmier-

14 2¥ap

[9] Jetzt kann das
neue EPROM in
die Textool-
Fassung gesteckt
und der Leertest
ausgefihrt
werden

werden. Sie kdnnen hier zwischen
drei Algorithmen wahlen.

1. Turbo Speed (solite nur zum
Ausprobieren der Software einge-
setzt werden)

2. Fast and secure

3. Standard (sicherster Modus,
da das EPROM nach Angaben des
Herstellers mit 50 Millisekunden
gebrannt wird).

Bevor Sie nun das EPROM
brennen, sollte in jedem Fall ein
Leertest erfolgen. Hiermit werden
fehlerhafte oder nicht richtig
geldschte EPROMs gleich aussor-
tiert.

Ist der Leertest 0.K., kann die
Software geladen werden. Mit

BITTE HAEHLEN
‘F1° = ZURUECK
‘F3” = SPEICHERINHALT
"F3 EINZELBYTEPR
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»F5« gelangen Sie in die Disket-
ten-Routinen.

Legen Sie nun die Diskette mit
dem vorbereiteten File ein. Mit
»F3« kann das Directory auf dem
Bildschirm gelistet werden. »F5«
wechselt in den Lademodus. Hier

[11] Nun erfolgt
die Ausgabe aller
wichtigen Adres-

sen und Einstel-
lungen auf dem
Bildschirm. Uber-
priifen Sie vor
allem die
Programmier-
spannung. Eine
falsche Angabe
kann das EPROM
sofort zerstéren

geben Sie den Namen des Pro-
gramms ein. Die nachfolgenden
Angaben werden mit <RETURN>
bestatigt. Das Laufwerk beginnt zu
arbeiten und sendet die Daten an
den C 64. Das brennfahige File be-
findet sich nun im Speicher und
kann aufs EPROM gebrannt wer-
den. Dazu wechseln Sie wieder mit
»F1« ins Hauptmeni und wahlen
den Programmpunkt »EPROM
BRENNEN«.

L A LLES ODRAY (J/Nx 2o ]

Die rote LED auf dem Tiny-
EPROMmer darf nicht leuchten.
Das EPROM wird nun (richtig her-
um!) in die Textool-Fassung ge-
steckt. Dann I6st man mit »F3«

den Brennvorgang aus. Auf dem
Bildschirm werden alle wichtigen
Adressen angezeigt. Vor dem Start
erfolgt noch eine Sicherheitsabfra-
ge. Wird diese mit »J« bestatigt,
beginnt der Brennvorgang. Die rote
LED leuchtet auf. Wahrend die
LED brennt, darf das EPROM auf

[10] Der eigent-
liche Brenn-
vorgang wird
durch »F1«
gestartet. Vorher
fragt das Pro-
gramm aber noch
nach der
Programmierart.
Hier entscheiden
wir uns fir:
»Speicherinhalt
brennen«

keinen Fall aus der Fassung ent-
fernt werden. Eine sofortige Zer-
storung des Chips ware die Folge!
Bei fehlerhaften EPROMs wech-
selt die Rahmenfarbe und es er-
scheint eine entsprechende Feh-
lermeldung. Verlauft jedoch der

Brennvorgang vorschriftsmaBig,
meldet sich der Computer erst
nach dessen Beendigung. Bevor
das EPROM seiner Bestimmung
zugefahrt wird, sollte der Inhalt mit
dem im Speicher befindlichen ver-
glichen werden. Dazu dient der
MendGpunkt »EPROM VERIFY«,
der mit »F6« gestartet wird. Wird
dieser Test erfolgreich absolviert,
kann man sicher sein, daBB das
EPROM richtig gebrannt worden

[12] Nach dem
erfolgten Brenn-
vorgang (LED
leuchtet auf der
Platine) sollte
sicherheitshalber
der Inhalt des
Chips verifiziert
werden. Fertig!

ist. In diesem Test liest der C 64
den Inhalt des EPROMSs aus und
vergleicht ihn mit dem im Speicher
des Computers. Nun kann das
EPROM eingesetzt werden.
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Die einen wtinschen
sie zum Teufel, die
anderen kénnen sich
ein Leben ohne ihre
Textverarbeitung
nicht mehr vorstel-
len. Die dritte Grup-
pe wiederum weil3
noch gar nicht, was
sie eigentlich will.
Fir die Unentschlos-
senen unter lhnen
geben wir auf den
nachsten vier Seiten
ideale Entschei-
dungshilfen.

von Peter Klein

nach den mit Abstand langwei-

ligsten Programmen, kommt in
acht von zehn Féllen die Antwort:
»Textverarbeitung«. Eigentlich selt-
sam, denn fast genauso viele nut-
zen tagtaglich die elektronischen
Helfer um anfallende Korrespon-
denz in den Griff zu bekommen.
Andere wiederum hacken immer
noch auf Mutters Schreibmaschine
herum und kriegen beim Anblick
des einzigen Rechtschreibfehlers
auf der ansonst perfekten —und in
stundenlanger Geduldsarbeit ein-
getippten Seite Weinkrampfe. War-
um eigentlich? Der C 64 macht in
Verbindung mit einem halbwegs
tauglichen Drucker viel FleiBarbeit
Uberflissig und kann noch dazu
bereits getippte Briefe dauerhaft
auf Diskette speichern —zumindest
fur die nachsten 15 Jahre. Insge-
samt funf Textsysteme haben wir
uns zur Brust genommen. Dazu
gehdren:
Vizawrite - der Klassiker,
StarTexter - das Allroundtalent,
Mastertext+ — preiswert und lei

stungsfahig,

The Texter — klein, stark, gut und
GeoWrite — der Fontkinstler.

Fragt man Otto Normalanwender

Grundsatzliches

Wie bereits erwahnt, gehért zu
einem einigermafen texttauglichen
System ein guter Matrix-Drucker,
eine Floppy, die gewilnschte Soft-
ware und natirlich der C 64. Die
Arbeitsgeschwindigkeit des Pro-
gramms ist zwar flr den einen
oder anderen ein Entscheidungs-
kriterium, sollte aber nicht Gberbe-
wertet werden. Wer zwei oder drei
Minuten wartet, bis sich das Pro-
gramm Uber den seriellen Bus in
den Computer gequalt hat, nimmt
auch eine etwas langsamere Ver-
arbeitungsgeschwindigkeit locker
in Kauf.

Mit das grofte Problem bei ei-
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nem Textsystem ist die Anpassung
an den eventuell bereits vorhande-
nen Drucker. Davon kénnen unse-
re Druckerexperten in der Redak-
tion ein Lied singen: »Tust du mir
nichts, dann tu ich dir auch nichts«
scheint das Motto mancher
Drucker zu sein, die sich trotz gu-
tem Zureden einen Dreck um die
brandeiligen Texte scheren. Leider
konnen wir auch in diesem Fall kei-
ne eindeutigen Aussagen treffen,
welcher Drucker tatsachlich mit
den diversen Treibern der Textpro-
gramme zusammenarbeitet. Ledig-
lich Geos-User haben Gluck: ha-
ben sie ihren korrekten Drucker-
treiber erstmal installiert, funktio-
niert der Ausdruck mit jedem be-

liebigen Geos-Programm - so auch
mit GeoWrite. Eine andere Sache
ist die Grafik/Texteinbindung: ein
einziges Programm in unserem
Vergleichstest ist dazu in der La-
ge: GeoWrite. Far den einen ist
dieses Feature lebenswichtig, fur
den anderen eher nebensachlich.
Ahnlich verhalt es sich mit einer
Serienbrief-Funktion: So mancher
engagiert sich fir einen Verein und
kann so die Mitglieder ohne viel
Aufwand informieren, Eigenbrétler
sind daran nicht interessiert.

Die Standards

Um eine Grundlage zu schaffen,
die Programme zu vergleichen sind

wir von diversen Grundfunktionen
ausgegangen, die jedes der gete-
steten Programme ohnehin besitzt.
Darum sind diese Features auch
nicht im Text erwahnt. Das sind:

Blockhandling: Blocke kopie-
ren, loschen und verschieben
gehort in das Repertoire einer nor-
malen Textverarbeitung.

Formatierung: Der Text kann
entweder linksbindig, rechtsbin-
dig oder zentriert dargestellt wer-
den.

Suchen und Ersetzen: Jede
normale Textverarbeitung bietet die
Maoglichkeit, nach Strings zu su-
chen und diese gegebenenfalls ge-
gen einen anderen zu ersetzen.

Druckoption: Keine Textverar-
beitung ohne Drucken. Alle von
uns getesteten Programme
drucken sowohl {ber eine Centro-
nics-Schnittstelle als auch Gber den
eingebauten seriellen Port des
C 64.

Laden und Speichern: Natlr-
lich hat jedes Textsystem die Mog-
lichkeit, alte Dokumente wieder zu
editieren und neue zu speichem.

Selbstverstandlich mag die eine
oder andere Textverarbeitung eine
Funktion haben, die wir entweder
Ubersehen haben oder bewuf3t
nicht erwahnen. Dazu sei eins ge-
sagt: wir sind beim Testen von ei-
nem Textsystem-Neuling ausge-
gangen, der zundchst die Haupt-
features wissen will und erst nach
und nach in sein System »hinein-
wéchste«. Fir ihn zahlen also vor
allem das Handling und der gebo-
tene Komfort. Die Auswahl der
Programme war {ibrigens rein sub-
jektiv. Wir haben dazu lediglich die
Haufigkeit der Nennungen in Le-
serbriefen, Mitmachkarten u.a. be-
achtet. Anzumerken bleibt noch,
daf es natlrich noch eine Vielzahl
weiterer Textverarbeitungen gibt
(allerdings nicht mehr im Handel).
Das wére z.B. der Dauerbrenner
Textomat+ von DataBecker oder
ProText von S+S-Soft. Beide Pro-
gramme sind mit Sicherheit ebenso
inr Geld wert wie die getesteten.

ACHTUNG!

Wir sind uns natirlich bewuf3t,
daf3 auBer den Programmen Geo-
Write bzw. The Texter kein Text-
system mehr offiziell zu kaufen ist.
Trotz allem haben wir finf Textsy-
steme miteinander verglichen, die
jederzeit Ober Kleinanzeigen er-
worben werden konnen. Ist also
die Entscheidung far das eine oder
andere System erstmal gefallen,
sollten Sie nicht gleich den Mut
verlieren. Und noch etwas fir alle
Hotline-Anrufer: auch wir kdnnen
Ihnen die Programme nicht besor-
gen bzw. verkaufen, da sie mit
Ausnahme des Texters und Ma-
stertext+ von anderen Verlagen
bzw. Softwarehdusern stammen.
Wir bitten Sie also, von allen
schriftlichen oder telefonsischen
Bestellungen ,die nicht den Texter
betreffen ,abzusehen.
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GeoWrite

ist das neueste unter den gete-
steten Programmen. Es bietet im
Gegensatz zu den Konkurrenten
einmalige Features unter den Text-
programmen: perfektes WYSI-
WYG, Fonthandling und Bedie-
nung per Maus. WYSIWYG ist die
Abkirzung fir »What You See Is
What You Get« und bedeutet
nichts anderes als »was du siehst
kriegst du«. Gemeint ist, daB3 be-
reits auf dem Bildschirm zu sehen
ist, wie das Dokument nach dem
Drucken aussieht. Damit 188t sich
so mancher langwierige Probe-
druck einfach umgehen. Der zweite
herausragende Punkt sind die frei
verwendbaren Fonts. Fonts sind
Schriftsatze, die je nach Familie
unterschiedlich aussehen. So kann
man das Dokument nach eigenen
Wiinschen gestalten und am Bild-
schirm kontrollieren. Naturlich sind
auch unterschiedliche Schrift-
gréBen (diese werden in Punkt an-
gegeben) kein Problem. Gipfel des
ganzen ist allerdings die Steuerung
Uber Pull-down-Ments. Statt iber
viele Tastaturkombinationen zum
gewiinschten Ziel zu gelangen
hangelt man sich per Maus durch
diverse Menis. Das ist far Einstei-
ger natdrlich ideal. Allerdings ist
das Programm keine »echte« Text-
verarbeitung. Dazu fehlen einfach

GeoWrite
wird nicht
liber Tasten-
kombinatio-
nen bedient,
sondern mit
Pull-down-
Meniis und
einer Maus

zu viele Funktionen. Einfaches Bei-
spiel: eine Serienbrieffunktion gibt
es nicht. Auch an leistungsfahigere
Tabulatoren wurde offenbar nicht
gedacht. Floskeltasten gibt es
ebensowenig. Andererseits lassen
sich in Ihre Texte im Handumdre-
hen Bilder einpflanzen oder eine
Preview-Funktion in Anpruch neh-
men, die die komplette Seite in
Verkleinerung am Screen zeigt;
Ubersicht perfekt. Naturlich nutzt
auch GeoWrite WordWrapping,
d.h., ist das Zeilenende erreicht,
wird das eventuell erst halbfertige
Wort komplett in die nachste Zeile
Ubemommen.

Pluspunkt: Das Ergebnis nach
dem Drucken laBt alle Konkurren-
ten alt aussehen. Verschiedene
Fonts und Bilder im Text wirken
sehr professionell. Zudem gibt es
bekanntlich kaum Probleme mit
dem Druckertreiber. Haben Sie
den passenden installiert ,druckt er
mit allen Geos-Programmen (fast)
reibungslos. Ein groBes Manko
bleibt aber doch noch: GeoWrite
ist sehr langsam. Wird beispiels-
weise die Seitentbersicht ange-
zeigt ,vergehen bei einer vollen
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Seite Gber 30 Sekunden, bis man
den kompletten Uberblick hat.
Auch bei anderen Aktionen ist das
Programm nicht das schnellste.
Schnell- und Vielschreiber werden
nicht begeistert sein.

geos £ Datei £ Edit : Opt { Seite } Schift { St

bietet trotz seines Alters Erstaunli-
ches: allein die Serienbrieffunktion
ist einen Artikel far sich wert. Viza-
write unterteilt alle Bereiche in ver-
schiedene Pages. Die Adressen
bzw. Makros der Serienbriefe gibt
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Vizawrite

gehoért zu den Vertretern der
normalen Textprogramme. D.h.
statt Grafikmodus wird der Text-
modus des C 64 benutzt, was sich
natirlich in enormer Geschwindig-
keitssteigerung gegeniber Grafik-
Textsystemen wie GeoWrite be-
merkbar macht. Das Programm

man beispielsweise in der Work-
page ein. Die 1aBt sich einfach per
Umschalten  aktivieren.  Der
Uberblick bleibt erhalten. Vizawrite
unterstitzt tabellenorientiertes
Schreiben. Mit leistungsfahigen Ta-
bellen-Tabs verkommt das Ganze
zum Kinderspiel.

Mit diversen Formatzeichen kon-

nen im Text verschiedene Schrift-
stile benutzt werden. So IaBt sich
beispielsweise hochgestellt, tief-
gestelit, fett oder unterstrichen
drucken. Leider sieht man den ent-
sprechenden Stil im Dokument nur
anhand unterschiedlicher Symbo-
le, deren Bedeutung allerdings
nach kurzer Zeit in Fleisch und Blut
Gbergehen.

Auf einer Seite lassen sich mit
unterschiedlichen Formatierungs-
zeilen unterschiedliche Formatie-
rungen problemlos realisieren. Hier
kénnen auch ESC-Sequenzen an

Als einziger
Kandidat kann
GeoWrite
perfektes
WYSIWYG.
Sie konnen also
schon vorher
sehen, wie der
Text auf dem
Drucker aus-
sieht.

den Drucker Gbermittelt werden,
die diverse Manipulationen mitten
im Text moglich machen. Fremd-
formate sind fir das Programm
kein Problem: ob als sequentielles
oder Programm-File, alles kann
geladen werden.

Das Arbeiten geht sehr zigig,
auch wenn das Einfligen von Text
etwas zah ist. Will man gar groBe-
re Teile integrieren, benutzt Viza-
write allerdings ein seltsames Ver-
fahren: es rickt den nachfolgen-
den Text einfach ein paar Zeilen
herunter und wartet auf Eingaben.
Das Editieren des leeren Berei-
ches ist nicht méglich.

Da es das Programm schon so
lange gibt, existieren mittlerweile
Hunderte von Erweiterungen, die
Vizawrite allen anderen Konkur-
renten Oberlegen macht. So gibt
es beispielsweise ein Graphiksy-
stem ,mit dem Text um eine Grafik
sogar herumflieBen kann. Auch
Spellchecker & la VizaSpell sind
erhaltlich und natirlich noch eine
ganze Menge mehr.

Im Printer-
Menii von Viza-
write lassen
sich Serien-
briefe drucken,
Druckertypen
umstellen oder
Seitenldangen
festlegen

StarTexter

Als Sybex zum erstenmal den
StarTexter vorstellte, gab’s in der
C 64-Gemeinde kein Halten mehr:
preiswert, viele Features und vor
allem sehr schnell. Mittlerweile gibt
os die finfte Version, die - wie die
erste - immer noch in 100 Prozent
Maschinensprache programmiert
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ist. Wie alle anderen hat auch der
StarTexter die 80-Zeichen-Darstel-
lung. Allerdings nicht auf einer Bild-
schirmseite: erreicht man den rech-
ten Rand, scrolit der komplette
Bildschirm nach links. Diese Tech-
nik ist zwar schnell, im Gegensatz
zur echten 80-Zeichen-Darstellung
aber doch gewdhnungsbedirftig.
Um einen Uberblick zu erhalten,
1aBt sich jederzeit auf 40 Zeichen
umschalten. Wie fast jedes profes-
sionelle Textsystem hat auch der

StarTexter WordWrapping. Auf
Wunsch trennt er sogar Worter.
Die Menusteuerung erfolgt Gber
Tastenkirzel, die leicht einzupra-
gen sind.

Leider ist der Textspeicher ein
wenig klein geraten: maximal 20
KByte passen hinein. Zur Verdeut-
lichung: dieser Artikel ist ca. 20
KByte lang.

Die eingebauten Tabulatoren
beschranken sich auf einfache

Platz- bzw. Abstandhalter. Spezi-

elle Tabs far Zahlenkolonnen
(links-/rechtsbindig) sucht man
vergebens. Die Druckeranpassung
ist zwar sehr umfangreich, von Lai-
en aber nur schwierig einzustellen,
auch wenn das Handbuch in die-
sem Kapitel besonders viel zu bie-
ten hat. Auch mit dem StarTexter
lassen sich Formulare entwerfen.
Unter einem Formular versteht

18 ¥gp

Im Parameter-
Menii des Star-
Texters kénnen
Sie umfangrei-
che Formatie-
rungsmanipula-
tionen vorneh-
men: Word-
Wrapping,
Blocksatz usw.
sind kein Pro-
blem.

Die integrier-
te Recht-
schreibhilfe
von Master-
text+ erspart
viel Korrek-
turarbeit. Das
Tool muB
nachgeladen
werden.

T—"

man beim StarTexter die Parame-
ter zur Formatierung und die Ta-
bulatoren. Sie haben also keinen
perfekten Formulareditor vor sich,
sondern missen sich mit vielen
Tabs und Formatierungen ab-
qualen, bis beispielsweise die in
den Drucker eingespannte Uber-
weisung tatsachlich wie gewollt
aussieht. Die Formulare lassen
sich natdrlich laden und speichern.

s

4

Im Vizawrite-
Editor machen
Sie lhre Texte.
Im Gegensatz
zu Geowrite
lassen sich
verschiedene
Stile nur mit di-
versen Sonder-
zeichen dar-
stellen.

TMMTIETTEFITI T AT TITIIN
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Texte zu Ubernehmen. AuBBerdem
lassen sich Grafiken im Starpain-
ter-Format laden, anschauen und
ausdrucken - allerdings nicht in den
Text einbinden. Gipfel des Ganzen:
Das Programm ist kompatibel zu
StarDatei; besitzen Sie auch die-
ses Programm, steht Ilhnen eine
Serienbrief-Funktion zur Seite, die
im StarTexter normalerweise nicht
enthalten ist.

Kleiner Gag am Rande: Das
Programm bietet eine Echtzeituhr,
die jederzeit eingeblendet werden
kann.

Horterbuch edit

Hortvweprz

Hor

Um in der 80-Zei-
chen-Darstel-
lung den
Uberblick zu be-
halten, haben
die StarTexter-
Programmierer
eine grafische
Ubersicht inte-
griert.

Auch Zeichensatze lassen sich je-
derzeit nachladen und ausdrucken.
Brauchen Sie beispielsweise grie-
chische Sonderzeichen (Mathema-
tikstudenten oder Schidiler) ist das
mit dem StarTexter kein Problem
—vorausgesetzt Sie haben den ge-
wiinschten Font.

Fir Konvertierungsfans gibt es
im StarTexter die Moglichkeit, Viza-
write-Textomat und Textomat+-

. - m‘l! -Il 'ﬂ' '- 'm m
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senden
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by Markt&Technik

Pahl

Mastertexi+

ist einer der ganz heiBen Kandi-
daten auf den Textthron. AuBer
Grafikeinbindung kann das Pro-
gramm fast alles, was auch profes-
sionelle Textsysteme auf anderen
Systemen beherrschen. Der Editor
kommt wie alle anderen auch mit
40 Spalten aus. Erreicht man den
rechten Rand, scrolit der ganze
Text. Gut durchdacht ist die Feh-
lerkorrektur: Der User kann sich im
Laufe der Zeit umfangreiche Wort-
verzeichnisse anlegen, die eigent-
lich nur durch den zur Verfligung
stehenden Speicher begrenzt sind.
Ist der Text erstmal geschrieben,
ruft man kurzerhand den »Master-
Spell« auf und checkt den Text oh-
ne gro3en Aufwand auf Schwach-
stellen.

Mastertext+ ist besonders
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schnell. So grébt beispielsweise
die Suchen&Ersetzen-Funktion
VizaWrite deutlich das Wasser ab.
Auch die Textbaustein-Verwaltung
sucht inresgleichen.

Wie beim StarTexter ist auch in
Mastertext+ eine Formularverwal-
tung integriert. Im Gegensatz zum
StarTexter ist die allerdings we-
sentlich ausgereifter. Hier kann
man perfekt und ohne viel Auf-
wand schalten und walten. Auch
das Handbuch (Bookware) ist ei-
ne Klasse fir sich: hervorragend
gegliedert, Gbersichtlich und aus-
fohrlich zu jedem Thema.

Besonders den Profi wird es
freuen, daB die Druckroutine als
Source-Code abgedruckt ist. So
lassen sich beispielsweise perfekt
eigene Treiber programmieren und

verwendetH-
=1 turd
Piza-+#

In der Konver-
tiertabelle las-
sen sich alle
Zeichen beliebig
an den vorhan-
denen Drucker
anpassen

Zwar muB3 auch hier die Tastatur
herhalten und nicht wie bei Geo-
Write eine Maus, aber das ist nach
ein paar Sessions kein Problem
mehr.

Auch der eingebaute Zeichen-
satzeditor ist gelungen. Er besticht
zwar nicht durch auBergewdhnli-
che Funktionen, das grundsatzli-

DRUCKER-

JERHALTUNG
INS

ALLATION

FARBDEFINITION

TASTEMDEFINITION
ZEICHEHEDITOR

einbinden. Aber auch die interne
Anpassung ist gut gelost. Der Laie
wird zwar Schwierigkeiten haben,
der erfahrene Anwender aber kann
in riesigen Tabellen editieren, an-
dern und léschen was das Zeug
halt.

Herausragend ist die integrierte
AdreBverwaltung. Telefonlisten
oder Rundschreiben sind ein
Klacks. Die Eingabefelder gehen
von Anrede Gber Name, Adresse,
Land, Geburtsdatum bis zum Beruf
und Besonderheiten. Wer gerne
verwaltet, wird seine helle Freude
haben. Auch dieser Teil ist -wie der
komplette Rest- sehr Ubersichtlich
und dadurch einfach zu bedienen.

on kK- pQ

Beim Texter
1aBt sich in
einer Art
Preview-Mo-
dus der Text
in echten 80
Zeichen
Bildschirm-
breite dar-
stellen

che wie Zeichensatz aus ROM ho-
len, Felder ldschen u.4. ist vorhan-
den. Fir einfache Zeichenande-
rungen reicht es allemal. Wollen
Sie allerdings einen kompletten

Zeichensatz ummodeln, empfiehit
sich doch der Einsatz eines »ech-
ten« und leistungsfahigeren Edi-
tors.

Ubrigens: als einziger Kandidat
ist Mastertext+ in der Lage, beson-
ders lange Texte wirksam zu kom-
primieren.

Auch Master-
text+ stellt Son-
derzeichen fir
Zeilenende u.a.
dar. Die Meniilei-
ste wir am unte-
ren Rand abge-
bildet.

hen. Zwar kann es nicht mit Vizwa-
rite oder Mastertext+ mithalten, far
die kurze Korrespondenz zwi-
schendurch ist es allerdings her-
vorragend geeignet. Dazu tragt
auch der geringe Anschaffungs-
preis und die Kompaktheit des Pro-
gramms einen erheblichen Teil bei.
In einem Punkt stellt der Texter al-
le anderen Kandidaten sogar in
den Schatten: der Textspeicher
umfafit 460 Zeilen, das sind knapp
39 KByte; Rekord. The Texter bie-
tet aber noch einiges Interessan-
tes mehr: So gehort eine ausge-
reifte Serienbrieffunktion und Flo-
skeltasten ebenso zum Repertoire
wie Kopf- und FuBzeilen. In der
Bedienung ist der Texter eng an
Mastertext angelehnt. Ohne den

Im Hauptmenii
von Master-
text+ lassen
sich die ver-
schiedenen
Programme
(z.B. Spell-
checker) aus-
wiahlen und
nachladen

Texter abzuwerten, kénnte man
ihn als kleinen Bruder von Master-
text sehen. Besonders gelungen
ist die Zeichenkonvertiertabelle ,mit
der Sie dem Drucker doch noch
die gewunschten Zeichen
entlocken. Dazu gehdrt allerdings
eine gehdrige Portion Erfahrung
mit Umgang im Druckern und AS-
Cll-Codes. Mit einem im 64 ‘er-Ma-
gazin verdffentlichten Tool (»Pro-
Print«) kann das Programm auch
Blocksatz oder Flattersatz in Pro-

The Texter

Unser Listing des Monats 2/92
kann auch unter den groBen Text-
verarbeitungen durchaus beste-

portionalschrift drucken (d.h. daf3
die Buchstaben unterschiedlich
breit sind). So lassen sich — ahnlich
wie in GeoWrite — professionelle
Textseiten erstellen.
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Fazit

Alles in allem ragt eine Textver-
arbeitung ganz besonders heraus:
GeoWrite. Nicht nur, daB dieses
Programm Pulldown-Menis und
Mausbedienung bietet, es hat mit
dem hervorragenden Fonthandling
und WYSIWYG zwei ganz beson-
ders gute Features. Dokumente
frei gestalten und das Ganze vorab
noch auf dem Bildschirm bewun-
dern, ist auf dem kleinen Commo-
dore fast schon einmalig. Auch ei-
gene Bilder in den Text einzubau-
en, ist kein Problem. Dazu missen
nur wenige Mausklicks getatigt
werden. Zusatzlich kann sich der
Schreiberling auf den Spelichecker
verlassen, der — zwar nicht in Echt-
zeit wahrend des Schreibens — so
manche Ecke und Kante glatt feilt.
Dummerweise fehlen in GeoWrite
eine Serienbrieffunktion und auch
andere wichtige Features ganzlich.
Und leider ist’s auch um die gebo-
tene Geschwindigkeit nicht ganz so
doll bestellt: Schnellschreiber ha-
ben oft das Nachsehen; im
wahrsten Sinne des Wortes: Das
Nachtickern der Buchstaben ist
doch sehr hinderlich. Hier haben
die Konkurrenten klar die Nase
vorn — kein Wunder, die nutzen
statt dem Grafikmodus den Text-
modus des C 64. Mitfavorit ist si-
cher Vizawrite. Und das ist eigent-
lich erstaunlich: Dieses Programm
wurde bereits vor ca. zehn Jahren
entwickelt und konnte bislang von
keinem Programm in puncto Lei-

weise in einem sehr gro3en Doku-
ment ein vorhandenes Zeichen
durch ein anderes zu ersetzen,
kommt’s zum GAU: statt an der
Stelle des zuletzt ersetzten Zei-
chens weiterzumachen, fangt Viza-
write nach jedem Ersetzen wieder
zu Beginn des Textes an. Bei
KByte Textwiste artet das Ganze
in ein Geduldsspiel von ca. einer
bis zwei Stunden Dauer aus. Aber
das ist sicher eine Extremsituation.
Im Gegensatz zu GeoWrite hat
Vizawrite erstens die Moglichkeit,
Kopf- und FuBzeilen zu benutzen
und kann zweitens auch viele
Fremdformate einlesen. Fast ge-
nausogut sind Mastertext+ und
Startexter. Mastertext+ kommt mit
einem Novum daher: Er hat eine
integrierte AdreBverwaltung und ei-
nen Zeicheneditor, mit dem sich ei-
gene Zeichensatze entwerfen las-
sen. Auch sonst ist alles professio-
nell: Der integrierte Spellchecker
148t keine Winsche offen, der For-
mulareditor — den Vizawrite und
GeoWrite beispielsweise nicht ken-
nen — ist auch nicht von schlechten
Eltern. Leider ist die Einarbeitungs-
zeit durch die Vielzahl der Funktio-
nen wie bei Vizwarite recht zah.
Dazu tragt die Menisteuerung
Uber die Tastatur einen nicht uner-
heblichen Teil bei. Beim StarTexter
hat’s der Einsteiger leichter: Er ist
einfach Gberschaubarer. Das soll
jedoch nicht heiBen, daB es an al-
len Ecken und Kanten fehlt, im Ge-
genteil. Auch das Sybex-Tool weil3
durch schéne Funktionen zu Uber-

B gewdhit 146 K belegt 28 K frei

stungsdichte Ubertroffen werden.
Dazu tragt natirlich hauptsachlich
die Masse der zur Verfigung ste-
henden Zusatzprogramme bei: So
gibt es beispielsweise auch fiir
Vizawrite Spellchecker und sogar
ein Grafiksystem, mit dem man
ahnlich wie in GeoWrite Grafiken
in den Text einflgen kann. Aber
auch die normalen Features kon-
nen sich durchaus sehen lassen:
Serienbriefe sind ebenso machbar
wie verschiedene Formatierungen
innerhalb einer Seite. Leider hat
die Suchen - und Ersetzen-Funkti-
on einen kleinen, aber nervtéten-
den Bug: Versuchen Sie beispiels-
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A Unser Sieger ist GeoWrite, das zum Betriebssystem Geos gehort

zeugen: So lassen sich auch hier
Formulare kreieren, verschiedene
Zeichensatze einbinden oder um-
fangreiche Formatierungsméglich-
keiten nutzen. Als besondere
Schmankerl gibt’s eine Echtzeituhr
sowie ein Konvertierungspro-
gramm, das die Formate Vizwawri-
te und Textomat(+) einlesen kann
gratis dazu. Besonders gut ist al-
lerdings, da3 man alle moglichen
oder unmoglichen Files einfach
einladen kann. Damit lassen sich
dann beispielsweise geschickt
Highcore-Eintrdge von Spielen
nach Gutdinken perfektionieren
oder andere Schweinereien anstel-

mufB man doch mit mindestens 50
Mark rechnen.

len. Das letzte und gleichzeitig
schwéachste Glied in der Kette ist
der Texter. Erwahnenswert sind
beispielsweise die Floskeltasten
und die Serienbrieffunktion. Von
der Leistungsdichte kann dieses
System mit dem Rest aber nicht
mithalten. Vom Preis allerdings
schon: nur knapp 10 Mark kostet
es (Programmservice-Diskette). In
diesem Punkt schneiden alle an-
deren wesentlich schlechter ab,

Unsere Rangliste sieht folgen-
dermaf3en aus:

1.Platz: Geowrite
2 Platz: Mastertext+ / Vizawrite
3.Platz: StarTexter

Leistungsmerkmale Mastertext+

- 40 Zeichen/80 Zeichen

- Suchen und Ersetzen

- Silbentrennung

- Blockoperationen

- Serienbrieffunktion

- Formularverwaltung

- Integrierte Centronics-Schnittstelle
- Textkomprimierung

- Individuelle Druckeranpassung
- AdreBverwaltung

- Zeichensatzeditor

- Rechtschreibkorrektur

Leistungsmerkmale The Texter

- 40 Zeichen/80 Zeichen

- Suchen und Ersetzen

- Blockoperationen

- Serienbrieffunktion

- Integrierte Centronics-Schnittstelle
- Individuelle Druckeranpassung

- Floskeltasten

Leistungsmerkmale StarTexter

- 40 Zeichen/80 Zeichen
- Suchen und Ersetzen
- Silbentrennung
- Blockoperationen
- Formularverwaltung
- Integrierte Centronics-Schnittstelle
- Individuelle Druckeranpassung
- Echtzeituhr
- Konverter fir Vizawrite, Textomat und Textomat+
- Floskeltasten
- - kompatibel zu StarDatei und StarPainter

Leistungsmerkmale Vizawrite

-40 Zeichen/80 Zeichen

- Suchen und Ersetzen

- Blockoperationen

- Serienbrieffunktion

- Formularverwaltung

- Integrierte Centronics-Schnittstelle

- Individuelle Druckeranpassung

- Drucker aus Formatzeile programmierbar
- Kopf- bzw. FuBzeilen

Leistungsmerkmale GeoWrite

- Suchen und Ersetzen

- Silbentrennung

- Blockoperationen

- Rechtschreibkorrektur

- variable Fonts innerhalb einer Textzeile
- Layout-Funktionen

- Seiten-Komplettibersicht

- diverse Fonts werden mitgeliefert

- Grafikeinbindung

Jkap 2



SOFTWARETEST

von Heinz Behling

lar

2 Um es gleich zu Be-
ginn zu sagen: Geos
V2.5 ist zu Geos
T E s T 2.0 hundertprozentig
kompatibel, da der
eigentliche Betriebssystemkern
unverandert blieb. Lediglich an
der Benutzeroberflache und beim
Zubehdr hat sich einiges getan.
Eines der Hauptmerkmale aller
bisher erschienenen Geos-Versio-
nen war, daf3 man ein komplettes
System bestehend aus dem ei-
gentlichen Betriebssystem, einer
Benutzeroberflache und mehreren
Anwendungsprogrammen (Text-
verarbeitung, Rechtschreibkontrol-
le und Malprogramm) erhielt.
Dennoch blieben einige Win-
sche offen, weshalb zur Nachbes-
serung in kurzer Zeit eine groBere
Anzahl Tools entstanden. Einige
davon haben wir in den letzten
64'er-Magazinen bereits getestet.
Genau um diese Tools wurde
Geos nun erweitert und nennt sich
jetzt Geos 2.5.

Neue Geos-Version

Seit mehreren Jahren ist Geos 2.0 auf dem
Markt, eine unvorstellbar lange Zeit fir den
kurzatmigen Computerbereich. Doch nun
kommt (endlich) Geos 2.5: Lohnt der Umstieg?
Kann es mehr? Ist es kompatibel?

sammengehdrende Texte und Bil-
der ordnen méchte. Das Einrichten
eines Ordners erfolgt via Meni und
ist kinderleicht. Erleichtert wurde
auch das Kopieren von Dateien: Sie
missen nur mit der Maus vom
Quell- ins Zielfenster geschoben
werden.

Interessant fir Besitzer einer
Speichererweiterung ist, daf3 sich
TopDesk auch in der REU (Ram
Expansion Unit) verstecken kann.
Dann benutzt er lediglich 5 KByte
Arbeitsspeicher und steht im Be-
darfsfall blitzschnell wieder komplett
zur Verfigung, eine nicht zu un-
terschatzende Speicher- und Zeit-
erspamis.

kann nur mit drei Laufwerken
(Floppies oder RAM) arbeiten).
Wesentlich verbessert hat sich
auch die Fenstertechnik, da nun
gleichzeitig fur jedes Laufwerk ein
Fenster auf dem Bildschirm ange-
zeigt wird. Dies erhoht den
Uberblick wesentlich und erleich-
tert die Suche nach Dateien oder
Programmen. AuBerdem sind die
Fenster frei verschiebbar und kon-

GEO—-TEXT
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Geos 2.5 ist endlich da!

Oberfléchliches

Die erste und auffalligste Veran-
derung ist TopDesk, die neue Be-
nutzeroberflache (Bild 1, getestet
in 64'er Ausgabe 1/92). Dieser
Desktop-Ersatz, der vom Geos
User Club stammt, bietet einige in-
teressante zusatzliche Maglichkei-
ten: So ist nun der Betrieb von drei
Laufwerken plus einer RAM-Floppy
moglich (zur Erinnerung: Desktop

28 F:X¥yp

eines klickt. Die Fenster kénnen
aber auch ubereinandergelegt wer-
den (Oberlappend), was besonders
bei groBen Windows zu empfeh-
len ist. Gegeniber dem DeskTop
ist auch die Art des Weiterblatterns
anders geworden: Beim Desktop
konnte man nur jeweils ganze Sei-
ten betrachten, TopDesk erlaubt
hingegen auch ein auf- und ab-
wartsscrollen.

Ganz neu ist die Arbeit mit Un-
terverzeichnissen, und zwar auf al-
len von Geos unterstiitzten Lauf-
werken (also 1541, 1571 und
1581). Unterverzeichnisse, hier
Ordner genannt, sind Symbole,
hinter denen sich wieder eine Grup-
pe von Dateien verstecken. Sehr
sinnvoll ist dies z. B., wenn man zu-

Der Texteditor GeoText erlaubt die schnelle Eingabe von GeoWrite-

Ergéanzt wird der TopDesk-Kom-
fort noch durch Tauschfunktionen
der Laufwerksbezeichnungen (falls
ein Programm nur mit einer fest-
gelegten Laufwerksbezeichnung
arbeitet), TastaturkOrzel und vielen
anderen Kleinigkeiten.

Textverarbeitung light

Auch bei den Anwendungen
gibt's Neues: Neben GeoWrite ist
nun auch GeoText enthalten, ein
einfaches Textverarbeitungspro-
gramm, das aber eine wesentlich
schnellere Eingabe erlaubt, da es
nicht dber den vollen Funktions-
umfang von GeoWrite verfiigt (Bild
2). Wer dennoch auf die Gestal-
tungsmoglichkeiten, insbesondere
was Zeichenséatze und -groBe an-

{ geos | Datei | Optionen | |

Zeilenende erreicht

| [e60738 o |

L‘n;ght. Ich habe ich weill nicht.
in x

Dic | ¢
|‘ ey Auf der Seite BI passt das Wort en
E:ils | gefangen- genommen 2| ]
q > . ;
nen nahezu beliebig vergréBert e L R A s q

werden, da kommen schon fastPC- | © | B | [ oK

| |[Umbruch]

ahnliche Geflhle auf. Man kann al-
so die Oberflache endlich individu-
ellen Anspriichen anpassen.

Die Arbeit mit den Fenstern ist

einfach, alle Befehle sind nur im
aktiven Fenster wirksam. Und die-
ses erkennt man an den Streifen
in der Titelleiste. Das Wechseln von
Fenster zu Fenster geschieht, in-
dem man einfach mit der Maus auf

Tabul.:

Li. Rand: B Re. Rand:479

Li. Einriick.-8 Format:  Linksbiindig
Zaichans.: Hoha:

Dotei: charlotte & co Diskette: hairy haller ¥

Endlich gibt's auch einen Silbentrenner
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Fonts belrachten ist mit ShowFont kein Problem mehr

Testdatei schreiben zu missen
(Bild 4), oder NLQ-Spezial. Hiermit
konnen Sie endlich alle in Ihrem
Drucker eingebauten Schriftarten
benutzen, denn es erlaubt die Ein-
gabe von Steuerzeichen in den
Text (diese wurden bisher immer
ausgefiltert). Bisher konnten Sie,
wenn Sie im Druckertreiberfenster
den Punkt NLQ wahlten, nur mit ei-
ner einzigen Schrift arbeiten.

geht, nicht verzichten mochte,
kann die mit GeoText geschriebe-
nen Dokumente dank vollstandiger
Kompatibilitat spater mit GeoWrite
nachbearbeiten, da die von Geo-
Text angelegten Dateien das Geo-
Write-Format besitzen.

Trennen

Apropos Nachbearbeiten: End-
lich gibt's nun auch einen Silben-
trenner (Bild 3), der das lastige

Jetzt kdnnen Sie alle im Drucker
vorhandenen Fonts, und das sind
bei neueren Geraten eine ganze
Menge, benutzen, indem Sie im
GeoWrite-Text die dazu notwendi-
gen Steuerzeichen einbauen. Die
Eingabe ist einfach: Alle Steuerzei-
chen beginnen mit der Kombinati-
on &>, die woh! kaum sonst in Tex-
ten vorkommt. Daran schlieBen
sich Befehle an, beispielsweise fur
NLQ-Druck oder Fettdruck.

Neu sind auch die Maustreiber,
die nun beide Maustasten benut-
zen (rechte Taste wirkt wie Dop-
pelklick). Oder Wechsel, mit dem
Sie zwischen verschiedenen An-
wendungen wechseln kdnnen, oh-
ne (ber TopDesk oder Desktop ge-
hen zu missen. Dies ist besonders
praktisch, wenn Sie beispielswei-
se Serienbriefe herstellen oder ein
Bild aus GeoPaint in ein GeoWrite-
Dokument einsetzen mochten.

Als letztes sei noch ScrapCutter
erwihnt, der das Zuschneiden von
Photoscraps ermoglicht.

Fazit

Alles in allem ist Geos 2.5 ein
Bindel aus altem Betriebssystem,
neuer Oberflache, zusatzlichen An-

Trennen von Hand in GeoWrite-

96.07.06 108

Texten erspart. Auch dieses Pro-

gramm haben wir bereits getestet.
Es erleichtert vor allem bei langen
Texten mit Blocksatz die Arbeit
enorm und verleint dadurch den
Texten ein wirklich professionelles

Aussehen. Das Programm macht
Trennvorschlage, die man anneh-
men oder andern kann. Allerdings

findet keine vollstandige Prifung
auf korrekte Schreibregeln statt.
Dennoch ist dieses Tool eine
groBe Hilfe bei der Textverarbei-
tung.

Was ist noch neu? Nun, da wére

- 3
geoText

ShowFont, ein Tool, mit dem Sie
sich Zeichensatze anschauen kon-
nen, ohne erst in GeoWrite eine

Die neue Oberfliche TopDesk wartet mit neuer Fenstertechnik

wendungen und zahlreichen Tools,
die nicht nur den SpaB an Geos
erhéhen, sondern auch noch eine
Menge Geld sparen, Geld, das vor-
her fir die Tools zuséatzlich ausge-
geben werden muBte.

Allein Programme wie DeskTop
und Silbentrenner besitzen zusam-
men schon den Wert, den ein Up-
date von einer der alten Versionen
kostet.

Das ganze Paket wird fur den
sehr ginstigen Preis von 89 Mark
bzw. 49 Mark fiir das Update gelie-
fert, hier heiBt es zugreifen, falls
man die neuen Programme nicht
schon besitzt!

64'er-Wertung:
Geos 2.5

T COMPEDO SPEZIAL-
FARBBANDER

SPEZIALFARBBANDER GMBH

PEEm—mm—mmemmm— S d ®
P IHR COMPUTERAUSDRUCK
voM NORMALPAPIER zUM ‘1
AUFBUGELN AUF TEXTILIEN
e Y

/B,
____-/

A,
Nor

Transferfarbbind Sie in den Farben Rot, Schwarz,
Gelb und Blau,sowie in den Neonfarben Pink und Gelb,oder als

Sralt

Sle in den (z.B. im Backolen)

Sonderfarben Braun, Grin, Gelb, Rot und + Ausdruck entfernen - Fertig !
Blau zum aufgefdhrten Preis. (Farbig)

Jetzt auch auf Keramik,
Glas, Alu, Metall u. a.
Werkstoffen aufdrucken!

= Bigeln auf T-Shirt
Regenschirme, Kissen elc.

= waschecht - ideal fur Werbung

« Lebensdauer wie normales
Markenfarbband

COMPEDO GmbH

| 4-Farbenband fr Colordrucker zum aufgefihrten Prels. (Transfer) Weltere Sonderfarben aul Anfrage.
EINFARBDRUCKER: Mormal Fartig Transter | EINFARBORUCKER: Normal Fartig Transter | COLOR(4-FARS) DRUCKER  Morm.Calor Trans!
621 CITIZEN SWIFT24/124-240 9,60 1250 34.90 | 686 NECPE ALT 1090 1420 37.50 | 621 CITIZEN SWIFT/200-240 e 5530
£29 COMMOD MPSS0ZMTE1 10,90 1420 37,80 | BE2 NEC P6+/7+6070 12,70 1650 39.90 | B42 EPSON LO86025002550 24,80 4350
524 COMMOD MPS 803 9,70 1260 3680 | 668 NEC P2030 1250 1680 2840 | 650FUJITSUDL110071200 HREALL 2240 55.00
563 COMMOD MPS 1224 16,80 —— 3880 | 676 NEC P24/2200 12,20 1550 3790 | -— FUJITSU DLS600 REFILL 4580 £330
£74 COMMOD MPS 1500 1070 e 3990 | - OKIML32O390/182192 10,70 1390 3570 | 866 NEG PEALT mm 5530
573 COMMOD.MPS 1230 12,80 1670 3490 | -~ OKI ML 333 ELITE 2 280 590 NEC P64/7+/B070 B 5950
vevee COPAL SZAA/ATIS 1814 1280 1670 3760 | 670 PANASIOPI031/8090°91 10,90 1420 3690 | — OKI ML 333 REALL 480 7300
535 EPSON FURXED 880 1250 3550 | — PANASONIC KR 112324 11,90 1550 3790 | — PANASONIC KXP2123 25,90 5480
638 EPSON LX20'S0 510 1060 3190 | -— PANASONICIOP 212324 11,80 1540 3780 | 642 STARLC1020 1640 4650
6§58 EPSON LO100 11,80 1540 3470 | 615 PRASIDENT 63102030 8,30 1080 2990 | 690 STARLC200 1850 4750
£33 EPSON LO200-850 990 1250 3590 | 678 SEIKDSHA SPEOO/SLEOS0 12,40 1620 3590 | 691 STAR LC24-10200250 1.9 4750
842 EPSON L 08602550 10,20 1330 3790 | - SEIKSLG2HIGHSCR24 13,80 1790 3680

6§34 EPSON LO1000/1050 12,90 1680 4290 | 652 STARLCIOZ0 820 1070 3350 | - HP DESKJET 500/550 3B
§50 FLUITSU DL90OA 1001200 12,60 1640 34.80 | 850 STARLC200 BAD 1050 3430 | ——COLOR-3x40mi (10 Refils) 58,99 79.90
— FUJITSU DLSE00SS00DPL24 31,80 41,40 69,90 | BBS STAR NL1ONE24-10 870 17260 3550 | - SCHWARZ-125mi (10 Refiis) 49,80 -, —
** TONER FUR LASERDRUCKER auf Antrage ** 891 STARLC2410200-250 11,60 1510 3680 | — CANONBJI0OBO0-4Refils 54,80

Wir fertigen Farbbander u. Refills fiir fast alle Drucker ! - Weitere Preise auf Anfrage - Alle Preise in DM

BTX Info-Service:

tar mit

Postfach 1352 - D-58583 Iserlohn
Tel: 02371 8288-0
Fax: 02371 8288-55

COMPEDO #

f0r Existenzgrinder
= Rufen Sle an ! -

Versandpauschale DM 9,- (Nachnahme o. Vorkasse)

Lackset ..18,6
(Spezialack, Pinsel hitzelestes
Kiebeband und Abrolier)

Transferstifte 4-er Set 34,90

druck:
poster, Kalender
bedrucken, auf Anfrage

Anenaha OQantambar 1007




PROGRAMM DES MONATS

von Petcr Klem

or 15 Jahren wurde die Insel
v Aldora vom Magier Tenomy

und dessen grauenvollen
Monsterhorden erobert. Sie wur-
den von den Bewohnern Aldoras
auserkoren, Tenomy zu vemichten.
Ausgestattet werden Sie mit 1000
Goldminzen und 150 Rationen,
die nicht sehr lange reichen wer-
den. Zu Ihrem Gluck gibt es auf Al-
dora viele Dorfer, in denen Sie
Waffen, Rustungen und Rationen
kaufen konnen. Um all das bezah-
len zu konnen, missen Sie gegen
Tenomys Monster kampfen und
deren Schatze erbeuten. Ziel des
Ganzen ist, Tenomys Turm zu off-
nen; dazu missen Sie neun magi-
sche Steine finden. Diese hat der
Magier in sechs Dungeons bzw.
auf der Insel direkt versteckt und
laBt sie durch starke Monster be-
wachen. Laden Sie das Game per
LOAD “MAGISCHE STEINE".8
von Diskette und starten es mit
RUN. Die Steuerung des Pro-
gramms erfolgt mit einem Joystick
in Port Il. Nachdem die Unterpro-
gramme nachgeladen wurden und
Sie den Feuerknopf betatigt haben,
werden Sie gefragt, ob Sie einen
Spielstand laden wollen. Wenn Sie
MAGISCHE STEINE das erste Mal
spielen, sollten Sie die Frage mit
NEIN beantworten. Jetzt nur noch
den Namen eingeben (max. acht
Buchstaben/A, O, U und B mit den
Tasten \, ], “und T-). Um Korrektu-
ren durchzufiihren, konnen Sie den
letzten Buchstaben mit <DEL> lo-
schen. Nachdem Sie lhre Eingabe
mit <RETURN=> beslatigl haben,
beginnt das Spiel. Haben Sie
schon einen Spielstand gespei-
chert, laBt sich mit JA ein alter
Spielstand laden.

Bildschirmaufhau

In dem grofB3en Fenster sehen
Sie Ihre nahere Umgebung, ver-
schiedene Texte oder Menus. Alle
Ihre Charakterwerte sind in dem
Fenster rechts oben aufgelistet.
Von oben nach unten: lhr Name,
lhre derzeitigen/hochstmoglichen
Lebenspunkte, eingesammelten
magischen Steine, Erfahrungsstu-
fe, Goldstucke, Erfahrungspunkte,
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Rollenspiele auf dem C 64 sind nicht langer
nur den Profis von Origin oder SSI vorbehal-
ten. Mit unserem Listing des Monats wandeln
Sie auf den Spuren von Ultima, aber immer
auf der Hut vor gewalttitigen Monsterhor-

den ...

Rationen, Waffe und Ihre Ristung.
Im unteren rechten Fenster sind
die letzten acht Felder, auf denen
Sie standen, angezeigt. Hier er-
scheint auch die jeweilige Er-
klarung wenn Sie ein Dorf oder ei-
nen Laden betreten, gegen eine
Monstergruppe kampfen oder eine
Schatzkiste finden.

Rationen: Wenn Sie durch die
Landschaft flanieren, werden lhnen

jedem Schritt 2 Lebenspunkte we-
gen lhrer Erschopfung abgezogen.
Deshalb soliten Sie immer ausrei-
chend Rationen bei sich haben.
Menisteuerung: In den Dorfern
gibt es einige Menis. Dabei wird
mit dem Joystick nach vorn und
hinten eine weiBe Markierung nach
oben und unten bewegt. Wenn die-
se Markierung oben oder unten
das Meni verlaft, erscheint sie am
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Die Spannung nimmt zu: Monsterhorden warten im Dungeon

pro Schritt Rationen abgezogen.
Je nach Untergrund sind das un-
terschiedlich viele. In der Gras-
landschaft, im Waldgebiet zwei, im
Sumpfgebiet 3 und in Dungeons
oder im Turm eine Ration je
Schritt. Falls Sie keine Rationen
mehr besitzen, werden lhnen bei

in bar |

fir das Programm des Monats

Ralf Prescher ist 15 Jahre alt. Nach ei-

anderen Rand wieder. Durch einen
Druck auf den Feuerknopf wahlen
Sie den wei3 hervorgehobenen
Menupunkl aus.

Darfer: Um sich fur lhre Aufga-
be und die Kampfe mit den Mon-
stern auszurusten, sollten Sie ein
Dorf betreten. Dazu missen Sie |h-
re Figur (in der Mitte des grofB3en
Fenslers) neben ein Dorl (vier klei-
ne Hauser) postieren und den Joy-
stick in Richtung des Dorfes
driicken. Nun erscheint im groBBen
Fenster eine Auflistung von allem,
was Sie machen konnen. Es gibt
folgende Menupunkte: EINE WAF-
FE KAUFEN/EINE RUSTUNG
KAUFEN/EINIGE = RATIONEN

nigen Erfahrungen mit Kleincomputern,
die in der ehemaligen DDR produziert
wurden, kaufte er sich Anfang 1990 ei-

nen C 64. 1992 begann er, an »MAGI-
SCHE STEINE« zu arbeiten. Es wurde
komplett in BASIC geschrieben und da-
nach mit dem »BASIC BOSS« kompli-
liert. Seine Hobbys sind Programmie-
ren, Computerspielen und Fernsehen.

KAUFEN/IN EINE GILDE GE-
HEN/DAS DORF VERLASSEN.
Sie konnen allerdings nicht in je-
dem Dort alle Moglichkeiten an-
wahlen. Wenn Sie den letzten
Menipunkt anklicken, wird wieder
Ihre nahere Umgebung dargestelit.

Eine Waffe kaufen: Nach An-
wahl dieses Menupunkis werden
Sie gefragt, welche Waffe Sie kau-

fen mochten. Darunter werden alle
Waffen und deren Preise aufgeli-
stet. Um wieder zum Hauptmenu

zuriickzukehren, mussen Sie
ZURUCK auswahlen. Wenn Sie ei-
ne Waffe kaufen, wird der Preis
von lhren Goldstiucken abgezogen.
Haben Sie zuwenig Goldstucke,
schon eine bessere oder die glei-
che Waffe, erscheint die entspre-
chende Meldung.

EINE RUSTUNG KAUFEN: Der
Ablauf ist genau wie im Waffenla-
den, nur, daB Ristungen angebo-
ten werden. Es ist lhnen auch er-
laubt, eine schlechtere Rustung zu
kaufen.

EINIGE RATIONEN KAUFEN:
Um sich Rationen zu kaufen, ge-
hen Sie in ein Wirtshaus. Hier sagt
lhnen der Wirt, wieviele Rationen
Sie pro Goldstick bekommen
(schwankt zwischen zwei und funf).
Zum Einstellen der gewunschten
Anzahl benutzen Sie lhren Joy-
stick. Dabei gilt fur Joystick nach
vorn Erhohen um das Zehnfache
des Angebotes (bei drei Rationen
pro Goldstuck um 30 Rationen),
nach hinten Erniedrigen um das
Zehnfache des Angebotes, nach
rechts Erhéhen um das Angebot
und nach links Emiedrigen um das
Angebot. Mit dem Feuerknopf be-
statigen Sie lhre Einstellung.
Grundsatzlich konnen Sie nicht
mehr verlangen als Sie bezahlen
bzw. besitzen (max. 999 Rationen)
konnen.

IN EINE GILDE GEHEN: Hier
konnen Sie aus folgenden Mog-
lichkeiten wahlen: SICH HEILEN
LASSEN/SICH TRAINIEREN LAS-
SEN/SPIELSTAND SPEI-
CHERN/DIE GILDE VERLASSEN.
Wenn Sie den letzten Mentpunkt
wahlen, wird wieder das Anfangs-
menu des Dorfes dargestelit.

SICH HEILEN LASSEN: Von
den Monchen der Gilde wird Ihnen
die Anzahl der zu zahlenden Gold-
stiicke pro Lebenspunkt (schwankt
zwischen vier und sieben) genannt.
Zum Einstellen der Lebenspunkte,
die aufgefrischt werden sollen, be-
nutzen Sie Ihren Joystick. Dabei
gilt fur Joystick nach vorn Erhéhen
um zehn Lebenspunkte, nach hin-
ten Emiedrigen um zehn Lebens-
punkte, nach rechts Erhéhen um
einen Lebenspunkt, nach links Er-
niedrigen um einen Lebenspunkt
und mit FEUERKNOPF Einstellung
bestatigen. Sie konnen nur soviele
Lebenspunkte einstellen, wie Sie
bezahlen konnen bzw. bis Sie voll-
kommen gesund sind.

SICH TRAINIEREN: Trainieren
bedeutet, daB Sie mehr Lebens-
punkte erhalten und somit mehr




Schlage von den Monstern ein-
stecken konnen. Sie werden je-
doch nur trainiert, wenn Sie eine
bestimmte Anzahl an Erfahrungs-
punkten haben, z.B. bei uber 500,
1500, 3000, 5000, 7500 usw. Er-
fahrungspunkten. Dieses kostet
auch Geld, bei den Stufen 1 bis 9
je 50 Goldsticke, bei den Stufen

lem in den Dungeons und in Te-
nomys Turm viele feindlich geson-
nene Monster. Diese haben sich
meist zu mehr oder weniger
groBen Gruppen zusammenge-
schlossen. In der Landschaftsdar-
stellung werden diese Gruppen mit
vier verschiedenen Piktogrammen

-
BEOWAR VAR
SIE SEHEN IN DER FERNE||L.P.: 163/11%
EINIGE MONSTER, JE- M.S.: B
DOCH BEMERKEN DIE 3 STIFE: 2
SOLDATEN SI1E GOLD: 4
EBENFALLS. WAS WOLLEN ||ERF.: 1288
SIE TUN? RATIONEN:
W: STRELTAXI
ANGREIFEN R: REINE
ODER s
SICH ZURUCKZIEHEN WALDGEBIET
||WALDGEBIET
[|WALDGEBIET
GRASLANDSCHAFT
HMONSTER
CKRZUG
GRASLANDSCHAFT
MONSTER . ]

Wenn Sie Monstern gegeniiberstehen, heit's kampfen oder fliehen

10-19 je 100 Goldsticke usw.

SPIELSTAND SPEICHERN: Mit
dieser Funktion wird der aktuelle
Stand des Spieles (lhre Charakter-
werte, welche Monster Sie getotet
und welche Schatze Sie gefunden
haben ...) abgespeichert. Dabei ist
zu beachten, daB im Diskettenlauf-

derum mehrere Arten von Mon-
stern. Um mit einer Monstergruppe
kampfen zu konnen, stellen Sie lh-
re Figur neben das Piktogramm
der betreffenden Monstergruppe
und driicken den Joystick in Rich-
tung der Gruppe. Nun erscheint im
groB3en Fenster ein Text. In diesem

\ -~
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RIER KONNEN SIE : H.S.: D
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SICH TRAINIEREN BRE, : 1752
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DIE GILDE UERLASSEN W STREITAXT
WIEVIELE LP’S WOLLEN |
SIE ZUM PREIA UON DUNGEON
7 GOLDSTUCKEN JE LP |/DUNGEON-ALSGANG
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8 LP’3 CRAZL ANDSCHAFT |
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In einer Gilde konnen Sie viel Gutes fiir sich tun

werk eine Diskette mit mindestens
39 freien Blocks eingelegt wurde.
Sonst erscheint eine Fehlermel-
dung. Pro Diskette kann nur ein
Spielstand gespeichert werden, ein
eventuell vorhandener Spielstand
wird geloscht.

DIE GEGNER: Zu lhrem Un-
gliick gibt es auf Aldora und vor al-

steht, um welche Monsterart es
sich handelt und wieviele Monster
gegen Sie kampfen. Nun konnen
Sie sich fur Angriff oder Ruckzug
entscheiden. Wenn Ihnen die Mon-
stergruppe zu schwer erscheint,
sollten Sie sich besser zuriickzie-
hen. Falls es Ihnen jedoch nur zu-
viele oder zuwenig Monster waren,

solliten Sie nochmals zu dieser
Monstergruppe gehen. Da die
Monsterarten in verschieden

groBen Gruppen angreifen konnen, ¢

ist es moglich, daB es diesmal oder
mehr sind. Beim Angriff ist Vorsicht
geboten! Dabei kann man sich
sehr leicht verschatzen, da jede
Monsterart unterschiedlich stark ist.

DER KAMPF: Wahrend des
Kampfs wird angezeigt:

1. Art und Anzahl der Monster
2. Lebenspunkte des Monsters,
mit dem Sie kdmpfen

3. lhre verbliebenen Lebens-
punkte

Wie gut Sie angreifen bzw. sich
verteidigen konnen, hangt von der
Rustung ab, die Sie tragen. Wenn
eine Rustung schwer und damit
teuer ist, werden Sie durch das
Gewicht beim Kampfen behindert.
Mit einer teuren Rustung konnen
Sie sich aber auch gut gegen die
Schlage der Monster verteidigen.
Wieviele Lebenspunkte Sie den
Monstern pro Treffer maximal ab-
ziehen konnen, hangt von der Waf-
fe ab, die Sie benutzen. Je besser
(teurer) eine Waffe ist, desto mehr
Lebenspunkte werden abgezogen.
Alle 40 unterschiedlichen Monster-
arten konnen verschieden gut an-

gestartet. Falls Sie den Kampf mit
einer Monstergruppe gewinnen,
listet der C 64 auf, was Sie bei der
Gruppe finden. Das sind je nach

Monsterart und -anzahl unter-
schiedlich viele Goldsticke und
Rationen. AuBerdem erhalten Sie
fur den Kampf auch noch Erfah-
rungspunkte. Nach erneutem
Druck auf den FEUERKNOPF er-
scheint wieder die Landschaftsdar-
stellung.

SCHATZE: In den Dungeons
und im Turm finden Sie neben den
Monstergruppen auch Schatztru-
hen. Um diese zu 6ffnen, stellen
Sie sich neben einen Schatz und
dricken den Joystick in die ent-
sprechende Richtung. In den Ki-
sten finden sich unterschiedliche
Mengen Goldstiicke. Manchmal ist
auch ein magischer Stein dabei.
Fur lhren Fund erhalten Sie ent-
sprechend viele Erfahrungspunkte.
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Streitaxte und Breitschwerter gehdren zum Repertoire

greifen und sich verteidigen.
AuBerdem kann Ihnen jede Art un-
terschiedlich viele Lebenspunkte
pro Treffer rauben. Soliten Sie
wahrend eines Kampfes getotet
werden (Lebenspunkte gleich Null),
erscheint am Ende eines Texis die
Frage, ob Sie nochmal spielen wol-
len. Mit Joystick nach links oder
RECHTS konnen Sie zwischen
»JA« und »NEIN« entscheiden.
Bei »NEIN« wird ein RESET aus-
gelost. Bei »JA« missen Sie die
Diskette mit »MAGISCHE STEI-
NE=« einlegen und den FEUER-
KNOPF drucken. Nach einer kur-
zen Ladezeit wird das Spiel neu

Wo ist das Listing ?

DIE HELFER: Jeder Dungeon-
eingang wird von einem alten Ma-
gier bewacht. Jeder der Magier hat
einen alten Mann als Freund. Die-
se alten Manner sind auf der Ober-
welt und in zwei Dungeons zu fin-
den. Um an einem Magier vorbei-
zukommen, missen Sie erst des-
sen Freund finden.

BOOT: An jedem der beiden
Seen von Aldora gibt es einen
Bootssteg. Auf diesem ist ein alter
Kapitan bereit, Innen sein Boot zu
verkaufen. Mit diesem Boot kon-
nen Sie auf den beiden Seen fah-
ren, allerdings nicht auf dem Meer,
das Aldora umgibt.

Da das Spiel mehr als 300 Blocke auf Diskette belegt, wirde es mehr
als sieben Seiten im Heft einnehmen. Sie finden das Spiel auf unserer

Programmservice-Diskette oder im BTX-Angebot von Markt und Tech-
nik ("64064#).




NEU - NEU - NEU - NEU - NEU - NEU - NEUV

Ganz einfach, bei unserem
5-K-Byter-Wettbewerb.

Sl L

Gewinnen Sie 512 Mark
mit einem
5 KByte tangem Programm

5 KByte (entspricht 5120 Byte oder ca. 20 Blocks auf Disket-
te) sein darf. Das Thema spielt dabei keine Rolle: Tools, An-
wendungen oder Games, alles ist erlaubt und erwiinscht.

Auch die Programmiersprache ist véllig egal: Basic, Assembler
oder was es noch gibt, alles ist erlaubt. Die einzigen Bedingungen
neben der Lénge sind, daf es sich mit RUN starten lassen mufR3
und keinerlei Erweiterung (z.B. Simons' Basic oder andere Mo-
dule) erforderlich macht.

Und selbstversténdlich mlissen die Programme von lhnen per-
sOnlich stammen, was Sie uns bitte (z.B. durch eine ausgefllite
Copyright-Erkidrung) bestéatigen soliten.

Jeden Monat werden wir dann die beste Einsendung auswéhlen
und im 84'er Magazin vorstellen. Der Sieger erhélt dann daflr »0,5
KMark«.

Falls Sie interessiert sind, schicken Sie Ihr Programm auf Dis-
kette, eine ausfihrliche Anleitung, die Copyright-Erklarung an:

SChreiben Sie ein interessantes Programm, das nicht langer als

Markt & Technik Verlag AG
64'er Redaktion

Stichwort: 5-K-Byter
Postfach 13 04

85531 Haar bei Miinchen

Einen Einsendeschlu3 gibt es nicht, da der Wettbewerb ein
Dauerbrenner ist. Der Rechtsweg ist, wie ublich, ausgeschlossen.
Wenn Sie gewonnen haben, werden Sie von uns benachrichtigt.

Halten Sie schon mal ein PafB3foto bereit

Und nun viel SpaB beim Programmieren, vielleicht sind Sie
schon im nachsten Monat der gliickliche Gewinner!

Ausaabe 9/September 1993

Overlay-Sprite
Fditor

Dieser Tausendsassa erlaubt es, vier Sprites (iber-
einandergelegt gleichzeitig zu bearbeiten. Farben-
frohe und hochaufiésende Sprites sind das Er-
gebnis.

von Achim Zimmer

nach dem Laden mit:

LOAD"OVERLAYEDIT /AT",8,1
und Start mit <RUN>, entpackt und
steht zum Arbeiten bereit im Spei-
cher. Zu Anfang werden auf drei
Bildschirmseiten, zwischen denen
man mit <SPACE> bléattert, die Ta-
statur-Kkommandos erldutert. Nach
den Erkidrungen gelangt man in den
Editor, wo die vier Sprites bearbeitet
werden kénnen. Die Funktionen der
Tasten fur Editor und DOS-Page

entnehmen Sie bitte der Tabelle.
Gespeicherte Sprites haben nicht
wie Ublich eine Lange von 64 Byte,
sondern 256, da alle vier Sprites hintereinander auf Diskette ab-
gelegt werden. Baut man die Sprites spéter in eigene Programme
ein, mussen sie die gleichen Koordinaten haben. Das Laden und
Speichern von Sprite-Files funktioniert nur, wenn man mit <E> den
Filenamen editiert hat. (Ib)

D er »Qverlay-Sprite-Editor« wird

Achim Zimmer
Erfstadt

Hochauflésende und bunte Sprites gelingen mit diesem 5-K-Byter

F¥4p 35



PROGRAMME C64

Der »Overlay-Sprite-Editor« wird mit dem MSE V2.1 abgetippt

"overlay edit /at" 0801 1b99 0c39: 7tf7 xc56 b3p7 ba7d bhbg gbxs gn 108f: cfc nfyg 2xTp xdeg a77r 7ele cd
—————————————————————————————————————— 0c48: sgsp jnuqg j3pa hbc2 Txdy fcTe Ta 109e: 7dfr c66r ¢237 aoh5 3tpc bhgw £2
0801: alde 7at5 fhxc jlh7 t777 df2x cv 0c57: axTp zain 6xw7 c3aj 7dad fptw ei 10ad: fhpc fhat 67cq 4e5p adun 5glw bi
0810: 3x75 Taup 7vbw nftu 635w zftu fl 0c66: 77kp 76h2 6dsa x6i3 xhjp xeaw f2 10bc: yh37 7ky3 olpb a5x4 wz7d Sos2 7]
081f: tcea a4y sdmi sz7f ycho ns7g bs 0c75: adfp c2po bpba dc7a ced7 xdir ci 10cb: cvba rahs blpb ogxi d3p7 lcxr de
082e: 76r7 rcle b3p7 ldpo aw3h h7aa bg 0cB84: 477f afz6 zx5j jgt7 dtow zgl7 71 10da: 63mx 5boh bpia kaxc bpdp 5cps ay

083d: jlrc hlip fao6 dnhs acdp 5Sey7 ad 0c93: eabb ncyg 75um trha y75b fa7s bd 10e9: dgét gyhs b7io nbht 7tdb 7iat gf
084c: 6frm x73d cfwp 4eye 23sb 5iud gé Oca2: gjwa jgbp dxcr 2wgz gfkp hcho ag 10£8: 6xx7 c3pz dwd7 awpb d23g xop2 cb
085b: fnp7 kohx 5adp ja7i v3jh gquyu cs Ocbl: sob7 3d3a c7dm xe7x 7tbm sécb cy 1107: p7cqg 5ge5 34gs yh7a ebts yqild 77
086a: n3md 5igo cp5Sk kyud azoc sjth ab 0cc0: nlr7 xhko syxw dbhr boy7 dahf ac 1116: wdlc x6jp zagg zha7 gpog xexc bg
0879: ghpb ezxr s35a 3xae c3og z6ii Tn Occf: t4li b7wh htja ewl3 mfs7 xczk 7f 1125: ¢36n x7h6 wtnx 7ex7 otpa qyi7 fv
0888: 233t tg7u bhip 5dq7 g3ep jfoo a6 Ocde: 7dbl hjxs 162h hs3a bhdt el3x fm 1134: to5z rb66 gtpm acia zc5o d77h gr
0897: 77ap pc3w ktvi tdfo b7i7 jd46 gl Oced: 7xjp 3yxc bpdé 2lga b3dp xca7 bf 1143: 47bc hbhz 7tfp tapf wvap 7bSh cx

08a6: vyta hcy7 7tbg yugs 7xds vc7e dn Ocfc: azbp 6vpw a3i7 ws3u gcdb 1bmd 74 1152: 73rp adnx tclu avtd 7cmb gtab gx
08b5: a2y7 jkas bagb 7Tvzq wxj7 pai7 gv 0d0b: 72gc umdg a7du 5b7b adfp bchm ci 1161: z5tg g2ei vtdb atwb 6ff6 sapb c2
08c4: 7dfa 7hg6 7dpa haha atpb 26y7 aw 0dla: 13dp b47n mpic mdpo g7i7 x716 fd 1170: 3iia yood ecdt ad’c gc6b rpfl cm
08d3: blbg he7i axc6 5Sh7u b7p7 3ahw 7b 0d29: 3xiqg 75ep vyc7 gknl d71p 5ei7 b2 117f: dthm stgn u2xz rhws yngd acwf av
08e2: dcép xbhm adja gbcx 71pn gbxg bl 0438: 7pgp 46yg 27tb bjk7 y33g fwg7 Te 118e: u3tx 4yyi 4bgn gbvb 3566 ab551i db
08f1: xc6qg 57ac ottv duxqg ha3p co7x e5 0d47: ghcp rerw 7tpa k3pc té6r7 hbht 7u 1194: bgxg 5k51 rgx7 6rhm 5¢c6t krje gn
0900: czzh r7la eg2g 36xu gzhs bj3f bz 0d56: blwo pmpg d7vp owcd 13dy 3v7t gu 1lac: Segb 7kyg lcbx adnn x2qp fomx 7e
090f: 4bdi a75m 7gs7 p7fk bbu7 j7e7 a4 0d65: rdgx 7fnh ws3a igpi udbh s7hl bw 11bb: y46d vdhi dwwj pidv qudb ajai dé
091e: 7iae 5Shiv cpjc sdge ndpp 36cx cy 0d74: e74k jexo bpbp mgph 1tjp jdél 72 llca: p6dj 2wii 57n3 soxa 57x1 r7wp dm

092d: 2x7h ctad g7ku Srqv aexw hmtb et 0483: nhgf morn ztig cfhb e3r7 6ym4 fn 11d9: akdé 576p 7oqc hlea udjx zffp £7
093c: Tp7g vhip 7h7d Twnb ad7i 77bb dr 0d92: euqv yrdg 7zie Tdsa afvf mfef dv 11e8: dczr g6zl 77sn zboa 2cvz 77a4 gy

094b: 6117 77hg Tb71 aby5 77wp 7£25 fq 0dal: bked edi6 cjoe egie bsvqg rcie bf 11£7: fpbb phfb m3tx hnu7 675y 2ehu 7gq
095a: dyog xocp gpo5 64g3 ttoh 7ih6 el 0db0: 7lep sg2p ak5g t£7hh bhez Sxet db 1206: 76by zmvy 5znr 2vig 27b4 a3mi da
0969: otné tjc3 ciga gfaa kggt g57i dz 0dbf: 7xik fb3r aébxg agfg d7e7 5c2r g7 1215: 7hpf 1166 ipr3 qgcgj 6rq7 aji7 bw

0978: hmxi 5175 gld4 be7r btg3 5cxn bn 0dce: h67d 1dpz 3h7r tb7i 7gcp jipr gy 1224: subp mgob 3ptn gx7q zczz ebxn gr
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Ballern, was das Zeug halt, lautet diesmal die De-
vise unseres 2 KByter-Wettbewerbs. Zwei span-

nende Ballerspiele stehen Ihnen hier zur Auswahl.
1. Platz

Sie bernehmen die Verteidigung
der Stadt Atlantis. Drei Geschutze
stehen thnen zur Verfligung um Be-
wohner und Gebéude gegen Inva-
soren aus dem Weltall zu schiitzen.

Zuerst bewegen sich die feindli-
chen Fahrzeuge sehr hoch am Him-
mel, kommen aber schlieBlich dem
Boden immer naher. Erst wenn sie
sich unmittelbar iber der Stadt be-
finden, beginnt der Angriff. Tédliche
Strahlen schieBBen aus den Gleitern.
Sobald diese ein Geb&ude auch nur
berlihren, verschwindet es spurlos.

Als erstes versuchen die Agres-
soren immer, lhre mittlere Kanone
auszuschalten. Danach wenden sie sich in mdrderischer Ruhe
den Gebdauden der Stadt zu. Also — rei3en Sie sich zusammen.

Tippen Sie das Listing mit dem MSE ab und speichern es. Ge-
laden und gestartet wird mit
LOAD "ATLANTIS", 8 gefolgt von RUN.

Die Steuerung erfolgt mit dem Joystick in Port 2. Ihre drei Ka-
nonen befinden sich rechts, mittig und links auf dem Bildschirm.
Ausgeldst wird das mittlere Geschiitz durch Druck auf den Feu-
erknopf, die beiden auBen befindlichen Kanonen werden durch
Bewegen des Joysticks nach links oder rechts aktiviert.

Wird ein Geschitz abgefeuert, kann der nachste Schuf3 erst
ausgeldst werden, wenn die erste Granate vom Bildschirm ver-
schwunden ist. Der Winkel der Geschitze 148t sich nicht veran-
dern. Sie miussen schon den richtigen Zeitpunkt abpassen, um die
feindlichen Gleiter auch zu treffen. Solange die Gleiter sich noch
in den héheren Luftschichten befinden, sind sie zwar schwerer ab-
zuschieBen, aber ansonsten recht harmlos. Erst dicht Gber der
Oberflache beginnt der Angriff. Wahrend noch zu Beginn des
Spiels die Gleiter recht gemditlich Gber den Screen segeln, steigert
sich je nach AbschuBrate ihr Tempo.

Christian Wolf,
Lemwerder

Anfangs ist der Gegner noch wehrlos und leicht abzuschieBen

aa ¥iRaa

Oben rechts auf dem Bildschirm wird die Anzahl der abge-
schossenen Gegner angezeigt.

Ist schlieBlich auch das letzte Gebdude dem Ansturm der Geg-
ner zum Opfer gefallen, ist das Spiel beendet. Doch ein Druck auf
eine x-beliebige Taste und alles beginnt von vorne.

BY JAM ZIMHERMANN

anidas ani1400

Der Angriff beginnt, tédliche Strahlen radieren die Gebédude aus

2. Platz

Im zweiten Spiel »Cross'n Circle«
kommen die Joystick-Akrobaten so
richtig auf Ihre Kosten.

Sie sind Raumgleiterpilot und
mssen lhr Gefahrt durch einen Me-
teoritenschwarm steuern und dabei
immer Treibstoff einsammeln. Die
Meteoriten werden durch Kreuze
symbolisiert, die sich zu allem Uber-
fluB auch noch bewegen. Der Treib-
stoff wird durch bunte Kreise darge-
stellt. Die Handmuskulatur wird bei
diesem Geschicklichkeitsspiel
enorm gefordert, da auch die Treib-
stoffbehalter keineswegs ruhig auf
den ankommenden Gleiter warten.
Im letzten Moment versuchen sie ndmlich noch dem Piloten das
Leben schwer zu machen und dem Gleiter auszuweichen.

Insgesamt besitzen Sie finf Gleiter. Ist einer durch einen Zu-
sammensto3 mit einem Meteoriten auBer Gefecht gesetzt worden,
bekommt der neue Gleiter einen Schutzschirm, der allerdings
auch nur kurze Zeit halt.

Far jeden eingesammelten Treibstoffbehélter werden Punkte
kassiert, die links auf dem Bildschirm angezeigt werden. Zum An-
sporn fur den leidvollen Kampf mit den Tucken des Weltalls wird
unten rechts der beste erreichte Punktestand eingeblendet.

Jan Zimmermann,
Chemnitz

Der anstrengende Flug durchs Meteoritenfeld

Aimmnbha O/QAntambar 1002
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»Atlantis« bitte mit dem MSE 2.1 eingeben
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Fiir Joystickakrobaten: »Cross’n circle«
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0879: ubrz oami twéh kdde 65b6 phcl dk 0969: 4kul 17k7 bbeo Shda 64hr zléy ds 0a59: xrdl 4com 7blf jbae dcdt méei ei
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0c48: rfad irih r7cn r7ba p7pe Tcal be 0el9: dtap bbpd hrrg fpl7 7hn5 cbxo 7f Ofea: 7lap d7pa 7d7a 7w37 71lo y6gd gm
0c57: xhfl 7rpx gtag vakp gtrp gkks 7w 0e28: wwt7 tgnd svgp 6jh7 suap enbk cn 0ff9: 6wbo 4666 77p7 3h7w 7ti7 hahn 7k
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Copyright-Erkldrung

NP1 2T O U

ANSCRITL ..ottt b nresaenen e Bankverbindung:
[T (1] . L Bank/Giroamt: ........ccccoeeeeriiiinii e e
Computel:typ: ............................................................................ Bankleitzahl: .......ccccoveerinim
Bendtigte Erweiterung/Peripherie: ... Konto-NUMMET: ....cooiiieeen e s
Datentrager: Kassette/Diskette .........ccccooovvmmieomviiiiicecis Inhaber des KOontos: ...,
Programmart: ........ccccoioniiiieiei e Das Programm/ die Bauanleitung: .......c.cceeeveeienieniirencee
Ich habe das 18. Lebensjahr bereits vollendet das/die ich der Redaktion der Zeitschrift 64 er tbersandt habe,
habe ich selbst erarbeitet und nicht, auch nicht teilweise, anderen
.................................................................... ,den ....ceeeeeveeneee. Veroffentlichungen entnommen. Das Programm/die Bauanlei-
tung ist daher frei von Rechten anderer und liegt zur Zeit keinem
................................................................................................... anderen Verlag zur Verdffentlichung vor. Ich bin damit einverstan-
(Unterschrift) den, daB die Markt & Technik Verlag AG das Programm/die Bau-
anleitung in ihren Zeitschriften oder ihren herausgegebenen BU-
Wir geben die Erklarung fiir unser minderjéhriges Kind als chern abdruckt und das Programm/die Bauanleitung vervielfél-
dessen gesetzlicher Vertreter ab. tigt, wie beispielsweise durch Herstellung von Disketten, auf de-
nen das Programm gespeichert ist, oder daB sie Geréte und Bau-
............................................................... ,den ....cccoeeveeeenenee.. elemente nach der Bauanleitung herstellen 143t und vertreibt bzw.

durch Dritte vertreiben l&3t.

................................................................................................... Ich erhalte, wenn die Markt & Technik Verlag AG das Pro-
gramm/die Bauanleitung druckt oder sonst verwertet, ein Pau-
schalhonorar.
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Char-Picture-
Converter

Converter, die Hires-Bitmaps in Zeichensétze ver-
wandeln gibt's eine ganze Menge. »Char-Picture-
Converter« kennt auch den umgekehrten Weg.

von Andreas CloB

zubasteln oder bearbeiten, ist eine aufwendige Tatigkeit.
Komfortabler geht das mit einem Malprogramm. Um die er-
steliten Grafiken ins Zeichensatz-Format zu bringen, benétigt man
einen Konverter. Der »Char-Picture-Converter« erledigt diese Ar-
beit spielend und kann auch Zeichensatze zur Nachbearbeitung in
Hires-Bilder verwandein.
Nach dem Laden mit:
LOAD»INTRO-CPC«, 8, 1
und dem Start mit <RUN>, startet das Intro zum Tool, welches
das Hauptprogramm nach Druck auf <SPACE> automatisch
nachlédt. Wer gleich das Hauptprogramm in den Speicher holen
will, gibt
LOAD»CPC*«, 8,1

G roBe Grafikobjekte mit einem Zeichensatzeditor zusammen-

ein und startet mit <RUN>. Es wird ein Default-File nachgeladen,
um alle Einstellungen zu aktualisieren. Findet das Programm kei-
ne entsprechende Datei, verwendet es die Grundeinstellungen. In
den Menis des Konverters bewegt man sich mit den Cursor-Ta-
sten und bestatigt mit <RETURN>. Untermenlis werden mit
<CRSR-LEFT>, <CRSR-RIGHT> bzw. mit <STOP> verlassen.
In den Disketten-Meniis werden alle Informationen (Filetype,
Write-Protection usw.) lber die Diskette und deren Directory ge-
zeigt. Mit den Cursor-Tasten kann ein File ausgesucht und mit
<RETURN: bestétigt werden. Mit <STOP> kehrt man hier wieder
in die Mentlizeile zuriick. Wurde kein File markiert und die RE-
TURN-Taste betétigt, wird das File, auf dem der Cursor zuletzt
stand, als aktuelle Datei angenommen. Werden die Kommandos
im DOS-, Turbotrans- und Dolphin gegeben, wird der Disketten-

Das DOS-Menii glénzt mit vielen Funktionen

1. Anschreiben:

Auf der ersten Seite lhres Be-
gleitschreibens missen Ihr Name,
die volistandige Anschrift, lhre Te-
lefonnummer und das Einsende-
datum stehen. Bitte vergessen Sie

sind immer hilfreich. Aussageféhi-
ge Bilderklarungen sind dabei
unbedingt notwendig.

6. Mehrere Beitrage
Wollen Sie mehrere Beitrage

auf keinen Fall lhre Bankverbin-
dung (Girokonto oder Girokonto
der Eltern), damit wir lhnen lhr
Honorar Uberweisen kénnen. Als
néchstes sollten Sie angeben, wie
lhr Programm heiBt, und was fir
eine Art von Programm es ist. Hier
diirfen auch Informationen (iber die
notwendige Hardware nicht fehlen,
wenn sie wichtig sind.

2. Copyright-Erklarung

Ein weiterer wichtiger Bestand-
teil Inrer Programmeinsendung ist
die Copyright-Erklarung: in ihr be-
statigen Sie uns, daB niemand
auBer lhnen ein Recht an dem
Programm hat. Ohne die ausge-
flllte Erkiarung kénnen wir Ihr Pro-
gramm nicht veroffentlichen. Falls
wir uns aus anderen Griinden ge-
gen eine Verdffentlichung ent-
scheiden, erhalten Sie natirlich Ih-
re gesamten Unterlagen ein-
schlieBlich der Copyright-Erkla-
rung zuriick. Bitte schicken Sie thr
Programm nicht gleichzeitig an
einen anderen Verlag, teuere
rechtliche Probleme kénnten die
Folge sein.

3. Selbstvorstellung
Unsere Leser interessiert natir-

42 (:¥gp

Gute Listings sind uns stets willkommen, und wir
bemdihen uns, méglichst rasch zu entscheiden, ob
wir ein Programm verdéffentlichen oder nicht. Sie
kénnen uns dabei helfen, indem Sie die folgenden

Punkte beachten.

lich auch, wer Sie sind und was
Sie mit Ihrem Computer alles ma-
chen. Wir freuen uns, wenn Sie die
Gelegenheit nutzen und alles
Wesentliche zu lhrer Person kurz
niederschreiben. Auch interessiert
die Entstehungsgeschichte des
Programms bzw. Artikels. Ein
Lebenslauf in Kurzform und ein
gutes PaBfoto waren auch nitz-
lich, wenn Sie sich am Programm-
des-Monats-Wettbewerb beteiligen
wollen.

4. Datentrager

Wir benétigen grundsatzlich al-
les, was Sie uns schicken, schrift-
lich und als Textdatei auf Diskette.
Einsendungen ohne Ausdruck
oder Diskettenbriefe kénnen wir
leider nicht beriicksichtigen (kein
Platz fir den Eingangsstempell).
Besonders wichtig ist aber, da3 wir
die Programmanleitung auf Dis-
kette erhalten, denn wir kdnnen

Sie fiir unsere Textsysteme kon-
vertieren und so weiterverarbeiten.
Die Texte missen sich in einem
der folgenden Formate auf einer
1541-kompatiblen Diskette befin-
den: Vizawrite 64, Startexter 64,
Print/Pagefox, Mastertext, ASCII.
Bitte senden Sie uns keine Texte
im Geos-Format!

5. Beschreibung

Bitte denken Sie daran, daB Li-
stings auch von Computerfans
verwendet werden, die nicht den
vollen Durchblick haben. Ihre Be-
schreibung sollte also so aufge-
baut sein, daB auch jemand, der
auf programmtechnischem Gebiet
weniger fit ist, auf Anhieb versteht,
was er zu tun hat. Ein guter
Vorspann, Zwischen{iberschriften,
eine ausfihrliche Beschreibung al-
ler Programmfunktionen (gegebe-
nenfalls mit Beispielen, Bildern,
Hardcopys oder Diagrammen)

gleichzeitig einsenden, so trennen
Sie diese bitte nach obigem Sche-
ma. Das ist natiirlich etwas auf-
wendiger, kann aber die Bearbei-
tung enorm beschleunigen, weil
wir und unsere computergest(itzte
Listing-Verwaltung mit Einzel-
beitrdgen erheblich leichter klar-
kommen. Trotzdem kann es bis zu
drei Monaten dauern, bis eine
endgiiltige Entscheidung tiber Ihre
Einsendung gefallen ist. Deshalb
eine Bitte: Erwarten Sie nicht sofort
Nachricht von uns. .

Unsere Anschrift:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64'er
Hans-Pinsel-Str. 2

85531 Haar bei Miinchen

7. Unsere Garantie

Wir prifen lhr Programm so
schnell wie mdglich objektiv und
gewissenhaft. Wir informieren Sie
so bald wie mdglich Uber das Er-
gebnis unserer Uberpriifung. Ihr
Programm wird bei Nichiverwen-
dung nicht kopiert. Sie erhalten bei
Nichtverwendung alle Ihre Unterla-
gen von uns zuriick. Es entstehen
fir Sie nach der Programmein-
sendung keinerlei Kosten.
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PROGRAMME C64

status gezeigt und das Directory neu eingelesen. Diese Funktion
existiert fiir »Quit DOS« und »About DOS« nicht.

Konvertieren

Um ein Bild in Zeichensatz zu wandeln oder umgekehrt, gibt es
zwei verschiedene Menlipunkte. Da Multicolorbilder mehr Farben
beinhalten als ein Zeichensatz aufnimmt, werden die Uberschiis-
sigen Farben durch Anpassung und Selection entfernt
Piture to Charset

Nach Anwahl dieses Menipunkts, wird erst einmal die GroBe
des Zeichensatzes festgelegt. Nun iberprift der Konverter, ob das
Bild mehr als vier Farben besitzt und springt in diesem Fall ins Un-
termenii »Make 4 Color Picture«. Das Programm grenzt die Far-
ben auf maximal vier ein und springt zum Wandein des Bildes in

Bei Hires in Charset wird die Farbverteilung analysiert

Zeichensatz. Das Bild wird nun angezeigt und ein Cursor erscheint
auf dem Bildschirm. Er hat die GréBe des gewéhiten Zeichensatz-
Elements (1-4 s.0.). Der Zeiger kann mit den Cursor-Tasten be-
wegt werden. Mit <RETURN> wird der Grafikteil in den Zeichen-
satz Ubernommen. Mit <+> und <-> kann im Charset geblattert
werden, wobei das aktuelle Zeichen im unteren Bildschirmteil ge-
zeigt wird. Mit <CLR> ist es méglich, alle Charakter zu I6schen,
was der Konverter automatisch bei jedem Start des Menii-Punkts
»Picture to Charset« macht. Mit der Space-Taste wird die Zei-
chenauswahl und die Konvertierung beendet. Zum Abschluf3
wahlt man noch die Belegung der Farbregister. Dazu stehen dem
Anwender zwei Méglichkeiten zur Verfligung.

Die File-Auswahl bequem mit Cursor-Tasten und Return

Die ZeichensatzgroBen

Ausgabe ¥September 1993

1. Die Register $d022 und $d023 werden benutzt und dazu das
Farb-RAM von $d800 bis $dbe7, das als Hintergrund dient.

2. Hier werden die Register $d021 bis $d023 fiir die Farben
initiatisiert. Das Register $d021 entspricht dem Hintergrund.
Charset to Picture

Nach dem Laden eines Zeichensatzes und der Anwahl diese
Meniipunkts, wird er automatisch konvertiert und das entstande-
ne Bild auf dem Bildschirm angezeigt. Mit den Funktionstasten
kénnen nun nach Belieben die Farbwerte verandert werden. b

Wo ist das Listing?

unktionstastenbelegung zum Andern der Picture-Farben

Die verwendeten Grafikformate
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Logo-Generator

Bisher beschrankten sich Tools zum Pixeln von
Logos nur auf das Setzen und Léschen von Punk-
ten. Eine ganze Latte mehr Funktionen bietet der
Logo-Generator.

von Werner van Loo und Jorn-Erik Burkert

ne ganze Menge Funktionen, um fur Intros und Demos Gra-

fiken zu zeichnen. Das Tool verwaltet zwei unterschiedliche
Logos, die auch untereinander ausgetauscht werden kénnen. Die
Logos kdnnen maximal 32 Charakters breit und acht hoch sein. Es
ist méglich, in Hires und Multicolor zu arbeiten. Die Bitbelegung
beim Zeichnen in Multicolor entnehmen Sie Bild 2 und die Befeh-  [3] Im Editor kénnen die Punkte mit dem Joystick gesetzt werden
le der Tabelle. Bei den Befehlen zur Manipulation werden im obe-

B eim »Logo-Generator« hat der User zum Pixeln von Logos ei-

mit der Z-Funktion funktioniert nur, wenn man ein Pattern geladen
hat. Einige Vorabtests erleichtern das Arbeiten.

Wo ist das Listing?

Die Befehle des Logo-Generator

[1] Der Hauptscreen des Logo-Generators

ren Bildschirmteil Hilfstexte ausgegeben. Beim Rotieren oder
Spiegein (Flip) einer Grafik benutzt man den Joystick in Port 2.
Schiebt oder rotiert man Multicolor-Grafiken, wird das Logo immer
alle zwei Pixel bewegt. AuBerdem sollte beim Manipulieren der
Grafiken im Multicolor-Modus darauf geachtet werden, daB es da-
bei zu Differenzen bei der Darstellung kommen kann. Alle Anga-
ben fur Koordinaten sind hexadezimal! Das Verbiegen der Logos

[2] Die Bitbelegung fiir Muiticolor-Logos

44 - 4 =) o g Dieses Symbol zeigt an, welche Programme
auf Diskette erhiftiich sind Ausgabe 9/September 1993



Hypra-Ass
goes VIS-Ass!

Jetzt kénnen alle Hypra-Ass-User aufatmen. End-
lich kbnnen auch sie ihre Sourcecodes ins VIS-
Ass-Format konvertieren.

von Hans-Peter Kalb

cecodes zu konvertieren, Hypra-Ass-Umsteiger gingen aller-
dings bislang. leer aus.Mit »Konvert 2.0« geht das nun kin-
derleicht. Nach dem Abtippen (MSE V2.1), Speichern, Laden und
Starten per <RUN> missen Sie zunichst Filename des Hypra-
Ass-Files und der zu erzeugenden VIS-Ass-Datei eingeben. Nach
Bestatigung mit <RETURN> (Abbruch per <RUN/STOP>) geht die

D er VIS-Ass hat zwar eine Option eingebaut, Giga-Ass-Sour-

Copyright

Ein Hypra-Ass-File schnell ins VIS-Ass-Format konvertiert

Konvertiererei los. Fehler werden auf dem Bildschirm angezeigt.
Ein kleines Problem bei der Konvertierung sind Klammern in Re-
chenoperationen (z.B. .eq label1=(label2+label3)/2) weil der VIS-
Ass keine Klammern akzeptiert.

Achtung!

In solchen Fallen, mussen Sie im spateren VIS-Ass-File die be-
troffenen Operationen selbst korrigieren. Folgt nach einem »<«-
oder »>«-Zeichen eine Klammer (z.B. »lda #<(label4)«), entfernt
der Konverter diese automatisch. Da der VIS-Ass auch kein Apo-
strophzeichen in Labelnamen kennt, wird es durch einen »* « er-
setzt. Per POKE 3713,Bildschirmcode kann fir das Apostroph-

PROGRAMME C64

zeichen auch ein anderes zulassiges Zeichen stehen. (pk)

Der Konverter ist nur knapp 2 KByte lang (MSE V2.1)

“konvert20.m” 0801 0f90 0a86: 2uv7 6tgm 4bvg tcud mpgy rapn fc 0d29: dbd7 vh7d appl vbun ohgf qghf fx
0a95: 4y47 3hcb agpb arxj thur aihj aw 0d38: a2wg tcub elpj jbs7 ydok 7ahi eg
0801: ald7 77d5 fhxc 11h7 7774 xa7i gn 0aad: lbgh dcq7 3s63 ri7gp clpd demn de 0d47: pafh tcni hbx7 eday yepk 7aii dh
0810: sjiy rcvc idhe rtri hdde hhbb do 0ab3: ohgi zapn 4y47 4zgl phgm ayy7 fw 0356: wifh tcni pbx7 jjn6 ire7 2rm7 gn
081f: kdpl ppjn jlv4d 7gjt huib arza fc 0ac2: 7pfb arxj irt7 txei jvfp pcui gb 0865: v7bp rpbl ghf3 spep 7x3n rpbl dg
082e: igab 7ka7 yi7t 3kg7 gdyp zclv gq 0adl: gnfp rcub 7rgg tcs7 ibwg tcui dl 0474: ghf3 sxep 7ttw 5sdj awdé 637e a2
083d: xq7u fhfp jigt ntra iufr 7rzo g7 Oael: jvnp lcwn ohgf ph7t aodp a372 eh 0d83: eebt ybpm ueof acoo avtp aanl c2
084c: iykd jtrt iebu dua7 hudt 3gin fy 0aef: uy47 4jiz stc7 42sz axp? hcei db 0d92: th7h 437m dcro 63g2 ydad 77z1 es
085b: dcde rtbr hdv3 btzs dchu jgil 7f Dafe: 65fp lcub 7jgg tceq? c7ef Thgd el 0dal: 23f3 rcop dsdq i3af ydpi azfi dn
086a: igat 5gbe dadt 3hbe iegd jsg7 av 0b0d: 66xa uri7 57kb 7ppm ydsd 774m br 0db0: pbh7 irm7 rcpj 437m 4swp 23fx bo
0879: zydu fkna jmir atju hufd xpzo m Oblc: pdgj 35pn stc7 42sz ayf7 vb27 dé 0dbf: swxp zhfr 66wo 7cjl r3fz 237m 74
0888: hgbs tchm skde rtbr hdv3 btzs a5 0b2b: da37 wks2 azvw xcqg’ yvbz rki7 cg 0dce: ispp 2kwp awxl cswp atpm e6zl cg
0897: dcbd bube iegd bsje d76r 77al aa 0b3a: zké6z rha7 zk6z rha7 zkéz d7ed gr 0dad: r3fz s64f y6ho yyvl ibtr 7hfr em
08a6: j7ve dci7 dckd rtym xeiu fhfd ag 0b49: 7lgb atwé 4cp7 gtgu udfr atwé cp O0dec: 64tf 7777 elur vivk elur viyk d2
08b5: hejd jrin heft jha6 d77b xtal go 0b58: dcep uksz azp7 anhc axpd dcld cw 0dfb: elur vijyk elur vivk elpb 7ha7 ax
08c4: jécd jrbl huib 7szd huib 7ujn g2 0b67: Txgn @2sz a2dl 775p 4zgb vhee eb Oefa: d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 7t
08d3: hibt vpjn iyjd jhfb hucd jrbl cg 0b76: aipj z6hn z7en 36hn ugbz 7hba7 ca 0el9: d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 al
08e2: ht47 zch7 xqdt jhfz hudt xqgi7 al 0b85: czuv Thex ant5 oh7h d7o3 wks2 gg 0e28: d7pb 7ha7 dipb 7ha7 d7pb 7ha7 b3
08f1: 77pd rtzt dame jhbl hegd nhaa 71 0b94: azvw xcq7 yvSz s3u7 a7pa 4327 gs 0e37: d7pb Tha7 d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 fo
0900: ddpp z7ei 7bfr atdm dghj rde7 fn 0ba3: ibwg tcvj wtc7 3rei djnp lcg7 do Oed6: d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 d3
090f: aTpa 4j4i b7ph veni 66h7 fs7] e 0bb2: 7pfj rhtm adgf gchj ayth zbxn 7z 0e55: d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 Ta
091e: ajuj 77ey ttdi 23hm 4cdl 7afp et Obcl: theh 35pn lbwg tetn gdgi zapn fb 0e64: d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 g6
092d: 5rej e3m7 atpk 2641 7jg7 gh7b gm 0bd0: wtc7 4rw7 7gh7 jzch ipt7 2ril g4 0e73: d7pb 7ha7 d7p7 7777 7777 7775 ey
093c: dbdo 5hf7 65tz sh7h d70j wjihp ah 0bdf: zcwb qesz axp? hegn gdgj 35pn ay 0e82: 7cbp hui7 7777 axba hgag lpjn g7
094b: dbep 2ro6 z7at xbpj ujp7 anna be Obee: t7al gzgl gdgo 7bm4 7xgi rapn ff 0e91: hpkt btzl caad fpx3 hiau ffrb eb
095a: abné bcoh yc77 itgt udfr atwé bg Obfd: isx7 weez aypj z5pn ydad 7bén an 0eal: huhg vpri jplt dsji cuad 3gh5 bz
0969: udfr atwé gjgo ch7m db56 6jhc gj 0cOc: ohgj rhdm adgj z5pn gtcp 3hfl be Oeaf: hihd xgzb jier dprv hlpt durs ek
0978: thdj 77y7 wkébr apgb thar aro6 fl 0clb: 65q7 fhfi 65g7 aohf axpm ebth et Oebe: daat xpyc hmfd hibc igdr jpzl ap
0987: ud7b atwt ueab atwé dcfo 6hpb cl 0c2a: 4dpcp 4tgt defo 6hpb deco Sxei bw Oecd: jxsd fsjp ddau 7v7a hmhe r7rd 7g
0996: dcco 5hgd 63pn 1641 Tofw zcq7 fy 0c39: 7Tow7 fcw? e2ha 2kpd azv7 jow/ bf Oedc: huar pgbe k7tt hqgjy eibt 5tgk df
09a5: 3s6r aygb tvhl rpfp 7mfo jbi7 cm 0c48: iwh7 spba z7bz r7jl kxfn 7kvp gl Oeeb: iegd fkbi iylb zrjn kdwd tsjp 7t
09b4: 3s6x zbxn dcro 6¢k3 azry arj7 cé 0c57: 727b 4t7b udix 277n lbqg7 acsb gt Oefa: edee ftgp ighbd bljl hql7 fshd dt
09¢c3: z7at y4hi ugéx zapn thah 35pn gh 0c66: azgg 5cq’l g7fb aygb z77v 7hbb cd 0£09: kdbd xtzr figd Stas i4id bmbp 70
09d2: dcro 6ri2 57el rhgp appm vbrl bp 0c75: awdr et7p uybp 4t7f 4dyép 3sfy fu 0f18: ia7s jtbh j72e 7sba f4hd xtax es
09el: 43dr ag7j iswp rh7x aifn 5bi7 7y 0c84: arq7 acs6é azwg Scwp 7mfm rcfi fg 0f27: jigt xnjr idic ttrt id4u dubs au
09f0: 7pfd yi71 dcfo 6thpc dedb 6hp7 dt 0c93: goh7 ghpd gza7 3seo akdr ot7n fc 0f36: ggit dpy4 jmbt fors hubc 5tze fw
09ff: wvap 3hfr 66tn 7avp 5tpl y64i 71 Oca2: uvip 3sfy arq7 ccs5 ayfm rcfi go 0£45: ie7e fuba heiu hv7e jmje rart cé
0ale: 7hpl g641i 71pl g627 dero 6che cq Ocbl: gsxo iri5 5cx1 rjfp aSwh 7cwp dj 0£f54: held duba keau htzx hgje ppje bg
0ald: axpn 163m 7pgb aygé gtbp 4khc go 0cc0: 7vtr 3sfy arwg 3cvp tkdr st7j 43 0£63: jgle fqrt ke7t nibb hedt jtjh dk
0aZc: a2dr 4t7c igvp uhp7 utap 4wlk gy Occf: uz77 4tdy uy67 4tdt uyd7 4x74 7i 0£72: hilt tuzo jmje psbo hiie fubp fc
0a3b: a2x7 yzgh 4ctn ybpn zcwt xjxk ds Ocde: v7dy zapn 4y47 3scm arv? fcv7 ab 0£81: huge jgzl iaft besjr jagb 3kro ao
Oada: 4bvp hcvd glgm a2gh utbp 4wlk gn Oced: e2hc gksz a2pb mdgi uxb7 4k7e cn
0a59: a2hn izel ohgk 2bxn sdc7 42sz fg Ocfc: aZpe it7j xalm 7aq7 tlet x2hl cq
0a68: axpf dcc7 th7j zaTn 2uv7 637k am 0d0b: 3aam 7obv7 kgh7 1lhfg amff zcg7 fe
0a77: dctn q2ck abho Tsak aot3 zahn bd 0dla: j6h7 upbo z7cb agxk iqvp yzrh bz

g Dieses Symbol zeigt an, welche Programme - A |
auf Diskette erhaftiich sind 45
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0 0 sucht die Floppy vergeblich nach dem AdreB-File. Nach Eingabe
der Daten beenden Sie das Programm allerdings in jedem Fall mit

1 der Taste <4 >, danurso die neuen Datensétze gespeichert wer-
L den. (Pk)

Adrel3verwaltung gehort sicher nicht zu den auf-
regendsten Spielereien mit dem C 64. Wer jedoch
einen grolBen Freundeskreis hat, liegt mit »Mini-
Adress« richtig.

von Maxim Szenessy

lein und kompakt muB eine AdreBverwaltung sein: »Mini-

Adress«ist nur knapp 2 KByte lang und stellt insgesamt 63

KByte freies AdreB-RAM zur Verfligung. Das Tool erklart sich

von selbst. Alle jeweils méglichen Funktionen werden am unteren

Bildrand eingeblendet (s. Textkasten »Erkldrung der Abklirzun-
gen«).

Ubrigens: Wenn Sie die Verwaltung zum ersten Mal benutzen,

Viel Platz fiir diverse Eintrage

Erkldrung der Abkiirzungen
Wichtige Adressen

Mini-Adress ist hur knapp 2 KByte lang (MSE V.

"miniadress” 0801 Offf Qaa4: gerr ech7 bfx7 gspa befi 1ba7 co 0d65: 5cpb ayxm 3xa4 at5i bsha wi7c an
0ab3: hsrz r4u7 a3pa 4jy7 d3ej rale cl 0d74: 5chr ayxm vgéx gdo2 yedl h7vp ci
0801: u3g3 ra35 fhxc jnh7 ud7h zhfp cu Oac2: s3ph 3ba7 bxez r547 a3pa 4jy7 a3 0d83: 5vdj shdg 6oc7 fdet yfjm 7fud £5

0810: qtp4 ajdy 7nhh3 qtgz ugyj al2tm bw 0adl: 3s63 r75p 7mff lbni hwh7 fsaé dr 0d92: 7jdk 551 tehj 2beq 60di ¢53h b2
081f: 6xhh yéxp udbz 7dlm 77hx x7hq ei 0ae0: akdt i37g yeam ay4i 71vj rale ea 0dal: xpa4 a4mi tbhé wtd3 ydfé 7gni ec
082e: ughz 7clm 6k6x y566 qwbo begb ak Qaef: s5tp 7he4 65tp ghpd t77b 7fxo ff 04b0: dbhi irk2 vbh7 s7bh desp zzdq d3
083d: 63p7 jeul dfp7 5h75 unwo 3dem db Oafe: thar aro6 d7ip vhgg 64fk dbwf fh 0abf: 6ns7 gzgd 7jx7 eypc iq7p 2i7b bo

084c: 63hb asmé ud3j 7cy7 czuz 37pq au 0b0d: 60oh7 eyw3 1bp7 bke7 7bbj mks2 gj Odce: qbx6 wrm7 z7ax pdgw yblo 77wf as
085b: utaq bhfm wvts 6h7c d70j vhgd d5 Oble: anco thes anry 6rhe 57eb an7k bk 0ddd: bvr7 edo2 ujtp ado4 tpaz rb3q az
086a: 66ds c3ad ydym 7cmm 7hh4 7amm ev Ob2b: ufdj 7cy7 czur al2xm t772 ¢55i f3 Odec: 6t1f 75eb 7be7 bxeb f5¢7 bve7 er

0879: 71h6 agbl 1143 rl5p 7mfc tefi gr Ob3a: awx7 grfp 53po jenh dbd7 wa7b gm 0dfb: hbté 4h7p pwix i6¢7 dab7 3hff ab
0888: fshm gsak aztp zsfr 6é3pm fceb gb 0b49: udpb atwé t77r ad7k dbg7 qi7b ef OeQa: 63pl 66y7 y6br ab67m dcgb 6idp 7q

0897: 7be7 ilapu d7jp 2171 d75p 2dgv ae 0b58: dbt7 wrhm z7c¢l qqté 4y4p vhdh e4 0el9: z7db al7k d7f7 wtgq defo 6jhec gn
08a6: uve7 6tgqg 5cgj lenp 7mfd hbmb ds 0b67: alph 3bff sého mimf z7cz kiwp f2 0e28: isab 6jhc tkwz 7cy7 wwbz r7mb 76
08b5: b5p7 7h71 3vtv ah7o d70j vhgd c5 0b76: anp7 bke7 7xph 3bdh zc4j k5tm gj 0e37: abp7 5h72 a3pn o6y7 pdgb arob bj
08c4: 664t k3fm ydaé 7a4m pxgh ajnp ei 0b85: olev ajhq delo Shex alpj pb4j fd Oe46: de57 zhfr 651b atwé day7 4ccg b3

0833: 42dp 2tgj th7h ladf dhpa jemp gf 0b9%%: 57h3 rcop asdt ad7b adpb atwé ef 0e55: azfv zcu7 77pj pby7 zkér 7c7k ge
08e2: dnr7 elo2 ptqz lhu7 7cbb g37k e5 Oba3: ychn urce7 dewp 2102 1szp zhgo 7q Oebh: t25n 77fp 5fso wx77 zcub almn 74

08f1: vgr v634 77hl qzfp 5ftp 2gh7 bo Obb2: avhé vsgu avrz m37m thex mi4i £6 0e73: 77hz x7hq 4ch7 crdj lbtp bkei gd
0900: beth lhvp 2bsb ejh7 st7a azgh 7c Obcl: d7pm e65f t3ho rxee 6nb2 eio3 71 0e82: afqo ch7o db56 6jhe ubq7 ph72 fd
090f: pxgh 46xo dch7 4lak dblp 4h77 ge 0bd0: pvyv ajhl ptrr arpk ugdj 7ade be 0e91: a5tp aalp thav 7hcr azbu uab2 aj
091e: wgbp 5hep aodl hhvp 5vvé 3dax fu Obdf: vbbk bhgo avpb 0ji7 rfxh pdg2 7n Oea0: ut7a bfce djfp 7dlp 7ow7 bdi7 gi
- 092d: 3tgh 26pp v7a3 46xp uve7 6taj fr Obee: t77h hidd 7nx2 e3ap ptq3 qa7b bs Oeaf: 43fz 77eq kjrb edjz tuml k55p fu
093c: 4xaa ct7c 4xaq cklf abha zsds g4 Obfd: vfyl renp acsb 1ji7 t7jh h74f f1 Oebe: 7zse wyg3 57uc qzha pumk aynf de
094b: abq7 caut yjck kjhe t7hx k53d gj OcOc: dsp7 e371 tpay clgf 7os7 ei?b 7s Oecd: kohn bhbl adpn 5em7 7bx6 w37w fd
095a: 6qpn mmfp 7ksk jxa7 ipdz r7dm bv Oclb: zcpj klpx 1tgx kltp 7ksk gimp bv Oede: ptq3 qlo2 2gbp 6373 r7g2 7bnh b4
0969: pxgz rze7 aj3pa 4jy7 qxdj 7i4i gp Oc2a: catr gamp r7an mlnf dwhj 3sgu ck Oeeb: xpgm a3ax iszp zfbl 5tfr abpn f7
0978: tppm e63h bedj 7i4i a513 qvdh ef 0c39: awwh nc4i abf4 xca7 zlfj r7dm be Oefa: remk a4me 611f jh3e énh7 eyw3 bm
0987: be4j rate bppm fbdb 7np7 jh71l ao 0c48: 2pfj dbdf 7ppa jei7 gtf2 7z6p do 0£09: dan7 sig3 yp7q cd7e z7bl 277q en

0996: 3tpb nbum p3gs aphe yodp otbu ge 0c57: mfe? eolp 7ttw 6gh7 beea a4i7 7x 0f18: 173f 7hez 64f1 a63z roft rsri gn
09a5: uzfp etat dewp 2imu ytag ct7g bv 0c66: ipdr a2xm t77k c56p j2lp 7dfp ev 0f27: hebe dgjs jl47 zché xyid jriz bm
09b4: tvzl z7pq Scib 7w7i t77k c5%xx a3 0c75: g2dl h7vp 5jrp eame twix kiue ey 0f36: ax77 2pjn khwe t77m atxs urjn dx

09¢3: 1lwéx k53p 7kso yink yde4 anef bt 0c84: 6rbz nh7x ahpo jei7 1xdz sem7 dd 0f45: jaju heir gkfd rtzt htfs fovs cu
09d2: bsxk ghgr def? yqpt bbwz mmnp cs 0¢93: a3pa 4jy7 3s63 rcop akdp gtgu 7u 0f54: juat pghm fp4l jsrd ht71 jkne c7
09el: 7vsk irwp wbr2 hngi 7fb2 i17b aq Oca2: yzcp 5sef afrz kahb tvsh kS4e bi 0f63: zhvé gu77 r5i3 gtqm zojb 2uio fo
09f0: xzzr a2xm d717 utfq udch jea7 dd Ocbl: t5b6 xh71 anré vh71 a5h] thgu ej 0f72: xpfq bdnn jhwe t77m awbb 2pgm gu

09ff: 3863 renp arp7 7heh aodp a3gl fa OccO: awgh nczl hddb 7w7i zcth qtgé bf 0f81: xtvéd gu77 777a cpnn at7a gtSu bs
O0ale: iry7 urhc zbed xphh d7yp uh77 fq Ocef: ykho txei anfx 1797 hsrz d74f gé 0f90: xodl jnve gzhvd gu77 e7ba ih7d 7w
Oald: d7yp ulo2 zc3t xc7k tzzj kmi7 ab Ocde: 7ppa jemp 4zp7 ajm7 rghz rbi3q eb Of9f: bpl7 jedp 7to7 pap5 p7ca 457f ez

0a2c: yv5z rhbl b2sz k5yx 4d7x k54p 7t Oced: 6wdl h7vp 5nré vfci ebbb wd7b bi Ofae: 4377 77dp 7tsp 77bn heft jha7 eg
0a3b: 7kco xxgn pxgr arpk dcip xhgo a3 Ocfe: 325] lafj ghe7 tbuj t77k 2mxo bk 0fbd: d7pe lszr iy7t zqi7 kiju fpjt 7u
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PROGRAMME C64

Geos-Monitor

Mochten Sie den letzten Geheimnissen des Geos-
Betriebssystems auf die Spur kommen? Sehnen
Sie sich danach, lhre Disketten bis zum allerletz-
ten Bit zu durchleuchten? Dann brauchen Sie die-
sen Super-Disketten-Monitor!

von Dieter Pollendorfer

tragen kdnnen Sie nun bis auf jedes Bit analysieren und an-
dern: der Geos-Monitor macht's méglich.

Méchten Sie beispielsweise eine Geos-Datei in eine scheinbar
normale dndern? Oder eine Textpassage, beispielsweise eine
Meldung, in einem Programm korrigieren? Nichts leichter als das.
Alles, was Sie dazu brauchen, ist der Geos-Monitor V2.2 (s. Text-
kasten).

Beim ersten Start muB der Monitor auf der Originaldiskette in-
stalliert werden. AnschlieBend kénnen (und sollten) Sie Sicher-
heitskopien herstellen und nur damit arbeiten. Dies empfiehlt sich
auch mit den Disketten, die Sie mit dem Monitor &ndern méchten:
Ein Diskettenmonitor ist ein machtiges Werkzeug, mit dem man al-
les andern kann. Leider jedoch kann man bei leichtsinniger An-
wendung auch Daten und Programme zerstéren. Arbeiten Sie da-
her nie mit Originalen!

Die Bedienung des Programms ist sehr einfach und kann kom-
plett (iber Tastatur erfolgen. Ubrigens liegt auf der Diskette die
komplette, bebilderte Anleitung als 13seitiges GeoWrite-Dokument
und kann von thnen ausgedruckt werden. Dadurch sparen Sie
Postgebuhren!

G eos-Disketten mit lhrem zum Teil recht merkwiirdigen Ein-

Aus diesem

geos | Dat

Grund geben wir
lhnen hier nur ei-
nen kurzen Uber-
blick lber die Be-
dienung und nen-
nen lhnen lieber al-
le Fahigkeiten die-
ses  Super-Pro-
gramms.

Der Geos-Moni-
tor kann alle Arten
von Geos-Disket-
ten, also System-,
Haupt- und Ar-
beitsdisketten, be-
arbeiten. Zu Beginn muB das aktuelle Laufwerk ausgewéhlt wer-
den. Dazu dient das groBe Icon links Gber dem eigentlichen Ar-
beitsblatt (Bild 1), das zu Beginn neben dem Diskettensymbol ein
A anzeigt. Durch

Geos Monitor 148t sich sehr einfach iiber
Icons und Meniis bedienen

b jeden Mausklick
L s . hierauf schalten
Sie ein Laufwerk
weiter (B dann C,
D und zuriick zu A,

Geopublish#68691
GEQS-Arbeitsdiskette

.18.88  System ﬂ
8 drucker 9.3.93 Dokument
MPS R381270 9.3.93 Dokument

sfda 3‘81' ‘6' gg gokurnent

Photo Scray . 4. stemn :

P 7

Text 1 26. 193 Dokument IZ]
Text 2 6. 7.88 Dokument

S
4131 Blocke frei

Daten der Diskette stéindig angezeigt

48 F¥4p

Auf dem Arbeitsblatt werden die wichtigsten

entsprechend den
Gerateadressen 8
far A, 9 fir B usw.).

Nach der Lauf-
werkswahl muB die
darin eingelegte
Disk mit dem Disk-
lcon im Arbeitsblatt
links gedffnet wer-

den, worauf die erste Directory-Seite erscheint. Im Kopf Gber dem
Arbeitsblatt steht nun der Diskettenname, -typ und die Nummer
der Directory-Seite (Bild 2).

Durch Klicken auf einen Dateinamen werden zusatzliche Infos
angezeigt (Bild 3), die gedndert werden kénnen: Mdchten Sie al-
so beispielsweise als Autor einer Datei erscheinen, wéhlen Sie im
Meni »Fileparameter« den Punkt »Autor«. Daneben sind auch
Name, Typ, Klasse,
Datum und Zeit an-
derbar. Aber Vor-
sicht, besonders

mit Typ und Klasse

kénnen Sie Datei-

en auch unbrauch-
bar machen!

Der machtigste
Menlpunkt ist
»Diskparameter«:
Unter BAM kdénnen

Sie eine grafische

Zu jedem File sind zusétzliche Informationen
abrufbar

Darstellung aller
Diskettenbldcke

abrufen, benutzte
sind gekennzeichnet (Bild 4). Wenn Sie nun mit dem Mauszeiger
einen Block anklicken (Spur und Sektor werden in der Kopfzeile
angezeigt), kdnnen Sie diesen anschlieBend als GeoWrite-Text
auf Diskette schrei-

ben und dann mit ‘lzurijckEBloclerack: 46 | Sektor: 18]
der Textverarbei-
tung und all ihren
Mdoglichkeiten edi-
tieren. AuBerdem
ist auch noch ein
einfacherer Editor
eingebaut, so daB3
Sie nicht zu Geo-
Write . wechseln
missen. Fir klei-
nere Anderungen
empfiehlt sich die-
se Méglichkeit. Die
Bytes des Sektors
werden hierbei hexadezimal, dezimal und als ASCII-Zeichen dar-
gestellt. In allen drei Zeilen kann editiert werden (mit der Maus den
Cursor positionieren).

Im selben Meni kann auBerdem der Diskettenname und -typ
geandert und die Files kdnnen auf der Diskette gezahit werden.

Als besondere Zugabe kann mit dem Monitor sogar ein Disket-
ten-Archiv angelegt werden: Unter dem Meniipunkt Datei kann
das Direktory der ausgewéhiten Disketten als GeoWrite-Text ge-
speichert werden. Jede Diskette belegt dabei eine Seite. Auch ein
Anhangen an bereits vorhandene Textdateien ist méglich.

Unter »Spezial« werden die ersten acht vorhandenen Geo-An-
wendungen angezeigt und kénnen von dort aus auch gestartet
werden. Allerdings kehrt man nach Beendigung des Programms
nicht in den Monitor zurtick. Mit »Geo« schlieBlich werden wie (ib-
lich alle Hilfsmittel angezeigt und gestartet (also z.B. Rechner, No-
tizblock usw.).

Fir Tastatur-Fans kénnen die meisten Funktionen auch tber
Tastenkiirzel aufgerufen werden. (hb)

Das méachtigste Werkzeug: Hier kénnen Sie
jeden einzelnen Sektor auswihlen

Geos-Monitor auf Diskette

Ausgabe 9/September 1993




$0 fippen Sie Programme aus dem 64'er-Hagozin ab

det. Der MSE (Maschinenspracheeditor) hilft bei der Eingabe
von Maschinenprogrammen (also alles auBer Basic). Alle
Basic-Programme werden mit dem Checksummer eingegeben.

Der Checksummer

Basic-Programme werden mit dem Checksummer-Programm
eingegeben. Die Richtigkeit der Eingabe zeigt Ihnen eine Priif-
summe. Diese Priufsumme steht am Ende jeder Basic-Zeile (siehe
Bild 1) und darf nicht mit eingegeben werden. Die in Basic-Pro-
grammen héufig vorkommenden Steuerzeichen werden mit dem
Checksummer in geschweiften Klammern und in Klarschrift
gedruckt. Die Klarschrift orientiert sich dabei an der Beschriftung
der Tastatur. Auf manchen Tasten sind zwei Funktionen aufge-
druckt, z.B. <CLR/HOME>. Steht im Listing {HOME}, dann
dricken Sie die <CLR/HOME> beschriftete Taste ohne
< SHIFT >. Steht dort {CLR]}, dann driicken Sie die gleiche Taste,
aber mit der SHIFT-Taste. Die Farbangaben in den Listings rich-
ten sich ebenfalls nach den Tastenbeschriftungen. Sie erhalten
die jeweilige Farbe durch Driicken der Taste <CTRL> bzw.
< Control> in Verbindung mit einer Zahlentaste (Beschriftung
auf der Tastenvorderseite). Ahnlich verhélt es sich mit den Cursor-
Tasten. Steht im Listing in geschweiften Klammern z.B. {2RIGHT]
danndriicken Sie die CRSR-Taste-rechts zweimal. Entdecken Sie
ein {SPACE} in unseren Listings, dann miissen Sie die groBe lan-
ge Taste driicken. Unterstrichene Zeichen (siehe Bild 1) bedeu-
ten: Dieses Zeichen in Verbindung mit der SHIFT-Taste eingeben.
Uberstrichene Zeichen miissen zusammen mit der Commodore-
Taste eingegeben werden (die Taste ganz links unten mit dem
Commodore-Zeichen). In allen Féllen erscheint ein Grafikzeichen
auf dem Bildschirm.

| n der 64’er werden zwei verschiedene Eingabehilfen verwen-

SHIFT- Tasle
und <N> diprolcon

Zolenmmingr

@ PRINT A$"{DOWN,SPACE,UP,LEFTIM{IOWN,RVS
ON, SPACE,RVOFF2> " : GOSUB 188:PRIN $o"
GOSUB 10@:PRINT A$"“{RIGHT,SPACE <133>

3¢ GOSUB 10@:PRINT A$"{2RIGHT,SPACE,DOWN,L

EFT)4":GOSUB_10@APRINT A$(2RIGHT,DOWN,
SPACE, DOWN, LEFT () @

© B4’er COWOJO!( “Taste
und <M> drindiu

Tude kenuzedan  Prifsmmme (widet ciuydon)

(1 Basic-Programmbeispiel aus der 64’er. Fiir die erste geschweif-
te Klammer in Zeile 20 sind folgende Tastendrucke erforderlich:
linke CRSR-Taste, lange TASTE, SHIFT linke CRSR-Taste, SHIFT
rechte CRSR-Taste.

Der MSE

Den MSE gibt esin drei Versionen. MSE V1.0 von Ausgabe 2/85
bis 6/90. Den MSE 2.0 von 7/90 bis 4/91 und den MSE V 2.1 seit
Ausgabe 5/91. Alle drei MSE-Versionen sind nicht kompatibel zu-
einander.

Mit dem MSE (Bild 2) geben Sie alle Programme auBer Basic-
Programmen ein.

1. Laden Sie den MSE von Diskette und starten sie ihn mit RUN

2. Nachdem das Hauptmeni erschienen ist, steht der Cursor
auf Programmnahme. Driicken Sie <RETURN>.

3. Jetzt kdnnen Sie den Namen des Programms eingeben. Den
Namen finden Sie in der ersten Zeile des Listings aus der 64’er,
das Sie eintippen wollen. SchlieBen Sie den Namen mit
<RETURN> ab.

4. Nun steht der Cursor wieder auf Programmname. Fahren Sie
den Cursor mit den Cursor-Tasten auf Startadresse und driicken
<RETURN>.

5. Als nachstes kénnen Sie die Startadresse, die ebenfalls in der
ersten Listingzeile steht, eingeben (z.B. 0801). Die vorgegebenen
Zeichen brauchen Sie nicht extra zu léschen. Driicken Sie da-
nach wieder <RETURN>.

6. Verfahren Sie mit der Endadresse genauso wie mit der Start-
adresse, nur daB Sie natiirlich die hinter der Startadresse angege-
bene Endadresse eingeben.

7. Nun kénnen Sie schon mit der Eingabe beginnen. Fahren Sie
dazu mit dem Cursor auf Start und driicken Sie < RETURN > . Sie
sind jetzt im Eingabemodus und kénnen das Listing so eingeben,
wie es gedruckt ist. Alle Buchstaben und Zahlen werden ohne
< Shift> eingegeben, auch wenn sie groB gedruckt sind.

Programmunowe  gartadresse Endodresse

depot-b B &
0801: apdl fa35 fhxc 1lwé ffFf £5ef fou

: xv3t 1lbdy 6xfh qtgw ppfx ikddjay
:uvaf immj zfam mj5v ukel utgtfdd
: vfwi ckei asbz 4jhi 3vwy ayeiffa
: ffbz 4jhh pvwt yéxf tkok ckaf]fl
. vpfy zlpa 4cho kjhf pupj sx3elcz

Privfsnmmen

(2] Maschinenprogramme (hier ein kleines Beispiel) miissen mit
dem MSE V 2.1 eingegeben werden.

8. Wenn Sie am Ende der Zeile angelangt sind, kommt die zwei-
stellige Priifsumme, die Sie aus dem Heft ebenfalls abtippen mis-
sen. Stimmt die Priifsumme, dann sind Sie schon in der ndchsten
Zeile. Stimmt sie nicht, kommt ein Brummton und der Cursor steht
auf der Prifsumme. Es ist irgend ein Zeichen in der Zeile noch
falsch. Korrigieren Sie es und geben Sie die Prifsumme neu ein.

9. Wenn Sie die letzte Zeile eingegeben haben, ist das Pro-
gramm komplettin Ihrem Computer. Nun muB es gespeichert wer-
den (Sie kdnnen auch zwischendurch speichern). Driicken Sie
dazu die F5-Taste. Das Programm wird dann auf das im Hauptme-
nil angegebene Gerét (normalerweise 8 fiir Floppy) gespeichert.

10. Jetzt kénnen Sie sich an threm Programm erfreuen. Priifen
Sie noch, ob das Speichern auch geklappt hat, mit <F2> <$>.
Sie sehen dann das Inhaltsverzeichnis lhrer Diskette. Wenn die
Datei, die Sie eingegeben haben, ohne einen Stern hinter dem
Namen zu haben, zu sehen ist, ist das Programm gespeichert.
Verlassen Sie dann den MSE.iiber den Meniipunkt Ende aus dem
Hauptmenii und laden Sie das Programm wie im jeweiligen Arti-
kel beschrieben.

‘ es alle Versionen (auch die alteren,
Ausgaben brauchen) auch auf el i ‘
hein schicl ¢




Druckertreiber

0 gewink

{Seit

155 K belagt 19 K Frei

Pr. Crentor 128 Printer
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Bitte wihlen Sie
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Druckertreiber.

3]

L 0K | [Abbruch)

11 Druckercodes drdern PN REY.

Druckercodes findern

Ceriitendresse-
4Iefmllt-tmlt

52 Zk¥ap

ruckertreiber Te
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Geos-Workshop

Printer & Co.

Drucker und Geos, die nie endende Problem-
story? Nein, wenn man die Hilfsmittel des Ge-
0s-Systems richtig einsetzt, sind nahezu alle
Printer zur Zusammenarbeit zu bewegen. Wir
zeigen, wie's geht!

von Heinz Behling

Zufriedenheit ihrer Besitzer. Das liegt daran, daB sich viele
Druckerhersteller an einen der Pseudo-Standards halten, sei
es nun Epson oder Star.

Allerdings gibt es einige Ausnahmen, die nur 95prozentig kom-
patibel sind. Sei es, daB die Befehle fiir NLQ-Schrift etwas anders
sind oder es sich um Probleme beim Zeilenvorschub handelt, fiir
den Anwender ist dies sehr argerlich.

Dennoch ist auch hier Geos sehr flexibel und liefert die zur An-
passung der Druckertreiber notwendigen Programme gleich mit.
Das einzige, was Sie noch dazu steuern miissen, sind die Hand-
bicher far den Drucker und gegebenenfalls flrs Interface.

Im Falle eines Failes gehen Sie einfach so vor:

Z um Gliick arbeiten die meisten Printer klaglos und zur volien

1. Auf der Treiber-Diskette des Geos-Systems befinden sich ne-
ben den eigentlichen Druckertreibern auch die Programme Printer-
Creator und PrinterEdit (hier die C-128-Version). Damit kénnen Sie
Treiber herstellen, die ganz auf Ihr System zugeschnitten sind.
Starten Sie einfach den Creator per Doppelklick.

2. Nach dem Start des PrinterCreators miissen Sie den Treiber
auswahlen, der angepaBt werdeh-soil. E& kann jeder Treiber bear-
beitet werden, dessen Namen mit »!l« beginnt. Klicken Sie den Trei-
ber an oder wechseln Sie mit dem Disk-Icon zume‘nderen Lauf-
werk. Zum Bestétigen miissen sie OK anklicken. - -

@u Nun'konnen Sie unter dem Meniipunkt »Druckercodes dndern«
den Wert bzw. die Funktion aussuchen, die angepaBt werden soll.
Der unterste Meniipunkt fragt nacheinander alle anderen Werte ab.
Wenn Sie einen Punkt gewéhlit haben ...

d, .. erscheint ein Arbeitsblatt, auf dem der alte Wert angezeigt
ist. Darunter kdnnen Sie einen neuen eingeben. Falls beim Drucken
die Fehlermeldung »Drucker nicht ansprechbar« erscheint oder
sich einfach gar nichts tut, kénnte die Gerateadresse falsch sein. In

GE0S  Datei  Druckercodes indern  Druckertreiber Te |8

Sglmndiimdresse:
?eflult-tod::

[ OK | [Abbruch]
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der Regel sollte vier stimmen. Einige Drucker kénnen jedoch auch
auf fiinf oder sechs eingestellt werden. Dann soliten Sie diesen
Wert hier einsetzen. Die Geréteadresse ist nur bei seriell ang-
schlossenen Gerdten wirksam!

5. Falls Inr Printer seriell und {iber ein Interface angeschlossen ist,
muB die Sekundéradresse den Linearkanal auswéhlen. Dies ist eine
Einstellung, bei der das Interface die ankommenden Daten unbear-
beitet zum Drucker weiterleitet, es wird keinerlei Codewandlung
vorgenommen. Den richtigen Wert miissen Sie in lhrem Interface-
Handbuch nachschlagen (meist 1 oder 7).

@a Einer der haufigsten Fehler beim Drucken besteht daran, daB
der komplette Bildinhalt in eine Zeile gedruckt wird und kein Pa-
piertransport stattfindet (Resultat ist meist ein tiefschwarzer Bal-
ken). Dann miissen Sie entweder an threm Drucker, meist mit ei-
nem DIP-Schalter, den AUTOLINEFEED einstellen. Oder Sie setzen
an dieser Stelle im Treiber den richtigen Wert fiir den Linefeed-Be-
fehl ein (steht im Druckerhandbuch). Beachten Sie, daB die ganze
Befehlssequenz maximal zwolf Zeichen lang sein darf. Alle
Druckerbefehle beginnen mit einer 27 fiir den ESCAPE-Code!

7. Die nichsten Probleme bereitet meist' der NLO-Druck. Zum ei-
nen fehlen hier die Leerrdume zwischen den Wértern. Dann haben
Sie die falsche Schriftart gewahlt: NLQ-Druck funktioniert nur mit
der Commodore-Schrift.

Oder es fehlen die Sonderzeichen und Umlaute (4, 6, ). Schauen
Sie nach, ob Sie lhren Drucker auch auf den deutschen Zeichensatz
eingestellt haben (DIP-Schalter oder Setup). Sollte es dann immer
noch nicht klappen, miissen Sie an dieser Stelle die erforderlichen
Befehle fiir NLQ-Druck einsetzen. Viele Drucker kdnnen allerdings
nicht alle eingebauten Schriften in NLQ drucken. Dann muB hier
auch der Befehl zur Auswabhl einer NLQ-fahigen Schrift und danach
die Umschaltung auf NLQ stehen. Auch diese Befehle finden Sie in
der Befehlsiibersicht Ihres Druckers.

u Eine andere Mdglichkeit der Druckertreiberanpassung ist Prin-

terEdit: Nach dem Start dieses Programm miissen Sie den zu bear-
beitenden Treiber auswihlen. Alle Treiber, deren Name mit »B« be-
ginnen, kénnen verwendet werden.

@u Falls Sie einen anderen gewéhit haben sollten, konnen Sie die-
sen zwar testen, nicht jedoch andern.

1@. In PrEdit-Treibern kénnen Sie die wichtigsten Befehissequen-
zen eingeben und durch Klicken auf das TEST-Icon einen Probe-
ausdruck herstellen. Falls alles in Ordnung ist, klicken Sie auf OK.
Der Treiber wird dann gespeichert. Da hierbei der alte Treiber hem-
mungslos {iberschrieben wird, sollten Sie am besten nur mit einer
Kopie des Originaltreibers arbeiten. Mit den Manipulationen, die Sie
in diesen beiden Programmen vornehmen kénnen, kénnen Sie ei-
nen Treiber ndmlich auch vollkommen unbrauchbar machen.

GEDS : Datei: Bruckercodes dndern  Druck

Zedenvorschub (IF, d.h. Line Feed):

0K |

|Abbruch]
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GEOS

Mochten Sie mit Geos LQ in Topqualitdt zwei-
spaltig drucken? Oder suchen Sie noch Verwen-
dungsmaoglichkeiten fiir den Tausendsassa
»GeoCalc«? Dann sind Sie hier richtig!

Spaltendruck mit Geos LQ

Nur durch Modifikation der beiden Steuerdateien LQA Standard
und LQP Standard ist es mdglich, mit Geos LQ Spalten zu
drucken (Beispiel Bild 1). Das Prinzip ist denkbar einfach: Die Da-
ten werden so geéndert, daBl nach jeder Seite ein Seitenriick-
transport erfolgt und die nichste Seite aufs selbe Blatt gedruckt
wird. Dann muB man nur noch beachten, daB die zweite Spalte
versetzt geschrieben wird, also um die Breite der ersten plus den
Zwischenraum nach rechts geschoben wird. Dadurch sind dann
alle ungeraden Seiten linke Spalten und alle geraden rechte.

Wenn man Grafiken einbinden méchte, muB man ailerdings je
nach Bildformat etwas experimentieren.

Wichtig ist, daB der Punkt Einzelblatt aktiviert ist, da sonst Ge-
os LQ erst nach der letzten Seite den Riicktransport auslost.

Nun zu den Dateien: In LQA Standard dndern Sie die Zeile

0,0,0,0,0,0,27,72” ;Wird nach dem Ausdruck gesendet
in
0,0,0,27,12,27,64,0 ;Die gednderten Werte fiir den Aus-
druck
Als néchstes muB in LQP Standard die Zeile
ja ;Seitenvorschub erwiinscht
in
nein ;Seitenvorschub nicht erwilinscht

geéndert werden.
Nun kdénnen Sie zweispaltig drucken (getestet auf einem Star
LC-10)

(Karsten Mdiller)

[1] Zweispaltiger Druck mit Geos LQ

54 NP

Neves fiir GeoCalc

Das Tabellenkaikulationsprogramm ist bekanntlich ein Univer-
salgenie, mit dem man nahezu alles anstellen kann, man muf nur
den richtigen Inhalt in die zahireichen Zellen des Arbeitsblattes
schreiben. Diese Miihe machte sich Peter Goldmann, der damit
ein Haushaltsbuch und sein Konto fihrt, den Energieverbrauch
unter Kontrolie halt und sogar Kreditzinsen von Versandhdusern
berechnen kann (Bilder 2 bis 5).

Alles was Sie brauchen, um das ebenfalls zu kénnen, sind die
Dateien auf unserer Programmservice-Diskette.

Booten Sie Geos und formatieren Sie eine Diskette. Anschlie-
Bend kopieren Sie hierauf GeoCalc und die genannten Dateien.
Wenn Sie jetzt GeoCalc starten, kénnen Sie im File-Men( die ge-
wiinschte Tabelle (also Energieverbrauch, Haushaltsbuch etc.) la-
den und es erscheint das entsprechende Arbeitsblatt auf dem Bild-
schirm. Dort kénnen Sie dann lhre persdnlichen Werte eingeben
und ganz nach Belieben damit arbeiten. Aber Achtung, ein elek-
tronisches Haushaltsbuch hilft Ihnen zwar, den Uberblick zu be-
halten, das Geld miissen Sie aber nach wie vor selbst sparen.

Als Zugabe hat Peter Goldmann auch noch eine Schnelliiber-
sicht mit allen Tastaturkirzeln zur schnellen Bedienung von Geo-
calc gezeichnet (Bild 6), die enorm hilfreich ist.

[qeas | file | edit | options | dispiay [

[ b FAdanuar
;] B C 1] E F & H
1 Jonuar 8i.91_:682. 681.:03.81
2 61, 42 Mon : Dien i Mite : Donn (- Feei o 3am G Sonn
3 €149 Boah ;AR A A0 R A 1T el 4T 80 B 80
4 {Ecnicih ~Geten ) i3
3 {GenuBrittel L5, B8 G
6 |Gristetewirt. G
T |Bricker 17, 68 3:]
8 |Supairaarke 189, 8% S
geos | file | edit | options | disply
a2 b TASam
1 i) K L | H 1 P
1 Jonuar 84.81.:685.81. 166 81. :67.01. 68.81. 62 081, 16_61.
2 26 79 Maon ¢ Dien rite | Denn Fresi aarn | Scnn
3 165 38 B BR 43 8T B 88 1 B B8 ¢ A BE 21 43 8 68
4 [Erndhy Ev
3 JGenuBraittel 135
€ |Giistebeuit, i
T |Boicker ~ - B
8 [Superrnarkt 43,87 1¢1, 43 S

[2] GeoCalc 1aBt sich als Haushaltsbuch...

[[geos | file | edit | options | display

1 Januar 1458, 77 DM i1 Gehalt 2088, B
Z Miete ¢, Gehalt )
3 |Stadbugerke irdergeld:

4 {Zeitung. A Finanzarrt

3 |Zeitung.B st B

& {abelfernsehen

7 (Telefonrechnung Eirk - Gasorst 32 08, a8
& [Rundiunk-Fermsehgebiihr, feste Aoy, |oT45RTY
9 [Uersicherung. 8 SR B itz <Geld  § 1EaE 88
18 [Lecsichersrn~B SR 55 At Fontost,

1% {Mersicherung.~C. &, Bl rits Kantast.

12 nfac T4, 68 Restbetiag: 141 23
13 EUC-_Mitgliedsbeitrag 25, o8

38 Kontogusziige

3111 Gehalt & AAE. AR

32 Sradbwerke - 88, pEiBs BT,

33 [ZeitungH —28, ARASG AL

¥4 |Zeitung B —0g, TRiEnaL

25 Kabslfernsehen =19, 85:45 81,

36 [Miete . Wovt2o L <5

37 Telefornrechnung 1)

38 iRundfuni:—Fernsehqebhiibr. —3@, BgLas al.

39 {Uersicherung. A -5, B

48 [Barauzzahlurng =588, BEia

A% Mezicherun~E N =589

4¢ |Versicherang T - ~He , BEET

T=FT =N LI

[3] -..zur Kontofiihrung...
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ptions | display - : Erarhacserbi.
e

c 1 B E F € H 1
11992 SO C i Ras Strom Gas iStrom
PR T L R ] 2EBSE § 3E5Aq LEeESi3184d
THE 63, 259BT 30915 HeBr. ‘ooRse {31873 el 126898 :3ciid
AlUerbr, 387 | 293 Uerbe: 38 : 229 Uesbr: 429 : 398

SaaRT AeeiE 6ASS 131873 26638 ;37
© (LA ihaee i3@3ed dzeg etz i31¥el R 2711932633
7 |Uarby.: 393 i 385 Uerbri 24 242 UVerbii 421 299
8 25006 38323 6122 1313¢8) STI19 32633
9 e T EaRd LIRS T4 209, ZR162 31588 MAL i27633 (33A7E
18 [Verbr: 284 : 251 terbr: 46 267 Merbr.i 328 : 443
11 SHE8A (385 TS Eied i 31585 STEZD I A3BTE
12 |14.86, (i 2oBSE :readd 118, ERE9 3 add AT TRBIEE P334RR
13 [Ueibrl 54 . 278 tderbe. 181 : 236 Uerbr 483 : 489
14 . Gesa (3182 :3768

[4] ...als Energie-Kontrolleur...

[qEDs Tite [ edit | option: | display
A5 P PAeiveET
f

[ B [ [§ | B E F

1 Cersandhous.sKreditberechnung

2 |Monatsbeitrdge

3 |KAUFPREIS 3 RATEM (6 RATEN (9 RATEM 12 RATEN

41 4589, BE 1688, 34 313,54 -

5 AUB 6T 218,51 ¥

6 a.en

T Q. ag

& {Teilzahlungsauischia

9 )

16

n

2

13
T T TFT T ¥F1

[5] ...und ails Kreditberater bei Versandkéaufen einsetzen.

I DISKETTE

C=rShift+A wechselt Lhw. A - C
C=,5Shift+B wuechselt Lfw B - C

Tastenkirzel unter GEOS 2.0

Beachte die Uertauschung der Euchstaben % und Z bei der deutschen Tastatur
Commodore-Taste c: und entsprechende Taste dracken

Z  Dffnen O Bffnen W oalle Seiten 5 Saite anhidngen

H duplizieren C  =schiielen ¥ diese 3Seite T Seite entfernen

M. urmbenennen M  urnbenennen Y Doteien.Rand 1...9 Seite 1-%

Q info ¥ kopieren DETION ] Saite 18

P drucken E [Gschen Shift+1._.Shift+8 Seiten 11-13

D Sschen B oafiurcesn geos: €& bei Mehedotenop Paltifiled

U Datei catten F  formatieren meigt die 1. gewdhite Dotei an
LAaUFHERKE RAND

A SFffreer Lol A C=Shift+1...C=/Shift+8 1-3 Darei auf dern Rand

B Sffner Lfus B

SEITE

GLIEH . ~fusr

O udberz.-Ferster A Fwusrichte—Flt.
S Graf-Eilder ginbl) L Positionsonzeig.
R urmnbennen -

C schlieffen )

mxc

GuoFile

T Text einkieben ~
R Achszenuierte eires Chats werdndern
M Mustee oder Formn wedindeon

meethait] g Hintergrundgitter cindern

F Zahlenfoimat dndamrn

¥ ausschneiden autom. Such-u. Ersetzfunktion S Seite anhdngen
€ . kopigren N  weaitarsuchen T Seite entfernen
T  Text sinkleben] %  Stelle dndern und weitersuchan & gewiinschte Soite
W Eild einkleben H Kopfzeile L Zeitenende setzaen
5 € Seite zurlick F  FuBzeile
-3? +  Seite Wor U gesarc Seite wiihlen diresentiscend
s
el P nccrnal A linksbiindig K 1.8 - zeilig j
Seelllvite | g farr E raittenzentiet | PMLS - zeilig
1 boursins B rechizsbiindig B 2.8 - zeilig
Q kontur 4 Blocksatz
U  unterstreichen
>  hoch
o tie': e T T e e — — e —— o — =2 S — rpmm—
m DtspLOY eigene MHotizen
5 ¥ auszehneiden M sooollen
U akvualizieren T kopienan
H umbenennen ¥ einkleben
v drucken B ldschen
[} coaclazzen

] kursiv L links - "
B fen B fechts o i
Z  kurgivFakt E zentriert - -
P porriedd -
5 nIsrLAY

L Tewxte hinzufiigen. dndern oder meodifizheren

HMMAakK . Markierung
schnelle Zeligruppanauswatl

wedarhearst. N neusc leerer Datensatz

Faldn. Bzechen | 2 Dotenposten IHschen

Feldn. diucken’| W Feiddaten wiederherstelen

*¥ Feiddater {Sschen
eigene HMHotizen

[6] Mit diesen Tastaturkirzeln bedienen Sie GeoCalc rasend schnell

Patar oldmannsMarz 92

Support vom GUC

Der Geos User Club unterstitzt alle legalen Besitzer von GUC-
Software mit einem umfangreichen Service und steht ihnen mit
Rat und Tat zur Seite. Am besten wenden Sie sich bei Problemen
mit Disketten oder der Bedienung der Software direkt an den Club.

Nachdem wir in einer der letzten Ausgaben Installationskiller fir
TopDesk und den CLI verdffentlicht haben, méchten wir hier

Anenaha Q/Qantamhar 10073

auBerdem noch mal ausdriicklich darauf hinweisen, daB die Ver-
breitung von Raubkopien dieser und aller anderer copyright-ge-
schiitzter Programme strafbar ist. Die beiden Programme dienen
nur dazu, bei einem eventuellen Wechsel der Systemdisketten,
bei dem die urspriingliche Seriennummer nicht mehr vorhanden
ist, TopDesk und CLI trotzdem weiternutzen zu kénnen. Aus die-
sem Grund sind die Instaliationskiller auch nur mit den Original-
disketten verwendbar. (hb)
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Frage zu GeoSpell

Der Wortschatz des bei Geo-
Spell mitgelieferten GeoDictio-
nary ist bekanntlich sehr be-
schréankt, weshalb ich mehrfach
versucht habe, ihn zu erweitern.
Ich habe also von mir geschrie-
bene Texte oder Briefe von ihm
iiberpriifen lassen (wobei 50 bis
80 Prozent der Worter fiir ihn un-
bekannt waren). Dann habe ich
begonnen, die unbekannten
Worter samt Endungen zu er-
génzen. Aber nach 20 bis 30
Wértern verrutschten einige Li-
nien auf dem Bildschirm und
nichts regte sich mehr. Nach ei-
nem Reset habe ich dann mit
SYS 49152 neu gestartet und
den Vorgang wiederholt. Nun
folgte schon beim Untersuchen
des Textes der nachste Absturz.
Dann muBte ich Geos neu laden
und starten. Das oder ahnliches
ist mir schon oOfters passiert. Ist
GeoSpell nun so empfindlich,
oder kann es sein, daB meine
Version fehlerhaft ist? Als Dan-
keschon fiir alle Leser, die mir
helfen, anbei ein selbstgezeich-
neter Albert Einstein.

Steffen Kopf, Potsdam

Albert Einstein

Ich mochte meinen C 128 liber
die RGB-Buchse mit der Scart-
Buchse meines Fernsehers ver-
binden, um diesen als 80-Zeichen-
Monitor zu nutzen. Ist dies még-
lich und wenn ja, weiche Pins
muB ich verbinden?

Oliver Bonkowski, Bruchh.-Vilsen

Das funktioniert leider nicht.
Grund dafir ist, daf3 der C 128 ein
RGB-digital-Signal abgibt, wah-
rend der Fernseher nur ein RGB-
analog-Signal wie es z.B. der Ami-
ga hat, verarbeiten kann. Machen
Sie bitte keine Versuche, denn Sie
kénnten damit dem Fernseher
schaden. (Die Red.)

Monitor am C 128

Ich besitze einen Commodo-
re-Monitor Typ 1084S. Ich habe
ihn an den 40-Zeichen-Ausgang
des C 128 D angeschlossen,
méchte ihn aber auch fiir den 80-
Zeichen-Modus benutzen. Das

56 ¥ap

ist aber wahrscheinlich nicht
méglich, da der Monitor zwar ei-
nen Eingang fiir RGB besitzt, al-
lerdings nur fiir RGB-analog.
Der Computer liefert nur ein di-
gitales RGB-Signal. Ist es auf
einfache Weise mdglich, einen
Wandler von RGB-digital zu
RGB-analog aufzubauen oder
gibt es solche Gerite fertig im
Handel?

Riidiger Mauksch, Bischofswerda

thr Monitor kann nur dann RGB-
digital verarbeiten, wenn er mit der
Bezeichnung D1 oder P1 gekenn-
zeichnet ist. Alle anderen 1084S
koénnen nicht an RGB-digital ange-
schlossen werden. Es gibt auch
keine solchen Wandier, die preis-
wert waren, aber es gibt sehr preis-
werte analoge Monitore. Diese
werden derzeit in vielen Anzeigen-
blattern unter der Bezeichnung
PC-EGA-Monitor angeboten. Auch
altere Multisync-Monitore sind sehr
preiswert zu haben. Wir empfehlen
deshalb: kaufen Sie sich einfach
einen zweiten Monitor, was den
Vorteil hat, daf3 Sie zwischen den
Monitoren am C 128 umschalten
kénnen und sich so Arbeit sparen.

Pay-TV-Dekoder

In der Ausgabe 2/91 habe ich
etwas liber ein Gerédt mit dem
Namen TCD-64 gelesen, das
zum Decodieren des verschliis-
selten Fernsehkanals Teleclub
dient. Wo kann ich das Geriét be-
ziehen und was ist sonst noch
zu beachten? .

M. Wendland, Kattendorf

Zum Jahreswechsel 1992 hat
der Fernsehsender Teleclub sein
bisheriges »weiches« Verschlis-
selungssystem aufgegeben und
arbeitet nun wie viele andere Sen-
der mit einem »harten« Verschlls-
selungssystem, das man bis jetzt

noch nicht »geknackt« hat. Der
TCD-64 arbeitet deshalb auch
nicht mehr. Wenn Sie derzeit ein
Spielfitmprogramm sehen wollen,
bleibt nur die Anschaffung eines of-
fiziellen Premiere-Dekoders (Mo-
natsmiete 41 Mark). (Die Red.)

Daten konvertieren

Seit Jahren suche ich nach ei-
ner Mdglichkeit, Programme
und Daten, die ich auf dem C 64
geschrieben habe, auf meinen
PC zu {ibertragen. Nun habe ich
in einem alteren 64'er-Magazin
tiber das Programm »Datatrans«
gelesen, das diese Aufgabe er-
filllen kann. Wo bekomme ich
Datatrans und ist es wirklich ge-
eignet?

Hans Sindel, Friedrichshafen

Datatrans ist unseres Wissens
nach nicht mehr erhéltlich. Es gibt
aber Alternativen: z.B. das Pro-
gramm DOS-Copy aus unserem
neuen Sonderheft 89 (C 128), das
Texte ganz leicht ins PC-Format
konvertiert, sofern Sie Zugang zu
einem C 128 mit einer 1571-Flop-
py haben (also z.B. ein C 128D).
Die Umwandlung in den IBM-Zei-
chensatz wird vom DOS-Copy fur
die wichtigsten Textprogramme
selbstandig durchgefiihrt. Bei Da-
tenbank-Programmen missen Sie
anders vorgehen. Wenn das C-64-
Programm es zulaBt, sollten Sie
die Daten in eine ASCII-Datei um-
wandeln (z.B. Ausgabe auf Disket-
te). Diese Datei konvertieren Sie
dann mit DOS-Copy. Praktisch al-
le Datenbankprogramme auf dem
PC erlauben das Einlesen von AS-
Cll-Daten. Dazu mussen diese al-
lerdings etwas angepaf3t werden.
Mit etwas Zeit und Geschick funk-
tioniert das aber. Wenn Sie keinen
C 128 haben, kénnen Sie auch un-
ser Programm »Convert 64« ein-
setzen, das die Daten uber die se-
rielle Schnittstelle (bertragt. Mit
ihm lassen sich praktisch alle Text-
formate (auBer Protext) einlesen
und auf den PC senden. Dabei

werden die Daten Uber eine Kon-
vertierungstabelle so umgesetzt,
daf3 sie fur den PC richtig sind. Je
nachdem, wie gut diese Konvertie-
rungstabelle ist, gestaltet sich die
Nachbearbeitung auf dem PC. Fur
die meisten Textprogramme ha-
ben wir natirlich gute Konvertie-
rungstabellen zu Convert 64. An
Hardware wird wirklich nicht viel
gebraucht: Notwendig ist nur ein
Pegelwandler, der die Pegel des
User-Ports auf den normalen RS-
232 Pegel wandelt. Solche Pegel-
wandler gibt es recht preiswert,
meistens sind sie gleichzeitig Ver-
bindungskabel. Dann mul3 man al-
lerdings am Ausgang den Stecker
tauschen (Buchse statt Stecker)
und die Leitungen 2 und 3 mitein-
ander vertauschen. Dann kann
man das Kabel direkt zwischen C
64 und PC legen. Convert 64 wur-
de zum letztenmal in unserem
Sonderheft 67, das nachbestellt
werden kann, veréffentlicht.

Launischer Expansion-Port

Antwort auf die Frage aus der
64'er Ausgabe 6/93 von Richard
Hégelmeier, dessen C 64 keine
Spielmodule akzeptieren mag.

Der beschriebene Defekt trat bei
mir nicht auf (zum Glick), aber er
machte mich neugierig und so
schaute ich in den Schaltplan. Dort
entdeckte ich ein IC, das bei einem
Teildefekt genau diesen Fehler
auslosen kann.

Das IC befindet sich auf U15
und trdgt die Bezeichnung
741.8139. Das IC ist mit den beiden
ClAs sowie dem VIC und dem SID
gekoppelt, so daf3 der Fehler auch
an diesen Teilen liegen kdénnte,
wenn auch sehr unwahrscheinlich.
Das IC steuert die Datenadressen
des 1/0O im Bereich von D000 bis
DFFF, so daB bei einem Teildefekt
auch nur ein Teil korrekt ange-
sprochen werden kann. Da der IC
mit einigen Pins direkt mit dem Ex-
pansion-Port verbunden ist, kann
er leicht durchbrennen und da-
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durch den bewuften Fehler her-
vorrufen. Gisbert Uftring, Kahi/Main

Final Cartridge IlI-Anleitung

Ein Freund schenkte mir das
Steckmodul Final Cartridge Iil.
Leider hatte er keine Anleitung
mehr dazu und wuBte auch
sonst nichts damit anzufangen.
Nun meine Frage dazu: Haben
Sie Informationen Gber das Mo-
dul? Kénnten Sie mir die Anlei-
tung kopieren?

Angelika Haag, Hundsbach

Wir mochten diese Frage als An-
laB nehmen, auf ein generelles
Problem hinzuweisen: Es ist uns
nicht erlaubt, Handblcher zu ko-
pieren und zu verschicken, da die-
se meistens einem Copyright un-
terliegen. Unser meistens nur ein-
mal vorhandenes Original einer
Soft- oder Hardwareanleitung wol-
len wir nattirlich auch nicht aus der
Hand geben. Deshalb gilt weiterhin
folgende Regel: Im Einzelfall,
wenn es sich um eine exotische
Hardware handelt, verdffentlichen
wir den Handbuchwunsch im Le-
serforum. Méglichweise gibt ja ein
Leser sein Handbuch her. Fir alle
anderen Félle, vor allem wenn es
sich um relativ gebréuchliche
Hardware handelt, wie z.B. Final
Cartridge i, empfehlen wir eine
private Kleinanzeige in der 64'er
aufzugeben. (Die Red.)

C128-Tastatur anschlieflen

Antwort auf die Frage von H.
Kozlowski aus der 64'er Ausga-
be 3/93, der eine C 128-Tastatur
an seinen C 64 anschlieBen
méchte.

Mit dem von mir entwickelten
Adapter (Bild) ist es mdglich, die
Tastatur des C 128D auf den Ta-
staturstecker des C 64 aufzu-
stecken. Da der Stecker des C 64
immer gleich ist, funktioniert er bei
jeder Platine (C 64 alt und neu). Im-
mer den Zahlen nach verbinden: 1
mit 1, 2 mit 2 etc. Die Zeichnung
der Steckverbinder stellt die Lotan-
sicht dar. Dieser Adapter verrichtet
seinen Dienst mit einer Kabellange
von 110 cm (inklusive bereits vor-
handenem C-128D-Tastaturkabel)
seit (ber fiinf Monaten problemlos.
Wahrend des Durchmessens der
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C 128-Tastatur an C 64 anschlieBen

Tastatur sind mir vier Létbricken
aufgefallen, die den Zehnerblock
beeinflussen. Weif3 jemand etwas
dariiber? Ist es mdglich, den Zeh-
nerblock auch ohne Software ab-
zufragen?

Und noch eine Frage habe ich:
tch méchte die Einschaltfarben des
C 64 so andern, daB sofort nach
dem Einschalten Hintergrund und
Rahmen schwarz sind und die
Schrift griin. Welche Adressen im
ROM massen gedndert und in ein
neues EPROM gebrannt werden?

Mirco Krause, Hannover

AnschluBschema fiir eine
C 128D-Tastatur

Umgebauter C 64 mit externer
C-128-Tastatur

Dazu noch eine Frage von uns:
Kennt jemand eine glinstige Be-
zugsquelle far die C-128D-Tasta-
turen? Wir wiirden gerne auch den
anderen Lesern die Mdglichkeit
schaffen, eine solche Tastatur zu
erwerben. (Die Red.)

Faxmodem

Meine Frage wiire, ob es lhres
Wissens irgendeine Firma gibt,

C 64 im PC-Gehiduse mit angeschlossener C 128-Tastatur
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die Faxmodems fiir den C 64
baut? Unter Faxmodems meine
ich Telefaxmodems mit passen-
dem Programm wie es sie auch
fiir den PC gibt.

Franz Schneider, Gossensass, Italien

Es gibt externe Fax-Modems,
die nicht mal teuer sein missen,
wie z.B. das Sharky der Firma CTK
(199 Mark). Der AnschiuB3 mit einer
RS-232-Schnittstelle ist auch kein
Problem, woh! aber die Treiber-
software. Unseres Wissens ist so
etwas (noch) nicht auf dem Markt.
Deshalb hier der Aufruf: Wer kennt
C-64-Fax-Software, bzw. will diese
programmieren? Einer Veroffentli-
chung in der 64'er steht nichts im
Wege.

Star LC 10 C ymbaven

Ich habe ein Problem mit mei-
nem Drucker, einem Star LC 10
C. Dieser Drucker ist serieil an-

geschlossen und verfiigt (iber
ein eingebautes Interface. Lei-
der wirkt sich der serielle Port
als Bremse aus, was bei Grafi-
ken in hoher Qualitat (z.B. mit
dem Pagefox) regelrecht lastig
ist. Meine Frage daher: Gibt es
eine Moglichkeit, diesem Druk-
ker einen Paralielport einzubau-
en? Hat schon mal jemand einen
solchen Umbau vorgenommen?
Gibt es eine andere Méglichkeit,
einem seriell angeschlossenen
Drucker mehr Geschwindigkeit
einzuhauchen?

Giinther Richter, Langelsheim

Uber den Hardware-Umbau kén-
nen wir relativ wenig sagen, des-
halb hier nur eine Anregung zur
Software:

Es ist durchaus denkbar, die se-
rielle Ubertragung, ahnlich wie bei
einem Floppy-Speeder, zu be-
schleunigen. Dazu mifBte man al-
lerdings auch im Drucker die ent-
sprechenden Routinen andern,
was nicht unméglich ist, denn fast
jeder Drucker hat ein Betriebssy-
stem-EPROM, das man auslesen
kann. Unterlagen darlber be-
kommt man u.U. bei:

Star Micronics
Westerbachstr. 59
60489 Frankfurt

Aber nicht nur die Datenlibertra-
gung &8t sich steigern, es ist bei
fast jedem Matrixdrucker mogtich,
durch Umprogrammierung einiges
an Geschwindigkeit herauszuho-
len, denn meistens werden grofB3e
Reserven eingebaut, d.h. viele
Drucker sind Software-gebremst.

Oki Laser

Mit groBem Interesse habe ich
in lhrer Ausgabe 6/93 den CeBit
Bericht iiber den Oki OL-400e
Laserdrucker gelesen. Als tech-
nisch unbedarfter User sehe ich
darin eine Moglichkeit, mit mei-
nem C 64 kiinftig meine Schreib-
arbeiten in bester Qualitét zu Pa-
pier zu bringen. Dazu meine Fra-
ge: Wenn ich mir Geos zulege,
ist dann die Treibersoftware zu
diesem Drucker bereits einge-
baut, bzw. kann ich dann auf ein
Hardware-Interface verzichten?
Wo bekomme ich den Drucker?

Roland Winkhart, Stuttgart

Der Oki OL-400e ist derzeit der
preiswerteste Markenlaserdrucker
(Marktpreis 998 Mark). Er verflgt
ausschlieBlich Gber eine HP-La-
serjet lIp-Emulation und kann des-
wegen nur unter Geos am C 64 ge-
nutzt werden. Dazu ist kein Hard-
ware-Interface notwendig. Der HP-
Treiber wird mit Geos auf der Trei-
berdiskette mitgeliefert und heift
»Laserjet gc«. Ein Handlerver-
zeichnis fiir Inre Gegend kénnen
Sie bestellen bei:

Okidata GmbH
Hansaallee 187
40549 Dusseldorf
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das Programm auf Diskette.

AnschlieBend laden Sie es mit
LOAD "KONVERT 128",8

Der Start erfolgt mit RUN.

Nachdem Sie den Namen der Quelldatei und den Dateityp ein-
gegeben haben, wird die Quelidatei in den Speicher geladen (ab
Adresse $2C00). Jetzt missen Sie den Namen der Zieldatei an-
geben und eventueil die Diskette wechseln. Dann schreibt der
Computer die neue konvertierte Datei auf die Diskette — fertig.
Wahrend dieser Operation wird angezeigt, wie weit die Arbeit be-
reits fortgeschritten ist (in Prozent).

Da das Programm in Basic geschrieben ist und deshalb etwas
langsam arbeitet, sollte es méglichst kompiliert werden. Es ist al-
lerdings auch so voll funktionsfahig. (Roland Holke)

Profi-Tricks gesucht!

Arbeiten Sie mit Superscript, besitzen aber noch
Texte, die z. B. mit Vizawrite geschrieben wurden?
Dann haben wir hier genau das Richtige fiir Sie.

Es gibt eine Anzahi unterschiedlicher Textverarbeitungspro-
gramme fiir den C 128 und den C 64 und jedes von ihnen hat sei-
ne Vor- und Nachteile. Leider besitzen jedoch die meisten auch
noch ein eigenes Format, mit dem sie Texte speichern. Wenn man
solche Dateien von fremder Software lesen 1aBt, funktioniert dies
entweder gar nicht, oder es werden keine Umlaute oder andere
Sonderzeichen erkannt. Kompatibilitat ist ja auch das Fremdwort
aus der Computerbranche, das die wenigsten Programmierer ken-
nen. Mit »Konvert 128« kénnen Sie einige Formate umwandeln
und so doch zahireiche Texte weiter verwenden

Superscript-Wandler

Konvert 128 ist ein Programm, das Vizawrite- oder Startexter-
Dateien ins Superscript-128-Format konvertiert.
Tippen Sie das Listing mit dem MSE V2.1 ab und speichern Sie

: Der Superscript-Konverter /

"konvert 128" . 1c01 2218 leda: hvuu tjii gldi rhqg7 dvhr d7ce gj 20bl: jprc ubzd jprk glib jxqj Sgbt g2
————— - 1e59: cxv7 cfaq escr ppii gl7f vgav fp 20c0: dry2 bhrs djss blaw £74m kfjd gp
1c01: ¢3n7 t7do d7ub tigj ehub tjgj du 1e68: 7fa7 73h5 h77x 37dx cyel ccy’ fp 20cf: jpr7 77ia g7bi rhpg dahu jail g4
1c10: ehub tjgj ehub tjgj ehub tjp7 72 1e77: etvr zki7 juhb 7tzt heie hgjx be 20de: ighbd rtzk huje hgi7 hudt 3sbe bm
1clf: gtna h7do d7ub 7rzo iykd jtrt dx 1e86: jgbu dkjc idge lgjr jppb zkim dd 20ed: hdbt 3ka7 gyid jubu jige xhgz ga
1c2e: d7xs dna7 d7pb 7ha? d7pb 7ip7 €3 1e95: etvp aih5 jp7x brmr khpj hhbe gg 20fc: tg3t bi77 expt dady djhr 7tju fb
1c3d: klna 37do d7ub 7qgji ixpe Ttro fd lead: 7bxa 3wpa hfyl djbi ed7k 3gsh 76 210b: hufd xkjd hejd jri7 d3qgd hlid gl
lcde: hdid bsjm dakd Ssq7 d7pb 7jp7 gb leb3: 7fet clgs fjss hlyp 7cig 33pa fy 21la: dhsr 7uzi jibb 7gze iq7t hgjn gy
1c5b: odnb p7de d7ub 7tro ig7t 3qa7 es lec2: gm72 dnir t472 dliw fl4h rmas aS 2129: exwb 3hp7 ihpt xabz vhxs blgv fn
lc6a: iagt xrze d7tc bniy fhtr 7ip7 ax ledl: £777 pg23 7fet clmr flyz Spms 7e 2138: fpdh Shpbt hule hhba hhpb hlrc gh
1c79: r3nc d7do d7ub tjqj ehub tjgj cg leel: vh2c glba viyc lmeo hfy2 dnit br 2147: £7x7 73ia jxbh brmr ffrl fjbd gf
1¢88: ehub tjgj ehub tjgj ehub tip7 fx leef: va72 clgg gdyz Spms vhyc bnep 77 2156: fdrb rntw kjud sjyqg escb qrgh ag
1¢97: tdnf h7di fdxc 7177 yinf 37do 7u lefe: hfyc dlgr t3zc £177 d3ox 171k do 2165: hpxr hkbi epxr rjiz ph7h 1hk7 fg
1cab: d7vr zkim etpe jta7 jydu tpjw cr 1f0d: hfx2 dlis fnwt cldr fdys miza g6 2174: Trks nkax gjks pkap gjoc lmit gu
1cb5: jidu hgim hmgt 3ure jijb 7kim fp 1flc: vi7z tmit gjds hlyp 7aca 6d7a 71 2183: fx27 aiga mhbi nmgl x1td hlid ag
lecd: etvr z7ft cq37 7Tvur kjuc dmiv £6 1£2b: aqm72 clgg £12z Spms vhxs fnmg bo 2192: eddi nmyl 741 nnal fpzc ugqv a7
1cd3: Tepg y7p7 ped2 dvg7 tppd j7g9l fz 1f3a: hfyd cjgx fhdh rmas f77e vg3z eb 2lal: ftzc 1nh7 xdpw hadw fxvc Tntw eh
1ce2: crf7 7pmr xhtd rjh7 a7ny 17dk fy 1£49: 7fet clgg fpxj npmr fh3c ubit fj 21b0: f3ve Tntw g7ve hmaz sx2¢ jmay gi
lcfl: hfx2 dlmo hfy2 dlgv t472 dpmj gz 1£58: f1x7 7y76 tp7x rmau £77h S5gdn d4 21bf: f17m bhk5 7ret htds vdxj nlir ci
1d00: fxzc ubir g7x7 7ipd t77h vpmg ez 1£67: 7£16 vhgc dlqr 3hyc dhdr pjah d5 21ce: ftx7 azqa g7bo 3bi7 j3ve pkby ev
1d0f: vh2c kkza vnyc rleg hfyd cjqgg eh 1£76: ifuu tjml fdxc 7jmm eabz vvgi bi 21dd: egis tamr kfve dmiv uil7 7ayb ap
1dle: fh3c ubir g7x7 7vx4 uh7h vpmg dk 1£85: edds ufib d7ry bhp7 spo2 p7lx b2 2lec: rhbh jhpg damd rgjl eubd bube eb
1d2d: vhzc gkza vnyc jmdp hfx2 dlyr dx 1£94: fdvl njba eddp ahp6 xh7x d7eh 7q 21fb: iegd bsje d7qc vgar dp7c jht3 f1
1d3c: ud72 glgt £5xd clgu gbxd clqu bb 1fa3: ¢6f7 cep? yxo5 p730 d7ub tigi v 220a: 7rlr ddi7 kidt jsbd ieit vqjt dq
1d4b: gfxd clqv £fxd clqv fnss dnap a2 1fb2: ehub thbh heju 7ubp jigt ntra gm 2219: jgbr 7gji iyfd jgze ixvb Torr cé
1d5a: 7axa 2m77 qm72 dlgr fbst clag gs 1fcl: iufr 7jgj ehub tjgj ehu7 axx6 bm 2228: huje jtrn gpgc uhoy hdr7 7yib ca
1d69: fldh rlgx £77h hgm5 7bet clgp ¢4 1fd0: Shax wspi e7yb slgx fbsé 3iiz g7 2237: txbi rhtqg damd rgjl eubd bube bp
1d78: t472 dliw fx4h rlgx £771 rgnh eq 1fdf: zwbb 1l7gs c657 gébpb fdzs ufng al 2246: idpb nhrd fhrb diy7 j4du dga7 ab
1d87: 7bet clgr gbst clqg f3ys ubir 7p 1fee: eTxs hih7 dxp7 lady djiy S5di7 cq 2255: hdbt 3qjr iebu duan exwa bdib an
1d96: ¢7x7 akx4d zh7h vpmr fdxc ciza 7h 1f£4: jydu tpjw jidu hgio jmjd btrt ge 2264: 7a3b el7d hpyb ilrd fhrj thqgl eb
1da5: vhxs pyz qgdyc pl77 xtnd x7dk a5 200c¢: hule hgjr d7vs 3hbs juhd jtrs ao 2273: jlve nhp7 rlgk tadé fdve pkar 7m
1db4: hfyc blix t472 dlix g74h rlgx gt 201b: hmid rtbt d7xs dnab 7akr 7d7d au 2282: egbc diaz gmbe gldg fbss blqu fr
1dc3: £77m vgof Tbet clqgg thxj npmr bw 202a: sdgb 7kim etvr zkim etvr zkim ds 2291: £771 vhvd 7867 dl77 vpgl 3adk 3
1dd2: fd3c rnti fh3c 77gg cwx7 abza bs 2039: etvr zkim etvr zkim etvr zkim bx 22a0: hgjb ilgb jxqj ocig fdxc uui? ds
1del: vhxs dmeg hfyc bnip gjds dnap ef 2048: etvr zkim etvr zkim etvg bhp7 fa 22af: gtys f177 wtam pagb 7hxs j7fw fr
1df0: 77bq 45p7 qu72 dlyp t472 dnit ap 2057: ntpa tade dhhr 7tju hufd xkjd fi 22be: dkqg? ihag gjlr dhbf hudd xqjr fy '
1dff: gjds dnap 77ra 3a7a gm72 clqg c4 2066: hejd jrin heft jhab gmbc bi77 di 22cd: ghpb 7ha7 dibe f177 5xgn xady bo
lefe: fhxz Spmr vlxs dl4g hfyd cjqy ad 2075: uhpb hady dhhr 7gba jgbt ruby c3 22dc: dhhr 7gin habr 7gbe jhpd dgja 73
leld: g7¢h rlgx f77b zgpn 7fds flip aa 2084: j7pb pahr jzii 5rjz heku drjt bb 22eb: jiad jrit jugd ndib 7777 77g6 bj
le2c: 7ala 3f7a sgdr dhyc dlwb fhyb ff 2093: htwg dajs rjou hpjr jgbu pube c2

1e3b: gltb pjbi ummb skaqg f7xb skih av 20a2: jhtr 7oy7 dhdp atq7 exbj c53d a3
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Jetzt heizen wir dem Basic-Interpreter kréftig ein!
Ohne komplizierte Basic-Lader oder gar lastige
Disk-Assembleffiles arbeiten der GOTO-Befehl
mit kalkulierter Zeilennummer, RESTORE mit Zei-
lenangabe und BSAVE, um einen beliebigen Be-
reich des RAMs zu speichern.

von Nikolaus M. Heusler

nen. Wundern Sie sich bitte nicht Gber die etwas seltsam

anmutende Syntax, geben Sie die Befehle einfach so ein,
wie sie abgedruckt sind, ohne Anderungen. Denken Sie daran: Es
sieht nicht so aus, als ob es funktionieren wiirde, aber es gehtt

GOTO zu berechneten Zeilennummern

Es ware manchmal eine Erleichterung fiir den Programmierer,
wenn er dem GOTO-Befehl keine unveranderliche Konstante mit-
geben miiBte, sondern eine Formel angeben kénnte, nach der er
die Zeilennummer, zu der gesprungen werden soll, zu berechnen
hat. Lésungen dafir gibt es freilich. Fir gewdhnlich ziehen diese
allerdings einen endlosen Schwanz an DATA-Zeilen nach sich.
Ein einfacher Trick macht's aber dennoch méglich. Setzen Sie an-
stelle des GOTO einfach folgende Zeile in Ihr Programm ein:
100 POKE 786,168:POKE 785,188:5YS 47083 (GL) ,USR(0)

Die Variable bzw. der numerische Rechenausdruck GL muf die
Zeilennummer enthalten, zu der gesprungen werden soll. Die fol-
genden beiden Zeilen haben also exakt die gleiche Funktion: Zur
Zeile 400 zu springen:

100 GOTO 400 oder

100 GL = 600/2:POKE 786,168:POKE 785,188:
SYS47083 (GL+100) ,USR(0)

300 END

400 PRINT "HIER BIN ICH!":END

Der SYS-Befehl nach $B7EB dient hier dazu, die gewlnschte
Zeilennummer an der dafiir vorgesehenen Stefle (Speicherzellen
20 und 21) abzulegen. Der eigentliche GOTO-Befehl wird mit der
USR-Funktion ausgefihrt. Die beiden POKEs dienen dazu, USR
auf die Systemadresse $A8BC zu richten.

RESTORE mit Zeilennummer

Der RESTORE-Befehl kann bei Basic V2 nur dazu verwendet
werden, den Zeiger, welcher angibt, welche DATA-Zeile fiir den
nachsten READ-Befehl zustandig ist, auf den Programmstart zu
setzen. Nach RESTORE liest READ also aus der ersten DATA-
Zeile im Programm. Schade, man kann normalerweise nicht an-
geben, daf3 z.B. ab Zeile 300 gelesen werden soll. Andere Basic-
Dialekte, einschlieBlich die des C 16 und C 128 erlauben einen
Befehl wie RESTORE X, der den Zeiger auf die DATA-Zeile X
setzt. Jetzt geht es auch auf dem C 64 — ohne umsténdliche Ma-
nipulationen oder Ladeprogramme. Mit folgendem Zweizeiler

M it etwas Geschick 188t sich der Basic-Interpreter gewaltig tu-
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setzt man den DATA-Zeiger auf jede beliebige Basiczeile. Geben
Sie einfach in der Variablen DZ auf die gewinschte Zeilennum-
mer, und rufen GOSUB 5000 auf. Eventuell miissen Sie einige
POKE-Befehle mit P (SHIFT Q) abkiirzen, damit sie in die Zeile
passen.
5000 POKE 786,7:POKE 785,232:POKE 210,7:POKE 209,232:
POKE 211,0:POKE 213,39
5010 PRINT" (SPACE)S (RVS) &S (OFF,CBM-*,RVS)HD (OFF, SHIFT-
A,RVS) $ (OFF, SHIFT-SPACE, RVS) D (OFF, SHIFT-B, SHIFT-
SPACE) *:SYS 47083 (DZ),USR(0) : RETURN
Achten Sie vor allem darauf, Zeile 5010 sehr sorgféitig einzu-
geben. Sie enthalt namlich ein Maschinenprogramm, das die ge-
wiinschte Funktion ausfiihrt. Die POKE-Befehle sorgen dafiir, da3
das Programm nicht auf den sichtbaren Bildschirm gedruckt
wird, sondern in einen extra dafur reservierten Speicherbereich ab
2024. Daher diirfen zwischen Zeile 5000 und 5010 keine weiteren
Befehle stehen. Zwei der POKEs sorgen dafir, daf3 der USR-Be-
fehl, nachdem von SYS 47083 die Zeilennummer ausgewertet
wurde, das Maschinenprogramm aufruft.

BSAVE

BSAVE erlaubt das Speichern jedes Bereichs des C-64-RAMs
auf Diskette. Maschinenprogramme, Basic-Variablen, sogar Gra-
fikdaten wie Zeichensétze, Sprites, Bilder lassen sich so als Datei
ablegen. Die Vorbereitung: Setzen Sie in N$ den Filenamen, in D
die Geratenummer, gewdhnlich eine 8, SA enthélt die Start- und
EN die um eins erhdhte Endadresse. Danach erfolgt der Aufruf mit
GOSUB 6000. Wie vorher beim selektiven RESTORE kann man
auch hier die Routine direkt ins Programm einbinden und dafir
den RETURN-Befeh! in 6010 streichen.

6000 SYS 57812F$,D:POKE 3,S8A/256:POKE 2, SA256*PEEK(3) :
POKE 780, 2

6010 POKE 782,EA/256:POKE 781,EA-256*PEEK(782) :SYS
65496 :RETURN

In 6000 werden die Filedaten festgelegt, danach wird die Start-
adresse in High/Lowbyte in die normalerweise unbenutzten Adres-
sen 2 und 3 geschrieben, und ein Zeiger auf dieses Adressenpaar
gerichtet. In 6010 wird die Endadresse nach 781/782 gePOKEt
und die Kernal-Routine SAVE ($FFD8) aufgerufen, die alles wei-
tere erledigt. Ein Beispiel: Die beste Méglichkeit, ein Programm zu
erkidren, ist es in Aktion zu zeigen. Als Demo flir BSAVE mag ein
kurzes Utility dienen, das einen Notizzettel verwaltet.

10 POKE 53281,11:PRINT" (CBM-4,CLR)":POKE 53281,15:
POKE 53280,15

20 SYS 57812"BILD",8,8:POKE 780, 0:SYS 65493

30  SYS 65487

40  OPEN 15,8,15,"S:BILD":CLOSE 15

50 FS$="BILD":D=8:5A=1024:EA=2024

6000 SYS 57812FS,D:POKE 3,SA/256:POKE 2, SA-
256*PEEK(3) : POKE 780, 2

6010 POKE 782,EA/256:POKE 781,EA-256*PEEK(782) :SYS
65496

6020 PRINT" (CLR) " :END

Nach dem Start versucht dieses Programm, in Zeile 20 ein File
»BILD« absolut zu laden. Auf diese Weise wird ggf. der letzte Bild-
schirminhalt wiedergeholt, falls Sie schon einmal mit dem Pro-
gramm gearbeitet haben. Diese Zeile hat die gleiche Wirkung wie
LOAD "BILD",8,1, steigt jedoch nicht aus, wenn es keine soiche
Datei gibt und startet das Programm nicht neu. Vorher wurde in 10
der Bildschirm geldscht und der Farbspeicher initialisiert. Dies ist
notwendig, damit die Zeichen auch sichtbar werden. Wurde kein
»BILD« gefunden, ist der Schirm jetzt leer. An dieser Stelle kén-
nen Sie einen Textbildschirm eingeben oder editieren. Dazu wird
in Zeile 30 der Fullscreen-Editor des C 64 aufgerufen. Sind Sie fer-
tig, driicken Sie einfach <RETURN:>. Vorher darf diese Taste nicht
betétigt werden! Wollen Sie den Cursor eine Zeile nach unten be-
wegen, wahlen Sie <SHIFT-RETURN> oder die Cursortasten.
Jetzt I16scht der Computer das alte File auf Disk und speichert mit
der BSAVE-Routine den Bildschirmspeicher, der sich von 1024 bis
2023 befindet, unter »BILD« auf Diskette. Wenn Sie jetzt neu star-
ten, wird der alte Bildschirminhalt wieder geladen. (jh)
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chwarz auf weib

Kennen Sie wenigstens die wichtigsten Drucker-
befehle oder miissen Sie jedesmal im Handbuch
nachschlagen? Dann ist der »Druckmaster« ideal
fiir Sie! Und mit dem neuen Teil der Setzerei er-
halten Sie auch gleich noch Futter fiir den Printer.

Diese Rubrik lebt von den Druckerfans, die alles, was es gibt, zu
Papier bringen mdchten. Und wir finden es toll, wie Sie sich dar-
an beteiligen — besten Dank dafir.

Auch in Zukunft soll dies so bleiben und deshalb kénnen Sie
uns weiterhin alles einschicken, was Sie zu diesem Thema auf La-
ger haben: Zeichensitze, Grafiken oder kurze Programme, die
den Umgang mit dem Drucker oder den dazugehdrenden Pro-
grammen einfacher machen.

Schicken Sie uns einfach einen Brief und beschreiben Sie, wor-
um es sich handelt, und legen eine Diskette bei. Wenn Sie uns
Programme schicken mdchen, dann bitte mit einer ausfihrlichen
Anleitung. Alles wird dann von uns geprlft und bei Eignung in ei-
ner der nachsten 64’er oder einem Sonderheft veréffentlicht und
Sie erhalten ein Honorar. Unsere Anschrift:

Markt & Technik Verlag AG

64’er-Redaktion

Stichwort: Druckprogramme

Postfach 13 04

85531 Haar
Druckmaster
Druckmaster ist ein Utility, das lhren Drucker richtig in Schwung
bringt.

Es wurde mit einem Star LC-10 erstellt, 1auft aber auf vielen Ep-
son-kompatiblen Druckern. Der Drucker sollte nicht in den Panel-

Das Hauptmenii des Druckmasters mit den wichtigsten Befehlen

Listing Druckmaster, bitte mit dem Checksummer eingeben Q‘

1 POKE 8¢8.225 <234>
14¢ CLR:POKE 5328¢,3:POKE 53281,14:PRINT C
HR$(147);CHR®(14); :PRINT"{(BLACK)";

191 PRINT"{RVOFF,BLACK, 7SPACEXR2RUCKER - BE

FEHLE (9-8ADLER)(5SPACE2";
192 PRINT"(7SPACE)YYTYYYYYYYTTIYYYYYYYYYTY
YYYY{(5SPACE)}";
193 PRINT"« DRUCKER-BESET(6SPACE)}Z XANAL F
ESTSTELLEN";
144 PRINT"A BICA DPRAFT(9SPACE)B ELITE DRAF
T{ESPACEX"; <@99>
1@#5 PRINT"C ZICANL® COURIER{4SPACE}D ELITE
NLG EOURIER "; <@4@>
1@¢6 PRINT'E RICANLQ SANSERIF(3SPACE}F ELIT
ENLS SANSERIF";

<@ase>
<@7¢>
<156>
<@3e>

<@as>

betrieb geschaltet sein. Gleich nach dem Start und dem Ent-
packen sehen Sie das Meni (Bild 1). Es ist selbsterkldrend. Nach
jeder Einstellung erfolgt ein Testdruck (zwecks kritischer Be-
trachtung).

Der Linkspfeil setzt alle bisherigen Einstellungen zurick.

Druckmaster funktioniert nur mit einem Interface (W&T) und
stellt die einzugebende Sekundéradresse fest ein. (Sehr nitzlich
bei der Uberlistung von Textverarbeitungen und ihren oft merk-
wiirdigen Druckertreibern.)

(Jiirgen Kamrath)

Neves aus der Setzerei

@@ @@m E@@@@@@%
m@ E@&B@a@@@%
HBL BE FBPr=IPasild alichel

(=86 1234 erfackalicitetzelietin, ol
WBTDEE=NMNMN abehel @86 123
afthrchackaimitmtz@fietice, ary

ABCDEFGH! abcdefg 1234 e@ mmW

ABCDEFGHIJ abcdefghij 1234 5@

ABCDEFGHIJKL abcdefghijkl 1234 Eie
ABCDEFGHIJKLMN abcdefghijkim 1234 &g
ABCDEFGHIJKLMNO abcdefghijkimn 1234 Ble

ABCDEF abcdef 1234 s> a« mmW
ABCDEF abcdef 1234 samyu<uaW

167 PRINT"G BICANLG ORATOR1{4SPACE}H ELITE
NLG ORATOR1 “; <25¢>

108 PRINT"I BICAMLR ORATOR2{4SPACE}J ELITE
NLG ORATOR2 ";

139 PRINT" (4@SPACEX";

11@ PRINT"XK KURSIV(13SPACE}L RICA SCHMAL(E
SPACE}":

111 PRINT"M ELITE SCHMAL{7SPACEIN BREIT(12

<@51>
<1@9>

<236>

SPACE>"; <153

112 PRINT"O PROPORTIONAL{7SPACE}P FETT(13S
PACE}";

113 PRINT"Q SCHATTEN(11SPACE}R UNTERSCHREI
CHEN{2SPACE}";

114 PRINT"S UEBERSCHREICHEN{4SPACE>T KLEIN
(128PACEY";

115 PRINT"U DOPPELT GROSS{SSPACE}V VIERFAC
H GROSS(3ISPACE}";

284>
<173>
<geg>
<@26>
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100@
161
102

1604
1¢@5
1006

1087
1608
1947
1@48
1049
1658
1@51
1@52
1454
1458

1550
1552
1558
1564
1608

1841
1642
1604
1648
161¢
185¢
1851
1652
1654
1858
168¢

5
125 PRINT"(23SPACEX (L)

1168 PRINT"{(4@SPACE}";

117 PRINT"W EAENDER STELLEN(4SPACE)X 4 OHN
E STRICH{4SPACEX

118 PRINT"Y @ MIT 5TRICHC7SPACE)1 ZEILENAB
STAENDE(2SPACE)" ;

119 PRINT"2 EEILENVORSCHUBCSSPACE)B BLATTV
ORSCHUB{4SPACE>"

120 PRINT"4 EAPIERSENSOR AUS{228PACE>";

121 PRINT"(4@SPACE}"

122 PRINT"C4GSPACE)“;

123 PRINT"(4@SPACE}";

124 PRINT"(12SPACE}4 ZROGRAMMENDE(14SPACE}

2. XAMRATH(3SPACED " ;
OPEN 1,4.1

GET A$:IF A$=""THEN 14@1

ON ASC(A$)-48 GOTQ 2354,2409,2450,25¢

@

ON ASC(A$)-64 GOTO 145¢,110¢,1150,12¢
©%,125¢,1300, 1359, 1406, 1450, 15060

ON ASC(A$)-74 GOTQ 1550,166d,165¢,174
#,175¢,1800@,1858, 1988, 1958, 20800

ON ASC(A$)-84 GOTO 2458,2104¢,2150,22¢
@,2259,2304

IF A$z"«"THEN GOSUB 4844

IF A$="+"THEN GOTO 5¢¢¢

CLOSE 1

GOSUB 3608

GOTO 1604

REM PICA DRAFT

PRINT#1, CHR$(27) CHR$(81);CHR$(88);
T$="EICA DRAF

GOSUB 4044

GOTO 1447

REM ELITE DRAFT

T$="ELITE 2RAFT"

PRINT#1,CHR$(27) ;CHR$(77);
PRINTH1,CHR$(27);CHR$(81);CHR$(96);
GOTO 1647

REM PICA NLQ COURIER
PRINT#H1,CHR$(27);CHR$(81) ;CHR$(84) ;
PRINT#1,CHR$(27) ; CHR$(84) ;
PRINT#1,CHR$(27);CHR$(12@);CHR$(1);
PRINT#1,CHR$(27);CHR$(167) ;CHRS$ (@) ;
T$="2ICA NLR COURIER"

GOTO 1¢47

REM ELITE NLQ COURIER
PRINTH1,CHR$(27) ;CHR$(77);
PRINT#1,CHR$(27);CHR$(81) ;CHR$(96);
PRINT#1,CHR$(27);CHR$(12¢);CHR$(1);
PRINT#1,CHR$(27) ;CHR$(167) ;CHR$(8) ;
T$="ELITE NL® COURIER"

GOTO 1947

REM PICA NLQ SANSERIF
PRINT#1,CHR$(27);CHR$(88);
PRINT#1,CHR$(27);CHR$(120) ; CHR$(1);
PRINT#1,CHR$(27);CHR$(107) ;CHRS$(1);
PRINT#1,CHR$(27);CHR$(81) ; CHR$(88) ;
T$="2BICA NLE SANSERIF"

GOTO 1@47

REM ELITE NLQ SANSERIF
PRINT#1,CHR$(27);CHR$(77);
PRINTH1,CHR$(27);CHR$(12¢);CHRS$(1);
PRINTH1,CHRS$(27);CHR$(167);CHR$(1);
PRINT#H1,CHR$(27);CHR$(81);CHR$(96);
T$="ELITE MLQ SANSERIF"

GOTO 1@47

REM PICA NL@ ORATOR 1
PRINT#1,CHR$(27);CHR$(88) ;
PRINTH1,CHR$(27);CHR$ (12¢) ;CHR$(1);
PRINT#1,CHR$(27);CHR$(167);CHR$(2);
PRINT#1,CHR$(27); CHR$(81) ;CHR$(88) ;
T$="BICA KLG ORATOR 1"

GOTO 1947

REM ELITE NL@ ORATOR 1
PRINT#1,CHRS$(27);CHR$(77);
PRINT#1,CHR$(27);CHR$(12@);CHRS$(1);
PRINT#1,CHR$(27); CHR$(187) ;CHRS$(2);
PRINT#1,CHR$(27);CHR$(81) ;CHR$(96) ;
T$="ELITE XL ORATOR 1"

GOTO 1947

REM PICA NL@ ORATOR 2
PRINT#1,CHR$(27) ; CHR$(86) ;
PRINT#1,CHR$(27) ;CHR$(12¢);CHR$ (1) ;
PRINT#1,CHR$(27);CHR$(187);CHR$(3);
PRINTH1,CHR$(27);CHR$(81) ;CHR$(88);
T$="BICA KLG ORATOR 2"

GOTO 1847

REM ELITE NLQ ORATOR 2
PRINT#1,CHR$(27);CHR$(77);
PRINT#1,CHR$(27);CHR$(120);CHR$(1);
PRINT#1,CHR$(27) ;CHR$(167);CHR$(3);
PRINT#1,CHR$(27) ;CHR$(81) i CHR$(96) ;
T$="ELITE 8L& ORATOR 2"

GOTO 1947

REM KURSIV
PRINT#1,CHR$(27);CHR$(52);

T$=T$+" EURSIV"

GOTO 1447

REM PICA SCHMAL

PRINT#1,CHR$(27);CHR$(15);
PRINT#1,CHR$(27) ; CHR$(80) ;
PRINT#1,CHR$(27) ; CHR$(81) ;CHR$(137);
T$=T¢$+" SCHMAL"

GOTO 1847

REM ELITE SCHMAL

PRINT#1,CHR$(27) ;CHR$(15);
PRINTH1,CHR$(27);CHR$(77);
PRINT#1,CHR$(27);CHR$(81) ;CHR$(16¢);
T$=T$+" SCHMAL"

GOTO 1947

<118>»
127>
<175>

<#58>
<@94>
<121>
<122>
<123>

<@45>
<239>
<224>
<181>

<@42>
<238>
<128>

<@37>
217>
<218>
<@42>
<@gga>
<229>
<223>
<p4g>
<@73>
<1475
<@47>

<198>
<@#38>
<215>
<199>
<@97>
<F18>
<139>
<1g2>
<@84>
<@72>
<1@5>
<145>
<208>
<@57>
<@41>
<138>
126>
<@gaz>
<281>
<255>
<2@2>
<184>
<188>
<243>
<@55>
<249>
<@63>
<158>
<238>
<246>
<143>
<@g51>
<@45>
<@11>
<@48>
<@3@>
<@5¢>
<@89>
<187>
<@95>
<248>
<Bg2>
<gag>
<108>
<243>
<175>
<145)>
<112>
<148>
<13¢>
<186>
<188>
<@#19>
<185>
<@#86>
<1@2>
<188>
<216>
<@87>
<@35>
<245>
<@31>
<F26>
<@75>
<@g41>
<215>

<148>
<@45>
<@39>
<@18>
<@91>
<139>
<198>
<255>
<169>
<@66>
<141>

S5#1¢

REM BREIT

PRINT#1,CHR$(27); CHR$(87);CHR$(1);
PRINT#1,CHR$(27) ;CHR$(81) ;CHR$ (48);
T$=T¢$+" BREIT"

GOTO 1847

REM PROPORTIONAL

PRINT#1,CHR$(27) ;CHR$(112) iCHR$(1);
T$=T$+" PROPORTIONAL"

GOTO 1847

REM FETT

PRINT#1,CHR$(27) ;CHR$(69);

T$=T$+" FETT"

GOTO 1047

REM SCHATTEN
PRINTH#1,CHR$(27);CHR$(71);

T$=T$+" SCHATTEN"

GQTO 1047

REM UNTERSTREICHEN
PRINT#1,CHR$(27); CHR$(45) ;CHR$(1);
T$=T$+" UNTERSTREICHEN"

GOTO 10847

REM UEBERSTREICHEN
PRINT#1,CHR$¢27) ;CHR$(95) ;CHR$(1);
T$=T$+" UEBERSTREICHEN"

GOTO 1847

REM KLEINSCHRIFT
PRINTH#1,CHR$(27);CHR$(77);CHR$(15);
PRINTH1,CHR$(27);CHR$(83) ;CHR$(8);
PRINT#1,CHR$(27) ;CHR$(65) ;CHR$(6) ;
PRINTH1,CHR$(27); CHR$(81); CHR$(168¢);
T$=T$+" KLEIN"

GOTO 1@47

REM DOPPELT GROSS
PRINT#1,CHR$(27);CHR$(184);CHR$(1);
T$=T¢+" DOPPELT GROSS"

GOTQ 1047

REM VIERFACH GROSS
PRINT#1,CHR$(27); CHR$(104) ;CHR$(2);
T$=T¢$+" VIERFACH GROSS"

GOTO 1047

REM RAENDER
PRINT“(CLR}" : PRINT : PRINT : INPUT "LINKER
ZAND" ;LR

PRINT:PRINT: INPUT"RECHTER BAND";RR
PRINT#1,CHR$(27);CHR$(88) ; CHR$(LR) ;CH
R$(ER);

T$=T$+" LINKER BAND ="+STR$(LR)+" REC
HTER 2AND ="+STR$(RR)

CLOSE 1:PRINT"(CLR>":0OPFEN 1,4,2:PRINT
#1,T8:CLOSE 1:G0TO 10¢

REM @ OHNE SCHRAEGSTRICH
PRINTH1,CHR$(27); CHR$(128) ; CHR$(9) ;
T$=T$+" NULL=@"

GOTO 1447

REM ¢ MIT SCHRAEGSTRICH

PRINTH1,CHR$(27); CHR$(126) ;CHR$(1);
T$=T$+" RULL=@"

GOTO 1@47

REM SA FESTSTELLEN

CLOSE 1:PRINT"{(CLR}"

W$="HARNUNG !!! LOESCHEN NUR DURCH(1¢
SPACEJAUSSCHALTEN DES 2RUCKERS !!i!"

V$= “WELCHEN XKANAL FESTSTELLEN?"
PRINT:PRINT W$:PRINT V§

INPUT B

QOPEN 1,4,B:CLOSE 1:0PEN 1,4,3
PRINT#H1, "OK*

CLOSE 1

PRINT“CCLR}":0OPEN 1,4,2:PRINTH1,T$:CL

OSE 1:G0TO 14¢

REM ZEILENABSTAND N/72 INCH
PRINT"(CLR)":PRINT:PRINT
INPUT“WELCHEN ZEILENABSTAND (0-85)";Z
PRINT#1,CHR$(27) ;CHR$(65) ; CHR$(2Z) ;
T$="ZEILENABSTAND VON "+STR$(Z2)+"/72
INCH"

PRINTH1,T$

CLOSE 1:PRINT"(CLR}":OPEN 1,4,2:PRINT
#1,T$:CLOSE 1:GOTO 100

REM ZEILENVORSCHUB
PRINT#1,CHR$(10); :T$=""

GOTC 1247

REM BLATTVORSCHUB
PRINT#1,CHR$(12); : T$=""

GOTO 1647

REM PAPIERENDESENSQOR AUS
PRINT#1,CHR$(27);CHR$(58);:T¢$=""
GOTO 1447

REM TESTDRUCK

OPEN 1,4,2

PRINT#H1,T$

CLOSE 1

GOTO 1409

REM DRUCKER RESET

PRINT“I CHR$(7);

T$="

PRINT#1,CHR$(27);CHR$(64);

GOTO 1047

REM ENDE

PRINT"{(CLR}" :PRINT: PRINT PRINT:PRINT:
PRINT"SICHER ? (J/N

GET A$:IF Ag=" THEN 5604

IF A$="N"THEN:RUN

IF A$="J"THEN:SYS 64738

REM (C) J.KAMRATH 1982

<@73>
<@@2>
<151>
<252>
<191>
<@35>
<112>
218>
<241>
<121>
<247>
<145>
<g37>
<238>
<@71>
<211>
<@87>
<182>
<2@3>
<@53>
<137>
322>
<1585
<179>
<187>
<@88>
<@9z>
<Bag>
<153>
<@ge9>
<@88>
<237>
<251>
<@87>
<@g45>
<@#33>
<212>
<183>
<140>
<@83>
<18%>

<@S7>
<1686>

<247>
<1@8>

<P78>
<@22>
<1@4>
<@51>
183>
<231>

<17¢>
<1§1>
<233>
<244>
<@8?>

<2@9>
<232>
<201>
<@61>
<121>
<168>
<@#45>

<1@3>
<128>
<252>
<214>
<@#33>

<@8a8>
<149>

<@36>
<@24>
<188>
<129>
<189>
<2z2¢>
<179>
<@24>
<188>
<229
<@e6>
<@66>
<g16>
<1@1>
<129>
<218>
<2¢9>
<@82>
<137>
<2415
<211>

<158>
<231>
<224>
<BaA7>
<136>
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Dieses Symbol zeigt an, welche Programme
auf Diskette erhltfich sind
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04'er-Kurzreterenz

Stundenlanges Bléttern muB nicht sein: Mit den  auf kleinstem Raum. Damit lassen sich Fragen
Kurzreferenzen bieten wir komprimiertes Wissen  schneller beantworten als mit dem Handbuch.

o

.

7 —y
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Assembler-Bibliothek

Assembler-Programmierer sind von Natur aus
faul. Viele Routinen werden nicht mehr standig
entwickelt und neu programmiert, sondern nur
noch aus bereits vorhandenen Modulbibliotheken
»recycled« und zum fertigen Programm zusam-
mengesetzt.

von Peter Klein

Shift-Routine, die sehr schnell eine Tabelle byteweise nach
links oder rechts rotiert.

Der Flyp-Effekt basiert im wesentlichen auf dem fast schon alt-
bekannten FLD-Kniff: Mehrere Zeilen werden im atemberauben-
den Tempo auseinandergezogen und wieder zusammengescho-
ben, ohne auch nur ein einziges Bit umzukopieren. In Kurzform:
der Videochip wird mit diversen Warteschleifen veranlaf3t, zwi-
schen den einzelnen Bildschirmzeilen mehr oder weniger Platz zu
lassen. Diese Wartebytes stehen in der Tabelle ZTAB. Diese muf3
an einer Adresse stehen, die im Lowbyte mit $00 endet (z.B.
$1000, $1F00, $CBO00 usw.). Das héngt mit Timing-Schwankun-
gen beim Paging (Seitentibertretung) zusammen, die der Effekt
sehr (ibel nimmt. An die Stelle der vier X tritt die neue Tabellena-
dresse. Die Routine wird mit JSR (im IRQ) angesprungen und per
RTS verlassen. Achten Sie darauf, daB Sie in Byte $1A des VIC
($D01A) den Raster-IRQ aktiviert haben. Ein Aufruf kénnte dann
2.B. so aussehen:

LDA #540
CMP $D012
BNE LABEL1

D iesmal gibt's einen kleinen VIC-Trick zu bestaunen und eine

LABEL1

JSR FLYP

LDA #SA0
CMP SD012
BNE LABELZ

LABEL?

Wenn Sie alles genau befolgen, steht einer spektakularen Demo
nichts mehr im Weg.

Listing 2: Tabellen rotieren im Singlestep-Verfahren \..

: TABELLEN ROTIEREN {W) BY PIT

:RIGHT LDY $0000 ;LB+$01=X-REG (END TAB)
LDX #3$00 ;X~REG = LB+$01

:UCL LDA $XXXX+0,X
STA $YYYY+1.X
DEX

CPX #$00
BPL UC1
STY $0000 ;ANF COLTAB
RTS
:LEFT LDY $0000 :ANF COLTAB

LDX #$00

:UC3 LDA $XXXX+1.X
STA $YYYY+0,X
INX

CPX #3500 ;X-REG ~ LB
BNE UC3
STY $0000 ; LB=X-REG (END COLTAB)

RTS

Ausgabe 9/September 1993 g

Rotieren

Wer Tabellen byteweise rotieren will, braucht eine leistungs-
fahige Routine, die noch dazu moglichst wenig kostbare Zeit ver-
schlingt. Listing 2 ist eine solche Routine zum Shiften nach links
oder rechts. In die vier X bzw. Y muB3 die Adresse der Tabelle ab-
gelegt werden (achten Sie auch hier darauf, daf3 kein Paging vor-
kommt). In die Labelzeile »RIGHT « kommt Tabellenadresse plus
die Anzahl der Bytes in der Tabelle plus eins. Die $0000 nach dem
STY am Ende der Routine muf3 durch die Tabellen-Anfangs-
adresse ersetzt werden. Ist also lhre Tabelle beispielsweise $34
Bytes lang und beginnt ab $C000, steht hinter »RIGHT« LDY
$C035, ab UC1 LDA $C000+0,X/STA $C000+1,X ubd bei STY:
STY $CO000. Mit der Routine zum Linksverschieben verfahren Sie
analog (hier werden nur Tabellenanfang bzw. -ende vertauscht
und beim CPX-Wert die Lange der Tabelle eingegeben).

ra®
Listing 1: Ein kurzer Effekt mit dem VIC fur Demo-Zwecke ™

:FLYP—EFFEKT (W) BY PIT (C) BY M & T

FLYP LDY #$00

Z2L0 LDX ZTAB,Y

ZL1 LDA $D012
ADC #307
AND #$07
ORA #318
STA $DOL11
JSR WAIT
DEX
BPL ZL1

LDX #$05
ZL2 JSR WAIT

DEX

BPL ZL2

INY

NoP
NOP
CPY #$10
BNE ZLO

INC ZLO+1
LDA ZLO+1
BPL ZL3

LDA #3%00
STA ZLO+1

ZL3 LDX #$04
ZL4 DEX
BNE ZL4
RTS

WAIT LDA sDO12

ST3 CMP $D052
BCS ST3
RTS

; $00
*= $XXXX
ZTAB .BYTE $04,$04,$05,%$05,$06,3$06
.BYTE $06,$06,$06,$06,$05, $05
.BYTE $04,$03,$03,$02,$01,501
.BYTE $01,4$01,$01,$01,$01,$02
.BYTE $02,$03,$04,$05,$05,%06
.BYTE $06, $06, $06,$06, $06, $06
.BYTE $05,$05,$04,5$03.3$02, $02
.BYTE $01,$01,$01,$01,4$01,%01
.BYTE $01,$02,$03,$03,$04, $05
.BYTE $05,$06,$06,$06,$06, $06
.BYTE $06,$06,$05,$04,$03,$03
.BYTE $02,$01,$01,$01,$01,$01
.BYTE $01,$01,%$02,$02,%$03,%$03
.BYTE $04,$04,$04,$05, 305, $05
.BYTE $06,$06,3$06,$05,$05,$04
.BYTE $03,$02,$02,$01,$01,$01
.BYTE $01,$01,$01,$01,$02,%02
.BYTE $03,$04,$05,305,$06,$06
.BYTE $06,$06,$06,$06,$06,505
.BYTE $04,$04,$03,$02,$02, $01
.BYTE $01,$01,$01.$01,%$01,$01
.BYTE $02,$03,$03,$04, $05, $06
.BYTE $06.%06,$06,$06
.BYTE $06,%$05,$04,$03,$02, $02
.BYTE $01,$01,%$01,$01,¢$01,%02
.BYTE $02,$03,$04,$05,$06,$06
.BYTE $06,$06,$06,$06,$05,$04
.BYTE $04,$03,$02,$01,$01,$01
.BYTE $01,$01,%$01,$02,$03,3$04
.BYTE $05,$05,$06, $06, $06, $06
.BYTE $06,$05,$04,$03,$02,%02
.BYTE $01.$01,$01,$01,$01,$02
BYTE $02,3%03

§ SEF-———— :

Dieses Symbol zeigt an, welche Programme
auf Diskette erhéltlich sind
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Demo-Programmierung (2)

Nachdem in der letzten Assemblercor-
ner bereits alle Grundlagen fiir ange-
hende Demo-Spitzenprogrammierer
geschaffen wurden, geht's diesmal ans
Eingemachte: die eigentliche Pro-
grammierung.

von Peter Klein

nochmals kurz auf das Wichtigste ein. Im Laufe dieser und

der néchsten beiden Folgen, setzen wir dann Stuck fiir Stlick
gine kleine Demo zusammen, die neben Raster-Bar-Scrolling, ei-
nen Colorflash und Smoothscrolling beinhaltet.

Eine professionelle Demo besteht normalerweise aus fiinf Tei-
len:

1) Variablen-Deklaration
2) IRQ-Vorbereitung

3) IRQ-Hauptschleife

4) Effekt-Routinen

5) Initialisierungs-Routinen

Die Ubersichtlichkeit ist bei selbstgestrickten Programmen sehr
wichtig, da bei eventuellen kiinstlerischen Schopfungspausen, der
eigene Code auch nach Wochen wieder verstanden werden muB.
Sie sollten sich also méglichst streng an den vorgegebenen Auf-
bau halten, auch wenn sich viele Demo-Coder kaum um eine an-
sprechende Struktur kiimmern.

Deshalb ist es 4uBerst wichtig, eine Variablendeklaration ein-
zufiihren. Hier werden alle Variablen abgelegt, die im Laufe der
Programmierzeit hinzukommen. Etwa so kdnnte Ihre Tabelle spa-
ter dann aussehen:

EEEETTTE———

U m die Erinnerung nicht ganz einrosten zu lassen, gehen wir

; ———————— VARIABLEN SETZEN

IRQLOW = $0314 ;IRQ-VEKTOR LOWBYTE
IRQHIG = $0315 : HIGHBYTE
OLDIRQ = $EA31 ;ALTE IRQ-ROUTINE
INITMUSIC = $1000 ;MUSIK INITIALISIEREN
PLAYMUSIC = $1003 :ABSPIELEN
FLASHCOUNT = $FB ;ZAEHLER 1 UND 2
FLASHCOUNT2 = $FC ;FUER FLASH-EFFEKTE
SCRHELP = $03FB :HILFSREGISTER F.
SCROLLREG = $D016 ;SCROLLREGISTER
CHARSET = $D018 ;ZEICHENS. DEFINIEREN
RASTER = $D012 :RASTERSTRAHL-POS
YSCROLL = $DO11 ;Y-SCROLL-REGISTER
IMR = $DO1A ;IRQ MASK REGISTER

Aber Achtung: wie schon im ersten Teil angedeutet, verbrau-
chen lange Namen auch viel Platz im Speicher. Kompromisse
sind also angesagt. Nachdem wir den Deklarationsteil hinter uns

66 ¥dp

gebracht haben, wirds erstmals ernst: die {RQ-Vorbereitung ruft.
Die IRQ-Initialisierung

Dabei gibt's Wichtiges zu beachten. Zum Beispiel mufB diese
Routine immer von einem SEI und CLI eingerahmt sein. Das hat
folgenden Grund: Wie Sie wahrscheinlich wissen, I0st der C 64 al-
le 1/60stel Sekunden einen interrupt aus, um den Cursor blinken
zu lassen, Eingaben von der Tastatur zu holen u.s.w. Die Routine,
die diese Aufgaben tbernimmt, steht ab $EA31 im Speicher. In-
telligenterweise springt der Interrupt des C 64 allerdings nicht di-
rekt an diese Adresse, sondern lauft Uber die Vektoren
$0314/$0315, die Sie beliebig dndern kénnen. Damit aber nicht
nach der Manipulation des ersten Bytes der Rechner an die erst
halbfertige Adresse spurtet und damit ins sichere Verderben, mis-
sen wir den IRQ per SEI sperren und danach mit CLI (CLear In-
terrupt) wieder freigeben:

E—rre—

________ IRQ VORBEREITEN

; IRQ SPERREN

JSR INIT ; INITIALISIEREN
LDA #<START ;LOWBYTE LADEN
STA IRQLOW ;UND SPEICHERN
LDA #>START :HIGHBYTE LADEN

STA IRQHIG :UND SPEICHERN

LDA YSCROLL ;Y-SCROLL-REGISTER
AND #$7F ;RICHTIG
STA YSCROLL ;SETZEN

LDA #$7F ; TIMER

STA $DCOD ; SETZEN

LDA #3501 ;RASTER-IRQ
STA IMR ; FESTLEGEN
LDA #$00 s MUSIK

JSR INITMUSIC; INITIALISIEREN
CLI ; IRQ FREIGEBEN
JMP * ; ENDLOS-SCHLEIFE

So etwa kénnte das Ganze aussehen. Das Y-Scrollregister setzt
man im Normalfall auf den Standardwert, um allen Eventualitaten
vorzubeugen (z.B. wenn versehentlich der HiRes-Bildschirm ein-
geschaltet wurde). Auch den ClA-Timer sollten Sie nie vergessen
— es sei denn, Sie brauchen tatsachlich einen anderen Wert. Da-
nach legen wir als IRQ-Quelle den Raster-IRQ fest (Adresse
$DO01A) und initialisieren ein eventuell vorhandenes Musikstlick.
Diese Initialisierung geht ganz einfach: normalerweise fangt die
Musik-Initroutine an einer runden Adresse an (z.B. $1000, $1800,
$8000 usw.), im Lowbyte steht meist $00. Je nach Player kénnen
sich im ein und demselben Stiick gleich mehrere Kompositionen
befinden. Um eines auszuwdhlen, ladt man den Akku (seltener
auch das X-Register) mit der gewtinschten Stiicknummer (bei ei-
nem einzigen Sound ist das meist $00 oder $01) und springt die
Initroutine mit einem JSR $xx00 an.

Der JUMP-Trick

Der »JMP *« am Ende des IRQ-Initparts ist Turbo-Ass-spezi-
fisch. Der Stern steht hier fiir den Programmcounter, d.h. der JMP
macht eine Endlosschleife. Wenn Sie sich jetzt wundern, denken
Sie daran, daB unser Programm trotzdem weiterlauft, weil der IRQ
alle 1/60stel Sekunden unterbricht und an unsere (noch nicht) pro-
grammierte Hauptroutine springt. Auch die INIT-Routine soll nicht
verschwiegen werden (Listing 3):

So oder so ghnlich setzen Sie in lhrem Programm idealerweise
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w

INIT LDA #$C7 ;HILFSREGISTER
STA SCRHELP : SETZEN
LDA #$00 ; COUNTER
STA FLASHCOUNT :INITIALISIEREN
STA FLASHCOUNT2:
STA $D020 : SCREEN UND
STA $D0O21 ;FRAME SCHWARZ
LDA #$00 ; SCHWARZES
STA $0286 ; FPARBRAM
JSR $E544 ; SCREEN LOESCHEN
LDX #$00 ;: "DEMO TEST
INIT1 LDA SCREEN1, X GROSSER
STA $0454.X ; ZEICHENSATZ"
INX ; AUF DEN
CPX #$EC ; BILDSCHIRM
BNE INIT1 : SCHREIBEN
LDX #$77 ; "KLEINER
INIT3 LDA SCREEN2,X ; ZEICHENSATZ"
STA $0608,X : AUF DEN
DEX ;BILDSCHIRM
BPL INIT3 ; SCHREIBEN
LDX #$27 ;: FARBTABELLE
INIT4 LDA FLASHTAB2.X:IN COLOR-RAM
STA $DB20,X : SCHREIBEN
DEX ; (FUER'S
BPL INIT4 : FARBSCROLLING)
LDA #$C7 ;SCROLLREGISTER
STA SCROLLREG :SETZEN
LDA #s$1C ; ZEICHENSATZ
STA CHARSET : ANSCHALTEN
RTS ; ENDE
¢ 6dtr |

die Variablen, i6schen den Bildschirm, initialisieren Sprites, schal-
ten Zeichensatze an u.s.w. Diese Routine sollte immer am Ende
Ihres Codes stehen. Das hat auch einen guten Grund: Nehmen
wir an, die aus unserem (noch folgenden) Hauptprogramm auf-
gerufenen Subroutinen (Effektroutinen) stehen sehr weit vom Auf-
ruf entfernt. Natiriich braucht der Prozessor beim Ausfithren eines
JSR Zeit. Je gréBer der zu Uberbriickende RAM-Bereich ist, um so
l&nger braucht der C 64. Am Anfang der IRQ-Vorbereitung ist das
halb so wild, im spéteren Hauptprogramm allerdings eine Kata-
strophe. Da Demoprogrammierer eigentlich immer zu wenig Pro-
zessorzeit haben, miissen sie an allen Ecken und Enden Zyklen
einsparen; auch bei Kleinigkeiten.

So sieht die fertige Demo aus

Ausgabe 9/September 1993

Die Hauptschleife

Haben wir alle Definitionen, Initialisierungen und Deklarationen
hinter uns, kommt die eigentliche Hauptschleife an die Reihe. Hier
werden alle Effekt-Routinen aufgerufen, die spéter fir Begeiste-

S TRQ-HAUPTSCHLE FE~———mmmm e memem
START  LDA YSCROLL  :WARTEN BIS

BPL START UNTERER RAND

:ERREICHT

LDA #$1A :ZE1CHENSATZ

STA CHARSET  ;UMSCHALTEN

LDA #3C8 : SCROLLREG

STA SCROLLREG :SETZEN

JSR PLAYMUSIC :MUSIK SPIELEN

LDA #$38 ;AUF RASTERLINE
ST1 CMP RASTER :$38

BNE ST1 . WARTEN

JSR RASTERSHOW; RASTER-FARBEN

JSR SCROLL {FARBEN SCROLLEN

LDA #$8C ;AUF RASTERLINE
ST2 CMP RASTER : $8C

BNE ST2 :WARTEN

LDA #$1C .KLEINEN ZEICHEN

STA CHARSET  ;SATZ EIN

JSR FLASH ;3 LINIEN FLASHEN

LDA #$B8 ;AUF RASTERLINE
ST3 CMP RASTER : $B8

BNE ST3 ;WARTEN

JSR CHARSCROLL; SCROLLROUTINE

JSR CHARFLASH ;FARBSCROLLING

JMP OLDIRQ ;ALTER IRQ

Em

rung bei Ihren Kollegen sorgen werden. Diese Hauptschleife kann
natdrlich auch véllig anders aussehen; das soll nicht heiBen, dai
sie dadurch automatisch falsch ist. Jeder Programmierer hat sei-
nen eigenen Stil:

Achtung: ohne die Unterroutinen, die erst in der nachsten Folge
hinzukommen, ist die Routine nur eingeschrankt lauffihig. Des-
halb funktioniert auch die Zeichensatzumschaltung (am Anfang)
nicht. Die im Vergleich zum Rest geradezu winzige Hauptroutine
ist nach einem einfachen Schema aufgebaut: wir passen einfach
in einer Schieife den Rasterstrahl ab, und fithren bis zur nachsten
Schleife die entsprechende Routine aus. Je nach Effekt braucht
man daflr gréBere oder kleinere Rasterbereiche. So benétigt bei-
spielsweise die Musik nur $1E Rasterzeilen ($38-$1A=$1E), der
Scroller und der Raster-Bar-Shower (ab Label ST1) jedoch knapp
das dreifache ($8C-$38=%$54).

Lassen Sie sich nicht durch die Routinen verwirren, die noch gar
nicht vorhanden sind. Alles zu seiner Zeit. Wenn Sie das Prinzip
des Rasterzeilen-Interrupts verstanden haben, sind Sie bereits ein
groBes Stiick weitergekommen. Die vorgestellte Methode ist im
abrigen nicht die géngigste,dafir aber sehr schnell und vor allem
sehr einfach zu durchschauen und damit auch einfach nachzu-
programmieren.

In der ndchsten Folge gehen wir genauer auf die einzelnen Ef-
fekte ein. Sie erfahren, wie Sie mit Raster-Bars umgehen,
Smooth-Scrolling in abgetrennten Bereichen realisieren und vieles

andere mehr.
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sammenstellen und auf Tastendruck anzeigen. Insgesamt stellt
das Tool drei virtuelle Seiten zur Verfiigung. Nach dem Start (z.B.
mit dem VIZA-BOOTER, der sich auf der Programmservice-Dis-
kette befindet) erscheint ein kleines Men, mit dem Sie die ge-
wiinschte Aktion (Show Page, Edit Page, Install usw.) durchftihren
kénnen. <F8> fihrt zuriick in Vizawrite. Editieren Sie eine Seite

: : (<F2>, <F4> oder <F6>) kommen Sie mit <F1> wieder ins Haupt-
Vizawrite menii, mit <F2> wird die Seite nicht in den Speicher Gbernommen.

Nicht nur der VW-Kafer lauft und Jauft Mitdem »Install«-Kommando kdnnen Sie das Tool fest in Viza-
und léuft... auch bei Commodore ist e instalieren.

der letzte C 64 noch lange nicht vom Achtung!

Band gerollt. Bei der Software ist es Bei der Installation geht ein Teil des Texispeichers fiGten.

nicht anders: auch da gibt es Klassiker, Dafiir miissen Sie aber das Notepad nicht jedesmal laden, wenn
’  Sie es brauchen. Es wird auch nach der Installation wie gewohnt

die einfach nicht totzukriegen sind. per <CBM SHIFT RUN/STOP> gestaret.
Quelle: C64/C128: Profitools zu Vizawrite, Markt & Technik Buch und Software-Verlag GmbH
ine Textverarbeitung ist — wie ein Auto auch — 85540 Haar bei Minchen
nicht durch die Standardausriistung, sondern vor
allem durch diverse Extras erfolgreich. Bei Viza-

write ist das ahnlich. Im Laufe der Jahre sind soviele niitzliche Er- Software-Pro aufgepqﬂi!
weiterungen hinzugekommen, in die sich das Hineinschnuppern - :
lohnt, daB wir sie lhnen unméglich vorenthalten kdnnen. Zwei star-
ke Kandidaten stellen wir Ihnen diesmal vor.

Textzeilengenerator

Sollten Sie schon einmal versucht haben, einen Vizawrite-Text
in eigene Basic-Programme einzubinden (per PRINT), sind Sie
dabei sicher verzweifelt. Unser Textzeilengenerator Gbernimmt
diese Aufgabe fir Sie.

Im Vergleich zu den meisten Masken-Generatoren, kann der
Vizawrite-Wandler einiges mehr. Statt auf den normalen Zei-
chensatz — ohne Umiaute — zurlickzugreifen, kénnen Sie in Ihrem
Programm ab sofort bedenkenios alle Umlaute benutzen. Der
Wandler schreibt neben den gesamten PRINT-Anweisungen zu-
sétzlich ein deutsches Zeichensatz-File auf Diskette, das dann au-
tomatisch nachgeladen wird. Zudem achtet der Generator darauf,
daB die Spaltenbreite von 40 Zeichen nicht Uberschritten wird. Ha-
ben Sie nach dem Start des Programms alle Fragen beantwortet
(Startzeile, Schrittweite, deutscher oder englischer Zeichensatz —
d/e: — usw.) generiert das Programm ein Basicfile auf Diskette. Der
Zeichensatz (falls Sie den deutschen gewéhit haben) wird nach
dem Start geladen (ab $E000), der Bildschirmspeicher von $0400
nach $CCO00 verlegt und das eigentliche Programm ausgefuhrt
(jetzt ist es auch beliebig erweiterbar).

Das Notepad

ist eine Art Notizblock, auf dem diverse Informationen schnell und
komplikationslos zwischengespeichert werden konnen. So laBt
sich beispielsweise eine kleine Vizawrite-Befehlsibersicht zu-

Textzeilengenerator fiir Basic-Programme (MSE V2.1)

*viza-doc.maker” 5dbc 6819 5ed9: zcd5 phgp 4gpa ml71 wwx5 yaml bo 6014: apbp 37hm 7tpb 7ha7 d74e tahi 7f
—————————————————————————————————————— See8: vwmb argi fovb 7abé uvip erhd di 6023: 71d7 jcq7 e7bb 5aii gikp 5dpk fw
5dbc: jobp 77ee ugdj kkjh tvwd gimo-cm S5ef7: z7ej dleh 4jdm a6fj zc3v ahag 7r 6032: b77p nai7 d7pb 7haz i7bp bale Ta
5dch: i7pd xba7 jhgr 7zph d7pu 3haz gf 5f06: dexn rhad 4jtv adng uvce?7 edos ed 6041: bhvu 77hg 7tpb 7nrf a3gg hahr ab
5dda: a7pf tben pxan gcqy 1ftp aanf ap 5f15: g7ho hxei 7fgl whb5 db56 63k5 go 6050: euh7 baxe d7pc tgpi bhig hhbp c2
5de9: dero 63g2 yfhd 77z1 jdol savp es 5f24: thdj 77a7 wkér apgb tibb agwb ej 605f: 7dcp jha7 d74d x7hs bppe 77hg ed
5d£8: 7mfd tyfi gshn sjh7 pwcf gamo fl 5£33: deg6 Ssfo 6377 7dvv iemd bknd e3 606e: 7tpb 7ha7 giea jdxt adc7 rixa 7o
5e07: mbbz 3zde uuth kka7 jhar 7tgc ac 5f42: idau jsje iyjb asja imbu dhbv ee 607d: bpdp 5Scaz 3zed 77wE qgapc gilk do
5el6: daf7 ghpc dadp psaz abté 6ci5 73 5f51: fdwc dha7 d7pb 7hbb kdpl hkvb co 608c: 4d7x kbdp Tkch xx7x t7jd y3gb ab
5e25: 1fts shb6 qufe 4chm kxpd vwuj 76 5£60: helt jtp7 7hai epf7 xc71 apf7 gh 609b: ud7j da34 7axn gtgz 17pf zbe7 be
5e34: £79b 7rz5 u71b a3gé daeu 4jwp gv 5f6f: xc7l apf7 xc7l apf7 xc7l apf7 de 60aa: Thxx vscj abgl whe? udid xp2f fp
5e43: 4dppm e6zl gyof ako6 66wd xwvp dg 5f7e: xc7l apf7 xc71 apf7 xc7l ap77 bl 60b9: udbt phdu latj etu’ lafd fyui ff
5¢52: Towd zws7 cbg7 wh7g dcxo 6cvl fu 5£8d: 7pcd 11m7 evpl hrjr huau hszr e3 60c8: Toho ajqgi o6dr abs7 ydpo 7bfi n
5e61: kxpa rwy7 y66z kdfp ippl 66de e2 5£9¢: kd77 larf fnpb 2hfm heet jhfd bb 60d7: fbh7 mriz v7ac pi7x 1lbg7 kh77 br
5e70: rchd jhfo 65si ataS uhpl 664d av 5fab: idau jsje iyj7 7b7f hx33j Tkm7 Tg 60e6: gpdv oc7j 1597 3ySn aysz 3csg ba
5e7f: rche lhfm wtpl 664f rchb yri7 du Sfba: zibu hujr ixpe hsy7 zydu tpjw ee 60f5: 7tk 2y2f 5cy3 rhgp 433n rlej aé
SeBe: z7aj sha7 zk64 a2ui atpm ebén db 5fc9: jidu hgh? ahal apf7 xc7l apf7 gk 6104: 57ka gnhg 14vp ry3m aes2 resg gy
5e9d: ygoj 2sb5 ydk4 Tavn ygob asjb df 5£d8: xc7l apf7 xc71 apf7 xc7l apf7 ec 6113: mtef ochj léem azvh zchj 3bkg 73
Seac: cbhwl xwu7 73po a6zl luob asgé eq 5fe7: xc7l apf7 xc71 apf7 xc7l 77g6 ao 6122: upef nxgn gypz 3osa 37rm 7beb ai
Sebb: uebb apb6é ud7h kque x2xo xsfl cq 5ff6: khbp rc7e axga jchm 7tib 7nrs 76 6131: 7bgc 3xon gepz radd rklv 77em 7d
Seca: ktr7 ahpk uvfp erhb z7bz 2chb fy 6005: 71da dbht bpkp jbht 7tpc tgpi et 6140: agsx z7sp utfv ochc nbty schd 77

68 ‘/ - A Il E Dieses Symbol zeigt an, welche Programme
auf Diskette erhaitlich sind Ausgabe 9/September 1993



TIPS & T RICKS

614f: nbtr eche nbtr achf nbtp mchp dh 63a7: 7axl rhgp 6apj da5p 3rg7 3ySn 7] 65ff: odsz ukhn aovx 7y5p zcp7 edfl ed
615e: ldpb af27 dbsf 7hdb 1cdé 63bh gf 63b6: aysz Tkuy 64wy r7cp gcf7 3ySp 43 660e: uubf osl7 16x7 i1fb rTmz z62g fe
616d: ygx4 7aq7 zggt xx2a d7uv elgg aj 63¢5: 5swa 7y6h lcwh dybp Towh fy27 cv 661d: yusv odex v7hs gkhm aotp ecké gb
617c: ydpm 7adn bas5 Tawp 2sdp 2t7e be 63d4: dcev fthef lcdb 6t7a lbvx fydm gf 662c: 15vp 3b6i Thfx 7ydb blpn Sxup fm
618b: 4xhf otac 4xhf okpp 1l6pb 2t7s gf 63e3: oysy Thop 7jx7 gklb 16fw zy3p ck 663b: toxo ocda 131f acof 1lzgi dytl di
619a: dbdv 7her 1jvx by5i 12x7 xhcv cb 63f2: bvvx 7y5m pmsy Tewp 7ix7 qkké6 Tm 664a: rmsj ddmi 7bn5 nyvj bcdj r7de 75
61a9: Imfk fx14 7axd xxZa c7rc pben ey 6401: 16fx dy3p aipb 7d2c dbaf 7sft gy 6659: zrf5 jyte yppn i66p 6odp g3cx bt
61b8: bas5 7a5p Trq7 kt7f udgi z7cp cm 6410: 1133 zchk 4vaf ojum axeb 272g ew 6668: ydf6 Toub a2né tywp 4sea a5fi f5
61c7: 4btp agh7 ncth 3dcg eapa gkhp 7e 641f: zcsb 77up 3op7 ct7i uwihv orjj fw 6677: bsha okwe 12xn ajk7 dckf mqvs f5
61d6: 14vp 5y3m adsx z7cp uthf nzh7 db 642e: zclo auo7 7ch7 okjr 16dt u3fj 7k 6686: uepb ausf y2rv lsh6 1xp7 77dp es
61le5: gthf ocha napa gkhl 14vp vy3m fs 643d: dbsf aro6 5Scar a7s7 ip5v ihpm et 6695: yfwn jywl 3yso apon 3usi 2y2f en
61f4d: agsy 776n ausv ahps wtmv oghd dp 644c: wulf agmm 7z5v 1xdd ztck z4c7 cp 66ad: dcio 5sbb 1lzp7 cafl udax zcsg 2
6203: ncea addm agsx z7sp utfv oche 7q 645b: swSp moov k5nt zadd Tgpi zdhg dy 66b3: uepb ausf 3213 3csg zczj dawl cy
6212: nbtg gchp 14pj d7ed 7axb ajgb cx 646a: wtif agld 755r 7xdd 3tb2 zks7 fs 66c2: 3uso 7bel 7bn5 nyvi beya gkgg dd
6221: 4cp7 mdgu yd/m a3k’ thed zk2g dc 6479: stzp moi3 lbnu zaud iipi 2ahf dl 66dl: 1zv5 qys7 t77h isdn p3ad xd6j bf
6230: 5771 tdgx yf7k 7evi dbh7 4rj7 7h 6488: yhhl bhcl 1vh7 vhfl 65tp bhic ed 66e0: dbuf Inc7 777c blgs fpzs lmyx 74
623f: r7aq pzi7 capk zn2g capa pzj7 ae 6497: 64f1 xwmb btpk rxep 42xo nhgb a2 66ef: gdxc blgs fpzs lmyx gfig fdlg f2
624e: 173f akoe lzgn ohcf db56 6jha ab 64a6: 1bg7 xy3l ausz deg? xdpk awgp <j 66fe: stny iali pzeh ob3h gp77 7777 fr
625d: thdj 72y7 wkér apgb ud’r apbt es 64b5: 53pn dxdn ams5 77gp 4vga nhdu g5 670d: 7777 T77a airn pd?7 7777 £ildw gi
626c: ud’z dbe7 7dpk uby7 xc62 Tgmf em 64cd: 17pk Txep x2xo0 ikjo 16dt k37c bb 671c: fd3s pkap gjic bnix epxs ufib 7r
627b: rcha shpa dcd6 6jha dbto 6itp fj 64d3: dacf fhbqg 1jxk kjha gtgv ojhh f4 672b: rlge vice ny3g x5kz com5 wwn3 71
628a: z7ez rba7 ucbz mdfp 7hlf Tnc7 3 6de2: qgthf oiik pvez jkde artp acnl ew 673a: dimu xwjb ombg zha7 d7fr ofib 7x
6299: the2 zq2g stbg arpp 55tp wchp fb 64f1: kzfx dy3m pusr 702a dblv ekjo ak 6749: r1g7 phq2 7777 7777 gqni2 dleg d5
62a8: 13pm fxi7 cegd y2ca uthf ochn ¢2 6500: 164t k37c d7pf gkjp 164t ulic ev 6758: hfyc bnts dibd Spym 1u7t vgir dx
62b7: 13pj 1xa7 emgk 7i5i dexb fhdi cj 650f: d7iv fha6 1ldpb 1xi7 lap2 7iy7 ex 6767: eyat bgbe dhve pkag 7boc plgx g2
62c6: lcga Tyy7 typb 7j2b v73i3 rkop gl 651e: zmpr 7fkb 42fe 4knl k2dq qt7q fd 6776: gjlr edyb gl77 7777 1777 77a3 br
62d5: bkdr a37m uthf orhe vcqz zcsg 77 652d: dcvf bhg3 ldpm £xi7 ceqj r7dm ap 6785: 7m33 ril3e 7fp7 aabp pgij svde er
62ed: gthf nxa7 pipn 3dcg 17pi jxei 7t 653c: ygob a2ca ipif jhfs ldpa rxg7 ao 6794; jft5 aajs thdk btdg jjdm aSof .7p
62£3: 7fqgo wheb igav mrjj 57c¢l rswp ce 654b: 4qgpr aéca dciv bh7y 1jtp 7heh ce 67a3: jgse grvp 5jga 6omo Tnnd gxbi 75
6302: 7hlb hnc7 yebo 7avi hwx7 dfad bf 655a: 63p] gby7 uchr asgb udlr apbb ae 6702: 65n4 qyfj bcyj dedd r3ay 2vgb 7
6311: gapb ais7 dbaf arog zc2d ybk7 ge 6569; isfe 2hpl dbjv ahpg tagz r7i7 bi 67cl: ig6y 2vgf yhho ejiw pt7z z7f4 Te
6320: d76v chpS wuiv oghd ncea ad4i ge 6578: hmsk 7kép 4zv5 nytm idsz dcqg7 fw 67d0: egbh z7f4 ud3h zffp ugfh 2b7b Jo
632f: dlpj 1xq7 gdpz doud nisy zacp eg 6587: 44gk 7hgp 55fe 7y4b aldpn Sxup em 67df: kapm vocf oysf lyp7 x15f lysf aé
633e: yhho ojho irsf ejhn tioj 7yy7 dw 6596: bsxo ochg 15ga 7hgo 1jx7 q3gw db 67ee: 1x57 Typ7 lysf lyg3d 7as7? 7o07f fg
634d: wwbz r7mb abtb anwé dc7o 617r cd 65a5: gqif nsel lupj ddi7 xdpk abgp cv 67fd: gysc 37cf 775f lysf gp7f 1777 gi
635c: th7r aro6 th7k 2acg dbto 6zg7 7t 65b4: 53pn dxdn ousx x6sg uuSv nck5 ch 680c: lysf lop7 ggsf 12cf lyvE aéx7 ac
636b: rwho jhfl 65tp bsfc 65g7 ooh7 eo 65c3: 16xn lnem ate5 z6kg ujvp 3bém ap

637a: ncdr a37g 4dcva TySp Smpj zdeg Tk 65d2: oysd auw/ 7jhm ehpr decv alfj ci

6389: yvdvb aba7 ryqr alsc ircf goh?7 fv 65el: 5c2r axs7 qyév ocd? 15vx Ty5i 75 i

6398: ncdr a37h dcva TySp 5ox7 szed du 65£0: 7oh7 okké 16d5 olaj gbvp zbbm cm

"viza-notepad" 5dbc 6499 6005: dacc bkbf flvd 1mi7 d7pe frbo dt 626c: ctfg id3t bnjv eicb vugl 7Txvw fw
—————————————————————————————————————— 6014: j3pe 7pjg htpm zha7 2wkl svva 7j 627b: 1k3f e3sb fmgz 77dd y5wh n7rl ei
5dbc: jobp 77eb bbzu agk3 loea a5a7 ch 6023: ewgl 6ufe zc73 iwnd dacc dkbf by 628a: bouj itdq zdtw 6dng lbrd m37h dg
5dchb: ipdb 7tgc d747 phcj abtg ochx 7e 6032: fpvd Img7 d7pd jgbl jppe Tpjg ab 6299: doff ejlg dcio bsgf 1frd mrhx ab
5dda: z7pg hwul 7bb3 mhag uve? egih ge 6041: htpm zha7 2wkd jtrs iegt 3hbv dy 62a8: 57db accbh udhr atwét issf bhdl gt
5de9: 2bn3 avhj bc2r aygb 5c¢43 sanp gv 6050: fdwc ewnd dadr 7ha7 d7pb 7ha7 ak 62b7: 1jty zhfr 64fn lxme zodr ot7f fc
5df8: 7mfk bxni p2h7 fseq lgdx ot7c g6 605f: d7pd rers jg7t xsa7 d7pm zha7 fd 62c6: twkl rfgp a7ph xxui ctpm €6zl ej
5e07: irxv crli z7at xmca yfem 77z1 fp 606e: 2tpe ntri jgjd jsq7 iegb awnd eu 62d5: 3ypz kuvi ccx7 eyvv dbff ejh7 gs
5e16: fgp3 sbS5p 7mfc hxni igh7 2kje fl 607d: dabb 7ha7 d7pb 7ha7 d7pd hrjr eq 62ed: pwix kvde x5b4 hhcl 3ufn 1xi7 gh
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5e6l: cchb 7tgc daib fhbl abg7 fhbi cs 60c8: kebu ewnd dair 7ha7 d7pb 7ha7 €3 632f: zvbm fxed zvx4 crk7 z7bl itbp dé6
5e70: aafc theb 7bb4 xwy7 ki1di z77d dy 60d7: d7pe fpjv htpe 7pjg huid zha7 al 633e: 7s7d 637t dbff eifu gbx4 crdg c3
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S5ee8: kmgr 7tqc iqu7 phem abp7 ajjib aj 614f: yinz 3vsc wuof call wupv calk ej 63b6: gapj d744 ligr 7vxh svl7 krpp ef
S5ef7: pukz sz3e kbt2 yalk uenx kceb aa 615e: larv p277 4chb 7tka ud7h jteh ak 63c5: Spph 3x4p bbtp gju7 77pk u6di dl
5£06: bnxu odlk gcho sytl 3yll utgr ep 616d: udbh jtmb 7rnxu adlk gcho syrg cc 63d4: 7buj 7yi7 zwébt yrrd tha2 zysc cs
5f15: is7e 2jha tjmz 7wy7 ww6z rbej bg 617¢: 3zfl utgr vehi cb5h xctm ad27 gv 63e3: damp gglx Twea adal qvg? azui Te
5f24: t77b anwb dc7o 6hph deco 5hdl gy 618b: dahv ¢jh7 puhj gjhd puhz d74q aw 63f2: abuj Tcy7 wkér apgb uddb apb6 bf
5£33: k3ph xw4i agh7 ejhj gvme 5hd3 bu 61%a: gnhu abfp 6gse cytl ykho ellk 7o 6401: t7dh inmi 7bbu ajke puhz rteb au
5f42: k31j 4fr6 t7cr a3gb dofe 5hdl 72 61a9: rehl gpgh zc2v 7jhc qumf gjh5 db 6410: wbpg 7hfx 64f1 twlm gera phgp fj
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5£8d: y66z mdgp 7utf psch kdp7 77ad ez 61fd: yibb Tgfi ggxd 7hbo 1jxn khpg dg 645b: 1gfb ryen garn ybkd 5can 4bcd c4
5£9¢: tkdj rhdd g3by zuxf stop orvp ai 6203: 2utv e3ab yhho gifv x71m 7aud eh 646a; suwv fhir 64fb rye7 7fbl yinn 7g
5fab: 5gpj r7de xzq7 2onn k3pe vbdd cw 6212: zo7b o3fo i7ph xxsh dcio 6jh7 df 6479: eebr a7sb uvdf hfc7 dayv hnc7 at
S5fba: ytc3 tdgt tweo abeb avtr agnm gm 6221: pwih kq3e zgfn 1x1j ajuk z3sb en 6488: 7771 fdxq rfng 2ede gfch ualk cu
5fc9: T6ea abs7 zg7u fube dabe duje cz 6230: qtdf ecks 1jfs wvxrl 7777 771d ax 6497: gbfl xwmb btpk rxep 42xo0 nhgb 74
5fd8: hmet jsup xc71 apf7 xc71 apf7? ag 623f: yrfx zx4i Tbfx tT7ue yxtw 5sdb bk
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Die Geburt eines Apfelmannchens

Zundchst: keine Angst, es ist gar
nicht so schwierig, in Maschinen-
- sprache Apfelmannchen zu berech-
nen. Wir prdsentieren lhnen ein fertiges kom-
paktes Assemblerprogramm mit ausfihrlichen
Erlduterungen. Sie lernen dabei etwas uber
die mathematischen Hintergriinde der Figu-
ren, (iber die Anwendung der FlieBkomma-
Arithmetik auf dem C 64 sowie der Zahlenein-
gabe in Assembler.

von Nikolaus M. Heusler

sogar auf Ihrem C 64, die beriihmten »Apfelmannchen« ge-

sehen. Wenn nicht, werden Sie zumindest davon gehort ha-
ben. Es handelt sich dabei um jene seltsamen Grafiken, die bei-
spielsweise in der »Grundform« eine Figur enthalten, die tatsach-
flich an eine Mischung aus einem Apfel und einem Ménnchen er-
innert. Diese »fraktalen« Bilder — das weif3 man gemeinhin auch
— haben irgend etwas mit Mathematik zu tun. Die Grundlagen, die
dahinterstecken, kennen jedoch leider nur die wenigsten.

Wir erklaren in dieser Folge auf leicht verstandliche Weise das
Berechnungsverfahren und beschreiben anhand eines fertigen
Beispiels, wie man den Algorithmus in Assembler umsetzt. Vom
Leser werden Kenntnisse in der Maschinensprache-Programmie-
rung, insbesondere Grundkenntnisse zur FlieBkomma-Arithmetik
erwartet. Dazu sei auch auf den zweiteiligen Kurs in 64'er 5/93
und 6/93 verwiesen.

B estimmt haben Sie schon einmal auf Bildern, wahrscheinlich

Das Programm

Zu diesem Artikel gehoren zwei Listings. Falls Sie nur eben den
Apfelmannchen-Effekt ausprobieren méchten und sich nicht so
sehr flr die internen Vorgange interessieren, geben Sie das MSE-
Listing ein und speichern es. Die Gebrauchsanleitung folgt. Die
Programmierer unter lhnen werden sicher das kommentierte
vollstandige Assemblerlisting (Quelltext) zu schatzen wissen.
Spater werden wir anhand dieses Listings das Programm Schritt
fiir Schritt durchsprechen (das Listing erscheint wegen seiner Lan-
ge allerdings erst im nichsten Heft).

Laden Sie den Objekicode per LOAD "APFEL 49152",8,1

Danach einfach NEW eintippen. Geben Sie im Direkimodus
jetzt den Befehl SYS 49152 ein. Aus technischen Griinden darf
dieser Befehl nicht in einem Programm stehen und keine weiteren
Basic-Befehle enthalten (nach Doppelpunkt). Auf dem Bildschirm
erscheint die Titelmeldung. Jetzt werden einige Fragen gestelit.
Geben Sie die geforderten Werte als Ziffern ein und driicken je-
weils <RETURN>. Bewegen Sie den Cursor nicht aus den Ein-
gabezeilen! Um das Listing nicht unnétig zu verlangern, wurde auf
eine komfortabte Eingaberoutine verzichtet. Die Nachkommastel-
len werden wie Ublich durch einen Punkt abgetrennt (Dezimalse-
parator). Driicken Sie schlicht <RETURN>, ohne etwas einzuge-
ben, Gbernimmt der Computer den am Bildschirm vorgegebenen
Wert, der eine sinnvolle Vorgabe darstellt.

Zunéachst sind die Werte fiir den linken, rechten, oberen und un-
teren Rand einzugeben. Sie bestimmen, welcher Ausschnitt aus
der komplexen Zahlenebene auf dem Bildschirm berechnet wet-
den soll. Zum Versténdnis: es folgt spater eine Erklérung der ma-
thematischen Grundlagen. Die Vorgabewerte erzeugen das »Ur-
bild«. Andere Werte zum Ausprobieren:

‘=iKR-a
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»Spirale«: linker Rand:  -0.768
rechter Rand: -0.763
oberer Rand: -0.103
unterer Rand: -0.0999
»Graben«: linker Rand: -0.7972

rechter Rand: -0.7148
oberer Rand: 0.0988
unterer Rand: 0.1483

Beachten Sie immer, daB3 der obere Rand stets kleiner (nicht
gleich) als der untere sein muB, der linke Rand ist kleiner (nicht
gleich) als der rechte.

Die nachste Eingabe, die Iterationszahl, bestimmt die Detail-
treue des Biides (die maximale Iterationstiefe). Je groBer dieser
Wert, desto mehr Details am Rand der Bilder treten zutage, desto
langer dauert aber auch die Berechnung. Erlaubte Werte sind die
von 10 (schnell) bis 254 (hohe Genauigkeit). Die Vorgabe ist 240.

Geben Sie dann die BildgrdBe ein. Der C 64 verfiigt (iber einen
Grafikbildschirm von 320 x 200 Punkten. Dies ist die Vorgabe bei
dieser Frage. Soll das Bild nur einen Teil des Bildschirms fullen,
verkleinern Sie die Werte entsprechend {minimal 1 x 1). Dadurch
erfolgt die Berechnung allerdings nicht schneller. GréBere Werte
als die Vorgaben sind nicht erlaubt und flihren zu Fehlfunktionen.
Um das Programm nicht unndtig zu komplizieren, werden die Ein-
gaben nicht Gberprift.

Auch die Auflésung kann gewahlt werden. Sie bestimmit, wie vie-
le Zeilen (Aufldsung vertikal, normal 200) und wie viele Spalten (nor-
mal 320, Auflésung horizontal) zu berechnen sind. Diese Werte dlir-
fen 1 nicht unterschreiten, es ist auch nicht sinnvoll, sie groBer als das
zuvor eingegebene Bildformat zu wéhlen. Je grober die Aufldsung,
je kleiner also diese Eingaben, desto schneller wird das Bild fertig,
das dafiir jedoch bei kleiner Auflésung »zerrissen« erscheint.

Nachdem alle Parameter eingegeben sind, I6scht das Pro-
gramm den Grafik-Bildschirm und schaltet ihn ein. Er enthélt spa-
ter schwarze Punkte auf weiem Untergrund. Dann beginnt die
Berechnung des Apfelmannchens. Ein Wort zur Rechenzeit: Je
nach gewahiter Tiefe und vor allem Auflésung kann die Berech-
nung durchaus einige Stunden in Anspruch nehmen. Das Urbild,
das bei der Ubernahme aller Vorgaben mit <RETURN> entsteht,
nimmt beispielsweise (iber 18 (achtzehn!) Stunden in Anspruch.
Wihrend dieser Zeit sieht man am Bildschirm, wie sich die Figur
langsam aufbaut. Tip: Erfahrene Apfelmdnnchen-Anwender las-
sen ihren Computer Uber Nacht arbeiten. Das Programm tastet
sich Spalte fiir Spalte von oben nach unten voran. Ist die Berech-
nung abgeschlossen, beginnt der Bildschirmrahmen sanft zu
blinken. Driicken Sie jetzt eine Zeile, wird wieder der Textbild-
schirm eingeschaltet. Das Apfelménnchen kann jetzt mit Hilfe ge-
eigneter Programme (z.B. dem »Hardmaker«) gespeichert
und/oder gedruckt werden. Diese Grafiken sind »selbstahnlich«:
Haben Sie die lterationszahl groB genug gewéhlt, erkennt man,
daB am Rand des Apfelménnchens weitere kleinere gedrehte Ex-
emplare sitzen, usw. Gerade diese Eigenschaft macht den be-
sonderen Reiz dieser Bilder aus. Der »Kopf« des Apfeiménnchens
(linke Bildhélfte) ist ebenfalls ein Apfelménnchen flr sich.

Der Berechnungs-Algorithmus

Damit die Erkldrungen zur mathematischen Funktionsweise nicht
zu trocken und langweilig werden, erklaren wir sie lhnen sehr praxis-
nah, sie kénnen sofort am Computer nachvolizogen werden (in Basic).

Gegeben sei die Formel
S(NEU) = S(ALT) hoch 2 + C

Dabei ist C eine reelle Konstante (zum Beispiel 1.5) und der
neue Wert S(NEU) ergibt sich aus dem aiten Wert S(ALT) und der
Konstante C. | ist Nummer des lterationsdurchgangs. Der Start-
wert von S ist Null. Eine solche »Iteration« kann beispielsweise
folgendes kleines Basicprogramm berechnen:
10s=0
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In einer Endlosschleife berechnet der C 64 immer neue Werte
von S und gibt sie aus. Schnell erreicht der Wert von S die Grenze
von 10 hoch 39, der Computer steigt mit ?7OVERFLOW ERROR
aus. Die Formel in Zeile 30 liefert also flir C = 1.5 immer gréBere
Werte flr S, S steigt ins Unendliche, man sagt, »S divergiert«.

Probieren Sie jetzt in Zeile 20 einen kleineren Wert von C, z.B.
C = 0.1. Diesmal bleibt S auch lange Zeit sebr klein, es »konver-
giert«. Versuchen Sie einmal, das Programm zu erweitern, so dai
die Konstante C in einer FOR..NEXT-Schleife in 70 Schritten von
-3.0 bis 3.0 variiert wird. Um den OVERFLOW-Error zu vermei-
den, fihren wir in Zeile 45 noch einen Test ein, ob S gréBer als 1
Million geworden ist (1E6). Wenn ja, divergiert die Folge. Anson-
sten brechen wir ab, wenn die Formel 6fter als 60mal berechnet
wurde. Dann konvergiert die Folge.

Man sieht, daB flir Werte von C um den Nullpunkt herum Kon-
vergenz vorliegt, sonst Divergenz.

Das Apfelmannchen entsteht, wenn in der lterationsformel fur C
und S komplexe Zahlen statt reeller Zahlen verwendet werden.
Komplexe Zahlen bestehen aus einem Real- und einem Ima-
ginérteil. Der Wert einer solchen Zahl berechnet sich nach der For-
mel WERT = REALTEIL + (J * IMAGINARTEIL), wobei (J hoch 2)
als (-1) definiert ist. Komplexe Zahlen sind also zweidimensional.
Da der C 64 keine komplexen Zahlen verarbeiten kann, ist es er-
forderlich, diese in zwei Variablen (je eine fir Real- und Ima-
ginarteil) aufzuteilen, z.B. S = (SR, SI) und C = (CR, CI). SR =
Realteil von S, Sl = Imaginérteil von S. Die Formel
S(NEU) = S(ALT) hoch 2 + C
lautet nach Anwendung der Rechenregeln fiir komplexe Zahlen
dann:

SR (NEU) (SR(ALT) hoch 2) (SI(ALT)
SI(NEU) = 2 * SR(ALT) * SI(ALT) + CI

Das Verhalten der komplexen Zahl S gilt als konvergent, wenn
der quadratische Betrag von S = (SR hoch 2) + (Sl hoch 2) bei
fortgesetzter Anwendung der lteration nach einer bestimmten An-
zahl von lterationsschritten standig kleiner als die Schranke 8 (fest
im Programm gespeichert) bleibt. Diese »bestimmte Anzahl« kann
eingegeben werden, es handelt sich um die lterationszahl (Vor-
gabewert 240). Die Iteration verhélt sich dann divergent, wenn der

hoch 2) + RC

quadratische Betrag gréBer oder gleich 8 wird. Bei Zahlen nahe’
dem Nullpunkt, mit denen wir es hier ausschlief3lich zu tun haben,
ist diese Vereinbarung ausreichend.

Das Verhalten in der Folge hangt nun von zwei Werten ab: Dem
Realteil der komplexen Zahl C und dem Imaginérteil. Betrachtet
man das zweidimensionale C als Punkt in der komplexen Ebene,
so kann flr jeden solchen Punkt festgestellt werden, ob an dieser
Stelle Konvergenz oder Divergenz vorliegt. Der Konvergenzbe-
reich ist dann eine Flache in der komplexen Ebene. Wird f(ir alle
C, bei denen konvergentes Verhalten vorliegt, der entsprechende
Punkt in der Ebene gefarbt, entsteht eine fir die jeweilige lterati-
onsformel charakteristische Figur, in diesem Fall das beriihmte
Apfelméannchen. Jetzt wird auch die Bedeutung der Eingaben »lin-
ker, rechter, oberer, unterer Rand« kiar: Sie bestimmen, flir wel-
chen rechteckigen Bereich der komplexen Ebene die lteration
durchgefahrt werden soll, welcher Ausschnitt also am Bildschirm
Ihres C 64 zu sehen ist.

In der néchsten Folge nehmen wir den Source-Code zu unse-
rem Apfelménnchen auseinander und erklaren diverse Tricks im
Umgang mit den mathematischen Gebilden. (pk)

Mit dieser Routine berechnen Sie lhr erstes Apfeimannchen (MSE V2.1)

"apfel 49152" c000 ¢529 clc2: ydai 77z1 ws7] rzm7 x7pj endi f4 c3a2: ueej apa’l tjdz rsd7 xTpe ancb dd
—————————————————————————————————————— cldl: gbpl 7heg wbaf shf7 dcjk wiki au c3bl: qvpl 7hit wnty ohf7 dbgk wilm 7r
c000: dbtl dhbb xhpj mpeb 7bcl moiz bt clel: tc7b ahu2 uelz apa7 kn51 r7tp f2 c3c0: tcTb 7cd2 tjfz apbl zrdz d7a7 7r
c00f: xbfr ate7 ebr3 mt7y dby5 4bfp gh clef: "mfk cpc? gied trpj ub3r 4pte fs c3cf: y663 rcop 7zns h76h zcyz r7d4 b3
c0le: 5zvg ctap énvg etfi "nxo irpp gy clfe: 6jeb raxx odv3 eaoy ttjb sbce d3 c3de: fpaz rme7 Tnbw uac2 da3p 7hgs dk
c02d: 25g7 6tf2 dokl ejh7 pwef 7777 gd c20d: 6fb6 sioz ltjx kSue bptp ojud cp c3ed: wgfa wom au7u 7gre igft bgin 7o
c03c: 77ep vc7o a37p b7ho a3f7 vbx7 <7 c2lc: dwaj 777q 6fh6 rxd7 h7pa 7b7d ce c3fc: iyat pgjn eubd jsjo atfr ppyi ax
c04b: 7777 7777 7777 7777 7777 1777 et c22b: Thip 7xb7 1£7f epcc Tart Tyt7 gk c40b: dagb 3hbh huju fsbe jhpc lkqy dz
cQSa: 7777 7777 7177 7777 7777 7777 ee c23a: 167f plcj haux 72f7 mt7f Spcp ab cdla: flfp zsbi iyet jtq7 ji7t 3gaz dd
c069: 7777 7777 7777 7777 7177 7777 av c249: pax3 73p7 ng7g kicv xalp 7537 b2 c429: d7pb 7hal d7pb 7ha7 etyb 3114 7z
cQ78: 7777 77T 77T 7777 71777 77T ag c258: 0j7g wpc3 7a6j 774d 6fgb ajk7 gt c438: svny z77m jibt frbt huib 7tra gz
c087: 7777 7177 1777 7777 1777 7777 fx €267: pwil gdoy ycho wywz ykho mhpd am c447: iybc tha7 d7pb 7ha7 d7pc Tkaw eg
c096: 7777 7777 7777 7777 1777 1777 fi €276: uebh k5ui 7fhé srfp 6oso urvp cy cd56: svny z77m idad jtre jhpe dpjn ac
cla5: 7bg7 iojt xbnv spfj bc2z daed g2 c285: 5zts wchq zbtqg 2chx zbtp ech7 el c465: hpdb 7ha7 d7pb 7ha7 d7pb z114 7z
c0bd: ik7i z2v7 yhho ohpi ud7i zwh7 ar c294: 2upj r73m 7cnz rf3m bghj relm ge c474: st77 zujn jgbu dgjr daid bsrd bé
‘¢0c3: yhho ucks xbtu 6hf7 dbgk wjj6 at c2a3: cchd yudj ugxz apy7 czur asfc dz c483: ghpb 7ha7 d7pb 7ha7 ffnp 7chg ee
c0d2: tcT7b 7jez tizj apa7 zrdz rye7 af c2b2: tijj apa7 zrdz roe7 xppa 43jy7 fi c492: iejd jtra jqdt Ssrs ki7t psaz cz
clel: x7pj endi lrpl 7hah wijtw ihf7 ab c2cl: ysaz dvm7 x7pm indi kjpl hh75 dv cdal: d7pb 7ha7 d7pc dmap svny z77m di
c0f0: dahk gjki tc7b 7ydx tizj apa’ gu c2d0: ulpl ypdb ijpl 7hft wntw mhfd dg c4b0: au7u jarl idbu fujn h3pe npja ec
c0ff: zrdz rwd7 x7pj endi lrpl 7hah bn c2df: d7oj vhfl xngd 6hf7 dcjk wilp gp cdbf: hibu dkgz d7pb 7lyr fbny 2gh7 ff
cl0e: wksf cjkn tc7b 7ydx tirj apa7 fn c2ee: tcbb 7guk dcfl fhgw v5fe 4dpei dh cdce: au7u jarl 14bu fujn h3pe fgjn bb
clld: zrdz daed ns7i zwb7 yhho ojjé £7 c2fd: 4rpl hh75 ulpl yp4b srpl 7hft do c4dd: imib 3ng7 d7pb 7lgp fbny 2gh7 f6
cl2c: tc7b ahu2 ueoz apa’ ebdj dSm7 <7 c30c: wntp whfe d70j vhfl xngj chf7 ag cdec: atft drjl hgcu dsze jmit jhbw aa
¢13b: x7pm indi lrpl 7heb wntv ihf7 bk c31b: dejk wimo tcbb Tguk defl ghtr el cdfb: he7t ngjr exdb Thas fhxi 2gl4 bg
clda: d7tk ujky tc7b 7ydx tup3 saep bn c32a: tcTb aue2 uggj aga’l czur asfc ak cb0a: 77ft drjl hgou dsze jmit jhbs b2
c159: hwwg gpem no7l zwv7 v7at yrn7 ab €339: tjkz apa’ zrdz rue?l xTpj endi ez c519: hugd vtgn ghpb 7har f7xi 2gl4 f4
cl68: ueej apal tjdz r2u7 xTpe anei fo c348: kfpl 7hbp wbty yhf7 d7g2 whs5 ¢j ch28: Tcép abx7 6370 57g6 Tcbp abx7 bm
¢177: pnpl 7hah whpo om3x ibtu ihf7 7g ¢357: tc7b aue? ueej apa7 tjdz rsd7 bi

c186: dbgk wiki tc7b Ttex uebj apa’ bv c366: x7pe anei tfpl 7h7o wngh ghf7 7y

c195: ebdb addw mbub adfa uewj apa’ cf €375: dcjk wijt tc7b ahu2 uelz apa7 et
clad: tjdz scm’7 x7pf oneb mzpl 7hft 72 c384: jb3j ebe7 x7pm indi rjpl Theb fb -
c¢1b3: wntv 4hf7 dbgk wjjo tc7b 7v43 du c393: wntx qhf7 d7g2 whth tc7b aue2 ag
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D el

Diesmal beschéftigen wir uns mit eini-
gen kleineren Tricks. Unter anderem
sagen wir lhnen, wie man auch Basic-
Befehlsworte als Variblennamen ver-
wenden kann.

Unterprogramme

Als krénenden AbschiuB unserer Versuche aus der letzten Aus-
gabe specken wir noch die Unterprogrammierung ab. Dazu
benétigen wir ein neues Gerippe, das nach einem NEW wie folgt
eingegeben werden soll:

10 GOTO100

100 TI$="000000"

120 FORI=1TO3000

300 NEXTI

900 PRINTTI/60"SEKUNDEN"
950 END

Die Zeile 10 soll das Programm korrekt in Zeile 100 starien. Wir
werden namlich spater noch Befehle zwischen diese beiden Zei-
len setzen. Nehmen wir einmal an, es soll getestet werden, wie
lange ein Unterprogramm-Aufruf mit GOSUB dauert. Das Unter-
programm besteht nur aus dem RETURN-Befehl und beginnt
zunachst in Zeile 1000.

200 GOSUB1000
1000 RETURN

Starten Sie diese Version mit <RUN>, erhalten Sie nach 8,45
Sekunden die Laufzeit gemeldet. Nun probieren wir, ob es einen
EinfluB hat, an welcher Stelle im Programm sich das Unterpro-
gramm befindet. Setzen wir es diesmal an den Programmanfang,
in Zeile 20.

200 GOSUB20
20 RETURN -

Und siehe da: Es hat einen EinfluB! Das Programm benétigt nur
noch 7,18 Sekunden. Der Grund dafir: Bei einem GOSUB-Befehl
durchsucht der Basic-Interpreter das gesamte Programm nach der
gewdinschten Zeile. Er wird dabei um so eher findig, je friiner die
Zeile im Programm steht. Daher werden Unterprogramme, die am
Programmstart stehen, schneller gefunden. Sie missen aber mit
einem Befehl wie hier in Zeile 10 »umgangen« werden, eine Aus-
fihrung nach dem Programmstart ist im allgemeinen nicht er-
wiinscht.

GOSUB-Aufrufe sind auch schneller als Aufrufe mit GOTO. Pro-
bieren Sie mal folgendes:

200 GOTO20
20 GOTO300

Obwohl dieses Programm faktisch das gleiche macht wie die
vorherige Version (7,18 Sekunden), braucht es doch 8,5 Sekun-
den. Der Grund; Der RETURN-Befehl kehrt schneller zu der Zei-
le (hier 300) zuriick als ein zweiter GOTO, da bei RETURN die
Suche nach der Lage der Zeile im Programmspeicher, die viel Zeit
benétigt, entfallt.

Natirlich spielt auch die Lange der Programmzeilennummer ei-
ne Rolle. Léschen Sie Zeile 20 und probieren folgende beiden Al-
ternativen: Erst
1000 RETURN
200 GOSUB1000
dann Zeile 1000 léschen und
10000 RETURN
200 GOSUB10000

Ergebnis: Die vierstellige Zeilennummer lauft 8,45 Sekunden,
die funfstellige Nummer braucht 8,83 Sekunden.

Jede Menge Tricks konnten wir lhnen noch zu diesem Thema
anbieten. Jedoch leider ist der Platz begrenzt. Aber Sie sollten ru-
hig selbst experimentieren!

HiK-Ta
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Spielen, ohne Joystick

Ist es Ihnen schon einmal passiert, daB der C 64 sich nach dem
Einschalten scheinbar selbstindig gemacht hat und wirre Zeichen
auf der Tastatur erscheinen? Haben Sie dann schon ans schlimm-
ste gedacht und wollten Ihren Computer-Liebling in die Werkstatt
bringen? Mit an Sicherheit grenzender Wahrscheinlichkeit lag es
aber nur daran, daB ein mit Autofire ausgestatteter Joystick an-
geschlossen war. Die standigen impulse auf der Feuerknopflei-
tung werden vom Betriebssystem des C 64 als Tastendriicke in-
terpretiert und dementsprechende Zeichen angezeigt. Offenbar
hangen also Joystick und Tastatur eng miteinander zusammen
und kdnnen sich gegenseitig beeinflussen.

Dies kann man aber auch ausnutzen, indem man umgekehrt
den Joystick via Tastatur simuliert. Dann kann man die meisten
Spiele ohne den Steuerkniippel spielen. Man kann auf diese Wei-
se sogar beide Joysticks »benutzen«.

Gehen Sie nach dieser Tabelle vor, mit der Sie sogar Joysticks
simulieren:

stick-Simulation

Allerdings braucht man schon fast Pianistenhénde, um diesen
Fingerspagat léngere Zeit durchhalten zu kénnen. Dennoch, falls
einmal kein Joystick zur Hand ist, beispielsweise unterwegs, ist
dies recht praktisch.

Alles unter Control

Ubrigens, wo wir gerade bei Tastenkombinationen sind: Mit der
Control-Taste lassen sich zahireiche weitere Effekte erzielen. So
sind die meisten Steuerzeichen (das sind die negativen Grafik-
zeichen, mit denen Sie beispielsweise in Print-Anweisungen die
Farben u.4. einstellen konnen) einfach mit einer Kombination zu
erreichen:

v‘ControI-Tustenkombinuﬁonen
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Unzuléssige Variablennamen

Haben Sie einmal versucht, Variablen z. B. mit diesen Namen
zu belegen:

>>T0day«,

»Konto« oder

»Monat«

Bei bestimmten Wértern muB man mehrere SHIFT SPACE einset-
zen, um alle Basic-Befehie zu eliminieren

Dann kennen Sie mit Sicherheit auch die Fehlermeldung »Syn-
tax Error«, mit der der C 64 auf diese Namen reagiert. Warum ei-
gentlich? In diesen Namen kommen Basic-Befehlswérter vor
(TO bzw. ON) und damit kommt der Basic-Interpreter nicht zurecht.

Mit einem Trick jedoch kann man dies umgehen, wir benutzen
die Tastenkombination <SHIFT> <SPACE>.

Geben Sie einmal diese Zeile ein:

10 TO = 10

Nach <RUN> kommt die unvermeidliche Fehlermetdung (wegen
des TO!).

Nun &ndern wir die Zeile in
10 T <SHTFT SPACE>0 = 10

Nun akzeptiert der Computer diesen Namen. Noch besser:
Beim Listen des Programms wird das geshiftete Space nicht an-
gezeigt, sondern es erscheint ohne Zwischenraum der Variblen-
name TO. Dennoch mussen Sie beachten, daB der Variablenna-
me SHIFT SPACE enthalt und dies auch bei jedem Aufruf der Va-
riablen verwenden. .

Aber auch hier ist Vorsicht geboten: Andern Sie Zeile 10
nochmais in
10 TORTE = 10

Klar, es gibt nach <RUN> wieder den Syntax-Error wegen des
TO-Befehls. Also wird nun wieder SHIFT SPACE eingesetzt:

10 T <SHIFT SPACE> ORTE = 10

Doch, oh Wunder, es erscheint wieder die Fehlermeldung
nach Start des Mini-Programms! Was ist nun geschehen?

Schauen Sie sich den Namen noch einmal genau an und Sie
werden entdecken, daf3 noch ein Basic-Wort darin steckt, ndmlich
OR! Also muB in diesem Fall zwischen O-und R ebenfalls unser

'SHIFT SPACE eingefiigt werden. (Ahnlich verhalt es sich bei-

spielsweise auch mit FORTE und zahireichen anderen Worten).

Ubrigens eignet sich diese Methode auch hervorragend, eine
ungewollte Analyse des Programms wesentlich zu erschweren:
Wenn nun némlich jemand sich Variableninhalte ausgeben lassen
méchte, wird er natlrlich die Namen verwenden, die im Pro-
grammlisting aufgefiihrt sind. Dort werden jedoch die geshifteten
Spaces glatt unterschlagen. Ohne diese kann man jedoch nicht
auf die Variablen zugreifen und bekommt in der Regel nur Feh-
lermeldungen. Nebenbei kann man diesen Trick auch bei Varia-
blen anwenden, die keine Befehisworter enthalten. Dann wird bei
falschem Zugriff nur eine Null bzw. bei Zeichenketten ein Leer-
String ausgegeben und aus ist es mit der Spurverfolgung im Pro-
gramm. Aber denken Sie daran, daf3 auch Sie selbst Uber diese
Fallstricke stolpern kénnen (oder dokumentieren Sie etwa alie Pro-
gramme ausfihrlich?).

Bitmap schnell loschen

In Basic ist das Léschen einer immerhin 8000 Byte groBen Bit-
map mit Hilfe einer FOR...NEXT-Schleife eine zeitraubende An-
gelegenheit Aber es geht auch wesentlich schneller und raffinier-
ter: Geben Sie dazu nur diesen Einzeiler ein.

10 A=0: B=0: A=PEEK(49): B=PEEK(50): DIMf((16191-A-
B+256)/5) :POKE49,A: POKES0,B

Der Trick arbeitet so: Zunachst werden mit dem Nullsetzen von
A und B die Zeiger 49/50 vorbereitet: AnschlieBend werden deren
Werte gesichert. Der DIM-Befehl legt nun ein neues Feld an und
I6scht den dazu notwendigen Speicher. Die richtig gesetzten Vek-
toren und die etwas komplizierte Dimension des Feldes F sorgen
dafiir, daf der Grafikspeicher auf Null gesetzt wird. (hb)

Autoren gesucht!

THR KOUNT MIRGLAUBEN: MAN
MUSS NICHT BESONDERS KLUG
SEIN, UM EINEN COMPUTER
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Spiite Reve

Von der ersten Ausgabe der
64’er bis zur Nr. 1/93 war ich treu-
er Leser der 64'er und habe mir
dann, allen Warnungen zum Trotz,
einen PC zugelegt. Und nun geht
nichts mehr. Was ich mit dem C 64,
dem Pagefoxmodul und ein paar
kleinen Zusatzprogrammen auf die
Schnelle machen konnte, ist hier
unméglich. Der PC hat mich alles
in allem rund 5000 Mark gekostet
und wenn ich z.B. einen Brief mit
Pagefox geschrieben habe, war
das eine Sache von Minuten. Hier
muB ich erst mit CorelDraw den
Briefkopf drucken. Dann wird mit
WordPerfect der Brief geschrieben
und darunter gedruckt. Punktge-
naues Arbeiten ist auch nicht még-
lich, obwohl die Angaben in cm ge-
macht wurden, kommt immer wie-
der etwas anderes heraus. Und
dann die vielen Abstlirze wegen ir-
gendwelcher »Schutzverletzun-
gen«. Das alles gab es beim C 64
nicht. Auch beim Speichern gibt es
viel Arger, ein Directory mit allen
Angaben kann auch nur aufgeru-
fen werden, wenn man aus dem
Programm herausgeht.

Aber es gibt schéne dicke Hand-
biicher, die man gar nicht verkraf-
ten kann, aber keine Erklérung der
Fehlermeldungen, deren Ursache
oder Behebung.

Wer also einen C 64 oder C 128
hat, mdge dabei bleiben und die-
sen fur relativ wenig Geld aufri-
sten. Die Qualitat ist beim PC (ab-
gesehen von einigen Grafiken) gar
nicht so viel besser, der Aufwand
lohnt nicht.

Gerhard Boller, Emmerthal

Abmahner

Nachdem ich Ihnen bereits ver-
schiedene Beitrdge Uber das The-
ma Abmahner geschickt habe, gibt
es diesmal etwas ganz Besonde-
res zu berichten. Ein Bekannter
von mir hat vor ca. einem Jahr auf
so einen Brief reagiert und einem
armen unschuldigen 13jahrigen
Madel Software zukommen las-
sen. Nun, nachdem ein Jahr ver-
gangen war, bekam er von der An-
waltskanzlei Gravenreuth einen
netten kleinen Brief, dai3 er 2000
Mark zu zahlen habe, weil er Raub-
kopien mit Software der Firma Uni-
ted Software vertreibe. Sollte er
diesen Betrag nicht zahlen, werde
er angezeigt und eine Klage im
Streitwert von 150.000 Mark gegen
ihn eingereicht. Nachdem er sei-
nen eigenen Anwalt konsultiert
hatte, wurde der Betrag auf 1.600
Mark heruntergehandelit.

Mein Bekannter ist fast 100pro-
zentig sicher, daB er da auf so ei-
nen Brief von Tanja Nolte-Berndel
reagiert hat und &8t sich gerade
eine Kopie des Briefes zukommen.
Wenn dem so ist, wird er wahr-
scheinlich selber rechtliche Schrit-
te unternehmen.

Thorsten Oelfke, Hilden

74 L¥ap

Kiinstliche Intelligenz

In der Ausgabe 5/93 lhres Ma-
gazins habe ich den sehr interes-
santen Artikel Uber kinstliche In-
telligenz von Peter Kiein gelesen.
Als ein Grund dafr, daf3 uns heut-
zutage das Entstehen wirklich
»kinstlicher« Intelligenz unmdg-
lich zu sein scheint, wurde in die-
sem Artikel und in dem Kommen-
tar der Fakt angegeben, daB Com-
puter nach unserem heutigen Ver-
stéandnis keine menschlichen Ge-
fuhle empfinden kénnen. in einem
hochinteressanten Referat des po-
pularen deutschen Chaosfor-
schers Prof. Horst Vélz sind mir
zwei weitere Probleme klar gewor-
den, die mit Sicherheit Hirden in

der Entwicklung kinstlicher Intelli-

genz darstellen.

1. Es ist nicht moglich, mit Com-
putern wahre Zuféile zu erzeugen.
Das Berechnen von Zufaliszahlen
beruht auch nur auf mathemati-
schen Formeln, die aber viel zu
komplex sind, um sie zu erfassen.
Es ist somit unmoglich, Ergebnis-
se bzw. Auswirkungen bestimmter
Ursachen wirklich zuféllig zustan-
de kommen zu lassen.

2. Wir Menschen sind im Ge-
gensatz zu Computern (noch) nicht
in der Lage, rekursiv zu denken,
oder besser gesagt: rekursiv zu
rechnen. Die in den Gesetzen der
Kybernetik beschriebenen Auffas-
sungen N. Wieners haben ihren
Weg in das praktische Versténdnis
der Menschen noch nicht gefun-
den. Ein Glaube an das Entstehen
klinstlicher Intelligenz setzt somit
auch eine Wandlung unserer de-
terministischen technisch-mathe-
matischen Logik voraus.

Im Ubrigen bin ich der Meinung,
daf die friiheren und heutigen Ar-
beiten des Prof. H. Vélz ein inter-
essantes Thema fir lhr Magazin
sein kénnten.

Thomas Pfeifer, Dresden

Mit einem Computer kénnen
durchaus zuféllige Ergebnisse er-
zeugt werden, indem z.B. Senso-
ren (Temperatur, Wind etc.) die
Eingangsgréf3e liefern, denn diese
wird ja nicht berechnet.

Megabyteomanie

Was macht der Archimedes in
Eurer Zeitschrift? Ich lasse es ja
noch angehen, daB3 der C 128 be-
ricksichtigt wird, denn er ist ja
ebenso Opfer einer fur den Heim-
bereich hoffnungslos lberzichte-
ten, der »Megabyteomanie« ver-
fallenen Computerbranche, die

den Kraftzwerg C 64 héchstens
belachelt. Ich zahle auch den Ar-
chimedes zu diesem Bereich und
so kann ich die Rickendeckung,
die er von Euch bekommt, nicht
verstehen. Ich finde »Archi-News«
sind héchstens etwas fir den Ak-
tuell-Teil oder fir ein Sonderhett.

Ich weiB, lhr seid kein Comic-
Verlag, aber trotzdem: Wo ist der
Rockus? Ich finde, nichts lockerte
den vom Computer gemarterten
User mehr auf, als sein erdnisse-
vernichtender Leidensgenosse.
Vielleicht bringt thr mal ein Rockus-
sonderheft heraus?

Zum SchluB noch ein paar Wor-
te zum Aprilscherz: Der war wirk-
lich gelungen und ich hoffe, lhr be-
haltet diese Tradition bei. Es wére
vielleicht sogar eine ldee fir ein
neues Suchspiel: Statt Computer-
mannchen kénnte man doch Zei-
tungsenten jagen, oder?

Roman Koeliges, Solingen

Keine Angst, den Archi-Teil wird
es nicht ewig in der 64’er geben,
aber wir gewéhren ihm eben noch
etwas Starthilfe. Zum Rockus mis-
sen wir leider sagen, daf3 wir an
diesen Comics keine Rechte mehr
haben und deshalb die Reihe nicht
mehr fortsetzen kénnen.

Die Sache mit den Zeitungsen-
ten halten wir fiir keine gute Idee,
denn dann denkt jeder, wenn ein
Programm nicht auf Anhieb Iduft,
daf es sich um die Ente handele.
Wir denken, dal3 es wichtiger ist,
dai3 der Leser in die Artikel Ver-
trauen haben kann.

Tradition

Eure Zeitschrift ist mir eine wert-
volle Hilfe bei meinem Hobby C 64.
in einer Zeit, in der der C 64
scheinbar nicht mit dem techni-
schen Fortschritt mitzuhalten ver-
mag, ist es doch erstaunlich, wie
viele Freaks sich mit diesem Com-
puter noch beschaftigen. Ich bin ei-
ner von diesen: Und meine Mei-
nung ist. Das Phdnomen C 64 wird
noch lange leben und das ist auch
gut so. Einen groBen Anteil am
Weiterleben der Legende habt
zweifelsohne lhr, die Redakteure
der 64’er. Obwohl der C 64 schon
viele Jahre auf dem Buckel hat,
gibt es kaum ein 64’er-Heft, in dem
von Euch nicht etwas Neues dazu-
kommt. Dies zeigt, daB der C 64
noch lange nicht zum alten Eisen
gehort. Damit das so bleibt, win-
sche ich Euch weiterhin viele neue
Ideen und alles Gute.

Sammy Petermann, Hermsdorf

Allesfresser

Leserbrief von M. Sittin der Aus-
gabe 6/93 zur unfreundlichen Be-
handlung von C 64-Kunden im
Handel.

Im Prinzip kann ich Herrn Sitt nur
zustimmen: Wenn man im Fach-
geschaft den C 64 erwéhnt, geht
bei den meisten Verkdufern »die

Jalousie« runter. Nun, damit kann
man leben. Entschieden wider-
sprechen mochte ich jedoch der
Schelte Uber den Citizen 120d.
Seit November 90 habe ich diesen
Drucker. Und im Gegensatz zu
Herrn Sitt habe ich nur beste Er-
fahrungen gemacht. Der 120d ist
namlich ein richtiger »Allesfres-
ser«, der alles schluckt, was man
ihm vorsetzt. Als da sind: Geos mit
seinen Programmen Write, Paint,
DeskPack, Publish, GeosLQ mit all
seinen Schriftsatzen usw. Natiir-
lich bringt er auch in Basic alles zu
Papier, was man ihm eingibt:
Wenn ich eine Tabelle drucken will
und gebe eine Linie oder eine Ecke
ein, er bringt'’s. Und wenn ich mit
Final Cartridge ill eine Hardcopy
machen will, kein Problem. Und
das alles seit fast drei Jahren ohne
Stérung. Anscheinend hat Leser
Sitt wirklich einen »Montags-
drucker« erwischt. Deshalb méch-
te ich Herrn Sitt den Vorschlag ma-
chen, sich mit mir in Verbindung zu
setzen. Erftstadt ist ja nur 20 km
von Kéln entfernt.

Albert Perger, Erftstadt

Fujitsu DL-1100 zuverldssig?

In meinem Betrieb ist seit unge-
fahr einem Jahr ein Fujitsu DL-
1100 Drucker damit beschaftigt,
Rechnungen und Briefe zu druk-
ken. Das Gerét ist mit zwei Einzel-
blattfedern und Traktor ausgestat-
tet. Dem Urteil »sehr empfehlens-
wert« kann ich mich nur an-
schlief3en, vielleicht wére ein »be-
sonders empfehlenswert« sogar
angebracht. Das Papiermanage-
ment, der Pufferspeicher, die Ver-
arbeitung, die Bedienung und vie-
les mehr lassen kaum Winsche
offen. Das einzige Problem sind
die im Handel erhaltlichen Farb-
bander. Ob Original Fujitsu oder
NoName: sie klemmen. Das Farb-
band wickelt sich um die Trans-
portizahnrader und hakt sich fest.
Dieser Fehler hat bei mir sogar
zum Ausfall des Druckkopfs ge-
fuhrt. Eine Drucknadel kann sich
nun im Farbband verklemmen.
Beim Einzug eines neuen Blattes
wird die Nadel dann verbogen, der
Druckkopf ist dahin. Wahrschein-
lich ist eine kieine Blechfeder, die
das Aufwickeln des Farbbandes
um die Zahnrader verhindern
kénnte, aus Kostengriinden ver-
klrzt worden. Selbst wenn man
den Fehler sofort bemerkt, gibt es
schwarze Finger. Daf3 das mit zwei
mm hauchdiinne Blech die Freude
an diesem »Superdrucker« so
stort, ist sehr bedauerlich und einer
Uberlegung an entsprechender
Stelle wert, da das Gerat dadurch
sehr unzuverlassig wird.

Gerhard Seitz, Wuppertal

Die Redaktion behélt es sich vor, Le-
serbriefe verkirzt wiederzugeben.
Die in den Leserbriefen geauBerten
Meinungen mussen nicht mit der Mei-
nung der Redaktion Gibereinstimmen.
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Test Brother HJ-400

Klener (grofer) Bruder

Unter den neuen Tintenstrahlern mit Bubble-
Jet-Technik ist der BJ-400 einer der kleinsten.
Wir haben getestet, ob sich in dem engen
Gehé&use vielleicht ein ganz grol3er Drucker

pe Fonts zur Verwendung unter
Windows bei. Eine weitere Diskette
birgt 18 Fonts fir den Apple.
Durch die zwei fest eingebauten
Emulationen |BM Proprinter X24e

von Arnd Wangler

Gegenwartig ist der
Druckermarkt enorm
in Bewegung gera-

TEST ten. Kompakte und
preiswerte Tinten-

strahler wie der Brother HJ-400
verdrdngen die Matrixdrucker mehr
und mehr. Besonders im Privatbe-
reich ist »Tinte« inzwischen nicht
mehr wegzudenken. Langfristig
werden sich aber auch hier und
Gberall dort, wo Drucker stationar
eingesetzt werden, Seitendrucker
in Form von LED-Druckem durch-
setzen (Laserdrucker gibt es prak-
tisch nicht mehr). Im mobilen Ein-
satz wird es auch langfristig kaum
etwas Besseres geben, als die Tin-
tenstrahltechnik (es sei denn die
Thermotransfertechnik wird ent-
scheidend verbessert).

Interessante Technik

Auch unser Testgerat, den Bro-
ther HJ-400 kénnte man mobil be-
treiben, denn er hat in seinem nur
26 x 21 cm groBen Geh&use kein
eigenes Netzteil, dieses ist separat
und hat eine Ausgangsspannung
von 9,5 Volt DC bei 1,5 Ampere
Stromstarke. Man kénnte also
leicht aus der Autobatterie mit ei-
nem Spannungswandler eine mo-
bile Stromversorgung basteln. Er-
staunlich, daf3 Brother selbst auf
diese Maglichkeit nicht eingeht.

Der HJ-400 ist mit der bekann-
ten Bubble Jet-Technik ausgestat-
tet, die Tintenpatronen z.B. vom
Canon BJ 10SX passen problem-
los. Das Papier wird entweder Gber
eine 100 Blatt fassende Kassette
von oben oder als Einzelblatt von
vorne zugefiihrt. Die Ablage des
Papiers ist in beiden Fallen auf
dem Drucker. Da nur Einzelblatter
bedruckt werden kénnen, entfallt
natirlich das vom Matrixdrucker
bekannte Drehrad. Die ganze
Steuerung, einschlieBlich des
Grundeinstellungsmenis, erfolgt
mit funf Tasten, die gut erreichbar
auf der Geratevorderseite ange-

versteckt hat.

Ein Tintenstrahler mit modernem Gehé&use, das Vorteile bietet:
Brother HJ-400

bracht sind. Interessantes gibt es
von der Schnittstellenausstattung
zu berichten. Da ist natdrlich die
unverzichtbare Centronics-Schnitt-
stelle, mit der der HJ-400 auch am
C 64 angeschlossen wird. Dane-
ben ist aber noch eine Buchse mit
der Beschriftung »Serial« vorhan-
den. Dahinter verbirgt sich nichts
anderes als eine RS-232-C-
Schnittstelle, die mit einem Schie-
beschalter zur RS-422-A-Schnitt-
stelle geswitcht werden kann. Da-
mit ist der AnschluB an einen Ap-
ple Macintosh direkt moglich. Be-

merkenswert ist, daB3 Centronics-
und serieller AnschluB gleichzeitig
aktiv sind, d.h. sie kdnnen parallel
angesprochen werden.

Uber das Schriftbild laBt sich
nicht klagen, es entspricht dem
Standard des BJ-Druckwerks, das
mit 64 Disen immerhin eine Aufio-
sung von 360 x 360 dpi erreicht.
Wer seine Schriftsticke mit Schrif-
ten optisch aufwerten maochte, fin-
det drei eingebaute Schriftarten (Ti-
mes Roman, Sans Seriv, Broug-
ham). Far den PC-Anwender liegt
noch eine Diskette mit 30 True Ty-

100

(Wertung: 0-250 Punkte)

24-Nadel-/Tintenstrahl-Drucker

e TR e

Brother M 1324

Brother HJ-400

Canon BJ10SX

Citizen Swift 24GC—l

Epson Stylus 800
Seikosha SL-95

76 F:¥4p

und Epson LQ-510 |aBt sich der
Drucker problemlos an praktisch je-
de Software anpassen. Lediglich
bei Print- und Pagefox kann es
durch die raffinierten Druckalgo-
rithmen zu Problemen kommen,
das gilt aber fir fast jeden Tinten-
strahler. Die Druckgeschwindigkeit
betragt im Textdruck 110 cps, egal
ob im HQ-Modus, also mit voller
Textschwérzung, oder im Eco-
nomy-Modus. DaB3 Tintenstrahler
wunderbar leise sind, bestatigt
auch der HJ-400, denn auBer ei-
nem sanften Surren und ein paar

Technische Daten
des Brother HJ-400

Beim Grafiktest erreicht der HJ-
400 ein gutes Ergebnis
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' Brother HJ-400

| Times Roman ;

| sans Serif i

| Brougham {

| EDV-Schrift ’
Fettschrift

Hoch und gief

kursiv

unterstrichen

| abcdefghijklmn

| ABCDEFGHIJKLM |

| OAUbauB ;
|
|

Neben den vier eingebauten
Schriften liegt noch eine Font-
diskette fiir den PC bei

mechanischen Gerauschen hort
man nichts, ein Lifter fehlt oh-
nehin. Beim Grafikdruck verhalt
sich der HJ-400 prinzipiell wie ein
24-Nadler, wobei man naturlich auf
das verwendete Papier und auf
den Druckertreiber Ricksicht neh-
men muB. Programme, die mehr-
fach Gber eine Zeile drucken, sind
ebensowenig geeignet, wie zu
stark saugendes Papier. Am be-
sten eignet sich satiniertes, also
sehr glattes und trotzdem leicht
saugfahiges Papier. Es ist emp-
fehlenswert, eigene Versuche mit
verschiedenen Papieren durchzu-

fGhren, denn die Schriftqualitat ist
tatsachlich von der verwendeten
Papierart extrem abhéangig. Wenn
Sie Umweltpapier kaufen wollen,
sollten Sie darauf achten, daB
graues Umweltpapier nicht so gut
geeignet ist wie weiBes (mit Sau-
erstoffbleiche).

Fazit

Rund 850 Mark will Brother fir
den HJ-400 haben; das ist fir die
Leistung des Gerats angemessen.
Zieht man dann noch mit ins Kal-
kul, daB der Marktpreis bis zu 200
Mark darunter liegen kann, steigt
die Attraktivitat des kleinen Bru-
ders nochmals. Es wird zwar nicht
zu viele Anwender geben, die so-
wohl Apple- wie auch Centronics-
Schnittstelle brauchen, doch da
man dafiir nichts extra bezahlen
muB3, punktet die erweiterte Flexi-
bilitat auf der positiven Seite. Pa-
pierhandhabung, Schriftbild, Emu-
lationen und eingebaute Schriften
reichen fir die meisten Anwen-
dungen und sind ebenfalls dicke
Pluspunkte. Einzig die Druckge-
schwindigkeit, die technisch be-
dingt ebenso schnell ist wie die
Entwurfsschrift, dampft die Freu-
de. Wir hatten es auch fur sinnvoll
gehalten, wenn das Netzteil ab-
schaltbar ware. So wie es jetzt ist,
wird Strom ohne jeden Nutzen
verbraucht. Aber damit unter-
scheidet sich der HJ-400 ja nicht
von vielen seiner Mitbewerber.

GOLDES

DISI(G

GOLDEN

DISI(64

GOLDEN

Eine ganz besondere sportliche
Meisterschaft findet alle 2 1/2 Jahre auf
Ostfriesland statt - es sind die beliebten

OSTFRIESLAND GAMES. Zwar sind diese
Wettkampfe, meist unter Lokalmatadoren
ausgetragen, weniger als andere Sport-
veranstaltungen bekannt, jedoch bieten sie
sowohl fir Teilnehmer wie auch fur
Zuschauer immer wieder Uberraschungen.

Info-Adresse:

Brother

Im Rosengarten 14
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von Heinz Behling

Datenfernubertra-

W gung ist eine Mog-
‘ lichkeit, an preiswer-
TEST | te Software zu ge-

——— langen oder mit an-
deren Computerbesitzern schrift-
lich per Mailbox zu plaudern. Da
alles Giber Telefonleitungen ablauft,
sitzt leider Telecom dazwischen
und kassiert dabei fleiBig mit, be-
sonders bei Verbindungen im
Fernbereich taumelt der Ge-
bihrenzahler leicht im Geschwin-
digkeitsrausch.

Da die Gebiihren nur von der
Dauer der Verbindung, nicht aber
von der libertragenen Datenmenge
abhangen, laBt sich mit schnellen
Modems viel Geld sparen. Bisher
wurden am C 64 Gerate mit Uber-
tragungsraten von 300 bis 1200
Baud eingesetzt, die zum Laden
einer 30 KByte groBen Datei zwi-
schen 4 und 15 Minuten bendti-
gen.

Fiir das Sharky-(kleiner Hai-)Modem wird recht reiBerisch
geworben: Hilt der Winzling, was versprochen wird?

Sharky, ein neues Modem mit
Postzulassung, schafft bis zu 2400
Baud. AuBerdem kann es mit ei-
ner Datenkompression nach dem
Verfahren MNP 5 arbeiten und so,
vorausgesetzt die Gegenstation ar-
beitet ebenfalls mit MNP 5, bis zu
9600 Bit pro Sekunde durchs Ka-
bel schaufeln, So braucht man un-
ter gtinstigen Umsténden nur noch
etwa 30 Sekunden fir eine 30
KByte-Datei. (Allerdings wird die-
se hohe Ubertragungsrate nur bei
guten Verbindungen erreicht.
Schlechte Leitungen fuhren zu
Wiederholungen einzelner Daten-
blocke und damit zu geringerer Ge-
schwindigkeit. Im Mittel kann man
aber bei einer MNP5-Verbindung
mit ca 7000 bis 8000 Bps (Bit pro
Sekunde) rechnen.)

Allerdings hat die Sache beim
Betrieb mit dem C 64 einen Haken:
Der Rechner ist zu langsam, um
mit dem vollen Modem-Tempo
Schritt zu halten, mehr als 2400

78 F¥ap
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Modem-Test

Der rote Ha

Unentbehrlich fiir DFU-Freaks ist ein Modem.
Und wenn dies auch noch preiswert ist,
scheint es fiir C-64-User besonders geeignet.
Wir testen das Sharky, das trotz Postzulassung
nicht mal 200 Mark kostet.

Klein, aber Baud sind meist nicht moglich.
sehr lei- Das Modem verfligt zwar Gber ei-
stungsfahig nen Pufferspeicher (32 KByte),
und vollge- aber auch die sind irgendwann ge-

fallt und dann muB das Modem
auf den Rechner warten. Dies
macht sich natarlich vor allem bei
langeren Dateien bemerkbar.

Wozu dann solch ein Modem
am C 64 betreiben? Dafur spre-
chen mehrere Griinde: Zum einen
ist der Peis mit knapp 200 Mark
guinstig fr ein vollwertiges Modem
mit diesen technischen Eigen-
schaften. Zum anderen ist es ein
Gerat, das sich beim spateren
Umstieg z.B. auf ein PC-System,
sehr gut weiterverwenden laBt.
Dann kann man sogar die Fax-
Funktion einsetzen, die es erlaubt,
Faxe mit 9600 Baud zu senden.
Die dazu notwendige Software ist
im Preis enthalten und 148t sich
einfach bedienen.

Apropos Bedienung: Sie be-
schrankt sich im Grunde auf das
Einstecken von Telefon- und Com-
puterkabel sowie Stromversor-
gung (far den C 64, der an seiner
RS232-Schnittstelle  (Userport)
nicht die normmasigen Spannun-
gen anbietet, ist noch ein Pegel-
wandler notwendig, Preis ca. 30
Mark, erhaltlich im Zubehdrhan-

stopft mit
Technik:
Sharky- /=
Modem |

22F 220F + SV 1
200 F 22uF ’

Spannungsverdoppler
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SV auF +/- 18V
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FEL

w

15

P GND

Diese Schaltung macht aus dem Userport eine normgerechte
Schaltung

del). Alle Einstellungen werden per
Software vorgenommen, indem
einfach mit einem Terminalpro-
gramm (wir verwendeten Geoterm)
ein Befehl eingegeben wird. Dabei
hilft das zwar recht dinne und klei-
ne, aber sehr ausfuhrliche Hand-
buch, in dem alle Befehle mit Bei-
spielen in deutsch(!) erklart werden.

Das Modem kann dabei ganz
den individuellen Ansprichen an-
gepaBt werden. Zwei solcher Kon-
figurationen lassen sich im Modem
speichern und bleiben auch ohne
Stromanschlu3 Uber langere Zeit
erhalten.

Nebenbei besitzt Sharky auch
vier Rufnummemspeicher, die dann
einfach per Befehl abgerufen wer-
den konnen.

Falls einmal nicht klar sein sollite,
welche Einstellungen gewahit wur-
den, lasssen sich mit nur einem
Befehl alle Werte abrufen oder die
Werkseinstellung wieder zurtickho-
len.

Fazit

Das Sharky-Modem LC 2496 ist
das ideale Gerat fir C-64-DFU-
Freaks, die zum einen beim Gera-
tepreis und zum anderen bei den
Gebiihren sparen mochten. AuBer-
dem ist es sehr komfortabel in der
Bedienung, besitzt einen enormen
Befehlsumfang und ist wegen der
eingebauten Datenkompression,
die auch hohe Ubertragungsraten
erlaubt, und der Fax-Sendefunktion
auch zukunftssicher, falls man ein-
mal auf einen PC wechselt. Den
Preis von 199 Mark inkl. Fax-PC-
Software, Kabeln und Netzteil ist
es in jeder Hinsicht wert, insbeson-
dere, da man das Gerat spater
auch am PC betreiben kann.

Ausgabe 9/September 1993
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von Hans-Jlirgen Humbert

sind alle Texte und Daten Ih-

res C 64 normalerweise fur
den neuen Computer nicht zu-
ganglich. Soll die ganze Arbeit um-
sonst gewesen sein? MuBB man
wirklich alles neu eingeben?

Nur weil Ihr neues System mit
den Disketten vom C 64 nichts an-
fangen kann, da es ein vollig ande-
res Datenformat benutzt. Doch - es
gibt Wege um die alten Texte auf
den neuen Computer zu berspie-
len.

Der PC unterscheidet sich in sei-
ner Hardware-Struktur wesentlich
von der des C 64. Ein vollig ande-
rer Prozessortyp verrichtet hier sei-
nen Dienst. Prinzipiell arbeitet er
zwar nach genau den gleichen
Richtlinien, aber die ihm zugefthr-
ten Daten werden anders bearbei-
tet. Wegen des anderen Prozes-
sortyps ist auch das Betriebssy-
stem vollig unkompatibel. Ein Be-
triebssystem mul3 namlich exakt
auf die jeweilige Hardware zuge-
schnitten sein. Nur dann kann es
die Starken des jeweiligen Prozes-
sors voll ausnutzen.

Anders sieht es aber bei den
Hochsprachen aus. Diese sind
nicht mehr so hardwareorientiert.

Nach dem Umstieg auf den PC

Hauptmenue
£1 Datei senden

f3 Datei laden

nur fur den PC, sondemn auch far
alle anderen grofBeren Computer.
Sie besitzen jedoch alle einen
Nachteil: Durch die Emulation ei-
nes anderen Systems wird relativ
viel Rechenzeit bendtigt. Und den-
noch sind sie nicht perfekt, da die
meisten Programme fir den C 64
sehr nahe an der Hardware pro-
grammiert wurden. Man muB
schon froh sein, wenn Basic-Pro-
gramme und kleinere Spiele ein-
wandfrei abgearbeitet werden.
Auch die Geschwindigkeit halt sich
wegen der hohen Rechenleistung
in Grenzen. Einzig der C-64-Emu-
lator (Public Domain) fir den PC
lauft auf einem AT 486/33MHz
schneller als auf dem Original. Ein
Emulator ist also immer ein Kom-
promiB3, der vernunftiges Arbeiten
nicht zulaBt.

Grafiken wiederum lassen sich
mit Tricks auf anderen Computern
weiterverwenden. Fir den PC ha-
ben wir in der 64'er Ausgabe 2/92
das Programm »UNIT 64« vorge-
stellt. Dieses ermdglicht den Trans-
fer von auf dem C 64 erstellten Bil-
dern zum PC.

Doch meistens will man gar kei-
ne Programme auf dem anderen
System verwenden, sondern nur
seine Datenbestande Ubertragen.
Um spezielle Programme auf ei-
nem anderen Rechnertyp laufen zu

£5 Inkaltsverzeichnis

£7 Parameter
f2 Farben
4 Diskbefehle

f6 Programmende

Ihre Hahl: W

Das Hauptmenii von Convert 64

Im Prinzip miBten also die Pro-
gramme auf allen Rechnern lauf-
fahig sein. Doch auch hier lauemn
Fallen.

Obwohl es fiir jeden Computer
die Programmiersprache Basic
gibt, laufen auch diese Program-
me nicht, da die Syntax des Basic-
Interpreters auf dem neuen Com-
puter anders lautet. Sie missen al-
so auch Basic-Programme um-
oder besser vollig neu schreiben.

Oder aber, man bedient sich ei-
nes Tricks: Ein Emulator verhilft
den Programmen zu ihrer gewohn-
ten Umgebung. Ein Emulator ist
ein Programm, das dem C 64 Pro-
gramm im PC vorgaukelt, sich auf
einem C 64 zu befinden. Der Pro-
zessor simuliert einen 6510. Diese
Emulatorprogramme gibt es nicht

an iR a

lassen, sollten Emulatoren ver-
wendet werden.

Datentransfer auf drei
Wegen

1 Uber Disketten: Mit speziellen
Hilfsprogrammen, wie »Januse,
»BDOS« und »DOS-Copy« kann
man eine 1571 dazu bewegen, die
Daten im PC-Format auf eine Dis-
kette zu schreiben. Diese Daten
lassen sich dann von jedem PC-
Laufwerk in den Computer einbrin-
gen.

2. Per Datenferniibertragung:
Die Daten werden iber Telefon
und Modem via Terminalprogramm
zum nachsten Rechner gesendet.

3. Durch direkte Kopplung zwei-
er Rechner: Hier kann man sich

Vom (

64 zum

Einmal miihsam erfal8te Texte sind beim
Computerwechsel nicht verloren. In vielen Fal-
len ist eine Konvertierung mdglich, so dal3
die Daten auf dem PC weiter genutzt werden
kénnen.

viel Arbeit

das Telefon und das Modem spa-
ren. Beide Computer werden Gber
die RS-232-Schnitistelle miteinan-
der verbunden. Den Transfer Giber-
nimmt nun ein spezielles Konver-
tierungsprogramm.

Wie schon gesagt lassen sich
nur Daten (also Zahlen, Texte, otc)
auf einen anderen Computer-Typ
Gbertragen, jedoch keine Program-
mell!

Alle Computer speichern Daten
nach &hnlichen Richtlinien, aber
mit kleinen Unterschieden, deshalb
kénnen die Daten auch von Com-
putern mit anderer Hardwarestruk-
tur verstanden und bearbeitet wer-
den.

Soweit die Theorie: In der Praxis
treten aber immer noch ein paar
Probleme auf.

Das erste liegt in der unter-
schiedlichen Interpretation der Zei-
chen der verschiedenen Program-
me. Jede Textverarbeitung legt ei-
ne Tabelle an, in der die Zeichen
entsprechenden Bitkombinationen
zugeordnet werden. Da aber jede
Textverarbeitung eine andere Ta-
belle benutzt, ordnet ein zweites
Programm den jeweiligen Bitkom-
binationen ein anderes Zeichen zu.

Deshalb muB in den Ubertra-
gungsweg ein Zeichenfilter einge-
schaltet werden. Dies ist ein Uber-
setzungsprogramm, das die unter-

Ein nicht konvertierter Text macht bei manueller Korrektur sehr

schiedlichen Zeichensatze dem je-
weiligen System anpaft. Nur so ist
gewahrleistet, daB hinterher auch
die richtigen Buchstaben auf dem
anderen System vorgefunden wer-
den. Dabei sind die Buchstaben
nicht einmal das Schwierigste. Je-
des Programm setzt Steuerzei-
chen, um z.B. das Zeilenende zu
markieren. Nutzt das andere Pro-
gramm nun andere Steuerzeichen,
wird ein Zeilenende als Buchstabe
oder Sonderzeichen erkannt. Da-
bei kdnnen die merkwirdigsten
Textversionen  herauskommen
(Bild 1). Sie von Hand zu korrigie-
ren ist mihevoll; Sie kénnen den
Text dann genauso gut in das an-
dere System einhacken.

Die Zeichenkonvertierung ba-
siert auf der Tatsache, dafi3 jeder
Computer jedem Zeichen einen
bestimmten Wert, also eine Zahl
zuweist. Der C 64 benutzt den
CBM-ASCII-Code (American Stan-
dard Code of Information Inter-
change, Bild 2).

Da jeder Computer nun eine an-
dere Vorstellung von der Zuord-
nung der Zeichen besitzt, mui3 das
Konvertierungs-Programm anhand
einer Tabelle die jeweils richtigen
Zeichen wieder generieren. In Bild
3 ist der Standard-ASCII-Zeichen-
satz abgebildet. Vergleichen Sie
einmal beide Codes. Sofort fallen
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Ausgabe 6/89 wurde ein solches
vorgestellt. »BDOS« ermdglicht
den Transfer von Daten zwischen
PC und Commodore C 128, sowie
in umgekehrter Richtung. Um die-
ses zu nutzen brauchen Sie das
Programm, einen PC und einen C
128 mit der Floppy 1571. Schon
konnen Sie im Biro Ihre Texte wie
gewohnt auf einem PC bearbeiten,
sie mit nach Hause nehmen und
dort auf Inrem C 64/ 128 die Arbeit
fortsetzen.

In der Ausgabe 2/90 des 64'er
Magazins wurde die Weiterent-
wicklung von BDOS vorgestelit:
»Janus«. Diese etwas einfacherzu
bedienende Software lauft aber
nur auf einem C 128. Wiederum
benétigen Sie fiir den erfolgreichen
Einsatz des Programms eine 1571
und einen PC mit 5 1/4 Zoll Lauf-

werk. Weiterhin unterstitzt Janus
auch die 1581 mit 3 1/2 Zoll-Dis-
ketten. PCs mit nur einem 3 1/2
Zoll Laufwerk kdnnen auch am Da-
tentransfer teilnehmen. Atari-Com-
puter haben das gleiche Aufzeich-
nungsformat. Deshalb lassen sich
per Janus, einer 1581 und dem C
128 auch Daten mit diesem Rech-
ner austauschen.

Die neuste Form des Daten-
transfers per Diskette ist DOS-Co-
py. (Ausgabe 89, 128er Sonder-
heft). Dieses wirklich einfach zu
bedienende Programm nimmt den
Austausch der Daten ebenfalls mit
Hilfe eines C 128 und einer 1571
vor. Konvertierungstabellen far al-
le gangigen Textverarbeitungspro-
gramme sind bei dieser Software
gleich integriert.

Allen diesen Programmen ist
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gemein, daB sie den Transfer uber
normale Disketten, ohne jegliche
zusatzliche Hardware durch-
fihren. Nur der C 64 braucht eine-
kleine Zusatzschaltung. Bei der
Ubertragung von Basic-Program-
men ist allerdings noch ein weite-
rer Schritt notwendig.

Der C 64 speichert die Basic-Be-
fehle namlich in sog. Tokens. Mit
diesen kann aber weder der PC
noch das Konvertierungs-Fro-
gramm etwas anfangen. Das Ba-
sic-Programm muf3 deshalb erstin
eine Text-Datei umgewandelt wer-
den. Laden Sie nun zuerst das Ba-
sic-Programm ganz normal und er-
weitern Sie es dann um folgende
Befehle:

0 OPEN 1,8,4,"NAME, P, W*
1001
2 LIST

Zum AbschluB beenden Sie das
Programm mit:

CLOSE 1

Das Programm ist jetzt auf dem
C 64 nicht mehr lauffahig, dafir
kann es der PC jetzt als Textfile le-
sen.

Transfer per Telefon

Bei dieser Art der Datenibertra-
gung ist der Hardwareaufwand na-
turgeman groBer. Fir jeden Rech-
ner wird ein eigenes Modem und
ein speziell auf diesen Computer
zugeschnittenes  Terminalpro-
gramm bendtigt. Ein Modem wan-
delt die vom Computer gelieferten
Bits in Téne um, die wie normale
Sprache telefonisch dbertragen
werden kénnen.

An beide Computer werden die
Modems angeschlossen, mit der
Telefonleitung verbunden und die
Terminalprogramme  gestartet.
Nach Anwahlen der anderen Num-
mer und Rickmeldung durch den
Empfangscomputer geht der
Transfer los. Die Verbindung der
Rechner Gber eine Telefonleitung
besitzt den Vorteil, daB3 beide
Computer auch an verschiedenen
Orten stehen konnen. Die typische
Ubertragungsart des Modems be-
grenzt die Geschwindigkeit mit der
sich Daten transferieren lassen.
Damit der C 64 alle Daten richtig
erkennt, soliten Sie die Transferra-
te nicht iber 300 Baud setzen. Da-
durch dauert es naturlich relativ
lange, eine groBere Datei zum
zweiten Computer zu Ubertragen.
Kommt auch noch eine groBere
Entfernung zwischen den Rech-
nern hinzu, kassiert die Post kraf-
tig mit. Sie kénnen jedoch auch
beide Modems Uber ein eigenes
Kabel miteinander verbinden. Der
Datenaustausch wird dadurch
zwar nicht schneller, aber wesent-
lich billiger. Der Betrieb mit der Ter-
minalsoftware funktioniert in bei-
den Richtungen, so daB Sie ge-
nauso Texte vom PC zum C 64
schicken kénnen. Diese Art der
Datenibertragung  funktioniert
nicht nur zwischen C 64 und PC,
sondern zwischen allen Compu-
tern, die den AnschluB eines Mo-
+:K-1a

(olp]
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dems erlauben, also eine serielle  de Computer werden Gber eindrei- ~ gungsparameter der RS-232-

Schnittstelle besitzen. Bei vielen
Terminal-Programmen ist eine
Konvertierungs-Tabelle gleich ein-
gebaut, die Sie nur noch geman
Ihrem Textprogramm anpassen
mussen.

Convert 64 ist ein kombiniertes
Transfer-und Zeichensatz-Filter-
programm fiir den C 64. Uber ein
dreiadriges Kabel konnen Daten
zwischen dem C 64 und anderen
Computern mit normgerechter RS-
232-Schnittstelle ausgetauscht
werden. Der C 64 besitzt am User-
Port eine RS-232-Schnittstelle. Die
dazu nétige Software ist bereits in
seinem Betriebssytem implemen-
tiert. Leider liefert der User-Port
aber keine normgerechten Pegel
fur diese Schnittstelle, so daf3 ihm
mit Hilfe eines ICs auf die Spriinge
geholfen werden muB. Ohne die-
sen Zusatz wirde bei AnschluB
des Verbindungskabels die CIA im
C 64 bei der ersten Ubertragung
inren Geist aufgeben. Im Sonder-
heft 67 finden Sie eine Bauanlei-
tung fir diese Zusatz-Hardware.
Mit Hilfe von Convert 64 und der
dazugehorigen Hardware konnen
Texte und Dateien zu jedem x-be-
liebigen anderen Computer Uber-
tragen werden. Dabei spielt es kei-
ne Rolle, ob es sich um einen PC,
Amiga, Atari oder Archimedes han-
delt. Als wichtigste Vorausetzung
muB der angesprochene Compu-
ter aber eine Norm-RS-232-
Schnittstelle besitzen und ein Ter-
minalprogramm geladen sein. Bei-

adriges Kabel miteinander verbun-
den. Das Kabel kann maximal 5 m
lang sein. Die Ubertragungsrate
kann nun auch héher als 300 Baud
gewahlt werden, da diese Leitung
nicht so storanfallig ist, wie eine
Telefonleitung.

Das Programm stellt eine kom-
fortable Software zur Verfugung,
die auch ein Zeichenfilter fur die
gangigsten Textverarbeitungspro-
gramme beinhaltet, wie Vizawrite,
Mastertext, Protext, Startexter, so-
wie CBM-ASCII. Konvertierungs-
tabellen lassen sich aber auch edi-
tieren und damit jeder Textverar-
beitung auf dem C 64 anpassen.
Nur Geos-Dateien lassen sich
nicht dbertragen, da sie nach an-
deren Kriterien abgelegt sind. Bis-
lang haben wir noch kein Pro-
gramm gefunden, das diese VLIR-
Dateien wandeln kann. Mit diesen
Konvertierungstabellen wird si-
chergestellt, daB am Empfanger-
Computer die Texte auch so an-
kommen, wie sie urspringlich auf
dem C 64 zu sehen waren. Das
eben gesagte gilt allerdings nicht
far Fettdruck, kursiv oder sonstige
Steueranweisungen fur die Druck-
ausgabe.

Far den PC, Amiga, Atari oder
Archimedes muB nur noch das ent-
sprechende Terminalprogramm
vorhanden sein. Achten Sie beim
Gebrauch dieser Software darauf,
daB bei beiden Computern, also
dem C 64 und dem Empfang-
scomputer die gleichen Ubertra-

Schnittstelle eingestellt sind. An-
sonsten empfangen Sie Daten-
miill, aber keine lesbaren Texte.
Keine Angst, bei Experimenten
kann die Hardware nicht zerstort
werden. Irgendwann haben Sie die
optimale Einstellung fiir Ihr System
gefunden und dann flitzen die Tex-
te nur so von einem Computer zum

anderen.
Ausblicke

Die Ubertragung von Daten von
einem Computer zum anderen ist
durchaus méglich. Unuberwindli-
che Schwierigkeiten treten nicht
auf. Das Handling der Programme
ist bis auf DOS-Copy etwas ge-
wohnungsbedurftig, dieses kann
aber nur von C-128-Besitzern ge-
nutzt werden.

Mit etwas Ubung und der richti-
gen Software lassen sich aber
Texte, bzw. Zahlen von einem Sy-
stem zum anderen {bertragen.
Gerade die Umlaute werden die
meisten Schwierigkeiten bereiten.
Das sicherste und am einfachsten
zu bedienenende Konvertierungs-
programm fur den C 64 ist »Con-
vert 64«. Durch seine frei editier-
baren Konvertierungstabellen 123t
es sich an jedes Textverarbei-
tungsprogramm anpassen. Sie
missen sich allerdings etwas Zeit
nehmen, um die Tabellen an lhre
Software anzupassen. Haben Sie
aber diese Hirde genommen, kon-
nen Sie alle Texte ohne Probleme
transferieren.
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Sieger

* Die Leser haben ihr Urteil gefallt

bewerbs: Boris Miiller

in wenig zur Uberraschung der

Redaktion haben die Leser des

64'er den Pixel-Konig gewabhit,
denn unser Tip lag bei ganz ande-
ren Kandidaten. Der Sieger heif3t
Boris Midller mit seinem Bild-
»Clown«. Er bekommt das Super-
Nintendo inklusive Mario-Paint, das
von ABC-Eurocom gestiftet wurde.
Der Gewinner des Maverrick-Joy-
stick von Quickshot hei3t Klaus
Hoogenberg und kommt aus Saer-
beck. Die Gewinner der restlichen
Preise werden von uns schriftlich
benachrichtigt! Allen Gewinnern

Leserwahl:
GFX-Wetthewerb

Anenaha O/ antambar 1007

Klinstler auf dem C-64-Bildschirm ist gefun-
den.

0 der beste

herzlichen Glickwunsch und viel
Spaf3 mit den Gewinnen!

Die drei erstplazierten Kunst-
werke findet lhr auf der Pro-
grammservice-Diskette zum Heft
inklusive der zugehorigen Viewer.
Das Sieger-Bild »Clown« kann mit
dem Amica-Paint-Viewer betrach-
tet werden, die Grafiken »Silver
and Stone« von Daniel Kottmair
(Platz 2) und »Vodoo Queen« von
Rudolf Rénsch (Platz 3) haben ei-
nen integrierten Viewer. Einfach
nurladen, starten und das Bild wird
auf dem Screen gezeigt. (Ib)

Den »Clown« von Boris Miiller haben die Leser des 64'er-Magazins
ins Herz geschlossen und auf Platz 1 gehoben

.

schichte sollte witzig sein und eini-
ge Seitenhiebe in Sachen Compu-
ter verteilen. Sendet Eueren Car-
toon bis zum 20. September 1993
an folgende Adresse:

Markt & Technik Verlag AG

Redaktion 64'er

Stichwort: Cartoon

Postfach 13 04

85531 Haar b. Miinchen

Sollte Euere Zeichnung mit
Computer erstellt sein (Geos, Star-
painter, Printfox 0.4.), schickt bitte
das File zusatzlich auf Diskette ein.
Ein Ausdruck sollte der Sendung
ebenfalls beiliegen.

Die besten Werke werden ge-
gen Honorar verodffentlicht.

sem Monat die Chance, ent-

deckt zu werden. Zeichnet ei-
nen Cartoon zum Thema Compu-
ter und mit ein wenig Glick seht
Ihr Euer Werk im 64'er.

Die kleine Geschichte sollte
nicht groBer als der bekannte
Rockus oder Cosinus sein. Es ist
egal, welche Zeichentechnik Ihr an-
wendet, ob Farbe oder Schwarz-
weil3 im Spiel ist, oder Ihr Eueren
C 64 anwerft und mit ihm eine tol-
le Story zeichnet, alle Varianten
haben eine Chance. Die Ge-

Fl‘:r alle Zeichner gibt es in die-

Halle Grafik-Freaks,
hier kemm? Lucre Chance!
Zeichuet cinen Cartoon zum Thema
Compuder und mil ein wenigDusel,
wird Luere Zeichnung die
Number One!




In diesem Kursteil soll
sich alles um die »vier-
te« und »funfte« Stim-
me des C 64 drehen.
Wir beschéftigen uns
mit dem Digitalisieren
von Tonen.

von André und Frank Hugenroth

schon Gber die Vorspann ge-
wundert haben. Wie Sie alle
wissen, stellt der SID hard-
waremanig ja nur drei Stimmen zur
Verfiigung. Im Grunde verdanken
wir dem SID die zusétzlichen Stim-
men einer Eigenschaft (vielleicht
auch einem Fehler?), die manch-
mal sogar stérend sein
kann. Um das Geheim-
nis zu laften, schalten
Sie Ihren Computer ein-
mal aus und ein, drehen
die Lautstarke etwas
hoch und schreiben dann:
S=54272:POKE S+24,15
Nachdem Sie die RETURN-Ta-
ste gedriickt haben, werden Sie
ein »Klack« héren. (Bei dem C 64
mit kleiner Platine ist es maglich,
daf dabei gar nichts passiert. Das
liegt daran, daB Ihr Computer ei-
nen anderen SID besitzt. Wie Sie
diesen »Fehler« beheben kénnen,
wurde schon in verschiedenen
64'er-Heften gezeigt.) Vielleicht
haben Sie diesen Effekt friher
schon einmal bemerkt, denn er
kann beim Ausklingen einer Musik
(0. &.) etwas storend wirken. Her-
vorgerufen wird dieses »Klacken«
durch eine Spannungsverande-
rung am Lautsprecher, dessen
Membran durch dieses Signal ihre
Lage verandert und so eine kurze
Schallwelle erzeugt. Verdndert
man die Lautstarke gering, so ist
auch die Lageanderung gering und
der Schalldruck ebenso (also lei-
se). Bei starker Verdnderung ist
der Schalldruck der Membrane
hoher und der so erzeugte Klack
lauter. Das konnen Sie ja einmal
ausprobieren: Schreiben Sie er-
neut POKE S+24,15 passiert
nichts, denn die Membran ist ja
schon auf »Lautstarke 15«. Bei
POKE S+24,14 betragt die Klack-
Lautstarke 1 (15 [vorher] minus 14
[ietzt]). Das heiBt, die Lautstarke
eines Klacks ist bestimmt durch die
Differenz, um die das Register 24
verandert wird. Das Tolle daran ist
jedoch, daB dieses »Klacken« un-

s ie werden sich wahrscheinlich

abhangig von den drei normalen
Stimmen zu horen ist, da es ja vom
Lautstarke-Register kommt. Des-
halb wollen wir einmal Uberlegen,
wie man diesen Effekt ausnutzen
kann. Vielleicht erinnern Sie sich
noch an den ersten Teil dieses
Kurses, in dem beschrieben wur-
de, wie ein Ton erzeugt wird (nam-
lich aus dem Spannungsverlauf
[die Wellenform]). Was hindert uns
also daran, mit dem Lautstarke-
register eine beliebige, eigene
Wellenform zu erzeugen, da wir
den Lautsprecher ja jetzt quasi di-
rekt ansteuern kdnnen. Um zu zei-
gen, daB dies sehr gut geht, schrei-
ben Sie einmal folgendes Pro-
gramm ab und starten es:

Sle horen ]etzt elnen Rechteck-
Ton, der sich allerdings wegen un-
terschiedlichen Befehlslaufzeiten
und IRQs etwas schabig anhort.
Doch warum ist hier ein Ton, und
kein schnelles »Klacken« horbar?
Ganz einfach: Durch den schnellen
Wechsel der Spannung am Laut-
sprecher schwingt die Membrane
wie bei einem »normal«-erzeugten
Ton hin und her und erzeugt so
eine Schallwelle. Schreibt man
jetzt bestimmte Werte, »Samples«
nacheinander in Reg. 24 (und nicht
immer nur 0 und 15), so kann man
fast jede Wellenform nachbilden,
da die unterschiedlichen Differen-
zender aufeinanderfolgenden Wer-
te ja verschiedene Schwingungen
erzeugen. Und: die nor-

malen drei SID-Stimmen
sind nach wie vor ver-
wendbar. Um an diese
Samples heranzukom-
men, kann man sie am

Gy besten von einem analo-

s gen Ton digitalisieren.
e %na, | Das heiBt, nach jeder
= :’:"““"‘f‘"'“ fest definierten Zeitein-
e rmaungen | heit wird das aktuelle,
(Sampleperiode)

analoge Signal in einen

(g ¥ nl

@ in den Speicher
f ; ;; geschrie-

digitalen Wert umge-
wandelt, der dann

ben
wird (siehe
Bild 1). Dleserdlglta-
lisierte Ton als Ganzes wird
haufig auch »Sample« oder »Digi-
Sound« genannt. Die einzelnen di-
gitalen Werte konnen beim C 64
Werte von 0 bis 15 annehmen
(eben den Wertebereich des
Lautstarke-Registers), die also 4
Bits bendtigen. Das bedeutet, daB
ein analoges Signal, welches ja ei-
nen »unendlich« genauen Wert
enthalt, in nur max. 16 Bereiche
aufgeteilt werden kann. Da-
durch gehen natdrlich eine
Menge Informationen verio-
ren, welches sich beim Ab-
spielen des Digi-Sounds in
Rauschen, dem »Quantisie-
rungsrauschen« aufert. Es ist
natirlich auch mdglich, andere
Wertebereiche zu wahlen. Ein
groBerer Wertebereich hatte ein
geringeres Quantisierungsrau-
schen zur Folge, da der Wert ja
nadher am analogen Original lage.
Der C 64 ist mit 4 Bits (16 Werte)
allerdings schon ausgelastet.
Méglich sind also nur noch kleine-
re Bereiche. Und noch etwas zum
»Digitalisieren«: Normalerweise
besteht ein analoges Tonsignal ja
aus positiven und negativen
Schwingungen, weshalb der mitt-
lere Wert die Spannung 0 hat. Je
nach Lautstdrke schwingt nun die
Spannung, die den Ton erzeugt,
entsprechend weit um diesen Mit-
telwert herum. Der digitale Wert

form dem analogen »Original«
schneller folgen kann (das
macht sich besonders bei
hohen Frequenzen be-
merkbar). Bei einer ge-
ringen  Samplerate
sinkt die Qualitat des

Sounds. Der Vorteil
istallerdings, daB hierbei

entsprechend Speicherplatz
gespart wird. Das beste Verhaltnis
zwischen Soundqualitdt und
bendtigtem Speicherplatz [aBt sich
erreichen, indem die Samplerate
doppelt so hoch gesetzt wird, wie
die hdchste, auftretende Frequenz
des zu digitalisierenden Signals
(s. Bild 2). Dies ist jedoch beim
C 64 nicht unbedingt nétig, so daB
auch kleinere Sample-Raten ge-
wahit werden koénnen, um Spei-
cher zu sparen.

Kommen wir jetzt zur Program-
mierung von Digi-Sound-Abspiel-
routinen. Die einfachste Routine,
die aber ihren Sinn erfilit, konnte
folgendermaBen aussehen (Li-
sting 1)

Diese Routine funktioniert zwar,
hat aber entscheidene Nachteile.
Zum einen laBt sich die Abspielge-
schwindigkeit nicht einstellen. Zum
anderen bendtigt dieses Pro-
gramm pro Sample ein ganzes
Byte. Da das Lautstarkeregister
aber nur die unteren 4 Bits (0-15)
verwenden kann, und ein Byte ja 8
Bits (0-255) enthalt, konnen wir
zwei 4-Bit-Samples in einem Byte
unterbringen. Dadurch wird der
Speicherbedarf halbiert. Méglich
ware auch, vier 2-Bit-Samples
(Werte von 0-3) in einem Byte zu
speichern. Dadurch halbiert sich
der Speicherbedarf zwar noch-
mals, aber die Soundqualitat wird
auch erheblich schlechter. Ein wei-
terer Nachteil an dieser

g Bild 2:

| Routine ist, dai3 durch un-

— Orginal Signal | O .
3% At sampleperiode | terschiedliche Laufzeiten
2 ¢ Dgtaisienng | der Ton verzerrt wird.
o RN AuBerdem koénnen wir
a | durch den verbotenen In-
3 V UbU k | terrupt keine Musikroutine
;' | nebenbei laufen lassen,
Pegel ; —— Wiedsrgegesanes, | die die Abspielroutine ewvil.
1 :s.-'.':'-"'w' G besen | Steuern konnte. Die fol-
2 E e oo gende Digi-Routine besei-
. A\ m{“m tigt alle erwahnten Nach-

| teile. Sie lauft im Nicht-
maskierbaren-Interrupt
| (NMI) ab, und hat deshalb

dieses analogen Signals schwingt
jetzt aber um den Mittelwert der di-
gitalen Auflésung, das heiBt: Bei
einem 4-Bit-Sample (16 Werte)
schwingt der Ton um den Wert 8.
Werte unter 8 entsprechen dabei
einem negativen, Werte Uber 8 ei-
nem positiven Signal. Doch zuriick
zu den Digi-Sounds. Ein weiterer
Faktor, von der die Qualitat des
Sounds abhangt, ist die »Sample-
Rate«, d.h. die Anzahl der Sam-
ples pro Sekunde. Bei einer hohen
Sample-Rate werden entspre-
chend viele Samples pro Sekunde
aufgenommen (bzw. abgespielt),
weshalb die digitalisierte Wellen-

Vorrang vor allen anderen
Programmen (auBer vorm Reset).
Als erstes das Initialisierungspro-
gramm fiir den NMI (Listing 2):
Und nun die eigentliche Digi-
Play Routine, die dann vom NMI
standig aufgerufen wird (Listing 3):
Die Funktionsweise kdnnen Sie
am besten aus den Kommentaren
entnehmen. Die Startadresse des
Digi-Sounds muf in SF7/SF8 (Low/
High-Byte) geschrieben werden,
wobei die Routine dann sofort an-
fangt, den Ton abzuspielen. Fur
die Endadresse ist nur ein High-
Byte notwendig, da das Low-Byte
aus Geschwindigkeitsgrinden
nicht abgefragt wird. Ein Digi-
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Sound kann also nur Langen von
ganzen Blocken haben. Dieses
High-Byte muB in $FA stehen. So-
bald die laufende Adresse den
Wert der Endadresse erreicht hat,
bleibt sie stehen. Das bedeutet,
daR lediglich das Byte, welches die
Samples enthélt, nicht mehr ver-
andert wird. Trotzdem werden die
beiden Samples dieses Bytes noch
abwechselnd abgespielt, was sich
meist durch ein helles »Piepen«
auBert. Werden beide Samples
dieses Bytes auf den gleichen

Wert gesetzt (z.B. den Mittelwert),
verschwindet der Ton, und der Di-
gi-Sound kann jetzt korrekt abge-
spielt werden. Dazu ein kleines
Beispiel:

Digi-Sound Anfang: $2000
Digi-Sound Ende: ~ $63FF
Letztes Byte auf Mittelwert:

POKE 25600 (=56400),136 (=588)
Endadresse setzen:

POKE 250,100 (=$64)
Startadresse setzen (und Ton star-
ten): POKE 247,0:POKE 248,32
(=520)

Listing 1: Abspielroutine

Start  SEI
LDA #3500
STA $F7
LDA #8520
STA $F8
LDY #0

Loop

STA $D418 ;... und zum Lautsprecher.
INC $F7 ; Adresse Byte ...
BNE Loop ;... fir Byte ...

| INC SF8 ; ... erhdhen ...

[ JMP Loop ;... und zuriick zu Loop.

; IRQ's verbieten (Programm nicht storen!)
; Startadresse des Sounds ...

;... in LOW-Byte des Vektors.

; Startadr. (HIGH-Byte) ...

; ... in Veektor.

LDA ($F7),Y ; Sample aus Speicher holen ...

Listing 2: Initialisierung

Init LDA #<NMI1
STA $318
LDA #>Nmi1
STA $319
LDA #150
STA $DD04 LDA #0

; Startadresse des Programms
; ... in NMI-Vektor Low.

; High-Byte der Startadresse ...
; ... in NMI-Vektor High.

; Timer-Speed Low auf 150.

; Timer-Speed High auf 0.
STA SDDO05 LDA #$81 ; NMI-Ausloser ...

STA $DDOD ; ... soll CIA-Timer sein.
LDA #1 ; CIA-Timer auf ...

STA SDDOE : ... Wiederholung schalten.
RTS

Listing 3: Digi-Play-Routine

NMI1  STA $9B ; Akku retten (schneller als PHA) !
STY $9E ; Y-Req. retten |
LDY #0
LDA (5F7),Y , Byte lesen ...

STA $9F ;... und merken

AND #15 ; Unteres Sample isolieren ...

STA SD418 ; ... und ausgeben

LDA #<NMI2 ; NMI auf andere Routine setzen

STA $318

LDA $DDOD ; NMI-Flag léschen

LDY $SE ; Register zuruckholen

LDA $9B [
RTI ; ENDE

NMI2 STAS9B

LDA $9F ; Gemerktes Byte ...

LSR ;... um 4 Bits ...

LSR . ... verschieben ...

LSR

LSR ; ... und neues Sample ...

STA §D418 ; ... ausgeben

LDA #<NMI1 ; NMI wieder auf erste ...

STA $318 ; ... Routine

LDA SFA ; Highbyte der Endadresse...

CMP SF8 ; ... mit akt. Adr. (High) vergleichen
BEQ NMI2B ; Gleich? Dann Ende.

INC SF7 ; Low-Byte der Adr. erhhen

BNE NMI2B ; Gleich 07, dann ...

INC SF8 ; ... Highbyte auch erhdhen |

NMI2B LDA $DDOD ?
LDA $98 |
RTI

Um die Tonhohe (Abspielge-
schwindigkeit) zu verandern, muf3
man nur den Timer des ClAs mit
POKE 56580,speed-lo und POKE
56581,speed-high beschreiben.
Voreingestellt ist hier 150. Man sollte
jedoch nicht zu kleine Werte neh-
men, da sich der Computer sonst
vor Interrupt-Anforderungen nicht
mehr retten kann.

Als nachstes wollen wir lhnen
erklaren, was Sie bei der Kombi-
nation der drei SID-Stimmen und
der einen Digi-Stimme beachten
soliten, und was noch verbessert
werden kann. Ein Digi-Sound, so
wie wir ihn hier programmiert ha-
ben, benutzt den gesamten Werte-
bereich des Lautstarkeregisters.
Nun kann es bei lauten oder Uber-
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steuerten Samples vorkommen,
dan die Lautstarke sehr stark zwi-
schen Null und 15 wechselt. Dem
Digi-Sound macht das zwar nichts
aus, aber den normalen Stimmen,
denn schlieBlich wird durch den Di-
gi-Sound ja standig ihre Lautstarke
gewechselt. Dies macht sich in ei-

Folge 1: Grundbegriffe

Folge 2: SID-Register (2)

Folge 3: Sound-Effekte

Folge 4: Von Basic zu Assembler
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nem Rauschen der sonst so »kla-
ren« Stimmen bemerkbar. Um die-
ses Problem zu beseitigen, darf die
Lautstérke nicht unter einen be-
stimmten Pegel fallen, damit die
SID-Stimmen nicht allzusehr ab-
gedampft werden. Dies kdnnen wir
erreichen, indem wir zu jedem
Sample den Mittelwert 8 addieren.
Da aber der maximale Wert eines
Samples plus 8 groBer als 15 ist,
miissen wir den Wertebereich der
Samples verkleinern. Wir wollen
hier aus den 4-Bit-Samples 3-Bit-
Samples machen, die dann aller-
dings nur noch 8 Werte annehmen
kénnen. Um die Samples so zu
konvertieren, kénnen wir sie zum
einen in der Abspielroutine mit ei-
nem LSR durch zwei teilen, oder
vorher komplett mit folgender Ba-
sic-Zeile umwandeln (dadurch ent-
fallt das LSR, und die Abspielrouti-
ne wird nicht unnétig langsamer):
FOR I= Anfangsadresse TO
POKE I, (PEEK(I)/2)
AND 247 : NEXT

Und noch etwas zur Soundqua-
litat: Benutzt man den Filter des
SIDs, werden die Digi-Sounds lei-
ser (je nachdem, welcher Filtermo-
dus gewahit wird). Da man den Fil-
ter in einer Musik warscheinlich so-
wieso irgendwann benutzen will,
sollte man beimStart derMusik den
(TiefpaB-) Filter einschalten und
die Filterfrequenz auf 255 setzen,
denn dadurch ist der Filter anfangs
nicht horbar (»abgeschaltet«), 126t
sich aber dann ohne Probleme im-
mer wieder an- und abschalten.
Sind die Digi-Sounds jetzt zu leise,
kann man mit den Sustain-Pegeln
in den normalen Sounds die Laut-
starke an die Digi-Sounds anpas-
sen. Kommen wir zu etwas, was
sonst kaum zu finden ist: finf un-
abhangig voneinander program-
mierbare Stimmen. Sie werden
sich wahrscheinlich jetzt fragen,
wie man die finfte Stimme er-
zeugt, denn das Lautstarkeregister
ist ja schon benutzt. Nun — benut-
zen wir es doch einfach nochmal!
In der aktuellen Version unserer
Abspielroutine hatten wir ja zu je-
dem Sample acht addiert. Der
Trick ist nun der, daB wir anstatt
»acht« genauso gut einen anderen
Sample (z.B. aus einem anderen
Speicherbereich) addieren kon-
nen. Dadurch muB unsere Routine
natiirlich noch stark erweitert wer-
den, was sich etwas nachteilig auf
die Ausfihrgeschwindigkeit aus-
wirkt. Die zweistimmige Digi-So-
und Abspielroutine ist in Listing 1
abgedruckt. Die genauere Funkti-
onsweise konnen Sie wieder aus
den Kommentaren entnehmen.
Dabei wurde die Routine auch um
die Befehle ORA $FE erweitert,
wobei man jetzt in $FE (nur in das
obere Nibble) Werte flir den Filter
schreiben kann. Im letzten Teil
stellen wir Ihnen eine Musikroutine
vor, die die drei Stimmen mit den
besprochenen Effekten und zu-
satzlich zwei Digi-Stimmen ab-

Endadresse :

spielen kann. (aw)

aa KA

Flektronische W

Bavelemente

Der dritte Teil unseres praxisorientierten Bau-
elementekurses beschéftigt sich mit der digi-
talen Schaltungs-Technik.

von Hans-Jirgen Humbert

oderne elektronische Gera-
Mte arbeiten fast immer rein

auf digitaler Basis: z.B.
Computer. Auch fir den Hobby-
Bastler ist der Einsatz digitaler
Bausteine 6fters sehr nitzlich.

Digitale Logik kennt nur zwei Zu-
stande: namlich die Pegel 0 V und
+ 5 V: Spannung ein = High-Pegel
und Spannung aus = Low-Pegel.
Diese ICs sind also gezwungen,
mit einer besonderen Art der Ma-
thematik zu arbeiten. Das fiihrte zu
einer Renaissance des Dualsy-
stems und der Booleschen Alge-
bra. Benannt nach dem englischen
Mathematiker George Boole (1815
bis 1864). Er hat im vorigen Jahr-
hundert die Grundlagen zu dieser
Art von Mathematik gelegt. Sie be-
nutzt nur die beiden Aussagen:
wahr oder unwahr. Auch mit nur
zwei Zahlen lassen sich groBere
Zahlen ausdricken.

Dabei folgen die Zahlen der
Zweier-Potenz (Bindr), wahrend wir
normalerweise mit der Zehner-Po-
tenz (Dezimal) rechnen. In der In-
formatik hat sich noch eine weitere
Schreibweise der Zahlen eingebir-
gert, namlich Hexadezimal. In der
untenstehenden Tabelle sind die

Die ersten 16 Zahlen in binarer,
dezimaler und hexadezimaler
Schreibweise

ersten 16 Werte jeder Zahlenreihe
nebeneinander aufgefihrt.

In der Digital-Technik unter-
scheidet man mehrere Familien

von integrierten Bausteinen. Com-
puter der ersten Generation wur-
den mit Relais aufgebaut. Durch
die technisch bedingten langen
Schaltzeiten waren diese Gerate
naturgemaB sehr langsam. Dann
kam die Rohrentechnik. Diese
Computer gingen mit Strom nicht
gerade sparsam um. Einer dieser
Giganten (von den Abmessungen
her, nicht von der Rechenleistung)

Das einfachste Flip-Flop besteht
brauchte noch fast ein Kraftwerk
zur Stromversorgung. Erst die Er-
findung des Halbleiters brachte

den Durchbruch. Computer wur-
den damals aus einzelnen Transi-

burtsstunde der TTL-Reihe (Tran-
sistor Transistor Logik). Diese
Technik wird auch heute noch, al-
lerdings mit verbesserten Baustei-
nen, eingesetzt. Man erkennt die
Bausteine am Aufdruck 74 XXX.
Der Nachfolger dieser Reihe sind
Chips mit dem Aufdruck 74 LS
XXX, wobei das LS fir Low Power
Schottky (eine besondere Art des
Chipaufbaus) steht. Sie sind pin-
kompatibel zu den alteren Typen.
Die Stromaufnahme wurde aller-
dings auf ein Viertel gesenkt. Dafiir
liegt die Arbeitsgeschwindigkeit
auch wesentlich niedriger. Modern-
ste Digital-Chips sind vollstandig in
CMOS-Technik aufgebaut. Diese
vereinigen geringen Stromver-
brauch und hohe Arbeitsgeschwin-
digkeit.

Diese ICs hatten allerdings auch
wieder ihre Nachteile: Die ersten
Exemplare waren so empfindlich,
daB sie nur mit einigen Vorsichts-
maBnahmen zu handhaben waren.
Bedingt durch den hochohmigen
Aufbau, konnten sehr leicht stati-
sche Spannungen den Eingéngen
der ICs den Garaus machen.

aus zwei Nand-Gattern

Deshalb sind CMOS-ICs
grundsatzlich aut einer speziellen
Matte gesteckt. Diese besitzt eine
elektrische Leitfahigkeit, wodurch
Zerstorungen weitgehend vermie-

/720Ut

Q

Q
CLK

o Tm-

Ein D-Flip-Flop teilt in dieser Beschaltung Frequenzen durch zwei

storen und Widerstanden aufge-
baut. Diese Technik nannte man
RTL (Resistor Transistor Logik).
Die nachste Generation arbeitete mit
Transistoren und Dioden DTL (Di-
ode Transistor Logik). Erst die Er-
findung der integrierten Schaltungs-
technik brachte die entscheidende
Wende. Nun lieBen sich die einzel-
nen Funktionsgruppen auf einem
Chip integrieren. Das war die Ge-

den werden, Lassen Sie diese ICs
nach Maglichkeit immer in der Mat-
te stecken und nehmen Sie sie erst
kurz vor dem Einsetzen in die
Schaltung heraus. Dabei sollten
Sie darauf achten, daB Sie selbst
zu diesem Zeitpunkt nicht aufgela-
den sind. Fassen Sie also vorher
einen geerdeten Gegenstand (z.B.
die Heizung) an, um auch die ge-
ringste statische Aufladung loszu-
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werden. Jetzt kénnen Sie das IC
ohne Angst vor Beschadigung aus
der Matte ziehen.

Die CMOS-ICs lassen sich auch
in einem erweiterten Spannungs-
bereich einsetzen. Die- Versor-
gungsspannung darf dabei in ei-
nem Bereich von 3 bis 15 Volt lie-
gen. Je nach Hersteller kann die
Versorgungsspannung sogar bis
auf 20 Volt steigen. Je hoher die
Betriebsspannung ist, desto héher
auch die maximale Frequenz, die
das IC noch verarbeiten kann. Dies
ist besonders beim Oszillator/Tei-

Schaltsymbol des D-Flip-Flop

lerbaustein CD 4060 zu beachten.
Bei einer Versorgungsspannung
von 5 Volt ist der Baustein nur fiir
eine maximale Frequenz von 1,75
MHz geeignet. Dieses kann aber
je nach Hersteller variieren.
Schwingt ein mit diesem IC aufge-
bauter Oszillator nicht an, sollte
man erst die Betriebsspannung auf
ca. 10 Volt erhéhen. Dabei dirfen
sich natdrlich keine weiteren
Halbleiter in der Schaltung befin-
den. Arbeitet er jetzt wunsch-
gemas, sind der IC und seine Be-
schaltung in Ordnung. Sie kénnen
nun einen IC eines anderen Her-
stellers einsetzen. Anderenfalls
brauchen Sie einen Transistor, der
die hohe Ausgangsspannung des
ICs auf ungefahrliche 5 Volt her-
absenkt. Natdrlich ist dann der IC
mit der hohen Spannung zu ver-
sorgen. Die restliche Schaltung be-
kommt aber nur 5 Volt. Der Transi-
stor dient nur zur Anpassung. Al-
lerdings ist nicht zu vergessen, daB
diese hohe Betriebsspannung nur
fir ICs aus der Reihe der CD 40XX
gilt. Die Bausteine der anderen Fa-
milien vertragen nur eine maximale
Betriebsspannung von 5 Volt.
Schon ein Tick mehr flihrt zur so-
fortigen Zerstérung der ICs.

Ein Problem stellt in diesem Zu-
sammenhang die Zusammen-
schaltung digitaler ICs verschiede-
ner Familien dar. Wie eben schon
erwdhnt, missen die Ausgéange
der vorherigen Schaltung den Ein-
gang der nachfolgenden auch trei-
ben kénnen. Da die Schaltungen
aber immer hochohmiger werden,
kénnen sie nur noch geringe Stré-
me liefern. Wahrend ein TTL-IC
problemlos 100 CMOS-ICs be-
dient, sieht es umgekehrt schon
schlechter aus. Ein CMOS-Aus-
gang kann in vielen Fallen zwar ein

Anenaha QSantamhar 1683

TTL-LS-IC bedienen, bei einem
normalen IC ist der maximale
Strom aber zu gering. Hier muB
nun ein Treiber nachgeschaltet
werden. Geeignete Treiber-ICs
sind der CD 4049 und der CD
4050. Wahrend der CD 4050 das
Signal unverandert an die nachfol-
gende Schaltung weitergibt, inver-
tiert der erstgenannte das Ein-
gangssignal. Beide Bausteine be-
inhalten jeweils sechs Treiberbau-
steine. Diese ICs nehmen auch ei-
ne Pegelanpassung vor. Sie wer-
den mit der Betriebsspannung der
nachfolgenden Stufen verbunden.
Sie kénnen sowohl eine Umset-
zung von kleinerer auf hohere Ver-
sorgungspannung, als auch umge-
kehrt vornehmen.

Die digitalen CMOS-ICs kom-
men in zwei Familien vor:

CCD 40XX, wobei das XX die
Funktion des ICs angibt

74 HC XXX

74 HCT XXX

Alle digitalen ICs stellen relativ
hohe Anforderungen an die Ver-
sorgungsspannung. Die Betriebs-
spannung von + 5 Volt muB mit ei-
ner maximalen Toleranz von +/- 5
Prozent eingehalten werden. Die
ICs werden sofort zerstort, wenn
die Spannung auf dber 7 Volt
steigt. Dem Netzteil geblihrt des-
halb besondere Aufmerksamkeit.

Die einzelnen Bausteine kdnnen
wir getrost als »Black Boxes« auf-
fassen. Wie die internen Vorgéan-
ge ablaufen, Uberlassen wir den
Chip-Designern. Alle Bausteine ei-
ner Familie kénnen problemlos mit
einander verschaltet werden. Wie
mit einem LEGO-Baukasten lassen
sich die groBten Schaltungen kon-
struieren.

Die Bausteine

Der einfachste Baustein in der
Digital-Technik enthalt einen Inver-
ter. Einfach bezieht sich hier nur
auf seinen Einsatz. Das kompli-
zierte Innenleben ist fir die Schal-
tungsentwicklung nicht wichtig. Ein
Inverter hat die Aufgabe, sein Ein-
gangs-Signal mit umgekehrtem Pe-
gel am Ausgang zur Verfligung zu
stellen. Die Eingange werden in
den folgenden Wahrheitstabellen
mit A und B und der Ausgang mit
Y gekennzeichnet

Dann folgen die Gatter. Sie un-
terteilen sich in folgende Spezial-
bausteine:

AND-Gatter

...dient zur Verkniipfung zwsier
oder mehrerer Eingangs-Signale
und folgt dieser Wahrheitstabelle
dargestellt fir zwei Eingénge:

NAND-Gatter

...arbeitet dhnlich wie das AND-
Gatter, aber mit invertiertem Aus-
gang:

OR-Gatter
...dient zur Oder-Verknipfung
von Signalen:

NOR-Gatter

...dient zur Oder-Verknipfung
von Signalen mit anschlieBender
Invertierung:

EXOR-Gatter
...wird fir spezielle Logikver-
knipfungen eingesetzt:

Aus diesen Grundelementen

sind auch die
Computer auf-

kompliziertesten

Genauso, nur im elektrischen
Sinn, arbeitet ein Flip-Flop.
Wahrend an einem Ausgang ein
High-Pegel anliegt, steht am ande-
ren ein Low-Pegel an. Ein Impuls
am Eingang steuert das Element
in die entgegengesetzte Position.
Solange die Versorgungsspannung
ansteht, bleibt dieser Zustand er-
halten, nur ein erneuter Impuls am
Eingang kann das Flip-Flop wieder
in die andere Lage »Kippen«. Nur
beim Einschalten der Betriebs-
spannung nimmt dieses Bauele-
ment einen willkdrlichen Zustand
ein. Je nach den elektrischen Ei-
genschaften der einzelnen Transi-
storen wird die eine oder andere
Seite zuerst durchschalten und da-
mit einen stabilen Zustand erzwin-
gen. ICs werden in groBen Stiick-
zahlen hergestellt und sind ent-
sprechend preiswert.

Alle diese elektronischen Bau-
steine befinden sich in kleinen
schwarzen Gehausen mit vielen
Anschliissen. Die Pinbelegung ist
genormt. Die Anschlisse sind
durchnumeriert. Dabei  wird
grundsétzlich die Belegung mit
Sicht von oben auf das IC ange-
geben. Ganz egal, wie viel An-
schlisse ein IC auch hat. Die Zah-
lung beginnt immer bei der Kerbe
mit AnschluB 1. Wenn man das IC
so legt, daB die Kerbe oben ist,
werden die Pins gegen den Uhr-
zeigersinn durchnumeriert. Wird al-
lerdings von unten an der Platine
gemessen, liegen die Pins natir-
lich spiegelbildlich. An sehr groBen
Bausteinen, mit 40 Pins und mehr,
wachst natlrlich die Méglichkeit ei-
ner Verwechslung der Anschlisse
stark. Zahlen Sie deshalb ruhig
zweimal, um den richtigen An-
schluB zu finden.

gebaut. Nur be-
finden sich die
Gatterschaltun-
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gen nun zu
mehreren Tau-
send auf einem
Chip. Als Bei-
spiel wahlen :l
wir eine Flip-
Flop-Schaltung,
aufgebaut aus
NAND-Gattern.
Diese bildet
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1 2

das  Grund-
gerist jedes
Computers.
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Der Flip-Flop
kann einen
elektronischen
Zustand speichern. Mit mechani-
schen Mitteln I&Bt er sich leicht si-
mulieren. Legen Sie zwei Kugel-
schreiber mit Druckmechanik hin-
tereinander. Ein Kugelschreiber
muB dabei gedriickt sein. Driicken
Sie nun auf beide Kugelschreiber
gleichzeitig, so werden beide ihren
Zustand andern. Der obere ist jetzt
schreibbereit, wahrend der untere
seine Mine eingezogen hat. Ein er-
neuter Druck auf beide, vertauscht
die Zustande.

Beim IC erfolgt die Betrachtung der AnschluBpins
grundsétzlich von oben

Wie schon gesagt, lassen sich
die Chips einer Logik-Familie ein-
fach wie mit einem LEGO-Bauka-
sten aneinanderreihen. In der Re-
gel stimmt diese Aussage, aber in
der Praxis ist mehr zu beachten.

Man vergiBt nur allzu leicht, daB
man nicht mit idealen Bausteinen
arbeitet, sondern mit realen und die
verbrauchen dummerweise auch
Strom. Jeder Ausgang eines ICs
kann nur eine bestimmte Menge
Strom abgeben. Man bezeichnet

=P ]9
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vollkommen linear verlauft. Filter
passen den Sensor der Empfind-
lichkeit des menschlichen Auges

Spannung in Kelvin an. Der LM 35
liefert beispielsweise bei einer Um-
gebungstemperatur von 25 Grad

schneiderte ICs. Mit diesen lassen
sich auch von nicht versierten Hob-
bybastlern schnell und problemlos

die Menge an Strom nicht in Mil-
liampere, sondern rechnet einfach
mit der Anzahl der Eingénge, die

ein IC-Ausgang versorgen kann.
Denn in jeden IC-Eingang flieBt ein
kleiner Strom, wenn er angesteuert
wird. Dementsprechend kann jeder
IC-Ausgang nur eine bestimmte
Zahl von Eingangen versorgen.
Man bezeichnet die Anzahl mit
»Fan Qut«. In einigen ICs sind in-
tern einige Eingédnge zusammen-
geschaltet, die dann natirlich den
Ausgang des vorherigen Bausteins
zusammen belasten. Dies ergibt
dann den »Fan In«. Dazu ein klei-
nes Beispiel:

Ein normaler TTL-Chip hat ein
»Fan Out« von 10, d.h. er kann
zehn Eingénge sicher mit dem néti-
gen Strom versorgen. Ein SN 7475
(Speicherbaustein fir 4 Bit) besitzt
einen Speichereingang fir vier
Flip-Flops; intern sind bei ihm vier
Eingange parallel geschaltet (»Fan
In« von 4). Fir unser Beispiel be-
deutet das, daB ein TTL-IC nur
zwei von diesen Bausteinen ver-
sorgen kann.

In manchen ICs sind mehrere
gleichartige Funktionsgruppen ent-
halten, die véllig unabhéngig von
einander in der fertigen Schaltung
inren Dienst versehen. Manchmal
braucht man von den sechs Bau-
steinen nur drei. Was aber passiert
mit den anderen? Handelt es sich
um normale TTL-Bausteine, kdn-
nen wir die drei {ibrigen Funktions-
gruppen einfach unbeschaltet las-
sen. Intern werden die Eingange
mit Pull-Up-Widerstanden auf + 5
V gezogen. Sie liegen also auf ei-
nem definierten Pegel und der IC
arbeitet stabil. Anders sieht es
schon bei den hochohmigeren
CMOS-ICs aus. Deren Eingangs-
widerstand ist so groB, daB bereits
geringste Stdrspannungen das
entsprechende Gatter beeinflus-
sen. Unerklarliche Fehler sind die
Folge.

Unbenutzte Eingénge sind im-
mer auf ein bestimmtes Potential
zu legen! (Entweder Uber einen
Widerstand auf die Betriebsspan-
nung oder auf Masse) Nur dann
kdénnen die Ubrigen Bausteine ein-
wandfrei arbeiten.

Wenn Sie eine Schaltung mit di-
gitalen ICs aufbauen und sie arbei-
tet nicht so, wie Sie es sich vorge-
stellt haben, suchen Sie den Fehler
zuerst immer bei sich selbst und
zuletzt bei den ICs. Nehmen Sie
immer an, daB etwas unglaublich
falsch in lhrer Schaltung ist. Das
unmégliche Verhalten eines ICs ist
meist nur der Versuch, trotz
falscher Beschaltung seine Arbeit
auszufihren.

Spezielle Bauteile

In der Elektronik werden immer
mehr Spezial-Bauteile eingesetzt.
MuBten friiher noch etliche Klimm-
ziige und einiger Aufwand beim
Abgleich der Schaltung betrieben
werden, liefert die Industrie heute
fir fast jeden Zweck maBge-

an LR=p

Schaltungen aufbau-
en, an die friher nicht
zu denken war.
Diese Methode be-
sitzt jedoch auch
Nachteile. Beim Auf-
bau einer komplexen
Schaltung aus meh-
reren kleinen Funkti-
onsgruppen, 1a8t sich
jede einzelne ge-
trennt testen. Sind
aber alle Funktionen
in einem IC vereinigt,
kann man die evtl.
nicht funktionierende
Gruppe nicht heraus-
finden. Die Schaltung
geht, oder sie arbei-
tet nicht. Dann legen
Sie die Schaltung
weg und sehen Sie
erst am nachsten Tag
wieder nach ihr. Bei
selbst verursachten
Fehlern neigt man

Grundschaltung eines LDRs: mit
steigender Beleuchtung nimmt
auch die Ausgangsspannung zu.

an.
Drucksensoren

Friiher waren Luftdruckmessun-
gen nur mit groBem Aufwand zu
realisieren. Die schon bei der Di-
ode beschriebene Temperaturab-
hangigkeit des Halbleitermaterials
machte die Messung sehr schwie-
rig. Diese Abhangigkeit muBte mit
groBem Aufwand neutralisiert wer-
den. Heute gibt es Luftdrucksen-
soren, die schon eine Verstarker-
und Temperaturkompensations-
Schaltung integriert haben. Damit
lassen sich auf einfache Weise
gute MeBergebnisse erzielen.

- + Ub

namlich dazu, sie

standig zu Ubersehen. Oder bitten
Sie einen Freund, sich einmal kurz
die Schaltung anzusehen. Er wird
mit Sicherheit auf einen Blick die
Fehler sehen, die Ihnen immer ent-
gangen waren.

Sensoren

Um auch Umwelteinflisse elek-
tronisch erfassen zu kdénnen, lie-
fert die Industrie eine Vielzahl von
Sensoren. Mit diesen 148t sich jede
physikalische GroBe in ein elektri-
sches Signal umwan-
deln.
Temperatur-Senso-
ren

Der einfachste aus
dieser Familie ist ei-
ne normale Diode.
Der ansonsten uner-
wiinschte Tempera-
turgang dieses
Halbleiter-Bauele-
ments wird hier ge-
zielt genutzt. Jede Si-
lizium-Diode andert
inre Schleusenspan-
nung mit der Tempe-
ratur. Der Faktor liegt
bei 2 mV/K. Ein Vor-
teil liegt in der Linea-
ritdt der Anderung,
ein Nachteil in der
geringen Spannung.

NTCs (Negative Grundschaltung einer Temperatur-

eine Ausgangsspan-
nung von 2,98 V.
Dies entspricht genau
der Temperatur in
Kelvin.
Lichtsensoren

Als einfachster
Lichtsensor wird im-
mer noch der LDR
(Light Dependence
Resistor) eingesetzt.
Er andert seinen Wi-
derstand mit der Be-

Temperatur Coeffizi- messung: mit steigender Tem-

ent) andern ihren Wi-  peratur bewegt sich auch die Aus-

derstand mit der gangsspannung nach oben

Temperatur. Die An-

derung ist sehr groB, aber nicht li-
near. Diese Sensoren werden des-
halb nicht in MeBschaltungen ein-
gesetzt.

Zur Messung von Temperaturen
werden heute meist integrierte
Schaltkreise eingesetzt. Sie sind
nicht viel teurer als NTCs, bieten
aber neben einer ausgezeichneten
Linearitat gleich die Temperatur als

leuchtungsstarke um
mehrere Zehnerpo-
tenzen. Fir MeB-
zwecke bevorzugt
man allerdings spezi-
elle Fotodioden. Die-
se liefern bei Be-
leuchtung einen Foto-
strom, der bei geeig-
neter Beschaltung

47K

—® U out

LDR

Hier sinkt bei groBerer Helligkeit die Aus-
gangsspannung

Kursubersicht

® + Ub

47K

® U out

4¢K NTC

In dieser Schaltungsvariante sinkt bei stei-
gender Temperatur die Ausgangsspannung
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Als Knaller auf dem Game-Boy
erwies sich die Umsetzung des
Irem-Titels "R-Type®. Nachdem
Atari ST und Amiga auch der
zweite Teil des Horizontal-Kult-
Games verpaft wurde, hat Irem
nun die Daten auch in ein Ga-
me-Boy-Modul gequetscht. Die
Grafiken sind erstklassig und
das Game-Play laut Aussage
der Zeitschrift "Video Games"
gut. Da fir den C 64 leider kei-
ne Umsetzung des Games exi-
stiet, hat man eine gute Gele-
genheit, Ballerhit auf dem Ga-
me-Boy zu spielen. Der SpaB
soll ca. 70 Mark kosten.

Spiele via

Mail-Order

C-64-Spiele im Laden zu
kaufen, ist nicht mehr ohne wei-
teres moglich. Viele Handler in-
teressieren sich nicht mehr fur
den kleinen Commodore-Com-
puter, haben nur noch Interesse
an PCs und Konsolen. Wenn
dann Spiele im 64'er-Magazin
vorgestellt werden und man
sich eins davon kaufen will, ist
entweder kein Handler in der
Nahe oder der ortliche Fach-
mann schittelt nur den Kopf.
Eine gute Maglichkeit sind da
Versender. Eines dieser Unter-
nehmen heiBt Data-House und
hat ein breites Spektrum fir
den C 64. Solche Titel wie
»Streetfighter 2« findet man
ebenso, wie Oldies a la »X-
QOut« von Rainbow Arts. Das In-
teresse am C 64 und an Spie-
len fiir ihn, begrindet das Mail-
Order-Untemehmen mit dem ei-
gentlich sehr groBen Markt.

Einige neue Titel aus dem
Programm sind schon auf dem
Postweg in die Redaktion. Ge-
testet werden die Spiele in einer

der nachsten Ausgaben
Data House Software, Husumer Str, 13,
34246 Vellmar

04 LFp

AU Turricon 2

2 (2 Ehvira 2

3 @ Zok McKrocken
4 (6) Pirats

5 3 (reatures 2

6 (9 Manioc Monsion
715 Turricon

8 M Grond Prix Grovit
9 (10) Soul Crystol

10 (8) 0l Imperium

Hersteller
Roinbow Arts
Floir

Lucasfilm Gomes

Micropose
Thalomus

Lucasfilm Gomes

Roinbow Arts
Accolode

Storbyte
Reline

1 Monat
1.Monat
26 Monat

Auch nach tber zwei Jahren verteidigt Turrican mit seinem
zweiten Abenteuer den ersten Platz in der Hitparade. Die neuen
Games drangen aber mit Elvira 2 und Creatures 2 nach. Auf
dem absteigenden Ast in diesem Monat der erste Teil von Tur-
rican und die Wirtschaftssimulation Oil Imperium. Mit Wind in
den Segeln machten die Piraten einen Sprung nach vorn.

Spielehits gesucht

Jeden Monat wahlen die Le-
ser des 64'er-Magazins die
Spiele-Top-Ten. Um bei der
Wahl dabeizusein, braucht man
nur seine drei personlichen Hits
auf unserer Mitmachkarte zu
vermerken und ab die Post. Un-
ter allen Einsendern verlosen
wir jedesmal knackige Preise.
In diesem Monat gibt es finf
Blues-Brothers-Poster zu ge-
winnen.

Die Gewinner des Baller-
spiels »Eon« von Kingsoft aus
der letzten Ausgabe heiB3en:
Thomas Rogel, Bergheim
Robert Ulbrich, Kénigshook
André Nold, Magdeburg
Hans-Joachim Moronga,

Drensteinfurt
Michael Schopf, Issigau

Neu fiir den C 64 ist der Ameisenbér Nobby
von Thalamus-Software. Der Kollege der
Creatures jumpt durch zahlreiche Level. Eine
genaue Vorstellung des kleinen Kerls in der

nachsten Ausgabe

NOW LOADING

EY GENESIS SOFTHAKE

THRALAMUS

CEUROFC

Der zweite Teil des Ballergames »R-Type«
gibt es nun fiir den Game-Boy. Flinke Finger
und gute Reaktion sind beim Kampf gegen
das Alien-Regime gefragt. Die Grafik beticht
durch seine Details.
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SPIELE

von Jorn-Erik Burkert

alph ist notorischer Schlaf-
Rwandler und wer weiB nicht,

daB Menschen mit solchen
Gewohnheiten auf gefahrlichem
FuB leben. Den Helden des neu-
sten Ocean-Spiels »Sleepwalker«
zieht es aber trotzdem mittenin der
Nacht, wenn andere Leute in den
schonsten Traumen liegen, auf die
Dacher der Umgebung. Sein bra-
ves Hindchen Lee hat aber immer
ein Auge auf sein Herrchen und
versucht ihn vor dem néchtlichen
Dschungel voller Gefahren zu
schitzen. Sein einziger Wunsch
ist es, Ralph wieder heil nach Hau-
se zu bringen. Deshalb muB Lee
tief in die Trickkiste greifen, damit
er seinen geliebten Herren vor den
Gefahren, die ihn zerquetschen
und Uberrollen wollen, bewahren
kann. Wichtig ist es Ralph, der sei-
nen Rundgang Uber die Dacherim
Tiefschlaf beginnt, vor dem Auf-
wachen zu bewahren. Gelingt das
nicht, geht ein Versuch fléten. Un-
terwegs findet das ungleiche Ge-
spann verschiedene Extras, die
die Missionen erleichtern. AuBer-
dem sind Bonusballons in den
Spielstufen verstreut, die Ralph
und Lee aufsammeln sollten. Setzt
das Team auf diese Art und Weise
das Wort Bonus zusammen, wer-
den sie in ein Bonus-Level telepor-
tiert, wo sie zusatzlichen Extras

In der Nacht

o

Ralph ist sténdig in Gefahr bei seinen néchtlich-schléfrigen

Ausfliigen

nachjagen kdénnen. Insgesamt er-
warten die beiden sechs Level, die
mit zahlreichen Fallen und Rétseln
gespickt sind.

Nach einigen Proberunden auf
den Dachern der Stadt zeigt sich
recht schnell, daB »Sleepwalker«
zu begeistern weiB. Nicht nur die

riesigen Level und die gut gelun-
genen Hintergrundgrafiken ver-
locken immer wieder zu einem
neuen Rundgang mit Blick auf die
City, sondern die stets recht logi-
schen Ratsel und kniffligen Fallen
machen das Game attraktiv. Die
Animation der beiden Helden ist
gelungen, dafir sind die Gegner
nicht {bermaBig eindrucksvoll
ausgefallen. Ein wenig abgeschla-
gen gegenuber dem Grafiker
kommt der Composer ins Ziel,
denn es gibt keine Hitparaden-
sounds. Mit ein wenig Geduld und
Uberlegung erzielt man erste Er-
folge und wird nach und nach zum
Fan von Lee und Ralph. Ein Spiel
fur Geschicklichkeitsfanatiker, das
mit einem SchuB Knobelei eine gu-
te Wertung verdient.

Name: Sleepwalker, Preis: 4995 Mark,
Vertrieb: Bomico, Am Sidpark 12,

65451 Kelsterbach

Sleepwalker
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von Jorn-Erik Burkert

ach drei Kinofilmen und ei-
N ner Fernsehserie ist Dr. »In-

diana« Jones auch hierzu-
lande bekannt wie ein bunter
Hund. Der Archéologe und Hobby-
abenteurer versucht in seinem
vierten Abenteuer das Geheimnis
von Atlantis zu lOften.

Da dem Spiel diesmal kein Film
vorausging, betritt der Spieler ab-
solutes Neuland. Natdrlich gestal-
tet sich die Suche nach der versun-
kenen Stadt zu einer ziemlich ris-
kanten Sache, denn Schergen des
Dritten Reichs haben es ebenfalls
auf die geheimnisvollen Macht-
und Reichtumsreserven von Atlan-
tis abgesehen, da sie mit diesen
die Welt beherrschen wollen. So
gestaltet sich die am Anfang rein
wissenschaftliche Suche nach
und nach zu einem Wettlauf, bei
dem Indy und seine Assistentin So-
phiaimmer wieder in die wildesten
Abenteuer verstrickt werden. Start
des Spiels ist die Spielbank in
Monte Carlo, wo die beiden einen
wichtigen Informanten suchen...

Wer beim neuesten Werk von
LucasArts (ehemals Lucasfilm-

Acimmm bm AN nmbacmlas 400D

Das

Geheimnis von Afl

HOATE EARLO CASINO
gooooooo

die Spielbank in Monte Carlo

Games) ein Adventure a la »Ma-
niac Mansion« erwartet, geht leer
aus, denn das Spiel ist ein Action-
Adventure, bei dem Indy und seine
Begleiterin nicht mit der beriihm-
ten Steuerung (Zusammenklicken
der Aktionen mit Hilfe einer Wort-
leiste) durchs Abenteuer gelenkt
werden. Natudrlich fur Fans eine
herbe Enttduschung aufgrund der
Tatsache, daB die PC-Version 12
MByte (entspricht ca. 40 C-64-

A SOPHIA
Start fiir Indy bei seiner Suche nach dem sagenhaften Atlantis ist

Disks!) verschlingt- aber verstand-
lich! So steuert man den Helden,
ahnlich wie bei der Last-Ninja-
Reihe von System 3, in Richtung
Atlantis. Dieses Unterfangen ge-
staltet sich aber nicht leicht, denn
die ungewohnte Steuerung sorgt
am Anfang oft fir ein schnelles
Aus. Nach einer gewissen Einge-
wohnung hat man dann Indy und
die schéne Sophiaendlich im Griff.
Optisch zeigt sich der Abenteuer-

is

Doktor recht blaB, da mit Farben
gegeizt wurde. Die Animation der
Spielfiguren 148t zu wunschen
Ubrig und gewinnt so schnell kei-
nen Preis. Akustisch landet das
Spiel im Mittelfeld, was nicht soins
Gewicht fallt. Lobenswert ist die
Tatsache, daB bei allem PC-Wahn
der kleine Commodore-Compi auch
mit einer Umsetzung bedacht wur-
de. Zu empfehlenist das Spiel aber
nur echten Fans, denn die schwere
Steuerung und das unspektakula-
re Aussehen gewinnen nicht so
schnell das Wohlwollen der Spie-
lergemeinde.

Titel: Indy Jones and the Fate of Atlantis,

Prels: 4995 Mark, Yertrieb: Leisure-Soft
GmbH, Robert-Bosch-StraBe 1, 59199 Bénen

Indy Jones 4
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SPIELE

von Jérn-Erik Burkert

wo man Home-Computer fast

an einer Hand abzahlen konn-
te, entwickelte der Sowjet-Russe
Alexej Pajitnov, das wohl beliebte-
ste Computerspiel aller Zeiten. Zu
Anfang auf einem GroBrechner
programmiert, startete das geniale
Game schon bald seinen Sieges-
zug rund um die Welt und auf allen
moglichen Systemen. Keine
Schnorkel und Supergrafiken,
dafir aber eine einmalige Spiel-
idee, die Suchterscheinungen er-
zeugt, zeichnen das Spiel Tetris
aus.

Unterschiedlich gefarbte Kiotz-
chen fallen vom oberen Spiel-
feldrand herab und miissen in die
zu Anfang vollig leere Spielflache
eingeordnet werden. Mit der Ta-
statur oder dem Joystick verschiebt
man die Steine wahrend des Falls
und kann auf Knopfdruck das Ob-
jekt drehen. Ist eine Reihe gefllt,
verschwindet sie vom Schirm und

H inter dem Eisernen Vorhang,

Chefredakteur: Ge

Stellv. Chefr

Produktion: 5
Textchet: |
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der Warfelberg sackt eine Etage
nach unten. Mit steigendem Level
fallen die Figuren immer schneller
herunter und man muB héllisch auf
der Hut sein, damit man die Teile
richtig in den bestehenden Haufen
einordnet. Wer einmal Tetris pro-
biert hat, kann sicher ein Lied da-
von singen, wie schwer es ist, da-
von wieder loszukommen. Das Te-
trisfieber breitet sich auf fast jedem
Computer aus und setzte sich
auch bei Spieleprogrammierern
fest. Eine wahre Flut von Clones
Oberschwemmte die Rechnerwelt.
Viele Coder brachten neue Figu-
ren, Symbole oder Ideen in ihre
Spiele ein. Schnell kamen Tetris-
Versionen fiir zwei oder mehr Spie-
ler auf den Markt und sorgten fur
wahre Schlachten um die berihm-
ten Kldtzchen.

Der Erfinder des Spiels ruhte
sich indes nicht auf seinen Lorbee-
ren aus und es folgten Games aus
seiner Feder, die auf dem Prinzip
von Tetris aufbauten, wie z.B.
Weltris oder Wordtris. Heute lebt
Alexej Pajitnov in den Vereinigten

Staaten und tiftelt an neuen Spie-
len. Sein neuestes Game heiBt »El
Fish« und ist eine Aguarium-Simu-
lation fur MS-DOS-PCs.

Trotzdem bleibt das Original-Te-
tris einmalig und sorgt noch immer
fir Mega-Spielespal3, obwohl man
das Game heute nicht mehr im

Handel zu kaufen bekommt. Wer
trotzdem einige Runden mit den
fesselnden Symbolen wagen will,
sollte auf die vielen Clones zurlick-
greifen, die im Public-Domain-Be-
reich oft zu finden sind. Aber Vor-
sicht, die Sucht macht vor fast kei-
nem Spieler halt!

Geschicklichkeit ist gefragt, um die Steine zu stapeln

redak- Vertrieb Handel:
Co. KG, Post

Er_uchclnungswelse‘ T

Bestell- und Abonnement-Service:
B4 Ah

Auslandsniederiassungen:

&Te

Inter

Italien: CEF Ita

© 1993 Markt & Technik Verlag Aktie

ngesellschatt

Vorstand:

Dieter Stre

Rainer Doll, Vorsitz

1

yder Carl-Franz von

Fotografie:

kn.z:iﬁfellung:

ﬁ_rekton. i

Anschrift des Verlag
Markt & Techaik Vi

So erreichen Sie die Anzel
Tel.: 083/4613-962, Telefa

Sonderdruck-Dienst:

Vertriebsleitung: Bonno Gaab

Inserentenverzeichnis

CLS Computeriaden Deutscher Sparkassen- Independent Software 50 plus electronic 51

COMPEDO und Giroverband 11,108 Interest Verlag 19 RAT&TAT 51

CT/CP Verlag 30, 77,101  Doran 50 Seanntroni > 79
M&T Vertrieb 2326,27,84-85 gqursont pan

Data House Herrmann 50 Matting 51 ¥

Dataflash Heureka 15 Mikra 39 Technisat 75

Unsere heutige Ausgabe enthlt Beilagen der Firma Eins & Eins, Montabaur.
faYal i K-12

Ausgabe 9/September 1993



BUCHER

Das offizielle
Mousepad-Buch

In der Computerliteratur wurde
bislang schmerzlich die griindliche
Durchleuchtung eines wichtigen
Utensils vermiB3t. Nun ist es endlich
da: Das offizielle Mousepad-Buch
gibt endlich die ultimativen Ant-
worten, auf Fragen, die Sie immer
schon mal stellen wollten und sich
nicht getraut haben.

Wer hat noch nicht nach dem
Auspacken eines Mousepads ver-
geblich nach einer Anleitung ge-
sucht?

Jeder noch so kleine Ge-
brauchsgegenstand  bekommt
heute vom Hersteller zumindest
ein kleines Faltblatt beigelegt, in
dem kurz die Funktion des Teils er-
lautert wird. Nicht so bei Mouse-
pads! Hier haben es die Vertreiber
wohl nicht fir nétig gehalten, den
Kunden Gber den speziellen Ein-
satz der kleinen, aber wichtigen
Laufflache fur Computerméuse
aufzuklaren. Der richtige Einsatz
dieses wichtigen Computer-Acces-

oires ist ndmlich nicht ganz un-
problematisch.

Hand aufs Herz, ist bei Ih-
nen die Flache auch immer zu
klein? Im Buch beschreiben
die Autoren, wie Sie mit Haus-
haltsmitteln die effektiv nutz-
bare Flache eines Mousepads

Das offizielle Mousepad-
Buch,

Sybex Verlag,

ISBN 3-8155-7022-0,
29,80 Mark

sere erfahrenen Adleraugen gar

nicht so lange herumirren, bis sie
unser Suchmannchen entdeckten.
Denn diesmal hat es sich fur den
vordersten Teil unseres Magazins,
genauer gesagt die Rubrik Aktuell,
entschieden. Bereits auf der Seite
7 hat sich unser kleiner Freund in
das Bild neben dem Sharky-Mo-
dem gemogelt.

Und damit Sie sich so richtig er-
freuen kénnen, bei dem Anblick
unseres faul im Sand liegenden
kleinen Wichts, finden Sie neben-
stehend nochmals das Foto. Das
rote Modem wird von uns auf der

I n der Ausgabe 8/93 muften un-

Diesen tollen Turbo-Lightpen
inklusive Diskette

mit Demo-Software gibt es
diesmal zu gewinnen

Faul im Sand liegend sehen Sie
hier unseren kleinen Freund

Ausqgabe 9/September 1993

Suchspiel

Ein uns wohlbekanntes Wesen hat sich auch

in dieser Ausgabe irgendwo verkrochen. Wer

einen Lightpen gewinnen mochte, sollte sich

auf die Suche machen.

Seite 78 dieser Ausgabe nochmals
genauer unter die Lupe genom-
men. Die richtige Antwort muB3te
also lauten: »Seite 7«.

Auch in dieser Ausgabe hat sich
unser Winzling wieder auf und da-
von gemacht, um sich nach einem

guten Versteck umzusehen. Er ist
selbstverstandlich wieder nur ein-
mal in diesem Heft untergetaucht
und damit keine MiBverstandnisse
aufkommen: Die Abbildungen auf
dieser Seite zahlen nicht! Unter al-
len Einsendungen wird diesmal ein

um 100 Prozent steigern konnen.
Wir wollen hier nicht zuviel verra-
ten, nur daB eine Brotschneidema-
schine dabei eine grof3e Hilfe dar-
stellt.

In nicht ganz ernstgemeinter
Weise erzahlen die Autoren die
Geschichte der Mause und Mouse-
pads. Von den Anféngen in der An-
tike, Uber die leider verschwunde-
ne Dampfmousine von James
Watt, bis hin zu dem traktor-ahnli-
chen Gebilde, mit dem schon Kon-
rad Zuse seinen Z1 steuerte,
spannt sich der Reigen der Mouse-
geschichte.

Viele Tips und Tricks zeigen
dem Leser, wie er sein Pad noch
effektiver einsetzen kann. Weiter-
hin wird zum erstenmal in der Lite-
ratur die richtige Installation eines
Mousepads ausfiihrlich beschrie-
ben. Damit man sie auch sofort
ausprobieren kann, liegt ein Mouse-
pad bei.

Als besonderer Gag enthalt das
Buch einen Hardware-Bildschirm-
schoner. Mit einer Schere 1Bt er
sich den gangigen Monitorgré3en
anpassen. (ih)

Computer-Turbo-Lightpen verlost.
Es handelt sich dabei um einen
Geos-kompatiblen Lightpen, der
von A-Z einen soliden Eindruck
hinterlant, incl. einer Demo-Soft-
ware auf Diskette.

Der Gewinner hat selbstver-
standlich wieder die Mdglichkeit,
sich alternativ aus dem Soft-
wareangebot unseres Shopping
Centers (Seite 92 und 93) ein Pro-
dukt auszusuchen.

Die Losung (die Seitenzahl) die-
ses Suchspiels kdnnen Sie auf der
Mitmachkarte vermerken. Einsen-
dungen bis zum 17. September
1993 nehmen an der Verlosung
des Gewinns teil. Der Rechtsweg
ist wie immer ausgeschlossen. Ei-
ne Barauszahlung des Gewinns ist
ebenfalls nicht méglich.

Die vier Spiele der Ausgabe
7/93 gehen an folgende Gewinner:
Peter Gisi, Osnabrick; Oran Or-
han, Heidenheim; Martin Zelinger,
Aachen und Jessica van Lange-
veld, Stolzenau. Die Preise werden
in den nachsten Tagen bei den
Gewinnern eintreffen.

Anschrift der Redaktion

Markt & Technik Verlag AG
Stichwort: Suchspiel9
'Redaktion 64'er
Postfach 13 04
85631 Haar

JXap o7
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von Volker Siebert / Lutz Nowack

as wiedervereinigte Konigreich
bendtigte einen Konig. So wur-

de vor ungefahr 700 Jahren
ein beim Volk beliebter Eldenprinz
zum High King von Albareth ge-
kront. Er brachte drei magische
Gegenstande aus seinem Heimat-
land mit. Diese Artifakte wurden
von Zauberem erschaffen, um bei
der Regierung des Konigreichs zu
helfen. Es waren das Tablet of
. Truth, die Foretelling Stones und
das goldene Medallion of Power,
das Machtigste von den drei Ge-
genstanden. Mit dem Tablet of
Truth konnte der High King Fragen
von groBer Wichtigkeit fur das Ko-
nigreich beantworten. Nur Elden
von reinem Gebliit konnten die
Krafte des Tabletts nutzen. Es wur-
de dem Warden der Southern Mar-
ches gegeben. Die Foretelling Sto-
nes dienten dazu, Visionen von
entfernten Platzen und Zeiten zu
zeigen. Die Steine gab der High
King in die Obhut des Priors von
Marabout, dem groBen Kloster bei
Rhyder im Norden. Das Heiligste
der drei magischen Artifakte war
das Medallion of Power, das dem
Kanig selbst geharte. Kein High
King konnte ohne dieses Madallion
den Thron von Albareth besteigen.
Das Medallion hatte die Kraft,
ganze Armeen zu befehligen. Aber
die Macht muBte aus dem Herzen
des Besitzers kommen, und so

letzt benutzte der High King die
Kraft des Medallions, um den Krieg
zu stoppen und mit Heidrac, dem
Fihrer der Barbaren, zu sprechen.
Nach tagelangen Verhandlungen
kamen sie Oberein, daB Ganestor
den Barbaren iibergeben werde
und diese dem High King daftr
ewige Treue schworen muBten. Im
Laufe der Zeit achteten sich die
beiden Manner immer mehr. Am
Jahrestag des Friedensschlusses
ubergab Valwyn Heidric das Tablet
of Truth und verlieh ihm den Titel
»Warden von Ganestor=. Valwyn
wurde alt. Er nahm sein Medallion
und sein Kind und verlieB Albareth
in Richtung der Heimat der Elden.
wo er sich erholen und seine Kraf-
te regenerieren wollte. Valwyn er-
nannte seinen Verwalter, einen El-
denlord namens Dariel, dem er
vertraute, fir diese Zeit zu seinem
Stellvertreter. Der High King ver-
sprach, nach 20 Jahren zurlickzu-
kehren. Doch als diese Zeit ver-
strichen war, kam Valwyn nicht
wieder. Inzwischen herrschien
wieder chaotische Zustande; Die-
be, Orcs und andere Unholde
machten das Land unsicher. Dari-
el war nicht in der Lage, das Reich
zu regieren. Eine Gruppe schwar-
zer Priester begann damit, ihre
Macht Gber das Konigreich auszu-
breiten. Die einzige Hoffnung war
die Ruckkehr des High Kings. In
der Bevolkerung dieser Zeit wuchs
ich als einziges Kind eines Forst-

o
e

Das Konigreich Albareth im Frieden

konnte es nur ein Elde mit dem
Blut eines Konigs benutzen

Vorgeschichte

Nach einer Zeit des Friedens
uberfielen ungeheure Krieger aus
dem Siden Ganestor. Es kam zu
einem harten Krieg. Nach zehn
Jahren fihrte der High King per-
sonlich die besten Ritter in die ent-
scheidende Schlacht. Das Medal-
lion sang fiir den Sieg, und die Rit-
ter kampften wie nie zuvor. Den-
noch konnte keine Seite die
Schiacht fur sich entscheiden. Zu-

arbeiters auf. Als ich volljahrig wur-
de, brachte man mich zu meinem
vermodgenden, aber kinderlosen
Onkel in die Stadt. Da er nicht gei-
zig war, konnte ich meinen Le-
bensweq frei wahlen und meine
Fahigkeiten nutzen...

Das erste Abentever

Ich lieB mich zu einem kuhnen
Ritter ausbilden. Da in Eralan ge-
rade mutige Abenteurer gesucht
wurden, begab ich mich in eine
Kneipe, um meine Dienste zur Ver
figung zu stellen. Hier beginnt

J
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Barbaren-Horden beherrschen nach kurzer Zenl das Land

mein Abenteuer. Als erstes soll ich
das Geheimnis der Foretelling Sto-
nes liiften. Ich befinde mich im er-
sten Stock der Kneipe in Eralan.
ich steige die Treppe hinab und
lande im Gastraum. An der Theke
werde ich von einem alteren Mann
angesprochen: Die Zeiten seienim
vereinigten Konigreich besser ge-
wesen. Dadurch erhalte ich das
Stichwort »Kingdom«. Darauf an-
gesprochen, beginnt der Mann zu
erzahlen. Das Reich sei damals
unter der Regentschaft von Val-
wyn gewesen. Dann fragter, obich
jemals von dem groBBen Medallion
gehdrt hatte. Ich vemeine, und so
erkiart er mir, was es damit auf sich
habe. Das Medallion sei ein magi-
scher Gegenstand, der aus der
Heimat mitgebracht worden sei,
als die Elden sich hier niederge-
lassen hatten. Man sage, dal3 nur
ein machtiger Meister das Medalli-
on benutzen konne. Dann macht
der Mann eine Pause. Die nutze
ich, um ihn auf Valwyn anzuspre-
chen. Mein Gegenuber erwahnt et-
was von einem »High King«, der
weise und gerecht gewesen sei,
aber uns jetzt verlassen habe. Dar-
aufhin wende ich mich an den Wirt.
Ich will wissen, was an Geruchten
im Umlaut ist. Er berichtet von ma-
gischen Schuhen, die angeblich in
Treela zu haben seien. Dann er-
wahnt er noch kurz die Plinderer
im Wald nérdlich von Eralan und

flistert etwas von einem dunkien
Nebel, der sich im Nordosten bilde.
Mir erscheint allerdings der Wahr-
heitsgehalt der letzten Information
etwas vage zu sein. Ich kaufe also
zunachst so viele Essenspakete,
wie ich mir leisten kann. Dabei
fragt der Wirt emeut, ob ich etwas
{iber die Plinderer im Wald gehort
hatte. Ich entgegne wahrheits-
gemaB, daB ich nichts von ihnen
wisse. Er belehrt mich, daB eine
Gruppe von Orcs den Wald unsi-
cher mache. Naja, vor denen habe
ich noch keine Angst. Zunachst su-
che ich aber noch einen Herm, der
Interesse daran hat, einen Helden
wie mich in seine Dienste zu neh-

men.

Im stdwestlichen Zimmer der
Wirtschaft finde ich den Prior. Er
klagt, daB vor zwei Wochen eine
Karawane mit den Foretelling Sto-
nes Rhyder verlassen habe. Diese
Karawane sei jedoch von den Orcs
im Dark Forest ausgeraubt, und
die Steine seien verloren worden
Der Prior fragt mich, ob ich bereit
sei, die Steine zurlickzugewinnen.
Das ist ja genau das, was ich su-
che! Nattrlich nehme ich an. Mit
dem Auftrag verlasse ich Eralan
durch das nordliche Stadttor und
gelange in den Dark Forest. Ich fol-
ge dem breiten Weg. Schon bald
greifen mich die ersten Unholde
an, aber ich Kampfmaschine ma-
che kurzen Proze3 mit ihnen. Ein




Bogenschiitze bricht schon beim
ersten Schlag zusammen, Orcs
bendtigen immerhin zwei bis drei
Treffer. Nach einigen Biegungen
gelange ich an die Hitte eines
Waldarbeiters. Dieser freut sich,
einmal Besuch zu bekommen,
denn wegen der vielen Orcs traut
sich kaum noch jemand in den
Wald. Ich versuche, mehr uber die
Orcs zu erfahren. Im Laufe der Un-
terhaltung bekomme ich heraus,
dafi die StraBe nicht mehr sicher
ist, seitdem die Orcs ihr Camp so
nahe daran aufgeschlagen haben.
Das Camp liegt am Ende eines ge-
wundenen Pfades durch den
Wald. Der Pfad beginnt nordlich

te befindet sich das Lager der
Orcs. Dort laufen auch mehrere
Orcs herum. Ich schleudere
zunachst den Dagger aufl einen
von ihnen, dann versetze ich ihm
mit der Hand den TodesstoB3 und
sammle schnell den Dagger ein,
um ihn sofort auf den nachsten
Banditen zu schleudem. Nach drei
oder vier siegreichen Zweikamp-
fen hinterlaBt der getdtete Orc ei-
ne Ume, die ich mir sofort schnap-
pe. Dann verlasse ich fluchtartig
den Platz, um mir die Urne auf dem
Pfad, wo sich nicht so viele Unhol-
de herumtreiben, etwas naher an-
zusehen. Ich entdecke, daf3 die Ur-
ne einige glihende Steine enthalt.

begebe ich mich_gleich
' in die Wirtschaft. Den Wirt
frage ich wieder uber die
umlaufenden  Geriichte
aus, und er berichtet von ei-
ner magischen Schriftrolle,
die die Kraft haben soll, mich
-/ durch das Konigreich zu trans-
portieren. AuBerdem erzahit er
von einem Mann aus Lankwell,
der prahite, er wisse etwas uber ei-
ne magische Axt. Nach dieser Un-
terhaitung bitte ich um ein Nacht-
lager. Wahrend des Schiafs rege-
neriert sich meine Energie, und der
Spielstand wird abgespeichert.
Man kann also nur in Kneipen spei-
chermn. Am nachsten Morgen ma-
che ich mich auf den Weg zurtick
nach Eralan. Im Wald genieBe ich
auch meinen verbliebenen blauen
Heiltrank. In der Taverne in Eralan
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den Weg nach Ganestor, wo der
Warden Heidric residiert. Hinter
der Briicke sudlich von Eralan tref-
fe ich auf eine Hatte, in der ein al-
ter Mann auf und ab geht. Er er-
zahit mir von einigen Gertichten.
Nordlich der Wiste soll hinter ei-
ner Briicke ein Zauberturm stehen.
AuBerdem soll ein groBer Sand-
sturm Gber die Wuste gestrichen
sein, Auf meinem Weg probiere ich
den roten Scroll an einem angriffs-
lustigen Skelett aus. Es fallt in sich
zusammen. Also vernichtet die ro-
te Schriftrolle alle Gegner, die sich
gerade auf dem Bildschirm befin-
den. Kurze Zeit spater erbeute ich
einen neuen blauen Trank und
wieder eine rote Schriftrolle. Nach
einer langen Wanderung erreiche
ich Hampton. Dort suche ich die
Kneipe auf. Nach einem Gesprach
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Im Turm des Zauberers wird so manches Geheimnis geliiftet

dieser StraBe liegl. Dann verab-
schiede ich mich. Bevor ich mich
tiefer in den Wald hineinwage,
durchsuche ich noch das Haus des
Waldarbeiters und finde einen
Dagger, den ich an mich nehme.
Dann verlasse ich die Hutte. Auf
meinem Weg hinterlassen mir die
Gegner neben einigen Geldsacken
auch einen blauen Trank und eine
rote Schriftrolle. Noérdlich des
Teichs entdecke ich tatsachlich ei-
nen schmalen Pfad. Ich folge ihm
immer tiefer ins Dickicht hinein.
Nach einer langen Wanderzeit und
mehreren Kampfen, die mit dem
Dagger aber schon weitaus besser
fur mich ausgehen, gelange ich auf
einen offenen Platz. In seiner Mit-

allerdings den Pfad wieder zurtick-
verfolge, um wieder auf die Stral3e
zu gelangen, probiere ich den
blauen Trank aus.

Er gibt mir etwas von meiner
Energie zurick. Eine kurze Zeit
spater nehme ich einem toten Orc
wieder einen blauen Trank ab und
schliirfe ihn sofort, so daB meine
Energiereserven wieder fast voll
sind. Ich beschlieBe, mich nach
Rhyder durchzuschlagen, da ich
Rhyder naher bin als Eralan. Kurz
vor Rhyder nehme ich noch einen
blauen Trank. Ich kann nie zwei
gleiche Gegenstande aufnehmen,
und so kommt es, daB ich nie einen
blauen Trank finde, wenn ich
schon einen mitfuhre. In Rhyder

kaufe ich mir dann so viel Proviant,
wie ich tragen kann, immerhin
neun Portionen. Dann suche ich
den Prior in seinem Zimmer auf
und Gbergebe ihm die Ume. Er lobt
mich und dankt mir mit einem rie-
sen Batzen Gold. Dann rat er mir,
den Konig aufzusuchen, der meine
Fahigkeiten sicher sehr schalzen
wurde.

Das zweite Abenteuer

Ich begebe mich also ins
Schiof3. Ich werde dem Konig vor-
gestelit und er bittet mich um einen
Gefallen, fur den er eine ordentli-
che Belohnung anbietet. Er sucht
namlich einen Helden, der ihm das
Tablet of Truth wiederbeschaffen
kann, das in die Hande des sudli-
chen Wardens, Heidrac, gefalien
sei. Dieser wolle damit das Reich
regieren, wenn er stark genug sei.
Dariel fragt mich, ob ich den Auf-
trag annehme. Nach meinem Ein-
verstandnis fordert er mich zu Still-
schweigen und Eile auf. Als ich
mich nach der Unterredung noch
etwas im oberen Stockwerk umse-
hen will, werde ich von einer Wa-
che rausgeschmissen. Ein wenig
verargert mache ich mich also auf

mit dem Wirt weil3 ich von einem
Gerticht tber einen Drachen, der
in der Nahe der nordlichen Berge
sein Unwesen treiben soll. An-
schlieBend bitte ich um ein Nacht-
lager und ruhe mich aus. Am fol-
genden Morgen laufe ich nach Ga-
nestor. Dort hore ich vom Duke im
nordwestlichen Haus ein weiteres
Gerucht. Er nimmt an, daB ostlich
von Rhyder ein Riese haust. In
dem Haus westlich der »Haupt-
stralBe« teilt mir ein Einwohner mit,
daf3 er von einem Geheimgang in
das SchioB wisse. Als ich ihn dann
auf diesen Gang anspreche, ver-
weist er mich an Barton. Barton
wohntin dem grof3en Haus im Siid-
westen von Ganestor. Er vertraut
mir an, dai3 Smitty, der Barkeeper,
einen Tunnel kennt, der unter das
Schlof3 fihrt. Also begebe ich mich
in die Taverne. Bevor ich aber
nach dem Tunnel frage, penne ich
eine Nacht durch und decke mich
mit neuer Nahrung ein. Am nach-
sten Morgen erkundige ich mich
dann beim Wirt nach dem Tunnel.
Er flistert mir zu, daB der Tunnel
in seinem Keller beginnt. Ich
brauchte nur den Hebel umzule-
gen. Besagten Hebel finde ich im
nordwestlichen Kammerchen an
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der Wand. Ich lege ihn um, und ei-
ne verborgene Treppe wird sicht-
bar. Ich steige hinab und durchlau-
fe einen engen Tunnel, bevor ich
an seinem Ende wieder Stufen hin-
aufsteige. Ich bin im Keller des
Schlosses gelandet. Aber auch im
Keller lauft eine Wache herum.
Dieser muB man ausweichen,
sonst verrottet man in einem Ker-
ker. Im Osten des Unterbaus be-
trete ich tiber eine Treppe das Erd-
geschoB des Schiosses. Auch dort
streift eine Wache umher. Am be-
sten lockt man sie in die Nahe der
Treppe nach unten. Der Feind
durchsucht dann das Kammer-
chen mit der Treppe. Wenn man
nun auf dem Gang gewartet hat,
kann man jetzt ungeschoren an

Dann begebe ich mich in die Gast-
statte, besorge mir neue
Lunchpakete und schiafe mal wie-
der.

Das dritte Abentever

Am nachsten Morgen mache ich
mich auf meinen Kreuzzug nach
Lankwell. Ich suche sogleich die
Kneipe auf, um meine durch einige
Kampfe dezimierte Energie wieder
aufzufrischen. Als ich erwache, be-
gebe ich mich an die Theke, um
mir neue Informationen zu besor-
gen. Der Wirt kann mir nicht wei-
terhelfen, aber ein junger Strolch
rempelt mich an und sagt, ich sei
hier richtig, wenn ich Streit suche.
Er heif3t Baebon. Der konnte doch
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der Wache, die ja im Zimmer ist,
vorbeihuschen. In einem Raumim
ErdgeschoB entdecke ich das Ta-
blet of Truth. Als ich es an mich
nehme, beginnt es zu vibrieren. Ei-
ne tiefe Stimme ertont: »Frage
nach einer Sache von hochster
Wichtigkeit, und sie soll dir beant-
wortet werden.« Ich verfige nur
uber zwei Stichworter, da die be-
reits abgehakten aus meinem Re-
pertoire gestrichen worden sind.
Es kommt mir unsinnig vor, das
Tablett tber Geruchte zu fragen.
Also erkundige ich mich nach dem
High King. Ein greller Blitz blendet
mich. Langsam erholen sich meine
Augen, und ich erkenne eine glim-
mende Inschrift auf dem Tablett.
Diese betrachte ich sofort naher.
Dort steht geschrieben, daf3 der
High King durch den Verrat eines
Adligen umgebracht wurde. Ich
solle seinen Morder in Lankwell su-
chen. Schnell verlasse ich das
SchloB Heidracs durch den Ge-
heimgang. Im Wirtshaus ange-
langt, lege ich mich erst einmal
wieder schlafen, um den Spiel-
stand abzuspeichern. Der Wirt
kann mir leider keine Auskunft
ber einen Morder geben, aberich
sollte eigentlich ja auch erst in
Lankwell Erkundigungen einzie-
hen. Zunachst ziehe ich allerdings
nach Eralan, um Dariel das Tablet
of Truth zu tberreichen. Er be-
dankt sich mit einem Haufen Gold.

etwas tber den Mérder des Konigs
wissen! Also frage ich ihn danach.
Baebon erinnert sich an den Black
Asp, den gefahriichsten Killer aller
Zeiten. Man sagt, daB seine Blicke
todlich seien. Leider kann mir Ba-
ebon nicht sagen, wo sich der
Black Asp zur Zeit aufhalt. Also
durchstreife ich das Dorf in der
Hoffnung, einen Informanten zu
treffen. Im westlichen Haus spricht
mich ein weiterer Tagedieb an. Er
behauptet, er sei zu fragen, wenn
ich jemanden suche. Also frage ich
ihn nach dem Black Asp. Er enwi-
dert, daB sich jener sudlich von
hier hinter der Steinbriicke nieder-
gelassen habe. Im nordwestlichen
Haus wirbt ein Mann fir eine ma-
gische Axt. Ich frage ihn nach dem
guten Stuck. Er will sie fir 95 Gold-
sticke verkaufen. Naturlich zahle
ich den Preis. Sie kommt wie ein
Bumerang immer zu mir zuruck,
wenn ich sie auf einen Feind ge-
schleudert habe. Bevor ich den
Black Asp aufsuche, lege ich mich
emeut zum Schlafen nieder. Der
Weg zum Black Asp und die stei-
neme Brucke sind leicht zu finden.
Das Haus des Morders steht gleich
hinter der Briicke. Der Killer stellt
sich mir vor. Er sei der Black Asp
und habe bereits von meinem
Kommen erfahren. Ich erinnere ihn
an den High King. Er erschaudert.
Vor Jahren sei er von Lord Dariel,
dem jetzigen Verwalter des Rei-

ches und Valwyns Stellvertreter,
angeheuert worden, einen grausa-
men Lord zu toten. Der Black Asp
fithrte den Mord mit einem Pfeil
aus: der Tod trat schnell ein. Als er
aber den Korper des Toten unter-
suchte, erkannte er das Gesicht
von Valwyn. Der Black Asp sagt, er
sei vollig verwirt gewesen. Der Ko-
nig hatte ein Kind bei sich, seinen
einzigen Sohn. Diesen hinterlief3
der Morder auf dem Vorplatz einer
Hatte eines Waldarbeiters. Das
Medallion nahm er nur mit, um Dar-
iel zu verraten. Seit langem schon
habe er seine dunkle Arbeit an den
Nagel gehangt. Da das Medallion
fur ihn keinen Nutzen hatte, ver-
kaufte er es an einen Kleriker.
Dann tibergibt mir der reuige Black
Asp eine Schriftrolle, sein Ge-
standnis. Diese soll ich zu Heidrac,
dem Warden von Ganestor und
ehemaligen Barbarenfiihrer, brin-
gen. Er sei der einzige, der das Ko-
nigreich noch vor Dariel schutzen
konne. Also mache ich mich auf
nach Ganestor. In der Wiiste Gber-
nachte ich im Last Hope Inn. Ich
beschlieBe, mir noch die magi-
schen Bools zu besorgen, bevor
ich nach Ganestor wandere. Diese
sind den Geriichten zufolge in Tre-
ela zu finden. Uber Hampton und
verworrene Waldpfade erreiche
ich Treela. Sofort lege ich mich zur
Ruhe. Am nachsten Morgen fragt
mich ein Mann an der Theke, ob
ich ein Paar Schuhe brauche.
Natirlich, deswegen binich ja hier.
Die Boots sollen mich befahigen,
schnell wie der Wind zu laufen. Sie
sollen 77 Goldstiicke kosten — bei
meinem prall gefiliten Geldsackel
eine Kleinigkeit. Ich kaufe die
Schuhe und benutze sie. Sofort
bemerke ich meine ungeheure
Schnelligkeit. Sie zahlt sich da-
durch aus, daB ich den lastigen
Skeletten oder den hartnackigen
Geistern einfach davonlaufen
kann. Man muB die Schuhe unbe-
dingt »usens«, sonst entfalten sie
ihre Wirkung nicht, und man lauft
genau so schnell wie vorher! Nach
einem Zwischenstop in Hampton
mit einem Besuch in der Herberge
erreiche ich Ganestor. Durch den
Geheimgang gelange ich vom Kel-
ler der Kneipe wieder ins SchioB
des Warden. Diesmal betrete ich
iiber die Treppe ganz im Nordwe-
sten des Erdgeschosses das
ObergeschoB. Dort lauft zum
Gliick keine Wache herum. Ich fin-
de Heidrac im Thronsaal und uber-
gebe ihm das Gestandnis des
Black Asp. Der Warden erwidert,
so etwas habe er schon lange ver-
mutet. Er misse etwas unterneh-
men, aber er farchte den Spion,
der in seinem SchioB sein Unwe-
sen treibt. Dariel scheint jeden
Schritt von Heidric zu uberwachen.
Der Warden vermutet, daB3 Lord
Dunbar der Spion ist, aber er hat
keinen Beweis. Ich soll nun mit of-
fenen Augen umherlaufen und den
Verrater ausmachen. Heidrac wer-
de auf das Ergebnis dieser Aktion

warten. Bis dahin werden einige
Wochen ins Land ziehen - mehr
daruber im zweiten Teil. (Ib)

64’er-Longplay

Habt auch Ihr ein Spiel, das lhr gut
genug beherrscht, um Ober den
Spielverlauf einen Artikel zu schrei-
ben? Dann tut es doch! Ihr maBt
aber fiir alle auftretenden Probleme
Lésungen anbieten. AuBerdem freu-
en wir uns Ober Szenen-Fotos (Dia)
oder abgespeicherte Bilder (mit ge-
eignetem Modul oder Spielstande).
Und damit sich niemand die Mihe
umsonst macht, hier eine Liste der
bereits verdffentlichten Longplays:
4/89:  Undium lI
5/89:  Last Ninja Il (Teil 1)
6/89: Ghosts'n Goblins
7/89: Katakis
8/89: Last Ninja Il (Teil 2)
9/89:  Wizball
10/89: Grand Monster Slam
11/89: Zak McKracken (Teil1)
12/89: Spherical
1/90:  Zak McKracken (Teil 2)
2/90:  Oil Imperium
. Ultima (Teil 1)
Uttima (Teil 2)
Ultima (Teil 3)
Elite
X-Out
Maniac Mansi
Turrican
R-Type
Dragon Wars (Teil 1)
Dragon Wars (Teil 2)
Pirates
Bard's Tale (Teil 1)
Bard's Tale (Teil 2)
Tumcan Il (Teil 1)
Turrican Il (Teil 2)
und Secret Silver Blades
Turrican Il (Teil 3)
und The Last Ninja
: Bard's Tale 2 (Teil 1)
: Bard's Tale 2 (Teil 2) und
Saint Dragon
. Armalyte (Teil 1)
Bard's Tale 2 (Teil 3)
Bard's Tale 2 (Teil 4) und
Ammalyte (Teil 2)
Last Ninja 3 (Teil 1)
Defender of the Crown
Buck Rogers
Pool of Radiance Teil 1
Pool of Radiance Teil 2
o]
- Dirty
:  Curse of the Azure Bonds
- Ultima 6 (Teil 1)
: Ultima 6 (Teil 2)
: King's Bounty
. Creatures 2
: Crime Time
: Soul Crystal
: Catalypse (Teil 1)
: Catalypse (Teil 2)
07/93: Elvira 2 (Teil 1)
:  Elvira 2 (Teil 2)
09/93: Times of Lore (Teil 1)

Top Spiele 2: Bard’s Tale 3

Top Spiele 3: Turrican und Death
Knights of Krynn

Top Spiele 4: Maniac Mansion und
Gateway to the Savage Frontier

Unsere Anschrift:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64'er

Stichwort: Longplay
Postfach 13 04
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Hallo Fomg !

Times of Lore Rollenspieler bekommen gleich zwei heile

Als Zugabe zum Longplay »Ti- Tips in dieser Ausgabe. Als erstes der Tip des

mes of Lore«, in dieser Ausgabe,  Monats zu »Die Priifung« und zum zweiten
gibt's noch zwei Karten. Mitinen 1 1 ) oinjge Karten zum aktuellen Longplay.

darfte es keine Orientierungs-
schwierigkeiten geben.

Zum AbschluB noch die Lo- Ss S7 Sg
sungswege fiir beide Dungeons:

Dungeon 1 (unter der Ruine):

Schalter-Reihenfolge:

142354 145,12 6,7, 8,:7,9,

10, 11,9, 12

Holy water auf dem Lynch

T3 —raus

Dungeon 2 (im Vulkan): s

Schalter-Reihenfolge: 5

1,3,4,T1,5,6,6().7, 72,8,

T3,5,6,6,7,11

Chime nehmen

T3 —raus

Die Legende zu den Karten ist
in der Zeichnung fir Dungeon 1
vermerkt. Far die kleinen X wer- s s Se
den nur die entsprechenden Zah- 1510
len eingesetzt.

Volker Siebert, Bad Eilsen

THE S8 Se s,
CHIME
S;
T3 S5
Zz S? S'I
7
Ty Ss

S

T

Z

Tz

First Samurai

Die Levelcodes fiir dieses Ga-
me heiBen:
PMLZXQ, MJRTIZ  und

NSVGZB
Siegfried Diepold, Pforzheim

Last Ninja 2

Die Lésung zum Problem von
Andres Hibner bei Last Ninja 2
hat Fabian Mdller parat:

Bei Betreten des Raums an der
gegeniiberliegenden Seite den
Wandteppich mit dem Schwert
0.4. bearbeiten. Er wird sofort
hochgezogen und offenbart den
Safe mit dem Kombinations-
schloB. Dort muB die Nummer
aus dem Polizei-Revier eingege-
ben werden. Nun nur nochden In-
halt aus dem offenen Safe ent-
nehmen. Jetzt erscheint der Geist
des Shogun, den man erst toten
darf, wenn alle Kerzen brennen.
AuBerdem muB er in der Mitte des
Sterns sterben. Nach dem Tod
des Shogun-Geistes werden die
Gegenstande wieder in den Safe
zuriickgelegt.

e i

Der letzte Ninja am Anfang seines langen Weges im zweiten Teil
des Action-Adventures von System 3

Hagar der Schreckliche The Power
Mit Level-Codes bis zur Insel Nr. 8 Die Level-Codes 41 bis 49 zu
wird die Segelei des Comic-Wikin- »The Power«
gers ein wenig einfacher. 41  SLOWLY
Level1 1992 42 BIZNEZ
Level2 0042 43 124816
Level3 7913 44 TARGET
Level 4 1984 45 AMZING
Level 5 4830 46 VODOOCH
Level6 3346 47 797531
| Level 7 1974 48 WOODYS
Mit den Level-Codes wird’s fiir Hagar leichter, von Insel zu Insel zu Level8 2001 49 YZX3W5
reisen Arne Hansen, Nusse Jean Winter, Berlin

i iR
Ansnaha 9/Seotember 1993



Tip des Monats: Die Priifung

Brandhei8 flatterte der erste Tip zum Rollenspiel »Die Priifung« von Kingsoft in
die Redaktion. Neben den Karten vermerkte Wolfgang Gallo aus Gondelsheim
auch noch einige wichtige Tips zum Losen der einzelnen Aufgaben. Dafir die 100 |
Mark in bar fir den Tip des Monats in der Spiele-Ecke. !
Legende: 1.Priifung — Erlenstelnhdhle

Wand

Tdr

Treppe

Ausgang |
Silberner Schiiissel (ideal als Waffe und &ffnet Silbernes Tor) |
Stock, Umhang, Wurfmesser, Fackel, +20 Erfahrung

Rinnsal aus Wasser (Erfrischung)

zwei Edelsteine (Magie-Auffrischung)

KompaB

Feuerstock (damit besiegt man Tesnak)

Beratungshalle

50 Goldstlicke

Inschrift

Edelstein, Umhang, Dolch, Stock, Messer, Wurfpfeil

Silbernes Tor (ohne silberen Schilssel wird man zurlickgeworfen)
Mund |
Tesnak |
Xerador, +500 Erfahrung

w

AT+ —IOTMMOODEQ X

Teleporter 2.UntergeschoB

Alle Buchstaben sind Teleporter mit den Transportwegen:
Anach B

CnachD |
E nach F |
G nach H !
K nach L |
M nach N

2. Pritfung - Das Labyrinth des Rétselmeisters

Ratsel 1: Losungswort heiBt Tanne

Ratsel 2: Losungswort heiBt Schatten

Ratsel 3: Es missen die versteckten Hinweise gesucht und verglichen werden.
- Herrsche ber dein Handeln und Geist

- Nichts kann den Zauberer von seiner Macht trennen

- Die wahre GrdBe kommt von innen

- Die Macht der Zauberer ist die Magie

- Der weise Zauberer kontrolliert sich selbst

Hast du den Grundstein der Magie entdeckt? Dann nenne ihn mir!

1.Untergeschof}

3.Untergeschof :

In den Dungeons von »Die Priifung« lauern viele Gefahren und
sind massenhaft Schatze versteckt

Labyrinth der
Ratselmeister



