W Supertip: Floppyjustage

Mehr Power fur

die 1541

M Test: Floppyspeeder
M Bauanleitung: Schreib-LED

Thema des Monats

Kunstliche &
Intelligenz =

W »Denken« Computer’

Purullel

Drucker
Top 24-Nadler
im \Ierglt-',? f

Spiele- Compllatmns /, /

Geld gespart
he|m Splele au

/f/»

/

*//Y/ L o t/a;,u, '

-

/8

1)y




Aus der Redaktion

SHIE -

A 3010
Amioad

ynalind

| RGHIMEDES

contrd
1200

ne

Tips. Tricks

& 6

ek .
adiagen,

Warum Archimedes

Artikel Top-Ten

| 64er 33

Richtig rein-
gehauen hat in
diesem Monat
das Thema

. T Y Software-
b S sey 1 =
im 64°et ? el Hascher. Noch
Mode :,»-‘-.,.._._._2;“ immer erhalten
Wenn Sie diese Ausgabe durchblét- USRS wir viele
tern, wird lhnen ein Fremdkdrper auffal- i gn:feﬂvon
: bt 5 Fe o etroffenen.
len: da hat sich ein Englander s ) B lls

ins 64'er eingenistet. Ein fonf
Seiten umfassender Archime-
desTeil drangelt sich in die
bisher »fremdcomputerfreie

\ Zone«. Was soll das wer-

==\ den? Kuckucksei? Oder geht

uns etwa die Puste aus?

=7 Nein, naturlich nicht!

_ | Aber viele alte C-64-Hasen
L kdnnen sich noch gut an
die erste Zeit des C64
erinnern, als es noch keine
% Zeitschrift for »ihren Com-
V% puter« gab. Jeder lechzte

nach Informationen und war
froh, ab und zu in der Computer Person-
lich etwas zu erfahren. Kuchenkrimel
vom Tisch der Satten - ein unbefrie-
digender Zustand. Mit dem Archimedes
ist es nun &hnlich: Immer mehr (nicht nur
C-64-User) kaufen sich »fir besondere
Anlasse« einen Archi und es gibt keine
deutschsprachige Zeitschrift for ihn.
Deshalb wollen wir allen Archimedes-
Besitzern regelmaBig zumindest einige
wenige, dafor aber knallharte Infos
geben - Nachbarschaftshilfe
sozusagen.

Aber keine Angst, wir haben nicht vor,
diesen Teil zu vergroBern. Dafir gibt es
ja auch unser Archimedes-Sonderheft,
das aber vorerst
nur alle drei bis
vier Monate er-
scheint. Wir bit-
ten also um etwas
Verstandnis for
die gewdhrte
»Gastfreund-
schaft«.
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aus den Lesereinsendungen der Mitmachkarte ge

Entfernungs-
wettbewerb

Endlich ist sie da: Post aus Australien!
Es war jedoch kein Leser, sondern eine
Software-Gruppe in
Charlestown, die uns ge-
schrieben hat. Deshalb:
Der Wettbewerb geht
weiter! Jetzt heibt es
die Erbtante in Timbuktu
zu aktivieren — wir
warten darauf!

Spruch
des Monats

Erkenntnisse der Computerspiele:
1. Das Computerspiel, das Du Dir kaufst,
ist seinen Preis nicht wert.
2. Kein Computerspiel ist so gut wie das
Bild auf der Verpackung.

3. Eine gute Kritik in einer Fachzeitschrift
besagt nur, dab das Spiel dem
Redakteur gefallen hat. Du wirst immer
einen anderen Geschmack haben als er.
4. Das merkst Du aber erst nach dem
Kauf.

5. Dein groBter Rivale wird immer ein
besseres Spiel haben als Du.

(ous: Murphys Computergesetze Moarkt & Technik Verdog AG)

Hitparade wird
jeden Monat
bildet.

R
% ~

Rge R



Seite 14

Seite 10

Seite 24

Seite 82

82

Spiele im Mega-Pack

Was bieten Spielesammlungen
dem Spieler? Wir haben brand-
neue Compilationen getestet
und zeigen welche Highlights
oder auch Flop-Gurken in den
Compilations stecken.
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Fiir jeden
den richtigen Speeder

Geschwindigkeit ist keine Hexe-
rei, wenn man den richtigen
Speeder besitzt. Lange Warte-
zeiten sind damit passe. In Win-
deseile werden die Daten zum
C64 geschaufelt. In unserem
Vergleichstest finden auch Sie
den idealen Speeder fiir lhre
Zwecke.

INHA

Internes

Neue Produkte

Raubkopien & Co. Folge 2

Auswertung unserer Leserumfrage

O ||| W

Die Last der neuen Postleitzahlen

Kiinstliche Intelligenz 10

SOFTWARE

Lohnsteuersoftware im Test

B 1

B4 5

So geht’s: Textverarbeitung

mit Ghostwriter

Speeder fiir alle 14
Software-Speeder =17
Reine Einstellungssache 20
Schreib-LED-Einbau 21
Duell mit 24 Nadeln: Seikosha Gaver
SL-95 contra Star LC24-20 1l == 24
Midi-Paket von Datel B4 26

Videoprojektor: Breitwand-C-64 =5 28
E= 29

Premiere: Geos-Turbo-Maus

PROGRAMME

Programm des Monats:
FLI-Painter - Farbkiinstler . [l 32

Textverarbeitungssysteme:
DL-Writer = @38
Neue 2-K-Programme —

1. Platz: Quatrix O -
5-KByte-Wettbewerb

Chemical = g\ a2
Neuer 20-Zeiler zum Abtippen

Diagrammcreator = |4
Hypra Basic: der Baukasten = 46

Dieses Symbol zeigt an, weiche
Programme auf Diskette erhdltlich sind

...... L~ LAl 4009
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Duell mit 24 Nadeln

Der neue Seikosha SL-95 tritt
gegen den Star LC24-20 Il an.
Beide kosten unter 1000 Mark,
besitzen interessante Sonder-
funktionen und sollen exzellent
drucken. Unser Test zeigt, was
die beiden wirklich kdénnen.

32

FLI-Painter

Der Nachfolger von Amica-Paint
ist da! Das Listing des Monats
ist ein Malprogramm mit den
Finessen von Amica-Paint, das
aber im Multicolor-FLI-Modus
arbeitet. Picassos sind gefragt!

q:Rae R



Uhren mit Sonderfunktion

Der japanische Uhrenhersteller
Casio hat eine Reihe interessanter
Uhren mit Sonderfunktion ent-
wickelt, die meistens preiswerter
sind, als Uhr und Einzelgerat fir
die Sonderfunktion.

Uhr mit Hohenmesser

Mit dem neuen HOhenmesser
AW-330AT ist nicht nur die Mes-
sung des Luftdrucks bis Hbhen
von 4000 Metern maoglich, sondern
ebenso die Hohendifferenz von
zwei Orten/Punkten bestimmbar.
Gespeichert werden konnen ins-
gesamt drei Hohendifferenzdaten
und zwar 1. die Hohendiffernz ab
Start-Position, 2. die maximale
Aufstiegs- und Abstiegs-Hohen-
differenz sowie 3. die Aufstiegs-
und Abstiegs-Gesamthdhe. Die
AW-330AT kostet 179 Mark.

Es gibt auch eine Uhr mit
eingebautem Héhenmesser

Taucheruhr SNK-100

Fir den semiprofessionellen
Tauchsport konzipiert wurde der
neue Tiefenmesser SNK-100. Be-
zogen auf die spezifische Dichte
von Meerwasser kdnnen ab 1 m
Wassertiefe in  0,1-m-Schritten
Tauchtiefen bis 50 m gemessen
werden. Um moglichst exakte Er-
gebnisse zu erzielen, erfolgen die
Messungen kontinuierlich alle drei
Sekunden. Zur besseren Ables-
barkeit der Werte (auch unter Was-
ser) ist die SNK-100 mit einem be-
leuchteten Display ausgestattet.

Tiefenmesser und Pulsmesser
sind in den neuen Uhren von
Casio eingebaut

Die automatische Speicherung
der maximalen Tauchtiefe, der
durchschnittlichen Tauchtiefe (in
Relation zur Zeit) und der Tauch-
zeit runden die vielfdltigen Featu-
res dieses neuen Tiefenmessers
ab. Die SNK-100 kostet 199 Mark.

~ (Ao

Pulsmesser-Uhr

Fir Sport- und FitneB-BewuBte
gibt es eine neue Armbanduhr, die
nicht nur die augenblickliche Puls-
frequenz miBt, sondern den Benut-
zer auch GOber die ideale Pulszahl
far Sportibungen informiert. Not-
wendig ist hierfar lediglich, einen
Einstellknopf zu driicken und das
Alter des Tragers einzugeben. Je
nachdem, ob die gemessene Puls-
zahl héher oder niedriger als die
ideale liegt, kann der Ubende sei-
ne Aktivitat drosseln oder steigern.
Die FitneB-Uhr JP-200W wird zum
Preis von 139 Mark verkauft.

Casio Pressestelle, Kleine Bahnstr. 8, 2000
Hamburg 54

Disketten fir »Reiche«

Endlich gibt es die richtigen Dis-
ketten fur den reichen Computer-
User: Aus reinem Gold und auf
Wunsch sogar mit eingelassenem
Brillant. Die Disketten gibt es als
31/>- und 5's-Zoll-Disketten (Preise
ab 7900 Mark/Stick). Die Disket-
ten sind voll funktionsfahig (aller-
dings etwas schwer). Wer nicht so
viel ausgeben mochte, kann sich
auch eine Anstecknadel, einen
Schlisselanhdnger oder einen
Anhanger mit und ohne Brillant
kaufen (Preise 280 Mark bis 4300
Mark). Dies ist kein verspéteter

Disketten aus Gold:
Datenspeicher fir den Krosus

Aprilscherz, die Dinger gibt es
wirklich!

IC Irrgang & Crohn GmbH, Finkenstr. 3, 8490
Cham

Die Swift 2-Serie, die seit 1992
auf dem Markt ist, besitzt jetzt au-
Bergewdhnlich viele Zeichensatze,
unter anderem auch die flr den
Ostmarkt wichtigen kyrillischen
Zeichen. Im einzelnen sind das:
Zeichensatz 850 mehrsprachig,
437 jugoslawische ASCII-Version,
852 albanische, deutsche, ungari-
sche, polnische, ruménische, latei-
nische, jugoslawische und slowe-
nische Zeichen, 855 fiir bulgari-
sche, kyrillisch-jugoslawische und
serbische Zeichen und Codepage
866 fiir die GUS und Tschechien.

Ganz neu ist der Citizen 9-Nad-
ler Swift 90. Er ist der Nachfolger
des Swift 9, der lange Zeit recht
erfolgreich war. Der Swift 90 hat

Kyrillische Zeichen sind fiir die Swift 2-Serie von Citizen kein

Problem

eine Farboption (139 Mark), Papier-
park- und AbriB-Funktion. Der
Traktor IaBt sich wahlweise im
Schub- oder Zugmodus betreiben
und das Papier kann nicht nur von
hinten oder oben, sondern auch
von unten zugefiihrt werden. Der
Swift 90 soll bis zu 180 cpi schnell
sein und verfugt Uber das neu ge-
staltete flnfsprachige Bedienfeld

Never Epson-Tintenstrahler

Mit dem neuen Tintenstrahl-
drucker Sylus 800 will Epson wie-
der den Boden zurlckgewinnen,
den man an Hewlett Packard (mit
dem HP Deskjet) verloren hat. Da-
zu wurde der Stylus 800 vollig neu
entwickelt. Epson definiert ihn als
preiswerten (ca. 800 Mark), lei-
stungsfahigen Drucker fir den
Einsatz in Blro und Privatbereich.
Zu den Leistungsmerkmalen ge-
hért der niedrige Gerduschpegel,
hochauflosende Grafikqualitat von
360 x 360 Punkten, LQ-Schrift mit

Tintenstrahltechnologie nach
Druckvolumen und Anwendung |

Grwn EPSON

So ordnet Epson den neuen
Stylus 800 ins Umfeld der Tin-
tenstrahldrucker ein

180 cpi und sieben integrierte
Schriften, von denen vier sogar in
Schritten von 3 bis 12 mm skaliert
werden konnen. Beim Stylus 800
wird ein neu entwickeltes Druck-
verfahren verwendet, daB mit der
Piezo-Technik arbeitet. Der Vorteil
soll ein absolut sauberes Schrift-

»Command Vue IV«, SerienmaBig
sind sechs Schoénschriften und
zwei Schnellschriften eingebaut.
Der Pufferspeicher ist 8 KByte
groB. AuBerdem sind eine Epson
FX-850 und eine IBM-Proprinter-
Emulation verfligbar.

Henschel & Stinnes, Mauerkircherstr. 8, 8000
Minchen 80

Der neue Epson Stylus 800:
kompakter Schonschreiber

bild sein, bei dem keine Satelliten-
trépfchen mehr entstehen. Epson
vergleicht die Schriftqualitét sogar
mit der eines Laserdruckers. Der
Stylus 800 hat einen Listenpreis
von rund 1200 Mark, wird aber be-
reits rund 300 Mark billiger ange-
boten (einen ausfihrlichen Ver-
gleichstest mit dem neuen Sei-
kosha SpeedJet 300 finden Sie in
der Ausgabe 6/93).

Epson Deutschland GmbH, Zilpicher Str. 6;
4000 Disseldor! 11

RAM vom Geos User Club

Wer an den Kauf einer neuen
Speichererweiterung denkt, sei es
als Aufristung oder Ersatz einer
defekten, kann beim Geos User-
Club Geld sparen. Gegen Einsen-
dung der alten Erweiterung nebst
dazugehdrenden Disketten erhalt
man auf den Preis einer 1764 (256
KByte) 50 DM PreisnachlaB. Da die
Nachfrage groB zu sein scheint,
bietet der GUC jedem Interessen-
ten nur eine Erweiterung zu diesen
Konditionen an.
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Aktuell

Des weiteren gibt es nun auch
eine Geos-Mailbox. Die Geobox in
Herten ist unter Tel. 02366/88480
zu erreichen und arbeitet mit die-
sen Parametern: 8 Bit, No Parity, 1
Stoppbit, 300 bis 14400 Baud. Sie
ist mittwochs von 19 bis 24 Uhr und
samstags/sonntags sowie an Feier-
tagen von 12 bis 24 Uhr online.
Jirgen Heinisch, Xantener StraBe 40, 4270
Dorsten

Nicht stillstenende Telefone, Tau-
sende von schriftlichen Anfragen
und immer wieder unglaubiges
Staunen sind die Folge unseres
Aprilscherzes in der Ausgabe 4/93.
Sind Sie darauf gekommen? Rich-
tig, der Steckkarten-PC auf der Sei-
te 7 war ein Gag. Unser Hardware-
Redakteur H.~J. Humbert hatte sich
ganz schon viel Miihe mit der Anfer-
tigung der Karte gemacht. Schauen
Sie sich doch das Foto nochmal ge-
nauer an; daist doch tatsachlich ein
echter SID, ein VIC, ein Kernel und
viele andere C64-Bausteine auf der
PC-Platine vereinigt. Ubrigens: um-
drehen darf man die Platine nicht,
denn dann fallen alle Bauteile raus,
denn natirlich hat Hans-Jurgen
nichts verldtet. Wer es bis dahin
noch nicht gemerkt hatte, hatte spa-
testens bei der Bezugsadresse et-
was merken missen: Munichome
— Minchhausen. Auch der Rest
der Adresse ist absoluter Blodsinn.
Wir hoffen, Sie haben sich trotzdem
(mbglicherweise auch erst jetzt)
{ber den Gag gefreut. Und nach-
stes Jahr gibt es den nachsten,
doch damit rechnet sicher wieder
niemand - oder? (aw)

Acorn-Aktien steigen

In Zeiten, da die meisten Com-
puterhersteller ums Uberleben
kampfen, zeigt Acorn, da8 innova-
tive Wege noch immer zu groBem
Erfolg fiihren kénnen. Der Kurs der
Acorn-Aktie ist seit Januar 1992
von knapp 10 Pfund auf Gber 127
Pfund (Mitte Februar) geklettert.
Das sind fast 1200 Prozent Steige-
rung! Nach den Erfolgen in Eng-
land will sich Acorn jetzt verstarkt
dem internationalen Markt zuwen-
den. Ein Signal dafir ist auch die
verstarkte Prasenz auf der diesjah-
rigen CeBIT (Halle 9, EG, Stand
D30). Zu den aktuellen Schwer-
punkten gehéren DTP und Multi-
media.

Die Firma IDS hat fur Video- und
Fernsehfreaks etwas Besonde-
res im Programm: der P..P-View
erlaubt  Picture-In-Picture-Bilder.
Wihrend Sie also eine Videoquel-
le betrachten (z.B. Laserdisc-Pla-
yer), 148t sich eine zweite FBAS-
oder HF-Quelle an variabler Posi-
tion einblenden. Zwei weitere Vi-
deoquellen sind anschlieB- und
und mit dem jeweiligen Hauptbild
kombinierbar. Alle Ein- bzw. Aus-
gange haben Cinch-Buchsen - mit
Ausnahme des HF-Eingangs. Mit
der beiliegenden Fernbedienung
lassen sich dann bequem vom
Sessel aus PIP-Bilder tauschen,
Kanale wechseln und diverse Vi-
deoquellen direkt anwahlen. Der
Preis steht noch nicht fest.

Intelligent Data Systems, Schatthauserstr. &,
6922 Meckenheim,

Neuver Monitorstander

»Basis« ist der Name fir einen
neuen Monitorstinder. Der Basis
ist aus 5 mm starkem, glasklarem
Acryl gefertigt und kann Monitore
bis zu sechs Kilo tragen. Dabei

Sehr elegant wirkt der neue
Monitorstander »Basis«

strahlt er eine gewisse Leichtigkeit
und Eleganz aus und schafft Platz
fur die Ablage unter dem Bild-
schirm. Der Monitor steht in der
richtigen, ergonomischen Sichtho-
he und die Tastatur ist bei Nichtbe-
nutzung in den Schlitzen sicher
und platzsparend untergebracht.
Eine schéne den Schreibtisch be-
freiende Losung. Preis: 135 Mark.
Dazu, Hans-Henry-Jahnn-Weg 41-45, 2000
Hamburg 76

Picture in Picture Disketten-Archiv

Platzsparend und ubersichtlich
prasentiert sich das neue Media-
Schubladen-System von Fellowes.
Die praktischen Schubladen-Mo-
dule kénnen horizontal und vertikal
miteinander verbunden werden
und bieten Platz fiir die verschie-
denen Datentrager aber auch far
CD's und VHS-Kassetten. Der Vor-
teil: Das System kann beliebig er-
weitert werden und die Optik bleibt
dabei erhalten. Vorbei sind die Zei-

Neu und stapelbar sind die neuen
Diskettenboxen von Fellowes

ten, der unterschiedlichen Disket-
ten- Boxen und des Umstapelns.
Zur Verfugung stehen dafir 3'>-
und 5'%-Zoll--Multi-Media-Schub-
laden-Modules, die jeweils mitein-
ander kombinierbar sind. Eine zu-
satzliche Farbcodierung der Eti-
kettenfenster (mit jedem Produkt
werden drei Farben geliefert) er-
leichtert die Orientierung. Die ein-
zelnen Schubladen sind abschlieB-
bar, leicht aus dem Modul zu ent-
nehmen und kénnen mit an den
Arbeitsplatz genommen werden.
Fellowes, Molkereistr. 27, 3008 Gabsen 2

Neue Diskettenbox

Ordnung in die Ablage von Dis-
ketten bringt die neue 3M Archi-
vario-Box. Der Innenraum der Box
1aBt sich variabel gestalten und
bietet Platz fir 3'-, und 5':-Zoll-
Disketten. So kann man z.B. 30
Stiick 3'k-Zoll-Disketten und 50
Stiick 5'%-Zoll-Disketten gleichzei-
tig in der stabilen, abschlieBbaren
Box unterbringen. In Verbindung
mit farbig kodierten Disketten 1aBt

Ordnung in der Ablage schafft
die Archivario-Box von 3M

sich ein Ubersichtliches System
einrichten. Zur Grundausstattung
zahlen 30 farbig sortierte, forma-
tierte (PC) Disketten. Zum Liefe-
rumfang gehort eine Informations-
broschiire mit Tips fur die Organi-
sation des Arbeitsplatzes.

3M Deutschland GmbH, Carl-Schurz-Str. 1,
4040 Neuss

Microsoft erfolgreich

Die Microsoft Corporation, Red-
mond/USA, weltweit flhrender
Software-Hersteller, hatim zweiten
Quartal des laufenden Geschafts-
jahres (bis 30. Juni 1993) kraftig zu-
gelegt. Zum 31. Dezember 1992
notierte das Unternehmen einen
Umsatz von 938 Millionen US-$
und lag damit um 38 Prozent Gber
dem Vorjahreszeitraum. Parallel
hierzu konnte Microsoft im Ver-
gleich zum zweiten Quartal des
Vorjahres den Nettogewinn von
175 Millionen US-$ auf 236 Millio-
nen US-$ steigern (+ 35 Prozent).
Damit erhdhte sich der Nettoge-
winn in den ersten sechs Monaten
des Geschéftsjahres um 39 Pro-
zent von 319 Mill. US-$ (1992) auf
445 Millionen US-S. Der Gewinn
pro Microsoft-Aktie stieg von 0,60
US-$ auf 0,78 US-S. Die positiven
Ergebnisse des 2. Quartals sind
vor allem auf den weiterhin anhal-
tenden Markterfolg des Betriebs-
systems Microsoft Windows 3.1 far
PC zuriickzufihren. Rekordum-
sétze brachten auch Applikationen
fir Windows und den Apple Macin-
tosh. Dariber hinaus wurden in
diesem Zeitraum neue Produkte
und Produktversionen eingeflhrt.
Microsoft Pressestelle, Ohmstr. 4, 8044 Unter-
schleiBheim

Neuves Amstrad-Komfort-
Telefon mit FAX

Komforttelefon mit eingebautem
FAX: Amstrad FX7000

Unter der Modellbezeichnung
FX7000 erweitert Amstrad seine
Angebotspalette in den Bereich
der Telekommunikation. Das FX-
7000 ist ein komfortables, postzu-
gelassenes Speichertelefon mitin-
tegriertem FAX-Gerat. Mit der sehr
kompakten Telefon-FAX-Kombina-
tion reagierte Amstrad eigenen An-
gaben zufolge auf die rasante
Marktentwicklung, die dadurch ge-
prégt ist, daB Telefax auch im Pri-
vatbereich immer stérker als Kom-
munikationsmittel genutzt wird.
Der Preis: 799 Mark
Amstrad, Robert-Koch-Str. 9, 6108 Weiterstadt

Herstellerangaben

Die Daten von Produktmeldungen und
Veranstaltungshinweisen, die Sie in un-
serer Aktuell-Rubrik lesan, stammen Zum
GroBteil von den Herstellern, Vertreibern
oder Veranstaltern.

qHRAp 7
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von Peter Klein

it dieser Uberwaltigenden
Mﬂeaktion haben wir zuge-

gebenermaBen nicht ge-
rechnet: anscheinend wird die Ab-
mahnerei in so mancher Anwalts-
kanzlei oder diisterem Biro ganz
besonders groBgeschrieben. Fast
alle Leser, die von diesem Thema
betroffen waren, hatten schon ein-
mal Kontakt mit der mittlerweile
allgemein bekannten Tanja N./
Jasmin F. usw.

Never Trick?

Auf einen vermutlich neuen
Trick eines Abmahners ist Chri-
stian Schmidt aus Euerdorf gesto-
Ben:

Ein gewisser Hinrich schickte
ihm unaufgefordert aus der Ge-
gend um Hannover eine Diskette
mit Raubkopien zu. In einem bei-
liegenden Brief zdhlte er zudem

von Georg Klinge

nend, wenn die Auswertung

der jahrlichen Umfrage pra-
sentiert wird. Doch auch unsere
Leser wollen wissen, was los ist.
Hier in Kirze einige interessante
Ergebnisse:
B Fast die Halfte aller Einsender
(493 Prozent) besitzt den C64
uber 3 Jahre.
M 38 Prozent zdhlen sich zu den
Anfangern mit oder ohne leichte
Vorkenntnisse, ca. 60 Prozent sind
Fortgeschrittene, aber nur 2 Pro-
zent halten sich far wirkliche Pro-
fis.
H Fast jeder (Uber 95 Prozent) hat
eine Floppy und einen Joystick, je-
der zweite (55 Prozent) eine Data-
sette (!) und 77 Prozent einen
Drucker. Beim Kaufwunsch stehen
Drucker und Farbmonitor ganz
oben, auf den dritten Platz kommt
jedoch bereits Flash 8! Hoffentlich
wird RoBméller bald fertig mit der
Entwicklung.

Und das sind die sechs meist-

gewunschten Themen im Heft:

Ft'.lr uns ist es natdrlich span-

O Tips & Tricks 67 Prozent
T News 63 Prozent
[0 Programmieren 53 Prozent
[J Problemlosungen 52 Prozent

[J private Anwendung 52 Prozent
(] Geos 47 Prozent

Andere Computer sind dagegen
verpdnt. Auch C128, DFU, Spiele-
test und Comics stehen auf der an-
deren Seite der Hitliste.

Q (H:Rga

' Der Woltm Schofspelz

Die Reaktion auf unseren Artikel »Der Wolf im
Schafspelz« hat eine Lawine losgetreten: Viele
empodrte Leser meldeten sich bei uns, die ebenfalls
von den Abmahnern angeschrieben wurden.

diverse Spiele auf, die er suche.
Unser Leser roch gliicklicherweise
den Braten und formatierte die Dis-
kette, bevor eventuell der findige
Abmahner auf die Idee kommen
konnte, eine Hausdurchsuchung
zu beantragen und dabei »zufallig«
eine Diskette mit Raubkopien zu
entdecken. Auffallend war, daB das
Packchen mit drei unterschiedli-
chen Handschriften beschriftet
wurde (?), und die Spiele nur von
zwei Anbietern kamen: Thalamus
und United Software. Ein Anruf
beim Einwohnermeldeamt brachte
dann Klarheit. Herr Hinrich exi-
stiert nicht (wie schon Jasmin F.,
Tanja N. usw). Wenn es sich in die-
sem Fall tatsachlich um einen Ab-
mahner handelt, liegt mit Sicher-
heit ein Rechtsbruch vor: Da der
Anbieter seine Kopierabsicht wahr
gemacht hat, wurde eine Rechts-

verletzung begangen; das wieder-
um reicht normalerweise fir eine
Verurteilung vor den Zivilgerich-
ten. Einziges Problem ist dabei
nur, Gber die fingierten Adressen
an den eigentlichen Drahtzieher
zu kommen, denn ohne wirkliche
Person, kann auch niemand verur-
teilt werden. Wir bleiben fir Sie in
den genannten und auch eventuell
neuen Fallen weiter am Ball. Soll-
ten auch Sie Erfahrungen mit Ab-
mahnern gesammelt haben oder
sogar auf einen neuen Trick gesto-
Ben sein, schreiben Sie uns:

Markt & Technik Verlag AG
64’er Redaktion
Stichwort: Abmahner
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen

Leserumfrage im 64’er 10/92

Was Sie wollen!

Jedes Jahr fragen wir unsere Leser nach ihrer Mei-
nung. Die Ergebnisse zeigen uns dann jedesmal, ob
wir richtig liegen oder was wir andern sollten. Viele
Leser haben mitgemacht. Einer von ihnen ist jetzt
Besitzer eines modernen Epson LQ 100.

Dieser moderne Epson LQ 100 hat einen neuen Besitzer

B Tips & Tricks ist die mit Abstand
am meisten und intensivsten gele-
sene Rubrik (93 Prozent), gefolgt
von Software-Test (70 Prozent),

Aktuelles (69 Prozent), Software-
Hilfen (64 Prozent) und Hardware-
Test (62 Prozent).

H Seiten gelesen wird dagegen

Profi-Abmahner?

Leider fiihren die beschriebe-
nen Praktiken meines Erachtens
u.a. auch dazu, daB man sich zu-
kinftig Anzeigen genauer uberle-
gen muB. Und wer ist sich auBer
bei Abschaffung aller Software im-
mer hundertprozentig sicher, keine
Raubsofts zu besitzen? Ich habe
die Vermutung, daB einiges von
dem, was PD-Versender anbieten,
wohl auch nicht rechtefrei sein
dirfte. Rainer Weicht, Oranienburg

Protest

Im September 1992 erhielt ich
ebenfalls einen Brief der besagten
Stephanie M., worauf ich - trotz
Protestes meiner Familie, die der
Meinung war, wenigstens ein Bild
zu schicken und ein paar hofliche
Zeilen zu schreiben - nicht reagier-
te. Ich bin natUrlich dafir, daB jeder
Urheber eines Programms nicht
um die Frichte seiner Arbeit ge-
prellt wird und solchen Leuten, die
daraus ein Geschaft machen Pro-
gramme zu kopieren, das Hand-
werk zu legen. Ich bin aber auch
der Meinung, daB solchen Leuten
oder Softwarevertrieben, die ver-
suchen mit miesen Tricks ihre Kas-
sen zu fillen, auf die Finger ge-
klopft wird. J. Rickert, Halberstadt

der Spieleteil. Ca. 20 Prozent lesen
ihn selten oder nie (aber ca. 35
Prozent intensiv).

B Fast die Halfte aller Einsender
gibt ihr Exemplar auch anderen
zum Lesen.

B Und das sind die Highlights bei
der Frage »Was machen Sie mit
Ihrem Computer, was interessiert
Sie?« (die Zahlen beziehen sich
auf die Antwort »Mehr als 1 Stunde

pro Woche«):

[ Textverarbeitung 54 Prozent
L] Spielen 53 Prozent
O Programmieren 48 Prozent
[0 Grafik, Malen 38 Prozent

Ganz unten auf der Skala stehen
Messen, Steuern, Regeln, Btx und
DFU (unter 10 Prozent).

M Interessanterweise gaben lber
37 Prozent an, Spielen wirde in
der Tendenz eher fallen.

M Das Durchschnittsalter wurde
mitca. 28 Jahren berechnet, wobei
knapp 40 Prozent bis 20 Jahre alt
waren. Der alteste Teilnehmer war
77

Natdrlich gab es bei unserer Um-
frage auch etwas zu gewinnen. Der
24-Nadler Epson LQ 100 hat fanf
eingebaute Schriften, eine Druck-
geschwindigkeit bis 189 Zeichen
pro Sekunde und einen Pufferspei-
cher von 14 KByte. Das ist doch
schon was. Gewonnen hatihn Sieg-
fried Nehrke aus Stuttgart. Herz-
lichen Glickwunsch und viel SpaB
damit!
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Aktuell

von Arnd Wangler

eit Jahren schreiben wir Gber
sDatenvamaltungsprogramme.

Genauso lange tippen Tausen-
de von Computerbesitzern ihre
Adressen fleiBig in den Computer
ein. Sei es der Kleintierzichter-
oder der heimische Sportverein,
mit der Zeit haben sich da schon
eine ganze Menge Daten ange-
sammelt. Wer sich noch nicht da-
mit befaBt hat, sollte sich so lang-
sam mit dem Gedanken vertraut

Aus vier mach tinf

Am 1. Juli dieses Jahres ist es soweit: Die Post-
leitzahlen werden unwiderruflich umgestellt. Als
Computerbesitzer und Datenfan hat man da sicher-
lich eine Menge zu tun. Wir leisten lhnen dabei
Hilfestellung.

tiert sicher (ein Tip am Rande: es
gibt ein Buch »Vorgehensmodell
far die maschinelle Umstellung
von AdreBdateien auf die neuen
5stelligen Postleitzahlen« kosten-
los bei: Deutsche Bundespost
Postdienst, Generaldirektion DV-
Info PLZ, Postfach 3000, 5300
Bonn 1). Die Postleitzahlendateien
gibt es leider auch nicht im
C64-Format. Bis dahin betrachten
wir zwei andere Moglichkeiten,
sich zu behelfen.

Hilfe durch Btx

machen, daB alle Daten in Zukunft
mit finf- statt vierstelligen Postleit- D1 NEUEN POSTLEITZAHLEN. Wer einen Btx-AnschluB hat,
zahlen versehen werden mussen. kann sich mit einem sehr schénen
- Alte PLZ 3 ‘- -
Avtomati Stl'l gre” - Programm (anwéhlbar unter: - Post
Postfach
contra manvell YT e
Doch wie geht man vor, wenn Sdlar ot ey :
man die Postleitzahlen umstellen Bei wronen { DIE NEUEN POSTLEITZAHLEN
Stra g e und
Haar 1
E::;ﬁ:z?;ag| Kreis Hunchan 1
g Bitte PostfF S5 S R ﬁéﬁ:u-
a A WA s
l Adresse Bitte Postfach oder ‘F‘ﬁg‘
& _ Die ermittelte Postleit=zahl
gilt Fiir die von Ihnen gewdhlte
- 3 Eingabe .
Suchen Indieseth—Maskeglbtmandle Beachten Sie. daP Fir Adressen
(im Orisverzeichnis und alten Postleitzahlen ein i AL O S Tl i, et
auf der Orts-Archivdatei) gelten. Suchen Sie diese mit....®
Neue Suche =38 E; Ende =98
Nt pehnden Fehler-Kennzeichen
vergeben Das ist das Ergebnis, das einem Btx automatisch mitteilt
pefonden
Y Adressen zusammen. Ganz abge-  dienst#) sehr gut helfen. Man gibt
Nur eine Hausanschrift- - will? Nimmt man einfach das  sehen davon, wie stumpfsinnig einfach die bisherige Anschrift ein
bezogene PLZ im Ort? neue Postleitzahlen-Verzeich-  diese Arbeit ist. Da haben es die  (Bild 2) und erhalt schon nach we-
_i nis und schlagt Nummer fir ~ GroBkunden schon wesentlich  nigen Sekunden die neue Adresse
Nummer nach? Prinzipiell ist  besser, denn fir sie gibt es eine  mit der korrigierten Postleitzahl
= Strafe das das Verfahren, daB die  Vielzahl von professionellen Um-  (Bild 3). Auch wenn dieses Verfah-
2 vorhanden? Post laut eigener Aussage fir  stellungsprogrammen (ein kom-  ren etwas aufwendig ist, so ist es
,l alle Datenbestinde bis 1000  plettes Verzeichnis ist unter dem  doch sehr bequem und vor allem
Adressen vorschlagt. Bei  Namen »Software-Filhrer« beim  sehr sicher.
Suchen durchschnittlich zwei Minu-  Postdienst kostenlos erhaltlich). Wer keinen Btx-AnschluB hat,
(im Verzeichnis der Strafen ten Suchzeit pro Adresse Es gibt auch einige Service- dem bleiben auBer der manuellen
und der StraRenabschnitte) kommen da schon ganz er-  Anbieter, die schon jetzt teilweise ~ Suche mit dem Postleitzahlen-
hebliche Zeitspannen, nim-  zu erstaunlich niedrigen Preisen  Verzeichnis nur noch die zehn An-
getnden lich iber 33 Stunden bei 1000  fiir die AdreBumstellung werben  schriften, die vom Postdienst frei-
et getuncen (ab 35 Mark pro 1000 Adressen).  willig und kostenlos aktualisiert
¥ e Leider gibt es meistens Mindest- werden. Dazu bekommt jeder
Fehler-Kennzeichen ’ Neue Hausanschrifi- mengen (mehr als 10000 Adres-  Postkunde vor der Umstellung ei-
vergeben bezogene PLZ vergeben sen etc.) und in der Regel wird das  nen Brief von der Postin den er die
PC-Format fiir die Daten vorausge-  zehn Anschriften eintragen kann.
setzt. Die Umstellung wird Gbrigens
l 1ri Was macht man also, wennman  schlagartig und ohne Ubergangs-
; ; diese Angebote nicht wahrneh- frist durchgefihrt. Ab dem 1.7. ist
“”‘““?{"}‘,ﬁ’%‘“ﬁﬂ“ 2o “"""f’d’ : men kann oder will? Manch einer  ein Brief mit alter Postleitzahl wie
e e wird sicherlich auf die Idee kom- ein Brief ohne Postleitzahl. Auf
men, so ein Programm selbst zu  einer Pressekonferenz beteuerte
> Suchen 3 schreiben. Der Algorithmus, der man allerdings, daB man diese
(auf dem hinter der AdreBumstellung steckt,  Briefe trotz der falschen Postleit-
Postfachverzeichnis) ist auch gar nicht so kompliziert, zahl zustellen werde. Ob das wohl
e TR & dad man ihn mit einem C64 nicht  eine Aufforderung war? Verlassen
L v < < realisw;ren igonnte(Blld 1).DasPro-  sollte man sich jedenfalls nicht zu
e e 7 : S blem si r;d é:l_ne ino;rrenf!;)"ate'nmden- sehr darauf.
) - -Kennzei = ! en und die Problemfélle in den
P ke . ke gtédten in denen teilweise einzel- .
| = ne StraBenziige mehrere eigene Neue Verlugsunschm"t
* ‘ Postleitzahlen haben. Diese Ver- ;
gleichstabellen ibersteigen das m?na'fgmgu'l?d!ﬁfﬁ?m”n"
Speichervolumen des C64 und 7 e o8
der 1541-Floppy wahrscheinlich. mﬁ,:: m:?kmxﬂ;g £
Sollte es trotzdem jemand schaf- Redaktion 64'er

Nach diesem Algorithmus arbeiten alle Programme zur
automatischen Umstellung der Postleitzahlen

fen, dann ist ihm ein Programm
des Monats und 3000 Mark garan-
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von Peter Klein

ie jeder weiB, ist der
Mensch mit einem auBer-
ordentlich komplexen Or-

gan ausgestattet: dem Gehirn.
Dieses steuert neben samtlichen
motorischen Funktionen des Kor-
pers zuséatzlich samtliche Sin-
nesorgane undist auBerdemin der
Lage, komplizierte Vorgédnge - sei
es auf geistiger oder korperlicher
Ebene-zulernen. Ausden gelern-
ten Daten werden dann in Form
von neuronalen Verknipfungen
»Erinnerungsstrdnge«  gebildet.
Diese Strange konnen einfacherer
Natur sein - z.B. das Erinnern an
ein bestimmtes Ereignis, wenn ei-
ne bestimmte Melodie erklingt
aber auch unglaublich Komplizier-
tes: so kann beispielsweise ein
Poker-Spieler der Miene des Geg-
ners entnehmen, ob dieser gute
oder schlechte Karten hat. Beson-
ders leistungsfdhig macht unser
Gehirn die Eigenschaft, »alte«
Erinnerungsstrange mit neuen zu
verbinden. So konnen wir bei-
spielsweise die kompliziertesten
Vorgange miteinander verknipfen
und darauf reagieren. Beispiel Ak-
tienhandler: nur anhand verschie-
dener, scheinbar zusammenhangs-
loser Faktoren entscheidet dieser
iber An- oder Verkauf von Wertpa-
pieren. Die Struktur unseres Ge-
hirns erinnert also sehr stark an
heutige Computersysteme, auch
wenn diese bei weitem nicht so lei-
stungsfahig sind, denn komplexe
Gehirnvorgange konnen selbst die
Computer der vierten Generation
noch nicht nachvollziehen: In ei-
nem normalen Rechner sind hoch-
stens ein paar tausend Elemente
aktiv und nicht wie im menschli-
chen Hirn mehrere Billionen, die
noch dazu gleichzeitig arbeiten.
Trotzdem: auch einem offensicht-
lich einféltigen Computer 188t sich
ein wenig Intelligenz einblduen,
das haben die Kl-Forscher mittler-
weile bewiesen, auch wenn diese
augenscheinliche »Intelligenz« mit
unserer nicht zu vergleichen ist.

Gehirn gegen Computer

Das menschliche Gehirn besitzt
ca. 100 Milliarden Nervenzellen.
Lernen wir einen Begriff, werden
verschiedene Neuronen miteinan-
der verknipft. Je ofter wir den Be-
griff héren, umso mehr Verknap-
fungen gibt es. So ist beispielswei-
se gewahrleistet, daB wir uns auch
noch nach Jahren daran erinnern,
daB ein Computer Tasten hat, ob-
wohl jeden Tag bis zu 50000 Neu-
ronen absterben und mit ihnen
auch die dazugehdrigen wichtigen
Verknipfungen. Das ist bei einem
Computer natlrlich nicht so, denn
seine Erinnerungsstruktur basiert
nicht etwa auf Verknipfungen oder
EiweiBproteinen, sondern auf
Spannungszustdnden, die an In-

1in iRa@

(ompuPe?EGehirn

Die Faszination »Kiinstliche Intelligenz« besché&f-
tigt heute Tausende von Forschern und Program-
mierern. Von einer denkenden Maschine nach
menschlichem Muster sind die Entwickler aller-
dings immer noch meilenweit entfernt...

Foto: Klett-Cotta Verlag, Stuttgart

M. Minsky, Vater der Kiinstlichen Intelligenz

tensitdt weder zu- noch abneh-
men. Entweder ist ein Bit gesetzt
oder nicht. Im Gehirn entscheidet
dagegen die Anzahl der Neuro-
verknipfungen, ob und wie stark
wir uns an bestimmte Ereignisse
erinnern, ein klarer Vorteil.

Ein herkémmlicher Computer
glanzt dafir mit wesentlich hohe-
rer Geschwindigkeit: wahrend un-
ser Gehirn fir einen analogen Re-
chenvorgang ca. 5 Millisekunden
bendtigt, rechnet der Computer
dasselbe in weniger als einem
zehntausendstel der Zeit aus.
Durch die Parallelverarbeitung des
Gehirns sind wir aber trotzdem fak-
tisch jedem Computer haushoch
Uberlegen. Ein kleines Beispiel
des Kl-Forschers Raj Reddy belegt
das:

Jedes Neuron im Gehirn ist mit
ca. 1000 anderen direkt verschal-
tet; das sind Gber 100 Billionen Ver-
knipfungen. Sind nur zehn Pro-
zent dieser Verschaltungen aktiv,
schafft unser Gehirn Gber zwei Bil-
liarden Rechenvorgdnge in einer
Sekunde; also die Leistung mehre-
rer hundert Supercomputer zu-
sammen. Missen wir allerdings so
profane Dinge erledigen wie zwei
digitale Zahlen zu multiplizieren,

erreichen wir nicht einmal das Ni-
veau eines Taschenrechners.
Doch zurick zum Lernen. Von
frGhen Kindestagen an, lernen wir
unaufhérlich dazu. Die enorme In-
formationsmenge, die jeden Tag
auf uns einstromt, ermdglicht es
dem Gehirn, mit Hilfe der erwahn-
ten Neuroverknipfungen Ent-
scheidungen anhand differieren-
der Fakten zu treffen und kompli-
zierte Zusammenhange zu verste-
hen. Die Rolle des »Haupt-Infor-
mationsvermittlers« kommt dabei
den Augen zu. Und genau da liegt
beim Computer der Hase im Pfef-
fer: Sinnesorgane sind fir ihn ein
Fremdwort. Ihm bleibt also nur die
Maglichkeit auf diverse Eingabe-
geréte (CD-ROM, Tastaturen usw.)
zuzugreifen. Bis wir also einem
Rechner beispielsweise die Form
eines Tisches klar gemacht haben
(wieviel Beine, welche Oberflache,
rund, eckig usw.), hat das mensch-
liche Auge langst sémtliche Eige-
narten des Objekts an unser Ge-
hirn Gbermittelt und damit auch so-
fort abgelegt. Es gibt zwar Bestre-
bungen und sogar Anséatze, Com-
puter oder besser gesagt Roboter
mit Fotosensoren ausgeristet »se-
hen«zulassen, die eingefangenen

Kinstliche Intelligenz ist faszinie-
rend: »Towers of Hanoi« in der Spra-
che ProLog beispielsweise ist ein
Paradebeispiel. Statt dem Rechner
jeden Vorgang einzeln beizubrin-
gen, werden nur.noch die notwendi-
gen Bedingungen vermittelt, die der
Computer dann zu logischen Pro-
grammablaufen verknlpft. Manch
einem wird’s allerdings beim Ge-
danken an allzu menschlich den-
kende Computer angst und bange:
Stanley Kubrick hat das Thema Kl
in seinem Film »2001: Odyssee im
Weltraum« auf den Punkt gebracht.
Hier rastet der intelligente Compu-
ter HAL langsam aber sicher aus.
So 146t er mit dem Satz »Sorry, but
| can't do that, Dave« seinen eng-
sten menschlichen Vertrauten in ei-
ner Rettungskapsel nicht die Luft-
schleuse passieren und liefert ihn
somit dem sicheren Tod aus. Ge-
konnt werden alle Register gezo-
gen, um die Gefahren intelligenter
Maschinen zu verdeutlichen. Aber
keine Panik: wir sind von selbstén-
digdenkenden und sogar gefihlsfa-
higen Computern noch einige Jahr-
zehnte entfernt. Auch heutzutage
sind Computer immer noch das,
was sie schon immer waren: stroh-
dumme Elekronikhaufen, die einge-
gebene Informationen nur unzu-
reichend verknlpfen kdnnen und
auch kaum lernfahig sind. Mit dem
menschlichen Gehirn also noch in
keiner Weise vergleichbar. Noch da-
zu arbeiten Computer im Gegen-
satz zum menschlichen Gehirn der-
zeil nach seriellem Prinzip, sie kon-
nen alsoimmer nur eine Information
gleichzeitig verarbeiten. Ansétze,
letzteres Problem zu lésen, gibt es
bereits in Form von Transputern,
neuronalen Netzen und anderen
Highlech-Entwicklungen. Aber auch
diese Ansétze sind eher armselig.

Erst wenn Anfang des nachsten
Jahrtausends die ersten optischen
Prozessoren auf den Markt kom-
men, erlaubt zumindest die enorme
Geschwindigkeit dieser Rechenge-
nies einen groBen Fortschritt auf
dem Gebiet der Kl. Kreativitat oder
Phantasie, die herausragenden
menschlichen Eigenschaften, wer-
den sie dann aber immer noch nicht
besitzen. Peter Klein

optischen Informationen sind aber
bei weitem nicht so genau und de-
tailliert wie beim menschlichen
Auge.

Ahnlich verhait es sich bei Ge-
rauschen: pfeift ein bestimmter
Vogel, sind gelibte Spazierganger
durchaus in der Lage, den Vo-
gel blitzschnell einzuordnen. Ein
Computer muB dazu nacheinan-
der s@mtliche bereits gelernten
Tonquellen iberprifen, bis er die
richtige aussortiert hat (Trial & Er-
ror).

Auch ein Schachcomputer ware
ein passendes Beispiel: ein men-
schlicher GroBmeister arbeitet mit
einer besonderen Eigenschaft un-
seres Denkapparats, der Musterer-
kennung. Eine Schachpartie wird
also nach den Stellungen der Figu-
ren beurteilt; ist eine der zwischen
30000 und 100000 gespeicherten

Anenaha R/klai 1007



Aktuell

Stellungen weitgehend kongruent
mit der aktuellen, geht der Spieler
nur noch ein paar Dutzend pas-
sende Varianten geistig durch und
zieht danach entsprechend. Der
Computer macht's genau umge-
kehrt: er kennt zwar kaum ver-
schiedene Schachvarianten, for-
stet aber in der ihm verbleibenden
Zeit Millionen méglicher Varianten
durch und ermittelt so den fir ihn
optimalen Zug. Wer hierwem tber-
legen ist, zeigen immer wieder
Schachspieler auf der ganzen
Welt, die einen Schachcomputer
fast blind in die Pfanne hauen. Na-
tarlich dirfen wir dabei nicht ver-
gessen, daB ein Schachcomputer
noch lange nicht intelligent ist. Er
packt das Problem namlich wie im-
mer seriell an: statt wie ein Mensch
Mustererkennung zu betreiben,
rechnet der Computer stur samt-
liche Varianten, auch wenn davon
ein groBer Prozentsatz unsinnig
ist, durch.

Expertensysteme

Ganz anders diverse Experten-
systeme, die mittlerweile z.B. auto-
matische Ubersetzungen ermégli-
chen. Ein dhnliches Beispiel war
ein Mathematikprogramm von J.
Slagles, das bereits 1960 selbstan-
dig Analysisaufgaben loste. Das

System zerlegte groBere Probleme
in kleinere Teilprobleme und loste
auf diesem Weg die komplizierte-
sten Gleichungen. Dieses Pro-
gramm war allerdings nicht in der
Lage, aus seinen Fehlern zu ler-
nen; eine zwingend notwendige
Voraussetzung fir intelligente Ma-
schinen.

Als Beispiel sei in diesem Zu-
sammenhang der Film »War Ga-
mes« genannt. Der (fiktive?) Mili-
tarcomputer WOPR hatte die voll-
standige Kontrolle Ober das ge-
samte Atomwaffenpotential der
Vereinigten Staaten. Anhand di-
verser FrOhwarnsysteme entschei-
det der Rechner in letzter Konse-
quenz, ob ein Gegenschlag not-

wendig ist. Ein Hacker dringt nun
ins Datennetz des Pentagon ein
und manipuliert WOPR versehent-
lich so, daB der Computer davon
ausgehen muB, es sei gerade der
Dritte Weltkrieg ausgebrochen. In
einem nervenaufreibenden Finish
=lernt« der Rechner anhand des
simplen Spiels »TIC-TAC TOEks,
daB es keinen Gewinner geben
kann, und bricht den atomaren
Rickschlag ab. Zugegebenerma-
Ben ein einfaches Beispiel, aber
trotzdem ein gelungenes.

Computer der neuesten Genera-
tion konnen tatsachlich selbstan-
dig Fehler erkennen und ausmer-
zen.

Neuronale Netze etwa sind

Was ist Kinstliche Intelligenz?

Innerhalb der Informatik gibt es einen Forschungszweig, der sich speziell da-
mit beschéftigt, Prozesse menschlichen Denkens und menschlicher Intelligenz
durch den Computer nachzuahmen und nachzuvollziehen. Diese Richtung der
Forschung wird kiinstliche Intelligenz, KI, oder englisch =Artificial Intelligence«
genannt. Die Kinstliche Intelligenz setzt Computerprogramme voraus, die so
aufgebaut sind, daB sie selbstandig neuartige, logische Verknlpfungen volizie-
hen und sich so Schritt fiir Schritt ein eigenes Kontingentan Wissen zulegen kon-
nen. Das heiBt, logische Verkniipfungen, die analog dem menschlichen Ver-
stand in verschiedene Richtungen notwendig sind, um ein Netzwerk aufzubau-
en, werden automatisch geschlossen. Hierfir sind besonders die Programmier-
sprachen LISP und PROLOG geeignet.

Die Hauptanwendungsgebiete sollen nach Angaben siniger Forscher in naher
wie ferner Zukunft sogenannte Expertensysteme sein, deren vorrangige Nut-
zung in der Ubersetzung von Fremdsprachen zu sehen ist.

Aus: Compact Wérterbuch/Computer

durchaus beféahigt auf duBere Um-
stdnde zu reagieren und sich ent-
sprechend anzupassen. So ist bei-
spielsweise das »Neural Bit Slice«
von Unique Selling Point ein Pa-
radebeispiel maschineller Intelli-
genz. Die Neurokarte balanciert
ein Holzpendel nach mehreren
fehlgeschlagenen Versuchen per-
fekt aus. Hangt man jetzt z.B. eine
Wascheklammer an das Pendel
und daran einen Gummizug mit ei-
nem kleinen Gewicht, muB man
zwar wieder ein paar Fehlschlage
in Kauf nehmen, nach einer Weile
aber hat das neuronale Netz auch
diese Aufgabe im Griff. Eigentlich
ein Wunder, denn vor einer sol-
chen Konstellation graust es auch
hervorragende Physiker: die dazu
notwendigen Differentialgleichun-
gen auszurechnen ist nur Genies
zu empfehlen.

Festzuhalten bleibt, daB Compu-
ter auch in den nachsten Jahren
keine Intelligenz entwickeln wer-
den. Es gibt zwar Ansétze, die er-
kennen lassen, daB es keine hun-
dert Jahre mehr dauern wird, bis
die ersten wirklich intelligenten
Maschinen kommen, noch paBt
allerdings der Spruch: »KI? Mehr
Kals ll«

Quelle: =Mentopolis« von Marvin Minsky, =Das

Zeitalter der Kinstlichen Intelligenz- von Ray-
mond Kurzweil

um Finanzamt hat jeder so
Zsein besonderes Verhdltnis.

Nun sind alle Lohnsteuerkar-
ten wieder verschickt und Vater
Staat wartet auf die Antwort. Meist
wird abgewartet, bis der letzte Ter-
min verstreicht und Vater Staat
schon die ersten Mahnungen ver-
schickt. Warum soll aber nicht hier
auch der Computer helfen? Zahlen
sind sein Metier.

Fir den C64 gibt es nun ein
Lohnsteuerprogramm, das lhnen
die lastige Berechnung erspart.

In einem sehr ausfihrlich gehal-
tenen, fast 200seitigen Handbuch
sind alle Schritte, die fir die Bedie-
nung des Programms notig sind,
beschrieben. Diese Anleitung soll-
te man schon beherzigen. Das
Programm ist zwar weitgehend ge-
gen Fehleingaben geschiitzt, aber
das Finanzamt pruft die Ergebnis-
se noch einmal grindlich. Leider
schafft es das Programm nicht, Ih-
nen die Sucherei nach den Unter-
lagen abzunehmen, aber das Aus-
fullen der Lohnsteuererklarung wird
damit zum Kinderspiel.

Haben Sie die Papiere alle ge-
funden, wird das Programm ge-
startet und die Eingaben werden
vorgenommen.  Meniigesteuert
fihrt Sie das Programm durch den

Lohnstever '92

Lohnsteuererkldrungen sind fiir fast
jeden ein Greuel. Doch mit »Lohnsteuer
1992« kann der C-64-Besitzer aufatmen. |

Es nimmt dem Anwender einen Grol3teil =

der Arbeit ab. Nur eingeben missen

Sie noch selbst.

Einkommens teuver 1992

Copyright Uwe Olufs

Die Einschalt-
Meueingabe von Daten 1 me]dung des
Einlesen von fAltdaten »2 Lohnsteuer-
programms
Steuerberechnung 13532
Fuer Mustermann
Finanzramt Mus terdory
Steuernummer 123 456 7RSI
Einkuenfte Stpfl Ehefrau
Die Selbst.Taetigkeit B L1 ]
Michtselbst.Tae l.amga a
errechneten —a:rzoggu:ssg : g loe 8
= rbu skosten
Werte lassen Wichtseibst.laet. 32475 e
sich sowohl Summwe d.Einkuenfte 97475 a
auf dem Bild- goq:utb-trag d.Einkuenfte 9??:;
o rau b
schirm wie auf Eg?fzr;rga?“ndungrn _________ 3518
dem Drucker Einkomsen 93857
ausgeben

; Lohnsleuerberech-
Ty nung leichtgemacht mit
sLohnsteuer 1992«

Dschungel der Formalitaten. Nach
erfolgter Eingabe lassen sich alle
Werte firs ndchste Jahr speichern.
Dann erfolgt die Ausgabe der Be-
rechnung. Sie konnen wahlen zwi-
schen Ausgabe auf dem Monitor
oder auf dem Drucker. Ein Drucker
ist allerdings empfehlenswert, da
zwei DIN-A4-Seiten ausgegeben
werden. Der C64 erzeugt aus den
eingebenen Daten und der Be-
rechnung eine Tabelle. Anhand
des Ausdrucks lassen sich alle
Zahlen nochmals auf ihre Richtig-
keit hin Gberprifen.

Zum AbschluB zeigt Ihnen das
Programm auch als wichtigstes
den zuviel gezahiten Betrag an.

@in)
Uwe Oiufs, 5216 Niederkassel 2, BachstraBe
70, 99 Mark
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Software

von Arnd Wangler

Was kann man
von einem Pro-
gramm erwarten,
das fur 39 Mark
auf vier Disketten
angeboten wird? Das werden sich
sicherlich auch viele C-64-Leser
gedacht haben, als sie dieses An-
gebot entdeckten. Wir wollten's
genau wissen und haben uns den
Ghostwriter von Goodsoft genaue-
stens angesehen. Zunachst ein-
mal erhalt man ein beeindrucken-
des Paket fur sein Geld: Angefan-
gen bei den vier sauber beschrifte-
ten Disketten, einem gebundenen
DIN-A5-Handbichlein mit Gber 70
Seiten bis hin zu einigem Zubehor.
Dazu gehdren neun Ubersichts-
karten, ein Aktivitatenplan, eine
Kurzreferenz und neueste Pro-
grammerganzungen.

Der erste Eindruck ist also recht
ordentlich. Wenn man dann noch
das erste Programm auf der Sy-
stemdiskette aufruft und sich eine
ansprechend animierte Introszene
ansieht, kommt schon leichte Be-
geisterung auf. Die Introszene ist
eigentlich ein Meni in dem man
zwischenden zwei Hauptteilendes
Programms wahlen kann.
Erster Hauptteil ist das Textpro-
gramm, auf das wir gleich noch
kommen werden. Zweiter Teil: Ein
Suchprogramm, mit dem man aus
den zum Ghostwriter gehdrenden
Disketten mit Musterbriefen den
passenden raussuchen kann.

Damit sind wir auch schon bei
der eigentlichen Besonderheit von
Ghostwriter: Er ist ein komplettes
Hilfssystem mit Gber 500 vorge-
schriebenen Texten und Dateien
fur fast jeden Bedarf. Hier nur ei-
nige Beispiele: Einladung zur Feier,
Weihnachtsbrief, Danksagungen
aller Art, Beileidsbrief, Urlaubs-
checkliste, Reise buchen, Kfz-
Checkliste,  Nachsendeantrag,
Telefon-Ummeldung, Steuermittei-
lungen, Entschuldigungen, Lie-
besbriefanleitung, Media-Unter-
lagen usw. Die Liste kann hier nicht
vollstandig sein, es gibt aber prak-
tisch fur jeden Zweck einen Vor-
druck. Die Texte haben wir stich-
probenartig angesehen und fest-
gestellt, daB man damit durchaus
eine gute Figur macht. Natdrlich
muissen die Texte im Individualfall
noch etwas angepaBt bzw. erganzt
werden. Aber man hat wenigstens
einen Grundstock, dereseinemer-
leichtert, das anstehende Problem
anzupacken. Auchdie Information-
stexte zu einem bestimmten The-
ma (z.B. Amateurfunk) sind recht
interessant, gehen fur unsere Be-
griffe aber nicht genug in die Tiefe.

Soweit ist der Ghostwriter also
eine lébliche Sache, doch was,
wenn man einen eigenen Text
schreiben will? Nun, man Iadt
einfach das Textprogramm vom
Meni-Bildschirm oder vom Such-

1in H/Raa

Geisterhaft

»lextverarbeitung mit neuen Ideen«, so kénnte
man das Konzept des »Ghostwriters« bezeichnen.
Was sich dahinter verbirgt, zeigt dieser Test.
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T-e-xtvr:-r arbeitung

SuchsystemM

Vom ansprechenden
Ladement aus

kann man direkt in
die Textverarbeitung
oder ins Such-
system wechseln

{
| |
1
1
]
1

|Kaufvertrage i

Hit HEW kxommen

programm aus. Seltsam ist, daB
man beim ersten direkt ins Text-
programm kommt und beim zwei-
ten Ladeverfahren noch nach dem
vorhandenen Drucker gefragt
wird. Gleichwohl kommt man dann
in den Eingabebildschirm, wo man
sofort mit der Texteingabe starten
kann. Der Text wird im Wordwrapp-
Verfahren in einer Zeilenbreite von
80 Zeichen dargestellt, der Bild-
ausschnitt wandert dabei automa-
tisch mit. Die Umlaute sind leider
far Zehnfinger-Schreiber nicht
ohne weiteres erreichbar, sondern
nur in Verbindung mit der CBM-
Taste. Das hemmt den SchreibfluB
doch wesentlich. Dafiir sind die
Editorkommandos umfangreich

e e
Suchbaum

Sie eane Ebene

laden

Das dazugehdrige
Suchsystem findet

das gewiinschte
Schlagwort schnell

Mit dem System

ist es sehr einfach,
Briefe herauszu-
RUF A ST suchen

und komplett. Man hat die Mog-
lichkeit, maximal drei Floskelsétze
(bis zu 20 Zeichen lang) zu spei-
chern und bei Bedarf einzufigen
und verschiedene Druckerschrif-
ten einzustellen. Recht nitzlich ist
die Pufferfunktion mit der ein Text
in einem Zwischenspeicher gela-
gert und gedruckt werden kann,
wahrend man schon wieder weiter-
schreibt. Besonderer Wert wurde
auf die Einbindung der Muster-
texte gelegt. In einer komfortablen
Auswahl kann man die auf der ein-
gelegten Diskette befindlichen
Briefe aussuchen. Da viele Briefe
nur mit Nummern gekennzeichnet
sind, hilft der eingebaute Sprungin
das Suchsystem sehr. Allerdings

muB man vorsichtig sein, denn ein
bereits eingegebener Text wird ge-
I6scht.

Einen wenig ausgereiften Ein-
druck macht die Druckeranpas-
sung. Erstens ist kein Centronics-
Treiber eingebaut, mit dem man
einen Drucker am User-Port betrei-
ben kdnnte. Zweitens kann man
nur sehr eingeschrankt eingeben,
welche Art von Drucker man hat:
Die Auswahl beim Starten be-
schrankt sich auf Seikosha 550
AVC, Star LC-10 und Star NL-10
und ist so doch etwas dirftig. Auch
die Druckeranpassung im Pro-
gramm geht nur auf die einfach-
sten Druckerparameter ein. Hier
gibt es sicher noch einiges zu ver-
bessern.

Fazit

Trotz der verbesserungswirdi-
gen Druckroutine ist der Ghost-
writer eine Empfehlung. Allein die
Musterbriefe kénnen einem das
Leben schon sehr erleichtern,
denn gerade mit Behdrdenbriefen
tun sich viele Leute sehr schwer.
Das Suchsystem ist gut program-
miert und eine nitzliche Unter-
stitzung. Fur 39 Mark bietet der
Ghostwriter also eine Menge, auch
wenn man ihn nicht mit absoluten
Top-Textprogrammen vergleichen
kann. Besonderes Lob gilt der
Dokumentation die didaktisch gut
aufgebaut ist und Uber die meisten
Fragen (auBer ber das Drucken)
Auskunft gibt.

- preiswert

- gute Textverarbeitung

- komplette Dokumentation
- viele Musterbriefe

- viele Checklisten

- gutes Suchsystem

- gute Geschwindigkeit

- Druckpuffer

- absturzfest

Negativ
- Druckeranpassung nur an
wenige Drucker
- Grafikumschaltung nicht
gesperrt (CBM+SHIFT)
- hat Probleme mit verschiedenen

Speedern

Produkt: Textprogramm mit
Musterbriefen

Lieferant: Goodsoft, Gelsen-
kircherstr. 114, 4690 Herne 2
Preis: 39 Mark
Testkonfiguration: C64, VC 1541,
Star LC-10

Ghostwriter ist eine einfache Text-
verarbeitung mit umfangreicher
Musterbrief-Bibliothek fir fast alle
Gelegenheiten. AuBerdem gibt es
viele Informationstexte zu allen
moglichen Themen. Zum Ghostwri-
ter gehért auch ein Suchsystem fir
Texte.




Floppyspeeder im Vergleich

Welcher Speeder ist fiir Sie der Richtige? Wir zei-
gen zu lhrer Orientierung die entscheidenden Vor-
und Nachteile der einzelnen Systeme auf.

von Hans-Jirgen Humbert

Ein Schwachpunkl
des C64 ist die
langsame Daten-

TEST ubertragung von
und zur Floppy.

Gerade hier braucht er Minutenum
ein paar Byte von einem Gerat zum
andern zu schaufeln. In seinen An-
fangen hat diese Tatsache nieman-
den sonderlich gestort, da die Pro-
gramme relativ kurz waren. Doch
mit der Zeit wuchsen diese, der
C64 wurde bis aufs letzte Bit aus-
gereizt und die Wartezeiten stie-
gen immens an.

Um nun Datenibertragung rich-
tig zu verstehen, sehen wir uns ein-
mal an, wie sie ablauft. Die Verbin-
dung zwischen C64 und Floppy
wird uber ein serielles Kabel gebil-
det. Dieses benutzt zum Transport
der Informationen nur eine Ader.
Die Daten, die im Rechner mit ei-
ner Breite von 8 Bit vorliegen, mis-
sen getrennt und einzeln, also bit-
weise, Uber das Kabel zur Floppy
geschickt werden. Der Computer
im Laufwerk setzt den ankommen-
den Bitstrom wieder zu den einzel-
nen Bytes zusammen. Beim Laden
eines Programms wird der umge-
kehrte Weg beschritten. Der Com-
puter in der Floppy liest die Daten
von der Diskette ein, selzt sie zu
Byles zusammen, zerlegt sie dann
wieder und schickt einen Bitstrom
zum C64. Diese ganzen Vorgange
brauchen natdrlich Zeit.

Dieses Manko lieB die Hard- und
Softwarehersteller nicht ruhen. Sie
namen sich des Problems an und
entwickelten verschiedene Losun-
gen. Die einfachste Moglichkeit
den C64 auf Trab zu bringen, war
eine neue Software zu program-
mieren, die die alten Ubertra-
gungsroutinen ersetzte. Da diese
namlich die Moglichkeiten des Sy-
stems nicht voll ausnutzten, konnte
durch Einsatz besserer Software
schon eine gewaltige Geschwin-
digkeitssteigerung erzielt werden.
Diese reine Softwarelosung muBte
allerdings vor jedem Ladevorgang
erneut selbst in den Speicher ge-
bracht werden. Dazu muBten die
alten Routinen dann herhalten.
Weiterhin funktionierte die Schnell-
Laderoutine aber auch nur bei Pro-
grammen, die nichts von der Flop-
py nachluden. Sobald hier z.B. der
zweite Level eines Spiels nachge-
laden werden sollte, war nichts
mehr von einer Geschwindigkeits-
steigerung zu spuren.

Deshalb brannte man die Spee-
der in ein EPROM und hatte so
iber den Expansions-Port jeder-
zeit die Moglichkeit, auf die bend-
tiglen Routinenim Modul zuzugrei-

fen. Die Ubertragung lief jedoch
immer noch bitweise, d.h. aber ein
serielles Kabel ab.

Eine weitere Steigerung der Ge-
schwindigkeit 1aBt sich nun aber
nurdurch eine Anderung der Hard-
ware erreichen. Die Losung heiBt:
parallele Datenubertragung. Hier-
bei werden die Informationen nicht
nacheinander auf dem gleichen
Kabel, sondern nebeneinander
uber acht Leitungen gleichzeilig
auf die Reise geschickt. Der C64
besitzt hierfur schon eine freie
Schnittstelle. Uber den User-Port
I1aBt sich die Verstandigung mit der
Floppy problemlos abwickeln. Im
Laufwerk muB aber zu diesem
Zweck noch eine parallele Schnitt-
stelle geschaffen werden. In der
1541 wird ein Port-Baustein nur zur
Halfte genutzt. Acht freie Leitun-
gen laden formlich dazu ein, sie
anderweitig zu nutzen. Mit Hilfe
dieses Port-Bausteins lassen sich
nun die Daten viel schneller uber-
tragen. Da jetzt 8 Bit gleichzeilig
zum Rechner transportiert werden
sollen, braucht man auch eine
achtpolige Leitung. Diese ersetzt
nun das serielle Kabel. Naturlich
reicht das Kabel allein nicht aus,
auch die Software muB geandert
werden, da hier ganz andere Routi-
nen fur den Datentransfer ge-
braucht werden, als urspringlich
im Computer und in der Floppy un-
tergebracht worden sind. Doch
nach Austausch beider Betriebs-
systeme und Einsatz des neuen
Flachbandkabels kann der Daten-
transfer in atemberaubender Ge-
schwindigkeit ablaufen.

Drei Wege ...

...fahren zum Ziel. Wie eben
gezeigt hatten die Hard- und Soft-
warehersteller drei Moglichkeiten
zur Auswahl, um eine Beschleuni-
gung der Floppy zu realisieren.

1. die reine Softwarelosung

2. Hardware mit seriellem Bus

3. Hardware mit parallelem Bus

Wir beschranken uns hier nur
auf die beiden letzten Verfahren.
Fur Punkt 2 stehen dem Anwender
verschiedene Verfahren zur Aus-
wahl. Einmal kann sich die Softwa-
re im Modul befinden, welches im
Expansion-Port eingesteckt, dem
C64 ein neues Betriebssystem zur
Verfugung stellt. Hier lassen sich
aber nur die Routinen im C64 ver-
bessern, die Floppy behalt ihr
Schneckentempo bei. Eine andere
Maoglichkeit besteht im direkten
Einbau eines neuen Betriebssy-
stems in den C64. Auch die Floppy
ist hier von den UmbaumaBnah-
men betroffen. Dadurch IaBt sich
die Ubertragungsrate noch we-
senllich steigern, da beide Geréte

Im fem

mit genau abgestimmler Software
die Daten richtig auf Trab bringen.

Eine weitere Beschleunigung
bringt der dritte Fall. Hier wird die
Ubertragung vollstandig auf paral-
lelen Betrieb umgestellit.

Wir hatten im Test:
Hypra-Disk-Modul
Superbetriebssystem
Jiffy-DOS
Prologic-DOS-classic
Prologic-DOS
REX-DOS

Dabei sind die ersten beiden
aufgefuhrten Produkte Module.
Diese stellen, durch Einstecken in
den Expansion-Port, dem C64 ein
neues Betriebssystem zur Verfu-
gung. Dann folgt Jiffy-DOS. Dieses
neue Belriebssystem wird auf zwei
EPROMSs geliefert, die sowohl in
die Floppy, wie auch in den C64
einzuselzen sind. Die drei SchluB-
lichter sind klassische Parallel-
Speeder, die etwas umfangreiche-
re Einbauarbeiten erfordern.

Hypra-Disk-Modul

Dieser Speeder wird als Modul
geliefert. Einfach in den Expan-
sion-Port einstecken, C64 ein-
schalten und schon geht's los.
Die Funktionstasten sind nun mit
den wichtigsten Befehlen belegt.

Hypra-Disk-1l - Beschleunigung
am Expansion-Port

Als Besonderheit besitzt das Mo-
dul einen Reset-Taster auf der
Riickseite. Im Test konnte das
Hypra-Disk-Modul nicht ganz
uberzeugen. Nur der Ladevorgang
wird um das siebenfache be-
schleunigt. Alle anderen Funklio-
nen (Speichern, Formatieren usw.)
werden von den neuen Routinen
nicht beeinfluBt. Programme, die
einen integrierten Speeder besit-
zen, bereiten Probleme. Auch
manche kopiergeschiitzte Disket-
ten lieBen sich mit dem Hypra-
Disk-Modul nicht laden. Geos wei-
gert sich strikt zu starten.

Superbetriebssystem

Ahnlich dem Hypra-Disk-Modul
beschleunigt das Superbetriebs-

o

system nur den Ladevorgang. Alle
anderen Routinen werden nicht
beschleunigt. Allerdings blendet
dieses Modul den Speicherbe-
reich, den das geladene Pro-
gramm einnimmt, auf dem Screen
ein. Eine neue Funktionstastenbe-
legung ist ebenfalls selbstver-
standlich. Zusatzlich sind dber
»CTRL« weitere Funktionen mit
diesen Tasten realisiert. Kompati-
bilitdtsprobleme begleiten jedoch
auch dieses Modul. Sie sind ahnli-
cher Natur wie beim Hypra-Disk-
Modul. Geos verweigert ebenfalls
seine Zusammenarbeit.

Jiffy-DOS

Dieses Betriebssystem veran-
dert nicht nur das des C64, son-
dern greift auch in die Floppy-
Routinen ein. Das neue System
besteht aus zwei EPROMs, die je-
weils das Belriebssystem der Flop-
py und des C64 ersetzen. Nachtei-
lig ist hier nur, daB beide Geréte
aufgeschraubt, beide ROMs aus-
geldtet und durch die beiden
EPROMs ausgetauscht werden
miussen. Danach tritt aber ein ge-
waltiger Geschwindigkeitsschub
in der Datenubertragung ein. Ob-
wohl die Ubertragung nur seriell
ablauft, erreicht Jiffy-DOS durch
oplimierte Routinen beim Laden
eine 10-13fache Steigerung der
Datenibertragung. Beim Spei-
chern ist der Effekt nicht ganz so
enorm, aber mit einem Viertel der
sonst Ublichen Zeit noch sehr gut.
AuBerdem stellt Jiffy-DOS nicht
nur einen Speeder dar, sondern
beinhaltet sehr machtige Befehle
fur den Umgang mit der Floppy.
Wie die anderen Speeder, belegt
Jiffy-DOS die Funktionstasten mit
Befehlen. .Im Gegensatz zu den

Jiffy-DOS - Seriell-Speeder der

Superklasse




Floppy

1usch

anderen gehort hier eine Tastatur-
schablone zum Lieferumfang, die
den Umgang mit dem neuen Be-
triebssystem sehr vereinfacht. Bei
anderen Speedern immer eine
wichtige Frage: die Kompatibilitat
ist bei Jiffy-DOS kein Thema.
Selbst kopiergeschutzte Spiele,
die andere Beschleuniger gehorig
ins Schwitzen brachten, wurden
von diesem Speeder klaglos gela-
den. Auch Geos bootete einwand-
frei. Bislang ist uns keine Software
untergekommen, die mit Jiffy-DOS
nicht arbeiten wollte.

Prologic-DOS-dassic

Dieser Speeder erreicht die
héchsten Ubertragungswerte. Da
hier die Bits nicht nacheinander,
sondern byteweise Ubertragen
werden, erreicht Prologic-DOS
beim Laden eine ca. 21fache Ge-
schwindigkeit gegentiber dem nor-
malen Betrieb. Zum Laden eines
200-Block-Programms nimmt sich
der Speeder nur etwa 4,5 s Zeit.
Zum Speichern eines gleichlan-
gen Programms wird in elwa die

dann aber den Betrieb mit einer
Taktfrequenz von 2 MHz. Ein nun
10 KByte groBer Speicher setzt die
Effizienz der Floppy hoch. Jetzt
1aBt sich eine komplette Spur zwi-
schenspeichern. Dies erklart auch
die hohe Geschwindigkeit des
Speeders. Der gesamte Einbau
wird im 43seitigen Handbuch er-
lautert. Allerdings fehit der Hin-
weis auf den AnschluB des Paral-
lel-Kabels an der Floppy. Da hier
zwei vollig gleichartige Bausteine
ihren Dienst verrichten, kann der
Anwender schon ins Grubeln kom-
men, wo das Kabel nun anzu-
schlieBen ist.

Die achtpolige Datenleitung
wird an dem Baustein angelotet,
der auch fir die serielle Ubertra-
gung zustandig ist. Dies ist in der
1541 1l Baustein U 6.

Prologic-DOS fir
den Expansion-Port

Prologic-DOS zum festen Einbau in den C64

doppelle Zeit gebraucht. Auch die
anderen Floppyoperationen wer-
den gewaltig beschleunigt. Eine
Diskette formatiert Prologic-DOS-
classic in ca. 20 s. Der Speeder
wird in zwei Versionen angeboten.
Bei einer Variante braucht im C64
das ROM nicht ausgeldtet zu wer-
den. Das Speedermodul wird ein-
fach an den Expansion-Port ge-
steckt. Ein Draht ist allerdings
noch direkt zur CPU zu fiihren
und dort anzuldten. Der nun vom
Modul belegte Port ist allerdings
durchgeschleift und steht deshalb
weiterhin zur Verfigung. Eine
preiswertere Einbauversion laBt
den Expansion-Port vdllig un-
geschoren, dafir ist aber das
Betriebssystem-ROM auszuloten.
Fiir die alte Version des C64 mit
der groBen Platine muB noch extra
ein EPROM nachbestellt werden,
das dann noch einmal mit 25 Mark

Uber zwei DIP-Schalter kann
Prologic-DOS stufenweise abge-
schaltet werden und zwar fur
Computer und Laufwerk getrennt.
Als Besonderheit besitzt Prologic-
DOS-classic eine implementierte
Centronics-Schnittstelle und eine
Hardcopy-Funktion. Eine Funk-
tionstastenbelegung ist obliga-
torisch.

Im Handbuch sind fur Ma-
schinenspracheprogrammie-
rer die wichtigsten Daten des
neuen Betriebssystems aufge-
listet (Sprungadressen efc.).
Bei anderen Speedern wirde
man sich eine solche Doku-
mentation nur winschen.

REX-DOS

Auch dieser Spee-

ist allerdings wesentlich einfacher
gehalten. Auf einen eigenen Spei-
cher und eine Erhéhung der Takl-
frequenz wird verzichtet. Dement-
sprechend langsamer ist die Uber-
tragungsrate bei diesem Speeder.
Das Laden von Programmen wird

kompatibel zu allen Programmen.
Geos z.B. lauft mit den beiden Mo-
dulen Gberhaupt nicht. Diese ha-
ben auch Schwierigkeiten mit ko-
piergeschiitzten Spielen. Nur bei
reinen Basic-Programmen arbei-
ten sie ohne Probleme.

Alle anderen Spee-

Der Klassische: REX-DOS

etwa um den Faktor 10 beschleu-
nigt, formatieren um den Faktor 3.
Andere Laufwerksoperationen
werden nicht unterstutzt. Sie be-
halten die urspringliche Ge-
schwindigkeit bei.

Naturlich ist auch die ubliche
Funktionstastenbelegung vorhan-
den. Vorbildlich sind die mit voran-
gestelltem Klammeraffen Kurzbe-
fehle fir die Floppy.

Kompatibilitat ist fur diesen
Speeder kein Thema. Sowohl
Geos, wie auch kopiergeschiitzte
Software, laufen problemlos.

Wie Jiffy-DOS kann dieser
Speeder auf verschiedene Gerate-
adressen umgeschaltet werden.

Fazit

Alle Speeder erfillen ihren

Zweck. Sie beschleunigen
den Ladevorgang. Aber

sie sind nicht
immer

der zwingen den An-
wender zuerst zum
Lotkolben zu greifen.
Je nach Speeder sind
1 mehr oder weniger
groBe Umbauten an
der Hardware erfor-
derlich. Mindestens
ein IQ muB immer aus-
gelotet und gesockelt
werden!

Fir Geos-User ist
der Einsatz von Jiffy-
DOS am gunstigsten.
Der User-Port bleibt
hierbei far den Drucker frei. Die
Dateniubertragung findet nur auf
dem seriellen Kabel statt. Trotz-
dem ist die Beschleunigung rasant
und es treten keine Kompatibilitats-
probleme auf.

Spielern wird der Einsatz von
Prologic-DOS empfohlen. Dieser
Speeder bringt den hochsten Ge-
schwindigkeitsvorteil. Die Warte-
zeit zwischen
den einzel-
nen Leveln

verkurzt
sich to-
tal.

zu Buch schlagt.

Im Laufwerk muB das Betriebs-
system aber in jedem Fall ausge-
tauscht werden. Dieses beherrscht

der arbeitet mit 7 :
einer parallelen 2 / / / / 4
Dateniibertra- / / 4 L
gung. Die .-/

Hard- /.
ware j"'

N
-
~




Floppy

Welcher Speeder ist der Richtige?

Zuerst sollte man sich im klaren sein Gber die am meisten genutzten Anwen-
dungen. Wird der C64 hauptsachlich unter Geos betrieben, sollte der Speeder
schon mit dem Betriebssystem arbeiten kdnnen. Fir reine Basic-Programmierer,
die eine Geschwindigkeitssteigerung beim Laden ihrer eigenen Software su-

chen, ist die Auswahl des richtigen Speeders relativ einfach. Sie konnen auf das f:ﬂ:‘“""
preiswerteste Produkt zugreifen. c::.m
ni

Als nachstes sollte man dberlegen, ob man bereit ist, mit dem Lotkolben dem
Computer zu Leibe zu rlicken. Hardwarebasteln ist nicht jedermanns Sache. In
diesen Féllen sollte ein Modul zum Einsatz kommen.

Wir haben sehr gute Erfahrungen mit dem Jiffy-DOS gemacht. Diese Seriell-
Speeder arbeitete mit allen Programmen problemlos. Allerdings ist beim Einbau

Ein Softuare-

etwas Bastelarbeit notwendig. Immerhin missen zwei ICs ausgelotet und ge- :?::0:,‘::.‘.
sockelt werden. Luirldy

Spg_(_;_t._lgf im Vergleich

Hodw 1 -Speeder

Super—
Betrietssystes
Hyora=-01ek=Hodu|

Preis: 39 Mark
Vertrieb: DATA 2000, StresemannstraBe 14, 5800 Hagen 1
beschleunigte Funktionen/Faktor: Load/7
Extras: Funktionstastenbelegung
Kompatibilitat: gering

Prologic DOS

{Expansion-Port)

Preis: 29 Mark _
Vertrieb: Data 2000, StresemannstraBe 14, 5800 Hagen 1

REX-DOS
beschleunigte Funktionen/Faktor: Load/7
Extras: Funtionstastenbelegung, Lade- und Initialisierungsbefehle als CTRL-
Tastenkombination, Abbruch von Modulstarts mit Space-Taste
Kompatibilitat: gering
Preis: ca. 99 Mark i
Vertrieb: CMD direkt, Postfach 58, A-6410 Telfs So finden Sie Ihren Wunsch-Speeder
beschleunigte Funktionen/Faktor: Load/10, Save/3, Formatieren/3,
Validate/2 Tabelle Modul-Speeder
mﬁé?gm%mm:ﬁmm S Yoy D Name _ Hypra-Disk-Modul Superbetriebssystem
Kompatibilitét: sehr hoch Preis 39 Mark 29 Mark
IR it = TR Sl i O
Vertrieb: Data 2000, StresemannstraBe 14, 5800 Hagen 1 LOAD jal7 jal7
beschleunigte Funktionen/Faktor: Load/10, Formatieren/3 SAVE nein nein
Extras: Funkionstastenbelegung, 40-Spur-System, DOS-Kurzbefehle Formatieren nein nein
Kompatibilitédt: sehr hoch rel. Dateien nein nein

: ___ Prologic-DOS-classic .| [ tetfreier Einbau ia 2

Preis: 149 Mark (Einbauversion 98 Mark) RS-232 bleibt erhalten? | ja ja
Vertrieb: Data 2000, StresemannstraBe 14, 5800 Hagen 1 Centronics nein nein
beschleunigte Funktionen/Faktor: Load/20, Save/13, Formatieren/4, Kompatibilitat gering gering
Validate/7, relative Dateien/5 G Betriet -
Extras: Funktionstastenbelegung, 40-Spur-System, Centronics-Schnitistelle, SR L
Hardcopy-Funktionen, Floppy-Kurzbefehle, Verhinderung von Modulstarts, i FReTeoug L

gutes Handbuch, zweites Laufwerk anschlieBbar z
Tabelle Einbau- er

Name Jifty-DOS REX-DOS Prologic-
160 DOs
| classic
Mot Preis ca. 99 Mark 75 Mark 149,50 Mark
120-1°} Vertrieb CMD DATA 2000 | DATA 2000
1004 | Funktionen / Beschleunigung
80|
< LOAD jal10 jal10 ja/20
. SAVE jal3 nein jari3
40“_: Formatieren jal3 jala jal4
2014 rel. Dateien nein nein jals
0 T : : I6tfreier Einbau nein nein nein
Laden Speichemn Formatieren
RS-232 bleibt erhalten? | ja nein ja
B ohne Speeder M Frologic-DOS B REX-DOS Centronics nein ja a
OJiffy-DOS B Hypra-Diskmodul M Superbetriebssytem Kompatibilitat sehr hoch sehr hoch hoch
Lade und Speicherzelt fir 200 Blécke Geos-Betrieb méaglich méglich méoglich
Alle Code- und Speicherzeiten auf einen Blick S Harddisk-Betrieb: i |1:90:Spur 40-Spur

1A (H:/Raa



Floppy

von Christian Dombacher

zur Floppy ist beim C64 nicht

gerade die schnellste. Die
Routinen, recht schlampig pro-
grammiert, behindern den Daten-
fluB eher, als daB sie ihn auf Trab
bringen. Nun |46t sich mit Software
aber auch etwas zaubern. Ein kur-
zes Programm geladen und schon
bekommt die Floppy Fligel. Die
nur zwei Block lange Routine be-
schleunigt die Dateniibertragung
vom Laufwerk auf das fanf bis
sechsfache. Danach ist das
Schnell-Ladeprogramm allerdings
wieder aus dem Speicher ver-
schwunden. Vor jedem erneuten,
grdBeren Diskettenzugriff muB es
wieder ins RAM transportiert wer-
den. Programme, die Software von
Diskette nachladen erfahren nur
beim ersten Teil eine Beschleuni-
gung. Schon der erste Nachlade-
vorgang erfolgt wieder im gewohn-
ten Schneckentempo.

Trotz dieses gravierenden Nach-
teils, sind Software-Speeder nicht
sinnlos. Richten Sie sich lhre Dis-
ketten so ein, daB sich auf jeder
Disk als erstes Programm ein SW-
Speeder befindet. Bevor Sie auf
die Programme zugreifen laden
und starten Sie den Speeder mit
10AD "%”",8,1: RUN

Nun konnen Sie das Directory la-

D ie Datenubertragung von und

Softwarebeschleuniger

Es mul3 nicht immer teure Hardware sein, auch mit
einem reinen Software-Speeder lassen sich Pro-
gramme schnell und sicher in den C 64 transportie-

ren.

den und Ihr Wunschprogramm
auswahlen. Dieses wird jetzt mit
erhdhter Geschwindigkeit gela-
den. Nach dem Programmstart ist
der Speeder allerdings wieder ge-
16scht. Aber das Programm befin-
det sich ja nun im Speicher.

Ein reiner Software-Speeder
kann immer nur das Betriebssy-
stem des C64 verandern. Er er-
setzt die nicht besonders gut pro-
grammierte Laderoutinen durch
schnellere. Auch die Ubertra-
gungsroutinen der Floppy sind
recht nachldssig programmiert.
Deshalb miBte ein sehr guter
Speeder auch an dieser Stelle ein-
greifen. Jiffy-DOS z.B. ersetzt in
beiden Betriebssystemen die ent-
sprechenden Programmteile durch
eigene. Denn nur wenn beide
Systeme sozusagen =»Hand in
Hand arbeiten«, 148t sich diese

hohe Ubertragungsgeschwindig-
keit auch mit einem seriellen Bus
erreichen. Jiffy-DOS bleibt auch
bei Nachladeprogrammen aktiv,
so daB hier der Nachteil eines rei-
nen Software-Speeders nicht
mehr zum Tragen kommt.

Software-Speeder
der Exiraklasse

Ein Beschleuniger der Super-
klasse ist der »\RUSH-LOADER«.
Mit diesem Programm kann ein Fi-
le ca. 20-25mal schneller geladen
werden, und das ganz ohne File-
konversion oder dhnlichem. Der
Rush-Loader muB lediglich gela-
den (und evtl. gestartet) werden.
Auf unserer Programmservice-
Diskette befinden sich zwei Versio-
nen, eine normale mit RUN start-
bare Version, die den Speicher

beim Entpacken léscht und eine
Autostartversion, die sich gleich
wahrend des Ladevorgangs auf
die richtigen Speicherbereiche
aufteilt. Mit Hilfe dieses Systems
kann der Fastloader auch in Pro-
gramme durch Nachladen einge-
bunden werden, selbst wenn diese
den gesamten Basic-Speicher be-
legen. Zu guter Letzt wurde auch
noch ein Directory ohne Pro-
grammverlust integriert.

Laden und Starten

Die Autostartversion muB vor
dem Startinstalliert werden. Laden
Sie dazu das Installations-File mit
LOAD “RUSH-INSTALL”,8,1
und starten Sie es mit
RUN

Legen Sie nun eine Diskette mit
min. zehn freien Blocks ein und

e

RAMLink

RAMLink 1 MB mit Echtzeituhr
RAMLink 4 MB mit Echtzeituhr
RAMLink Pufier-Baftene
Paralielkabel

RAMDrive

RAMDrive 1 MB

RAMDrive 2 MB

HD-Serle Festplatte
HD-40, 40 MB SCSI-Festplatie
HD-100, 100 MB SCSI-Festpiatte
HD-200, 200 MB SCSI-Festpiatte

FD-2000 mit Echtzeituhr
FD-4000 mit Echtzeituhr
10er-Packung, HD-Disk_ (1,6 MB)
1 10er-Packung, ED-Disk_ (3,2 MB)
# Einzelne ED-Disk. (3,2 MB)
1 JiffyDOS*
1 C62-System (24 Pin Kernal)
{ C64-System (28 Pin Kemal)
4 (Bine Pinzahl angeben)

128-D-Tragbar (Kunststofigenduse)
A Zusawich Laufwerke-ROM's
1 SwifiLink-232
3 SwiftLinkmodul
SwiftLinkkabel (DB9 - DB25)
Software Produkte
3 QBOWI(BBNI
gateWay/64 oder gateWay/128
geoCanvas

Das letzte Wort im GroB-Speicher far den C-64/128

Die HD-Serie-Festplatten gibt es in Speichermengen bis zu 200 MB. Sie
sind vol partiionsfahig und kbnnen die 1541-,1571-,und 1581- Laufwerke
emulieren. Native-Modus-Partitionen ermdglichen MS-DOS-ahnliche
Unterverzeichnisse. Die HD's lassen sich seriell und mit RAMLink parallel
anschliefen. Eingebaut sind JiffyDOS, SWAP-Funktion und Echtzeituhr.

GEOS-kompatibel.

S o

s

Akkubetriebenes und erweiterbares RAM-Laufwerk

Als die schnellst-mdgliche Art des Datenspeicherns bietet RAMLInk |
sofortigen Datenzugriff und das Erhaltenbleiben der Daten nach
Ausschalten des Computers. Leicht zu ben{tzen und bis zu 16 MB
erweiterbar kann RAMLInk's DOS die 1541-, 1571-, und 1581- Laufwerke
emulieren. Ideal fiir GEOS, Produktiv-Software usw.

GroBkapazitatslaufwerke fir 1,6- und 3,2- MB-Disketten

Die FD-2000 and FD-4000 benizen Disketten mit 800K(DD) und 1,6
MB(HD). Die FD-4000 kann zusétzlich die 3,2-MB(ED) benUtzen. Schnell
und zuverlassig kdnnen Sie die 1541-, 1571-, und 1581- Laufwerke
emulieren. Kompatibel mit GEOS, Produktiv-Software usw. Eingebautes

et

Ein einfacher ROM-Ersatz fiir lnren Computer und lhre Laufwerke.
JiffyDOS bietet fantastische Geschwindigkeit und Kompatibilitat.

| . Beschieunigt das Laden, Speichem und den Disketienzugriff von PRG-, SEQ-, USR- und REL- Dateien bis zu 1500%.
{ + Eingebautes DOS-Wedge mit 17 zusizichen Befehlen, einschiie Bich Dateienkopierer und Bidschirmiext-Dump.

« Leichte hstallation in die meisten Computer und Laufwerke. Unterstitzt C84, BAC, SX-64, C-128, 128D, 1541, 1541C,

1541-1I, 1571, 1581 u. & 128-System unterstltzt 64- sowie 128-Modus.

S

I

angu

Bectel . o Sarl
angeben. En JflyDOS-System beinhaltet die ICs Kr einen Computer

und ein Disketteniaufwerk.

Preise enthalten Fracht Zoll und
Steuer. Lieferung ca. 3 bis 4
Wochen. Preise kénnen ohne
Vorankindigung gedndert werden.
Bei Vorkasse keine Versandkosten.
NN + 5,00 DM

Fir Information / Besteilung

schreiben Sie oder rufen Sie an:

CMD Direkt Sales

Postlach 58

A-8410 Telfs, Austria

Tel.: 0043-5262-66080 / FAX: 0043-5262-64040

R L



Floppy

dricken Sie »Return«. Das Pro-
gramm wird nun entsprechend der
Konfiguration Ihres Computers auf
Diskette gespeichert. Dabei wer-
den alle geédnderten Vektoren
(durch evtl. Erweiterungen) be-
ricksichtigt. Geladen werden die
beiden Versionen mit dem Befehl
LOAD “RUSH-LOADER”,8,1

Handelt es sich um die normale
Version, muB sie nach fertigem La-
devorgang mit »RUN« gestartet
werden. Wird hingegen die Auto-
startversion geladen, beginnt der
Rahmen kurze Zeit nach Eingabe
des LOAD-Befehls zu blinken. Die-
se Version muB nicht gestartet wer-
den, sie ist bereits nach dem La-
den aktiv. Wurde der Fastloader
durch RUN/STOP-RESTORE de-
aktiviert, kann er mit SYS820
(80334) erneut aktiviert werden.

Die Bedienung

Alle Ladeanweisungen kénnen
wie gewohnt eingegeben werden,

es gibt keine Unterschiede zum
normalen LOAD-Befehl. Um das
Directory zu laden, gibt man wie
gewohnt

LOAD “$7,8

ein. Soll das Directory (ohne Pro-
grammverlust) hingegen nur an-
gezeigt werden, geben Sie

LOAD "$7,8,1

ein. Diese Syntax wurde deshalb
gewahlt, weil sie bisher nur unle-
serliche Ausgaben produzierte.

Internes

Die Speicherverwaltung sieht
folgendermaBen aus:

Organisationsteil: $0334-S03FF
Zwischenbuffer: SF000-SF3FF
Fastloader: $F400-SFBCO

Bei der Autostartversion bleiben
alle anderen Speicherbereiche un-
angetastet. Lediglich der Bereich
von $02A7-$02FE wird wahrend
des Einladens verwendet. Die nor-

Bitte geben Sie »RUSH-LOADER«= mit dem MS

male Version fillt den gesamten
Restspeicher mit Nullbytes. Der
Organisationsteil Ubernimmt alle

RUSH-LOADER

BY THE

Aufgaben, die nur bei eingeschal-
tetem Betriebssystem-ROM ver-
richtet werden kénnen.

(ih)

SIR IN 1

Mit diesem Titelbild wird angezeigt, daB der Speeder nun aktiv ist

ein

" rush-loader.run” 0801 1101 Oaef: ibgn 2jov
—_— —— Oafe: Tcx) zhfp
0801: apdl fa35 fhxe 11wé 7777 75e7 es 0b0d: 52zp7 gihk
0810: nb3t ; ¢17x qtgw pp7x ikdd ac Oble:

081f: uvr t7b xzv3 mkee uZh7 equo cs 0b2b: pvw,

082e: ik ] urt2 sqmn uddn kk3p cw 0b3a: uydj
083d: 1 udax kkzl cp72 ckf 0b49:

084c: ¢ 7frz 2tgs ud2x j7j 0b58:

085b: i 7dpg t7le tTpg t7ke ba 0b67:

0B6a: ur pvg) kkle tlpe 57me cp 0b76: pw

0879: us atee tjbz yime b2 0b85: v

0B88: pv rewp acdg ot7y g 0b94:

0897: gkdx dbap ervp c5 Oba3:

08a6: 1 mkk7 rfwn mkvp 72 Obb2:

08b5: x2pc 1q3p fsdb en Obel:

08c4: yghe iqt7 fsep fh 0bd0: wd

084d3: r73m fdav Tree bu Obdf':

0Be2: r ps77 Spp) f7:zl bg Obee:

08f1: 573e 7elf akbo aw Obfd:

0900: r ajhe dbto 5sec cq OcOc: p

090f : yhxe dbtp fhds bx Oclb:

091e: akwt obts kaha dg Oc2a:

0924: ajk7 pvir auvos fn 0e39: h

093c: aewb ud7h kde7 an Oc48:

094b: xhgs 7nrk W f: 0e57:

095a: 6Jy7 5laz a Ocb6:

0969: zhfr 65p7 0c75:

0978: 7v 7zeh iqao 1 OcB4:

0987: ty fhfr 65tq 0e93:

0996: n53s Tbly 77b) 1 Oca2:

09a5: ipz7 fepj n7kr lpen s Ocbl: yht

09b4: ] bldb zc70 7db7 jdq7 bx Oce0:

09e3: a7br 7dxi bhp7 req7 by Ocef:

0942: gdyb 7hb4 mtkr lpcé bj Ocde: hk

09el: byld yqgt iswo ijt Oced:

09£0: b3a5 tk77 2uho Ocfe: p

09ff: 4hv7 awkp 7hri f 0d0b:

Oale: 1x7m 2ohb 5bw7 QOdla: xqpé 7
Oald: akp7 2tnp 0d29: aj5s 431j edox
QOa2c: akp7 2tnp 0d38: c5uk 2oow txaa
Oa3lb: n 2gha 5blt 0d47: puaj lpmé4 hexr
Qaa: 1 zghe 5bw7 0d56: k

0a859: 7 5£w7 0d65: ww

Qub8: 7 p7 2tnp 0d74: hef

0a77: f 2vhp 0dB83: 5

0a86: 5bw7 0d92:

0a95: 5jde Odal:

Oaa4: pvi4 0db0:

QOab3: m e7az Odbf:

Qac2: WEXO Odce:

Qadl: L » ug2h : Oddd:

Oge0: mbt f qrot 57et Odec:

j7ué gbxt trqi ei 1035: u
216w ybh6 3qjb dy 1044: p
sx7) kt66 bjo3 gz 1053: 7jru
gw 1062: Tnea
1071: 7fns
1080: 7Thb3
108f: h7cx
pb7 j I 109e: 7ob3
ab5p 37d7 7706 cv 10ad: uded
S5cxf 766p rbpk ej 10be: cbq?
T7a7 Tb7a 71b7 bu 10cb: cfbp
heei 65b3 ejh7 b5 10da: z7hj
T7i1 7710 a5yl fo 10e9: 32x7
7ab i 10f8: igb5 =

d 3
{ ~1 ~1'0 tnta O

m
B
oq -
- -

-]
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Il Dieses Symbol zeigt an, wek

he Programme




von Hans-Jirgen Humbert

Mechanikteil und einer Elek-
tronik. Letztere ist wartungs-

frei, da sich hier nichts bewegt. Ge-
nau wie beim Auto muB jedoch die
Mechanik ab und zu gewartet wer-
den, damit sie immer reibungslos
funktioniert. Alle bewegten Teile
unterliegen namlich einem gewis-
sen VerschleiB, der korrigiert wer-
den muB, damit keine Datenverlu-
ste auftreten. Hierbei unterschei-
den sich die beiden Laufwerke
1541 und 1541 |l geringfigig von-
einander. Die 1541 Il ist in einem
kleineren Gehéduse ohne Netzteil
untergebracht. Die Warmeent-
wicklung wird dadurch gewaltig re-
duziert. Einen durch Hitze verstell-
ten Schreib/Lesekopf gibt's also
nicht mehr. Das bedeutet natlrlich
nicht, daB der Kopf sich absolutim-
mer in der richtigen Position befin-
det. Durch Alterung oder Beeinflus-
sung beim Transport kann sich der
Kopf genau wie bei der alteren Ver-
sion verstellen. Doch liegt die Ge-
fahr durch die Erwdrmung des
Netzteils um einiges héher. Die
Einstellung der Geschwindigkeit
wird bei der 1541 durch ein Poten-
tiometer vorgenommen. Die neue
Version besitzt einen Keramikre-
sonator, der eine sehr hohe Fre-
quenzkonstanz aufweist. Eine Ju-
stierung der Geschwindigkeit kann
hier nicht vorgenommen werden.
Wenn die Diskette nicht mehr die
vorgeschriebene Umdrehungsge-
schwindigkeit von ca. 300 U/min
besitzt, muB sie in die Fachwerk-
statt, die dann den Resonator aus-
tauscht, doch unseres Wissens ist
so ein Fall noch nicht aufgetreten.
Zur Justierung der Geschwindig-
keit muB die 1541 gedffnet und die
Mechanik ausgebaut werden. Sie
wird elektrisch nicht von der Elek-
tronikplatine getrennt. Die Mecha-
nik ist nun auf die Seite zu stellen
und eine Diskette einzulegen. Nun
wird entweder die Diskette forma-
tiert oder ein sehr langes Pro-
gramm geladen. Nur so haben Sie
Gelegenheit, die unter dem Lauf-
werk befindliche Stroboskopschei-
be lange genug zu beobachten. Im
inneren Kreis ist eine 50 aufge-
druckt. Sie steht flr 50 Hz. Mit ei-
ner Neonlampe wird die Scheibe
beleuchtet. Zur Not tut es auch ei-
ne normale Glihbirne. Der Effekt
ist dann jedoch geringer. Mit dem
Potentiometer wird nun die Ge-
schwindigkeit justiert. Scheint der
innere Kreis mit den Strichen still-
zustehen, ist die optimale Einstel-
lung gefunden. Die Diskette rotiert
nun genau mit 300 U/min. Soliten
Sie das Potentiometer zu weit ge-
dreht haben, scheinen sich die
Striche entgegengesetzt zu bewe-
gen. Experimentieren Sie ruhig ein
wenig mit der Einstellung. Auch
wenn Sie die Justierung sehr fein-

20 F¥ap

Die 1541 besteht aus einem

Wenn Ihre Floppy Programme nicht mehr richtig
ladt, ist es an der Zeit, ihr auf den Zahn zu fahlen.
Wir zeigen Ihnen, wie Sie das Laufwerk selbst war-
ten kénnen.

Ein (!) Tropfen Ol
auf die Schienen
wirkt Wunder

Zwei Schrauben
sind fiirdie Justie-
rung des Kopfs
zustandig

Korrekte Anzeige des Testprogramms

flhlig vorgenommen haben, wird
sich nach einiger Zeit der Kreis
sehr langsam drehen. Dies soll-
te Sie aber nicht beunruhigen.
Die Elektronik fangt die feinen

Testprogramm-Einschaltmeldung

® Schwankungen ab und be-
. schreibt die Disketten richtig.
& Nach erfolgter Justage sollten
Sie das Potentiometer mit Far-
be sichern.

Spuren sichern

Einen dejustierten Schreib/Le-
sekopf stellt man nicht sofort fest.
SchlieBlich falit aber doch auf, daB
man die eine oder andere Diskette
nicht mehr lesen kann. Bevor Sie
sich an die Feineinstellung des
Schreib/Lesekopfs begeben, soll-
ten Sie unbedingt das Programm
»Performance Test« starten. Die-
ses Programm befindet sich auf
der Testdiskette, die dem Laufwerk
beilag. Hier wird die Lage der Spu-
ren getestet.

Meldet das Programm keinen
Fehler, lassen Sie die Floppy unan-
getastet. Erst bei Anzeige einer
Fehlermeldung offnen Sie das
Laufwerk. Die gesamten Montage-
arbeiten solliten sicherheitshalber
bei gezogenem Netzstecker vorge-
nommen werden. Zu schnell gibt's
einen KurzschluB und die Elektro-
nik ist im Eimer. Ein dejustiertes
Laufwerk |&Bt sich leichter reparie-
ren, als eine defekte Elektronikpla-
tine.

Zerlegen Sie das Laufwerk kom-
plett. Nach Ausbau der Mechanik
sehen Sie auf der Unterseite den
Schrittmotor. Dieser ist mit zwei
Schrauben am Chassis befestigt.
Beide sind mit Lack gesichert.
Lockern Sie vorsichtig die Schrau-
ben und drehen den ganzen Motor
vorsichtig um wenige Millimeter.
Danach ziehen Sie die Schrauben
wieder an. Nun wird die Mechanik
wieder mit der Elektronikplatine
verbunden. Sie braucht dafir nicht
ins Geh&duse eingebaut zu werden.
Das Testprogramm wird gestartet
und das Ergebnis abgewartet.
Stellt das Programm immer noch
Fehler fest, werden die beiden
Schrauben wieder geldst, der Mo-
tor ein Stiickchen weitergedreht
und der Testablauf beginnt erneut.
Dieses Spielchen ist solange zu
wiederholen, bis das Programm
keinen Fehler mehr meldet. Da-
nach werden die beiden Schrau-
ben wieder mit Lack gesichert und
anschlieBend die Floppy zusam-
mengeschraubt.

Bevor das Gehduse
endgliltig geschlossen
wird, sollte man die Me-
chanik noch entstau-
ben und die beiden
FlUhrungswellen des
Schreib/Lesekopfs mit
einem (!!!) Tropfen fein-
sten Ols schmieren. Mit
einem kleinen und nicht
zu feuchten Lappchen
ist noch der Kopf zu
sdubern. Danach ist
das Laufwerk fast wie
neu und kann seine Ar-
beit wieder aufnehmen.

Ausaabe 5/Mai 1993
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von Hans-Jirgen Humbert

ie 1541 zeigt zwar einen Zu-
D griff auf das Laufwerk optisch

durch eine LED an, jedoch
wird der Anwender im Unklaren
dariber gelassen, ob die Floppy
nun schreibend oder lesend auf
die Diskette zugreift. Unsere kleine
Schaltung sorgt hier fir klare Ver-
héltnisse. Sie besteht nur aus ei-
nem Transistor, zwei Widerstédnden
und einer LED. Eine Platine ware
absoluter Luxus. Die Schaltung
wird Ober einem IC in »Freiluft-
Verdrahtung« ausgefihrt. Ein kur-
zes zweiadriges Kabel verbindet
die an der Frontseite des Lauf-
werks befindliche LED mit der
Steuerung. Zum Abgriff des
Schreibsignals wird der Ausgang
(Pin 3) des EXOR-Gatters U 11 be-
nutzt. Uber einen Widerstand von
10 kQ wird die Basis des Transi-
stors mit Pin 3 des ICs verbunden.
Der Emitter wird an Pin 14 des glei-
chen ICs angelétet. Der Kollektor
bekommt iiber die LED und den

P Caii B3R 7
= Nl aR (9
- et § B w7 R 20
Die eigentliche Sc

330-Q-Widerstand Masse.

Um die Schaltung einzubauen,
offnen Sie das Laufwerk. Sie losen
dann die vier Schrauben, die die
Floppymechanik halten und neh-
men sie, ohne die Steckverbindun-
gen abzuziehen, aus der unteren
Gehauseschale. Nun liegt die Pla-
tine vor Ihnen. Das IC liegt, wenn

haltung wird ailiegenciu iiber dem |c aufgebaut.

Vertrauen ist gut, Kontrolle jedoch besser. Schreibt
die Floppy nun oder liest sie nur Daten von der Dis-
kette? Vor dieser Frage hat wohl jeder schon mal
gestanden. Unsere Schreib-Anzeige fir die 1541
macht Schlul83 mit der Ungewil3heit.

_: o
Die 1541 mit eingebauter
Schreib-LED

S |

Sie von vorne auf das Gerat schau-
en, links hinten. Dort I6ten Sie die
drei Bauteile nach der Schaltung
an.

Kontrollieren Sie nach AbschluB
der Lotarbeiten noch einmal sorg-
féltig alle Pins des ICs. Lotbricken
wirken sich hier verheerend aus.
Dann schlieBen Sie die Floppy wie-

wieder zusammengeschraubt wer-
den. Vorher ist jedoch die LED an
der Frontplatte zu befestigen. Da-
zu bohren Sie ein 3-mm-Loch in
die Kunststoffblende. Die LED wird

=]

] CPU 8562

E] RN 0
E 27128

] UIR 6522

3 A 13
E 2816

u| UIR 6522

ua E'MBSU?I
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CN1

64 H 156 oY Lo
Q
ui2 Motor-treibar [
S2n, |UC 1541-11[F = ud]
CN2L 1 CN3L 1 e
53 3 7
ser SEen Stroa- S
Port Port |:| e §
So ist der Transistor mit den beiden
Widerstidnden auf dem IC U 11 anzuléten BC cta

Die AnschluBbelegung des BC 558

deranden C64 an und formatieren
eine Diskette. Die LED muB nun
blinken. Funktioniert alles zu Ihrer
Zufriedenheit, kann das Laufwerk

EBC
{Anaicht: von unten)

darin festgeklebt. Nun kann das
Gehduse endgiltig geschlossen
werden und die Floppy ihren Dienst
wieder aufnehmen.

hDsinus
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DU, VATL...IcH HABE ES DOCH
NICHT SO GEMEINT !

PLATZ

ICH BIN SOGAR GANZ,
GANZ SICHER, DASS
GERADE DEINARBEITS-
NOCH LANG
NICHT VON EINEM
COMPUTER BE-
SETZTWIRD !
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von Arnd Wangler

TEST kosha und von
Star. Legendare

Modelle sinddazunennen, wieder
Star NL-10, LC-10und der Seikosha
SL-90. Beide Testkandidaten sind
die neuesten Entwicklungen die-
ser Baureihen und basieren auf
langjahriger Erfahrung mit dem
privaten Kunden. Dementspre-
chend moderat ist auch der Preis:
der SL-95 kostet 749 Mark und der
LC 24-20 11 898 Mark. Das sind Li-
stenpreise, von denen man z. Zt.
noch gut 200 Mark abziehen kann,
wenn man den Marktpreis erfahren
maochte.

Was bekommt man firsein Geld?

Der Seikosha SL-95

Ebensowieder Staristder SL-95
ein 24-Nadler. Zuséatzlichisteraber
auch ein Farbdrucker. Zum Liefer-
umfang gehoért deshalb auch nur
ein riesiges mehrfarbiges Farb-
band (Ersatzband 3995 Mark).
Wer dieses fur den reinen Mehr-
farbdruck schonen mdchte, muB
auf das einfarbige Farbband zu-
ruckgreifen (19,95 Mark). Im schén
geformten Gehduse mit gut greif-
barem Papierdrehrad verbirgt sich
eine Epson LQB860-kompatible
Elektronik. Andere Emulationen
sind nicht vorgesehen. Dafir ist
der SL-95 mit acht eingebauten
Schriften (s. Schriftprobe) ausge-
stattet und schafft bis zu 160 cps in
der EDV-Schrift und 53 cps in der
LQ-Schrift. Leider kann das Papier
ausschlieBlich von hinten zuge-
fuhrt werden. Dort wird es in den
stabilen Schubtraktor eingelegt
und automatisch eingezogen. Da-
zu wird einfach der Papierandruck-
hebel umgelegt. Auf Tastendruck
wird das Papier nach hinten aus
dem Drucker gefahren und wartet
dort, bis man mit der Einzelblatt-
verarbeitung fertig ist.

Durch die Epson-Emulation gibt
es weder beim Grafikdruck noch
mit Geos Probleme. Man verwen-
det einfach den Epson-LQ-Druk-
kertreiber und hat praktisch alle
Sonderfunktionen verfligbar. Der
AnschluB am C64 kann wie bei je-
dem anderen Drucker mit Centro-
nics-Schnittstelle per User-Port-
Kabel als auch per Hardware-Inter-
face erfolgen.

Seit es den C64
gibt, begleiten ihn
Drucker von Sei-

Duell mit 24 Nadeln

Zwei brandneue 24-Nadler
stehen sich in unserem Vergleichstest gegen-
Uber: der Star LC 24-20 Il und der
Seikosha SL-95 color. Die technischen
Daten versprechen einen heil3en
Kampf bis zur letzten Nadel.

Der Seikosha SL-95: preiswert und farbig

Der Star LC 24-20 II

Der Star ist ebenfalls ein 24-
Nadler, kostet rund 150 Mark mehr
als der Seikosha und hat keinen
Farbdruck. Wie rechtfertigt sich
also der Mehrpreis? Zunéchst in
der Ausstattung: Wéahrend der
Seikosha nur Gber eine (ibrigens

gut erreichbare) Minischalterreihe
verfugt, um wichtige Grundeinstel-
lungen vorzunehmen, bzw. Schrif-
ten mitder Positiondes Druckkopfs
unter der beschrifteten Abdeckung
anzeigt, verflgt der Star Gber ein
richtiges LC-Display und flnf
Multifunktions-Druckkndpfe. Auf
dem Display werden immer alle

Der Star LC-24-20 II: solide gebaut und komfortabel

24-Nadel-Drucker wertung 0-250 punice)

(=) = I
o (s B
Brother M 1324 Fujitsu Breeze 200

Citizen Swift 240G

Star LC 24-20 1l
Seikosha SL-95

oA (R

aktuellen Betriebszusténde ange-
zeigt und auch die Schriftenwahl
ist ein Kinderspiel; man wahlt sie
einfach im Display aus. Weitere
Unterschiede liegen in der Papier-
zufiihrung, die beim Star nicht nur
von hinten (Schubtraktor), sondern
auch von unten méglich ist. Ein
Zugtraktor ist bei beiden Druckern
nicht vorgesehen. Uberhaupt macht
der Star den etwas solideren Ein-
druck als der Seikosha, was man
an Kleinigkeiten wie dem Traktor
sieht: der Star hat ein Traktorband,
der Seikosha ein Traktorrad. Oder
das Chassis (also der Rahmen, in
dem das Druckwerk hangt): beim
Star ist es aus Stahlblech, beim
Seikosha aus Hartkunststoff.

Die programmtechnischen Fa-
higkeiten des Star unterscheiden
sich hingegen von denen des Sei-
kosha nur wenig. Auch der Star
verfligt Gber eine Epson LQ-850/
860-Emulation und zusatzlich
noch Gber die Grafikbefehle des
NEC P6. Auch die Druckgeschwin-
digkeit unterscheidet sich kaum.
Der Star schafft in der EDV-Schrift
167 cps und in der LQ-Schrift 55
cps. Es sind fanf LQ-Schriften ein-
gebaut, drei weniger als beim billi-
geren Seikosha.

Was die C64- und Geos-Kompa-
tibilitat angeht, gilt fir den Stardas
fur den Seikosha gesagte, aller-
dings hatder Star bei den Grafikbe-
fehlen durch seine groBere Aus-
wahl die Nase vorn.

Der Vergleich

Interessant ist ein Schriftbildver-
gleich. Wir haben den Eindruck,
daB das des Seikoshas etwas kla-
rer gegenuber dem Star ist. Beson-
ders bei den Schriftvariationen
Outline und Shadow gefélit uns
das Schriftbild des Seikoshas bes-
ser. Im Grafikdruck vergeben sich
beide Drucker hingegen kaum
etwas: beide drucken gut. Der
Seikosha kann aber zusétzlich
noch farbig drucken. Allerdings
hat der Seikosha das Problem aller
Farb-Matrixdrucker: das Farb-
band, besonders Gelb, ver-
schmutzt sehr schnell. So kann
eine Hardcopy ziemlich teuer kom-
men (vier bis finf Mark fur die
ersten zehn Hardcopys).

Die Entscheidung, welcher der
beiden Drucker fir ihn der Test-
sieger ist, muB natirlich jeder
nach seinen Bedirfnissen finden.
Kommt es auf Komfort und solide
Bauweise oder kommt es auf das
bessere Schriftbild an? Fir uns
dominiert der Seikosha eindeutig,
denn ein Drucker soll in erster
Linie schon drucken und das
macht der Seikosha eben um ein
Naschen besserals der Star. Wenn
man dann noch die Farbfahigkeit
und den um 150 Mark niedrigeren
Prels in Betracht zieht, heiBt unser
Tip: Am besten in ein gutes Fach-
geschéft gehen und sich den Sei-
kosha vorfihren lassen!
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Hardwaretest
Seikosha SL-95
Info-Adresse: A a
' Schriftprobe

ﬁa;kmﬁtgo%emg 1 des Seikosha SL-95:
Laser 2000 Hamburg 72 gut und sauber
Gemgggkemmm Seikosha SL-95 SCHATTEN
Dt TOAE Sekncen S.Roman OuTL INE/SCHATTEN
Ausstattung Courier : Schualschrift
gg;ém %:gmm Eukse Prestige Elite Fettdruck
o i speetrnsin B o B 73 Script-Schrigt Ho chrmund @oier
Pufferspeicher K Punkte OCR-B-Schrift 1234567890abede
Zoghakior {3 Punkte) {2 nein (0 Punkte) OCR-A-Schrift fghijklmnopqrst
St > Punkde) hein (0 Bunkte Gothic-Schrift uvwxyzABCDEFGHI
o istbar _ [3/a (3 Punkle)  Dfoein (0 Punkte ORATOR-SCHRIFT  JKLMNOPQRSTUVWX
Schriftbild (ohne Mangel 50 Punide) OUTLINE YZ!7$%&/()=2%+
FramnadarTmppen(bis 1OPI.I'IHB)

Poeiﬁ(mienmg ungenau
G "uschentmck T Technische Daten im Vergleich
noch nlr:ht stérend 15 Punkte /{5" . : Star LC-24-20 Il
IOl i L 5 748 Mark 898 Mark
Verarbeitung Druckprinzip Nadel Nadel
gefundene Mangel: O puniabzug V) Druckkopf 24 24
Handhabung (e bis +/- 10 Punkte) Autopark ja ia
Papierhandling _&s Punkte Setup _.;: Punkte A AbriBautomatik nein ja
Handbuch (bis +/- 5 Punkte) o Puffer-RAM 43 KByle 30 KByte
Fonts (optional) 8 5 (15)
¢ Gesamt-Punktzah! 4¢ Emulationen Epson LQ 860 Epson 860, NEC P 6
Der Seikosha schléagt den Star Traktor Schub Schub
dank seines Schriftbildes Geschwindigkeit:
Der Star heimst Punkte - Zeichen/s 160 cps 167 cps
beim Handbuch ein _ Dr. Grauert LQ 034 0:28
Star LC 24-20 1| ' ~Dr. Grauert EDV__ 0:18 014
Gerdusch leise leise
Info-Adresse: Goos o ok
Star Micronics Geos-Treiber Epson LQ(gc) Epson LQ(gc)
;vom F,anm'gsog DIP-Schalter Werkseinstellung Werkseinstellung
Schriftbild gut befriedigend bis gut
sonstige Mangel keine keine
Geschmn%e]t (Ov. GravertBrief Gesamtpunktzahl 241 231
Preis/Leistung exzellent gut
Ausslaltung Besonderes Farbdruck inclusive LC-Display
émulaljoman.a éig w& © m
S s A s
nachr. Emulationen = _S=_ X el Star =20 Breit
- KByte Punkte
Eg:{,‘,,‘;"m"ﬁf’ (5 Punkte) [l nein (0 Punkie; 7‘5— LQ-Roman Fettdruck
Eﬁummm ig Punkle xﬂ% Punkte L@-Sanserif : Doppeldruck
nachrlstbar 2 Punkls m;g%% LQ-Courier-Schrift Hoch- und tief
nur nachristbar [ 3Punkte} nein (0 Punkte LQ—Pres_tige—Schrift D lt h h
%chrﬁb;l’cjr(_?_hm Rl (L)‘Ql;icizzu.pt oppe 0C
ransen reppen Punkte ne
mu,gm;f,,ﬁ':‘m":’ i % 37 Shadow 1234567890abcde
Schwarz ungleichm F{os:,.ﬁ_ Punkte) = Pth Outlins+Shadow fghijklmnopgrst
GorauschanticKing Al EDV-Schrift uvwxyzABCDEFGHI
noch nicht stérend 15 Punkte /5"’ EOV-Kursiv JKLMNOPQRSTUVWX
il sbireed SEUKS Elite-Schrift YZ!"§$%&/ ()=2%+
Verarbeitun
Getisdahe Markget () Punktabzug V]
Handhabu bis +/- 10
Peaphanding. -8 Punkie Sews 2= Punkis A5
Handbuch (bis +/- 5 Punkte) 7 a Schriftprobe
= des Star LC-24-20 Il:
S50 c Punktverlust

q¥ap 25



Hardwaretest

von Peter Klein

Wollten Sie nicht
schon immer eine
Band griinden? Mit

TEST dem C64, einem In-
—  terface und geeig-

neter Software ist das auch ohne
groBen Freundeskreis im Allein-
gang zu schaffen. Das »Super
MIDI-Paket« soll Ihnen dabei tat-
kréftig zur Seite stehen. Enthalten
sind ein Interface, passende MIDI-
Kabel, Software (»Advanced Music
System«/AMS) und ein sehr aus-
fuhrliches, englisches Handbuch.
Das AMS teilt sich in Editor, Key-
board, Synthesizer, Linker, Printer
und MIDI-Sequenzer auf. Der Edi-
tor dient der Eingabe der Noten
Uber die Tastatur und dem Manipu-
lieren dlterer Files. Der Editor zieht
dabei samtliche Register: Akzen-
tuierung, Wiederholung und Trans-
posing sind ebenso- moglich wie
Sequenzer-Loops, Blockfunktio-
nenu.d. Insgesamtlassensichdrei
Stimmen editieren. Wollen Sie ei-
ne Komposition direkt von der Ta-
statur einspielen, nehmen Sie den
Keyboard-Simulator zu Hilfe. Hier
sind die Tasten so angeordnet, daB
sogar Keyboard/Tastatur-Aufsatze
einsetzbar sind. Dank Playback
lassen sich ein oder zwei Stimmen
abspielen, wahrend Sie eine dritte
aufnehmen.

Im Synthesizer schustern Sie die
Sounds zusammen, die Sie da-
nach im Keyboard- oder Editormo-
dus einsetzen konnen. Das Ganze
wird grafisch veranschaulicht und
bietet viele Moglichkeiten zur Klang-
erzeugung. Der MIDI-Sequenzer
kann insgesamt auf sechs Tracks
zuriickgreifen. Mit diesen 188t sich
dann das angeschlossene Key-

Commands

[li Set macro
Ell Markers to ends
@} Delete markers

Copy to notepad
Move to notepad

MIDSp

e

Musizieren ist ein faszinierendes Hobby. Steht ei-

nem dabei ein C 64 zur Verfigung, wird das Ganze
schnell zur Sucht: Das »Super MIDI-Paket« von
DataFlash soll Sie zur perfekten 1-Mann-Bigband

machen.

[[Eiles] [values] [Commands] [info] |

Copy from.

E}.j_.

Files] [Ualues|
282
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Im Synthesizer-Modul lassen sich einzelne Sounds

zusammenstellen

e

7
P 4 Copy from notepad
%7
£ ey z
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Im Editor setzen Sie Kompositionen auf einem Notenblatt

Zusammen

board steuern. Per RECORD-Funk-
tion kdnnen Sie komplette Tracks auf
dem Keyboardinden Speicher des
C64 einlesen und spater zusammen
mit den anderen Spuren abspielen.
Wer seine Meisterwerke zusétzlich
auf Papier bannen will, muB das

Nne (A

Printermodul laden. Neben einfa-
chem Notenausdruck lassen sich
zusatzlich Texte kreieren, die natiir-
lich mitausgegeben werden. Im Lin-
ker schlieBlich kdnnen Sie die
verschiedenen Sequenzen und
Soundsdann als Einzel-File auf Dis-

kette speichern und spéter wieder
laden bzw. editieren. Wir haben das
MIDI-Paket Ubrigens mit einem
CASIO-HT-3000-Keyboard getestet,
mitdem es keinerlei Probleme gab.

Fazit
Das Super MIDI-Paket von Data-
Flash ist zweifelsohne fur Anfan-

[Files[ [l._ialues[

Commands §

ger bestens geeignet: Ubersicht-
liche Editoren und gelungene
Notendarstellung. Der integrierte
MIDI-Sequenzer ist allerdings fir
Profis eher uninteressant, da er zu-
wenig Tracks und kaum Variations-
maglichkeiten bietet. Auch das In-
terface ist mit nur jeweils einem
MIDI-IN, -THRU und -OUT eigent-
lich zu schwach bestiickt. MIDI-
Freaks, die aber ohnehin nur ein
Keyboard/Sythesizer  besitzen,
nicht allzu tief in die Materie ein-
steigen wollen, kommen aber mit
dem DataFlash-Produkt schon al-
lein dank des niedrigen Preises
mehr als gut weg.

64’er-Wertung:
Super MIDI-Paket

Das »Super MIDI-Paket« wvon
DataFlash besteht aus einem
MIDHnterface und zusatzlicher
Musik/MIDI-Software. Das Interface
1aBt sich jeweils per einem MIDI-
OUT, MIDI-IN und MIDI-THRU mit
einem Synthesizer verbinden. Die
Software besteht aus einem Editor,
Keyboard, Synthesizer, Linker, Prin-
tertreiber und MIDI-Sequenzer. Der
Sequenzer stellt insgesamt sechs
monophone Tracks zur Verfigung,
die das Keyboard steuern.

T

e P R

- ideal fir Einsteiger

- Notendarstellung im Editor
- MIDI-Kabel inkl.

- sehr preiswert

- lange Ladezeiten
- nur sechs Tracks im MIDI-
Sequenzer
- umstandliche Bedienung
- englische Anleitung
o,

 Wichi i
Produkt: Super MIBI-Paket
Lieferant: DataFlash, Wassen-
bergsir. 34, 4240 Emmerich,

Tel. 02822/68545 bzw. 68546,
Fax 02822/68547

Preis: 118 Mark
Testkonfiguration: C64, Floppy
1541, SpeedDos Plus, Epson
FX-85, CASIO HT-3000

Delete Track

LE_I Clear All Tracks
Bl Exit midi

(4] ] |
B -
[l ||
] [} [R] =[]
[EVERTS 8 [ afag

Der integrierte MIDI-Sequenzer ist fiir den Profi weniger geeignet



Hardwaretest

von Heinz Behling

TEST sicher schon ei-
nes der zahlrei_—

chen Spiele dort gesehen, die mit
einem Projektionsschirm arbeiten.
So erreichen die Bilder eine GroBe
von bis zu drei Quadratmetern.
Haben Sie sich so etwas auch
fur lhr eigenes Spielkasino ge-
winscht? Fuji kann’s. Mitdem P 40
E bietet die japanische Firma nun

Kennen Sie sichin
Spielhollen aus?
Dann haben Sie

einen Video-Projektor zu einem
Preis um 1100 Mark an, der an jede
Video-Quelle (C64, Videorecorder
0.4a.) angeschlossen werden kann.

Der Winzling wird dazu entwe-
der einfach auf eine passende Un-
terlage gelegt oder uber ein Gewin-
deim Boden mit einem Kamerasta-
tiv verschraubt. Das mitgelieferte
Netzteil versorgt die 18-Watt-Ha-
logenlampe mit dem notwendigen
Strom. Alternativ ist auch der Be-
trieb mit handelsiiblichen Cam-
corder-Akkus maoglich, die jedoch
nur eine Betriebszeit um die 20
Minuten zulassen. Alles was man
noch zusatzlich braucht, ist ein
Video-AnschluBkabel und eine
Leinwand. Diese sollte moglichst
hochwertig sein, am besten versil-
bert, da das Bild des Projektor-
Zwergs sonst recht dunkel ist. Furs
Kabel kann man leider kein Stan-
dard-Monitorkabel verwenden. Der
C64 gibt Helligkeits- und Farb-
signal auf getrennten Kontakten
aus. Fur den Projektor muB man
diese wieder mischen (fir Lot-
Freaks: es reicht eine einfache Ver-
bindung des Luminanz- und Chro-
ma-Signals).

GroBe Bilder kann man nur in
vollkommen abgedunkelten Rédu-
men betrachten, 18 Watt reichen
halt nicht allzu weit. Die maximale
von uns erzielte BildgroBe betrug
ca.2,2mdiagonal. Beidiesem Ver-

Test Videoprojektor

Breitwand-(-64

Gehen Sie mal wieder ins Kino! Allerdings mussen
Sie dazu nun nicht mal mehr das Haus verlassen,
der Videoprojektor Fuji P 40 E macht’s moglich.
Schauen Sie sich Ihre Lieblingsfilme an oder spie-
len Sie Ihr Favorit-Game doch im Leinwand-Format.

groBerungsmaBstab darf man sich
allerdings nicht iber etwa 1 cmgro-
Be Farbpixel beklagen, das einge-
baute LC-Display besitzt namlich
nur 89000 Pixel Auflosung, wah-
rend eine Farbbildrohre auf etwa
1000000 kommt.

Dennoch lassen sich die Bilder
des C64, derja eine Aufldsung von
nur 64000 Punkten besitzt, recht
gut erkennen. Wenn man das Bild
absichtlich etwas unscharf ein-
stellt, verschwimmen die Pixel in-
einander und das stérende Punk-
temuster verschwindet.

DaLC-Displays auf hohe Tempe-
raturen allergisch reagieren, sitzt
im Projektor ein kleiner Lifter, der
standig far Kihlung sorgt. Diese
Aufgabe erledigt er sehr ruhig, das
Laufgerdusch stort kaum, und das
Geratchen wird nur handwarm.

Um den KinogenuB so perfekt
wie mdglich zu machen, ist der Fuji
mit zwei eingebauten Lautspre-
chern voll stereotauglich. Zwar
kann man von Membranen mit nur
3 cm Durchmesser keinen HiFi-
Klang erwarten, dennoch reicht
diese Beschallung fur Wohnraume
und Computer-Spielhdllen voll aus.

Als Nachteil erschien uns ledig-
lichdie Art der Beleuchtung: Sie ist
zum einen mit 18 Watt zu mager
ausgefallen und zum anderen gibt
der Hersteller fir die Lampe eine
Lebensdauer von nur 50 Stunden

Der Projektor
bei der Arbeit:
einzelne Pixel
sind nicht zu
iibersehen

an. Zwar wird eine Ersatzlampe
mitgeliefert, nach deren Ableben
wird die Beschaffung einer 6-Volt-
Type jedoch schwierig und wohl
nur Gber Fuji moglich sein, der
Preis betragt ca. 28 Mark.

Der Projektor ist aber nicht nur
fir Computer-Freaks geeignet.
Auch in Zusammenarbeit mit ei-
nem Video-Projektor arbeitet er
klaglos und projiziert Spielfilme,
Nachrichten oder auch die unver-
meidlichen Werbespots an die
Wand. Da fihit man sich, beson-
ders wenn man den Sound nicht
dber die eingebauten Lautspre-
cher wiedergibt, wie im Kino (Tip:
Stellen Sie die Knabbersachen an
einen gut erreichbaren Ort). Der
AnschluB ist unproblematisch, ein
handelsibliches Kabel mit Scart-
Stecker auf der einen und Cinch-
Steckern auf der anderen Seite
reicht.

Kaum groBer als ein Camcorder:
Videoprojektor Fuji P 40 E

Die Scharfe wird durch Drehen
des Objektivs eingestellt. Anson-
sten sind noch ein Schieberegler
fur die Lautstarke und der Netz-
schalter vorhanden. Dieser laBt
sich recht schwer bedienen.

Fazit

Insgesamt ist der Fuji ein durch-
aus brauchbarer Projektor, wenn
man an die Auflosung und Hellig-
keit keine zu groBen Anspriiche
stelit. Mit einem Preis von ca. 1100
Mark stelit er eine Low-Cost-
Alternative zu den professionellen
Geraten dar, die etwa 4000 bis
5000 Mark mehr kosten. Allerdings
stellt sich die Frage, ob man fiir
diese Summe nicht besser einen
Fernseher mit 70-cm-Bild kauft.

Der Fuji P 40 E ist ein Videopro-
jektor, der an jeden Videorecorder
und Computer mit Videoausgang
angeschlossen werden kann. Die
maximale BildgroBe in vollstandig
abgedunkelten Rdumen betragt ca.
1,30 x 1,9 Meter.

Produkt: Fuji P 40 E
Hersteller: Fuji Photo Film
(Europe) GmbH, Heesenstr. 31,
4000 Dasseldorf

Preis: 1098 Mark

- klein und handlich

- Stereoton

- AnschluB an C64 und Video-
recorder méglich

- Liifter leise

- Lebensdauer der Lampe zu kurz
- Ersatzlampe teuer

- Aufiésung gering

- Bild dunkel
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Maus mit Turbo |11 s BN B

Mit M&usen als Eingabegeréte wird die Programme- 3‘
bedienung beim Computern zum Kinderspiel und ~ oL
die Arbeit mit dem Rechner zum Vergniigen. Was M f " J G o L D E “ .

die Turbo-Geos-Maus von A-Z-Electronic kann, ha- | — é °
ben wir im Praxistest untersucht. j 3 D I 5 KG 4 !:

CIRCUIT - Ininsgesamt 99 Levels sollder @)X
Spieler alle Glihbirnen zum Leuchten .
bringen. Behindert wird das Vorhaben
durch verschiedene elektronische Bauteile
wie z.B. Dioden, Transistoren und
Q- Widerstande. Das Spiel gibt nicht nur einen
. Einblick in die Funktionsweise des
elektrischen Stroms, sondern macht durch
I das flotte Geschehen auf dem Bildschirm

Maus, Halter und ein Pad gehodren zum Lieferumfang der Turbo-
Geos-Maus von A-Z Electronic in Berlin. Das Gerédt emuliert einen
Joystick und ist zu allen Grafik-Programmen und Spielen mit
Steuerhebel-Abfrage kompatibel.

auch unheimlich SpaB.

Paket nicht bei, da das Gerét wie
gesagt auf eine Standard-Joystick-
= S T S ; Abfrage reagiert. Kleines Minus:
“ Die Geos-Turbo- i Feyer-Button, die nur hart rea-

Maus liebt Joy-  gieren. Neben dem Eingabegerét
TEST stick-Ports, ~ d.h. finget man noch einen Maushalter
A=Wl | sie arbeitet mit .4 ein pad. Der gunstige Preis

i allen  Program-  on ca 40 Mark macht die Turbo-
men, die eine Steuerhebelansteue-  §.os.Maus zu einer lohnenswer-

rung haben, zusammen. Die gra- o1 Anschaffun
fische Benutzeroberflache Geos 3

von Jorn-Erik Burkert

akzeptiert das Produkt von A-Z ‘ar.. na: . =
Electronic ohne Probleme, nach- (;64 El.'rwll:l"l'u g \RFORCE: - die Angreifer -
dem man als Eingabegerét den Joy- eos-Turbo-Maus O- aus dem Al sind wieder zurtick. Diesmal
stick gewahlt hat. Die Geschwin- B iR Pa e Py finden die Kampfe vorzehn
digkeit des Mauszeigers muB je einen Joystick und arbeitet als Ein- . unterschiedlichen Hintergriinden und in o oo
nach Geschmack eingestellt wer- gabegerat mit allen bekannten Pro- dreiBig Levels statt. Die Gegner sind
den. grammen, die eine Joystick-Abfrage noch starker und besser vorbereitet und

Auch mit Malprogrammen (z.B. haben, und Geos zusammen. O+ agieren taktisch Kiager als jemals zuvor. ‘@R
Amica Paint oder Paint Magic) har- TSR AR AR Bist Du dieser Aufgabe gewachsen?
monierte unsere Testmaus und WIS Lt N . .
zeigte gute Arbeitsergebnisse; - Kompatibilitat
ebenso bei Spielen, die mit einer - glnstiger Preis . Ausgabe 03/93 ab 23.April NEU
Joystick-Abfrage ausgestattet sind. - Maushalter und Pad liegen der

Die Anwendung hierbei sollte auf Packung bei

Adventures und Denkspiele be-
grenzt werden. - —
Insgesamt gesehen, ist die Geos- - schwergangige Feuer-Button

Zeitschriftenhandler.
Far nur DM

st s [ s —

Q- beim gut sortierten

Turbo-Maus ein guter Ersatz fir i P
Joysticks, wenn man mit Grafik- ! O- ()~
programmen, Spielen oder Geos Produkt: Goos-Turbo-Maus . , r
arbeitet. Sie enttduscht aber, wenn Vertrieb: A-Z Electronic, & &
man eine Maus mit proportionaler Askanischer Platz 1, 1000 Berlin 1, @5 o
Bewegung erwartet, da sie nur wie Postfach 610233 6@@@ &
ein Joystick reagiert. Trotzdem ist Frojs: ca. 40,Mark Q- ¥ '\é’p
purs : Testkonfiguration: C84/C128, P
schnelles und zigiges Arbeiten Floppy 1541, Geos 0 X

méglich. Steuersoftware liegt dem



Wettbewerb

von Heinz Behling

ir woliten in der 64'er-Aus-
Wgabe 2/93 von den Lesern,

die sich zur Gemeinde der
Geos-User rechnen, wissen, was
sie mit Geos machen, welche Ge-
rate sie besitzen und woriber sie
gern mehr lesen wirden. Herzli-
chen Dank fir Ihre rege Teilnahme,
die uns zu interessanten Ergebnis-
sen verhalf: So ist der Geos-
Normalverbraucher im Schnitt
knapp lber 32 Jahre alt, wobei die
Spanne von 10 bis 79 Jahren
reicht. Ein Zeichen dafir, daB Geos
wirklich bei jung und alt ankommt.

82 Prozent besitzen einen C64,
26 einen C128, der groBe Bruder
des Brotkastens ist also bei Geos
immer noch up to date. Apropos
Rechnertypen: Die Zukunft sehen
Geosuser zu 19,1 Prozent im PC.
Auf Platz zwei folgt nicht etwa der
Amiga, sondern mit 57 Prozent
Acorns Archimedes. Commodores
Amiga liegt mit 2,7 Prozent relativ
abgeschlagen auf Platz 3.

Bei den Zubehdrgeraten sind
sich unsere Leser ziemlich einig,
der Trend geht zu Laufwerken mit
hoéherer Kapazitat. Ganz oben liegt
hier die Festplatte, die sich 19,3
Prozent anschaffen wollen, gefolgt
von der 1581 mit 11.9 Prozent.

Geos-Umfrage

Was [hr woll

Interessant sind die Ergebnisse unserer Umfrage in
der Ausgabe 2/93. Einige Uberraschungen waren
schon dabei. Die wichtigsten préasentieren wir Ih-

nen hier.

Diesen Plotter gewann
Thomas Hedrich

Heﬁ_liéhen Glickwunsch

Auch der Gewinner unseres Prei-
ses, ein Plotter Minigraf 517, gestif-
tet von der Firma MIR Elektronic,
Mdinchen, steht nun fest: Es ist Tho-
mas Hedrich in Plauen. Herzlichen
Glackwunsch und nochmals vielen
Dank an alle Teilnehmer!

Kontrovers geht es beim Thema
Drucker zu: 43 Prozent sind mit der
Druckqualitat voll zufrieden, 46,4
Prozent meinen, sie konne besser
sein. Total unzufrieden sind mit
6,9 Prozent relativ wenige.

Dies entspricht dem, was sich
die meisten User als néachstes
Geos-Programm kaufen méchten:
Geos-LQ. SchlieBlich benutzen
weitaus die meisten Geos zur Text-
verarbeitung (knapp 75 Prozent).

Was mochten Sie nun in Zukunft
in der 64'er lesen? Hier stehen
Textverarbeitung und Listings an
der Spitze mit je Uber 50 Prozent.
Desweiteren interessieren Spei-
chererweiterungen und Drucker-
anpassungen.

Alles in allem glauben wir, daB
wir bisher mit der Geos-Rubrik in
der 64'er nicht so weit von dem ent-
fernt waren, was Sie sich win-
schen. Dennoch werden wir die Er-
gebnisse auswerten und das eine
oder andere noch verbessern. Da-
bei sind wir allerdings auch auf
lhre Hilfe angewiesen. Falls Sie
sich mit Tips, Druckeranpassun-
gen, Workshops oder Listings dar-
an beteiligen méchten, hier unsere
Anschrift:

Markt & Technik Verlag AG
64’er-Redaktion
Stichwort: Geos
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar

ielen Dank fir die rege Teil-
V nahme. Zahlreiche Anpas-
sungen und Treiber ‘erreich-
ten uns und bewiesen einmal
mehr, daB kein Problem rund um
den C64 unldsbar ist. Irgendwo
taftelt jemand eine Losung aus.
So auch unsere vier Preistrager,
die fir Ihre Bemihungen mit je-
weils 100 Mark belohnt werden:

.\_1“__ 5 _.-“'_ ' _ v
Ve, : '

Dariber hinaus erhalten alle
Teilnehmer vom Geos-Experten
Thomas Springer ein Dankschrei-
ben sowie ein kleines Prasent.

2N ARgp

Thomas Metzker
Cottbus

‘ @ Fir seinen MPS 1550 C-Treiber

’ Enrico Anders
Frankfurt/Oder

@ fir seinen Treiber Seikosha GP-1000 VC

Wenn Sie an einem der genann-
ten Treiber interessiert sind,
schauen Sie einmal in der Rubrik
»Geos im Griff« nach. Dort finden
Sie ein interessantes Angebot fir
diese und viele weitere Treiber.

Olaf Koltsch
Zschornewitz

@ fir den Treiber Commodore MPS 1230

IMartin Kuthan
Bratislava/Slovakei

@ fir den Star LC24-10 Multifont-Treiber

Ubrigens, wir nehmen auch wei-
terhin Druckeranpassungen und
-Treiber entgegen. Wenn sie uns
gefallen, werden wir siein der 64’er
veroffentlichen.  Selbstversténd-
lich erhalten Sie dafir ein Honorar.

Die Treiber soliten Sie
einsenden an:

Markt & Technik Verlag AG

64’er-Redaktion

Stichwort: Druckertreiber

Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Minchen

Anenaha Riklal 10072



Modultest

In Eurem Modultest in der Aus-
gabe 1/93 wurden die Module »Fi-
nal Cartridge«und »Action Replay«
meiner Meinung nach nicht korrekt
bewertet. Zuerst einmal solltet Ihr
priifen, ob Ihr eine Amiga-Maus
anstatt einer CBM 1351 am Final
Cartridge getestet habt. Bei mir
funktioniert die Maus-Steuerung
einwandfrei. AuBerdem gibt es kei-
nerlei Probleme bei gefreezten
Programmen, die ochne Modul ge-
laden worden sind. Soviel zum Gu-
ten an der Final Cartridge, dennihr
habt nicht erwédhnt, daB die Freeze-
Funktion einige Nachteile auf-
weist. Nach dem Drucken oder
Speichern kann man nicht mehr
ins gefreezte Programm zurick-
kehren. Auch beim Aufruf des Mo-
nitors ist das Programm verloren.
Die angeblich zwei verschiedenen
Speichermdoglichkeiten  entpup-
pen sich als identisch. Ich glaube,
Ihr habt Euch von der grafischen
Benutzeroberflache zu sehr beein-
drucken lassen - doch wer benutzt
diese schon? Das einzige nutzli-
che Utility ist dabei das Disk-
Mend. Und was will man mit einem
Taschenrechner, der nicht einmal
die Wurzelrechnung beherrscht?
Abgesehen von diesen Kleinigkei-
ten ist das Final Cartridge ein sehr
nitzliches Modul, das mich jahre-
lang bei meiner Arbeit unterstitzt
hat. Jetzt habe ich es allerdings
durchdas Action Replay Vl ersetzt.
Das Freezermen bietet sehr viel
mehr Funktionen als das Final
Cartridge und man kann immer
wieder ins Programm zuriickkeh-
ren. Das Kopierprogramm ist zwar
nicht das komfortabelste, aber mit
Sicherheit eines der schnellsten.
Der Ausdruck von Grafiken funk-
tioniert sicherlich mit den meisten
Druckern zusammen. Wer natir-
lich einen Exoten bevorzugt, ist
selbst schuld. Der einzige Nachteil
des Action Replay ist, daB man das
Modul nur im Starmeni abschal-
ten kann. Das Final Cartridgeistda
mit dem »Kill«-Befehl besser. Ins-
gesamt gesehen findeich, daB das
Final Cartridge auf keinen Fall den
zweiten Platz verdient hat. Dazu
hat es einfach zu viele Nachteile.
LaBt das Action Replay auf das
Podest! Klaus Reimer, Asbach

PD-Software

Mit groBer Verwunderung muBte
ich in der Ausgabe 2/93 der 64'er
feststellen, daB Ihr Artikel »Softwa-
re zu Schleuderpreisen« sowohl ei-
ne Reihe von faktischen Fehlern
als auch ungleiche Bewertungskri-
terien ausweist. Diese Fehler sind
um so schwererwiegend, als ein
solcher Test in einem renommier-
ten Magazin wie dem lhren ent-
scheidend im Kampf um Marktan-
teile ist, welchen es sicher auch
zwischen den Vertreibern von PD-
Software gibt. Die SchluBfolge-

rung kann nur sein, daB fir diesen
Test entweder nicht genug recher-
chiert oder daB er bereits vor mehr
als einem Jahr geschrieben wurde
(was jedoch unwahrscheinlich ist,
da von Stoneysoft Kataloge zu
Grunde gelegt wurden, die zumin-
dest jingeren Datums sind). Nun
zu den Fakten: Der Katalog von
Master-MM Soft (Matthias Mattig)
erscheint seit mehr als einem Jahr
genau so in Laserqualitat, wie die
ebenfalls seit etwa einem Jahr her-
ausgegebene PD-Box, auf die Sie
im Gegensatz zum Testkonkurren-
ten nicht eingegangen sind. Womit
ich beim Preisvergleich wére. Es
ist in héchstem MaBe unfair, einen
Vergleich Apfel gegen Birnen
durchzufihren! Wahrend Sie bei
Stoneysoft den Preis je Disketten-
nummer (eine Diskettenseite) be-
schreiben, geben Sie bei M.MM
Soft den Preis je Diskette (zwei Dis-
kettenseiten) an, was natrlich ei-
nen falschen Eindruck vermittelt.
Es ist-ohnehin zweifelhaft, den
Preis flr eine Mindestabnahme-
menge von zehn Stiick bei Stoney-
soft mit den Kosten fir eine einzige
Disk zu vergleichen. Auch bei
M.MM-Soft gibt es Mengenrabatte.
So kostet derzeit (und das seit Gber
einem halben Jahr) ab elf Disket-
tenseiten jede Diskettenseite nur
noch eine Mark und zwar auf Mar-
kendisketten. Zum SchluB mochte
ich noch bemerken, daB es seit ge-
raumer Zeit auch bei M.MM Soft
sowohl Software. fir den C128 als
auch den von lhnen gelobten Te-
trisclone »ATA« gibt.

Andreas Linke, Heidelberg

Abmahner

In einem Inserat in der 64’er ha-
be ich ein paar Spiele gesucht, die
mir zu meiner Sammlung fehiten.
Ich erhielt von Tanja Nolte-Berndel
aus Gladbeck am 29.11.92 einen
Brief geschickt mit einem Foto bei-
liegend. Der Brief hatte den selben
Wortlaut, wie der in der Ausgabe
3/93 abgedruckte. Da ich einige
von den erwédhnten Spielen besit-
ze (natirlich Originale), dachte ich
daran, mich mit Tanja in Verbin-
dung zu setzen. Daich aber privat
z.Zt. sehr angespannt bin, blieb
erst mal alles liegen. Ich bin nun
sehr froh, daB Euer Artikel recht-
zeitig erschienen ist, denn ich hat-
te sicherlich Probleme bekom-
men. Da ich ein gesetzestreuer
Blrger der Schweiz bin, kann ich
mich von solchen Praktiken nur mit
Entsetzen abwenden.

Roger Burgin, Schweiz

Leserbriefe

Archimedes

Ich finde die Berichterstattung
iiber den Archimedes im Moment
sehr gut (im Aktuellteil vorne).
Auch das Archimedes-Sonderheft
war nicht bel. Es ware toll, wenn
daraus eine feste Einrichtung wer-
den wirde. Allerdings war das
Sonderheft teils zu oberflachlich,
z.B. der Einflihrungskurs oder
mancher Hard- und Softwaretest.
Trotzdem: Weiter so! Wenn wir
schon von Sonderheften reden,
wie wéare es mit einem C64-Son-
derheft zum 10jahrigen Bestehen
des Magazins. Darin sollte die Ge-
schichte des C64 und der Com-
modore-8-Bitter und natdrlich des
64'er-Magazins stehen, ebenso et-
was lber die »\Homecomputerkrie-
ge« (Atari, Commodore, Schnei-
der, Amstrad). Beigelegt habe ich
ein Foto aus den Katakomben des
(Noch-)Eishockey-Bundesligisten
EV Landshut. Was ist drauf? Na-
tdrlich ein C64 voll in Action.

Martin Mdlibauver, Landshut

Zensur

Mit groBem Interesse habe ich
den Artikel Uber die Bundesprif-
stelle und Software-Indizierung in
der 64’er-Ausgabe 1/93 gelesen.
So etwas gibt es ndmlich bei uns
in den Niederlanden Uberhaupt
nicht. Ich hatte zwar schon mal et-
was uber die Indizierung von Com-
puterspielen in Deutschland ge-
hért, wuBte aber keineswegs, daB
die Bemihungen der Behdrde so

Dieses Bild vom
Training des

EV Landshut schickte
uns Martin Millbauer
aus Landshut

weitgehend sind. Erst richtig er-
staunt war ich, als ich las, daB die-
se Indizierung auch auf Printme-
dien zutrifft, und daB z.B. eine Zeit-
schrift wie die 64’er Uber ein indi-
ziertes Computerspiel nicht be-
richten darf. Das ist bei uns vdllig
undenkbar und wirde schnurge-
rade gegen die (grundgesetzlich
festgelegte) Pressefreiheit versto-
Ben. Es fallt mir auf, daB das deut-
sche System in Inrem Artikel stark
kritisiert wird, wahrend man bei
uns (ber diese Angelegenheiten
kaum diskutiert. Man kénnte also
sagen, daB das holléandische Sy-
stem eine breitere gesellschaftli-
che Tragflache hat als das deut-
sche und somit demokratischerist.
Wie gesagt, eine Indizierung gibt

es bei uns nicht. Das bedeutet na-
tdrlich nicht, daB alles erlaubt ist
(auch wenn man im Ausland offen-
bar geneigt ist, dies zu denken). Es
gibt viele allgemeine und spezifi-
sche Gesetzregeln. Ich méchte ei-
nige Unterschiede zur deutschen
Situation nennen. Die Printmedien
kénnen im Prinzip schreiben was
sie wollen, solange sie nicht gegen
das Strafrecht verstoBen. Ein jeder,
der sich durch eine Publikation in
irgendwelcher Weise benachteiligt
fahit, kann einen zivilrechtlichen
ProzeB einleiten und Gegendar-
stellung und/oder eine Entschéadi-
gung fordern. Auch kann man eine
Klage beim »Raad voor de journali-
stiek« (etwa Journalistikrat) einrei-
chen, der das betreffende Medium
tadeln kann. Das hat zwar keine
weiteren Folgen, wird aber in jour-
nalistischen Kreisen als eine ziem-
lich schwere Bestrafung aufgefaBt.
Die Ausspriche des Journalistik-
rats werden (brigens (leider) nurin
der Fachpresse veroffentlicht. Auf
der Ebene der Computerspiele
gibt es eine fast uneingeschrénkte
Freiheit. Es gibt keine spezifischen
Regeln flir Computerspiele, also
auch keine Dienststelle, die Spiele
beaufsichtigt. Man kann grund-
sétzlich alles was man will auf den
Markt bringen. Spiele, die in
Deutschland z.B. auf Grund ihrer
Gewaltdarstellung indiziert wir-
den, sind bei uns frei erhéltlich.
Diese Lage ist allgemein akzep-
tiert, auch in der Politik. Natirlich
sind einzelne dagegen, z.B. die re-
ligios orientierten Splitterparteien,

die es bei uns gibt. Computerspie-
le sind aber Gberhaupt kein poli-
tisches Thema. Im allgemeinen
herrscht die Meinung, daB dies
ausschlieBlich Sache der Eltern
ist. Natdrlich gilt auch fiir Software,
daB sie nicht gegen das Gesetz
verstoBen darf. Pornografische
Software darf also nicht an Jugend-
liche verkauft werden. Nazi-Soft-
ware ist (wie jede diskriminierende
Veroffentlichung) selbstversténd-
lich verboten. Die Behdrde ist in
dieser Hinsicht sehr aufmerksam
und wilrde diese Software ggf.
unmittelbar beschlagnahmen. Ubri-
gens habe ich den Eindruck, daB
es bei uns fur Nazi-Software kaum
Interesse gibt.

Roel Stevens, Journalist, Zwolle Holland
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Beim Zeichnen im Multicolor-Modus hat sich das
Tool »Amica Paint« auf dem C 64 durchgesetzt.
Zahlreiche méachtige Funktionen machen das Ar-
beiten mit Joystick oder Maus zum Vergntigen.
Ebenso komfortabel zeigt sich »FLIP«, ein Pro-
gramm mit den Features von Amica Paint, aber im
FLI-Mode!

von J. E. Burkert und M. Strelecki

color, da man hiermit farbig ansprechende Bilder bekommt.

Durch einen Trick mit dem Raster-IRQ und einigen clever ge-
timten Routinen, kann man mit Flexible Line Interrupt, Bilder noch
farbiger gestalten und bei der Farbwahl flexibler vorgehen. Klei-
nes Handicap beim Arbeiten im FLI-Mode: Die ersten drei Zei-
chen des Bildes kénnen nicht dargestellt werden, da die Routine
zum Zeigen von FLI-Bildern sehr zeitkritisch ist. Bisher war das
Pixeln der FLI-Bilder sehr umstandlich, da die Editoren dafiir kei-
nen umfangreichen Befehlssatz hatten. Diese Liicke schlieBt un-
ser Programm des Monats. Es halt sich bei der Bedienung im we-
sentlichen an den Amica-Paint-Standard.

laden und Starten

Das Programm kann wie gewohnt mit

LOAD”FLIP V1.33 /M&T”,8,1

geladen und mit < RUN > gestartet werden. Es wird entpacktund
im Speicher installiert. Zu Beginn befindet man sich im Haupt-
meni. Wahrend des Arbeitens ist eine Unterbrechung und ein
Restart nicht méglich, da die Initialisierungs-Routinen aus Platz-
griinden Gberschrieben werden. Solite es trotzdem zum Absturz
kommen, kann das gezeichnete Bild gerettet werden. Lesen Sie
dazu das Kapitel »Die FLIP-Tools«. AuBerdem finden Sie am Ende
des Artikels einen Abschnitt, der Sie Schritt fiir Schritt an Hand
von Beispielen in einige Funktionen des Programms einweiht.

Z um Malen mit dem C64 wéahlen die meisten Grafiker Multi-

Das Hauptmenii

Das Programm wird komplett Gber Menis gesteuert. Das
Hauptmenii kann zu jeder Zeit (auBer im Vollbild) mit < t > aufge-
rufen werden. Von dort gelangt man per Taste in die einzelnen
Sub-Menis. Mit <RETURN> geht es in den Zeichenmodus,
von wo die Sub-Meniis ebenfalls per Taste aufgerufen werden
kénnen. Die Belegungen der einzelnen Tasten entnehmen Sie
Tabelle 3.

Der Editor

Im Editor wird der Zeiger mit dem Joystick bewegt und die im
Farbmenii ausgewahlte Farbe mit dem Button gesetzt. Horizontal
kénnen pro Byte, wie gewohnt, vier Farben gesetzt werden. Verti-
kal lassen sich pro Cursor-Block dann zuséatzliche Farben wahlen.

Der Zeiger wird blockweise mit den Cursor-Tasten bewegt und
via <RETURN > wird das Gesamtbild betrachtet. Hier kann man

ogramm des Monats

)

Michael Strelecki ist 19 Jahre alt und
wohnt in Dortmund. Seine Program-
miererkarriere begannt vor ca. 3 Jah-
ren. Mit dem FLI-Knobelspiel »Le
Parc« Uberraschte er im Sonderheit
»lop Spiele 3« durch tolle Grafik und
Effekte. Mit FLIP setzt er Amica-Paint
die Krone auf und ermaglicht komfor-
tables Arbeiten im FLI-Format.

mit < SPACE > zeigen, wo der Cursor auf dem Bildschirm steht.
Die Cursor-Tasten rotieren das Vollbild zu. In Kombination mit
< SHIFT > wird die Richtung der Rotation umgekehrt. Die Funk-
tion eignet sich hervorragend, um Bilder oder Logos auf dem
Screen zu positionieren.

In den Editor kehrt man mit <RETURN > zuriick. Dort gelangt
man ins Zeichenmenii, wo man ein Werkzeug wahlen kann.
Ebenso erreicht man per Tastendruck die Mends fir die Farben,
Diskettenoperationen, Kopieren und Verandern von Bereichen.
Mit <SHIFT> und <CLR/HOME> wird der gesamte Schirm
nach einer Sicherheitsabfrage geloscht.

Die Zeichenwerkzeuge

Das Programm bietet eine groBe Zahl an Werkzeugen, um auf
dem Bildschirm zu zeichnen. Zum Aktivieren begibt man sich mit
<F1> ins Zeichenmeni und wahlt das Werkzeug. Die Handha-
bung der Tools wird in der Statuszeile des Editors durch ver-
schiedene Hilfsangaben unterstiitzt. Beim Arbeiten mit
X-bzw. Y-Spiegeln legt man eine horizontale bzw. ver-
tikale Achse fest. Alle gesetzten Punkte sind dann
spiegelverkehrt auf der anderen Seite der Sym-
metrieachse dargestellt. Eine hervorra-
gende Hilfe, wenn man symmetri-
sche Darstellungen braucht. Beim
Einsatz dieser Funktion kon-
nen nur Punkte gesetzt wer-
den. Die anderen Werk-
zeuge (z.B. Kreis)
sind nicht an-
wendbar.

Die Bearbeitung von Fldchen

Flachen konnen mit »FLIP« geléscht bzw. mit der aktuellen Zei-
chenfarbe gefiillt werden. Das Programm fragt nach Punkt A und
B des zu fiillenden bzw. zu I6schenden Bereichs. Beim Fiillen von
Flachen ist es moglich, durch Setzen von Priorititen bestimmte
Farben vom Fiillvorgang auszuschlieBen. Das Setzen der Priori-
taten erfolgt im Farbmeni.

Die Bearbeitung von Blocken

Mit Hilfe der Funktionen im Block-Menii, das durch <F5> ge-
wahit wird, konnen Blocke (1 Byte breit und 8 Byte hoch) manipu-
liert werden. Es ist moglich, Blocke zu kopieren, zu verschieben
und zu spiegeln. Man bestimmt den Block, der zur Manipulation
vorgesehen ist und den Punkt des Bildschirms, wo das Ergebnis
der Operation plaziert werden soll. In der Statuszeile des Editors
werden Hilfstexte beim Arbeiten ausgegeben. Die Punkte »X-
Verformen« und »Y-Verformen« sind spezielle Funktionen des
FLIP-Editors. Mit ihrer Hilfe kdnnen Blocke verzerrt und verbogen
werden. Dazu muB im Sinusmeni ein gewiinschter Sinus gela-
den werden, der die Form der Verzerrung bestimmt. Es wird der
Bereich, der verandert werden soll, angegeben und das Ziel der
Operation. Gewahite Blécke dirfen zur Bearbeitung nicht mehr
als 255 Felder in der Breite betragen. Zur Orientierung dient das
eingebaute Raster.

Arbeiten mit den Sinusfunktionen

Mit den Sinusfunktionen lassen sich Blocke nach Belieben ma-
nipulieren. Wie im vorhergegangenen Kapitel beschrieben, kann
ein gewahlter Block verbogen werden. Die Form der Verande-
rung, richtet sich nach dem gewahlten Sinus. Der Sinus wird




durch das Laden im Sinus-
meni aktiviert. Einige Bei-
spiele finden Sie auf unserer
Programmservice-Diskette.
Die Files haben die Kennung
[SV]am Anfang des Namens.
Eine geladene Sinusform
kann mit <Z> im Meni
sichtbar gemacht werden.
Wem andere Formen zum Ar-
beiten vorschweben, kann
diese recht einfach selbst
herstellen. Man zeichnet
nach eigenen Vorstellungen
ein Muster und konvertiert
mit <K> die Form zu einem
Sinus. Dieser wird mit <S>
unter einem beliebigen File-
Namen gespeichert. Die
Kennung [SV] wird dem File
automatisch vorangestellt. Die Punkte Startsinus Anfang, Ende
und Mitte bestimmen, von welchem Punkt aus die Konvertierung
des gewdhlten Bereichs an den Sinus erfolgen soll. Die Sinus-
daten liegen von $3800 bis $38c9. Ihr maximaler Wert darf 159 be-
tragen. Will man Werte aus anderen Programmen (z.B. Demos)
laden, muB man die Kennung dem Filenamen voranstellen.

Die Editor-Parameter

In diesem Menii kann sich der User die Faben der Menis nach
Belieben einstellen. AuBerdem lassen sich Verzogerung und Ge-

FLIF 9107
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Das FLIP-Logo mit verschiedenen Sinuskurven bearbeitet und in
alle Richtungen gespiegelt. Die Manipulationsmaglichkeiten des
Programms sind vielféltig und laden zu Spielereien ein.

Schwindigkeit des Cursors anpassen. Die Einstellun-
gen kann man auf Diskette sichern und bei Bedarf wiede laden.

Das Farbment

Nach Anwahl des Meniis entscheidet man mit <Z> die aktuel-
le Farbe und gelangt wiederum in ein Submenti, wo per Taste die
Farbe bestimmt wird. In Tabelle 1 finden Sie die Farben mit den
zugehorigen Werten. %

Mit der Funktion kénnen Farben eines Bereichs vom Uber-
schreiben des Fiill-Befehls im Flachen-Mode ausgeschlossen
werden. Die Aktivierung und Deaktivierung erfolgt durch einfache
Anwahl der Farbe im Menii. Alle mit <1> gekennzeichneten Far-
ben werden beim Fiillen nicht von der Fiillfarbe Gberschrieben.
Gesetzte Priorititen kénnen zusatzlich geladen und gespeichert
werden.

Die Diskettenoperationen

In diesem Menii lassen sich gezeichnete Bilder laden und spei-
chern. Dazu stehen mehrere Formate zur Verfliigung. Neben FLI-
Bildern und gepackten FLIP-Bildern, kdnnen auch noch Amica-
Paint- und Koala-Pictures zur Nachbearbeitung geladen werden.
FLI- und Koala-Bilder kdnnen an einer beliebigen Stelle im Spei-
cher liegen und werden beim Laden angepaBt. Speichern ist nur
im FLIP- und FLI-Format zugelassen. Den Aufbau eines FLI-
Bildes, das mit FLIP gezeichnet wurde, finden Sie in Tabelle 2. Mit
< D> besteht die Méglichkeit, das Directory zu holen, wobei die
Ausgabe im Fenster mit < SPACE> angehalten wird. Mit <B>
sendet man Disketten-Befehle. Die Kennung der Files, die FLIP
schreibt, finden Sie in Tabelle 5. FLI-Bilder erhalten keine Ken-
nung.

Die Seitenbefehle

In diesem Menii beziehen sich alle Befehle auf das komplette
Bild. Bei der Arbeit mit »FLIP«lassen sich zwei Bilder gleichzeitig
im Speicher halten. Auf diese Art und Weise kdnnen Ausschnitte
von einem Bild in das andere kopiert werden. Mit <G> wechselt
man zwischen den Pages und mit <K> und <O> kopiert man
ein komplettes Bild in das andere. Der Befehl <F> ersetzt auf
dem gesamten Bild eine gezeichnete Farbe durch eine Ersatzfar-
be. Das ist eine Mdglichkeit, ein Bild in verschiedenen Farbkombi-
nationen herzustellen.

Zusitzliche Funktionen

Hier werden FLIP-spezifische Kommandos aktiviert. <O>
wandelt ein Fremdformatin die Form, wie der Editor die Daten ver-
arbeitet. Dieser Befehl sollte nach Laden eines Amica-Paint-, FLI-
und Koala-Bild angewendet werden, denn er hilft Speicherplatz
zu sparen und erleichtert den Packvorgang beim Speichern von
FLIP-Bildern. Die beiden anderen Funktionen aktivieren bzw. de-
aktivieren den »Colorclash«. Hinter diesem Begriff verbirgt sich
folgender Effekt: Nach wie vor konnen auch bei FLIin einem Byte
horizontal nur vier Colors verwendet werden. Will man eine weite-
re Farbe plazieren, ignoriert der Editor das Setzen. Das aber nur,
wenn der Colorclash ausgeschaltet ist. Ist er aktiviert, wird die
Farbe unterm Cursor mit der zusatzlichen iberschrieben und alle
Pixel mit derselben Farbe im Byte. Zur Verdeutlichung des Effekts
dient Bild 2. Mit <O > wird ein Fenster gedffnet, d.h. ein Bereich
eingestellt, in dem man arbeiten will. Soll beispielsweise ein
Block kopiert werden, und ein Bereich des Blocks befindet sich
auBerhalb des Fensters, werden die Teile auBerhalb, nicht ins Bild
geschrieben. Mit <S> wird das Fenster wieder geschlossen und
man kann wie gewohnt arbeiten.

Das Listing mit allen Tools und Beispielen umfaBt ca. 100 Blocks

und kann deshalb nichtim Heft erscheinen. Sie finden das Programm
auf unserer Programmservice-Diskette (beachten Sie bitte dazu die
entsprechende Anzeige auf Seite 103/104) oder im Bix-Angebot von
Markt & Technik (» 64064 #).




Programm des Monats

Die FLIP-Tools

Sollte Ihnen beim Arbeiten der Computer abstiirzen, brauchen
Sie nicht zu verzweifeln. Die gezeichneten Bilder kénnen mit dem
Programm »Bildretter.50176« erhalten werden. Nach einem Reset
muB man das Programm nur mit
LOAD”BILDRETTER.50176",8,1
laden. Man legt eine Diskette ins Laufwerk, auf die die Daten ge-
schrieben werden sollen. Dann wird der Retter mit SYS 50176 ge-
startet. Er schreibt zwei Files im FLI-Format mit den Namen »Bild-
Retter1« und »Bild-Retter2« auf die Diskette. Es sind die beiden
Bilder, die zuletzt im Speicher standen. Man kann diese in FLIP
mit dem Befehl <K> im Disk-Meni, nach Neustart des Editors,
laden. Ein vorhandenes File
mit dem Namen »Bild-Retter«
wird Gberschrieben.

Mit dem Tool »Depacker.
49152« lassen sich geladene
FLIP-Bilder entpacken und ste-
hen im FLI-Format im Spei-
cher. Danach ist es mdglich,
mit »Show.49408« das Bild auf
dem Bildschirm zu zeigen. Das
Bild bleibt solange auf dem
Schirm, bis eine beliebige Ta-
ste gedriickt wird. Der De-
packer wird mit SYS 49152 und
das Shower mit SYS 49408 ge-
startet.

Das vierte Tool dient zum
Umwandeln von gepackien
FLIP-Bildern in FLI-Bilder. Die
FLIP-Daten miissen im Spei-
cher stehen.

Nach dem Laden und dem
Start mit SYS 50176, wird das
FLI-Picture auf Diskette mit
dem Namen »Bild-Wandel« ge-
speichert.

Verformung mit Sinusstart

Verformung mit Sinusmitte

Tabelle 1: Farbwerte

Farbe

Taste

Die drei Méglichkeiten bei

der Sinusverformung: Je nach
Wahl des Startpunktes, wird
der gewihlte Blockbereich
verzogen. Die Funktion arbeitet
in X- und Y-Richtung.
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Tips und Beispiele zu FLIP

213 ¥4 FLIP BY  HM.STRELECKI
Der linke Block ist vor dem Colorclash, beim rechten wurde eines
der beiden gelben Pixel auf Tiirkis gesetzt und das andere

automatisch mit

Tabelle 2: Speicheraufteilung der FLIP-Bilder

Seite 1~
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Programm des Monats

o ) Disk-Befehl sende‘n :
Tabelle 3: FLIP-Befehle Bbgidaden

Spezialtasten
o - zum Hauptmend ..
-zum Editor

- Abbruch der Funktlonen " Amica-Paint-

. edlicets Gl Koala-Bild faden
Vollbildbefehle P e
Farbenmenl
d, nach links rotleren [

Bild nach rechts roueren '
Bild nach oben rotleren
Bild nach unten rotteren
S oo Zeige Cursor .
Editorbefenle ' - ”
. Y-Koor Wert setzen (7 oder 15) Seitenmend
- ‘Raster sinfaus :
Editor-Farben flashen emlaus i
Cursorein-Punkt-hoch-:
~-Cursor ein Punktrunter”
Cursor-ein Punkt nach links -
“.‘Cursor ein Punkt nach rechts‘
< Nollbild ! :
- Bildschirm foschen e
= Cursornach linke obere Ecke :
- Tabulator e
_Tabulatoren setzeri

Extras

Parameterment

- Zeichenwerkzeuge -
Flachenbefehle -
- Blockbefehte
. Sinusment
Editorparameter.
- Farben{Prioritaten
‘.. Diskettenoperationen
- Seitenbefshie
~Extras o
Informationen

Zeichenwerkzeuge

Tabelle 4: Freier Speicher
Adresse : Nutzung

$cec9-$efff
$3640-$36ff
$d000-$efff

- Punkte -
Freihand

“ikinie e
‘Rechtecke :
beliebiges Viereck
N-Eck o~
Kreis

Dreieck:
Strahlen

Tabelle 5: File-Kennungen
Kennung Type
~ FLIP-Bild
Sinusdaten

Editor-Farben

Flachenbefehle E
‘ ~ Prioritaten

Uber FLIP und FLI
Bei FLI wird durch el
zelle emes Cursor-B!ock S

Cursor~BIocks moghch ‘Das Verfahren g
Eérben eines Blocks color-Bilder. Unser Programm des Mon
~ XeVerformen: -

Y-Verformen

Sinusment

' Bintos aperctiom Listing 1 und 2: So werden FLIP Bilder angezeigt

. Simuszeigen: ... 10 REM LISTING 1 - ANZEIGE EINES GEPACKTEN FLIP-BILDES
Sinus konvertieren . v 20 IF A=0 THEN A=1:LOAD “xxABIxxU name”,8,1
Startsinus:Anfang -~ e 30 SYS 49152: REM ENTPACKEN
Startsinus Mitte Sl 40 SYS 49408: REM BILD ZEIGEN

Starisinus Ende 10 REM LISTING 2 - ANZEIGEN EINES FLI-BILDES
20 TF A=0 THEn A=1:L0AD”name £1i-bild”,8,1
~ Directory 30 SYS 49408: BILD ZETGEN

Atenaha R/Mai 1072



Eingabehilfe

$0 figpen Si Programme aus dem 04'sr-Magazin

det. Der MSE (Maschinenspracheeditor) hilft bei der Eingabe
von Maschinenprogrammen (also alles auBer Basic). Alle
Basic-Programme werden mit dem Checksummer eingegeben.

Der Chedcsummer

Basic-Programme werden mit dem Checksummer-Programm
eingegeben. Die Richtigkeit der Eingabe zeigt Ihnen eine Prif-
summe. Diese Priifsumme steht am Ende jeder Basic-Zeile (siehe
Bild 1) und darf nicht mit eingegeben werden. Die in Basic-Pro-
grammen héaufig vorkommenden Steuerzeichen werden mit dem
Checksummer in geschweiften Klammern und in Klarschrift
gedruckt. Die Klarschrift orientiert sich dabei an der Beschrifiung
der Tastatur. Auf manchen Tasten sind zwei Funktionen aufge-
druckt, z.B. <CLR/HOME>. Steht im Listing {HOME], dann
dricken Sie die <CLR/HOME> beschriftete Taste ohne
< SHIFT >. Steht dort {CLR}, dann driicken Sie die gleiche Taste,
aber mit der SHIFT-Taste. Die Farbangaben in den Listings rich-
ten sich ebenfalls nach den Tastenbeschriftungen. Sie erhalten
die jeweilige Farbe durch Driicken der Taste <CTRL> bzw.
< Control> in Verbindung mit einer Zahlentaste (Beschriftung
auf der Tastenvorderseite). Ahnlich verhélt es sich mitden Cursor-
Tasten. Steht im Listing in geschweiften Klammern z.B. {2RIGHT)]
danndriicken Sie die CRSR-Taste-rechts zweimal. Entdecken Sie
ein {SPACE] in unseren Listings, dann miissen Sie die groBe lan-
ge Taste driicken. Unterstrichene Zeichen (siehe Bild 1) bedeu-
ten: Dieses Zeichen in Verbindung mit der SHIFT-Taste eingeben.
Uberstrichene Zeichen miissen zusammen mit der Commodore-
Taste eingegeben werden (die Taste ganz links unten mit dem
Commodore-Zeichen). In allen Fallen erscheint ein Grafikzeichen
auf dem Bildschirm.

I n der 64’er werden zwei verschiedene Eingabehilfen verwen-

Lelenmminar SH"FT'T“““
und <N> ditioka
PRINT A3 " {DOWN,SPACE,UP,LEFT>M{INDWN ., RVC'
ON, SPACE,RVOFF>" :GOSUB 10@:PRIN $"-

GOSUB 10@:PRINT A$"(RIGHT,SPACE
30 GOSUB 1@@:PRINT A$"{(ZRIGHT.SPACE,DOWN,L

EFT)&" :GOSUB_1@GAPRINT A$"CZRIGHT,DOWN,
SPACE, DOWN , LEFT{R) @

<133>

® B4’er COWOJOIC Tuste
uund <M> dvindisn

Tude kennzedan Prinfswmme (widit gane od,u‘)

(1] Basic-Programmbeispiel aus der 64’er. Fiir die erste geschweif-
te Klammer in Zeile 20 sind folgende Tastendrucke erforderlich:
linke CRSR-Taste, lange TASTE, SHIFT linke CRSR-Taste, SHIFT
rechte CRSR-Taste.

Der MSE

Den MSE gibt es in drei Versionen. MSE V1.0 von Ausgabe 2/85
bis 6/90. Den MSE 2.0 von 7/90 bis 4/91 und den MSE V 2.1 seit
Ausgabe 5/91. Alle drei MSE-Versionen sind nicht kompatibel zu-
einander.

Mit dem MSE (Bild 2) geben Sie alle Programme auBer Basic-
Programmen ein.

1. Laden Sie den MSE von Diskette und starten sie ihn mit RUN

2. Nachdem das Hauptmeni erschienen ist, steht der Cursor
auf Programmnahme. Dricken Sie < RETURN>.

3. Jetzt kdnnen Sie den Namen des Programms eingeben. Den
Namen finden Sie in der ersten Zeile des Listings aus der 64’er,
das Sie eintippen wollen. SchlieBen Sie den Namen mit
<RETURN> ab.

4, Nun steht der Cursor wieder auf Programmname. Fahren Sie
den Cursor mit den Cursor-Tasten auf Startadresse und driicken
<RETURN>.

Aimmlee FIM AL A0AN

5. Als nachstes kdnnen Sie die Startadresse, die ebenfallsinder
ersten Listingzeile steht, eingeben (z.B. 0801). Die vorgegebenen
Zeichen brauchen Sie nicht extra zu i6schen. Driicken Sie da-
nach wieder <RETURN>.

6. Verfahren Sie mit der Endadresse genauso wie mit der Start-
adresse, nur daB Sie natlrlich die hinter der Startadresse angege-
bene Endadresse eingeben.

7. Nun kénnen Sie schon mitder Eingabe beginnen. Fahren Sie
dazu mit dem Cursor auf Start und driicken Sie <RETURN>. Sie
sind jetzt im Eingabemodus und kdnnen das Listing so eingeben,
wie es gedruckt ist. Alle Buchstaben und Zahlen werden ohne
< Shift> eingegeben, auch wenn sie groB gedruckt sind.

Yrogammnawe  sartadresse Eudodresse
GG

0801:

0810:
081f:
082e:
083d:
084c:

apdl fa35 fhxc 11lwé ffff f5ef fbu
xv3t 1lbdy 6xfh gtgw ppfx ikddfay
uvgf immj zfam mj5v ukel utgtfdd
vfwi ckei asbz 4jhi 3vwy ayeiffa
ffbz 4jhh pvwt yéxf tkok ckafyfl
vpfy zlpa 4cho kjhf pupj sx3elcz

Peinfsnmmen

(2] Maschinenprogramme (hier ein kieines Beispiel) miissen mit
dem MSE V 2.1 eingegeben werden.

8. Wenn Sie am Ende der Zeile angelangt sind, kommt die zwei-
stellige Priifsumme, die Sie aus dem Heft ebenfalls abtippen miis-
sen. Stimmt die Priifsumme, dann sind Sie schon in der ndchsten
Zeile. Stimmt sie nicht, kommt ein Brummton und der Cursor steht
auf der Prifsumme. Es ist irgend ein Zeichen in der Zeile noch
falsch. Korrigieren Sie es und geben Sie die Priifsumme neu ein.

9. Wenn Sie die letzte Zeile eingegeben haben, ist das Pro-
gramm komplett in Ihrem Computer. Nun mu8 es gespeichert wer-
den (Sie kénnen auch zwischendurch speichern). Driicken Sie
dazu die F5-Taste. Das Programm wird dann auf das im Hauptme-
n{ angegebene Gerét (normalerweise 8 flir Floppy) gespeichert.

10. Jetzt kdnnen Sie sich an lhrem Programm erfreuen. Priifen
Sie noch, ob das Speichern auch geklappt hat, mit <F2> <$>.
Sie sehen dann das Inhaltsverzeichnis lhrer Diskette. Wenn die
Datei, die Sie eingegeben haben, ohne einen Stern hinter dem
Namen zu haben, zu sehen ist, ist das Programm gespeichert.
Verlassen Sie dann den MSE Uiber den Meniipunkt Ende aus dem
Hauptmen(i und laden Sie das Programm wie im jeweiligen Arti-
kel beschrieben.

Wer die Eingabehilfen noch nicht besitzt, kann si

Abtippen anfordern. Absofort gibt es alle Versionen{auch die altel
die Sie fir frithere Ausgaben brauchen) auch auf einer Diskette.
einen 5-Mark-Schein schickt, bekommt die Diskette mit der Besct
bung der aktusllen Version umgehend zugeschickt. -

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64er

Stichwort: Eingabehilfen auf Disk .
Hans-Pinsel-Strafie 2
8013 Haar bei Miinchen

Programme ohne listings

Lustmgs die-mehr als vier Heftseiten in: Anspruch nehm
nicht mehr abgedruckt. Sie konnen jedoch gegen einen an sit
adressierten und m:t 2,40 Mark frexgemachten DlN A4~Umschlag

4064 #




DL Writer - der Spexialist

Der DL-Writer ist ein neuartiges Textverarbeitungs-
system fir den Commodore 64. Einige Besonder-
heiten sind damit flir diesen Computer erstmals
moglich. Es wurde speziell fiir die Referenzdrucker
DL 1100 und DL 900 von Fujitsu entwickelt.

von Nikolaus Heusler

alle Méglichkeiten voll ausnutzen, die ein moderner 24-Na-

del-Drucker wie der Fujitsu DL-1100/DL-900 bietet. Das Pro-
gramm kann zwar auch an andere Drucker angepaBt werden,
doch sind dann nicht alle Sonderfunktionen verwendbar. Das voll-
kommen in Maschinensprache verfaBte Programm ist ungewohn-
lich schnell, sehr bedienungssicher und leistungsstark. Der DL-
Writer wird auch Sie tiberzeugen!

Erstmalig mit einem Homecomputer lassen sich jetzt wirklich

Einige der Features

[J Zeichensatz mit 250 verschiedenen Symbolen, darunter auch
internationale Sonderzeichen (z.B. deutsche Umlaute &, 6, U, A,
O, U, B), mathematisch-naturwissenschaftliche Sonderzeichen
(beispielsweise o, v, L, €, u, =, Y2, 2, +), verschiedene Grafikzei-
chen. Der Zeichensatz enthélt fast alle IBM-PC-Symbole - am
Bildschirm und im Ausdruck! Samtliche Zeichen sind (iber die Ta-
statur erreichbar.

LaibBl-Mr-iter 1.8
Zeichencodetabelie.
Hinweis +0: Die Lodes halten sicth wei
aabe der _hier aufoefubrten Zeichen ha
{Commodore~Taste) gleichrzeitig gedrick?®

xanssaa den Code laut untenstehender [ab
CLTRLY> LUBM> wisder igigexasaen,
»

das Zei
Lodes %2, 134, 14%, 145 und 145 wer

abg

8: 54: € ag: ~ i28-
i: 33: ! 8% 6 87: & i29:
2 34: = B6: B 98: & i386:
3: ¢ 35: # 87: ¢ 98: ¢ 124
4: & 38: 5 68: D i89: 4 132:
e B 37: 4 89: E 18- e 133
H: & 28: & 8> ¥ ig2: ¢ i34:
T: e 29: - Ti: 6 i83: g 135:

Das Arbeitsfeld des DL-Writer: sehr libersichtlich

O 19 Befehle zur Druckformatierung, dazu Formfeed und Back-
space, Druckpause

[J beliebige Einstellung von Zeilen- und Buchstaben-Abstand

(] 22 Befehle fiir besondere Schriftarten

[ serielle und parallele (Userport) Druckerschnittstelle

O farbliche Hervorhebung der Steuerzeichen am Bildschirm

(0 vollautomatische Erzeugung von Rahmen mit acht
verschiedenen Rahmentypen auf Tastendruck

[ Blockoperationen: Block kopieren, l6schen, einfligen,
speichern

[0 sehr komfortable und schnelle Suchen/Ersetzen-Funktion

O Texte verketten

[ vollautomatisches Word-Wrapping

O eingebaute Hilfe-Funktion mit vier Bildschirmseiten

O Bildschirmschoner (Screen-Blanking-Schaltung)

O3 groBziigiger Speicher fiir Texte bis Gber 20000 Zeichen bei
80 Zeichen pro Zeile am Bildschirm (waagerechtes Scrolling)

R [L¥p

[0 Diskettenbefehle, Directory,
standige Fehlerkanal-Aus-
weriung

00 kompaktes Programm ohne
Nachladen
Im folgenden werden einige

allgemeine Hinweise zur Pro-

grammbedienung gegeben.

Laden Sie das Programm ganz normal mit dem Befehl
LOAD "DL-WRITERx”,8

Der Start erfoigt mit RUN. Sofort erscheint der Texteditor, be-
sondere Meniikommandos brauchen Sie jetzt noch nicht. Der
Text kann wie gewohnt eingegeben werden, der Speicher umfaBt
254 Zeilen zu je 80 Zeichen (waagerechtes Scrolling). Der Cursor
wird durch ein weiBes Viereck dargestellt, das bei der Texteingabe
blinkt und bei Tastenbefehlen leuchtet. Oben rechts zeigt der Edi-
tor sténdig die aktuelle Cursor-Koordinate an, Z gibt die Zeile und
S die Spalte an. Die Z&hlung beginnt auf jeder Seite jeweils mit
eins. In der Mitte der obersten Bildschirmzeile ist der Vermerk
EINF zu finden, wenn sich das Programm im Einfiigemodus be-
findet. Das Wort »\MENU« kennzeichnet die Meniiebene. AuBer-
dem erfolgt der Benutzerdialog in der ersten und zweiten Bild-
schirmzeile, hier zeigt das Programm beispielsweise Stérmeldun-
gen und Hinweise an. Wenn ein Tastendruck erwartet wird, be-
ginnt die entsprechende Meldung im allgemeinen nach kurzer
Zeit zu blinken.

Durch Betatigung von <F2> rufen Sie vier Hilfsbildschirme
ab, die durch Tastendruck gewechselt werden. Die Hilfsbildschir-
me sind bewuBt knapp gehalten, genauere Hinweise finden Sie
hier und auf den folgenden Seiten.

Zur Texteingabe: Geben Sie den Text wie mit dem normalen
Basic-Editor des C64 ein. Die Belegung der Steuertasten (Cursor
usw.) ist fast wie immer, beachten Sie aber, daB einige Tasten mit
neuen Kommandos belegt sind (z.B. <CBM DEL > zum Léschen
eines Zeichens). < SHIFT DEL > schafft nicht wie sonst nur Platz
flr ein Zeichen, sondern schaltet den Einfligemodus ein »EINF«,
in dem der dann eingegebene Text eingefiigt wird. Schalten Sie
diesen Modus nur ein, wenn Sie ihn benétigen, da die Texteinga-
be mit verminderter Geschwindigkeit erfolgt. Wichtig: Der gesam-
te Text muB mit einem Absatzendezeichen (< SHIFT RETURN >)
abgeschlossen werden, da sonst eventuell die letzte Zeile nicht
gedruckt wird.

Nach dem Programmende kann der DL-Writer, sofern er sich
noch im Speicher befindet, mit dem Befehl SYS 2064 neu gestar-
tet werden, wobei allerdings der Textspeicher geldéscht wird. Beim
Start mit SYS 2067 bleibt der Text erhaiten.

Formatbefehlstabelle

Nach dem »Papier«-Symbol (Taste <F4>) kénnen folgende
Steuersequenzen im Text verwendet werden, um das Druckfor-
mat einzustellen. Spatestens beim néchsten Scrollen des Bild-
schirmausschnitts farbt der Computer die erwartete Lange der
Steuersequenz hell. Andere als die hier angegebenen Ziffern als
Parameter nach dem Kennbuchstaben sollten nicht verwendet
werden. Es wird empfohlen, bei Verwendung des Blocksatzes den
internen rechten Rand einige Zeichen gréBer einzustellen ais den
externen rechten Rand. Die Steuerzeichen fiir Blocksatz, Pa-
piervor-/-riickschub und Randeinstellung sollten nicht zusam-
men mit druckbaren Zeichen in einer Zeile stehen. Bei den mit xx
usw. bezeichneten Parametern miissen die Werte ggf. von links
mit Nullen auf die angegebene erforderliche Léange aufgefiilit wer-
den. Am Anfang des Ausdrucks werden vom Programm bestimm-
te Defaultwerte flir Zeilenabstand, interne und externe Rénder ge-
setzt. In der Auflistung ist ggf. jeweils angegeben, mit Hilfe wel-
cher ESC-Sequenz die gewiinschte Funktion beim Drucker auf-
gerufen wird.

Ausaabe 5/Mai 1993



Programme C 64

hstand xx/180 Zoll 00 < xx = 99 (ESC 3}

- Zeilenabstand 1/8 Zolt (kaum Zeilenabstand; ESC 0)

,Zellenabstand 331180 Zoll-(fur. senkr. Striche, 2.B. in Tabel-
len) =

* linken Rand auf xx setzen (am Drucker [Jd intern, ES , }

rechten 'Rand nurintern (far Wordwrapping) auf xxx setzen,
 keine Anderung am Drucker 000 xxx 255

~Einzelblatt (Voreinsteliung, Perforation nicht Gberspringen)

-Text zentrieren (wird vom Drucker erzeugt;, ESC ¢) -

Wordwrapping beim rucken ein '

«, Signalton ausgeben (Drucker) -

bidirektional:drucken (ESC.U)

“Druckpause (weiter mit Taste; Abbruch mit <STOP>)

- Drucker-initialisieren (ESC @)

Meniibefehlstabelle

Durch die Taste <F1> wird das Menii aktiviert. Jetzt kann mit
einer der folgenden Tasten die gewiinschte Funktion aufgerufen
werden. Mit <STOP > wird das Meni ggf. vorzeitig verlassen,
der Editor ist dann wieder aktiv. Bei den Menifunktionen
<INST> und <DEL> kann nur mit der STOP-Taste abgebro-
chen werden. Grundsétzlich lassen sich alle Funktionen mit
< STOP > vorzeitig beenden. Ist nichts anderes angegeben, so
meint »Markierung« die mit der M-Funktion angebrachte Marke.
Unzuldssige Kommandos werden nicht akzeptiert.

Tastenbefehle im Meni (alphabetisch)
- Cursorzeile ausfiigen (ioschen, Best nachriicken).

markierte Zeile-an Cursorposition kbpneren
Text von-Diskette ab Cursorposition einlesen
Cursor-auf Markierung setzen

gesamten Text [6schen (Sicherheitsabfrage)

Programmende (Sicherheitsabfrage)

Suchen;,-ggf. Ersetien

* Bereich von M- Marklerung bis B-Markierung auf
Diskette speichern (nur ganze Ze:len)

Zeichencodetabelle

Hinweis: Die Codes halten sich weitgehend an den IBM-Stan-
dard. Zur Eingabe der in Tabelle 1 aufgefiihrten Zeichen hélt man
die Tasten < CTRL> und <CBM> (Commodore-Taste) gleich-
zeitig gedriickt und gibt dann Gber die Zifferntasten langsam den
Code laut untenstehender Tabelle ein. Danach werden die Tasten
< CTRL> <CBM> wieder losgelassen, das Zeichen erscheint
dann am Bildschirm. Die Codes 22, 134, 143, 144, 145 und 146
werden intern verwendet und kénnen nicht abgerufen werden.

T L T

jg)ﬂ@nguﬂ

PRUE - ONKXECCHUSOTOZIN AU NTIOTBO QDS |
soa-y

A A AR AP CONO N B WP ONK N ECCHRYONOZI LR IO DY

N v 0T A wEm | aemmummawmacnw KESSTUNQATOD S TR S - R Y

W PO A 4Gl A -~

/
Leer Leer S
CTRL : i : ~Code
sTOP Tab Tab Ta
RETURN Neuzeile - Absatz Abs'
HOME s-Anfang T-Anfang T
DEL Loschen Einfigen Aus
RESTORE| Neustart. . - by
CRSRe rechts - links o
CRSR¢ unten oben .
f1 Menti- © Hilfe ¥
£3 Schrift Format~Backspa
£5 z-Anfang  Z-Ende
£7 Seite ¥ Selt -4
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| Tabelle 1..Zeichencodetabelle. -  8: ® 32: 64: @

- fiir die Tastaturcodes ‘ i1 e 33: ¢ 65: A

G § 2@ 34: " 66: B

3;. ¢ | 35: % 67 ¢C

F X 36: § 68: D

By e 37: % 69: E

6: @ 38: & 70: F

AR 39: °* 71: G

8: B 40: ( 72: H

© 930 41: ) 73: 1

10: @ 42: * 74:- 3

11: ¢ 43: + 757 K

1259 44: , 76: L

13:° > 45;: - 77+ M

14: 8 46: . 78:-.N

15: = 47: / 79: 0

16y » 48: O 80:. P

173 « 49: 1 81: 9

18: % 50: 2 82:°R

19: 4 51: 3 83: S

20:- % 52: 4 84: T

21: 8§ 53: § 85: U

22 54: 6 86: V

23: ¢ 55: 7 87: W

24; ¢ 56: 8 88: X

257 ¢ 57: 9 89:. Y

26 » 58: 90: 7

27y € 59: ; 9111

28+ = 60: < 92: A\

29: ‘e 61: = 93: 1

30 a 62: > 945

Schriftbefehltabelle 31 v | 63: 7 95:

Nach dem »Stempel«-Symbol

96: ~ 128: ¢ 160: & [ 192: ¢t

97: a 129: 4 161: £ 193: 4 | 225: 8
98: b 130: & 162: 6 194: | 226: T

99: ¢ 131y & 163: G 195:,1: 227: 7w
100: 4 132: & 164: i 196: — | 228: L
101: e 133: a 165: x . 1 0
102: £ 134: 166: ! s t W
163: g 135: ¢ 167: * HI
104: h 136;: & 168: ¢ H
105: i 137: & 169: ~ ;6
106: 3 1383 &1 176: = 2
107: k 139:°% 171: % B
108: 1 140: 1 | 172: % H
109: m 141: 3 173: i : @
110: n 142;: A 174: « €
11i1: o 143: 175: » HI 1
112: p 144: s =
113: g 145: F 4
114: r 146: - . o2
115: s 147: 6 t £
116: t 148: © 180: 4 : I
117: u | 149: o 181: 5 :
118: v 150: 6 182;: 1 : %
119: w 151: & 183: i s
120: x 152 ¥ 184: 13 : °
121: y 153: 0 185: 3 )
122: =z 154 0.1 186: .
123: | 1557 ¢} 187: ] v
124: | 156 £ 188: s ®
125: 157+ ¥ .1 189: & : 2
126: ~ 158: @ 190: +# : .
127: 159: f 191: 1 ol

(Taste <F3>)kénnen folgende

Steuersequenzen im Text verwendet werden, um beim Druck die
Schriftart zu wéhlen. Spétestens beim nédchsten Scrollen des
Bildschirmausschnitts farbt der Computer die erwartete Lénge
der Steuersequenz hell. Andere als die hier angegebenen Ziffern
als Parameter nach dem Kennbuchstaben sollten nicht verwendet
werden.

~ Kursivschrift ein (aus mit c0)

f ‘ ; kein (aus mit v0)

indizierte: Schrift ein {aus mit i0)

_Zeichensatz Nr. x wéhien (0'< x = 6)

Unterstreichungstyp Nr.x (0 < X <'5)
Outline ein (aus mit 00)

“Effekthintergrundmuster x (0" < x 7; < % = 0: aus)

stabenabstand xxx/360 Zoll (Normal: xxx = 036)

Druckerkonfiguration

Damit der Drucker einwandfrei mit dem Programm zusammen-
arbeitet, muB er im allgemeinen erst angepaBt (konfiguriert) wer-
den. Dies kann mit Hilfe von DIP-Schaltern erfolgen, oder wie
beim Fujitsu DL 900/DL 1100 mit einem auf Papier gedruckten Me-
nii (beim Einschalten des Druckers die Taste < MODE > gedrickt
halten). Jetzt sind, ggf. unter Zuhilfenahme des Druckerhand-
buchs, in Tabelle 2 gezeigte Betriebsparameter einzustellen, die
eine optimale Zusammenarbeit mit dem DL-Writer erlauben. Die
hier gegebenen Einstellungen werden bei den DL-Druckern ent-
weder in Mendi 1 oder in Mend 2 fixiert; sorgen Sie dafiir, daB dann
auch das entsprechende Men( aktiviert wird. Die Einstellungen

bei »Panel« und »Top of Form« spielen keine Rolle. (aw)
Menu 1 settings

Item Option Item Option
EMULATE DPL24C+ FONT *COUR 10
QUALITY *LETTER PITCH +10 CPI
LINE SP +8 LPI CHAR-W *NORMAL
CHAR-H iNORMAL ATTRIB iINONE
PAGE LG %11.6 IN LFT-END 1 COLM
TOP-MRG t1 LINE LANGUGE PAGE437
CHR-SET SET 2 PRF-SKP *NO-SKIP
WIDTH 8.0 IN ZEROFNT *NO-SLSH
DC3-CDE DISABLE CR-CODE CR & LF
LF-CODE LF & CR RGHTEND WRAP
Hardware settings

Item Option Item Option
PPR~OUT *DETECT PRT-DIR *BI-DIR
BUZZER *ON WORD-LG 8 BIT
BUFFER +24KBYTE FEEDER t+REAR

Tabelle 2. Druckeranpassung fiir Fujitsu DL-1100/DL-900 Meni 1
und Hardware settings

Ancnahe 8/Mai 1993
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Knobeln Sie zu zweit: Quatrix macht’s mit weniger
als 2048 Byte méglich. Ziehen Sie Striche und ver-
suchen Sie, sich das Leben zu versalzen.

uatrix ist ein Knobelspiel fir
zwei Personen. Die Steue-
rung erfolgt Gber die Joy-
stickports (Port 1 = Spieler 1).
Gestartet wird durch Druck auf
beide Feuerkndpfe. Nun hat Spie-
ler 1 15 Sekunden Zeit, um mit
dem blinkenden Cursor auf dem
karierten Spielfeld einen Strich zu
setzen. Ziel ist es dabei, ein klei-
nes Quadrat zu bilden. Gelingt
dies einem Spieler, wird das Qua-
drat mit seiner Farbe ausgefillt
und er erhélt einen Punkt und ei- Christian Fuchs,
nen Freizug. Waltershausen
Das Spiel lauft so lange, bis alle 98 Felder ausgefiillt sind. Ge-
wonnen hat am Ende natlirlich, wer die meisten Punkte hat.
Grenzt ein unbesetztes Quadrat an ein bereits gefiilltes, dann gilt
der Strich zwischen beiden als gesetzt. Die Spielfeldumrandung

besteht ebenfalls aus gesetzten Strichen. Sollte es einem der
Spieler nicht gelingen, innerhalb seiner 15 Sekunden einen
Strich zu setzen, darf sein Gegner zwei Zuge hintereinander aus-
fuhren, die ihm meist den Sieg bringen.

Ubrigens scheint das Spiel zu Beginn recht einfach, mit wach-
sender Zugzahi jedoch werden die Moglichkeiten, dem Gegner
eine gute Ausgangsposition zu verschaffen, immer zahlreicher,
so daB man gewaltig ins Knobeln kommit.

Um in den GenuB dieses Spiels zu kommen, tippen Sie das Li-
sting mitdem MSE V2.1 ab, speichern das Programm auf Diskette
und kénnen es dann mit
LOAD "QUATRIX”,8
laden und durch RUN starten. Viel SpaB dabei! (hb)

SPIELER
SO

CFREIE FELDER
88
ZELT
5.
(C) CHR. FUCHS 1389

Quatrix - Spiel mit Strichen und Quadraten, nur fiir Knobler

Listing »Quatrix«, bitte mit dem MSE V2.1 eingeben

"quatrix” 0801 Oedl 0a3b: 7dpd ul7k ux7b

Oa4a: daek 7b4n 77pn
0801: aldl pa35 fhxc 1lh7 777g qjoe cp 0a59: 42kp 2knw attp
0810: thfx zeVc gxjp gijo qtlm ijhh fg 0ab8: qts4 akhi 2ufp
081f: qta4 ijhi gqtem ichq zrté achf 71 0a77: ahpj zbq7 yd7c
082e: zrtq achm zrfq iuei 1rfp kuel gq 0aB6: hecem ablh zc4d
083d: hffp iudm aojh zdvt udhh zcvt ci 0a95: tech3 utgh geho
084c: udyx j7mb 7b5p atd4 77xk z7fq 7o Oaa4: 7fnp jhbl w7dz
085b: st7c¢c coh? zjnp 7lué 7ely z7as gs 0ab3: 7dgh 3ba7 gpdr
086a: 4chn khpg wvdp ygh7 fgea ak4b f] Oac2: f2g7 rhgn a7pb
0879: nb5y bed4d a7yl tdgw th7k z7ap cq 0adl: 65x6 yrjc z7pz
0888: igby z7at wt7c brob6 st7c koh7 ez 0ael: zrb6 2kpg db54
0897: fidé 6gh7 fz5p 71zi 65np 7méh en Oaef: 73po 37y7 ud7y
08a6: zcnz rm3e 7elj rglm cchj r7dm az Oafe: dktn gx74 rbuj
08b5: dchh zhnp ud7x zenp qtsé ajhm ag 0b0d: utab arh7 57at
08c4: qw37 ojhe deio 5hbd 3vq7 aocoz ac Oblc: dbh7 ojmb thbd
08d3: an5c vb3m 1dfh xxxl ww57 wogk dy 0Ob2b: fxex 3mxk thdk
08e2: anfv jcdl 13fh xzpl wwé7 wogb d6 0b3a: 53pf dei? hsrt
08f1: anfv pe7x mgjh zzxl qgxp ybrh 7i 0049: 7tf7 jdp7 cxbs
0900: dap7 xz7x mdej uxcf rcbz d7e4 bm 0b58: 7tic t770 7tiq
090f: vxex zixi qtvp somw anfr pbhx fx 0b67: 7te7 je7d 7tic
091e: mgjh zkpil wv37 weco5 6552 rb3m 7d 0b76: 7x17 jbhe d7¢7
092d: 6265 qzgh 4cpd 1dfw th7k zq7k bé 0b85: chbp re77 bdba
093c: qulp sze4 hpex zvpi 4bp7 aojd e3 0b94: uper p7yi d7ap
094b: aotl r7fp 76pf 6dgd iqop sfo5 bg Oba3: blpe bniy fh7h
095a: 66dd xrhi udhz avdm mxdx x2xi by 0bb2: bhpe b777 7qd7
0969: udbj 7aty 626x pdgz ud7j do34 7x Obel: 73sp hrxg g7bd
0978: h7a3 tdgz uexj e5dm h7ax 3pxc dm 0bd0: i7c¢5 jabk 765p
0987: qyc7 geri 7aft x74b 7fg7 7hdn cy Obdf: 7uap bohf hp7t
0996: 7dph 3ay7 yjg7 fhdn 7pph 3aq7 dg Obee: nted xa57 74e7
09a5: qxbr ajkb gtab ajho gteb 7h7r cx Obfd: 77b7 bizm 7677
09b4: atpf deon 73p] zay7 ed7x zay7 go OcOc: cadp nixd e7dd
09¢3: 1d7z uwpe d7hn 26pe dbvp 4whi ah Oclb: zpb7 bdjm 74r7
09d2: pbfp 4wmm abnr ré63m abnz r7dm 72 Oc2a: aldp oyhd e7fd
09el: aonx zbv4 qtd4 2chh 2vfp vhei dl 0e¢39: kdeb rek7 7g67
09£0: a5fp tha7 bhfz zay? id7z uoh7 gg 0c48: 7yp7 bihe e7cd
09ff: 2ptq 6rhé 5ai3 rdep b5w7 7hel fk 0¢57: dxbp barb 7ds7
0ale: 7dph 3ba7 qpdr 7hdm avxe 3hco bh 0cé6: qt77 ie77 271§
0ald: aufj vbrj v7ez x7i7 qc77 a37c 7i 0c75: quu7 ykkh aqtp
Oa2c¢: qp7r 7rup anv? bhfh x7go 7731 at 0c84: asea avs7 uh7h

arw7 7cx7 gep7 ah 0c93: p77h 7747 7cul apf7 xc7l apgb 7b
qx73 57ax 37a7 ew Oca2: xc71 apf7 xc77 b7pd a7hb 7pd7 fw
genw avuk 2v7m ce Ocbl: 6377 7777 7777 apf7 xc71 apf7 7u
vhgp avfp vhfn av OccO: x77g 3685 oybg 3777 ok7e 5wzx gh
7da7 bhfz €647 bp Ocef: kmme tvrz kime tvrz kimu pwzé fd
y4xi d7i7 2hwé fe Ocde: haép 77g5 7k4o tfvz kimm tfwz 7k
ukhg dadp cjui 74 Oced: 6hao 3777 6370 66x7 637h 7pa7 fy
d7m7 7£g7 Thtl ab Ocfe: b7d7 h7pa thxl rbtp 733n rbwh 73
al2pi d7ph zclp gq 0d0b: ipap zfeil fapj 27q7 d77p 2cwd g7
achm r7u3 mém7 be 0dla: 7zf5 jaum 71pb 77hm gzjp keclv au
rq3q 6plj kéki cj 0d29: 7vvp hha7 7dfx 4lhe qvy7 kkhj cx
jelq 6sg7 dhen 7n 0438: d7p7 beln kpex zwhg ut7b 7bpj d3
zal7 ux7b ek7a fk 0447: catx meh7 gzbvp bh7] ahlf rzdm gz
d7nh yc77 6deb ap 0d456: 7ghj zay7 cats cclp 7qpj 27£3 7s
yn7i utar ashd 7r 0d65: at74 xjhp ydho ade7 t77k cb6fi ad
xjpk uféj dadm an 0474: hé6h7 bxej utdr 7jha ucth pdg3 da
2w7m st77 irpp an 0483: qjp7 7jné ae7i cbéc7 utdb 7shi dz
xchh 51ba fd7i g5 0d92: daei 7mmi 6vq7 iao3 p25z zba7 fn
b7ck 7te7 jc7d gz 0dal: ijun méfp 7kso 2rpp 55vp rhbj bi
7bhe apbq d7dg bn 0db0: uhlj rjce 6rbé yd7b 3253 tdgr bf
t7az 7ty7 amxf a3 0dbf: t77j zba7 adac cébbj r7ac pxam fk
Je7d 7417 71xg ea Odce: adpd ulgx cap7 fb77 77ep bbxg gb
beha bpi7 rf?7 g3 0ddd: 7tkp repn 7tic trdj ibld pbfn bd
pdgn d7ca j7xh as Odec: ftgm 7fun fxgn qzg7 gbh7 ehp7 er
pa7s b7dp jc7e b3 04fb: qx27 4oiw azfp cue4 g7gh zmhn bi
nd7d ileq pabh bo 0ela: yz6p 4t74 u277 4zgh 37hi 77ub ag
taz7 7qf7 ou7d bz 0el9: 7bgl 7cu4 xdgh zbft qtgé ionb bf
hspa apbt h7if by 0e28: azf2 5cqh mbtf gqjsh ipx5 t7h7 bg
xarn 7er7 1lrpg b3 0e37: 17ap 7c2p 7177 677c 770x 7ex7 gg
oyxg ipcer nshg bm Oe4b: 7mx7 177¢ 17b7 7he7 7177 537¢ gl
n7hx idep 7aah gw 0e55: 77gx 77x7 "n77 t770 opgp 7akp cb6
zayx 7p7q bshg gw Oebd: 7t77 né7h 77gv Tah7 ebp7 £770 gs
17hj idc4 haah b2 0e73: 1lap 7c¢27 7177 5xxc 77gv 77x7 es
37my 7ttp pspa aa 0e82: a4x7 f£77c opd7 7c2e 7177 5x7c gb
h7hm ht7s 3apa 7d 0e91: 77gv £7x7 akp7 £770 1lap 7e¢27 bp
17it 7tt7 zpha as Oeal: 7177 537c 77aw xb77 akqp £770 cr
Jjjeb d5tp ch7g 71 Qeaf: 17ap 7c2c 7177 5x7c T7gv £7x7 g3
zyxl md7x zyxl 47 Oebe: a37p 7b7a b77q p7i7 7dt7 bl7a cé
ackh aqt4 ickk bp Oecd: g77t 7706 7cép abx7 6370 57gb cd
7747 7077 abx7? 74

B Dieses Symbol zeigt an,
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kompakte
gewinnen Sie funt

einfach, bei unserem 5-K-
_ Byter-Wettbewerb.

—_—

AR176746108

Gewinnen Sie 512
Mark mit einem 5 KByte
langen Programm

als 5 KByte (entspricht 5120 Byte oder ca. 20 Blocks auf Dis-
kette) sein darf. Das Thema spielt dabei keine Rolle: Tools,
Anwendungen oder Games, alles ist erlaubt und erwiinscht.

Auch die Programmiersprache ist vollig egal: Basic, Assembler
oder was es noch gibt, alles ist erlaubt. Die einzigen Bedingungen
neben der Linge sind, daB es sich mit RUN starten lassen muB
und keinerlei Erweiterung (z.B. Simons Basic oder andere Modu-
le) erforderlich macht.

Und selbstverstiandlich missen die Programme von thnen per-
sbnlich stammen, was Sie uns bitte (z.B. durch eine ausgefiillte
Copyright-Erkldrung) bestétigen sollten.

Jeden Monat werden wir dann die beste Einsendung auswah-
len und im 64’er-Magazin vorstellen. Der Sieger erhélt dann daflr
»0,56 KMarke.

Falls Sie interessiert sind, schicken Sie lhr Programm auf Dis-
kette, eine ausfihrliche Anleitung und die Copyright-Erklérung
an:

Markt & Technik Verlag AG
64’er-Redaktion
Stichwort: 5 KByte
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen

Einen EinsendeschluB gibt es nicht, da der Wettbewerb zu ei-
nem Dauerbrenner werden soll. Der Rechtsweg ist, wie iblich,
ausgeschlossen.

Wenn Sie gewonnen haben, werden Sie von uns benachrich-
tigt. Sie sollten dann ein Foto von sich parat haben.

Und nun viel SpaB beim Programmieren, vielleicht sind Sie
schon im nachsten Monat der Gewinner!

SChreiben Sie ein interessantes Programm, das nicht langer

(T =Y

AN

Haben Sie ein fotografisches Gedéchtnis, kénnen
Sie kombinieren und ist logisches Denken eine lh-
rer Stirken? Dann ist »Chemical« genau das richti-
ge Spiel fiir Sie!

enau 5096 Byte bendtigte

Jan Zimmermann aus Chem-

nitz, um dieses Denkspiel
mit 20 Levels zu programmieren.
Die Aufgabe, die er ihnen hierbei
stellt, ist, aus vorgegebenen Ato-
men Molekiile bestimmter Form
zusammenzusetzen, die noch da-
zu an einer bestimmten Stelle des
Spielfelds liegen missen. Damit
alles nicht zu einfach ist, sitzt Ih-
nen auch noch die Uhr im Nacken.

Immer noch bereit, in den Ring
zu steigen? Dann tippen Sie das
Listing mit dem MSE V2.1 ab und
speichern Sie es auf Diskette.
AnschiieBend laden Sie das Programm einfach mit
LOAD “CHEMICAL”,8
und starten danach durch Eingabe von
RUN

Nachdem Sie den Feuerknopf (Joystick in Port 1) betétigt ha-
ben, kdnnen Sie einen Levelicode eingeben. Sollten Sie Chemical
schon einmal gespielt haben, erhalten Sie fiir jeden Level einen
solchen Code am unteren Bildschirmrand. Notieren Sie ihn sich,
Sie kénnen dann bei einer spéateren Spielrunde wieder in dieses
Level einsteigen.

AnschlieBend erscheint das Spielfeld mit der Aufforderung
»Get Ready!«. Wenn Sie bereit sind, driicken Sie erneut den Feu-
erknopf und das Spiel beginnt. Ihre Aufgabe ist es, aus den vor-
handenen Atomen auf dem Bildschirm ein bestimmtes Molekiil
zusammenzubauen. Wie es aussehen soll, erfahren Sie, wenn
Sie die SPACE-Taste betitigen (Ihr Molekiil muB tbrigens an der
selben Stelle liegen). Durch < SPACE > gelangen Sie wieder zu-
riick ins Spielfeld. Die einzelnen Bauelemente kbnnen Sie bewe-
gen, indem Sie das Fadenkreuz darauf fiihren, den Feuerknopf
driicken und dann mit dem Joystick die gewiinschte Richtung an-
geben.

Damit das nicht zu einfach ist, gibt es noch eine Gemeinheit zu
beachten: Die Atome kdnnen Sie nur vertikal oder horizontal be-
wegen. Sle stoppen erst, wenn sie auf ein Hindernis (anderes
Atom, Mauerstein oder Umrandung) treffen. Sie kdnnen lbrigens
nicht nur die Bestandteile des neuen Molekis, sondern auch die
im Spielfeld liegenden Mauersteine bewegen. Fiir einige Mole-
kiile miissen Sie dies sogar machen, um die Atome am richtigen
Ort stoppen zu kdénnen.

Haben Sie Ihre Aufgabe erflillt, erhalten Sie Time- und Level-
Bonuspunkte (1 s = 10 Punkte + Levelnummer x 100).

Sollte die Zeit allerdings vorher ablaufen, wird das Level neu
gestartet und Sie verlieren einen Versuch.

Jan Zimmermann,
Chemnitz

Wenn Sie ohne Denkarbeit ein Level weiter kommen m
ben_Sie einfach ‘< SHIFT +> ein. Dann witd das la
beendet und das nachste gestartet. Aberohne diesen Trick
Spiel wesentlich- mehr Spaf! e

Anicnnha RiIMai 10Q°
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Wenn Sie sich zu sehr verstrickt haben, kénnen Sie mit Ebenfalls »Game over«ist nach dem 20. Level, der aber nur sel-
<RUN/STOP > den Durchgang noch einmal starten. Sind alle  ten erreicht werden diirfte.
Versuche verbraucht, ist das Spiel zu Ende und Sie dirfen sich, Trotzdem oder gerade deswegen: Viel SpaB beim Knobeln und
wenn der Punktestand ausreicht, in die Bestenliste eintragen. Haareraufen!

Zwei Chemical-Level: Nicht immer ist der Zusammenbau ohne Klimmziige méglich. Verschieben Sie die Mauersteine so, daB sie bei der
Positionierung der Atome hilfreich sind.

“chemical” 0801 1lbeb 09d2: uvitj pfhu b77h 7a77 5416 7bi7 41 Obel: dxbd y4ja ibf7 7y7p 7nwe x5lu dg

09el: zk6p bex7 7m7f £d435 kdhm j5fi gy 0bd0: exsp bepf pdby 237¢ 1j17 ktgs 7d
0801: a3dk xf£35 fhxc 1mi7 hmbt 3777 7y 09f0: gn52 ntpk dhv4 axj2 ut7i 7ypr 7b O0bdf: vnq7 q7ij pket fv47 jsyw c3e5 ch
0810: 7cug ghwé sj5s nbd4é 6771 utgw bv 09ff: abdl aSgp 3tbo 1hfp 3r3y Jjsfl gh Obee: yclb xany sgdm urfp 5dfl wéf2 cm
081f: qxgm a2qp zbe7 cjm3 t7px jkld cy 0a0e: hemp 17wi bpid m77p the] 7ay3 fb Obfd: egid xjrm ywro 3aez matd yzbb dt
082e: ezbz 4aeo t7jd x77a 7cqp eipz f7 0ald: bpot uiui gfbu 2jju puob aeji f2 OcOc: lepd hbu7 xp7d btph ge7i 76ra d4
083d: wlp2 zk7i swt7 ozfp 56w7 d7on cl 0a2c: ja3t wpja kp7d rad4 4tqb yaf7 ci Oclb: jzli aoln jdbh colf jjifr ilid c5
084c: 7t7x qtgn thab agha 57v1 ratp gk 0a3b: qxxq yhhd mb5p 7pal c3dr ewh?7 dl Oc2a: hkpz redb afh?7 scic pyz4 qc7v e2
085b: bhtp cja7 sh7v ratp abub agha eo Qa4a: 7kh7 pmes eowt xvja q765 434m ed 0c39: lbke datu edpr qmvp 4vp7 piwd ez
086a: pw3q ax3e qnré xnge qnb6 yall ep 0a59: f7ba pzhu fm74 awbl ng7z zvbl 7b 0c48: a5fr ktgn lhaz 2yvi 72hn awd7 7n
0879: tw55 r7de 6vbx zhdf 7fso s37d au 0ab8: 57ke bjka ven3 sévp 53pc z7cq cj 0c57: hzan rlat anf3 ur3v b7pd xloj f6é
0888: x23q aqi7 st76 7bi7 sh7z d7tf ge 0a77: oegl 3ype xJw7 dl7i ahi7 iapb c3 Ocb6: axléd ic4b babs geia zam3 ap77 ba
0897: qnha wza7 st76 7boh dbnp bhdz 7p 0a86: dabn kjh4 qtla zhyj cchb ztjj bn 0c75: 1lkd zapb flzj s3vm u2ho whkp eb
08a6: 7etp bzhc pve5 phd4 7gdb afpa dp 0a95: frb7 ghpx t7ex nkhy fqed wasx g7 0c84: syin gx7h 57g) xg2q ypim a3g2 b3
08b5: 1lwéh kcee qur6 6alm g7ph 170p af Oaa4: thmh fheé qtfs yids gixm 3jvx ef 0c93: qtam 7ser hrq7 krvp 6vtq wchq cm
08c4: qrrh wio5 3vex kéup 7kco 6111 bg 0ab3: melb p4r7 7pdh zaiv 65fp 137c gz Oca2: hb2q 4zqx pujp gk77 2s26 17xe di
08d3: rgbh gqtgy 1bén t7mi 7bbx 2ig2 ch Dac2: 75fp bmxq qtbm 1d7b e7da zejp 7h Ocbl: 3ta7 prbr vhfy 5gén fped arhd cp
08e2: 57f7 m5q) dzf3 m55j bey] pxde 7o 0adl: 2jnb aobi yxda nla7 3s63 svép gn Occ0: tfog 3qia jaab kybd 5a2o d73b cb
08f1: qzx6 yaoz uddh k54e gzro yt7b dt Oae0: jsdq 7exj yvdo 7arl ixhh gzaf ap Ocef: qume 72dd f7bx hfy7 4abp 23bg 7d
0900: x253 m6f7 36hm yigh x7c4 auui eb QOazef: d2ch atgl runp arie rmpb maap fs Ocde: mrbe pxge psov hhhl b7t7 irnj b3
090f: f5bp csqp zbtqg wehq zalj r7dm 73 Qafe: bokn zpim 7gnb rdfp Sxlc 5hgb cb Oced: 57dv 7xdb 5pjf bbya ebwa ut7g ao
09le: 77db 7chh irwj ozwj 4hap nbpk au’ 0b0d: ilpl qhiz zdex hat? na7z zhb5 an Ocfe: bh73 rjgp bnlj bhj7 dxdo bznb gb
092d: acd7 ogar f72c b777 3whk rj7h cg Oble: ibh7 fsb5 hif7 7psf jopa et7t bu 0d0b: ce7u ccfp grpj 727l hajg pj7h ej
093c: sfba crds 4xxp 12pt abvg bbfi gf 0b2b: pjgq bbec 7dd2 vbhl 3h7) rb3m co 0dla: pt7p 4jk7 7he7 facr p7bk 6t7j fh
094b: lehn ts77 hegg dgbs gell gyww di Ob3a: suij 7bwa shjd cspi ia36 7ddr 7m 0d29: hg2p 5gei abec wkjl jf7a chsc bb
095a: mhhh ycbn db7r gbw6b uuldp rthd 7b 0b49: hxpg 3r4ér trql sbte irmd epxt av 0d38: hbvr pdag d7bo nd7q oupa uwjc 7
0969: tigb 17hd uvgj geq? w371 zp7c dz 0b58: th7y d7hb j77c¢ 3hee ifzb hegd cg 0d47: 7nvu qrlb z7at yerd n7r3 rhgp ax
0978: adas eaqs wwed 3h71 d7sd 5xhf fh 0b67: iagr ppjn be3q alel rb2q dbhs dz 0d56: 35tx ddax c7ar gnb7 dfxu vjhg ga
0987: f2s7 7lah aehc fmzi 64x7 hljc ar 0b76: 7rfq hre7 qui?7 fy4u wnae hs7r 7r 0d65: qunt icnd o5tp rahk x737 atjn 76
0996: jdx7 ipe4 7yi7 spir egen gda7 as 0b85: 4g4d yhps phrq aadp l4ad iozg cz 0d474: 3a7m a57p ev7k nzd7 xiqk hjaa fx
09a5: pifJ hnkd aaxq vulm cqjt t147 7a 0b94: tqcp oxi7 g2ds a3al yxnx dezm dm 0483: epqj a7kr hfbb lhjx 7agm b7dx eq
09b4: slbh hipe phei 2zhf 4cho cjmt e5 Oba3: lynz zsxc puol 3xax d771 sk5p gb 0d92: rtd3 qljy qtq7 drei dant n5ch 7n
09¢3: pulz rt3e kh33 2mqa hp7d pams gl Obb2: bjt2 scig 7sga z3r7 salp sldm fx 0dal: dend ojly qw4t nhgr erk3 vgpu 7¢g

| SCHAU... ICH HARE EINEN | UND WEINSST DU, WAS WIR LASSEN DIE COMPUTER G
SCHACH COMPUTER 20U WIR DETZT TUN 7 EINANDER SPI\ELEN ... UND
WEIHNACHTEN BEKOMMEN] , IN‘S KINO !

HE...ICH AUCH !

3%
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Programrﬁe Cco64

0db0: bnvt vmel ujvi n2da i7tp opeq ag 126f: uepn sbts 7qku ydpi dap7 e4nq aw 172e: 7ajd qdpm fuet dkjc i4fu 7qnp gd
0dbf: pzvt sadj pafc ydj2 uue7 gdjy bx 127e: rlgo 77up 7zyh 3pwm ddfl 7rax gp 173d: cajd shej 77ep zpry vxp7 prrf gk
Odce: uegk hgey pbfé pa4i k5db otel £7 128d: 4ft7 p7ff 13ph a3bb igpd zéxi c6é 174c: ddre trjm iw7o lsja 1yg7 7opp be
0ddd: tngi d7op dhyp g7qe bb4j hbhb an 129¢: rd7u ve7m kpbl rxlj mwdv a3ad 7g 175b: jeqh ftzs dicd rtre 77bu 1d77 77
Odec: yz7i hbjl s3dp p7wp g4t eppn db 12ab: tumx nd4e kpuc jéda bey7 ebx7 bb 176a: h4gq dhdr i4gb b7gb dbyg p5fn ar
0dfb: b7pi aypi xwh7 dach xplm 75%tp al 12ba: uexc qyjy v7ad sé4h vems n23h gq 1779: x61ii xpap xef3 6svs uqrp 4vi7 cl
OeQa: wbnb 7agp c4yn 3r7h jzap e7de dj 12¢9: be3u 4ji7 ib7p axoy niw7 od7z gb 1788: ay73 qph7 vub2 jdnz yzs3 h4qf dd
0el19: a7bs bsdc 7cwb aupa s7tp q3bf 7a 12d8: 25p4 7ddu ife7 ex77 57hh svmy a7 1797: xgfb 7x67 7pd7 r7ne gisl 4uau 73
0e28: pp27 anz7 ib3u w37a abj7 zh7h fh 12e7: pxhq 4p7j 57bl h7vp Shpi 17mé dh 17a6: 7jba hhll x6di jinm y5n7 ip5u ak
0e37: ibub hbrd mcae axa7 z7kh aerb db 12f6: 57ay bvsh 7iwp ktgu iplb 2d47 di 1705: 4kiz 3chm e45p 7gvp 3si4 gh7h de
0e46: 7i7u el7s rqdp bayy eef] nq3e de 1305: asbe jbgr tain 2717 img) dem7 e2 17c4: x2dr ad27 baah fd7b psda dbft 76
0e55: hpax zfft damt w7cx 1ljts achr aj 1314: a2pp laea fpdd xmjl mtbd ph73 gb 17d3: ybhk hk5s ppd3 451p znai a7qj dk
Oeb4: legx fhfw ir75 uhde msbw ays7 74 1323: qjaj d7m7 allb a3bp 27xf sgp5 eb 17e2: fiq7 bn7p pjlq 7jt7 qidm itvi e
0e73: i7tq 61xd puov pjo7 ingg ha7w ag 1332: untz xpdp udbh jvub 7cph qoh7 47 17f1: xwi2 tdqu ebg7 sffs 2s7s wngp da
0e82: fbbv 7xdx 5qe3 cibb sv7b 7pwk bd 1341: y7ts 6djy 4cpg a37u yc7a atgo fj 1800: f73y ogze iyjd jtq7 hdpd xqjv fy
0e91l: tcké fzeh 17pa 7rdj ubxu rxdp bk 1350: t77j jvhx mehh jvlp 3sse tsbw cm 180f: hufd fszd ht47 j7co appw qqfe 7w
Oea0: gd4d b7op auip 7ft7 rlnz tsan d2 135f: iypn 3gho uvlh grmz z7dj sldm gy 18le: wjn7 zdat 3h74 eqna xsly zddb az
Oeaf: ibvp axhc cecr?7 ajum 7ghe gzir as 136e: cqj5 3fzu lesp bsfu e3lp cjeb fx 182d: hj3l xec7b xog3 2tf1 xwjl dbb7 4l
Oebe: 3g5z pifp hip) r5de 1fbv ferv gec 137d: a7pk ta76 ajga ehbs db56 6jh7 fw 183c: m7hm irhr 7o0j4 idhr p7c¢i ndvg gu
Oecd: 7ykh aqvd o6dt hz7b ye7k 7afq cw 138c: pw7s he5b uexh kkui ybbz 5sgm da 184b: xgf3 kdg7 bkgé mgnr tfi7 7chj e
Oedc: lohd iqii hstu bdoc ahep otul f4 139b: 5w71 yp7e 7n7h ebgh 677z 7a77 b2 185a: v7hp 4yp7 jcbu tx7m dp5z pebw d4
Oeeb: 2bbv ejlp pure ewdw lebb hcép ed 13aa: 7777 dpgz jhjb 1193 hjlz chly by 1869: ehht dppl bir7 1db7 5aac xjhl ap
Oefa: ajbp elke edg3 j7vp bw7a 6371 gx 13b9: hh5b h2s6 hoch ixen £7fd az77 ad 1878: 5dfb 7yxf cxqp libs gtsg d77n gq
0f09: ychn oysb 3yrm axme 1kd4 wtgq g5 13¢8: pzbh afa7 7xd7 bawp ghyg pqdi ea 1887: nl7a 7bbf dhl4 jabé alnd 7ext be
0f18: gelw p5ax 7lou 13bp bveh ezbt 7b 13d7: last pob7 aa4t 7jd7 57er xoab d7 1896: decuc tb7n fdeq 11n7 3j7p niat 7v
0f27: bxkx ibp7 bdhj diu7 vdfp h3j7 b4 13e6: iibf p77b p7lr ca7?7 c47p caad bd 18a5: a7dc nfal d3hb 7q32 7ezl gksr 7q
0f36: ude4 hgxb rwdl gped vévv akiw 75 13f5: dh3d he7q brdm 7aap 7apv 7xsh fv 18b4: terc blo5 adpd jaab jxhr hkfs af
0f45: ahee a5dj ibld qxc7 pnf7 4p77 di 1404: bjbh fj7e cpgb jhp7 g3ph la7c el 18c3: addd 7dhr 17b7 zr5d vral jl3y 7x
0f54: 57gg ccja eadv gbfp 5jru saj2 ce 1413: xubf gher pp7r b27d 7tha eve7 ck 18d2: ydh7 1h7e 7pxq 7vbr bfzt 16xq es
0f63: tumm cnft punh ujen dq3j z5mz gt 1422: b77f vz2c oyls lgav p7bp accz df 18el: arw7 3yxe bp2v wsyg axec tpmp ct
0f72: addn wphj aedi pnig ubw7 hre7 dg 1431: 4713 bby5 mapg 56fk p7br afgb eb 18f0: aa2b 4mhp jdhs txxf hj2c tx7k 7f
0f81: bpll qzch rem? zmrr ae7i bvkh ay 1440: at7h c7la 65ta ksx7 b3nc 4de3 f7 18ff: 7iio ftkn giqp hzx3 xhuz mhzg es
0f90: uatj ujkg d7in crhm 57ci z77b es 144f: cpna x77p fabéé 56yp bbkn 5t66 bx 190e: dg2p berp 7d17 rax3 ipre jcht el
0f9f: 4cho fx7x otjw jp73 yféil 7byx gv 145e: 631c xobt 1d7a hoah d7ka b7h7 bi 191d: d3fr dp7k cyho mlsg 3nnf nc7d ds
Ofae: 4dei zapd ud73 tdgj la7e zafh cy 146d: dgér 1ily5 mmte 3b2k aakf mf7i cm 192c¢: jxd7 dgxg 7ycp 5hb7 b7rd 7agb 7r
0fbd: aodp et7s 5fm7 pdxj mato of7u df 147c: 12ch 7nfp evi7 ajyx dgad jiap gq 193b: jgbp ndra aptn ed4q hlgq 7q7h 73
Ofcc: zafh pp4i kjfp cc7w ebfp atem gk 148b: dbnd ar7d ojab jcqj cgbq xjtv gh 194a: agbp 1fru rhni 7acp db7v jbyh 7n
0fdb: nxté 4chp 2zbt3 pxgx 7jq7 shal dv 149a: 77de 3b7h w7ap pf7p tlbp 7x77 b6 1959: fpa7 lthp a77p cp2d bei7 3acq ez
Ofea: gb6v7 jo47 jtvw vpha hdaj svdm f2 14a9: gdih ghpg aaro bgpn lduw fuxl ai 1968: fphp qs77 y4i3 zg7e 7lca 3bvy e2
0ff9: hmbb tdme kvft z74e kzft 575h be 14b8: cp7u zca?7 7mac 4Fi6 c7w7 4hap bd 1977: 2gbj c¢7te cprh 1lmri mj7b b3rq 4l
1008: ayka sep3 d7rt vhbk tbyl hrdt dk 14¢7: 7apf x2aé apfh bbké lapc 4dpe a7 1986: alcd cdyw jeyv b7hf jhbp 1766 dy
1017: iptl s66p efft 7agk px7j ttah cy 14d6: a7gf 76ve 7abq hfy7 hp77 a777 ge 1995: atib 7chz 17is z7hb adfp xaxk d3
1026: 7bhz pjop 7med ucja 7nl7 qopj eb 14e5: 17nb 3xy6 7mqs 3j27 7pyr 7abd cj 19a4: bicp days dxre brs7 id2y hkv7 aj
1035: sbu7 kjar da7m psbv ijw7 ctbq df 14f4: hpbl hic7 febb kq77 7aés 7t7x fh 19b3: eyxh fasb 7kpj u7qb lhwe dbxn e4
1044: veny 7rt7 j7gq h7c¢3 7ohn 5ha4 ea 1503: apca p7hx 776f £7xf x777 x7c4 fa 19c2: jk6bw lkna j3eq huxm 7xc7 zbqe fl
1053: iswl f7ha dodp ut7r hstp jjgn ba 1512: 5466 obow zwe5 yusv Steb iund gq 19d1: ogyd 3e71 iu5b aqqx yjl7 dxba 7p
1062: blh7 xppi vbft fhek ip3g 57em 7u 1521: zwj4 sunv ulsa yazx siuj ghun fu 19e0: qdpp 37sb ahrb jaib hxer hiéé c6
1071: dyrz jp7i ujqa pzhj yifi scly cx 1530: hdpa 7hhk h7h7 d77p 77ap fbp7 bp 19ef: ahfb bahv ddep thxn byqp jerd ar
1080: utsz prhx mus? fngl 7de7 tbuj ge 153f: a77h ah2b g3jz h7ju g3uj fbhp ak 19fe: a3ic fspr fl4c adxm a7a3 jebb c4
108f: wt7d 7jhé adpt ra?7i hbl4 jabh gu 154e: 65u7 spph amae 7bho dx5i q3¢7 et 1a0d: r46f paqg b7ia doxh bpiq 5qrq ca
109e: ja5e¢ jpol isdd fvhf jece gaec cl 155d: xb7¢ 4cqp lexi poaf a3dp fdpo fm lale: jlfx uf7o ayeq bdeg atgo oqbw gq
10ad: t4ii rzfy ye7b qtgu 4cp7 ot7c dr 156¢: bb71 77pm 7777 77bou judh 7wza fb la2b: bdrf j5vb 1lpdj lphs k13q fbpd ¢2
10be: d7zt yx7p zcop kxt3 ib7o reda dy 157b: jubh 7777 7p77 7626 046) uyh7 go la3a: b7k7 hahl htbq hqhd ayk7 vmbv 7s
10cb: yjsq 7b7b brab ggzb re3q idnj cw 158a: 7ict 75v2 wlwz 527m uusv 3vbz d7 1a49: 7uao kahh ynhh jéu7 hdgq hvbd fq
10da: t5ie 7ote rjq7 m2tt 7spl rlvp aa 1599: ei7x ibuz 2i4j wSwx 42sz 27c7 gm 1a58: jpbq ldab kstq 3exi 77rg judu ai
10e9: etpk nt7c uviu behs 7pfq 1270 bg 15a8: lale purv jzuj ujqj eh7c v7ss 73 1a67: pdew h75n jhh?7 1xhg 7qjo 5aid fg
10f8: 57mz zpzd ygdo 7eeb 7koo 3344 ez 15b7: e230 qxg7 p7a7 7igo e5w7 riwo ce 1a76: 7dap huzb vgsp nfgk hte7 3mst de
1107: x7nl sk3t wv3y zdpd yhhn 3dq5 ab 15¢6: whvd gko2 170y bxhd rné5 55t2 bk 1a85: jhju 1lbhp h7ea ht7i c7mz 7tp6 d2
1116: bn71 ufla jcgh hp7p ma7h dnhs e7 15d5: bebo wkhj e362 2mbw chkz a5g3 cs 1a94: wii7 3cts byar urph act? debs dm
1125: rcei sdjp yzbd 7dch hbib rl3b ch 15e4: 626b x7bp 42wo y5e7 6666 6046 de laa3: 63ba xt7c ¢yq3 t7rs alja gqeru 72
1134: pza7 hps7 f7b7 jp2a f7ed b7ap ey 15f3: g3wp u7gs dhap hahf 76iz bbpk ev lab2: axde nbhl h3ea 7uxl bysq babg aa
1143: 7gxq fesb hole 7acp hols 7acq f3 1602: apfp zcpo b7hp 5dps bpjq lexx e lacl: misp 4hb7 apgr d3ja buyp 7hct d4
1152: pli7 hdhs csml f£3qq £i7b ps2x gd 1611: cdkn zap4 b4db bbpy bb7q pg74 bi 1ad0: 7717 layp dj7p h7pb 7yi7 5beb fm
1161: 1ab7 hl7d leap knkx n7bc be7v em 1620: chmq xgpé 3kib p77d c4cb baae 7h ladf: 7pece faap 73hp py7b aiwr 5agé gx
1170: ligp 11lhd naa4 pl7d neas rlbé ez 162f: ddgb fhad cxqr ji7j ajme o7c7 g6 laee: bdmf 7rs7 bda7 cddb 7tab hupb b3
117f: hd7m unlx njlq 7s7s v2fv akh7 bf 163e: 7txc hlhi ppv7 6¢cje 27ep 7ap3 gr lafd: a27p bedc byku 4béa 71bn dj7k cu
118e: 2pt3 cd7i ainx 17b5 lese stau gr 164d: 7leu bfd7 rip7 rp7x p7ap n7ha gh 1b0ec: ayap vdrc 7ile hxyt jqs7 jybf 7y
119d: ioh7 clbe 7s77 hahl hdbi part 7u 165¢: 47ec bepk anh7 hcpe 71fp bpgp aw 1bib: 74g7 xyvr lyta xuoé alcd 7by7 de
1lac: 2¢77 ivi4 ocemi 2ffz 4chn fxal ck 166b: ahcp 17pn atcp 5bpl a7a7 rb7m by 1b2a: h77p 3t7a bih7 ddbp axaf hdid ar
11bb: gl77 hpwqg af7i zj7d ufpi zt7d dv 167a: 71bp 3a7b 7xc7 f7ap 77f7 ap77 a3 1b39: lgeo xaxo bher té6l7 37rh ozad 7b
1lca: ye2b qtgl d3b7 nedb f7ps hfd6 ca 1689: ssax yz4h kegu jtth au7t zqiz aa 1b48: apgp 5ddq g7j7 ar2a 7xhb dapt c3
11d9: ffnz ervh 57fy qvef zcux t34] fm 1698: s37i 1ltzo jkdp pka7 iygr 7jzr gb 1b57: hhca dtxn baba bead 63ga tpen aa
11e8: ired yjob 76lc krf7 3vjo lywf gn 16a7: kdfc cfvl ircb 7xts d7pp 7paz ck 1b66: gmhp mhet a3rf tick kxrf lapb bh
11£7: 1dbi yji7 dsho sshr zcxo w7cp b7 16bé: taab zubo j7pc ofhl vipd dp33 aa 1b75: hxhq 3hdj ola7 an7v nh7a drip f4
1206: qlha ipgf h7db zpey 7c7s zc7y gk 16¢5: jppm jjrs bses t775 7mh7 d77p dk 1b84: b7gf b7x1 jhdp phpe ailip fbbt gj
1215: cdin ajdp heiv 7biy wz77 dlub ag 16d4: 77vr 2bqt 7bx7 x7ax 7x7b x77h 7g 1b93: tizb hb7f lwép jebp adrb d7yd ch
1224: dpyk 2uzr dp35 vady 77y5 qbql eh 16e3: tda4 phdx t7f7 v7iv fpvs jkxp cb 1ba2: jpdb hyhq apsp fdrw b71f n77z bb
1233: 75ul qtgb t7bb akrl gqcho t2ac b5 16f2: p75r 72ae x7ar 3kqn 2hbb zgra ah 1bbl: ncbh va2q 77ag n7ab 7rqs dlpt ge
1242: achm jxex ufcx ze7c uebe jtxe eé 1701: 7b7p cdre rift rpza islp rixd g3 1bc0: apid tnhp jdba htkl dhcq lhwé dj
1251: kbtp geml dabn kjht gtlm ajh? b7 1710: 7pvr pmpg Smgt ntra rp5t ib77 et lbef: aprd 77y7 j3bb huxg 7hs7 peqg 70
1260: qtp4 achu 27pb zsq7 jqft xfr7 c2 171f: igq7 dliy gdyp 7b7j hygu dqfv ag 1bde: 77jg h77p n66s bmip 62bh xhpe dg
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Programme C 64

Verleihen Sie Vortrdgen und Statistiken einen pro-
fessionellen Touch: Mit diesem Miniprogramm stel-
len Sie die dazu notwendigen Diagramme her.

S Diqgrqmmcreufor R

Um Daten miteinander verglei-
chen zu kénnen, sind Balkendia-
gramme oft das geeignete Hilfs-
mittel. Vortrdge, Hausaufgaben
und &hnliche Werke gewinnen
hierdurch ganz enorm.

Mitdem Programm »Diagramm-
creator«von Alexander Eiken stellt
man sie im Nu her: Tippen Sie das
Listing ab (mitdem Checksummer)
und speichern Sie es auf Diskette.

Nach dem Laden mit:

LOAD "Diagrammcreator”,8
und Start mit:
RUN

Alexander Eiken,
Viersen
DEMO DEMO DEMD

DEMO DEMO DEMO DEMO

™~
19 NEEEEEEENEEEEEEEEEEEEENNRERE

Das Testdiagramm auf dem Bildschirm

Listing 1 — »Diagrammcreator« bitte mit dem Checksummer eingeben Q‘

erscheint das Hauptmen(i (Bild 1). Hier stehen folgende Befehle
zur Verfligung:

< 1> Diagramm ansehen
Hiermit konnen Sie sich das selbst erstellte Batkendiagramm
auf dem Bildschirm ansehen.

< 2> Diagramm drucken

Mit diesem Menipunkt wird lhr Dlagramm auf den Drucker ge-
geben. Getestet wurde das Programm mit einem Epson-kompa-
tiblen Gerat (Bild 2).
< 3> Diagramm speichern

Nach Eingaben eines Dateinamen werden ihre Eingaben auf
Diskette als sequentielle Datei gespeichert.

< 4> Diagramm laden

Hier kénnen Sie gespeicherte Dateien laden. Zum Test laden
Sie die Datei »Demo« von der Programmservice-Diskette. Sie ent-
hélt das abgebildete Diagramm (Bild 3).

< 5> Diagramm erstellen

Mit dem vorletzten Menipunkt kbnnen Sie Balkendiagramme
erstellen. Dazu missen Sie zuerst den Bereich des Diagramms
angeben (ACHTUNG: Eine Zaht darf mit Komma nicht ldnger als 6
Stellen sein, negative Werte sind erlaubt). Nachdem Sie Anzahl
der Balken, den Titel des Diagramms und die Werte eingegeben
haben, wird das von Ihnen erstellte Diagramm gezeigt. Durch Be-
tatigen einer beliebigen Taste gelangen Sie wieder ins Meni.

<6> Ende

Beendet das Programm. (hb)

DIAGRAMMCREATOR
DIAGR.
DIAGR.

Im Hauptmeni kénnen

Sie Diagramme laden, speichern,
ansehen, drucken

oder erstellen

ANSEHEN
DRUCKEN
SPEITCHERN
LADEN
ERSTELLENM

S

DIAGR.
DLAGR,
DIAGR.
EMDE

DEAGRAMMCREATOR
DIAGR. ANSEHEN
DIAGR. DRUCKEN
SPEICHERN
LADEN
ERSTELLEN

WOOWON N

DEMO DEMO DEMO DEMO DEMO DEMO DEMO
to~ HHH

7.5- >

DIAGR,
2.57 C DIAGR,

DIAGR,
> EMDE

T
T

| m

Und so sieht es gedruckt aus

@ R=5328¢:FOR 5=0 TO 9:READ W#{(S):NEXT:DIM 11 PRINT"{CLR2":Q=A:M=A-B:X=M/2¢:A(1)=A:A(
C$(21):FOR S=1 TO 20:C$(S)=W$(8):NEXT:P 2)=M%3/4+B:A(3)=M/2+B:A(4)=M/4+B:A(5)=B <243>
OKE R, @ <@81> | 12 FOR S=1 TO 2¢:@=@-X:FOR T=1 TO Y:IF Z(T
1 POKE R+1,@:PRINT"CCLRI"SPC(11);W$(¥) FOR 1>Q THEN C$(S)=C$(S)+"{RVSON,LIG.BLUE,?2
S=z2 TO 7:PRINT"(DOWN,B8RIGHT><"S-1"> "W$ SPACE,RVOFF,GREY 334":NEXT T,S5:GQTQO 14 <@97>
(S):NEXT <132> | 13 C$(S)=CH(S)+"4a4+" :NEXT T,S:DATA"DIAGRAM
2 GET A$:0ON VAL(A$)GOTO 11,3,5,7,8,28:G0TO MCREATOR","C7SPACE}”,“DIAGR. ANSEHEN“ <114>
2 <@¥9> | 14 PRINT P$;"(3SPACE}";B$:PRINT:M=0:L$="
3 PRINT"{(CLR,3DOWN>PAPIER EINLEGEN !":POKE FOR S=1 TO 5:M=M+1:S$=STR$(A(S)):IF M>1
198,9:WAIT 188,1:0PEN 1,4:CMD 1:V=1:18= 9 THEN 17 <119>
CHR$(15) <@€9> | 15 S$=W$(1)+5$:PRINT P$; "{LIG.BLUE>}";RIGHT

4 0$=CHR$(8) :P$=CHR$(15):GOSUB 11:PRINT#H1: $(S%,6); "(EREY 327";C$(M);08 <1186>
CLOSE 1:P$=CHR$(@) :0$=P$:I$=P$:GOTO 1 <195> 16 FOR T=¢ TO 3:M=M+1:L$=L$+"¥v¥V" :PRINT P$

5 GOSUB B:0PEN 2,8,2,R$:PRINT#H#2,A;CHR$(13) s SPC(7);CH(M);08:L=3%Y+3:NEXT T,S <@@5>
iB$;CHR$(13);B;CHR$(13);Y:FOR S=1 TO Y <PB2> | 17 SE=WS(1)+S$:PRINT P$; "(LIG.BLUE>"RIGHTS

6 PRINTH#H2,2(S):NEXT:CLOSE 2:GOTO 1 <@a4> (S¢$,68)"(GREY 33"LEFT$(L%$,L);0¢:FOR S=1

7 GOSUB 8:0PEN 2,8,2,D$:INPUTH2,A,B$,B,Y:F TO 20:C$(S)=W$(8) <126>
OR S=1 TO Y:INPUT#2,Z(S):NEXT:CLOSE 2:GO 18 NEXT:PRINT P$;"(LIG.BLUE}"LEFT$(W$(9),L
TO 1 <193> +8);0%$:POKE 188,¢:1IF V=¢g THEN WAIT 198,

8 INPUT"(3DOWN,RIGHTIDATEINAME" ;E$:R$=-E$+" 1:G0TO 1 <178>
»S,W":D$=E$+",5,R": RETURN <@95> | 19 V=¢:RETURN:DATA"DIAGR. DRUCKEN","DIAGR.

9 INPUT"{CLR,3DOWNJHOECHSTES X, NIEDRIGSTE SPEICHERN", "DIAGR. LADEN" <210
S X"3;A,B:INPUT"(DOWNJIANZAHL DER BALKEN ( 28 DATA"DIAGR. ERSTELLEN", "ENDE","{(GREY 32
1-1@)"5Y <188> B, "C9ISPACEX1{2SPACE}2{2SPACE}3{2SPACE

1¢ INPUT"CDOWNZTEXT (MAX. 35 ZEICHEN.)";B$ ¥4 {2SPACE}»5{2SPACE}8(2SPACEY7{2SPACE>8(

tFOR S=1 TO Y:PRINT S;:INPUT". WERT";Z( 2SPACE}G{2SPACED> 10" £1386>
S) :NEXT <@13>
Pl Dieses Symbol zeigt an, welche Programme mp AR



Der Computer ist ein sehr flexibles Werkzeug, war-
um sollte er sich dann nicht auch in seiner Program-
miersprache den Bed(irfnissen des Anwenders an-
passen? Mit Hypra-Basic ist das kein Problem.

von Heinz Behling

Dialekte miteinander verglichen haben, stellen wir lhnen
diesmal eine Moglichkeit vor, sich ein eigenes Basic ganz
nach persénlichen Wiinschen zusammenzustellen: Hypra-Basic.
Diese Erweiterung ist nach dem Baukastenprinzip aufgebaut:
Aus einzelnen Modulen, die jeweils einen oder mehrere neue
Basic-Befehle enthalten, wird die neue Erweiterung zusammen-
gesetzt und gespeichert. Dadurch, daB die Modulzusammenstel-
lung von lhnen vorgenommen wird und Sie (ibrigens auch eigene
Tools einbauen kénnen, schaffen Sie sich lhr ganz persénliches,
optimal abgestimmtes Basic.

In dieser ersten Folge bringen wir lhnen die Anleitung des
Grundsystems, in den darauffolgenden Ausgaben werden wir
dann jeweils ein Biindel von Modulen, nach Themen geordnet,
vorstelien. Die ersten prasentieren wir lhnen zum Ausprobieren
gleich in diesem Heft.

Hypra-Basic iibernimmt nur die Funktion des Linkens, wobeiim
Speicherbereich liegende Programme verschoben und an die
neue Adresse angepaBt werden.

Alles, was Sie zum Start brauchen, finden Sie auf der
Programmservice-Diskette dieser Ausgabe. Es sind die Program-
me: »BASIC .ASS«, »HYPRA-BASIC«, »DOKUMENT« und »MG
SPEICHER«. Sie haben folgende Aufgaben:

BASIC .ASS

Dieses Programm paBt bei Programmverschiebungen die
Adressen an den neuen Bereich an. AuBerdem enthélt es die zur
Erweiterung des Basic-Interpreters notwendigen Routinen.
Hypra-Basic

Hiermit werden einzelne Module zu einer kompletten Erweite-
rung verbunden und gespeichert. Es ist somit das Herzstlick des
gesamten Programms.

N achdem wir in der letzten Ausgabe die wichtigsten Basic-

Dokument

Um einen Uberblick Giber die auf einer Diskette enthaltenen Mo-
dule und Befehle zu erhalten, ist dieses Tool sehr niitzlich. Es ver-
mittelt Ihnen auBer den Namen der Befehle auch noch andere
wichtige Daten (Adressen etc.).
MG SPEICHER
speichert ein Maschinenprogramm nach Angabe von Modulnum-
mer, Start- und Endadresse.

Eigene Routinen

Wenn Sie eigene Befehle einbauen mdchten, gilt es einige
Punkte zu beachten:

YiKa

Basic-Baukasten

1. Start- und Endadres se miissen be-
kannt sein.

2. Datenbereich, bei spielsweise Tex-
te, Fehlermeldungen oder sonstiges, miissen am Ende nach dem
Maschinencode folgen. Dies ist notwendig, damit die Verschiebe-
routine diese Daten nicht als Befehle miBversteht und dann ent-
sprechend AdreBanpassungen vornimmt. Dadurch wiirden Texte
zerstort werden.

3. Die Anzahl der Daten-Bytes muB bekannt sein

4. In den neuen Befehlsworten dirfen keine vorhandenen
Basic-Befehle vorkommen (Beispiel: TRON, enthélt ON).

5. Module, die mehrere Befehle enthalten, miissen in sich ge-
schlossen sein. Sie diirfen also nicht Bezug nehmen auf Befehle
in anderen Modulen.

| HYPREA-BASIC

ONEN SIND MOEGLICH:

ERWEITERUNG ERSTELLEN
ERHEITERUNG ABSPEICHERN
PARAMETER EIMGEBEM
PARAMETER ANZEIGEH
PROTOKOLL

BITTE HAEHLEHK
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Das Menii von Hypra-Basic: Damit kénnen Sie sich Ihre Wunsch-
Erweiterung zusammenstellen, speichern und die Parameter der
einzelnen Befehle eingeben.

6. Pro Modul dirfen maximal 16 Befehle vorhanden sein.

7. Der Filename muB dieses Format haben: »xERW .ASS«.
Beachten Sie, daB vor ».ASS« ein Leerzeichen stehen mu8.

8. Das Modul muB so programmiert sein, daB es auch Gber
SYS Adresse, P1,P2,...
aufgerufen werden kann. P1, P2 usw. sind die Parameter, die an
die Routine iibergeben werden sollen. Vor dem ersten Parameter
darf kein Komma stehen. .

Bedienung

Wenn Sie das Programm »HYPRA-BASIC« laden und starten,
erscheint ein Auswahlmendi. Mit den Funktionstasten kénnen Sie
jetzt zwischen diesen Punkten wéhlen:
F1 - Erweiterung erstellen

Sie kdnnen aus den auf der Diskette vorhandenen Modulen die
gewiinschten aussuchen und zu lhrem Basic zusammensetzen.
Dazu mussen Sie die Modulnummern eingeben (beliebig viele).

Anensho KiMai 1002




oo
Programme C 64

Wenn Sie alle gewdhit haben, geben Sie < E> ein. Die gewéhiten
Nummern werden auf dem Bildschirm angezeigt. Sollten Sie sich
vertippt haben, geben Sie ein <F> ein, damit I6schen Sie die
letzte Zahl.

Nachdem Sie die Eingabe beendet haben, miissen Sie nach
einer Sicherheitsabfrage die Speicherbereiche fiir die neue Be-
fehlstabelle und die Erweiterung selbst angeben. Sollen beide
Teile direkt aufeinanderfolgen, geniigt es, bei Befehlen nur
<RETURN> zu betétigen, alles andere macht das Programm
automatisch.

Die méglichen Speicherbereiche missen im standig erreichba-
ren RAM liegen. AuBerdem sollten die Adressen nicht zu weit un-
ten im Speicher angeordnet sein, da dott ja Hypra-Basic selbst
liegt. Mégliche Adressen sind:

Mit dem Tool »Dokument« konnen Sie sich alle vorhandenen
Befehle und deren Start- bzw. Endadressen ausgeben lassen

a) fir Befehlstabelle und Erweiterung
. 13200 bis 40959 ($3390 bis $9FFF) und
49152 bis 53247 ($C000 bis. $CFFF)
b) fiir die Befehlsmodule
13200 bis 53247 ($3390 bis $CFFF) und
57344 bis 65535 ($E000 bis $FFFF).
AnschlieBend generiert das Programm die Erweiterung.

F3 - Erweiterung speichern

Die unter Punkt 1 hergestellte Erweiterung befindet sich bis
jetzt nur im Speicher, mit diesem Punkt kann Sie auf Diskette ge-
speichert werden. Dazu miissen Sie Namen fiir die Befehlstabel-
le und die Module eingeben (falls beide Teile unabhangig vonein-
ander existieren). Andernfalls ist, wie unter 1, bei Module nur ein
Leer-String einzugeben. Wéhlen Sie als Namen ein Wort, das
Riickschliisse auf den Inhalt gibt (Beispiel: Disktool), sonst kén-
nen Sie spater nur noch schwer erkennen, worum es sich handelt.
Nach einer Sicherheitsabfrage erfolgt das Speichern.
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F5 - Parameter eingeben

Wenn Sie eigene Befehle in Hypra-Basic einbinden méchten,
miissen Sie dem Programm einige Informationen mitteilen: Mo-
dulnummer, Anzahl der darin enthaltenen Befehle, Namen der
Befehle und deren Start- und Endadressen und die Anzahl der be-
nétigten Datenbytes. AnschlieBend speichert Hypra-Basic das
Modul auf Diskette.

F2 - Protokoll

Um alles kontrollieren zu kdnnen, gibt Innen der Computer hier
noch eine Ubersicht Uber die aktuelle Erweiterung aus. Auf
Wunsch kénnen Sie sie auch ausdrucken lassen.

Neuland

Um lhre neue Erweiterung benutzen zu kénnen, gehen Sie so
vor: Laden Sie die Erweiterung mit
LOAD “NAME”,8,1

AnschlieBend setzen Sie mit
NEW
die wichtigsten Zeiger zuriick. Arbeiten Sie mit einer getrennten
Befehistabelle, laden Sie nun auch diese und geben erneut NEW
ein. Der Start der Erweiterung erfolgt mit
SYS STARTADRESSE

Die Startadresse ist die der Befehlstabelle. Dann ist Ihre Erwei-
terung aktiv, die neuen Befehle kdnnen benutzt werden.

Die ersten Module

Die beiden ersten Module, die wir heute vorstellen, dienen zur
tastendruckabhéngigen Programmverzweigung und zum Inver-
tieren eines Bildschirmbereichs.

Zunéachst zu den Tasten: Das Modul 1 enthalt zwei Befehle KEY
und RETKEY. Die Syntax des ersten Befehls lautet
KEY Zeinr.,ASCII(,Zeinr., ASCII...)

Mit Zeinr. ist die Zeilennummer gemeint, in die das Programm
bei Eingabe des Zeichens mit dem angegebenen ASCII-Code
verzweigen soll. Dazu ein Beispiel
KEY 12000,65,1300,66
verzweigt nach Zeile 12000, wenn <A > gedrickt wird, und nach
1300, wenn Sie <B> eingeben.

Der zweite Befehl wird so aufgerufen:

ulé gesucht!

Acm‘ung, Bas:c- und Maschmensprache 10/

i~ Also, seid kreativ, program i

fehlt {Grafik-,- Sound-:od Fi‘

Schickt alles:dann mit at

- ‘Markt & Technik Verlag

64’er-Redaktion .
Stichwort: Neue Modu
Hans-Pinsel-StraBe 2 - :
8013 Haar bei Miinchen .-~

RETKEY

Parameter sind nicht erforderlich. Er entspricht dem Gosub-
Befehl und springt in die aufrufende KEY-Zeile zuriick.

Modul 2 stelit einen Befehl bereit, die Syntax lautet:
INVERS AZ, AS, EZ, ES

Der Befehl! invertiert einen rechteckigen Bildschirmbereich,
dessen linke obere Ecke von AZ (Anfangszeile) und AS (Anfangs-
spalte) angegeben wird. Die untere rechte Ecke kennzeichnen EZ
(Endzeile) und ES (Endspalte). Auch dazu ein Beispiet:
INVERS 3,1,21,32
invertiert das Rechteck, das in der 1. Spalte der 3. Zeile beginnt
und bis zur 32. Spalte der 21. Zeile geht.

Damit genug fiir diese Ausgabe, néchstes Mal stellen wir wei-
tere tolle Befehle vor.
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Der 6510-Prozessor des C 64 kann zwar addieren
und subtrahieren, bei Division oder Multiplikation
steht man allerdings im Regen. Was tun, wenn in
Assembler beispielsweise potenziert oder der Si-
nus berechnet werden soll? Mit FlieBkommazahlen
kein Problem.

von Nikolaus M. Heusler

Wenn komplizierte Berechnungen durchgefiihrt werden

sollen, ist spezielle Software erforderlich. Eine héufig an-

gewendete Moglichkeit stellt die Benutzung der bereits
eingebauten FlieBkomma-Arithmetik des Basic-Interpreters dar.
Da erfahrungsgemaB viele Maschinensprache-Programmierer
villig zu Unrecht auf »KriegsfuB« mit dieser zugegeben etwas ge-
wohnungsbediirftigen Art der Zahlendarsteltung stehen, méch-
ten wir Sie mit diesem kieinen Kurs in die Grundlagen der
FlieBkomma-Arithmetik auf dem C64 einfiihren. Wir werden in al-
ler Kiirze die mathematischen Grundlagen solcher Zahlen be-
sprechen und uns dann vor allem den Méglichkeiten zuwenden,
die uns der Rechner hier bietet. Was Sie mitbringen missen, sind
Kenntnisse in der Maschinensprache-Programmierung, zum Bei-
spiel aus unserem Assembler-Kurs. Sie sollten schon einige
Assembler-Programme geschrieben haben und auBerdem Inter-
esse an Mathematik haben. Ein ROM-Listing erleichtert hnen die
Arbeit ebenfalls.

Was sind FlieBkommazahlen?

Maschinensprache-Programmierer kennen bereits den Zah-
lentyp Integer, der ganzzahlige Werte von 0 bis 255 erlaubt. Sol-
che Zahien {assen sich in einem Byte darstellen. Ist ein hoherer
Wertebereich erforderlich, nutzt man 2 Byte und kann mit diesen
16 Bit bereits Werte von 0 bis 65535 speichern. Fur allgemeine
Berechnungen mit Nachkommasteilen ist jedoch auch dieser Be-
reich noch viel zu klein. Sehen wir uns das Prinzip einmal genau-
er an. Unter der wissenschaftlichen Darstellung einer Zahl ver-
steht man folgende Form:

Zahl = Mantisse x (Basis hoch Exponent)

Normalerweise rechnen wir im Dezimalsystem, die Basis ist
also 10. So 1aBt sich etwa die Zahl 346,92 darstellen als

346,92 = 0,34692 x 10°

Die Mantisse der Zahl 346,92 ist aiso 0,34692, der Exponent lau-
tet 3. In wissenschaftlicher Notation schreibt sich diese Zahl auch
3,4692E2 oder 3,4692 x 10'%. Es gibt also verschiedene Méglich-
keiten der Darstellung, erlaubt ware auch die Erkldrung Mantisse
= 3,4692 und Exponent = 2. Jede Zahl 4Bt sich also eindeutig
durch eine Mantisse und einen Exponenten beschreiben.

Definition: Der Wert der Mantisse ist immer kleiner als die um
1 verminderte Basis (normalisierte Darstellung). Den jetzt noch
verbleibenden Darstellungsspielraum engen wir durch die Ver-
einbarung, daB fir Mantissen kleiner 1 der Exponent méglichst
klein sein muB, nochmals ein. Die Darstellung Mantisse =
0,34692 und Exponent = 3 ist also die normalisierte Darstellung
der Zahl 346,92.

Man kann, auch wenn es auf den ersten Blick umstéandlich er-
scheint, mit FlieBkommazahlen hervorragend rechnen. Sollen et-
wa die Zahlen 346,92 und 18 addiert werden, wandeln wir sie erst
in das normalisierte Format um:

34692 = 0,34692 x 10°

18 = 0,18 x 10?

Aus der Mathematik wissen wir, daB nur Zahlen mit gleichem
Exponenten addiert werden diirfen. Einigen wir uns auf den gré-
Beren Exponenten, sehen die Summanden so aus:

34692 = 0,34692 x 10°

18 = 0,018 x 103

Jetzt miissen wir nur noch die Mantissen addieren, das ergibt
0,36492. Und dies ist die Mantisse der Summation (der Exponent
bleibt erhalten). Das Ergebnis lautet also:

0,36492 x 10° = 364,92
was genau der Addition entspricht. Das Ergebnis istin diesem Fall
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bereits normalisiert: Die Mantisse ist kleiner 1, der Exponent mini-
miert.

Genauso l4uft die Subtraktion ab, nur daB wir hier die Mantis-
sen abziehen miissen. Um zu multiplizieren, addiert man einfach
die Exponenten und multipliziert die Mantissen. Das Ergebnis
muB dann ggf. noch normatisiert werden. Die Division lauft analog
ab: Exponenten subtrahieren, Mantissen teilen. Wir empfehlen
lhnen, dieses Spiel mit einfachen Beispielen einmal nachzuvoll-
ziehen. Sie werden sich bald daran gewdhnen. Viel steckt nicht
dahinter. _

Soll dieses System auf einen Computer libertragen werden, &n-
dern wir die Basis auf 2, da der Prozessor besser mit Bindrzahlen
rechnen kann. Die obige Umrechnungsformel bleibt erhalten, nur
daB fir die Basis jetzt der Wert 2 gesetzt wird.

Zaht = Mantisse x (2 hoch Exponent)

Falit thnen etwas auf? Bisher war es nicht méglich, auch negati-
ve Zahlen zu bearbeiten. Das dndern wir, indem wir einfach flr
»Zahl« in obiger Formel den Betrag (Absolutwert) der Zahi spei-
chern und auBerdem ein eigenes Bit fiir das Vorzeichen vorse-
hen: Bit geloscht bedeutet Plus (positiv), Bit gesetzt bedeutet
Minus (negativ).

Jede Zahl belegt also 1 Byte fiir den Exponenten und 4 Byte fir
die Mantisse. Welchen Zahlenbereich deckt man damit ab? Zu-
nachst der Exponent: Aus technischen Griinden ist der groBte zu-
lassige Exponent 127, wir kénnen also Zahlen bis ca. 2'% oder 1,7
x 10%8 darstellen, sowohl im positiven als auch im negativen. Der
Exponent wird als vorzeichenbehaftete 8-Bit-Zahl betrachtet, geht
also von -128 bis 127. Somit betréagt die kleinste direkt darstellbare
Zahl 2t128) oder 2,94 x 10¢%9). Wihrend also der Exponent den
Wertebereich festlegt, entscheidet die Mantisse Uber die Genau-
igkeit der Darstellung. Wir haben 4 Byte oder 32 Bit zur Verfi-
gung. Vergleichen wir zwei Zahlen, die sich nur im letzten Bit der
Mantisse unterscheiden. Dieses Bit hat die Wertigkeit 2632 =
2,33 x (10)'9), Die Genauigkeit betrégt also etwa 10 Nachkomma-
stellen - und das bei einem Wertebereich von bis zu 37 Vorkom-
mastellen! Diese sogenannte IEEE-Darstellung mit einfacher Ge-
nauigkeit hat einen sehr groBen Darstellungsbereich, der sicher
fir alle Anwendungen im Heimbereich ausreicht.

BefaBt man sich naher mit FlieBkommazahlen, stellt man fest,
daB das erste Bit der Mantisse bei allen Zahlen immer 1 ist, Be-
griindung: Die Mantisse muB, wie oben gesehen, kleiner als die
um 1 verminderte Basis sein, in unserem Fall also kieiner als 1
und auBerdem gréBer gleich 0,5. Dieses Bit braucht also nicht ge-
speichert zu werden, es enthalt keinerlei Informationen. Daher
wird beim C64 dieses Bit zur Speicherung der Vorzeichen-
information verwendet. Beim C64 wird im ersten Byte nicht direkt
der Exponent gespeichert, sondern eine sogenannte Charakteri-
stik, die sich auf dem Exponenten plus 127 berechnet. Gibt man
den 5 Byte, die eine FlieBkommazahl speichern, Namen z.B.:
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EX M1 M2 M3 M4

(Exponent, Mantisse 1 bis 4), 146t sich der Wert der darin gespei-
cherten Zahl im Dezimalformat nach einer Formel berechnen:

Wert = -SGN ((M1 AND 128)-1) x 2) (EX-129) x (1 + ((M1 AND 127)
+(M2+(M3+M4/256)/256)/256)/128)
In der ersten Zeile beriicksichtigen wir das Vorzeichen, in der
zweiten den Exponenten und in der dritten die 4 Byte der Mantis-
se, wobei der Charakteristik-Offset beriicksichtigt wird.

FAC und ARG

Wir fassen zusammen, was wir bisher gelernt haben. Jede Zahi
14Bt sich in einem durch die Basis bestimmten Zahlensystem ein-
deutig durch ihre Mantisse und ihren Exponenten bestimmen.
Beim C64 arbeitet man im Zahlensystem 2, die Mantisse hat 4
Byte, was einer Genauigkeit von etwa neun Nachkommastellen
entspricht. Der Exponent, der im ersten Byte gespeichert wird, er-
laubt durch seine Obergrenze von 127 Zahlen bis etwa 10%.

Nachdem wir etwas liber die Grundlagen dieser Zahlendarstel-
lung gehért haben, bem(ihen wir uns nun, diese auch in der Pra-
xis anzuwenden. Sie miissen dazu wissen, daB der C64 in Basic
mit genau solchen Zahlen rechnet. Es miissen also irgendwo im
Betriebssystem des Computers schon Routinen vorhanden sein,
die die Behandlung von FlieBkommazahlen gestatten. Es ist da-
her sinnvoll, diese Routinen auch in eigenen Maschinensprache-
Programmen zu verwenden. Bevor wir uns allerdings den Routi-
nen im einzelnen zuwenden, missen wir uns mit den System-
Rechenregistern, den FlieBpunkt-Akkumulatoren (FAC) beschéf-
tigen. Der C64 hat zwei davon. Es handelt sich um Rechenregi-
ster, die zur Ubergabe und Speicherung von FlieBkommazahlen

FlieBkomma-Zahlen kurz und biindig

- Im Gegensatz zu den normalen-Assembler-Variablen, bei de-
- ‘nen einfach in einer Speicherzelle der 8-Bit-Wert abgelegt wird,
- speichiern. Computer FlieBkomma-Zahlen in einem speziell ¢o-
dietten Format: Beim C64 belegt eine solche Zahl fiinf Bytes. Die
Vorteile: Der Wettebereich. reicht bis 10, Nachkommastellen
{gebrochene Zahlen) und hegative Werte sind méglich. Allerdings
ist die Anwendung gewohnungsbedriftig und die Rechnereitecht
‘fangsam. Gllicklicherweise sind. im Basic-interpreter. des ce4’
- schoh eine ganze Anzahl Routinen fest eingebaut, die die Wand-
_lung, Erfassung, Ein-bzw, Ausgabe und Verrechnung von FlieB-
kommazahlen ermdglichen. Jede: FlieBkommazahl besteht aus
_Mantisse, Exponent und Vorzeichen. Ihr Betrag berechnet sich
nach der Formel: Mantisse x Basis®™°"". Die Basis ist zwei.
Der Wettebereich des Exponenten (7 Bit) bestimmt die max. Gré-
“Be der Zahl, die »Ldnge«der Mantisse (12 Bit) ist fur die Anzahi der
- Nachkommastellen also fir die Genauigkeit ausschlaggebend.
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zu verwenden sind. Vergleichen Sie mit den drei Registern des
Prozessors: Akku, Xund Y. Ahnlich wie man bei einer Addition mit
ADC erst im Akku einen Summanden zur Verfiigung stellen mu8,
erwarten viele Rechenroutinen die Parameter im FlieBpunkt-
Akkumulator und tibergeben dort auch das Ergebnis. Wie genau
diese beiden Akkumulatoren verwaltet werden, ist uninteressant,
das erledigen die entsprechenden Routinen fir uns. Daher nur
zur Volistandigkeit die Zeropage-Speicherbelegung der beiden
Akkumulatoren:

Funktion
Exponent

. Mantisse 4

Der Einfachheit halber wurden die Speicherzellen fir die
Mantissen-Bytes 2 und 3weggelassen. Zu den Abkirzungen: Der
erste FlieBkomma-Akkumulator wird bei jeder Operation verwen-
det, er entspricht in der Bedeutung dem Akku des Prozessors.
Man nennt ihn FAC # 1 oder kurz FAC (Floating Point Accumula-
tor). Er ist wichtig fiir monadische Operationen (mit nur einem Pa-
rameter, zum Beispiel Quadratwurzel). Sein Partner, der FAC #2
oder kurz ARG (Argument), spielt eher eine untergeordnete Rolle.
Er kommt vor allem bei dyadischen Operationen (zwei Parameter
werden durch ein Rechenzeichen getrennt, zum Beispiel die
Addition) zum Einsatz. Wie man sieht, werden die beiden Akku-
mulatoren nicht im 5-Byte-Sparformat gespeichert, sondern es
steht je ein eigenes Byte fir das Vorzeichen zur Verfugung. Das
1-Bit, das die Mantisse einleitet, wird dabei wieder rekonstruiert.
Neben den oben genannten Speicherzellen existiert auBerdem
ein Vorzeichen-Vergleichs-Byte in der Speicherzelle 111 ($6F),
das den Wert 0 hat, wenn FAC und ARG ungleiches Vorzeichen
haben, sonst den Wert 255. Nur fiir den FAC gibt es ein Rundungs-
Byte in 112 ($70), das verschiedene Operationen bendtigen. Ent-
halt diese Speicherzelle ein gesetztes Bit 7, so ergab die letzte Be-
rechnung eine Zabhl, die aufgrund mangeinder Genauigkeit nicht
mehr in den 32 Bit der Mantisse erfafit werden konnte.

Die Systemroutinen

Es gibt nun eine Reihe von bereits festim ROM des C64 einge-
bauten Rechen- und Verwaltungsroutinen, die wir fir Berechnun-
gen und Konvertierungen im/ins FlieBkommaformat aufrufen kon-
nen. Wir beginnen mit einer nach Sachgebieten geordneten Liste
der wichtigsten Routinen mit Aufrufadresse, die jedoch keinen
Anspruch auf Volistandigkeit hat. Im AnschluB daran erkiéren wir
die interessantesten Routinen mit Beispielen. Der Vermerk »s.T.«
in der Tabelle anstelle einer Adresse bedeutet »siehe Text«. In die-
sem Fall ist es nicht mdglich, einfach eine Systemroutine fir den-
angegebenen Zweck aufzurufen, es sind spezielle Vorarbeiten
notwendig.

Bei den fiinf mit einem Stern versehenen Rechenroutinen muB
vor dem Aufruf der Routine der Befehl
LDA $61
ausgefiihrt werden, es muB also der Exponent des FlieBpunkt-
akkus in den Akkumulator geladen werden. Diese Routinen brau-
chen diese Vorbereitung, damit Sie zeitsparend reagieren oder im
Falle von DIV die Fehiermeldung
?DIVISION BY ZERO ERROR
ausgeben kénnen, falls sich eine Null im Akku befindet (dann ist
néamlich auch der Exponent Nuli). Diese Routinen enthalten be-
reits die komplette von Basic bekannte Fehlerbehandlung. So
bricht beispielsweise die SQR-Routine mit einem
?ILLEGAL QUANTITY ERROR
ab, wenn Sie versuchen, die Wurzel aus einer negativen Zahl zu
berechnen. Oft hat dies Vorteile, jedoch wirkt es unprofessionell,
wenn ein echtes Maschinenprogramm plotzlich mit einer Basic-
Fehlermeldung abbricht, nur weil Sie Basic-Rechenroutinen dar-
in verwenden und beispielsweise ein Uberlauf aufgetreten ist. Da-
her soliten Sie als Programmierer vor dem Aufruf der Routinen ei-
gene Fehlertests vorsehen und dann entsprechend reagieren.
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Grundlagen

Die ROM-Routinen der FAC-Behandlung

28 bis 127)in FAC konvemer

COS (FAC) Cosmus :
XP.(FAC) Exponentialfunktion
RE {FAC) freier Speacherplatz
INT (FAC) Ganzzaht
. (FAC) natiirlicher: chanthmus
‘PEEK(FAC) Speicherinhalt
(FAC) Cursor—SpaIte :

peich
Polynomt (AlY)
‘Polynom2 (AfY):

FlieBkommazahlen in der Praxis

An dieser Stelle ein Hinweis: Man kann es bei der Anwendung
der FlieBpunktroutinen natlrlich auch tbertreiben. Da diese Re-
chenroutinen jeweils sehr komplex aufgebaut sind, bendtigen sie
~wie auch in Basic - einiges an Rechenzeit. Wenn Sie also in Ma-
schinensprache die Zahlen 56 und 78 addieren wollen, kénnten
Sie beide Zahlen erst ins FlieBkommaformat wandeln, die Werte
im ARG und FAC speichern, dann die PLUS-Routine $B86A auf-
rufen und anschlieBend das Ergebnis wieder ins Integerformat
wandeln und in den Akku schreiben. Leichter, kiirzer, Gbersichtli-
cher und vor allem erheblich schneller geht es mit der altbekann-
ten Befehisfolge
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LDA #56
CLC
ADC #7178

Wir kdnnen leider nicht jede der in der Tabelle aufgefihrten
Routinen im Detail besprechen. Dies ist auch gar nicht notwen-
dig. Insbesondere die Routinen zur Berechnung von Polynomen
POLY1 und POLY2 braucht man in der Praxis kaum. Viele der
Routinen, z.B. TAN sind auch selbsterklarend. Soll also der Tan-
gens aus einer Zahl berechnet werden, muB diese Zahl ggf. erst
ins FlieBkommaformat gewandelt und im FAC gespeichert wer-
den. Dann rufen Sie die Routine $E2B4 auf, diese berechnet den
Tangens der im FAC gespeicherten Zahl und Gibergibt das Ergeb-
nis im FAC, der nun per $BDD7 auf dem Bildschirm ausgegeben
werden kénnte. Ubrigens sollten Sie gerade die Routinen der tri-
gonometrischen Funktionen (ATN, SIN, COS, TAN) nur verwen-
den, wenn es unbedingt sein muB. Beispielsweise halt die Tan-
gensroutine mit ca. 50 ms den Negativrekord in Sachen Rechen-
geschwindigkeit. Besser ist es oft, eine Sinustabelle im Pro-
gramm zu integrieren. Das sei aber nur am Rande erwéhnt. Dadie
Routinen zur Konvertierung von FlieBkommazahlen von wesent-
licher Bedeutung sind, beginnen wir auch direkt mit der Erkla-
rung. Wir haben vier Formate zu unterscheiden:

Da gibt es zum einen die gewohnten Integerzahlen (1 Byte) oder
»Worte« (2-Byte-Integerzahlen). Der zweite und dritte Typ sind
FlieBkommazahlen. Wir haben erfahren, daB es solche zum einen
im FAC bzw. ARG gibt, und zum anderen im Speicher, in Form ei-
ner 5 Byte langen Kette. Das vierte Format ist das ASCli-Format.
Dabei werden die Ziffern einer Zahl im Klartext im Speicher abge-
legt und zwar im ASCII-Code.

Der haufigste Fall ist wohl, daB eine im Speicher stehende
FlieBkommazahl in den FAC geholt werden soll. Dazu verwendet
man die MEMFAC-Routine $BBA2. Dieser Routine muBim A-und
Y-Register die Adresse der Konstanten Gbergeben werden, die im
FAC landen soll. Erfreulicherweise sind auch im System des C64
bereits eine Reihe solcher Konstanten gespeichert, die wichtig-
sten mit AdreBangabe zeigt unsere Tabelle:

Adresse EX M1 M2 M3 M4  Wert/Bedeutung
$E2E0 81 49 OF DA A2 1,57079633 (Pi/2)
$AEA8 82 49 OF DA Al 3,14159265 (Pi)
$E2E5 83 49 OF DA A2 6,28318531 (2 x Pi)
$B9BC 81 00 00 00 00 1

$BAF9 .84 20 00 00 00 10

$BF11 80 00 00 00 00 05

$B9EO 80 80 00 00 00 -05

$E2EA 7F 00 00 00 00 0,25

$B1A5 90 80 00 00 00 -32768

$B9DB 81 35 04 F3 34 1,41421356 (Wurzel 2)

Versuchen Sie doch zur Ubung einmal, mit Hilfe der oben ange-
gebenen Formel die FlieBkommazahlen in die dezimalen Werte
umzurechnen! Am Beispiel der ersten drei Zahlen erkennt man
auBerdem deutlich, daB eine FlieBkommazahl ganz einfach mit 2
multipliziert werden kann, indem man den Exponenten um 1 er-
hoht. Umgekehrt entspricht das Vermindern des Exponenten um
eine der Teilung durch 2. Dies geht unmittelbar aus der Formel fur
die wissenschaftliche Notation hervor (Basis = 2).

Unsere erste Rechnung

Angenommen, wir wollen die Zuweisung FAC : = ausfiihren, al-
so den Wert der Naturkonstanten Piim FAC speichern. Dazu rich-
ten wir den Zeiger A/Y auf die Adresse von Piim System nach obi-
ger Tabelle und rufen dann die MEMFAC-Routine auf:

$CO00  IDA #3$A8
$C002  1DY #S$AE ; Zeiger auf $AEA8
$C004  JSR $BBA2 ; MEMFAC

Nach Abarbeitung dieser Routine steht der Anndherungswert
von Pi im Akku. Zu diesem Wert soll nun beispielsweise die Zahl
10 addiert werden. Dazu dient Programmtei:

$CO07 LDA #3$F9
$CO09 LDY #PBA ; Zeiger auf $BAF9
$CO0B JSR $B867 ; MEMPLUS

Wir richten also einen Zeiger auf die im Speicher schon vorhan-
dene Konstante 10 und rufen MEMPLUS auf. (pk}

Ausgabe 5/Mai 1993



Programme C 64

Tips und Tricks sind das Salz in der Suppe jedes
Programmierers: Es geht auch ohne, schmeckt
aber kaum. Hier ist wieder eine Sammlung wertvol-
ler Kniffe, die Ihnen das tégliche Leben am Compu-
ter erleichtern.

von Nikolaus M. Heusler

Automatische Zeilennummern

Ein kurzes Basic-Programm leistet, was sonst nur in Maschi-
nensprache maglich ist: Die automatische Vorgabe von Zeilen-
nummern.

Normalerweise werden solche »Auto«Routinen in Maschinen-
sprache verfaBt. Allerdings: Je mehr Utilities sich gleichzeitig im
Speicher befinden, desto gréBer ist die Wahrscheinlichkeit, daB
sie sich gegenseitig stéren. Hier eine Basic-Losung. Das
Autonumber-Programm muB vor der Eingabe geladen und mit
RUN gestartet werden. Geben Sie jetzt die erste Basic-
Zeilennummer (z.B. 10) und die gewlinschte Schrittweite ein. Die
Zeilennummer darf nicht kleiner als 10 sein, da das Hilfspro-
gramm die Zeilen O bis 9 belegt.

Autonumber fiir den C64 Q‘

¥ INPUT"ERSTE NUMMER";A <@65>

1 INPUT"GCHRITTWEITE";W <@37>
2 BYS 58692:POKE 83@,W:1IF A<1¥ OR W=¢ OR A

>63899 THEN RUN <1@¢>
3 POKE 828,A/256:POKE 829,A-PEEK(828)%256:

PRINT A;:POKE 204.,9 171>

4 GET A$:IF A$=""THEN 4 <183>
S5 POKE 2¢5,2:WAIT 2¢7.,1,1:POKE 2%4,1:PRINT

AS 201>

6 IF A$<>CHR$(13)THEN 4 228>
7 PRINT"RUN 9":FOR I=631 TO 834:POKE 1,145

:NEXT <151>

8 POKE 198,8:POKE 835,13:POKE 636,13:END <@4e>
9 PRINT"(UP,BSPACE>" : PRINT"(DOWN, 7SPACE, 3U
P31 A=PEEK(828)%256+PEEK(829) +PEEK(83¢) :

GOTO 3 <111>

Die erste Zeilennummer wird mit einem blinkenden Cursor da-
hinter ausgegeben. Geben Sie wie gewohnt die Basic-Zeile ein
und betdtigen <RETURN>. Alie Eingaben sind erlaubt, auch
Einfilgungen und Korrekturen. Wird die RETURN-Taste gedriickt,
ibernimmt das Programm die Zeile in den Basic-Speicher und
gibt sofort die nachste Zeile aus. Die Eingabeschleife kann nur mit
<RUN STOP > unterbrochen werden. Jetzt befinden Sie sich im
normalen Basic-Editor und kénnen z.B. listen. Mit RUN 9 steigt
man wieder in die Eingabe ein.

Die eingegebenen Zeilen werden einfach an das Autonumber-
Programm angehangt. Zum SchluB sind nur noch die Zeilen 0 bis
9 manuell zu l6schen, danach steht der eingegebene Programm-
text im Speicher und kann wie gehabt weiterverarbeitet werden.
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Leben fiir die Priigeltaste

Die RESTORE-Taste dient normalerweise nur dazu, zusammen
mit < RUN STOP > ein Programm zu unterbrechen. Wére es nicht
sinnvoll, mitder RESTORE-Taste auch bestimmte Programmfunk-
tionen ausldsen zu kdnnen? Das folgende kurze Programm flihrt
einen neuen ASCII-Code ein, der bei RESTORE-Betétigunginden
Tastaturpuffer geschrieben wird.

63000 FOR I=828 TO 867:READ X:POKE I,X:S=S+I:NEXT

63002 DATA 141,100,3,169,1,133,198,169,143,141,119,2,17
3,100,3,76,71,254

63004 DATA 169,71,141,24,3,169,254,141,25,3,96

63006 DATA 169,60,141,24,3,169,3,141,25,3,96

63008 IF S > < 3926 THEN PRINT ”STOERUNG”:END

63010 SYS 857

Nach dem Start der kurzen Routine ist die RESTORE-Taste um-

- belegt: Wird sie gedriickt, schreibt der Computer den Code 143 in

den Tastaturpuffer. Dieser Code wird sonst von keiner Taste be-
legt. Folgendes »Textverarbeitungsprogramme dient zum Test:

© 10 GET A$

20 IF A$=CHR$(143) THEN A$= "RESTORE”
30 PRINT A3;:GOTO 20
Die RESTORE-Taste wird in Zeile 20 abgefragt. Wer einen ande-
ren Code als 143 vorzieht, muB nur in Zeile 63002 den neunten
Wert sowie die Priifsumme in 63008 entsprechend dndern.
Jetzt 148t sich kein Warmstart mit < RUN STOP/RESTORE >
mehrauslésen. Um den Effekt abzuschalten, gentigt ein SYS 846.

»Restore« fiir eigene Programme QA

19 GET A$ 220>
20 IF A$=CHR$(143)THEN A$="RESTORE <1ie>
3¢ PRINT A$;:GOTO 14 <@26>
63¢@¢¥ FOR I-828 TO 867:READ X:POKE I,X:8=8

+X:NEXT 237>
630@2 DATA 141,1¢%,3,169,1,133,198,169,143

,141,119,2,173,108,3,76,71,254 <182»
63¢@4 DATA 1639,71,141,24,3,169,254,141,25,

3,96 <235>
63¢@6 DATA 169,60,141,24,3,169,3,141,25,3,

96 232>
63098 IF S<>3926 THEN PRINT"STOERUNG":END <@@7>
6391@ 8YS 857 <131>

= Flugzeug

Als AbschluB8 haben wir noch einen speziellen Gag fiir Sie pa-
rat. Laden Sie das Programm »Flugzeug« und starten Sie es mit
RUN. Sofort ertdnt ein Gerdusch aus dem Lautsprecher, das ein
wenig nach einem Segelflieger klingt. Der C64 ist bereits wieder
im Direktmodus, und trotzdem andert sich das Gerdusch noch.

5/

Flugzeugsound im Hintergrund

@ REM FLUGZEUG N.HEUSLER ZWENGAUERWEG 18
803@% MUENCHEN 71 222>

1 DATA 1.,4.¢.2.85,240,251,4,4,03,2,65,24¢,2
51,32 (21"} $
2 DATA 89,166,76,174,167,.¢,.0,2¢,243,31 <@21>

% FOR I=.TOD 24:POKE 54272+1I,.:READ X:POKE
54272+1,X:NEXT <@P@7

Laufwerk bereit

Folgende Befehisfoige testet, ob das Diskettentaufwerk ange-
schlossen und bereit ist:
10 OPEN 1,8,15:POKE 768,185: PRINT#1,”1”: CLOSE 1:POKE
768,139: IF ST < > 0 THEN PRINT “FLOPPY NICHT
BEREIT”:END
20 REM weiter im Programm

Der Befehi POKE 768,185 macht die folgenden Befehle immun
gegen Fehlermeldungen. Der Computer versucht nun, eine Aus-
gabe auf das zu priifende Geréat vorzunehmen. Danach schaiten
wir mit POKE 768,139 die Fehlermeldungen wieder ein. Verges-
sen Sie diesen Befehl nicht, Ihr Computer kdnnte sich sonst im Di-
rektmodus sehr ungewohnt benehmen.

Dieses Symbol zeigt an, welche Programme

auf Diskette erhltlich sind. Ausgabe 5/Mai 1993
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Drei kleine Maschinensprache-Routinen présentie-
ren wir lhnen diesmal, um das C-128-Leben etwas
einfacher zu machen. Jetzt kénnen Sie mit Binar-
zahlen und VDC-Registern besser umgehen und
geldschte Basic-Programme zurdickholen.

ren? Gar nicht so einfach, auch mit der Registerbelegung im
Commodore-Handbuch.
Und auch Bindrzahlen mag der C128, obwohl er im Grunde
nichts anderes versteht, im Basic Gberhaupt nicht.
Dies dndert sich nun mit den neuen Tips.

Peek und Poke fiir VDC-Register

Wenn Sie mit den Fahigkeiten des 80-Zeichen-Videocontrollers
(VDC) experimentieren méchten, miissen Sie die 37 Register die-
ses Chips mit den entsprechenden Werten fiillen. Leider sind die-
se Register aber so einfach nicht zu erreichen, denn der VDC
stellt dazu nur magere zwei Adressen zur Verfligung, und durch
diesen Flaschenhals miissen Sie alle Daten schleusen. Um wie-
viel einfacher ist da doch die Methode, die der VIC benutzt, ndm-
lich ganz einfache PEEK- und POKE-Befehle!

Mit einem kleinen Programm »VDC-Poke« wird das auch dem
VDC erméglicht. Sie tippen Listing 1 mit dem MSE V2.1 ab und
speichern das Programm auf Diskette. AnschlieBend laden Sie es
mit
BLOAD "VDC-Poke”

Gestartet wird es mit
SYS DEC("C00")

Es andert die Routinen FETCH und STASH in der Zeropage.
Von nun an liegen die VDC-Register scheinbar im AdreBbereich
ab $D700 (55040) und kénnen mit PEEK gelesen bzw. mit POKE
beschrieben werden.

‘Ausschalten kdnnen Sie das Tool mit
SYS DEC (”EOCD”)

Sollten Sie die Register jetzt ordentlich durcheinander ge-
bracht haben, stelit
SYS DEC ( “E1DC”)
wieder den Originalzustand her.

H aben Sie schon einmal versucht, den VDC zu programmie-

(Johann Klein)

Listing 1 - VDC-POKE %

= Bitfolge

Leider vermiBt man in dem ansonsten so komfortablen Basic 7.0
den Befehl BINS, mit dem man sich eine Zahl als Bindarwert ausge-
ben lassen kann.

Das Maschinenprogramm »BIT.ASM« behebt diesen Mangel.
Mit
SYS 3600,X
aufgerufen, wird der Wert X konvertiert und als Zeichenfolge auf
dem Bildschirm ausgegeben. Dabei solite man darauf achten,
daB der Bankbereich 1 nicht eingeschaltet ist.

Das Programm liegt ab $0E10 im Speicher, ein Bereich, der
sonst fiir Sprites verwendet wird.

Tippen Sie Listing 2 mit dem MSE V2.1 ab, speichern Sie es auf
Diskette und laden Sie dann mit

BLOAD ”BIT.ASM” (Gerd Markus)

Old-Routine

Ein kleines Maschinenprogramm holt ein versehentlich ge-
I6schtes Basic-Programm wieder aus dem Silizium-Nirwana zu-
riick. Tippen Sie Listing 3 ab und speichern Sie es. AnschlieBend
laden Sie es mit
BLOAD “BASIC-REMAKE”

Gestartet wird es mit
SYS DEC (”13007)

Einschriankung: Basic-Remake holt nur Programme zuriick, .
die im normalen Basic-Speicher ab $1C00 liegen. Falls Sie den
Grafikbereich aktiviert haben, funktioniert’s nicht.(Gerd Markus)

Tips gesucht!

‘dung'geschrieben.

~"Auch kieine Programr
Befehle (wie z. Biin

‘men; Und wenn wir sie dai
noch ein Anerkennungshon

-~ 64’er-Redaktion
Stichwort: C-128-Tips -
Hans-Pinsel-Stral

.'8013 Haar bei

Fiir C-64/128- und Geos-User in Osterreich

In Deutschland erdffnet sich dem Commodore-Benutzer ein Meer
an Hard- und Softwarelieferanten; in Ostetreich gibt’s auf diesem Ge-
biet kaum Anbieter.

Aber zumindest Rat und Tat finden alpeniéndische Computerfans
nun bei dieser Adresse:

Rudolf Sanda

Otto-Probst-StraBe 3/68/11

A-1100 Wien

Tel. 0222/6 16 46 82 (dsterreichische Nummer)

Eine kieine Gruppe von C-64/C-128-Anwendern organisiert bei Be-
darf Sammelbestellungen und fihrt in regelmasigen Absténden Tref-
fen durch. AuBerdem gibt’s ein kostenloses Rundschreiben sowie
Tips und Ratschldge Uber alles, was mit Geos und den Commodore-
Rechnern zu tun hat. Ein Clubbeitritt oder Beitragszahlungen sind
nicht erforderlich (Spenden werden jedoch gern entgegengenom-
men). Mitglied des Teams ist Ubrigens auch der Regionalleiter des
Geos-User-Clubs Osterreich, Ginter Rauscher.

1300 131a

0el0 0e39

‘Listing 3 - eine Old-Routine

"basic-remake”

th7h 37g6 t7ct pjha cats afin cn
aytd trf7 7cx7 ibbl c7gb 7ebz am
7777 7777 7777 77c¢h 17pm usmj ar

"vdc~poke” 0c00 0c94

0c00: uefj dgm7 arfz d7tm u3ah 4hxb ab

0cOf: qrr7 ehsi t7fh 417b qrxp dxg7 d4

Ocle: 7cx7 mkh7 64fj j7um uhab 7pxl av

Oc2d: zcyj z7gb 17pd kjen 57cr avvm dt ey ¢ oy
Oc3e: uith 27g6 qiph zshl 4yfp ycjr ek Listing 2 — wandelt in Binar.
Oc4b: arrv ocoq 75rv meop 75la p2op bz "bit.asm”

Oc5a: 75f6 7a3p 7owo baim 5de3 sul7 gg —

0c69: 3770 7azh ut7o 5ses 7jf6 dadm d4 0el0:

0c78: wdab 7pxl zcw] z7g6 i7pd kjem cj Oelf:

0c87: Shez 437g defl zzdm 7cébv 77g6 7] Oe2e:

1300: th7j 7am4 7tnl r7gp 7wtl ps7d fd
130f: bodh x7h3 udnh z7p3 171f rldy 7t

Avimmabka CIMAG 4009

Dieses Symbol zeigt an, weiche Programme
auf Diskette erhdltlich sind.
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Suchen Sie Druckertreiber? Dann kénnten Sie dies-
mal fliindig werden auf der neuen aktuellen Treiber-
diskette. AulSerdem gibt's zwei Geos-Ultilities, mit
denen Sie den Bildschirm schonen und sich (iber
Ihr System informieren kénnen.

von Heinz Behling

wie der Drucker: Da verstehen sich einmal Computer und
Printer gar nicht oder ein anderes Mal interpretieren sie Da-
ten auf ganz eigene Art, was zu seltsamen Ergebnissen fiihrt.

Oft liegt es daran, daB der Drucker faisch konfiguriert ist, d.h.,
daB die kleinen DIP-Schalter nicht richtig gesetzt wurden. (Tip:
Schauen Sie sich den Infoblock des Treibers an, indem Sie den
Treiber einmal anklicken und dann im Datei-Men(i »Info« wéhlen.
Oft sind hier die Schalterstellung und andere Besonderheiten an-
gegeben.) Sehr oft liegt es aber auch daran, daB der falsche
Druckertreiber eingestellt ist, entweder, weil man die zahlreichen
Treiber verwechselt hat, oder, weil fiir Ihren Drucker gar kein eige-
ner Treiber vorhanden ist.

Daher bieten wir jetzt eine Geos-Druckertreiberdiskette an, auf
der die wichtigsten und aktuellen Treiber (insgesamt ca. 160
Stiick, s. Tabelle) vorhanden sind. Wie Sie diese Diskette erhal-
ten, steht im Textkasten.

Wir hoffen, daB die Druckerprobleme der meisten Leser damit
geldst werden. Falls Sie selbst einen Treiber fur einen hier nicht
aufgefihrten Drucker geschrieben oder angepaBt haben,
schicken Sie ihn uns zu. Wir testen ihn und werden ihn, falls er ge-
eignet ist, dann ebenfalls auf der Diskette verdffentlichen.

Kaum etwas anderes macht dem Geos-User soviel Probleme

Mit Sysinfo haben Sie die wichtigsten Daten unter Kontrolle

Geos-Tools

Doch nun zu den Geos-Utilities, die Sie auf unserer Pro-
grammservice-Diskette erhalten kénnen: Es handelt sich zum
einen um einen Bildschirmschoner und ein Sysinfo-Programm.

Wenn Sie den Rechner langere Zeit mit Geos betreiben und
auch wahrend Arbeitspausen nicht ausschalten, kann es vorkom-
men, daB sich das stets gleiche Bild in die Leuchtschicht des Mo-
nitors bzw. Fernsehers regelrecht einbrennt. Dann ist das Bild
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standig zu sehen, auch wenn das Gerét ausgeschaltet wird. Hier
hilft »Pause 64« bzw. »Pause 128«von Klaus Stratmann: Wenn Sie
zu Beginn einer Pause dieses kleine Programm durch Doppel-
klicken starten, verdunkelt es den Bildschirm so lange, bis Sie ei-
nen Mausknopf oder eine Taste betétigen.

Da das Programm als Accessory geschrieben ist, 148t es sich
auch aus Anwendungen heraus iiber das Geos-Menii starten.

Das zweite Programm, ebenfalls von Klaus Stratmann, gibt ih-
nen die wichtigsten Systemdaten auf einem Fenster aus. Dabei
zeigt es u. a. auch die Seriennummer Ihrer Systemdiskette an so-
wie die eingestellte Zeit, das Datum und den Namen des Drucker-
treibers (Bild). SchlieBen kénnen Sie das Fenster durch Klicken
auf die Close-Marke oben rechts.

Geos-Druckertreiber

1 NL-10/2

1t NL-10/4 grau

vierfache Dichte, einfac

“fr Star LC-10 und

UNewPrinter

1tSeik. SL-80gr
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paraltel

“und LX-Drucker

far Epson JX80-kompatible Farbdrucker

MPS 15500PTI (gc)
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Brief mit Folgen

Wenn Sie mehreren Leuten gleichlautende Briefe
schicken mochten, ist die Serienbrief-Funktion sehr
nttzlich. Richtig rasant wird’s aber erst im Zusam-
menspiel mit Geofile - da geht die Post ab!

von Heinz Behling

den méchten, denken Sie sicherlich zunachst an diese
Lésung: einen Brief schreiben, kopieren, Adressen auf
die Umschldge und fertig.

Leider ist diese Art der Ansprache recht unpersoénlich und der
Empfanger bekommt zu Recht den Eindruck, es bei diesem
Schreiben mit Massenware zu tun haben. Viel besser, weil per-
sonlicher, ware ein Brief, der an den Adressaten namentlich ge-
richtet ist, denn da fiihlt er sich viel eher angesprochen.

Sie denken nun, diese Art mache bedeutend mehr Arbeit?
Nicht, wenn Sie die richtigen Programme benutzen und diese

w enn Sie sich an mehrere Leute mit demselben Brief wen-

Wenn Sie zwei oder mehr Laufwerke besitzen, kdnnen Sie die
eigentliche AdreBdatei auf einer eigenen Datendiskette ablegen.
Andernfalls muB diese ebenfalls auf der Arbeitsdiskette unterge-
bracht werden, wodurch Ihnen entsprechend weniger Platz zur
Verfligung steht. Bei Platzmangel kénnen Sie den Desktop von
er Diskette entfernen. Sie miissen dann jedoch ab und zu Disk-
jockey spielen und eine Diskette mit dem Desktop einlegen, wenn
der Rechner es verlangt.

Starten Sie dann Geofile und wéhlen Sie den Punkt »Create«,
um eine neue Datei einzurichten. Nach der Eingabe des Namens
finden Sie sich im Arbeitsblatt wieder. Es ist noch leer und wartet
darauf, daB Sie die erforderlichen Datenfelder einsetzen. Dies ist
denkbar einfach: Sie fiihren den Mauszeiger auf eine Ecke des
gewiinschten Feldes, klicken dort und bestimmen dann auf die-
selbe Art die andere Ecke des Datenfelds.

Jetzt kdnnen Sie in das Feld den dazugehérenden Satznamen
eintragen. Wenn das Feld also fiir den Nachnamen bestimmt ist,
tragen Sie einfach »Nachname« ein. Sollte Ihnen die Plazierung
oder die GréBe nicht gefallen, kdnnen Sie dies jederzeit andern.
Klicken Sie dazu einmal auBerhalb des Feldes. Dieses verdndert
nun seinen Rand, es erscheinen links oben und rechts unten zwei
Marken. Wenn Sie die linke anklicken, kénnen Sie das Feld ver-
schieben, mit der rechten kbnnen Sie die AusmaBe andern.

Wenn Sie ein Feld fertig haben, kénnen Sie entsprechend die
Felder fiir Vornamen, StraBe, Postleitzahl, Ort und andere Daten
einrichten (Bild 1).

Damit haben Sie das sog. Master-Formblatt hergestellt. Wenn
Sie fir besondere Zwecke, beispielsweise, um AdreBaufkleber zu
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Das komplette Formbiatt fiir die AdreB-Datei: Jedes Feld kénnen
Sie auch spater noch neu positionieren oder verandern

zusammenarbeiten lassen. Gemeint ist das Trio bestehend aus
Geofile, Geomerge und Geowrite.

Nehmen wir dazu einmal ein Beispiel: Vereinsverwaltung. Sie
sind nun also der mehr oder weniger bedauernswerte Kassen-
wart, der die Aufgabe hat, allen Mitgliedern die jdhrliche Beitrags-
rechnung zuzuschicken. Als Computerfreak sollte man, insbe-
sondere bei mehr als zehn Mitgliedern, alle Adressen mit dem
Computer erfassen und speichern. Dazu bietet sich Geofile we-
gen seines Bedienungskomforts, des Preises und der Universali-
tdt geradezu an.

AuBerdem ist es in der Lage, mit Geomerge und Geowrite zu-
sammen, Serienbriefe herzustellen. Dazu fertigt es sog. Einsetz-
dateien an, in denen die gewiinschten Daten (Adressen, Anreden
etc.) vorhanden sind. Diese setzt dann Geomerge in einen von
Geowrite bereitgestellten Formbrief ein, der anstelle von Namen,
Anschriften usw. nur sog. Platzhalter enthélt. Auf diese Weise er-
halten Sie mit wenig Arbeitsaufwand personlich gehaltene Briefe
gleichen Inhalts, denen nicht das Flair eines Flugblatts anh&ngt.

Arbeitsdiskette

Wie gehen Sie dazu im einzelnen vor? Zundchst miissen Sie
die AdreBdatei einrichten. Dazu brauchen Sie als erstes eine
Geofile-Arbeitsdiskette, die solite enthalten:

1. Geofile (installierte Version)

2. Desktop

3. Druckertreiber

58 (F¥gp

Mit Sub-Layouts kdnnen Sie eine andere Anordnung der Felder
erreichen: ideal z. B. fiir AdreB-Aufkleber

drucken o. &., eine andere Aufteilung brauchen, kdnnen Sie auf
gleiche Weise sogenannte Sub-Layouts einrichten. Dazu missen
Sie im File-Meni den Punkt »Change Layout« wéhlen. Es er-
scheint daraufhin ein Fenster, aus dem Sie das gewlinschte aus-
wahlen kdnnen (Bild 2). Haben Sie noch kein Sub-Layout, wahlen
Sie »Layout leer« und klicken dann aufs New-Feld. AnschlieBend
will der Computer dann noch einen Namen dafiir wissen und
schon kénnen Sie das neue Layout einrichten, ganz analog dem
Master-Formblatt.

Daten eingeben

Doch nun weiter: Nachdem das Grundgerist unserer Adre8-
Datei steht, missen Sie die Daten eingeben. Wahlen Sie dazu im
Options-Menii den Punkt »Data entry«. AnschlieBend geben Sie
<CBM> <N> ein. Jetzt erscheint ein Formblatt mit leeren Da-
tenfeldern. Klicken Sie aufs erste und geben dort den Nachna-
men ein. Ins darunterliegende gelangen Sie mit <CBM>
< CRSR Down > usw. Nachdem Sie alle Daten eingegeben ha-
ben, driicken Sie erneut < CBM> <N >. Jetzt werden die Eintré-
ge in die Datei (ibernommen und es erscheint wieder ein leeres
Formular fiir die ndchste Adresse.

Nachdem Sie alle eingegeben haben, kdnnen Sie die Datei im
File-Men{ mit »Close« schlieBen. Dabei werden eventuell noch
nicht auf Diskette befindliche Daten dort gespeichert. Dies kann
einige Sekunden dauern, je nach Umfang der Eintrége.
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Sie kénnen {ibrigens jederzeit Daten nachtragen oder andern,
auch das Formblatt selbst kann noch editiert werden. Allerdings
kann es dabei bei gréBeren Dateien zu einem enormen Rechen-
aufwand kommen, so daB der Computer einige Minuten mit dem
Umformatieren beschaftigt ist. Er zeigt Innen dies aber durch eine
Meldung an.

Nehmen wir nun also an, Sie sind im Besitz einer kompletten’
AdreB-Datei und méchten nun die geforderten Briefe herstellen.
Dazu brauchen Sie zwei Dinge: den Formbrief und die Einsetz-
datei.

Formbrief

Den Formbrief stellen Sie mit Geowrite her: Dabei kdnnen Sie
alle Moglichkeiten nutzen, den dieses Luxus-Textverarbeitungs-
programm bietet: Schriftarten, Stile und unterschiedliche Gro-
Ben, Formatierungen usw.

Anstelle der Adresse, der Anrede usw. verwenden Sie jedoch

. Welche Daten miissen'im Formblatt vorhanden sein (Skizze)? .
Arbeitsdiskette fiir Geofile und Geomerge herstellen K

Geofile Formblait herstellen :

i Bedarf Sub-Layouts:aniegen

5. Daten eingeben

rmbrief mit Geowrite schreiben . [
it Geofile eine Einsetzdatei mit den erforderlichen Daten anlege!
briefe mit Geomerge drucken lassen ‘

wiahlen. Sonst gibt es hinterher Probleme. Flr unseren Beispiel-
Brief brauchen wir Vor- und Nachnamen, StraBe, Postieitzahi, Ort
und Anrede.

Nun wiahlen Sie im File-Men{i den Punkt »Build scrap«. Es er-
scheint ein neues Fenster (Bild 3). Auf dessen linken Seite kdnnen
sie zwischen der Erzeugung eines Texiscraps und einer
Einftigungs-Datei wahlen. Klicken Sie hier auf Einfigung.

Rechis kénnen Sie aussuchen, welche Daten in die Einsetzda-
tei ibernommen werden sollen. Da unsere Rechnung an alle Mit-
glieder verschickt wird, kann die Voreinstellung »Alle Blétter«
{ibernommen werden.

Wenn Sie nun noch auf OK klicken, fragt der Computer noch
nach dem Namen der Datei und startet dann die Aktion. Zum
SchiuB, es kann bei groBen Dateien ein paar Minuten dauern, be-
findet sich auf der Diskette die gewiinschte Einsetz-Datei (Sie
kénnen sie sich mit Geowrite ja einmal anschauen).

Jetzt ist der Zeitpunkt fiir den Einsatz von Geomerge, dem Ver-
bindungsglied zwischen Textverarbeitung und Datenbank. Am
besten fertigen Sie sich auch hierfir eine eigene Arbeitsdiskette
mit folgendem Inhalt an:

1. Geomerge

2. Formbriefe

3. Einsetzdateien .

Sie kénnen das Ganze noch durch Desktop und Druckertreiber
abrunden, je nach Ausstattung lhrer Anlage.

Starten Sie dann Geomerge: Zuerst fragt es nach dem Namen
des Formbriefs (Bild 5). AnschlieBend méchte es wissen, ob Da-
ten aus einer Einsetz-Datei (ibernommen werden sollen. Klicken
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In diesem Fenster kénnen Sie wichtige Daten der Einsetz-Datei
einstellen

n:Namen fur Datenfeldern erlaubt Geofile alle Buchstaben
hlen, also auch Umlaute (4, 6 und G) und dasB. -~ =~
eomerge ist hier etwas kritischer, hier diirfen nur die 26 normalen
hstaben (A bis Z) und Zahlen verwendet werden. o
Wenn Sie mit Geofile eine Einsetzdatei aniegen und Sonderzeichen
nutzt-haben, meldet Geomerge anschlieBend, daB es bestimmte
sels nicht gefunden hat, und das, obwohl die Eintrige im Formbrief
d in der Einsetzdatei (ibereinstimmen. Der Grund liegt eben darin,
i as Sonderzeichen enthélt, keinen:giitigen Labelnamen

und

enSie daher die Umlaute durch ae, oe oder ue und 8 durch -

reten keine Probleme auf. ‘ po
 eigentlichen Daten (Namen, Adressen etc.) hingegen kon-
elbstverstindlich alle Zeichen benutzen, ohne-aut Probleme
o i e ‘ ,

Platzhalter. Das sind in doppelten spitzen Klammern gefaBte Va-
riablennamen, beispielsweise »Vorname«. Ihr Brief kénnte dann
so aussehen wie unser Beispiel (Bild 4).

Speichern Sie diesen Formbrief dann auf Diskette und verlas-
sen Sie Geowrite. Starten Sie danach erneut Geofile mit der
AdreB-Datei und wihlen Sie die Feider aus, die in die Einsetzdatei
Ubernommen werden sollen. Dies geschieht dadurch, daB Sie
nacheinander innerhalb der gewlinschten Felder kiicken. Beach-
ten Sie dabei, daB Sie alle Felder, die im Formbrief auftauchen,
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Formbrief 1
b Lo B Jt, L N T A
LIMKSE ZEMTR. ORECHTSO YOLLO 4-FORMATIERUNG ZEILEMRESTAND +1m 10

hncede”
«Uomame» «Names»
€Strasse

«PLZM Ot

<dF Anrede="Herr*»Ser geehrter Herr <«Hame», «ENDIF>
«IF fnrede:"Frau™»Sehr geehrte Frau «Names,<ENDIF

bereits vor einigen Hochen haben wir thnen unser Super-Sonderangebot
zugeschickt.

Inzischen hatten Sie sicherlich gentigend Zeit, sich einmal damit 2y
befassen. Und, gefillt es lhnen nicht ebenso uie trusenden vorher?

Unser Beispiel-Formbrief: Beachten Sie die If-Anweisung fiir die
Anredeformel

Sie hier auf »Ja«. Es folgt die Angabe, welche Datei benutzt wer-
den soll.

Gileich darauf finden Sie ein bekanntes Bild, ndmlich das Aus-
wabhlfenster des Druckertreibers, in dem Sie die Druckqualitét wie
gewohnt einstellen kénnen. Mit »OK« startet bereits der Druckvor-
gang - fertig!

Geomerge kann allerdings auch sehr penetrant sein und diver-
se Fehlermeldungen ausgeben. Fehlende Label sind dabei noch
einfach zu finden, wenn sie in der Einsetzdatei einfach vergessen
wurden. Sollten Sie allerdings beispielsweise das Feld »StraBe«
verwenden und es ist in der Einsetzdatei vorhanden, wird Geo-
merge es trotzdem nicht finden: Bei der Vergabe von Label-
Namen sind namlich keine Sonderzeichen eriaubt, nur normale
Buchstaben und Zahlen. Das »B« in StraBe wird jedoch von Geos
als Sonderzeichen betrachtet. Folglich handelt es sich bei StraBe
nicht um einen giiltigen Label-Namen und Geomerge kann daher
diesen Eintrag nicht finden.

Sollte es also zu dieser Fehlermeldung kommen, lassen Sie
den Brief trotzdem drucken. Geomerge setzt dann die Fehlermel-
dung an der Stelle im Brief ein, an der es den Fehler bemerkte.
Dies kann bei der Ursachenforschung sehr hilfreich sein.
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=) Grafikdruck

Nach dem Textdruck in der letzten Ausgabe wen-
den wir uns diesmal der hohen Kunst des Grafik-
drucks zu. Als Schmankerl gibt’s zum Schlul3 ein
Hardcopy-Programm fiir Hires-Bilder.

HASIC

von Heinz Behling

ist dies bei Bildern, die man zu Papier bringen méchte,

schon bedeutend schwieriger. Und wenn man dann noch
das etwas sonderbare Bildschirm-Grafikformat des C64 betrach-
tet (Kasten), wird alles noch eine GréBenordnung diffiziler.

Fir diese Basic-Corner verwenden wir einen Epson-kompati-
blen 9-Nadel-Drucker. Verwendbar sind daher die meisten z. Zt.
auf dem Markt befindlichen Geréte, beispielsweise Epson FX,
Seikosha u. a., die den sog. ESC/P-Standard benutzen.

Diese Drucker arbeiten mit einem Druckkopf mit neun unterein-
ander angeordneten Nadeln, kénnen also auf einmal neun Punk-
te aufs Papier setzen.

Beim Grafikdruck Ubertrdgt man fir jeden Punkt genau ein Bit
an den Drucker (0 entspricht einem nicht gesetzten Punkt, 1 ei-
nem gesetzten).

Da neun eine flir die EDV unangenehme Bit-Anzahl ist, benutzt
man nur acht Nadein. Dadurch kann man in einem Byte alle Daten
fur genau einen Druckschritt unterbringen. Jedem Bit dieses By-
tes entspricht genau eine Nadel, das niederwertige gehért zur un-
teren, das héchstwertige zur oberen Nadel. Wenn man also dem
Drucker den Wert 129 (ibertragt, setzt er an der aktuelien Position
zwei libereinanderliegende Punkte mit einem Zwischenraum von
sechs Punkten.

Allerdings muB man dem Printer zun&chst mitteilen, daB die fol-
genden Bytes keine Buchstaben oder Zahlen darstellen, sondern
Grafikdaten sind. Dazu gibt’s eine ESC-Sequenz, die folgenden
Aufbau hat:

CHR$(27); "% ”; CHR$(Mode) ; CHR$(n1) ; CHR$(n2) ;

Dieser komphznert aussehende Befehl ist im Grunde recht ein-
fach: CHR$(27) ist der einleitende ESC-Befehl. Der Stern kenn-
zeichnet den »BITMAP-Modus«, sagt dem Drucker also, daB er
nun eine hochauflésende Grafik drucken soll.

Drucker kennen allerdings verschiedene Grafik-Modi (Tab. 1),
die sich in der Punktdichte unterscheiden. Die Zahl »Mode« gibt
dem Drucker den gewtinschten Modus an.

Was nun noch folgt, ist die Anzahl der zu erwartenden Grafik-
bytes.

Wozu diese Angabe? Wenn der Drucker im Grafikmodus arbei-
tet, versteht er jedes der 256 mdglichen Bytes als Grafikbyte.
Auch der Wert 27 wird so verstanden. Dann allerdings gibt es kei-
ne Méglichkeit, den Drucker mit einem ESC-Befehl wieder aus
diesem Modus herauszuholen. Also muB er vorher wissen, wie-
viele Grafikdaten gesendet werden. Ist diese Anzahl abgearbei-
tet, schaltet er in den Textmodus zuriick und versteht dann auch
wieder alle Befehle.

Die Zahlen n1 und n2 sind nun Low- und High-Byte dieser An-
zahl, sie berechnen sich mit diesen Formeln:
n2 = INT(ANZAHL/256)
nl = ANZAHL-(n2¢256)

Ubrigens sollten Sie bei eigenen Grafikversuchen darauf ach-
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w dhrend sich der Textdruck noch als relativ einfach erweist,

ten, diese beiden Werte nicht zu verwechseln, das hatte sonder-
bare Effekte zur Folge (Drucker wartet auf Grafikdaten und
scheint abgestiirzt zu sein u. &.).

Um diese Sequenz an den Drucker zu senden, missen Sie zu-
ndchst eine entsprechende Datei 6ffnen (s. Basic-Corner 4/93).
OPEN 1,4,X

Fur X missen Sie bei (iber Interface angeschlossenen Geréte
die Sekundéradresse fur den Linearkanal verwenden, in der Re-
gel ist eine 1 oder 4, bei einigen auch eine 7 zu verwenden. Dies
bewirkt, daB alle Daten vom Computer unbearbeitet zum Drucker
gelangen, also keine Zeichensatz-Konvertierung stattfindet. Dies
hétte bei den Grafikdaten enorme Auswirkungen auf das Ausse-
hen des Bildes.

AnschlieBend kénnen Sie den Befehl an den Drucker schicken:
PRINT # 1,CHR$(27); " ”;CHR$ (1) ; CHR$(8) ; CHR$(0) ;

Wichtig ist das Semlkolon am Ende. Fehlt es, sendet der Com-
puter zusétzlich noch einen Zeilenvorschub (ASCil-Code 13), der
dann als erstes Grafikbyte verstanden wiirde.

Nun befindet sich der Drucker also im Grafikmodus und wartet
auf acht Byte. Testen Sie dies einmal und geben Sie ein:
PRINT# 1,CHR$(1) ;CHR$(2) ; CHR$(4) ; CHR$(8) ; CHR$(16) ; CHR$ (3
2) ;CHR$ (64) ; CHR$(128)

Nun erscheint eine schrage Linie von unten links nach oben
rechts auf dem Papier. Falls Sie jetzt noch ein weiteres neuntes
Byte senden, z. B. 65, wird kein Punktmuster, sondern ein A ge-
druckt.

Damit haben wir die elementaren Grundziige der Grafik bereits
behandelt, was nun noch fehlt, ist die Behandlung des Zeilenab-
stands.

Im Gegensatz zum Textdruck sollen in einer Grafik keine Leer-
rdume zwischen den einzelnen Druckzeilen auftauchen. Der Zei-
lenabstand ist bei den Druckern variabel und kann, natlrlich via
ESC-Sequenz, eingestellt werden. Dazu eine kleine Uberlegung:
Die normale PunktgroBe betragt /72 Zoll. Acht Punkte werden un-
tereinandergesetzt, diese bendtigen &2 Zoll. Um genau diesen
Betrag muB das Papier transportiert werden.

Der dazu nétige Befehl lautet
CHR$(27); "A”;CHR$(n)

Dabei kennzeichnet »n« den Abstand in "72 Zoll. Setzen Sie
also eine 8 ein und der Abstand stimmt.

Der Zeilenabstand bleibt ibrigens auch nach Beenden des
Grafikmodus erhalten bis Sie einen neuen einstellen.

Mit diesem Befehl kénnen Sie Ubrigens interessante Effekte er-
zielen: Setzen Sie den Abstand z. B. auf 1, wird das Papier nur um
eine Punktbreite transportiert. Wenn Sie jetzt die Zeile noch ein-
mal drucken, erhalten Sie eine Art Fettdruck. Besonders Bilder
mit schragen Linien gewinnen dadurch, da Liicken und Treppen
geschlossen werden.

Damit haben wir die Grundlagen bereits abgearbeitet, kommen
wir nun zur Anwendung des neuen Wissens, ein Hardcopy-
Programm des Grafikbildschirms (Hires). Damit kdnnen Sie ein-
farbige Bilder drucken.

Das Programm beginnt mit der Festiegung der Videoadresse

*_WW
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(Zeile 10). Wir haben hier den Wert 8192 ($2000) verwendet, da
dieser in 90 Prozent aller Félle benutzt wird. Liegt thre Grafik in
einem anderen Bereich, setzen Sie hier den Wert ein. Als nach-
stes 6ffnen wir die Druckdatei mit der Sekundaradresse 1 (Linear-
kanal). Als VorsichtsmaBnahme senden wir dann als erstes einen
Resetbefehl zum Drucker, damit dieser eventuell bereits gemach-
te Voreinstellungen vergiBt (Zeile 30). Nun folgt bereits die Einstel-
lung des Zeilenabstands auf 872 Zoll (Zeile 40). Damit sind alle
Vorarbeiten erledigt, der Drucker wartet auf Grafikdaten.

Diese miissen wir Byte fiir Byte aus dem Video-RAM lesen. Da
der C64 bei diesen Bytes leider nicht die gleiche Reihenfolge wie
der Drucker besitzt, greifen wir zu einem Trick: Das Bild wird nicht
in der tiblichen Darsteliung quer auf dem Paier gedruckt, sondern
hochkant stehen. So dhneln sich C64- und Druckerformat we-
sentlich mehr. Das RAM wird nun nicht zeilen- sondern spalten-
weise gelesen, beginnend am unteren Bildrand links. Die &uBere
Schleife 14uft daher von 0 bis 39, zahlt also Spalten. Zu Beginn
wird der Drucker auf Grafik geschaltet und zwar mit 200 Daten-
bytes (Zeile 70). Als néchstes folgt die Schieife, mit der die Zeilen
gezahlt werden (Zeile 80), und zwar abwérts, da wir mitdem Druck
ja unten beginnen. Damit kdnnen wir nun bereits die Zeichenposi-
tion auf dem Bildschirm bestimmen. Jedes besteht aus acht Byte,
deshalb brauchen wir noch eine dritte Schleife, die von 7 nach 0
riickwarts zahlt. Riickwérts, weil Byte 7 fiir die unteren acht Punk-
te eines Zeichens steht.

Jetzt folgt die Berechnung der Videospeicher-Adresse und das

Grafikmodi eines 9-Nadel-Druckers

“normal

6 CRTGrafk2 90

Auslesen des RAMs (Zeile 100). Damit Sie sehen kénnen, wie weit
der Computer schon ist, blenden wir als nichstes einen Cursor an
der aktuellen Stelle im Grafik-Bildschirm ein. Dazu setzen wir ein-
fach alle Bits auf 1, poken also den Wert 255 in die Adresse und
gleich darauf wieder den urspriinglichen, vorher ausgelesenen
Wert hinein (Zeilen 110 und 120).

Das ausgelesene Byte kdnnen wir jetzt an den Drucker
schicken (Zeile 130). Das Semikolon am Ende des Befehls ist
wichtig, da sonst auch noch ein Zeilenvorschub gesendet wird.

Die beiden folgenden Next-Anweisungen setzen die Byte- und
Spaltenbearbeitung fort.

Nachdem eine Spalte komplett ist, wird in Zeile 160 das Papier
transportiert und danach mit der néchsten begonnen. Sind alle
gedruckt, wird noch die Druckdatei geschlossen - fertig!

Listing »Hardcopy«, bitte mit dem Checksummer eingeben Q‘

5 REM V IST DIE ANFANGSADRESSE DES VIDEOSF

EICHERS <@33>
8 REM HIER AUF $2¢¢¢ GESETZT. <@12>
7 REM DIES KOENNEN SIE AN IHR PROGRAMM ANP

ASSEN <132>
1¢ v=8192 e8>
15 REM QEFFNET LINAERKANAL ZUM DRUCKER <234>
2¢ OPEN 1.4,1 <@@6>

25 REM DAMIT INITIALISIERT MAN DEN DRUCKER <@24>
26 REM UM EINEN DEFINIERTEN ZUSTAND ZU ERR

EICHEN <@8@E>
3¢ PRINT#1,CHR$(27);CHR$(64) <13@>
35 REM JETZT MU+ DER ZEILENABSTAND AUF <195>
36 REM 8/72 ZOLL EINGESTELLT WERDEN <g84>
40 PRINTH1,CHR$(27);"A";CHR$(8) <187>
45 REM 49 SPALTEN HABEN WIR INSGESAMT <172>
5¢ FOR A=@ TO 39 <11@>
6@ REM DER DRUCKER WIRD AUF GRAFAIKDRUCK <@gze>
61 REM 2¢@ BYTE EINGESTELLT <@g1e>
7@ PRINTH#1,CHR$(27); "x";CHR$(¥);CHR$(2038) ;

CHR$ (@) ; <112>
75 REM LOS GEHTS MIT DEN SPALTEN UND ZWAR <@62>
76 REM RUECKWAERTS <189>
8@ FOR B=24 TO @ STEP-1 <242>

85 REM JEDE ZEICHENPOSITION ENTHAELT ACHT

BYTE <244>
99 FOR C=7 TO @ STEP-1 <144>
95 REM WEGEN DES GEDREHTEN DRUCKS IST <@98>
96 REM DIE ADRESSBERECHNUNG EINFACH <@39>
19¢ X=PEEK(V+AX%8+B*32¢+C) <189>
1¢5 REM HIER LASSEN WIR EINEN CURSOR BLINK
EN 228>
16 REM DAMIT WIR WISSEN, WIE WEIT DER REC
HNER IST <@81>
119 POKE(V+Ax8+Bx32¢+C),255 <@17>
12¢ POKE(V+AXx8+Bx32¢+C),X <@83>
125 REM JETZT WIRD DAS BYTE ZUM DRUCKER GE
SCHICKT <@g@9>
13¢ PRINTH1,CHR$(X); <252>
135 REM ACHT BYTE FERTIG? <166>
140 NEXT C <176>
145 REM JA, DANN SPALTE FERTIG? <126>
15¢ NEXT B <178>
155 REM WENN JA, DANN ZEILENVORSCHUB SENDE
N <161>
16¢ PRINT#1,CHR$(1¢);CHR$(13) <155>
165 REM BILD KOMPLETT? (238>
179 NEXT A <19¢>
175 REM JA, DANN DATEI SCHLIESSEN <PTE>
18¢ CLOSE 1 <191>

Zwei Themen - ein Ereignis

Hobby-fronic & GomputerSchau

16. Ausstellung fir Funk-
und Hobby-Elekironik

Die umfassende Marktiibersicht fir Hobby-Elektroniker
und fir Computeranwender in Hobby,

Beruf und Ausbildung.
Actions-Center mit Experimenten, Demonstrationen
und vielen Tips.

Sonderschaven: ,StraBe der Computer-Clubs”,
Historische MeBgerate”, ,Design-Radios (Unikate)”.

9. Ausstellung fir Computer,

Software und Zubehor
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Dieses Symbol zeigt an. welche Programme
auf Diskette erhaltlich sind.
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scheint es im Raum zu liegen, weil das Gehirn zwei verschiedene
Informationen erhélt, die noch dazu zeitlich differieren. Bei lang-
sameren Objekten ist’s genau umgekehrt: diese tauchen weiter
»vorne« auf. Diesen Kniff kann man praktisch fir alle Spiele oder

Demos nutzen. Die bislang bekannten rot-griinen Gittergrafiken

. . . Kniff , kénnen Sie vergessen. Zu beachten ist nur, daB sich die vorderen
Mit e’r_'em _I_de’nen , ni U{‘)d €INer  gprites auch wirklich vor den hinteren befinden: Sprite 0 ist lang-
3-D-Brille kénnen Sie Grafiken und  sam, Sprite 7 schnell. In unserem Beispiel scrollen diverse Spri-
Sprites rdumlich darstellen. Der Ef-  tes tber ein Logo. (Pk)
fekt ist verbliiffend: verschiedene

Ebenen liegen »im Raumc.

PROG

von Peter Steinseifer

m einen dreidimensionalen Eindruck zu bekommen,

braucht man (brigens nicht unbedingt eine 3-D-Brille:

Hauptsache ein Brillenglas ist dunkler als das andere
(z.B. eine Sonnenbrille mit nur noch einem Gias). Wir nutzen hier
eine Eigenart des Gehirns: das Auge, das durch das dunklere
Glas blickt, nimmt die Objekte mit einer kleinen Verzégerung  3-D-Brille aufsetzen und ab geht die Post: verbliiffend rdumlich,
wahr. Je schneller sich das Objekt dabei bewegt, um so tiefer auch ohne rot-griine Gittergrafiken.

Listing - Der komplette Effekt im MSE-V2.1.-Format

"3d~demo” 0801 1f12 Qaef: x7jo phcé 7ehh 37fa pnax nd7g ep 0dfb: 6037 y3xv d7tp v7ew ng7g x67p cp
Oafe: g7s7 q7gp g56q 7rw5 730v epg? ee Oela: 6épek xnh3 o3pd mpbg xx6n 6yég at
0801: bxdl fa35 fhxs dmi7 d7pb 7ha7 c3 0b0d: 31a7 apnc hvep f75c 35uj y3fg br 0el9: 7171 a3g3 6s3b aonp f7op 4046 7k
0810: d7pb 7ha?7 7777 7777 7777 7777 gd Oble: ghor 7etc c¢5g3 nehe ac7o yxd7 bw 0e28: p792 7wlr g37e hopa 61pl nawa d3

081f: 7777 7777 7777 777V VNV VU7V gq Ob2b: asxa 3p7q zv7c 4fvb cibq 5cxo an 0e37: csqr jbrn 35bo 7jaa 65d6 ocio ah
082e: 7777 7777 7777 VTV VIV V77 gb Ob3a: 7351 flvb xayw 371lc 7770 a5gx ci 0e46: 73a3 gqer pemw abok 6pfo revv 7t
083d: 7777 7777 TVI7 7777 7777 7777 cs 0b49: asjh abuh o3ga aufo bpgr axir db Oe55: 7sxn 2o0eu oxbc 3dg5 akoa xgab az
084c: 7a3j rmde 7fqm eole abné r7g7 gy 0b58: wpma e3og y663 f70g aaal gpoa gi Oeb4: Tejk pper jbep uvrm erz5 gxbr ax
085b; nnx7 mojw afns f75j zcv3 ufu? e5 0b67: 3cpe hbge 3ocp 4wza o36w 5fhv 7u 0e73: ppgi lpo4 5dap nfre sxlq Sheg 74
086a: 7cco 2sst abxb yfob 65dm a5ef bm 0b76: 77ax oc36 heébr a3av mmab 235g er 0e82: e2nc x6xd ttte x77a 743b va7l gd
0879: 6wp7 qtgm pxwl qaam ip77 c3h7 bg 0b85: y5gq 5dp4 ccdo 7spe xpsg 36¢3 fz 0e91: vagre 6z16 ab6fx 3kl te2p xzc7 ec
0888: bho2 ozub 7lpc h76p fodp ot7v fd 0b94: 7vhn agrx alyt 3wd2 pScx gdvs ev Oeal: 64h7 77z4 tdas h7yh v7w7 273g cz
0897: th7r 7m7c¢ z7ej daa? fpaq pzhg cd Oba3: 46gy 6g66 stil gxjf apaa lbob 7r Oeaf: qllh 5317 amb7 iwrs x3gq 56zy ff
08aé: b7bz dbq7 fpax ki44e 5zb6 qios de Obb2: o3cp yaau cnbo 5a7r 2xat bh7t gj Oebe: x3el f7ja 3wqp upl7 75jo bbw7 eh

08b5: pwS] k63e 6tpf v74e 6vb6 6103 dr Obel: pgm3 doy7 xlno 5mw5 s31lw bewp fd Oecd: xazm yyzs myab 636s 56sq 6b6f 71
08c4: pwéj d7q7 fpat ulaw z70j dba7 dy 0bd0: xngp 5g5c plat f7uu 7jj7 hx7i bl Oede: tlyn e3ge xfbe hlgf eabq 3flx 75
0843: fpaz 77td 5506 jnee ewrb kao3 g7 Obdf: p7el oqy7 nb7h sry7 a3in blkn ez Oeeb: tdhk 30s5 6rsq 7mlz ahop nalz bz
08e2: ttwn kéte 6tpf r7zl 7775 phat a3 Obee: bepr egyé u7im cpj7 fapo 31h3 a3 Oefa: mdpn fo7p cm5d ivgh aj7o 7egx ag
08f1: 7ox7 shph d7z7 gh7c¢ zemj deq? fq Obfd: hkxp yxhr gaSo yépp edop l5am bi 0£09: d23w rg2d wrs7 nhgb ekSe 7jyx gt
0900: fpat x2ha z7tz 7add 6gtb 7m7c a4 OcOc: axc7 a7n7 c363 bseu 6p7p 16x3 er 0f18: hopn iq7a a3la 6h7r xdjy pd7q bk

090f: z7dz dda?7 fpaz i5np wwtb 7m7c cf Oclb: oxla 5bsx bbtp 1673 o7eo 3be7 cé 0f27: kspa gb6a7 nlga phgy dhax g75a be
091e: 2z7dj dca7 fpat ybpa thdb 7m7c 7t Oc2a: orx7 t7xc vx7q ebo2 pcal pbqj f3 0f36: xdly bf7k gk7o 36vl yrni xga3 gh
092d: ire7 cza7 fpa4 7bwh 4727 ffei b5 0¢39: hx1l b2x7 ak72 5647 pkpf tp63 fo 0f45: gg5b 7gxn 6373 bega mopo peg3 fs
093c: 7vtm aroh d7z7 gt7k 4bq7 dhat g7 0c48: bsbq 4xpe a37n ab5v 67kl 77ho ds 0f54: 7xby zh7r j4bl 6gxl ¢327 6660 fd
094b: 711f ra5p 4rq7 phat 7ohn kjh7 7s 0c57: ppqc 5ew3 ha3l bigh bj7p 7ogh dr 0f63: a5g3 6sbo 666q 1t3b bepr abav b3
095a: pw2j 156p apco tjqf 52co wrvp dt 0cé6: 1kés 57ne nd76 aomz xoap fpf7 47 0f72: g367 it53 gp3s gbx7 p3os 5dfb b4
0969: 5jtf 7req 6zb6 ujhh pwsv gypa as 0c75: 3dal bxgp naxa a3ad lagt agva df 0f81: wgto ph7b aebs x7be 7gae rbhf cu
0978: qxpm agpa 326m awbf 66nm wjiw bo 0c84: fb7i ukxb o3e3 zyox bkxd 7a3t fe 0f90: vhdu a5cd ogqmy 7fhy apat i3w3 at
0987: pt7u ps7p abco qh77 xs3m 7bed fm 0c¢93: o3ic 3b73 cht7 n7hg 7zeb upec du 0f9f: fdhb adbx j4a7 g77c oeho 36zn bm
0996: 56h7 iyqn 3253 m5dh vg51i bklx c2 Oca2: pspw 174y fbyn eobe 71to 5fuh er Ofae: 7h63 uwr3 x4ox thqg 717r blap dé
09a5: zc3j k5ap achn yigw zetn lkpx fce Ocbl: hakp s6r3 hdy7 71lhp 7n7h ipej fj Ofbd: g757 f4tj 036y etey gw3b s5dm fad
09b4: ttvv k43p 7osb 3fde evré xyow bv Oce0: gqb7 13t7 o300 f7j3 qfé3 ilaqt f2 Ofce: m7xi m721 25gx 6wér 6qrq up7n ch
09¢3: pw5i 77wf 6upo bi7n a7m7 ggqr ef Ocef: 65xe nex7 jexf loxg coi7 617 gl 0fdb: dbjj 171k cepb g3ca ypex va7l ce
09d42: f72c hhbo 1777 77cx ud7h zdnp c7 Ocde: 3¢3b 7bip 37da pnhh ra5g x6pn 7w Ofea: gpa7 xdpn 5c¢7a 6k37 axbw d37g gk
09el: pt7z 7am5 4hdi 1k1h be3k szpg de Oced: coo7 7mqgé c3cp a7f7 hk70 gy3g 7k 0ff9: q7je plbe akjn bbv7 7cno ati? cj
09f0: sf47 gbfp 55qa vs77 7rxr 6fh7 gs Ocfc: a36y dtdg pnmd e3d7 1l4mé y37a 7h 1008: 1167 bkat 7xpe dtta anc2 3dbn dk
09ff: 66dm a5fn 7pbl 11f] zcxj jlwp 7u 0d0b: 73ou poan eja? bz5v bsx7 uxd? ff 1017: 3ggw 2ghm swés u3f7 pngp Safe er
0ale: ohlk bljj iju7 kza?7 sxbb r76p ah 0dla: bds7 5blg al56 xggh pree 7gxe G4 1026: dg25 naog 3oyp jlg6 jhu7 khda bd
Oald: ggdp c3bd ydam 7cxd jvhr zd2a 7e 0d29: 7ec6 bptn 76af cpkt 63gl 6a3g bw 1035: h7ué g52h 7coe 7766 6sx6 fege 77

0a2c: dbrp hqos 5ckh me7d jvbx vdoe bg 0438: zrlc ahqj 6s5p k3nf 76a5 f7kp gq 1044: bk6o 5c¢5g c5Sba 4pyc 6643 g7wa 75
0a3b: tved 7ape gsxl kqtl xze5 5icy ay 0447: 63ph neva k3a2 rbxn 5bq7 isxk d3 1053: ahxa lytu 3kx7 fméc 66ap b37p c4

Oa4a: iqap ihh7 h73x pfb7 vp33 xqhx bm 0d56: 0q36 ned5 h7ox opbb 6w36 cxn7 ef 1062: 67bp cbxp pfna fhuh fhub epna 7x
0a59: gvun myln ywgh tyf3 twhn yiim ds 0d65: 5gxs pdxg éxyo jxop izjé q37k ao 1071: dn7q up3c ab3o gx3g uv7n 7fge fo
0a68: txwh Kktf ubts odjx d53n qrgf cj 0d74: nayt b1hé danx pbop 7ejc gbpd fu 1080: wqrb 7gge 727q y3hf 37na u373 al
0a77: fgh7 eyqr lesb zoan 17pb 77de aa 0d83: zq7i dq7i 5vke 5ou3 n7om 6gx6 7p 108f: vat7 j77e jaxa xgm7 7hfl hsoq fu
0a86: 7Inf abeb 77ph vhse 3tfo 5kw3 es 0d92: p77a reda obpn mwxx zdil isxp bu 109e: 7pzh 7dfp xaaf axxv bewb 67n7 ge
0a95: 33dn apoé 3777 5026 cwpn 7hpo do 0dal: 7z40 oaxg d2to wp37 fnep gxm7 71 10ad: as74 15a7 iapj rfe7 1bfq h731 cm
Qaa4: 7c7o gbg5 666q xo5h 63co 3egb bb 0db0: y250 g43c g32x ogxo ykfq 1j5c bu 10bc: bta5 qepn 2pag pmpz zalf a2py do
Oab3: alyx f7xt xlro 5cg5 b7pn pgxl 7n 0dbf: 6g3p y3hr pe35 giz7 53fg i2lc cm 10cb: 2z7pb bxbl fguj d7fn rapc 7ca7 77
0ac2: a3p7 joac 6g7p bega pség ebgp d2 Odce: fe3n 4ckx anp? rh7x 7elg 7lux ct 10da: dygb 7ikb ip75 a665 6ztp gejm fg
Oadl: 3gqp ypxr 63g5 oxxp 5Sero 5bp7 fh 0ddd: 7z7n 7ddg bkxl cxji wepn 6267 gw 10e9: 77pd 74ab letm 4bpsé hafd y23d el
0ae0: 37jo Tcwb 736q hby7 ae3h ebwp cx Odec: asgq mq5g 3opp bde2 e7po b2eb ca 10£8: 7btq 6chx zrt6 achw zptp 6ckb dt
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Tips & Tricks
1107: 1jq7 6gla lcea aSub 7j52 ryde f2 15b7; £7fh itda w37d c¢j71 pbpf if7c en 1a67: w7bx vyxc ng75 fv3b u7co b2g7 ea
1116: 6352 xkxu 6énp7 aloz svfv ar?7f dk 15¢6: grkf cab7 agpo 47né jjv7 73cc ba 1a76: oboc pg37 mpgk 3b5p ip7l hvlk c2
1125: lgsf 7jhi 4fre xqga 17hp 7era as 15@5: trle ihh7 pcop kdba 7djd 77cp ca 1a85: 7bw7 fe7n exhs y3xo 6545 Afmf g)
1134: by77 xwxp jtep v7nj add7 eobg d2 15e4: 7n7a y77¢c ipet 7cpt h7bs fbex 7k 1a94: ypy6 6acf kdba us7p pbhz 4763 ay
1143: pk7o 4t71 wvbd i6t4 7k7v anm2 76 15f3: jdb7 asxi cahn fgpn kxna r771 eg 1aa3: hhkl y3ge cwhq 777r xc7k ax73 7]
1152: 1xbx gnmm lxrk xtxa 331s 7hfi ea 1602: tarl 772t zcég ob5a tirf hyke ck 1ab2: 77cq 17pk axta f2c¢6 wmwl y33r b3
1161: 1bhd fjhé sveg 77pb feai efd2 cr 1611: 1pff jasd bart 37e6 xekg sv35 gv lacl: etyp yrix kwgo g3pe 507h g3ap el
1170: uSev b77g axzu di4a kyma vkpd dq 1620: xdcé bhae 3qam cpod addh p7fp cé 1ad0: 32gy pmxh 1b7h 7p7p taSo xnyj gt
117f: yfpi 7eqr alek ayp7 ixn7 7fqq ae 162f: p7fl sdkh gg7q dbéx adpq atq7 fu 1adf: mguf tvmj lzdz u2uj ujls bb4l gt
118e: 532p b7pc aped egny lo4d crlj 7e 163e: o7dy pbkf 17iv ggpp oarl dcle gu laee: méxh opyp 6énld hnvf wnbém y7mx cr
1194: wvb6 yre4 hixh ddbj 7mdq pyo3 an 164d: cacf lewh aebd 77qp 13cw 3dx7 7q iafd: 6bvn vgxq lta7 fepn 7hfp dmgh ds
1lac: sunt aag3 ub3s nyd4 yqpi 2xsc fd 165¢: zax3 ffo4 637f ¢377 hxe7 2774 db 1b0c: cqp? p242 uobe dequw xbyé ahé4s be
11bb: wgbv cgno ir2f eig3 vudt bxnr b7 166b: 7tc7 orph afai gbal fmn7 74vy f] 1blb: tjqy ené] cam? y231 dgub mpjd dp
11ca: xn5e nhgi dexd kojn hé4pp 2ubj cw 167a: iida 1jnr b3la bfhz clna zgpb el 1b2a: xb71 hp7e x777 d7hi 7tuc laag 75
11d9: lefg nxj6 hm7p 17xx 777a aftz dj 1689: d7pr dhyd c47s 7iqg era3 cvgh cc 1b39: mnme 77b7 aden b7cl cnbb zovo 7x
11e8: bapr f4ln 3qh2 mekf 1liwv nbgx f3 1698: edu? 7jyl et7b 3kyp fdxc dlyt dv 1b48: xh7f bgg? vb5f yph7 7dad 7b7t gb
11£7: 4dhh 2h70 kgh7 nbex frzx zz2b gl 16a7: ft2c¢ nnay gh4s xjip gtée 5pn7 c7 1b57: 5v33 g7fo 7dul y7x2 4fh4j uf4j gb
1206: wvyv dbze ugé3 7fcp weqj r7d4 fé 16b6: ha7t dpzd hter 44td h4dd rrrk bu 1b66: 13ne iuly 32jq kvly lyjp x7d4 fi
1215: 2thi 4okb jzio 6tar 22tt nj3x 7u 16¢5: iqft 3szp jele fubu jyku pvjz dv 1b75: frlf xvdx lgle leay 7xbs 7c71 ge
1224: iob5 353g ledh zt7b t771 qgix bn 16d4: cgsv 3vz3 kuoe 5xca ligs 5tef 71 1b84: 77ke j2vo flhv unwn cp7b 1lwx6é a5
1233: obbb optk a7er 5jk7 ep7q x7pt a3 16e3: l4tf r7c¢j lmuv x2kc myww 73kr dh 1b93: 7td6 meny rxfe j73i cfty jdjf b4
1242: 71h7 he7e apl5 dolt 73cp pb7i fr 16f2: £p51 h32t ntbe 742x oezg t523 ez 1ba2: 35vj 7tbp 7mxv 7xep gobd b7pf bg
1251: ade7 tbxl atfp 3cxp bdia fe7u 7h 1701: oubg 57d7 c5ch c7tc prbx ma3h e5 ibbi: adjr kvof rvmv nwrd kgob n771 b5
1260: b3la tfx4 c3pb diag edur 31it cp 1710: g43c mblj gnfh 2btn g5hi cdts ck 1be0: 7dfp 2zof bvts 7geg 7qlp znjv ea
126f: f34c 3pje iege duz3 1litf 34k3 gd 171f: rrjy 17dw rnei gfll sjmx ubt3 e3 1bef: spoj rm5r sdd7 yqp5 rmre nxpd a?
127e: pney ggee u533 itf4 4k3o 2ze3 er 172e: akz7 7gth szoz ahmb t1f7 7dud af 1bde: 7ic5 cpys haaw abln 1db7 72pc ea
128d: 2eqx i6e4 52pt atb5 subf cnni bt 173d: tvsj obpn xpuj gqjmj s5uz ckem gé ibed: 7geg b7t2 maky horb jrkr lenu dd
129c: 1le55 mrsf wscf afhf zrré ufhe aj 174c: uzwp ssh7 abet ywvg utim e3g2 gx 1bfe: eguo 4o5c 1x2z alrv ujub 5zjv ff
12ab: zsdf 15¢7 sdbm iig3 wgev lmah bf 175b: udex zdnr abjp awhe 3hpm acia bh 1cOb: jyuj wob3 xase rkna twuo to42 dx
12ba: wgf7 myv3 lnnd 5x67 7ch7 ujna em 176a: zbtp qchx 7era gehv z7ot i7ab df lela: uywq keuj 4063 y3b3 r5sq axhi bh
12¢9: qvoc 1£37 qvkn 4d67 nra5 géau ft 1779: w7gh zh5p th77 ohd4 7cli zj7y cec 1¢29: 7tts rjq5 gbap w557 gjlz u2wé d3
1248: yys7 xrwr sufv bup] ae7i zpk4 fu 1788: j771 p57f hbpe er7a rex7 6gpx ch 1¢38: fmju 3zzr tjhy dpke bajq eied cr
12e7: hghf meo4 irbv g2cb lkha ejip c2 1797: 2fnt avoh 37tm aws7 obtw hdbé cz 1c47: 3gsg xmpu bthv 73fv jwb7 717y dg
12F6: 57gl 32hx uepv s3ug jrfq mueu fv 17a6: 7bt3 ichu jxoh zdp4 c7mx gpej bi 1¢56; dx17 7bs7 j7al 7kpl atd5 x7b3 ba
1305: 6wné 7wop chpn jxzl digb c36w eh 17b5: ztgm yjoq qvpo mnum 2wep rdfa f5 1c65: d7bf jurw agj7 3ab7 ba3l putu ca
1314: b457 tegb 4777 oyha 7d7n kwi7 g3 17c4: x3dl azf4 xzfq yyex clva ottm b5 1c74: 3x27 m2w2 7c7e 3xly tx7p dvhd bq
1323: zajb e7pp 5Sagm 4dxp ig6j ué7b al 17d3: ctaa p7lm d3el 7clm ecib raap gn 1c83: g2gu ledh btma jdad njaa 7pib 7
1332: wugb r74h wgav rdyd w7pc qgonl ak 17e2: arfr zhjx e2id dihb v7bx zipu af 1¢92: hayw 7x2s tiqq dedr uijp huuq dk

1341: le33 5yqy fvxa qwvo lebl 2f7s eg 17£1: p74h 2z7md fvu? 7jyr qtap nb7e 7m lcal: vekd jgeh jeru laza 4aij mzh?7 d4
1350: ge3x spdp 7wél 5xm3 7c6m 2h7y by 1800: 7y77 zlpo 74y7 chtm 6caz shlm br 1cb0: j5p7 vizy rx71 bivh irxd yébb dq
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Das Handling von Basic-Variablen in
Assembler ist fast ebenso schwierig
wie eigene Befehlserweiterungen zu-
sammenzustellen. Beides ist aber halb
so wild, wenn Sie unsere Tips beher-
zigen.

von Martin Conrad

se Anzahl von Befehlen, doch verglichen

mit dem Funktionsumfang etwa vom Basic
des C16/Plus 4 oder des C128 bietet das Basic
2.0 recht wenig. Es gibt viele Funktionen und Be-
fehle, die ganz individuelt fir jeden einzelnen
Programmierer wichtig sind. Wir denken hier
etwa an die hyperbolischen Funktionen fir Mathe-
freaks, formatierte Ein- und Ausgabe, Window-Technik, Textdar-
stellung im Grafikmodus. .. Wiirde man all das in eine einzige Be-
fehlserweiterung stopfen, ware wahrscheinlich kein Platz mehr.
Der C64 verfiigt gliicklicherweise Uber die Méglichkeit, zusétz-
liche Befehle und Funktionen bereitzustellen. Die Routinen des
Basic-Interpreters zur Befehlsausfiihrung und zur Ermittiung ei-
nes Wertes werden nicht einfach aufgerufen: deren Adressen im
Interpreter sind in bestimmten Speicherzellen abgelegt. Sollen
jetzt eigene Befehle oder Funktionen ausgefihrt werden, miissen
Sie nurdie Adressen der eigenen Routinen in diesen Speicherzel-
len ablegen.

D er C64 beherrscht zwar bereits eine gewis-

Wie funktioniert eine Befehlserweiterung?

Nach dem Start eines Programms bzw. nach der Eingabe eines
Kommandos im Direktmodus wird das Kommando Befehl fiir Be-
fehl abgearbeitet. Der Basic-Interpreter arbeitet dafiir jedoch kei-
ne fest vorgegebenen Befehle ab, sondern ruft eine Assembler-
Routine auf, deren Speicheradresse im Speicherpaar $308/$309
steht. Diese Funktion holt sich nun mit Hilfe der Funktion
CHRGET (im Speicher ab Adresse $73) das erste Zeichen des
Commands - meist ein sSTOKEN« (reprasentiert einen Basic-2.0-
Befehl) - und verarbeitet den Befehl inkiusive der dazugehérigen
Parameter. Im Basicinterpreter gibt es verschiedene Funktionen,
die es ermdglichen, an die Werte und Adressen von Variablen her-
anzukommen, die mit einem Befehl Uibergeben wurden. Alle be-
ndtigten Parameter missen ausgewertet und verarbeitet werden.
Fehlen Parameter oder sind zu viele vorhanden, erzeugt der Inter-
preter einen Syntaxfehler. Da es nicht sinnvoll ist, alle Befehle neu
zu programmieren, wird sich eine Befehlserweiterung normaler-
weise darauf beschrénken, einige wenige Befehle abzufragen.
Daflir muB der Originalwert im Adressenpaar $308/$309 bei der
Installation der Befehlserweiterung zwischengespeichert werden
(s. Routine ORIG__308).

ORIG_308:
.BYT 0,0

START: LDA $309
CMP # >NEU_BEFEHL
BEQ ENDSTART
STA ORIG_308+1
LDA 3308
STA ORIG._308
LDA # <NEU_BEFEHL
STA $308
LDA # >NEU_BEFEHL
STA $309

R4 (L:Ra

ENDSTART:
RTS

NEU_BEFEHL: ; EIGENTLICHE BEFEHLSERWEITERUNG
JMP (ORIG_308)

In diesem Fragment priifen wir zunéchst, ob die Befehlserwei-
terung bereits aktiv ist. Ist dies der Fall, Gberspringen wir den Rest
der Initialisierung. Wenn nicht, wird die Adresse der Originalrouti-
ne gesichert (in orig__308) und der Start der Befehlserweiterung
gespeichert. Diese besteht hier nur aus einem Sprungbefehl, d.h.
eine Auswertung neuer Befehle findet gar nicht erst statt. Neue
Kommandos auszuwerten und bei Fehlanzeige die alte Routine
aufzurufen, dazu dient die Routine »NEU-BEFEHL-«.
NEU_BEFEHL:

JSR $73;LIEST NACHSTES BEFEHLSZEICHEN
CMP #$A5; BEFEHLE FANGEN MIT “FN” AN
BEQ NEU_JA
FORTSETZUNG:
LDA $7A
BNE FORT_1
DEC $7B
FORT_1:
DEC $7A
JMP (ORIG_308)
NEU_JA: ; REST

Am Anfang muBl immer das erste Befehlszeichen gelesen wer-
den. Das kann stets mit der Routine geschehen, die bei Adresse
$73 beginnt. Das zuletzt gelesene Zeichen 148t sich lbrigens
nach einem Aufruf der Routine ab Adresse $79 erneut lesen.
Wenn das gelesene Zeichen nicht als erstes eines neuen Befehls
in Frage kommt, rufen wir einfach die Originalroutine auf. Damit
diese jedoch dieses Zeichen ihrerseits lesen kann, muB deren
Adresse erst noch um eins reduziert werden. Die Adresse ist im-
mer in dem Speicherplatzpaar $7A/$7B gespeichert.

In unserem Beispiel muB das erste Befehlsbyte $A5 (»FN«) sein,
da im folgenden alle neuen Befehle mit »FN« anfangen. Es kénn-
ten natiirlich auch andere bzw. weitere Buchstaben oder Tokens
abgefragt werden.

Parameteriihergabe

Ein normaler POKE hat’s, ein PEEK auch: die Rede ist von Pa-
rameteriibergaben, die den Basic-Commands klar machen, wo
sie die jeweilige Funktion anzuwenden haben. Folgende Befehle
nehmen wir als Beispiel (Routine NEU__JA):

FN1 Doppel-POKE (speichert Wert in ein Speicherplatzpaar)

FN2 String-POKE (speichert String ab Speicheradresse)

FN3 String-Swap (vertauscht Inhalt zweier Stringvariablen)
NEU_JA: ; Rest

DY #1

LDA ($74),Y; LESEN 2. Befehlszeichen
CMP #$31

BEQ DPOKE

CMP #$32

BEQ SPOKE

CMP #$33

BEQ SWAP

BNE FORTSETZUNG

Hier fragen wir alle gliltigen Befehle ab. Am Ende flihren wir die
Originalroutine fort, wenn keiner der Befehle (im Beispiel FN1-
FN3) gefunden wurde. Ansonsten rufen wir die jeweilige Befehls-
routine auf. Alle Befehle miissen zunéchst alle Chars bis zum er-
sten Zeichen hinter dem letzten Befehlszeichenlesen. Dain unse-
rem Beispiel simtliche Befehle aus zwei Zeichen bestehen, kann
das erledigt werden mit dem Programmteil »LIES__2«.

LIES_2:
INY; LESE ZEICHEN HINTER BEFEHLSENDE
LDA ($74),Y
BPL LIES_21
PLA; WENN NEGATIV (TOKEN):
PLA; KANN ANDERER BEFEHL SEIN
JMP FORTSETZUNG
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LIES_21:
JSR $73; LIEST ERSTES ZEICHEN
JMP $73; LIEST ZWEITES ZEICHEN + RETURN
Da unmittelbar hinter einem Befehl kein weiteres Token stehen

darf, fragen wir diesen Fall zentral ab. Es besteht also die Moglich-
keit, weitere Befehle wie z.B. FN2CMD in zusétzlichen Erweite-
rungen zu definieren. Da diese Routine jedoch mit JSR aufgeru-
fen wird, muB vor dem Sprung zur Fortsetzungsroutine zuerst die
Ricksprungadresse vom Stack entfernt werden. Als erstes folgt
nun ein Befeh!, bei dem zwei numerische Werte verarbeitet wer-
den. Die Syntax des Befehls lautet »FN1 adresse, wert« und wird
wie in »DPOKE« so programmiert:

DPOKE :
JSR LIES_2; UBERLESEN BEFEHL
JSR $AD8A; ADRESSE NACH GLEITPUNKTAKKUMULATOR
JSR $B7F7; AKKU NACH Y/A
PHA
TYA
PHA; RETTEN ADRESSE
JSR $AEFD; UBERLESEN ”,”
JSR $ADSA
JSR $B7F7; WERT NACH Y/A
TAX
PLA
STA $62
PLA
STA $63
TYA
LDY #0
STA ($62),Y; LOWBYTE SPEICHERN
INY
TXA
STA ($62),Y; HIGHBYTE SPEICHERN
RTS; FERTIG

In diesem Abschnitt werden drei Routinen des Interpreters be-
nutzt, die hier kurz erlautert werden sollten:

$ADSA: Ermittelt den an aktueller Stelle im Basic-Programm
stehenden Wert und speichert ihn im Gleikkomma-Akkumulator,
kurz auch Akku genannt.

Handelt es sich um einen String-Ausdruck, wird ein TYPE MIS-
MATCH ERROR erzeugt. Der Akku nimmt die Speicheradressen
$61 bis $68 sowie $70 ein, ein zweiter Akku befindet sich im Be-
reich $69 bis $6e. Diese Speicherzellen kdnnen von einer Be-
fehlsroutine nach Belieben veréndert werden, gehen nach Be-
fehisende jedoch verloren.

$B7F7: Enthilt der Akku einen Wert im Bereich 0 bis 65535,
wird dieser in die Register Y und A gespeichert. Das niederwerti-
ge Byte kommt dabei nach Y. Anstelle von $B7F7 kénnen Zahlen
auch mit den folgenden Routinen aus dem Akku in Register als
ganze Zahlen geholt werden:

$B7A1: Wert im Bereich 0 bis 255 wird in X gespeichert.

$B1AA:Wert -32768 bis 32737 wird wie bei $B7F7in Y und A ge-
speichert.

Diese Einspriinge erzeugen einen OVERFLOW ERROR, wenn
der Wert auBerhalb des Wertebereichs liegt.

Zur Umrechnung in eine Ganzzahl gehen Sie am besten so vor:

Akku in Ganzzahl umrechnen, deren Bytes in $62 bis $65 abzu-
legen sind. Nach $62 kommt dabei das hchstwertige Byte, nach
$65 das niederwertigste. Bei Verwendung der Routine $BC9B
sollten Sie zuvor priifen, ob der Exponent groBer $AQ ist oder eine
andere Bereichsgrenze verletzt wird. Ist das der Fall, kann mit Auf-
ruf der Routine, deren Adresse im Speicherplatzpaar $300/$301
steht, eine Fehlermeldung erzeugt werden. Welche Meldung Sie
erzeugen wollen, miissen Sie in Register X angeben, fir einen
OVERFLOW ERROR beispielsweise $0E. Die méglichen Fehler-
meldungen sind von $A19E - $A31E im Basic-ROM abgelegt, und
der in X zu ibergebende Wert ist die Meldungsnummer (beginnt
bei 0). Das Ende jeder einzelnen Meldung ist an einem Zeichen
mit gesetztem Vorzeichenbit zu erkennen.

$AEFD: prift, ob aktuelles Zeichen »,« ist.

Ahnliche Funktionen sind:

$AEF7: prift, ob aktuelles Zeichen »)« ist.

$AEFA: priift, ob aktuelles Zeichen »(« ist.

$AEFF: prift, ob aktuelles Zeichen mit Register A {iberein-
stimmt.

Bei Differenzen meldet der Interpreter einen »SYNTAX ER-
ROR«und renntins Nirwana. In diesem Beispiel wird der Wert der
Adresse auf dem Stack zwischengespeichert und nach Ermitt-
lung des zweiten Wertes zuriickgeholt. Da der erste Wert fiir die
Indizierte Adressierung in der Zeropage stehen mu8, und von an-
deren Programmen verwendete Adressen in der Zeropage nicht
schwer zu finden sind, wihlen Sie am besten immer diesen Weg,
um selbst so wenig wie méglich nicht benutzie Adressen der Zero-
page zu verschwenden. ;

Das nichste Teilstiick (Routine »SPOKE«) demonstriert, wie ein
String-Argument bearbeitet werden kann. Der Anfang der Routi-
ne ist mit dem obigen Beispiel identisch, da auch hier der erste
Wert eine Adresse (Wert 0 bis 65535) ist. Der zweite Wert ist ein
String-Ausdruck, der ab der angegebenen Adresse im Speicher
abgelegt werden soll.

SPOKE:
JSR LIES_2; UBERLESEN BEFEHL
JSR $ADSA; ADRESSE NACH GLEITPUNKTAKKUMULATOR
JSR $B7F7; AKKU NACH Y/A
PHA
TYA
PHA; RETTEN ADRESSE
JSR $AEFD; UBERLESEN ”,”
JSR $ADOE; (STRING-) AUSDRUCK NACH AKKU
JSR $B6A3; STRINGPOINTER NACH
REGISTER X/Y, LANGE NACH A

STX $62
STY $63; SICHERN QUELLADRESSE
TAY; SICHERN STRINGLANGE
PLA
STA $64
PLA
STA $65; SICHERN ZIELADRESSE
SPOKE_SCHLEIFE:
CPY #$0
BEQ SPOKE_ENDE
DEY
LDA ($62),Y
STA ($64),Y
JMP SPOKE_SCHLEIFE

SPOKE_ENDE:
RTS

In diesem Fragment wurden zwei weitere Routinen benutzt:

$ADYE: Ermittelt den an aktueller Stelle im Basic-Programm
stehenden Wert und speichert ihn im Gleitkomma-Akkumulator,
kurz auch Akku genannt. Dabei wird nicht geprift, ob es sichum
einen numerischen Ausdruck oder einen String-Ausdruck han-
delt.

$B6A3: Priift, ob der Wert im Akku ein String ist. Wenn nicht,
wird ein TYPE MISMATCH ERROR ausgegeben, andernfalls die
Adresse des Strings in den Registern X und Y lbergeben (X =
Lowbyte), und die Linge in Register A. Die beschriebene Routine
kopiert den String riickwérts. Im Fall eines Leer-Strings wird
nichts kopiert.

Wenn Sie den Inhalt zweier Variablen tauschen wollen, istauch
das kein Problem. Fiir numerische Variablen ist das nicht sonder-
lich interessant, flir Strings hat dies jedoch den Vorteil, daBim Ge-
gensatz zu einer Zuweisung nicht der ganze String kopiert wer-
den muB, sondern nur die Anfangsadressen und die Lange. Die
Syntax dieses Befehls lautet »FN3 var1, var2« (Routine »SWAP«).
SWAP:

JSR LIES_2; UBERLESEN BEFEHL
JSR $B0O8B

IDX $0D; $FF, WENN STRING
BEQ SWAP_ERROR

PHA
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TYA DEY
PHA; SICHERN ADRESSE 1. STRING BPL SWAP_SCHLEIFE
JSR $AEFD; CHECK ”,” RTS
JSR $BO8B; HOLEN ADRESSE 2. STRING SWAP_ERROR:
LDX $0D IDX #3$15
BEQ SWAP_ERROR JMP ($300); TYPE MISMATCH ERROR
STA $62 Hier wurde nur eine Routine neu verwendet:
STY $63; SPEICHERN 2. ADRESSE $B08B: Die Adresse der an der aktuellen Stelle im Basic-
PLA Programm angegebenen Variablen wird in den Registern A und
STA $65 Y Uibergeben (A = Lowbyte). Der Typ der Variablen kann anschiie-
PLA Bend anhand der Inhalte der Adressen $0d und $0e festgestellt

STA $64; SPEICHERN 1. ADRESSE

LDY #2; VERTAUSCHE ZEICHEN 0, 1 UND 2
SWAP_SCHLEIFE:

IDA ($62),Y

TAX

DA ($64),Y

STA ($62),Y

TXA

STA ($64),Y; ZEICHEN NUMMER Y VERTAUSCHT

werden:
$0D < 0: Stringvariabie
$0E < 0: Ganzzahlvariable

Der Wert einer Ganzzahlvariablen belegt dabei immer die er-
sten zwei Byte (Highbyte zuerst ). Der Wert einer Stringvariablen
(Adresse und Lénge) belegt die ersten 3 Byte (Lange zuerst, da-
nach Lowbyte der Adresse ).

Der Wert einer Gleitkommazahl belegt die ersten fiinf Byte (Ex-
ponent zuerst, danach Mantisse mit héchstwertigem Byte. Das
héchstwertige Bit der Mantisse wird als Vorzeichenbit verwendet
- in normalisierten Gleitkommazahlen ist es sonstimmer gesetzt).

Ass
ek

Firalle Assembler-Programmierer und soiche, die es noch werden
wollen, haben wir ein Assembler-Paket zusammengesteilt, das dem
neuesten Stand entspricht.

n Vis-Ass

Die Kronung der Assembler! Mit ihm geben wir unsere Quellcodes
ein und verwenden ihn in den 64’er-Kursen und der Profi-Corner.
Leistungsmerkmale:

B Fullscreen-Editor

B Pull-down-Meniis

B Windows

W 50% weniger Sourcecode-Bedarf als Hypra-Ass
W 30% schneller als Giga-Ass

B Giga-Ass-Konvertierung

M schnelle Assemblierung

W komfortable Steuerung

n Vis-ReAss
mit dem Sie Ihre Object-Files wieder in Source-Code-Files zuriick-
verwandeln kénnen.

n SMON und Final Mon

inverschiedenen Varianten - zwei der besten Monitore flir den C64

n Giga-Ass-Reconvert
ein komfortables Konvertierprogramm, um Giga-Ass-Files im Vis-
Ass benutzen zu kdnnen

B} Hypra-Ass und Giga-Ass
zwei 64’er-Assembler flir unverbesserliche Basic-Editor-Freaks
und fiir Sourcecodes aus élteren 64’er-Magazinen

Alle Programme gibt es als Sonderpaket zum

einmaligen Preis von mur 20 Mark!
Also keine Zeit mehr verlieren und den Coupon noch heute
einschicken

Heute noch ausschneiden und einschicken an
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Am Wiesrain 2
8000 Miinchen 45

JA! Senden Sie mir ganz dringend das 64’er-Assembler-
Paket. Ich lege dem Brief 20 Mark in Scheinen bar bei, oder
als Verrechnungsscheck, damit’s schnell geht!

Meine Adresse:

Name

Strafe Telefonnummer

(PLZ) Ont

AR (L:¥ya
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Kurzreferenz

Stundenlanges Blattern muB nicht sein: Mit den
Kurzreferenzen bieten wir komprimiertes Wissen

o4'er-Kurzreferenz

VIS-Ass V5.0

von Torsten Hahn

auf kleinstem Raum. Damit lassen sich Fragen
schneller beantworten als mit dem Handbuch.

Rebuild Code!

vestauriert Code (nach Absturz
etc.)

Disk Tastaturbefehle
Load SRC-Code Quellcodedfile laden 2] Assemblieren
Merge SRC-Code Ruellcodefile_anhangen B Diskbefehl senden
Save SRC-Code Quellcode abspeichern C= C | gesamten Quelltext [Gschen
Change Filename Dateinamen fur Load/Save festlegen 1] Directory anzeigen
Change MFilename | Dateinamen fiir Merge festiegen F Editorfunktion Find
Send Diskcommand | Floppybefehl senden 1 Symboltabelle (Labels} ausgeben
Show Directory Directory zeigen L Vig—Quellcodefile laden
Prefs M Speicherstatus anzeigen
SRC-Ramstart Startadresse GQuellcodespeicher; N Filename fiir Load/Save 3ndern
Yorsicht, vor $4200 steht Vis—Ass crl 1] Uis—fiss_verlassen
SRC-Ramend Endadresse Guellcodespeicher R Editorfunktion Replace
Tabutator Mnemonic=Tabulator_setzen S. Uis—Quellcode abspeichern
Fscrollspeed Geschwindigkeit (1-254) fiir Fast— T Tastaturrepeat ein/aus
scroll_sinstelien + Blockstart markieren
Ass - Blockende markieren
Assefible! Guelicode assemblieren £ Cursor in Blockstartzeile
Show Symbaols gibt alle Labels aus; Home | Home (zweimalig: Codestart)
MLabel Macro-Labels Cir Cursor_in_Endzeile
ILabei Sourcecode Labels Ins Zeile einfiigen
DLabet Adrep-Labels Del | Zeile loschen
Show +Symbols gibt alle tLabels aus C= | Crsr_| Fastscroll up/down
Print Symbols gibt Labels auf Drucker aus + alte Zeile restaurieren (nur wenn Zeile nicht
Print_tSumbols gibt tLabels auf Drucker aus verlaszen wurde)
Edit + Abbruch bei Extra und Pref Fkt.
BS: xx BE: vy | markiert gesamten Quelitext als Shift| + Cursor_an Zeilenende
Block
xx — Blockstartzeile
yy — Blockendezeile Pseudo—OpCodes=s
Show_Block selzt Cursor auf Blockstartzeile £ba | Basisadresse setzen | fba $C000
Set Blockstart a1, Cursorzeile als Blockstart £la_:_Labeldefinition £la Nane = $5000
vereinbaren fby i Byte £by $10,20,"x” %1001
Set Blockend aki. Cursorzeile als Blockende £uo | Hord £uo $1000,$2000
versinbaren £t i Text ] £ tx "Textstring”
Save Block markierten Block speichern £on | aut Disk assembl. £0n_ “Hame % u™
Load Block Block laden »# =p & Programmfile
Print_Block markierten Block drucken . x =5t sequentielles File
Insert Block Block ab Cursorzeile einfugen Ceine ke | keinen Code ablegen
Zeile freilassen) £ wa Rssembl[erungspause
Find in Block aki. Block nach lext durchsuchen £5t ; Assemblierungsabruch
Replace in Block Textstring innerhalb Block durch £br | Butes reservieren £br_anzahl wert
anderen ersetzen £md i Makro—Definition £md name,parl,pareses
Change Blockname | Blocknamen fur Load/Save seizen £ma | Makro—Aufruf £ma name,pari,par;...
Del, Bst, to Bend | markierten Block lgschen £de ; Makro-Ende
Del. Blockborders | loscht Blockmarkierungen
Delete to End' Quelltext von Cursor—Zeile bis Ende Suwnitaz
lgschen Der Programmcounter wird im Uis—Ass durch den Stern
Delete Start to! Quelltext von Start bis Cursorzefle reprisentiert (JMP * ergibt Endlosschleife).
lgschen Das Highbyte eines Labels kann mit >, das Lowbyte

mit *<” angesprochen werden.
Vis—fiss verarbeitet die vier Grundrechenarten.

Delete SRC—Ram!

gesamten Guellcode lgschen

Quit Editor!

Ass File

Show Memorystatus

zeigt Speicheraufteilung an

Move SRCcode Ram

verschieben des Guellcodes
durch Angabe neuer Start-
adresse

Vis—Ass verlassen; Restart g
mit Run oder SYS 4894 info disk prefs 355 edit extr
Extra Fill3d:
Print Listin druckt Quelitext mit Adref- iny ; F g
I Sl B (S FCEI e |17 T Gl
Load Giga—SRCcode | Tadt und konvertiert Giga— ‘l: c ;0 '2 """ * Mogg EEEEEﬁeaaﬁﬁ
bec Fill2;

Ment mit Pfeil in Leiste anklicken; sobald
i gewiinschter Befehl invertiert ist,
Fire-Knopf loslassen

64 Er Iy



von Heinz Behling
und Nikolaus Heussler

Neue Zeichen
fiir 24-Nadel-Drudker

auf Seite 16 das Programm »EDI

24« von Martin Griewel ver-
oOffentlicht, mit dem das Herstellen
neuer Zeichensétzen zum Kinder-
spiel wird. Leider funktionierte das
Programm bisher nur mit 24-Na-
deldruckern, die Uber ein Paral-
lelkabel am Userport angeschlos-
sen sind (Centronics-Schnittstelle).
Jetzt gibt es einen Patch fir das
Programm, mit dessen Hilfe auch
Druckerbesitzer mit Wiesemann-
Interface bedient werden. Die
neue Version eignet sich fir
alle Epson-kompatiblen 24-Nadel-
Drucker.

Zum Betrieb von EDI mit einem
solchen Gerét bendtigen Sie fol-
gende Programme:

1. Einen speziellen Lader, mit
dem bereits fertig editierte und ge-
speicherte Programme in den
Drucker geladen (»download«) und
dort aktiviert werden. Es wurde
neu programmiert und heiBt jetzt
»ZSL DL900«.

2. Sollen die Zeichensétze edi-
tiert werden, ist der im Sonderheft
47 veréffentlichte Editor »EDI 24
V1.1« notwendig, der mit dem
Patch-Programm  »PATCH« auf
Wiesemann-Verhéltnisse umge-
stellt wird. Das Patch-Programm
erzeugt aus dem Original-File eine
neue Datei, mit der Sie dann editie-
ren.

3. Aufgrund eines Programmier-
fehlers speichert der Editor in bei-
den Versionen alle Zeichen dop-
pelt auf Diskette, was Speicher-
platz und Zeit beim Download-
Vorgang kostet. Das Zusatzpro-
gramm »ANALYSATOR« lddt eine
Zeichensatzdatei von Diskette und
erzeugt ein neues File, in dem jede
zweite Zeichendefinition ausge-
lassen wird.

4. Da die Definition eines kom-
pletten neuen Zeichensatzes sehr
aufwendig ist, liefern wir lhnen
zum Ausprobieren auf der Pro-
grammservice-Diskette einen Font
mit. Er heiBt »HANDSCHRIFT«, ist
im verkirzten Format 28 Blocks
lang (nach dem Speichern mitdem
Editor 56 Blocks), kann mittels
»ZSL DL900« an den Drucker ge-
schickt werden und wurde der
Handschrift des Autors nachemp-
funden (Bild 2).

Beginnen wir mit der Bedie-
nungsanleitung zum Patch-Pro-
gramm. Nach dem Laden oder
Abtippen des Basic-Programms
»PATCH« speichern Sie dieses zur
Sicherheit auf eine Diskette. Legen
Sie dann die Diskette zum Sonder-
heft 47 (Vorderseite) ein und star-
ten das Patch-Programm mit RUN.

A8 (L¥ap

Im 64’er-Sonderheft 47 wurde

Neues Druckerfutter in Massen: die Fortsetzung
der Setzerei, eine Erweiterung des EDI 24 aus Son-

derheft 47 und die neuen Ausgaben von »Ex libris «
bringen lhren Printer auf Touren.

Die Datei »EDI 24 V1.1« wird gela-
den und im Speicher des C64 mo-
difiziert. Legen Sie eine leere Dis-
kette ein und driicken eine Taste.
Der Editor in der neuen Version
wird dann unter dem Namen »EDI
24 DL900« gespeichert. Unter die-

ABCDEFGHIJKLMN
ABCHCTE ¢

ABCDHEREm=]

ABCDEBEIGHI
ABCDEFGHIJKLMNOF
ABCDEFGHIJKLMNOPQ
ABCDEFGHIJKLMNOPQF
ABCDEFGHIJKLMNOPGRSTU a
ABCDEFGHIKLMNOPQRSTUWNKYZ
ABCDEFGHIJKLMNOPQRS TUVWXY:

sem Namen kann er spater
bei Bedarf absolut ge- {
Isaden v:elrden. Der "”ﬂ-c)il .

tart erfolgt wie ge- (@ g%
o e e, S
An der Bedienung hat sich
nichts geéndert, allerdings wird
bei der Druckfunktion mit der P-
Taste jetzt ein Drucker mit Wiese-
mann-Interface  angesprochen.
Haben Sie kein solches, sondern
ein anderes Centronics-Interface,
missen Sie unter Umsténden in
dem mit REM-Befehlen kommen-
tierten Patch-Programm die Se-
kundéaradresse so einstellen, daB
das Interface keine Code-Wand-
lung vornimmt (Linear- oder Druk-
ker-Direkt- oder Transparent-Kanal).

Nun zur Bedienung des Zei-
chensatz-Laders. Hier ist ein neu-

Im 6Y'er Sonderheft
veroeffentlicht, wmit d
funktionierte das Pro
Userport angeschlosser
Programm, mit desser

Neues aus der Setzerei:
33 neue Files

Mit dem Patch fiir Edi 24
schreibt Ihr Drucker so

Fortsetzung unseres Kniillers
»Neves aus der Setzereix

Eil atich

6

sowie Bildern 2u den Themen Baume/Blumen, Tiere, Hochzelt, Feste

detallesab.

_ Eine 56seitige Anleitung, die alle Zeichensatze mit Sénderzéiéhéé; diari'ésta‘-
turbelegungen, alle Graﬁk:eichensét;e; Musterrénder und einige Tips enthalt,

vervollstandigt das Ganze.

davon sehen Sie in Bild 1.

H. Vetter
Druckerkehre 6
1000 Berlin 47

Mit freundlicher Genehmigung von Herrn Vetter verdtfentlichen wir auch in
diesem Monat wieder einen Auszug daraus mit insgesamt 33 Dateien. Einige

Das komplette Paket erhalten Sie fiir 80 Mark (Vorkasse, bar oder Scheck) bei:

Schillerzeitungen erhaiten gegen entsprechenden Nachweis 10 Mark Rabatt.
Der Versand ins Ausland kostet 5 Mark mehr.

es File, .

»ZSL DL900« erforderlich, das mit
dem MSE eingegeben werden
muB. Der Start erfolgt mit RUN.

Auch hier hat sich nichts an der
Bedienung geéndert (vergessen
Sie nicht, lhren Drucker ggf. so zu
konfigurieren, daB er geniigend
Speicherplatz fiir den Download-
Zeichensatz bietet!). Die erste Fra-
ge wird normalerweise mit <J>
beantwortet, hier entscheiden Sie
die Qualitét der neuen Schrift. Die
folgende Frage betrifft die Wieder-
gabe in Proportionalschrift, bei
Eingabe von <N> werden alle
Zeichen auf dem Papier gleich
breit (10 cpi), bei <J> ist Propor-
tionalschrift aktiviert, bei der etwa
ein groBes »M« mehr Platz benétigt
als ein kieines »l«. Die dritte Frage
kann wieder mit <J> oder <N>
beantwortet werden, hier kann die
Kursivschrift ein- oder ausgeschal-
tet werden.

Schalten Sie den Drucker in den
Online-Modus. Jetzt wird der Da-
teiname des Zeichensatzes einge-
geben, z. B. \HANDSCHRIFT«, um
die Probedatei zu laden.

Danach wird es in den Drucker-
speicher Ubertragen, was je nach
Lédnge und Anzahl der neu defi-
nierten Zeichen schon einige Se-
kunden dauern kann.

AnschlieBend druckt der Lader
zur Kontrolle das komplette Alpha-
bet. Jetzt ist die neue Schrift aktiv,
der Drucker kann ganz normal an-
gesprochen werden, zum Beispiel
in einer Textverarbeitung. Sorgen
Sie aber dafiir, daB kein Initiali-
sierungs-Befehl (wie ESC Klam-
meraffe} zum Drucker geschickt
wird, da dieser sonst wieder auf die
Originalzeichen umschaltet.

Die im Sonderheft 24 veréffent-
lichte Speicherbelegungen sind
nicht mehr glltig, ebenso sind die
beiden im Artikel aufgefiihrten
POKE-Befehle nicht mehr wirk-
sam.

Der Analysator ist in Basic ge-
schrieben und kann normal gela-

Ansaahe 5/Mai 1993



Druckprogramme

den und mit RUN gestartet wer-
den. Geben Sie den Namen der
Schrift ein oder {ibernehmen mit
<RETURN > die Vorgabe »HAND-
SCHRIFT«. Das Programm l4dt die
Datei und zeigt nacheinander
alle Zeichendefinitionen an: Den
ASCIi-Code, die Einstellungen fr
linken und rechten Rand sowie
Breite des Zeichens und die ei-
gentlichen Grafikdaten im 24-
Nadel-Format. Gleichzeitig wird ei-
ne Datei auf Diskette erzeugt (ihr
Name besteht aus dem Namen der
untersuchten Schrift mit dem Suf-
fix ».C«), die den Zeichensatz ent-
halt, wobei aber jedes zweite Zei-
chen ausgelassen wird. So kdn-
nen Sie Dateien, die der Editor er-
zeugt hat, auf die Halfte verkiirzen.

Achtung: Da die Datei »HAND-
SCHRIFT« bereits im komprimier-
ten Format vorliegt, soliten Sie den
Analysator darauf nicht anwenden.
Ansonsten lassen sich die vom An-
alysator erzeugten Dateien ganz
normal mit Editor und Lader wei-
terverwenden, nur daB das Laden
und die Ubertragung zum Drucker
jetzt doppelt so schnell erfolgen.

Mit den beiden Programmen
lassen sich nun interessante und
effektvolle Briefe, Texte etc. erstel-
len. Ihrer Phantasie sind dabei kei-
ne Grenzen gesetzt.

Noch einige Hinweise zur Druk-
keranpassung. Schalten Sie lhren
Drucker ggf. in eine Epson-Emu-
lation, er sollte kompatibel zum
Beispiel zum LQ 500/550/2500/

2550 sein, das Programm lduft
aber auch auf den Druckern DL
900 und DL 1100 von Fujitsu (in
einer der beiden Epson-Emulatio-
nen), sowie auf dem NEC P6/P7
und einem Seikosha SL 80 Al. im
aligemeinen wird es mit allen
24-Nadlern zusammenarbeiten.
Der Auto-LF muB eingeschaltet
sein, das Programm drucki am
Ende der Zeile nur ein CR
(CHR$(13)). Folgende ESC-Se-
quenzen, die man im Standard-
Epson-Befehlssatz findet, steuern
den Drucker:

- ESC & 0: ein Zeichen definieren
- ESC !:Stil (kursiv/iproportional)
festlegen

- ESC % 1: Download-Zeichen-
satz einschalten

- ESC: 0 0 0:Residenten Font in
Download-Bereich kopieren

- ESC x: Qualitét (Draft/LQ)
wahien

Ex libris 5 & 6

Gerd Wodicka bietet nun die
Fortsetzung der bereits bekannten
Bildersammiung »Ex libris<an. Die
Folgen 5 und 6 ist im Page-, Print-
fox- und Geos-Format erhéltlich
und kostet 20 Mark pro Diskette.

Erhéltiich ist die Sammiung mit
Bildern aus Comics, fiir Feste, Ein-
ladungen Plakate und Zwecke
aller Art (Bild) bei:

Gerd Wodicka
Auf der Heide 16
6392 Neu-Anspach

Listing 1 - »Patch« paBt EDI 24 V1.1

08c4: idpe nrjr hppd
"patch” 0801 0a9d 08d3: bd7o bbed 7boc

08e2: idpc dma7 jxxr
0801: ctd7 t7do dahd bubc iahe dszg fr 08f1: 71dv 37dw f£33c
0810: ji7t zsi7 kijt zhbe hqdp 7nxh 7n 0900: gdyp 71pi 0o77h
081f: bp7h 5hba hugd hgjr jppd jgqbl 7o 090f: efyc dlyt ubab
082e: dace jgqjr dabd xhay f7x7 7vhh fz 091e: fhxc gk5b e7yc
083d: cx7h 5hbm iejb 7uzi huit jsja ga 092d: t3xs jl77 ktdx
084c: iygb zrjn jqbu dqra hmbp 737h dw 093c: dafd bgbe ixpd
085b: e77h 5hbn ieet 5sba juir 7rbe ec 094b: Jjlpe fpzh iebt
086a: juit xgjr 7be7 plp7 q3pe tuze g3 095a: ixpp a77i qp7i
0879: iyct buje jikt jqy7 fd37 aghh bl 0969: hq7u hqji dajt
0888: gp7h Shax f7xc 7hbm jubt 3pzh fp 0978: hybt 3kgb gj77
0897: hugb 7myq 7bgp pqap7 gh7k 7bbp aw 0987: fp2s 7kar f72zs
08ab: 7Tbks jmql fxzc ug?77 ztde t7dy ao 0996: fhxe jnto daat
08b5: djit 5tri hédt 3pjl eubd bube c2 09a5: jlpd bujs jmat

an das Wiesemann-Interface an

ngjl hebd jsqn 77 09b4: afp?
jmyx fdyb dgjd ch 09¢3: huid
31ib ep3b x1h7 dw 09d2: uh7i
7kap gjoc 1lmit br 09el: imjt
wpgh fd2c fnat ar 09f0: iqdt
plix fpys njmr gs 0off: 7blr
7max gdt2 dlyr dq 0ale: jufr
d7dy diad jrjm 45 0ald: iyfd
rtzt dabu huza fu QOa2c: r3xs
lqze h47t 3qze 74 Oa3b: aj67
rhrb ieje hqi7 am Oa4a: fppd
jpre jine duje a4 0a59: r3xs
alxi rx7i nliv bq 0a68: r32s
ueyq fxze lmyl fv 0a77: e7xs
jsrt jigt 3rjc eb 0aB6: fttp
ppjl jgbt 37fp bm 0a95: fd3s

aeyq
bgjt
nliv
3gba
3qja
dpri
7tzp
Jaze
rnal
agqu
hsay
nlgl
plal
nmal
afxj
pkan

fx3c
huge
g72c
huid
Jiet
Jajd
hudt
ixvb
ex4i
f33c
f£7xb
741
fd2s
giks
zh7i
7777

Imal
jsjm
1lkag
bgbr
bsra
jhbd
froe
7uba
diiy
blgb
dkax
nliw
dntw
nnar
3mqu
abx7

fp4h
hui?
gier
huiu
ip7e
ieit
jigh
jmjd
g7ve
hubd
7odp
flve
£33c
esab
fp3s
6370

5hbg
a671i
Ttze
fqi7
tbut
vhbz
7qj1
jhaz
b7bu
rhar
ur77
1maz
bkfb
pliw
Intw
57g6

£5 “
aj
av
cn
bb
ab
aa
ad
ak
aq
eo
ge
ge
do
gl
bh

"zgl 41900” 0801 Obed 093c: adpl y64i 7qfl

094b: pu7% 1pk7 dej7?
0801: aldl pa35 fhxe 11h7 777b ayéé6 76 095a: zpdr 7k7h dej7
0810: d73p qjmr t7eb 7guk devp rhbi 71 0969: 2zpd3 lpnp 5ypJ
081f: aafc rbei 4vp7 wahb ppav ah77 b5 0978: tixj 7a3f snbi
082e: vdad qypb z7an 172h lbtp 6ci7 ae 0987: 65tp ihpd t77r
083d: zbfr ctei anfx 17rl hsrr aiph fv 0996: d71n bhfo aftw
084c: pvzr adxh dero 63g2 ydf6 7efi fa 09a5: adpl 5bmi ddpm
085b: bsx7 urjé 57or 73hh iqg7 phdb en 09b4: y3dz.rnq7 zpdr
086a: aafd 3bbl cddz mmo7 bbx7 ugm7 ff 09¢3: adpl 5bmi dtpm
0879: ajts ygma aksk jxef vwx7 yji7 eu 09d2: ud7d ytwé udox
0888: svp7 uji3 svop uquu lbqi 6ara ad 09el: rjry erl7 zczz
0897: then lpub ubci whpf pznd ym7h £ 09f0: ancd cabb dbfp
08a6: th7k 2h7j yd5o 776h zc2h txe7 dr 09ff: 3866 a551 ikx7
08b5: 7oxt c3gy eféy cf5h zczz eme7 gz 0ale: ud7o 7bmb inci
08c4: ancd cabb thpj 7a3f snbi xhet em 0ald: tjjJj 7b3f hfbd
08d3: a7p] lbeb tbp7 the4 65tp ghph em 0a2c: dbk7 thgd 66xo
08e2: t77b anwb dc75 chpe d7on bhac d7 0a3b: 7mfn zbi7 vpdj
08f1: a7pb ixmf rex7 yhpd ip2z iilp 7i Qa4a: pzmr am7h udah
0900: z7gr 7iga t771 b7wf 7kho cype dm 0a59: pgaj dle7 7zci
090f: zevr asgb udat ysga de7p phac aa 0ab8: ahpn i66p 6odt
091e: a7pg 7bi7 epdo 7dzh degp sjif fa 0a77: 4tdr am7h irf7
092d: dej7 rhfr aetb 7t7i ipq7 rhfw am 0a86: tvt7 rpde uapj

Listing 2 - »ZSL DL900« iibertragt Zeichensatze

zum Drucker

yxle hdea pyja f2 0a95: 1lbqf
rhft adpb xba7 gt Oaa4: d7pb
rhbe adpb xba7 gx 0ab3: rémd
eq47 ancd cabb 7w Oac2: huib
xhet abtp 7he4 am Oadl: iu7t
anwé dec75 chpd bz 0ae0: dakd
phft afrz nhft bz Oaef: eppc
hbme u7pm hbi7 gj Oafe: hejt
atpi dej7 rhft ag 0b0d: ezib
hbmi 7dvj rfyl bt Oble: jued
kdui atpm hbof ai Ob2b: huib
rejl zpdz e747 cr Ob3a: j47t
thet a7pi 1lbg7 an 0b49: hefb
wrjn zcyr am7h bw 0b58: itpd
vhet abtp camg ah 0b67: http
ehux pzmr am7h ct 0b76: d7pb
wrjj 57hl rswp be 0b85: euit
r7de ucx7 whve du 0b%4%: jaid
kjeb t5p7 wara c3 Oba3: e4gb
wad3 dbz7 phdv gh 0bb2: ed7d
u37m yego 77zl 7f Obecl: iq7t
uhqw pzmr am7h gi Obd0: jqmb
dpe7 7veci wad3 d2 Obdf: hmet

wh7k
7ha7
Jrie
7qbl
3spm
5897
hkqy
1n7r
Ttze
lgjr
7pju
Jjrbl
Tna7
pPRJT
z7a7
7ha?
frbr
5tbo
r7bk
hpjt
hgjn
7uzi
Jjtq7

py7x
d7pb
iabt
d73s
Jybu
ixwb
fhft
huhe
ia7t
rhpd
jmid
hugb
imdt
hagkt
d7pb
a7p7
iece
jija
Juie
hudr
7amd
jibb
hébu

hps7
7ha?7
3tza
71a0
dpre
7rbe
hiru
fszn
xube
rsi?7
jrje
beih
x8zb
btre
7ha7
7ha7
hhah
rszn
frjv
7uzi
jrjc
7vru
fajn

gx5b
d7pb
Jamd
j4at
jmit
Juit
hmet
eubt
ixpp
hqgie
iabt
iu7u
kejad
euft
4d7pb
da7p7
ihwt
hefb
d7td
Jibb
iabt
itpd
hgbu

Tha?
77ds
xpjd
jtze
jtrt
xqjr
jtq7
zujl
zdrp
Jpzk
3qa7
prjm
Jjhbi
Jjsru
Tha7
7sbg
307
750
tkzn
7qze
3tza
htru
h7g6

"analysator” 0801 099f 0879: fbsz 71lqz s7yr

0888: fl4h 77ee a7y7
0801: f7d7 t7de dibd bube iegd bsje el 0897: hldh vreg s7yr
0810: d7pb 7rba iybe fpzh jidt lud4 a5 08a6: a757 ahic fhvd
081f: svny 2gl4 svny 2¢l4 svnr dnzf g3 08b5: drul njap edtp
082e: dp7c 3b7t 7bos dkax epxb xqqd b3 08c4: iegd vqjr daid
083d: 7aj7 pfh7 s3yr xnal flvd liej fs 08d3: gjet qi3x flvl
084c: dhwd fkbp eqkp 73ph cx7d qlqq e4 08e2: j77j bhyr eqar
085b: umde uhic fhvd fiaz hnyl ljbe de 08f1: uker plai ed7b
086a: drul njap edtp ac7h e77h vpAr gk 0900: hudu hqi7 d7pb

yqyh f7ts vnu7 72 090f: hryc
afib hmgt hqib 7e 091e: ed4p
yayh hlts v7e4 eq 092d: vkeb
fiaz hnyl 1ljbe gd 093c: 7blr
ax7h hx7i rhrl fu 094b: ghpb
bsrd d74b 7hre 7s 095a: gl7f
njbe ed4p a57h ff 0969: ph7j
hnre vkeb ppyd dk 0978: uker
bbjz 7blr dprr dz 0987: hlts
7ha7 ghpb dpyz en 0996: gjls

gkbe
7nhi
ppyd
dtre
dpyz
nbkx
bhyr
plai
v7d4
ubis

giet
1p7J
uker
hmde
qmd,j
Th7t
eqar
ed4h
aff7
£777

qi3x
bhyr
plai
hgjr
ofas
slqq
hnre
vreg
afjc
77ft

fivl
eqar
ed7e
daid
esecr
tgb7
vkeb
s7yr
gléh
afrz

njbe
hnre
xbkn
bsrd
ppyi
abxi
ppyd
yayh
dnty
nhft

Listing 3 - »Analysator« komprimiert die Dateien Q‘

dz
7y
bl
dy
ej
bn
cg
ds
€p

ch

Y

Dieses Symbol zeigt an. welche Programme

anf Niskette erhéltlich sind.
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Programme verbinden

Ich habe ein Programmierpro-
blem. Zu einem bereits existie-
renden Programm mochte ich
ein zweites mit Druckeransteue-
rung hinzufiigen. Wie mache ich
das? Walter Lindner, Diisseldorf

Am einfachsten geht es mit ei-
nem Einzeiler, der in jedes Pro-
gramm leicht einzufiigen ist, an
welches ein weiteres angehéngt
werden soll:

10 A=PEEK(45)+256xPEEK(46)-2:
POKE44,A/256: POKE4 3, A-PEEK (44 )
%256:PRINT “PRG LADEN & POKE
43,1:POKE44,8 EINGEBEN”

Das Programm berechnet unter
Beriicksichtigung des Programm-
ende-Zeigers 45/46 nach A die An-
fangsadresse, an weiche das neu
anzuhéngende Programm gela-
den werden muB, damit es genau
am Ende des bereits im Speicher
befindlichen landet. Diese Adres-
se wird dann in den Programm-
anfangszeiger 43/44 geschrieben
und anschlieBend die Aufforde-
rung ausgegeben, das neue anzu-
hangende Programm zu laden und
anschlieBend die Befehlsfolge:
POKE 43,1:POKE 44,8
einzugeben, damit der alte Pro-
grammanfang wiederhergestellt
ist. Danach steht das Ergebnis
der Verkniipfung im Speicher und
kann gespeichert werden.

Dabei dirfen die beiden Pro-
gramme nattrlich keine gleichen
Zeilennummern haben. Um ein
Programm neu zu numerieren (Re-
number), macht man folgendes:

Die erste Zeilennummer istdann
0, die Schrittweite ist 1.

1 FOR A=2049 TO PEEK(45)+PEEK
(46)x256-3:POKE A+3,2/256:
POKE A+2,Z~INT(Z/256)x256

2 A=PEEK(A)+PEEK(A+1) x256-1:
Z=7+1:NEXT

Danach kénnen die Programme
zusammengefihrt werden.

Btx-Posthox

Ich bin im Besitz eines C64
und eines Btx-Decodermoduls il
fiir den C64/C128. Nach Aus-
kunft der Telecom wird aber die
Btx-Anschlufibox (D-BT 03) nicht
mehr hergestellt bzw. zur Verfii-
gung gestellt. Ist das richtig und
was kann ich machen?

Werner RoBbach, Brandenburg

lhre Information ist richtig, die
Telecom beteiligt sich nicht mehr
am Vertrieb des D-BT 03. Sie hat ih-
re Restbesténde an verschiedene
Anbieter verkauft. Einer davon ist
die Firma Drews in Heidelberg (Tel.
06221/29944). Falls Sie keine Post-
box mehr bekommen kénnen, be-
steht spéter unter Datex J die Mog-
lichkeit, mit dem ASCli-Modus
lhres Moduls und einem normalen
Modem zu arbeiten. AuBerdem
kbnnen Sie sich einen Akustik-
koppler mit Btx-Schnittstelle kau-
fen (z.B. Dataphon S 21-23d).

72 (F:RAp
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Olympia NP-30
ich habe ein Problem, mit dem
ich nun schon iiber zwei Jahre
kidmpfe. Ich bin (leider) Besitzer
eines Olympia-NP-30-Druckers,
den ich glinstig bekommen ha-
be. Das einzige, was bei diesem
Drucker funktioniert, ist der Pro-
beausdruck. Ich habe mich jah-
relang mit den DIP-Schaltern
rumgequéit, nun reicht es mir
endgiiltig. Vielleicht habt Ihr
jemanden, der das Gerét kennt
und ‘mir weiterhelfen kdnnte?
Manfred GroBbauer, Steyr
Leider kennen wir den Olympia-
Drucker auch nicht, kénnen also
nur hoffen, daB jemand das Gerat
besitzt und sich bei uns meldet.

Wiesemann-Interface
und 24-Nadler

Ich habe einen Citizen-224-
Drucker mit Centronics-Schnitt-
stelle und dazu das Wiesemann-
Interface Typ 92000 gekaduft.
Mein Drucker spricht aber unter
Geos nicht auf die Epson- bzw.
24-Nadel-Treiber an. Es meldet
sich immer eine Dialogbox
»Drucker nicht ansprechbar«.
Ein Treiber, der Text und Grafik
eigentlich gut druckt, ist der
Star-LC-10-Treiber. Dieser druckt
aber nur mit neun Nadein. Daich
aber einen 24-Nadler besitzte,
erwarte ich natiirlich einen bes-
seren Ausdruck, als mitdem Star
LC-10. Weil ich schon ein paar
Testdrucke auf anderen 24-Nad-
lern gesehen habe, bin ich ei-
gentlich sehr enttduscht.

Rolf Bauer, Achern

Das Problem ist bekannt. Da
das Wiesemann-interface norma-
lerweise einen 9-Nadler emuliert,
funktioniert |hr Drucker auch nur
wie ein solcher. Das kann man
aber umgehen, indem man vor
dem Start von Geos folgendes ein-
gibt:

OPEN 1,4,1: PRINT# 1:CLOSE1
OPEN 1,4,3: PRINT# 1:CLOSEL

/’/

N>

%

L 4

s

T

Danach starten Sie Geos wie ge-
wohnt. Nun kénnen Sie den seriel-
len Epson-Treiber (also ohne »gc«)
wéhlen und drucken. Die besten
Ergebnisse erzielen Sie aber,
wenn Sie nicht den Geos-Grafik-
druck verwenden, sondern die
druckereigenen Zeichen. Schalten
Sie dazu unter Geos auf Konzept-
druck (Textmodus).

Printfox und 1581

In der 64’er 12/87 (ja, auch alte
Ausgaben sind noch interessant)
steht, daB die 1581-Floppy nicht
als Datenspeicher fiir den Print-
fox zu gebrauchen ist. Es geht
aber doch. Ich habe es einfach
mal versucht, es klappt ohne jeg-
liche Probleme. Ist das Laufwerk
B eingeschaltet, kann man direkt
auf die 1581 saven. Es lassen
sich mit dem Programm XF V 1.2
auch Zeichensitze, Randzei-

chensitze usw. auf der 1581
speichern und auch wieder la-
den. Der Printfox kann allerdings

nur mit der 1541 bzw. 1571 gela-
den werden. Alles andere geht
durch Umschalten von der 1581.
Auch der Handyscanner und
Cfox kénnen nur von der 1541
bzw. 1571 geladen werden. Diese
Programme laufen nicht auf der
1581, wohl aber die auf der 1581
gespeicherten Briefe oder Grafi-
ken. Das diirfte fiir 1581-Besitzer
interessant sein. Es ist schon ei-
ne Erleichterung, alles auf einer
Diskette zusammenzuhaben.
Wolfgang Apitz, Braunschweig

Star NG-10

Beim Erwerb eines gebrauch-
ten Star NG-10 auf einer Compu-
terborse verlieB ich mich auf das
Versprechen des Verkiufers, mir
das vergessene Druckerhand-
buch umgehend zuzusenden.
Leider werde ich dieses wohl
niemals sehen. Daraus ergeben
sich, wie lhr Euch denken kdnnt,
fiir mich einige Probleme. Die
Grundstandardcodes kann man
ja schnell Gberpriifen. Um die je-
dem Drucker eigenen Feinheiten
nutzen zu kénnen, ist das Hand-
buch unumgiénglich. Ich frage
Euch, wo kannich ein Handbuch
der Version C1.4 dieses Druckers .
erwerben? Reik Markurt, Salzwedel

Das Handbuch kann angefor-
dert werden bei:

Star Micronics

WesterbachstraBe 59

6000 Frankfurt 90

Mit groBen Kosten ist nicht zu
rechnen, ein paar nette Worte diirf-
ten Wunder wirken.

Geos auf EPROM

Ist es moglich, Geos so auf
EPROM zu brennen, dai man nur
noch die Workbench nachladen
mufB? Horst Menzel, Papenburg

Im Prinzip ja, allerdings nicht
ganz ohne Probleme. Besser ist es
hier auf die Erfahrung des Geos-
User-Clubs zurlickzugreifen. Die-
ser bietet den Service an, da man
seine Originaldisketten einschickt
und fir 89 Mark sein Geos auf
Modul zurlckgeschickt bekommt.
Selbstredend, daB das nur mit
Originaldisketten funktioniert.

Anschrift des Geos-User-Club:

Xantener StraBe 40

4270 Dorsten 19

MSE auf Datasette?

Antwort zu der Frage in der
64’er 3/93, Seite 89: MSE auch
fiir Datasette?

Will man ein eingetipptes Pro-
gramm auf Datasette speichern,
muB man den MSE auf Datasette
umschalten und dann F5 zum
Speichern driicken. Das Umschal-
ten der Datasette geschieht folgen-
dermaBen: Man fahrt im Haupt-
menii mit dem Cursorbalken auf
den Punkt »Speicher«. Anschlie-
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Leserforum

Bend driickt man so lange die
Return-Taste, bis hinter dem Wort
Speicher eine 1 steht. Jetzt arbei-
tet die Datasette bereitwillig mit
dem MSE zusammen. Damit man
das nicht immer von neuem einge-
ben muB, kann man jetzt auf die
Position »Ende« fahren und den
MSE 2.1 verlassen. Nun kann der
MSE mit der Speichereinstellung 1
ganz normal auf Kassette gespei-
chert werden. Nach jedem Laden
steht unter Speicher nun immer
die »1«. Norman Ratschinkski, Halle/Saale

PC-Monitor am C64

Antwort zur Frage in der 64’er
3/93: Wie schlieBt man einen PC-
Monitor am C64 an?

Dazu haben wir eine ausfihr-
liche Bauanleitung (sehr einfach
nachzubauen) eines FBAS-RGB-
Konverters in der Ausgabe 5/91
beschrieben.

Riteman C+ installieren

Ich besitze einen C64, den
Drucker Riteman C+ und eine
Startexter Version 3.0. Ich habe
den Drucker am seriellen Bus an-
geschlossen und ihn fiir meine
Begriffe richtig installiert. Er
weigert sich trotzdem, Schriftar-
ten wie z.B. ltalic auszudrucken.
Da er iiber diese Schriftarten It.
Handbuch nur im »Plus-Modus«
verfiigt, habe ich diesen (iber die
Mikroschalter eingestellt. Nun
lief iiberhaupt nichts mehr. Er
brachte nur einzelne Textstellen
und sonst nur wirre Zeichen aufs
Papier. Wie miissen die Parame-
ter im Installationsmenii und die
Mikroschalter des Druckers ein-
gestellt werden? Unter Geos gab
der Drucker iibrigens gar kein
Lebenszeichen von sich. Wel-
cher Druckertreiber mu hier ge-
wihit werden und wie miissen
die Mikroschalter stehen?

Rddiger Otte, Wennigsen

Seikosha-SP-1900-Problem

Ich bin Besitzer eines C128 D,
dazu besitze ich einen Seikosha-
SP-1900-Plus-Drucker. Ich bin
damit alles in allem zufrieden,
nur mit dem Drucker gibtes gele-
gentlich Probleme, z.B. mit dem
»The Indexer« und »Multi Ordner
128«. Das heiBt, beim Ausdruck
entstehen Dinge, die so nicht
richtig sind. Der Text ist dabei
meistens o.k., aber Rahmen-
und Grafikzeichen werden véllig
falsch gedruckt. Was mache ich
verkehrt?

Reinhard Grun, Kleve

Hier liegt ein typisches Problem
vor, wenn man einen Centronics-
Drucker mit Commodore-spezifi-
schen Grafikzeichen fittert. Sol-
che Drucker besitzen némlich
nicht die Commodore-Grafikzei-
chen, sondern entweder den er-

weiterten ASCIl- oder den IBM-
Zeichensatz. Ist der Drucker nur
mit einem User-Port-Kabel ange-
schlossen, druckt er statt der
Commodore-Sonderzeichen eben
das Zeichen, was in seiner Zei-
chensatztabelle steht. Dieses Pro-
blem kann man nur auf zwei Wege
umgehen:

1. Man programmiert die Pro-
gramme so um, daB die Grafikzei-
chen des Druckers verwendet wer-
den und nicht die des Commodore.
Leider geht das nicht bei allen Pro-
grammen und ist auBerdem recht
aufwendig.

2. Man verwendet ein Commo-
dore-Interface (z.B. Wiesemann
Typ 92000/G). Dieses setzt dann
die Commodore-Zeichen in Grafik
um und sorgt dafir, daB der Druk-
ker sie korrekt ausdruckt.

Es gibt auch Software-Lésun-
gen, die mit einem User-Port-
Kabel die Zeichen richtig drucken
(Eyssele-Schnittstelle in Sonder-
heft 47, kann nachbestellt werden).
Dabei ist allerdings nicht garan-
tiert, daB die Schnittstellen-Soft-
ware nicht durch das Programm
{iberschrieben wird und so seine
Wirksamekeit verliert.

Zu den Kosten: Das Umpro-
grammieren kostet natirlich nur
Zeit, das Hardware-Interface rund
100 Mark, und das Sonderheft 47
kostet 16 Mark plus Porto/Verpak-
kung.

Interrupt-Programmierung
und Final Cartridge

Antwort auf die Frage von H.
Weiler in der Ausgabe 3/93. Dazu
gibt es zwei Losungen:

1. FC mit KILL abschalten, das
interrupt-Programm aufrufen, ei-
nen Reset ausidsen und einen
eventuell vorhandenen Assembler
(z.B. VIS-Ass) mit OLD wiederher-
stellen.

2, Das Programm nicht mit ei-
nem RTS, sondern einer Endlos-
schleife abschlieBen und mit
STOP/RESTORE  unterbrechen.

Also:
START  SEI
IDA # >1RQ
LDY # <IRQ
STA $0314
STY $0315
CLI
LOOP JMP LOOP
IRQ
JMP $EA3L

Michael Steil, Berglern

Daten auf den
PC konvertieren

Neben meinem 286er PC ist
bei mir auch weiterhin der gute
alte C64 im Einsatz. Deshalb le-
se ich auch lhre Zeitschrift mit
Interesse. Besonder interessant
finde ich die Tips & Tricks sowie
die Hardware-Rubrik. Da ich mir
demnichst einen 24-Nadel-Druk-
ker (evtl. Epson LQ 100) fiir mei-
nen PC zulegen mdchte, wire fiir
mich wichtig, ob bzw. wie ich
Textdateien, die mit Mastertext
Plus erstellt wurden, mit dem PC
(evtl. mit WordStar 5.5) weiterbe-
arbeiten kann. Nun ist mir be-
kannt, daB Sie Mastertext-Datei-
en auf IBM-Format konvertieren.
Ich wiirde mich sehr {iber ndhere
Informationen dazu freuen. In-
sbesondere ware interessant,
welche Voraussetzungen fir ei-
ne Konvertierung gegeben sein
missen und in welchem Umfang
eine Nachbearbeitung notwen-
dig wird. Das groBte Problem
diirfte meines Erachtens die Um-
setzung des unterschiedlichen
Dateiformats darstellen.

Gerd Hanke, Chemnitz

Seit vielen Jahren steht die 64’er-
Redaktion vor der Aufgabe, die un-
terschiedlichsten Textformate auf
den PC zu Gberspielen. Ein unab-
dingbares und sehr wertvolles Tool
ist uns dabei das Programm Con-
vert 64. Mit ihm kdnnen praktisch
alle Textformate (auBer Protext)
eingelesen und auf den PC gesen-
det werden. Dabei werden die Da-
ten Uber eine Konvertierungstabel-
le so umgesetzt, daB sie fiirden PC
richtig sind. Je nachdem, wie gut
diese Konvertierungstabelle ist,
gestaltet sich die Nachbearbei-
tung auf dem PC. Fir die meisten
Textprogramme haben wir natlir-
lich gute Konvertierungstabellen
zu Convert 64. An Hardware wird
wirklich nicht viel gebraucht: Not-
wendig ist nur ein Pegelwandler,
der die Pegel des User-Ports auf
den normalen RS-232-Pegel wan-
delt. Solche Pegelwandler gibt es
recht preiswert, meistens sind
sie gleichzeitig Verbindungskabel.
Dann mu8 man allerdings am Aus-
gang den Stecker tauschen (Buch-
se statt Stecker) und die Leitungen
2 und 3 miteinander vertauschen.
Dann kann man das Kabel direkt
zwischen C64 und PC legen. Con-
vert 64 wurde zum letzten Mal in
unserem Sonderheft 67, das nach-

bestellt werden kann, veréfient-
licht.

Fiir die Besitzer eines C128 mit
1571-Floppy gibt es im Sonderheft
89 sogar eine noch bessere L6-
sung: PC-Copy. Das ist ein Pro-
gramm, das einfach die Dateien
auf eine PC-Diskette kopiert, aber
gleichzeitig noch eine Konvertie-
rungstabelle mit verwendet, damit
die verschiedenen Dateien umge-
wandelt werden.

MPS-803-Handbuch

ich besitze einen C64 Il und
bekam einen MPS 803 geschenkt.
Leider fehlt das Handbuch und
ich kann ihn nicht (iberreden, mit
Printmaster und anderen Pro-
grammen zu arbeiten. Wer kann
mir das Handbuch oder alle

‘wichtigen Informationen Uber

den MPS 803 geben?
Norbert Kuhnert, Eisenach

Megapack-Zeichenstze

Gibt es eine Moglichkeit, die
Zeichensétze liber 18 Punkt Gro-
Be aus dem Megapack 1 zu Geos
unter Geopaint zu verwenden?
Ich erhalte immer nur die Mel-
dung: »Schriftart« zu groB. Im
iibrigen arbeite ich mit dem Star
LC 24-10 und einem Wiesemann-
Parallel-Interface (DIP-Schalter 1
auf on). Als Druckertreiber ver-
wende ich Epson WW C oder
auch Star WW C (im Drucker DIP-
Schalter 1-8 off).

Dieter Teichgrdber, Weinbdhia

Input ohne Fragezeichen

Ich méchte meinem Programm
einen professionellen Charakter
geben und finde es deshalb un-
schon, daB bei der Input-Abfrage
immer . das Fragezeichen er-
scheint. Was kann man dagegen
machen? Rolf Markwort, Diisseldorf

Durch POKE 19,64 wird beim
nichsten INPUT kein Fragezei-
chen mehr ausgegeben. Aller-
dings kann man nicht mehr durch
Driicken von RETURN in die néch-
ste Zeile gelangen. Es empfiehlt
sich daher, nach dem INPUT-
Befehl dies wieder mit POKE 19,0
rlickgéngig zu machen.

Man kann auch den GET-Befeh!
verwenden, bei dem ja kein Frage-
zeichen erscheint.

Text Il anpassen

Vor langerer Zeit habe ich Text
Il aus dem 64’er-Magazin abge-
tippt. Leider ist es mir bis zu heu-
tigen Tag nicht gelungen, mei-
nen Star LC-10 (am User-Port an-
geschlossen) zur Zusammenar-
beit zu bewegen. Mit dem Pro-
gramm »The Texter« (Mirz '92)
habe ich exakt die gleichen Pro-
bleme. Bei beiden Programmen
muB der Drucker auf jeden Fall
angepaft werden, aber wie?
Helmut Lang, Rdslau
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Nachdem wir im ersten
Teil unseres neuen Mu-
sik-Kurses die nétigen
Grundlagen (iber Wellen-
formen, Lautstérke usw.
bereits griindlich durch-
leuchtet haben, beschéf-
tigen wir uns diesmal
mit wichtigen Registern
des SIDs.

von André und Frank Hugenroth

D azu gehéren unter anderem

die Steuer-Bits der einzelnen

Stimmen, die Filter und die
{ibrigen Register, die allerdings
nichts mit der Sounderzeugung zu
tun haben.

Kommen wir noch ein-
mal auf die Wellenform-
Register 4, 11 und 18 zu-
riick. Wie Sie in der Regi-
sterbelegung des letzten
Kursteils sehen konnten, werden
hier nicht nur die Wellenform, son-
dern noch andere Bits zum Steu-
ern der Stimme gesetzt. Zur Uber-
sicht noch mal die Belegung:

Uber die Bits 0, 4, 5, 6 und 7 wis-
sen Sie schon aus dem letzten
Kursteil bestens Bescheid. Die Bits
1, 2und 3 sind bislang noch unklar.
Wie man in der Tabelle sehen
kann, wird durch Setzen von Bit 3
ein Reset der Stimme ausgefiihrt.
Solange dieses Bit auf 1 steht, hort
man (egal, wie die anderen Regi-
ster der Stimme gesetzt sind) Giber-
haupt nichts. Léscht man das Bit,
arbeitet alles wieder normal. Sinn-
voll ist diese Funktion eigentlich
nur beim Starten eines Gerduschs
oder einer Musik, oder falls sich
die Stimme aus irgendwelchen
Griinden verabschiedet hat (z.B.
beim Versuch, die Rausch-Wellen-
form mit einer anderen zu mischen
...}. Um Stimme 1 also zuriickzu-
setzen, genligt ein POKE 54272+

Zur Kotlle

‘ N@@j@

48. Die Bits 1 und 2 sind Spezial-
effekte. Mit ihnen 1aBt sich die ein-
gestellte Wellenform veréndern
(Klangverdnderung). Ist Bit 1 ge-
setzt, ist der Synchronisations-
Effekt eingeschaltet. Dies bewirkt,
daB die Wellenform nicht mehr frei
schwingen kann, sondern von ei-
ner anderen Stimme synchronisiert
wird (s. Beispiel-Listings). Bit 2 be-
stimmt, ob ein Ringmodulations-
Effekt gewiinscht wird. Dieser Ef-
fekt ist nur bei der Dreieckwellen-
form moglich, und auch er ist von
der Frequenz einer anderen Stim-
me abhéngig. Die Stimmen hén-
gen bei beiden Effekten zusam-
men:

Stimme 1 steuert Stimme 2

Stimme 2 steuert Stimme 3

Stimme 3 steuert Stimme 1

Mit diesen Effekten (die sich
Ubrigens beide fast gleich anho-
ren) lassen sich u. a. metallische
Kldnge erzeugen. Beispiel:
POKE 54272+24,15:POKE 54272
+1,45

POKE 54272+6,240:POKE 54272
+1+14,12
POKE 54272+, 16+2+1
Wie man sieht, wur-

SYNC-

Effekt benutzt. AuBer-
dem ist fir die beeinfiussende
Stimme nur die Frequenz wichtig,
so daB auch nur sie gePOKEd wer-
den muB. Um den RING-Effekt zu
héren, kénnen Sie einfach POKE
54272+4,16+4+1 eingeben.

Filter

Ein Filter separiert Frequenzen
aus einer Wellenform heraus. Um
die Funktionsweise jedoch genau
2 verstehen zu kdnnen, sollte

man wissen: Eine Wellen-
form besteht immer aus
mehreren Sinusténen, dem
Grundton und den Ober-
ténen. Zahlt man alle diese Sinus-
wellen zusammen, erhdlt man die
eigentliche Wellenform. Die Ober-
téne einer Wellenform sind maBge-
bend fiir den charakteristischen
Kiang. Wiirde man nur den Grund-
ton spielen, wiirde sich der Ton
sehr dumpf und hohl anhéren. Der
Unterschied zwischen Grundtd-
nen und Oberténen ist, daB Ober-
tdne eine héhere Frequenz haben,
und praktisch auf dem Grundion
liegen. Die herausgefilterten Fre-
quenzen lassen sich grob in drei
Bereiche aufteilen: Tief, Band (Mit-
te) und Hoch. Schickt man jetzt ei-
nen Ton durch einen »Tief-PaB Fil-
ter«, werden alle tiefen Frequen-
zen durchgelassen, und folglich
die meisten Oberténe abgeschnit-
ten (bei einem sehr starken Filter
wiirde auch bei einer véllig kom-
piexen Wellenform nur ein Sinus-
ton Ubrigbieiben). Das bedeutet,
daB sich der Ton jetzt dunkler an-
hért. Der BandpaBfilter ist ein
Mischling zwischen Tief- und

losungen

HochpaB. Er schneidet untere und
obere Frequenzen ab, so daB nur
noch mittlere Frequenzen ibrig
bleiben. Beim HochpaBl werden
(fast) alle Obertdne durch-
gelassen: der Klang ist
sehr scharf und hell.
Natirlich kann man
auch eine genauere
Filterfrequenz ange-
ben, denn Tief-, Hoch-
und BandpaB sind nur grobe Berei-
che. Fast jeder Filter hat auch eine
»Resonanz«, wodurch der eigent-
lich hérbare Effekt des Filterns ein-
gestellt werden kann. Bei groBer
Resonanz werden einfach die Fre-
quenzanteile in der Gegend der
Filterfrequenz verstdrkt. Um jetzt
den Filter des SIDs auszuprobie-
ren, schalten Sie erst einmal einen
ganz normalen Ton ein mit POKE
54272+24,15:POKE  54272+1,5:
POKE 54272 +6,250:POKE 54272 +
4,33
Um den Filter einzuschalten ist
zweierlei notwendig: der SID muB
wissen, welche Stimmen er filtern
soll (er hat zwar nur einen Filter,
kann ihn aber auf beliebige Stim-
men anwenden) und der Filtermo-
dus (Tief-, Band-, und/oder Hoch-
paB) muB eingestelit werden. Die
Stimmen die der SID filtern soll,
werden in Register 23 von Bit 0 bis
2 angegeben (s. Tab. 1). Um Stim-
me 1 zu filtern, missen Sie Bit 0
setzen. Da aberim selben Register
auch die Resonanz in den Bits 4
bis 7 steht, poken wir: POKE 54272
+ 23, 15+16+1 (15 = volle Reso-
nanz, 1 = Stimme 1 filtern). Der
Filtermodus wird auch in einem
uns schon bekannten Register an-
gegeben, dem Lautstirkeregister
24. Der Filtermodus steht hier in
den Bits 4 bis 6, es lassen sich die
Filterarten also auch mischen. Po-
ken Sie den Modus jetzt beispiels-
weise auf TiefpaB mit POKE 54272
+24,1+16+15 (1 = TiefpaB, 15 =
volle Lautstérke). Die Starke des
Filters legt man mit der Filterfre-
quenz in den Registern 21 und 22
fest. Das Low-Byte der Frequenz
kann man allerdings auBer acht
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lassen, da das Andern dieses Re-
gisters praktisch unhdrbar ist. Die
Starke des Filters hdngt namlich
mit der Filterfrequenz und dem Fil-
termodus zusammen:

a) TiefpaB: = 0O: stark gefiltert/Fil-
terfreq. = 255: nicht gefiltert

b) BandpaB: Filterfreq. = 0: mittel-
starker Tiefpa8filter/Filterfreq. =
128: nicht gefiltert/Filterfreq. =
255: mittelstarker HochpabBfilter
c) HochpaB: Filterfreq. = 0: nicht

Unser Ton soll stark gefiltert wer-
den, also z.B.: POKE 54272+22,
50. Um einen HochpaB-Filter zu
héren, geben Sie ein: POKE 54272
+24,4+16+15:POKE  54272+22,
100. Probieren Sie ruhig die diver-
sen Register aus (z.B. die Reso-
nanz) um zu wissen, wie sich der
Ton dabei &dndert. Einige Bits in
den Filter-Registern sind aller-
dings noch nicht erkldrt worden,
sollen hier aber auch nur am Rand
erlautert werden, da sie nicht von
allzugroBer Bedeutung fir uns
sind. Dies ist zum einen das Bit 3
in Register 23 (Filterstimmenwahl
und Resonanz), mit dem man,
wenn es gesetzt ist, das externe
Audiosignal durch den Filter jagen
kann. Zum anderen kann man mit
Bit Nr. 7 in Register 24 (Lautstérke
und Filterart) Stimme 3 abschal-
ten. AuBer zur Soundgenerierung
hat der SID noch andere Register,

Registern 25 und 26 stehen die X-
und Y-Positionen der Paddles, die
Sie einfach per PEEK (54272+25/
26) auslesen kdnnen. In Register
27 erfahren Sie immer den aktuel-
len Stand der Wellenform von
Stimme 3 (siehe Beispiels-Listing).
Das letzte Register ist Nr. 28, aus
dem man den aktuellen Stand der
Hatikurve von Stimme 3 ablesen
kann (s. Beispiels-Listing). Diese
beiden letzten Register sind ei-

Das Wellenform-Register

gentlich unwichtig, man kann da-
mit jedoch andere Stimmen »mo-
dulieren« lassen, indem die Werte
in bestimmte andere Register ei-
ner anderen Stimme geschrieben
werden (z.B. in das Tastverhéltnis).
Zu diesem Zweck 136t sich die 3.
Stimme mit dem o.g. Bit 7 abschal-
ten, damit keine ungewoliten Tone
auf Stimme 3 entstehen. Damit wé-
ren alle Register und Funktionen
des S!Ds hinreichend erkléart. (pk)

gefiltert/Filterfreq. = 255: stark die allerdings nichts mit der Erzeu-
gefiltert gung von Ténen zu tun hat. In den
Listing 1 - SYNC-Effekt zum Anhéren ﬂ
1@ REM %%% SYNC-EFFEKT <@ad> YNC UND GATE BIT SETZEN <@71>
11 <243> | 3y FOR I=¢ TO 255 :REM SCHLEIFE FUER EFFE
18 S=54272 :REM BASISADRESSE DES SID <119> KT <173>
2¢ POKE S5+4,8 :REM STIMME 1 RESET <@63> | 32 POKE S+14+1,(I AND 31) :REM (TONHOEHEN
22 POKE S+24,15 :REM MAX. LAUTSTAERKE <188> AENDERN) <@135
24 POKE S+6,24@ :REM NUR SUSTAIN POKEN (A 34 POKE S+1,(I AND 83)+1¢ <1¢9>
,D,R AUF @) <193> | 38 NEXT <@A6>
26 POKE S+4,17+2 :REM DREIECKWELLENFORM, S
Listing 2 - Der Ring-Effekt Q‘
10 REM *%x RING-EFFEKT <232> WAEHLEN MIT RING & GATEON- BITS <194>
11 : <243> | 3¢ FOR I=¢ TO 255 :REM EFFEKT-SCHLEIFE
18 S=54272 :REM BASISADRESSE <143> AUSFUEHREN. . . <231>
2¢ POKE S+4.,8 :REM STIMME i RESET <@863> | 32 POKE S+14+1,I/4 :REM (TONHOEHE FUER STIL
22 POKE S+24,15 :REM MAX. LAUTSTAERKE <188> MME 3 SETZEN) <@92>
24 POKE S+6,240 :REM SUSTAIN POKEN (ATT 34 POKE S+1,255-I :REM (TONBHOEHE FUER STI
ACK, DECAY UND RELEASE BLEIBEN ¢ ) <167> MME 1 SETZEN) <@ed>
26 POKE S+4,17+4 :REM DREIECK-WELLENFORM 36 NEXT <@4aB>
Listing 3 - Oszillator anzeigen Q‘
19 REM *xx OSZILLATOR 3 ZEIGEN <@1@> | 24 POKE S+@+14,13 :REM TONHOEHE (LO) <125>
11 : <243> | 268 POKE S+3+14.8 :REM TASTVERH. 1:1 <1686>
18 8S=54272 :REM BASISADRESSE <143> | 3¢ PRINT TAB(PEEK(S+27)/6.5)"%" :REM SIGNA
2¢ POKE S+4+14,64 :REM DREIECK-WELLE <¢g32> L ZEIGEN £238>
22 POKE S+1+14,¢  :REM TONHOEHE (HI) <@48> | 4@ GOTO 39 <234>
Listing 4 - Hiillkurve grafisch verdeutlicht Q
1¢ REM xxx HUELLKURVE 3 ZEIGEN <111> | 24 POKE S+4+14,1 :REM GATEON (WELLENFORM E
11 <243> GAL) <@99>
18 5=54272 :REM BASISADRESSE <143> | 3@ PRINT TAB(PEEK(S+28)/6.5)"x" :REM HUELL
19 POKE S+4+14,8 :REM STIMME 3 RESET <@@1> KURVE ZEIGEN <168>
20 POKE S+5+14,13%16+11 :REM ATTACK & DECA 49 GET A$:IF A$=""THEN 3¢ :REM AUF TASTE ¥
Y <238> ARTEN -> DANN GATEQFF <@66>
22 POKE S+6+14,5%16+11 :REM SUSTAIN & RELE 5¢ POKE S+4+14,% :REM GATEOQFF <@B5>
ASE <@75> | 6@ GOTO 38 <254>
Listing 5 - TiefpaBfilter-Demonstration ‘ Qq
1¢ REM xxx TIEFPASS FILTER DEMO <17@> | 60 POKE S+1,4 :REM DUNKLER TON 232>
11 <243> | 7¢ POKE S+4,65 :REM RECHTECK-WELLE <@@l>
18 S=54272 :REM BASISADRESSE <143> | 72 POKE S+3,8 :REM TASTVERH. <187>
2¢ POKE S+24,16+15 :REM TIEFPASS & MAX.LAU 8¢ FOR I=¢ TO 23@ STEP 2 <221>
TSTAERKE <128> | 82 POKE S5+22,I:NEXT <183> -
3¢ POKE S+23,241 :REM VOLLE RESONANZ & F 90 FOR I=23¢ TO ¢ STEP -2 <@41>
ILTER AUF STIMME 1 <185> | 82 POKE S+22,I:NEXT 173>
4@ POKE S+5.4 :REM A.& D. AUF NULL <138> | 94 GOTO 84 <@72>
5¢ POKE S+6,2440 :REM NUR SUSTAIN AUF 15
RELEASE AUF NULL 289>
o IO O S e e H¥=2p 75



Langsam nimmt die
Hardware zur Modell-
bahnsteuerung Form an.
Mit der Eingangssignal-
Erfassung kann der C 64
auch interaktiv ins Ge-
schehen der Modellbahn
eingreifen.

von Hans-Jirgen Humbert

Ausgangsplatine besprochen.

Das Platineniayout finden Sie
jetzt hier. Die Schaltung ist relativ
einfach gehalten. Die Schaltung
besteht aus vier identischen Tei-
len, die auf einer Platine integriert
wurden. Sie kann je nach Geld-
beutel bestiickt werden. Oben be-
findet sich ein kleines Netzteil, das
die gesamte Elektronik der Steue-
rung mit Strom versorgt. Alle Lei-
stungskomponenten sind aller-
dings extern zu versorgen. Die
Schaltungist so ausgelegt, daB so-
wohl eine Ansteuerung der Paral-
lel/Seriell-Wandler gewdéhrleistet
ist, als auch die Leistungsendstu-
fen direkt mit der Platine verbun-
den werden kénnen.

I nder letzten Folge haben wir die

Leistung muB sein

Der Dekoder alleine ist nicht in
der Lage, die relativ groBen Stréme
zur Umschaltung der Weichen ab-
zugeben. Deshalb ist hier noch ei-
ne Verstdrkung notwendig. Das
Ubernimmt unser Leistungsmodul.
Es kann ohne Probleme Spannun-
gen bis 30 Volt und Stréme bis
4 Ampere liefern.

P i 4

Der C b4 als Schaffne

Die Leistungsstufe kann ebenso
direkt vom Leitungstreiber ULN
2803 auf der Ausgangsplatine ge-
steuert werden. Hier muB nur zu je-
der Treiberstufe eine eigene Lei-
tung spendiert werden.

Werden die von uns konzipierten
Leistungsendstufen mit einer an-
deren Steuerung eingesetzt, ist zu
beachten, daB die Stufe »Low-Ak-
tiv«ist. In der Praxis bedeutet dies:
die Stufe schaltet durch, wenn der
Eingang auf Massepotential liegt.

Brauchen Sie die Parallel/Seriell-
Wandler nicht, lassen Sie einfach
die ICs mit der Bezeichnung U
6050 weg und schlieBen die Aus-
gange der Treiber-ICs direkt an die
Leistungsstufen an. Das erhoht
zwar den Verdrahtungsaufwand
gewaltig, aber es senkt auch dem-
entsprechend die Kosten. Zu den
Parallel/Seriell-Wandlern gehéren
die korrespondierenden ICs U
6052. Sie nehmen eine umgekehr-
te Wandlung vor. An thren Ausgén-

gen lassen sich wiederum die Lei-
stungsendstufen direkt anschiie-
B8en. Da die Treiber auch mit ne-
gativer Logik arbeiten, bedeutet
das fur die Programmierung der
Schnittstelle, daB eine »1« am Aus-
gang den Treiber durchschaltet
und somit die Funktion ausldst.

Der Nachbau

Nach dem Atzen und Bohren der

. Platine, kann mit der Bestiickung

begonnen werden. Alle ICs sollten
gesockelt werden. Der Stabi im
Netzteil bekommt einen kleinen
Kihikérper. Die Eingangsspan-
nung sollte 16 Volt nicht Gber-
schreiten.

Beginnen Sie beim Nachbau
zunédchst mit den Drahtbriicken,
dann folgen die Widerstdnde und
IC-Fassungen. Ganz zum SchluB
werden die Kondensatoren einge-
setzt. Erst nachdem die Platine

noch einmal sorgféltig auf Be-
stickungsfehier, Lotbricken un-
tersucht wurde, kann sie mit Strom
beschickt werden. SchiieBen Sie
an den Wechselspannungsein-
gang eine Spannung von minde-
stens 9 Volt an. Nun messen Sie
an den ICs die Versorgungsspan-
nung. Bei den Treiber-ICs ULN
2803 sind dies die Pins 9 und 10.
Hier muB zwischen den Anschlis-
sen eine Spannung von 5 Volit zu
messen sein. Ist dieser Test positiv
verlaufen, kénnen die ICs in die
Fassungen eingesetzt werden.

Jetzt werden die kleinen Plati-
nen bestiickt. Sie sind optional
und zeigen die Ausgangspegel der
einzelnen Ausgénge an. Mit Lot-
stiften werden sie (iber der Haupt-
platine freischwebend vor den
Treiber-ICs eingesteckt und verlo-
tet. Flr eine totale Kontrolie der
Ausgénge sind hier vier einzelne
Platinen nétig.

Die Hauptplatine

Nach Fertigstellung der Soft-
ware waren leider noch einige An-
derungen am Layout der Haupt-
platine in der letzten Ausgabe not-

Der Leistungstran-
sistor ist zwar
reichlich  Uberdi-
mensioniert, dafir
aber preiswert und
robust. Ein Kihi-
kérper ist nur nétig,
wenn Strome (ber
1 Ampere und uber
einen langeren
Zeitraum bereitge-
stellt werden ms-
sen. Zum Schalten
von Weichen reicht
im allgemeinen ein
kurzer Impuls. Hier
ist ein Kihikérper
Luxus. Die Z-Diode
am Ausgang be-
grenzt die Span-
nung Uber den
Transistor auf un-
gefahrliche 33 Volt,
wahrend die 1 N
4002 Impulsspan-

nred! | sboM

nungen vom Aus- | ——g»
gang (Weichen er- b
zeugen, wie jede o

e

Spule eine. Induk-
tionsspannung
beim Abschalten)
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Der Bestiickungs-
plan der Haupt-
platine. Die
Steuerung

erfolgt

sowohl iiber

den User- als
auch lber den
Cassetten-Port.

Das Layout
der
Ausgabe-
platine

Das Layout

der Hauptplatine
ist wie immer
seitenverkehrt
zur Kontakt-
belichtung
abgedruckt

Der Bestiickungsplan der Ausgabeplatine
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Hardware

haben wir hier noch einmal abge-
druckt. Uber kurze Drahtstick-
chen wird die Hauptplatine mit der
Ausgangsplatine verbunden. Die
korrespondierenden Anschliisse
liegen bei beiden Platinen genau
nebeneinander. Die Eingénge der
Hauptplatine sind nun Ober ein
Flachbandkabel mit dem User-
und Kassetten-Port zu verbinden.
Die AnschluBreihenfolge finden
Sie im Bestlickungsplan.

Eingdinge sind wichtig

Wir wollen mit unserem Steuer-
gerét nicht nur Befehle ausgeben,
sondern das Programm soll ja
auch interaktiv ins Geschehen auf
der Anlage eingreifen kdnnen. Da-
zu ist es unbedingt notwendig, Si-
gnale von der Modellbahn einle-
sen zu kénnen. Die Hauptplatine
ist dazu schon mit 32 Eingdngen
ausgestattet. Leider lassen sich
diese nicht direkt mit den Magnet-
artikeln der Modellbahn verbin-
den. Hier existieren mehrere

Stromkreise, die zu feicht einmal
verwechselt werden kénnen. In
diesem Fall wiirde die Hauptplati-
ne sofort in Rauch aufgehen. Des-
halb setzen wir zum Schutz dieser
Platine noch extra eine optische
Isolierung ein. Diese besteht aus
vier Optokopplern auf einer Plati-
ne. Damit werden die Eingénge
galvanisch getrennt. Jeder Ein-
gang besitzt dementsprechend
zwei Eingangsleitungen, die mit
dem abzufragenden Artikel ver-
bunden sind. Beachten Sie bitte,
daB die LEDs in den Optokopplern
nur Gleichspannung vertragen.
Haben Sie eine Modellbahn, die
mit Wechselspannung gespeist
wird, ist vor jeden Eingang noch
eine Diode zu setzen, die die nega-
tive Halbwelle abféngt. Sollen alle
32 Eingénge so abgesichert wer-
den, ist die Optokopplerplatine
acht, mal aufzubauen. in den Zu-
leitungen zu den Eingéngen liegt
jeweils eine LED, die optisch eine
anliegende Spannung anzeigt.
Der Vorwiderstand ist der zu mes-
senden Spannung jeweils anzu-

Mit dem »Elektronik-Arbeitspferde
aufgebaute Treiberplatine

passen. Gehen Sie dabei nach fol-
gender Formel vor: .
Rvor = (UmeB -3,2V)/0,01 A
Dabei stellt UmeB die Eingangs-
spannung dar. Von dieser werden
zunéchst die beiden Schleusen-
spannungen der LEDs abgezogen
(LED 2 befindet sich im Optokop-
pler). Dann teilt man den nun er-
haltenen Wert durch den ge-
wiinschten Strom. Mit dieser Be-
rechnung wird der Strom auf 10

nun aber nicht alle Eingange dau-
ernd Uberwachen kann, besteht
die Mdglichkeit, daB ihm ein Um-
schaltimpuls entgeht. Damit wir
die Weichenstellung trotzdem im-
mer parat haben, werden vor dem
Optokoppler noch RS-Flip-Flops
geschaltet. Diese speichern jeden
Impuls. Dafiir werden aber ent-
sprechend den beiden Ausgéngen
des Flip-Flops zwei Eingénge be-
legt. Bei dieser Anwendung ist es
eventuell sinnvoll, die Optokoppler
direkt am Speicher-Flip-Flop zu
betreiben. Dessen Ausgéange las-
sen sich ohne Probieme einfach
an die Eingdnge der Hauptplatine
anschlieBen.

Speziell die Weichen bilden je-
doch noch ein weiteres Problem.
Sie werden ja, wie schon erwéhnt,
nur von Impulsen gesteuert. Nach
dem Abfall der Spannung verhar-
ren sie in dem zuletzt angewéhlten
Zustand. Wird nun die Anlage ein-
geschaltet, nehmen die RS-Flip-
Flops eine willklirliche Stellung
ein, die nicht unbedingt mit dem
Schaltzustand der Weichen iiber-

Eingang

GND

-

2N3055

ZPY33
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Der Schaltplan des Leistungstreibers
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Der Bestiickungsplan der Treiberplatine
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Logikschaltung zur Weichenstellung

mA festgelegt. Wahlen Sie nun ei-
nen Widerstand aus der Normrei-
he. Liegt der berechnete Wert nicht
in der Normreihe, wéhlen Sie den
néchst gréBeren.

Beispiel:

UmeB = 16V

(16 -3,2)/ 001 = 1280 Q@

Wir setzen hier einen Wert von
1,5 kQ ein. Nun flieBt ein Strom von
ca. 8,6 mA durch die LEDs. Dieser
reicht vollstindig aus, um den
Optokoppler durchzuschalten. Die
LEDs in den Optokopplern begnii-
gen sich schon mit ca. 5 mA.

Af \ URE

o

s3udespnudeiosl

-0

Wollen

einstimmen muB. Deshalb sollten
vor den Start der gesamten Anlage
erst alle Weichen einmal ange-
steuert werden.

In der ndchsten Folge zeigen wir
lhnen das korrekte Zusammen-
spiel aller Baugruppen und natiir-
lich auch die Software zur Bedie-
nung der Eisenbahnanlage.

Spannungen m 1, die
unter 3,2 Voit liegen, muB
die Anzeige-LED weggelas-
sen werden, da diese Span-
nung nicht mehr ausreicht,
um beide LEDs in Reihe be-
treiben zu kénnen. Fir die
optische Kontrolle wird jetzt
die Anzeige-LED mit eige-
nem Vorwiderstand parallel
zum Optokoppler geschaltet.

Die meisten Magnetarti-
kel (wie Weichen etc.) wer-
den aber von Impulsen ge-

Das Layout der Treiberplatine

78 ((LRap

steuert. Diese liegen nur
kurzfristig an. Da der C64

Halbleiter
Sie allerdings ! LED
1 1N4002
1 ZD 33
1 BC 161
1 2 N 3055
Widerstande
1 100 Q
1 270 - 910 © (Rx siehe Text)
1 1kQ
1 33 k
1 4,7 kQ
Sonstiges
6 Létnagel
1 Fingerkihlkérper
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»Masse statt Klasse?« fragt man sich, wenn man
eine Schachtel mit vielen Spielen zum Preis eines
einzigen normalen Games bekommt. Ob die neuen
Produkte dieser Sparte nur Mogelpackungen sind,

haben wir untersucht.

von Jorn-Erik Burkert

uf den Prifstand kamen neun
ACompilations. die mit einer

stattlichen Anzahl von Titeln
aufwarten konnen und alle seit An-
fang des Jahres auf dem Markt
sind: »Big Box 2« von Beau Jolly,
die »Grandslam Collection«, »Big
100« von Wicked Games, »Okano
Software Classics« von Karstadt,
»Dream Team« und »Superfighter«
von Bomico und drei Sammlungen
von Starbyte, als da waren »Big
Ten«, »No. 2 Collection« und die
»Adventure Collection«. Den Inhalt
der Spielesammlungen finden Sie
in einer Tabelle am Ende des Bei-
trags.

Sechs Disketten ohne (!) Hillen
bergen auf Vorder- und Rickseite
30 Games, die nostalgische Ge-
danken wecken. Die meisten sind
aus den spaten 80iger Jahren.
Dementsprechend ist auch die
technische und grafische Qualitat.
Trotzdem kann man unter den Ti-
teln einige Highlights entdecken.
Als erstes zu nennen =Irivia the
Ultimate Quest«, ein Ratespiel mit
vielen interessanten Fragen aus
allen Wissensgebieten. Die Fragen
werden in Englisch gestellt - ein
vergnugliches Quiz fur Fortge-
schrittene. Die Grafik ist fir das
Alter des Games hervorragend
und die Benutzerfihrung einfach.
Zwei Parts des Spiels sorgen flr
langen Ratespas.

Das zweite Spiel, das sich be-
sonders aus dem Angebot abhebt,
ist das Text-Grafik-Adventure »Souls
of Darkon«. Zwar sind die Grafiken,
die zu jeder Szene eingeblendet
werden, nicht umwerfend, vermit-
teln die Stimmung des Spiels aber

gut. Der Wortschatz des Games ist
umfangreich und erméglicht
viele Kombinationen. Wer
kein Englisch versteht,
wird mit dem Adventure nichts an-
fangen kénnen oder sich mit dem
Wérterbuch bewaffnen mussen.
Als drittes fiel das Denkspiel
»Pi R Squared« auf,
bei dem mit Hilfe ei-
ner Kugel eine phy-
sikalische Formel
zusammengesetzt
werden muB. Die
Kugel kreist auf Ra-
dern eines Getrie-
bes. In den Naben
der Ré&der stehen
die Symbole der
Formel und Extras. Um-
kreist die Kugel das Symbol oder
Extra, werden diese aktiviert.
Nach und nach setzt man so die
gesuchte Formel zusammen und
kann seinen Energievorrat ergan-
zen. Dabei muB man darauf ach-
ten, daB man nicht mit den auf den

Alt aber gut - das Text-Grafik-Adventure »Souls of Darkon«

R0 (A:¥gp

Radern verteilten
Gegnern in Beruh-
rung kommt. Dann
wird Energie abge-
zogen... Man hat
zur Losung der Le-
vel drei Leben. Zwar
sind Grafik und Sound nicht Stan-
dard der Neunziger, aber trotzdem

fesselt das Spiel. Die »Grandslam
Collection« bietet zwar einige
Highlights, kann aber insgesamt
nicht Gberzeugen. Zu viele Games
(z.B. Flintstones) bleiben Mittel-
maB und schwéchen den Eindruck
der Compilation. Oldie-Fans, die
noch einige alte Hits suchen, wer-
den sich freuen.

!er noch immer anhaltende Er-

folg der ersten Ausgabe von »Beau
Jollys Big Box«veranlaBte den Her-
steller, einen Nachfolger ins Ren-
nen zu schicken. 30 Titel haupt-
sachlich von Hewson, Thalamus
und Palace findet man in der
Schachtel. Mit der Compilation
werden Freunde von Action, Ad-
venture und Geschicklichkeit gut
bedient. Alle Ballerfreunde werden
bei »Sanxion« und »Delta« viel
Freude haben. Die beiden Hits

Grandslam Collection, Big 100, Big Box 2 und Software Classics
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werden schon seit Jahren zu den
Klassikern gezéhit und waren weg-
weisend bei Shoot'em Up's auf
dem C64. Vor allem »Delta« sorgte
beim Erscheinen flr Aufsehen.
Gelungene Feindformationen, mas-
sig Son-
derwaffen
und dber
30 Level
ohne
Nachladen
sorgen far
SpielspaB.
Freunde
des Adven-
tures kon-
nen  mit
dem 3-D-
Game =Driller« in dunklen Dun-
geons viele Abenteuer erleben.
Das Spiel ist mit dem 3-D-Con-
struction-Kid von Domark zusam-
mengebastelt und vermittelt eine
feine rdumliche Atmosphare. Bei
»Firelord« erkundet man mit ei-
nem kleinen Ritter, der einem Co-
mic entsprungen scheint, eine
Landschaft voll mit Monstern. Da
heiBt es: flinke Finger am Stick und
alle Schatze aufgesammelt. Kleine
Schwiéche: der Screen wird nur
umgestaltet, nicht gescrolit.
Joystickartisten werden eben-
falls mit einigen Highlights be-
dacht. In »Cauldoron ll« muB man
mit viel Fingerspitzengefiihl einen
Kirbis durch ein SchloB lenken.
Der hipfende Geselle begegnet
zahlreichen Gegnern, die ihm das
Leben schwer machen. Ein weite-
rer Titel, der alles Kénnen am Joy-
stick fordert ist »Headseeker« von

- _ ~

Suchen nach dem Ausgang und allen Gegenstéanden - »Que-Dex«

Thalamus.

Auf einem sprin-
genden Bein erkundet man eine
Wiesenlandschaft. Beide Spiele
zeichnen sich durch sehenswerte
Grafik und Animation aus.

Ein Action-Game besonderer
Art ist »Eliminator«. Mit einem
Raumschiff saust man auf einer
StraBe aus verschiedenfarbigen
Flachen und muB den Hindernis-
sen ausweichen.

Verstreute Extras sorgen bei
»Eliminator« flir Powerzuwachs
und Sonderwaffen. Wenn man

Uber die Strecke heizt, sollte man
aber am Feuerknopf fit sein, denn
einige Gegner nehmen den Gleiter
unter starken BeschuB. Technisch
und optisch gut gemacht! Ein Ga-
me, was lange an den Stick fesselt

Spiele

und tolle Action bietet. Leute, die
gern auf Schatzsuche gehen und
Labyrinthe erkunden, werden mit
sauberem Scrolling und perfekter
Grafik bei »Que-Dex« (iberrascht.
Man bugsiert eine Kugel durch ein
Dungeon, in dem Extras, Schliis-
sel, Fallen und Te-
leporter verteilt
sind. Nach und
nach sucht man
alle  Schlassel
zusammen  und
muB den Ausgang
zum néachsten Level fin-
* den. Orientierungssinn und
Geschicklichkeit sind zum Lésen
der Aufgabe gefragt.

Negativ in der Packung fiel uns
das Flugspiel »Eagles« auf, das
nicht laufen wollte, und das Adven-
ture »Lord of Midnight«, das durch
schlechte Bedienung glénzte. Au-
Berdem ist das Spiel nur in eng-
lischer Sprache erhaltlich.

Unter den Titeln der »Big Box 2«
findet man viele gute Spiele. Die
Zusammenstellung ist bis auf eini-
ge Ausnahmen sehr gut gelungen
und macht die Box empfehlens-
wert. Kleines Manko der Spiele ist
das umsténdliche Laden mit Hilfe
des integrierten Loaders.

Diese Spielesammliung wurde
exklusive von Prism Leisure, der
Firma, die sich in letzter Zeit um
die Wiederverdffentlichungen alter
Spiele verdient gemacht hat, fir
Karstadt zusammengestellt. Zwar
sind »nur« zehn Spiele in der Box,
davon aber einige echte High-
lights. Als erstes féllt der
C-64-Klassiker ins Auge: Boulder-
dash mit dem kleinen Helden
Rockford. Das Spiel, das jeder
kennt und das in der Beliebtheits-
Skala ganz vorn mitmischt.

Ein weiterer Knaller der
Packung ist »Battle Ships«, die
Computer-Version von »Schiffe-
versenken«. Neben kinderleichter
Bedienung und Top-Grafik zeich-
net sich das Game durch einen
starken Computergegner aus. Na-
tarlich kénnen auch zwei Spieler
am Joystick ihre Flotten unter Be-
schuB nehmen. Dabei gibt es ani-
mierte Grafiken, bei denen die
Schiffe immer tiefer im Ocean ver-
sinken.

Das Hewson-Spiel »Slayer« ist
das richtige fur Baller-Freaks und
sorgt flir schone Grafik und heiBe
Action auf dem Schirm. Es ist ein
ahnlicher Favorit wie »Delta«in der
Big Box 2.

Nicht nur Fans von Michael
Jackson konnen sich freuen, son-
dern auch Spieler, die zu Abenteu-
ern mit guter Grafik und einer
feinen Idee in »Moonwalker« zu
Abenteuern losziehen. Im Spiel
muB der Pop-Kaiser als Sprite ver-
schiedene Gegenstdnde aufsam-
meln. Die Animation der Haupt-
figurist durch Einsatz von Overlay-
Sprites ein GenuB.

Wer auf eine Flugsimulation
scharf ist, bei der man mit einem
heiBen Disenjager durch die Luft
saust, wird sich schnell mit »F-14
Tomcat« anfreunden. Leider ist die
Anleitung zum Spiel nur auf MS-
DOS-PCs zugeschnitten. Deshalb
dauert es extrem lange, bis es zum
ersten Start kommt und man sich
durch die Menis gehangelt hat.
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Mit dem Gleiter bei =Eliminator« liber die Piste rasen und den

Gegnern einheizen
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Ein grober Schnitzer unterlief
den Jungs von Prism Leisure bei
der Auswahl, denn in die sonst gut
besetzte Compilation wurde die
Umsetzung des Automaten-Spiels
»Lines auf Fire« von Sega genom-
men. Das Game kassierte vor Gber
einem Jahr den Flop-Kater des
64'er-Magazins. Den Ausrutscher
kann man aber verschmerzen,
denn die anderen Qualititen bu-
geln ihn wieder aus. Zehn Spiele
fir knapp vierzig Mark und einige
tolle Hits dabei. Da wei man, was
man hat!

)!u ndert Shiele in einer Packu ng

verlocken doch sehr, aber wenn
man das Produkt von Wicked Soft-
ware Ldt. 6ffnet, ahnt man schon
Schlimmes. Wenn in den anderen
Compilationen fur zehn oder drei-
Big Spiele ca. finf Disketten zu fin-
denwaren, so sind es bei »Big 100«
nur zwei. Eine Anleitung fehlt
génzlich, dafir gibt es ein Blatt mit
der Auflistung aller Spiele-Titel. Ei-
nige Stichproben auf den beiden
Disketten sorgen fir Entsetzen.
Die Games sind fast ausschlieB-
lich in Basic und nur mit dem
Original-Zeichensatz des Commo-
dore-Compis. Die Spiele Schrott
und es kamen Stimmen in der Re-
daktion auf, die verlauten lieBen:
»S0 was wirden wir nie und nim-
mer verdffentlichen.« Es muB hier
gesagt werden, daB hier wirklich
Masse statt Klasse angesagt ist
und die Games deutlich schlechter
sind als Titel, die man in mancher
miesen PD-Software-Sammlung
findet. Eigentlich hatte das Pro-
dukt gleich drei Flop-Kater ver-
dient... Auf Grund des Testergeb-
nisses haben wir auf eine Aufli-
stung der Games dieser Box ver-
zichtet. Eine Stichprobe in der Box
»50 Great Games« von Wicked
Software ergab ein ahnliches Er-
gebnis wie beim Testkandidaten.
Besser Finger weg!
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Kein Computer-Held hat so viele
Leute in seinen Bann gezogen,
wie Rockford in »Boulderdash«

!it der Compilation 's'o'l'l'e! vor

allem Beat'em-Up-Freunde be-
dient werden. Neben dem Cat-
cher-Game »Wrestle Mania« kann
man beim »Final Fight« und als
»Pit-Fighter« an den Start gehen
und sich mit verschiedenen fiesen
Gegnern anlegen.

o4 iKR-va

Die Steuerung des Wrestler-
Spiels erweist sich als sehr kompli-
ziert und unkomfortabel. Spielt
man gegen den Computer, liegt
man schnell auf den Brettern. Mit
einem Spielpartner geht es zwar
wesentlich einfacher, aber die Gra-
fik und Animation versauern den
SpielgenuB. Sound ist fast keiner
zu héren und wenn - ist er nur
schlecht.

Die beiden Priigel-Games ent-
tduschen mit grober Grafik und
mittelmaBiger Animation. Spiele-
risch geht es oft weit unters Mittel-
maB. Beide Spiele sind Umsetzun-

Die zweite Sammlung wird ih-
rem Namen schon eher gerecht.
Zwar ist wie bei den Superfightern,
auch wieder das mitteimaBige
Catcher-Game »Wrestle Mania«
enthalten, dafir entschadigen die
beiden anderen Titel. Zum einen
das Jump'n’Run mit dem Comic-
Helden Bart Simpson und zum an-
deren das Spiel zum Schwarzen-
egger-Kultfilm »Terminator 2 - The
Judgement Day«. Bart macht ei-
nen recht netten Eindruck, rutsch-
te aber im letzten Jahr an der Note
gut vorbei. Die
Grafik ist an-
sprechend ge-

Die drei Collections von
Starbyte

gen vom Automaten und werden in
keiner Weise dem Vorbild gerecht.
Beim Programmieren hatten die
Designer vergessen, daf der C64
nicht die Mdglichkeiten bietet wie
andere Systeme und haben die
Games mit wenig Liebe zusam-
mengeschustert. Das »Final Fight«
bekam seinerzeit den 64’er-Flop-
Kater!

Aus den genannten Grinden
und den Wertungen im 64'er (s. Ka-
sten) sinkt die Compilation auf tie-
fes Mittelmas.

000O0§ ¢

macht und recht
realistisch dem
Trickfilm nach-
empfunden.
Die teilweise
unfairen Stel-
len vermiesen
den SpielspaB.
Der Erfolg
des zweiten
Teils des Holly-

wood-Spektakels »lerminatore«
sorgte natirlich auch fir eine Um-
setzung auf dem Computer. Das
Game ist gelungen, obwohl die
zweite Stage eine sehr harte NuB
ist und man schnell dem Wahnsinn
nahe ist, wenn man immer wieder
vom Laster Gberrolit wird. Einige
POKEs aus dem 64’er helfen da
Gber diese Klippe.

Im Gegensatz zur ersten Samm-
lung, schieBt das Traumteam
knapp mit »gut« Gber die Ziellinie.
Die Packung ist eine gute Gele-
genheit fur alle Spieler, die auf
glnstige Art und Weise noch ein-
mal zu den Spielen mit Bart und
Arnie kommen wollen. Als Zugabe:
das mittelmaBige Wrestler-Game.

Illlese Compilation birgt !Ieich

zehn Spiele, die zum groBen Teil
alteren Datums sind. Klangvolister
Titel und bekanntestes Spiel in die-
sem Pack ist »Logo«, ein Denk-
spiel, bei dem es darum geht, Stei-
ne zu ordnen und vom Spielfeld zu
kicken.

Unter den restlichen Games

-
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Baller-Aktion der Spitzenklasse - der Klassiker »Delta«

Gute Grafik und knifflige Si;ua{ionen fiir Baller-Fans in »Slayer«

»Schiitze Deine Zahne« - ein
abschreckendes Beispiel aus
»Big 100«!

findet man noch einige kleinere
Leckerbissen. Hauptséchlich sind
diese ebenso wie Logo Denkspie-
le. Bei Leonardo muB man mit der
Spielfigur in Labyrinthen Ordnung
schaffen und sich vor den Gegnern
(hinterlistige Geister) in acht neh-
men. Eine andere KnobelnuB ist

Avimnmnabkha Sikdal 1007



Spiele

»Fips«, ein Game von den Stra-
tegie-Fachleuten German Design
Group. Hier muB ein Floh hopsend
Uber verschiedenfarbige Fldchen
bewegt werden, damit diese nach
und nach vom Bildschirm ver-
schwinden. AuBerdem findet man
noch das Geschicklichkeitsspiel
»Crown« in der Sammlung, bei
dem man auf einem Pferdchen
durch die Landschaft reitet, die
Hindernisse ({berspringen muB
und mit der Lanze Schilder auf-
spieBt. Fur Sportfreaks gibt es mit
»Tie Break« eine Tennissimulation.
Es kann aber technisch und op-
tisch nicht so Uberzeugen. Die
restlichen Spiele bleiben trotz in-
teressanter Ideen insgesamt weit
hinter den genannten Titeln.

Die zweite Zusammenstellung
bietet vor allem Freunden von Wirt-
schaftssimulationen einige Lecker-
bissen. Als erstes darf man sich als
Bergwerks-Besitzer bewahren und
muB mit einer Kohlengrube seine
ersten Millionen machen. Das Ga-
me zeigt sich in einem schlichten
AuBeren und ist an den Klassiker
»Kaiser« angelehnt. Leider erreicht
das Spiel nicht den Standard des
Oldie.

Beim zweiten Titel kann man
kraftig in der Bundesliga mitmi-

nus gesteuert und zeigt sich mit
seinen einfachen Mends in einer
technisch kihlen Form.

Wer den geistigen Getranken
mehr zugeneigt ist, wird sicher
beim dritten Spiel der Box viel
Freude haben. Hier wird man
Weinbauer und Verwalter eines
Weingutes, dessen Standort frei
in Deutschland gewahit werden
kann. Zwar hat das Game einige
Macken (siehe Test 64'er 12/92),
aber trotzdem kann man es ohne
groBe Probleme spielen. Man hat

die komplette Produktion vom An-
bau bis Verkauf in der Hand und
kanndurch rationales und cleveres
Arbeiten sein Konto kraftig auf-
stocken.

Die Sammlung ist nur Fans von
Wirtschafts-Simulationen und sol-
chen, die in das Genre einsteigen
wollen, zu empfehlen. Alle drei
Programme machen eine solide
Figur, haben aber kleine Macken
im Spielverlauf, die der Spieler
aber durchaus leicht verschmer-
zen kann.

= PHACE nNUTANT

Bart auf der Jagd nach den Space-Mutanten

Priigeln mit dem T800 bei »Terminator 2«

schen und den Verein seiner Wahl
mit klugen Entscheidungen und
gutem Management an die Spitze
des FuBball-Oberhauses fuhren.
Das Game wird komplett Gber Me-

Wo bekomme

ich die Compilations?

Wer sich die eine oder andere
Spiele-Sammlung zulegen mochte,
sollte seine Nase mal beim ortlichen
Softwarehédndler reinstecken oder
im nachsten Kaufhaus (Karstadt,
Horten 0.4.) vorbeischauen. Die an-
gegebenen Adressen sind nur fur
den Software-Handler, der fir euch
dort die Produkte bestellen kann.
Eine Direktbestellung durch End-
kunden ist nicht méglich.

ALRALA LR

Eines der Denkspiele aus »Big Ten«: Fips

Hier kommen die Freunde des
Abenteuers voll auf ihre Kosten.
Das 64’er-Highlight »Soul Crystal«
ist ohne Zweifel der Hit der
Packung. Die technische Gestal-
tung ist einmalig und das Disket-
tensystem Gberzeugt. Dazu kommt
die hervorragende Benutzerfiih-
rung und Grafik, die die etwas fla-
che Story dick wettmachen. Der
zweite Platz bei der Leserwahl zum
Spiel des Jahres 1992 sagt eigent-
lich alles.

Der zweite Leckerbissen ist das
Krimi-Spiel »Crime Time«, welches
ebenfalls mit stimmungsvollen
Grafiken und kinderleichter Steue-
rung Uberzeugt. Die Beweisfih-
rung im Spiel wird so zum Vergnii-
gen und macht irren Spas.

Das dritte Abenteuer, das Rol-
lenspiel »Spirit of Adventure«, fallt
gegeniber den ersten beiden
Games aber stark ab und kann mit
deren Standards nicht mithalten.
Schlampige Programmierung beim
Diskettenzugriff und einige Unge-
reimtheiten sorgen fur viel Frust.
Die Grafik ist weit unter MittelmaB
und kann den Pixeleien der beiden
anderen Compilation-Kollegen
nicht das Wasser reichen. Abgese-
hen von »Spirit of Adventure«, kann
man jedoch die Adventure-Collec-
tion rundum empfehlen.

Unter den getesteten K'a'n'di!a-

ten konnten »Big Box 2« von Beau
Jolly, »Okano Software Classics«
von Prism Leisure und »Adventure
Collection« und »No. 2 Collection«
von Starbyte Uberzeugen. Die
Mehrzahl der Games in diesen
Sammlungen sind Hits mit guter
Spielidee und Top-Grafik. Bei den
Produkten werden Insider alte Hits
auf giinstige Art und Weise noch
einmal ergattern kénnen und ihre
Spielesammiung aufmébeln. Ein-
steiger finden neue (alte) Games
fir einen angemessenen Preis. In
den Starbyte-Sammlungen gibt es
zwei tolle Adventures mit Top-
Grafik und bequemer Benutzer-
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fihrung und fir Freaks Wirtschafts- ~ wollen, sind mit diesen Angeboten Orion Action
simulationen, deren Szenarios in  gut beraten. Zu bemerken ist, daB e
unterschiedlichen Branchenange-  »Big Ten«von Starbyte und »Super- Q“e"‘_}e" Gescr:ncid:chken
siedelt sind. Das Dream-Team reiht  fighter« von Bomico mehr schlecht Sanxion Shoot'em Up
sich mit unter den guten Teamsein,  als recht sind. Bei der »Grandslam Snare Shoot’'em Up
obwohl die Sammlung nicht so  Collection« missen leider einige Split Personalities Denkspiel
Uberwaltigend ist. Abstriche gemacht werden, denn =
Im Mitielfeld tummeln sich ei- zuviele Games sind von minderer Lnunderforce Bestom.Up
gentlich die anderen Packungen  Qualitat. Tunnel Vision Rennspiel
und haben zuviele schlechte Titel. Absolut aus dem Rahmen fiel Zoids Strategie
Deshalb sind diese Compilations »Big 100« von Wicked-Software. g
nur bedingt zu empfehlen und nur  Die Titel sind insgesamt weit unter Okano Software Classics
Sammiler, die noch giinstig das ei-  Standardniveau und hétten sehr Battle Ships Strategie
ne oder andere Game ergattern  wohl den Flop-Kater verdient. Boulder Dash Geschicklichkelt
. F 14 Tommcat Flugsimulation
Grandslam Collection e Tl
American Football Sport Jel Boys Action
Black Thunder Renns!aielh : (italorch ASHoR
Chubby Gaschlf:khchkent line= ol Fire Aeion
Darl_( Empire Strateg_le Moonwalker Action
Es.rlnonage :‘::nspne? Slayer Shoot'em Up
Evil Growm onsoe Steel Action
Flintstones Geschicklichkeit
Glider Rider Geschicklichkeit Dream Team
Gryphon Geschicklichkeit Terminator 2 Geschicklichkeit
Heat Start Geschicklichkeit The Simpsons Jump'n Run
Miami Dice Brettspiel Wrestle Mania i alam Up
Mission Omega Adventure
Mether Earth Strategie
Pitfighter Beat'em U
Nick Faldo Plays Golf-Spiel 9 E
- Final Fight Beat'em Up
Peter Beardsley FuBball-Spiel Wil Waria T
Peter Shilton FuBball-Spiel : Yol e
Pi R Squared Denkspiel Big Ten
Romulus i Shoot'em Up 'Leonardo Denkspiel
Scramble Spirits Shoot'em Up Crown Geschicklichkeit
Souls of Darkon Text-Grafik-Adventure Logo Denkspiel
Terramex Jump'n Run Fadenkreuz Denkspiel
The Tube Action Wahn Denkspiel
Time Trax Action Tiebreak Tennisspiel
Trashman Action-Adventure Schieberel Denkspiel
Trivia Ultimate Quest 1/2 Quiz Fips Denkspiel
Xeno Geschicklichkeit Pastronaut Ballerspiel
Yaba Daba Doo Geschicklichkeit Festung Action

No. 2 Collection
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Allecat Shoot'em Up Super Soccer Wirtschaftssimulation
Anarchy Strategie Winzer Wirtschaftssimulation
Barbarian 2 Beat'em Up Wirtschaftssimulation

Battle Valley Beat'em Up .

Cauldoron 2 Geschicklichkeit Adv fure co“emon

Dan Dare Action-Adventure Soul Crystal Adventure

Defenders of Earth Action-Jump'n Run Crime Time Adventuire

Delta Shoot'em Up Spirit of Adventure Rollenspiel

Driller Adventure

Eagles Flugspiel

Eliminator Baller-Rennspiel

Firelord Action-Adventure er

Guardian 2 Shoot’em Up

Gribbly'y Day Out Geschicklichkeit

Heatseeker Geschicklichkeit Dream Team Ocean Bomico 4995 gqut
Hunter's Moon Geschicklichkeit No. 2 Collection Starbyte Rushware 5995 gut
Insects in Space Shoot'em Up Okano Software Classics Prism Leisure  Karstadt 3995 gut
Iridis Alpha Shoot'em Up ey i
Lords of Midnight Adventure

Maze Mania Geschicklichkeit

Mega Apocalypse Action w4

Ocean Conquerer Simulation Rushware, Bruchweg 128-133, W-4044 Kaarst 2

Bomico, Am Siidpark 12, W-6092 Kelsterbach




In die Haut eines Soldners kon-
nen jetzt alle Game-Boy-Besitzer
schllpfen. In »Bionic Commando«
geht es durch zahlreiche Level mit
der Bleispritze im Anschlag. In den
Spielstufen missen verschiedene
Gegenstande eingesackt werden,
um zur Lésung zu kommen.

Rollenspielfans und Freunde des
Game Gear werden in »Defender of
Oasis« in ein Marchenreich entfihrt
und missen dort als Prinz ein Ko-
nigreich zurickerobern.

DaB es um das Lynx von Atari in
letzter Zeit recht ruhig geworden ist,
liegt vor allem daran, daB die Her-
steller den Software-Nachschub ge-
stoppt hatten. Nun ist wieder Land
in Sicht. Das SSI-Rollenspiel =Eye
of the Beholder= ist fast fertig und
soll im spaten Frihjahr zur Dun-

geon-Hatz einladen. AuBerdem ha- Platz
ben verschiedene Hersteller weite- TR
re prominente Titel angekindigt! I
R,
4 B
ielehi I
Spielehits gesucht o
des 64'er-Magazins die Spiele-Top- 9
Ten. Um bei der Wahl dabei zu sein, U (3 :
braucht man nur seine drei privaten LU

Hits auf unserer Mitmachkarte zu
vermerken und ab die Post. Unter
allen Einsendern verlosen wir jeden
Monat Preise. In diesem Monat gibt
es fiinfmal die »Box 20« von Prism
Leisure zu gewinnen.

Der Gewinner des sTurbo Cock-
pit= heiBt:

Sven Loser

Herzlichen Glickwunsch!

atzder Charts

Wie lange dabei?

Zzk McKracken Lukzshim Games 26. Monat
P Mciopose /22 Nonat
Iuru'cgn Rainbow Arts 26. ) arat
ol f’rpeum Reline. 22. Monat
KR 2 e ; 4 Monat
Elde Firebyrd 1. Monat

- /Grand Prix Circuit* ~ Accolade 1 Monat
Thalamus 2.Monat

E.banso ist Tumcen in Bedrangnis, denn die Piraten haben den drittem

an 2 - The Final Fight« und »Zak McKracken«. »Maniac Mansion« konnte
e Position behaupten. :

Noch immer an den Boxen laufen
die Rennwagen fir die C-64-Ver-
sion von »=Nigel Mansells Cham-
pionsship« warm. Wie lange es
noch dauert, bis man bei diesem
Rennspiel anden Start gehen kann,
ist noch nicht gewiB. Die Gremlin-
Programmierer arbeiten aber mit
Hochdruck und hoffen in kiirzester
Zeit das Game prasentieren zu kon-
nen. Damit die Boliden ohne Fehler
{iber den Screen jagen kbnnen, gibt
@s noch viel zu tun. Die Startvorbe-
reitungen sind getroffen und nun
heiBt es fur die Spielergemeinde
noch ein wenig Geduld.

Wie man ja weiB: Was lange
wahrt, wird gut!

s kentéller .

Titel

Cre= tur esz

geentert. Unangefochten an der Spitze noch immersTurri-

Der strahlende Weltmeister
steht mit seinem Namen fir
ein neues Rennspiel von
Gremlin
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Tygus Horx

Wenn man einen »Rainbow
Star« und einen »Small Key« be-
sitzt und dringend Gold braucht,
kann man das Programm {ber-
listen.

Man gibt beide Gegenstéande an
einen Charakter, den man nicht
mehr braucht. Jetzt den Spiel-
stand sichern! Dann geht man zum
Hostel, gibt »R« fir »Remove a
char« ein. Dann wird mit =L« das
Spiel verlassen. Nach dem Neu-
start wird der gesicherte Spiel-
stand geladen. Jetzt holt man sich
vom Charakter die beiden Gegen-
stdnde zurlick und verkauft sie
beim Handler. Fir den Rainbow

Hallo Foms !

In diesem Monat schieben wir den Fans eines
Adventure-Oldies einen Mega-Tip riber. Zahlreiche
POKEs machen das Uberleben in »Wasteland«

zum Kinderspiel.

Star gibt es 5000 Goldsticke und
fur den Small Key sogar 10000.
Das Ldsungswort zu Frage 1
heiBt »Fire« und zu Frage 2 »Rain-
bowe. Vielleicht kann uns ein Spie-
ler das Losungswort fir die dritte
Frage verraten.
Barbara Wenzel, Schmelz

Kings Bounty
Nach seinem Longplay in Ausgabe 1/93 hier noch einige wichtige Spells zu
=Kings Bounty= von Markus Burkart
Adventure Spells
Kontinente
Spells Continentia Forestria Archipelia Saharia
Bridge Hunterville - Simpleton —
King's Haven
Caslle Gate  Xoctan —_ —_ -
Finf Villain  Isla Vista Dark Corner - —
Nyre
Instant Army — Elan’s Landing —
Midland
Raise Control Fjord Wood's End — Zazoizu
Time Stop — - Yakonia -
Town Gate  — - Topshore —
Combat Spells
Kontinente
Spells Continentia Forestria Archipelia Saharia
Clone — — Overthere —_
Fireball Path's End —_ —_ —_
Freeze Lakeview — - —
Riverton
Lighting — Underfoot —_ -
Resurrect — Anomaly — Grimwold
Teleport —_ — Centrapf Vengaence
Turn Undead Bayside - - —
Reference Chart
Castles Towns
Continentia Azram 30,27 Bayside 4158
Cancomar 3649 Fjord 4635
Faxis 2249 Hunterville 12,03
Irok 1130 Isla Vista 57,05
Kookamunga 5758 King's Haven 17,21
Nilslag 22,24 Lakeview 17.44
Ophiraund 08657 Nyre 50,13
Portalis 58,23 Path’s End 3850
Rythacon 54,06 Quiln Point 14,27
Vutar 40,05 Riverton 29,12
Wankelforte 40,41 Xoclan 51,28
" Forestria Basefit 47,06 Anomaly 34,23
Duvock 30,18 Dark Corner 5860
Jhan 4134 Elan’s Landing 0337
Moosewei 2539 Midland 5833
Quinderwitch 4256 Underfoot 5804
Yeneverre 19,19 Wood's End 38
Archipelia Endryx 11,04 Centrapt 09,39
Goobare 4136 Japper 13,07
Hyppus 4327 Overthere 5757
Lorshe 5257 Simplen 1360
Tylitch 09,18 Topshore 05,50
Xelox 45,06 Yakonia 49,08
Saharia Spockana 1739 Grimwold 09,60
Uzare 41,12 Vengeance 07,03
Zyzzarzaz 4643 Zazoizu 5848

an (A:¥ge

Yuppi

Um einen dicken Geldbeutel zu
bekommen, geht man nach folgen-
dem Muster vor:

1. Zum Olmarkt und die Preise
merken, dann zurick.

2. Taxi wahlen und zum Hotel
fahren. Dort null Tage Aufenthalt
auswahlen. :

3. Wieder zum Olmarkt, dort ist
der Preis um die Halfte gesunken.
Sofort 10000 Tonnen kaufen.

4. Wieder Taxi wahlen und zum
Hotel fahren. Dort null Tage Aufent-
halt wahlen.

5. Zuriick zum Olmarkt, wo der
Preis wieder um die Hélfte gefallen
ist und 10000 Tonnen kaufen.

6. Nochmal Taxi wahlen und zum
Hotel fahren. Dort zwei Tage Auf-
enthalt buchen. >

7. Nach dem Aufenthalt zum Ol-
markt. Die Preise sind stark gestie-
gen, man kann mit Gewinn verkau-
fen.

Den Vorgang kann man x-mal
wiederholen, muB aber immer
mindestens 10000 Tonnen kaufen,
damit der Olpreis sinkt. Wenn der
Vorgang fiinf- bis sechsmal wie-
derholt wird, liegt der Olpreis bei
12 Pfennig pro Tonne. Wenn man
dann 5 Mio. Tonnen auf Reserve
hat, sollte man, nachdem am billig-
sten eingekauft wurde, null Tage
Aufenthalt im Hotel wéahlen. Der
Preis steigt auf 5000 bis 6000 Mark
pro Tonne. Ronald Gréfner, Freital

Starbyte Super Soccer

Um die Geldnot des Managers
bei »Starbyte Super Soccer«zu lin-
dern, geht man so vor:

LS e

Her mit den Tips!

»Hallo Fans!« heiBt das Motto die-
ser Rubrik und wir wollen Euch dar-
in zum Mitmachen anregen. Wenn
Ihr einen Trick kennt, mit dem lhr in
Spielen schummelt oder das Spiel
erleichtert, dann schreibt ihn auf
und schickt ihn an:

Markt & Technik Verlag AG

Redaktion 64’er

Stichwort: Spieletips

Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bel Miinchen

Egal ob POKE, Cheat, Karten (bit-
te nur auf weiBem Papier gezeich-
net) oder PaBwort, Ihr helft anderen
Spielern Ober schwierige Klippen
beim Spielen und habt auBerdem
noch die Chance, den Spieletip des
Monats zu landen und dafdr 100
Mark zu kassieren.

Also Stifte und Drucker scharf ge-
macht und Eure heiBen Tips und
Tricks in den Postkasten.

Euer Jorn-Erik »Leo« Burkert

Lauft der Vertrag eines Spielers
aus, stellt man ihn auf eine andere
Position, z.B. einen Stirmer auf
die Verteidigung oder umgekehrt.
Wenn man nun Verhandlungen
Ubers Gehalt fihrt, sind die Forde-
rungen des Spielers - im Gegen-
satz, wenn er auf seiner Stamm-
position stehen wiirde - lacherlich.
Wenn der Vertrag wieder unter
Dach und Fach ist, den Spieler
wieder auf seine Stammposition
setzen und man hat das Geschaft
bei den Gehaltsverhandlungen ge-
macht.

So kann es passieren, daB Herr
Rudi Voller statt fir 5200 Mark, fir
nur 545 Mark spielt.

Tobias Kdhler, Ansleben

Elvira 2

Um ins Filmgelande zu gelan-
gen, wirft man mit dem Stein das
Fenster der Pfortnertdr ein, betritt
das Hauschen und findet auf dem
Pult den Mechanismus zum Off-
nen des Haupttors.

Frad Markers, Blaudorf

Die Bibliothek im Filmstudio bei »Elvira 2«

Anenaha R/Mai 1007



Creatures 2

Mit POKE 15694,234 erschum-
melt man sich unendlich Leben fir
»:Clyde Radcliff« in Creatures 2

eingeben kann.

7

ein Modul, mit dem man POKEs

Rico Hohne, Rossendorf
von Thalamus. Voraussetzung ist v

Clyde Radcliff bekommt unendlich Leben gePOKEt

Tip des Monats: Wasteland

Mit einem geeigneten Modul kénnen wahrend des Spiels die Skills und das
Inventar jeder einzelnen Person verdndert werden. Das lauft allerdings nicht
ohne Konntnisse im Umgang mit dem Modul-Monitor.

Skills:

Die Tabelle der Skills steht im Bereich $Fx80-SFxBB (x=$5-SB fir Charakter

1-7). Beispiel:
mf580, £50b

listet die Skills des ersten Charakters. Jeder Skill benutzt zwei Bytes. Das erste
gibt den Skill und das zweite das Level des Charkters an.

$00=Nichts $0c=SMG $18=Bomb disarm
$01=Brawling $0d=Acrobat $19=Medic
$02=Climb SO0e=Gamble $1a=Safecrack
$03=Clip pistol $0f=Picklock $1b=Cryptology
$04=Knife fight $10=Silent Move $ic=Metallurgy
$05=Pugilism $11=Combat shooting $1d=Helicopter pilot
$06=Rifle $12=Confidence $1e=Electronics
$07=Swim $13=Sleight of hand Sif=Toaster repair
$08=Knife throw $14=Demolitions $20=Doctor
$09=Perception $15=Forgery $21=Clone tech
S$0a=Assault rifle $16=Alarm disarm $22=Energy weapon
SO0b=AT weapon $17=Bureaucracy $23=Cyborg tech

Inventar:
Die Tabelle des Inventars steht im Bereich $FxBD-SFxF8 (x=$5-$B fir Charak-

ter 1-7). Beispiel:

nfabd,fafs

listet das Inventar des sechsten Charakters. Jeder Gegenstand benutzt zwei
Bytes. Das erste steht fir den Skill und das zweite fiir die Munition, falls der Ge-

genstand eine SchuBwaffe ist.

$00=Nichts $13=M19 rifle

S01=Ax $14=Red Ryder
$02=Club $15=Mac 17 SMG
$03=Chainsaw $16=Uzi 27 SMG
$04=Knife $17=AK-97 assault rifle
$05=Proton ax $18=M1989A1 Nato assault rifle
$06=Grenade $19=Laser Pistol
$07=Plastic explosive $1a=lon Beamer
$08=TNT Sib=Laser Carbine
$09=Mangler $Sic=Laser rifle
$0a==Sabot rocket $1d=Meson Cannon
$0b=Law rocket Stle=.45clip
$0c=RPG-7 $1f=762mm clip
$0d=M1911A1 45 pistol $20=9mm clip
$0e=Spear $21=Howitzer shell
$0f=Throwing knife $22=Power pack
$10=VP91Z 9mm pistol $23=Power armor
$11=Flamethrower $24=Bullet proof shiSrt
$12=M17 carbine $25=Kevlar vest

Keine Probleme beim Vertikal-Scroller »Swiv« mit Cheat

SWIV o

Um bei »SWIV« von Storm un-
endlich viele Leben zu erhalten,
muB man mit <H> inden Pausen-
modus gehen und dort nur die
Tasten <CTRL>, <RUN/STOP>,
<CBM>, <A>,<Z>und <Q>
dricken.

Der Bildschirm blinkt kurz und
man kann nun gewappnet mit

$26=Leather jacket
$27=Kevlar suit
$28=Psoudo-chitin armor
$29=Rad suit
$2a=Robe
$2b=Book
$2c=Canteen
$2d=Crowbar
$2e=Engine
$21=Gas mask
$30=Geiger Counter
$31=Hand mirror
$32=Jug

$33=Map
$34=Match
$35=Pick ax
$36=Rope
$37=Shovel
$38=Sledge hammer
$39=Snake squeezin
$3a=Android head
$3b=Antitoxin
$3c=Finster's head
$3d=Blackstar key
$3e=Bloodstaff
$3f=Bloodstaff
$40=Broken toaster
$41=Chemical
$42=Clone fluid
$43=Visa card

Modulpokes zum Andern der Charaktere:

POKE 62746,(0-99)
POKE 62747,Low-Byte
POKE 62748, High-Byte
POKE 62749,Low-Byte
POKE 62750.High-Byte
POKE 62734,(0-255)
POKE 62735,(0-255)
POKE 62736,(0-255)
POKE 62737,(0-255)
POKE 62738,(0-255)
POKE 62739,(0-255)
POKE 62740,(0-255)
POKE 62910,(0-127)

Diese Pokes verdndern den ersten Charakter. Um die anderen zu verandern,
muB man jeweils 256 zur Adresse dazuzahlen.

Mit seinem Tip zum Adventure hilft Klaus Reimer allen Fans von =Wasteland«
und kassiert die 100 Mark fir den Tip des Monats.

<H> wieder ins Spiel zuriickkeh-
ren. Man ist dann fir die Waffen
der Gegner unerreichbar und kann
im Sessel zuriickgelehnt den Flug
des »Super-Hubschraubers« be-
trachten. Man sollte noch den
Feuerknopf blockieren, damit der
Vogel den Gegnern einheizt.
Christian Preg, Usckerminde

$44=Fusion cell
$45=Grazer bat fetish
$46=Nichts
$47=Nichts
$48=Nichts
$49=Nova key
$4a=0nyx ring
$4b=Passkey
$4c=Plasma coupler
$4d=Power converler
S4e=Pulsar kw
$4f=Quasar key
$50=Rom board
$51=Room key #18
$52=Ruby ring
$53=Secpass 1
$54=Secpass 3
55=Secpass 7
$56=Secpass A
$57=Secpass B
$58=Servo motor
$59=Sonic key
$5a=Toaster
$5b=Clay pot
$5c=Fruit
$5d=Jewelry

dndert die Armor-class
andert die

Maximal constitution
andert die

Constitution

andert Strength

andert Intelligence
andert Luck

andert Speed

andert Agility

andert Dexterity
andert Charisma
andert Ammunition der gewéhiten Waffe

= ) 7 e ~d



von Jérn-Erik Burkert

scher des nordlichen Teils des

Inselreichs Toranaga auf den
Rest des Landes abgesehen. Ein-
ziges Hindernis ist der Shogun
Yuichiro, in dessen Besitz das
Dynastie-Schwert ist. Die Waffe,
auch genannt »das Schwert der
Ehre«, raubt der Basewicht kurzer-
hand und bringt den Shogun in ei-
ne duBerst peinliche Lage, denn
seine Ehre ist durch den Verlust
der Waffe gefdhrdet. Nach alten
Uberlieferungen befindet sich die
Seele des Besitzers im Schwert
und kein Fremder darf es beruh-
ren. Eigentlich bleibt dem Shogun
nur noch der Freitod durch Haraki-
ri. Die einzige Moglichkeit die Ehre
wieder herzustellen, besteht darin,
das Schwert zurlickzuholen. Dem
besten Kdmpfer des Shoguns wird
diese Aufgabe ubertragen. Er
macht sich auf, in das SchloB von
Toranaga einzudringen und das

I m fernen Japan hat es der Herr-

GRUENER MOENC
INIR UND D
€ GEAQERT D

Schwert zuriickzuholen. Den Part
des Helden Gbernimmt der Spieler
am Joystick.

Auf seinem Weg zum SchloB
von Toranaga muissen zahlreiche
Schergen und Fallen des hinter-
listigen Aggressors Uberwunden
werden. Auf dem Weg findet der
Kampfer zahlreiche Gegenstande,
die ihm bei seinem Kampf helfen
oder der Bestechung der Gegner
dienen. AuBerdem kénnen sie ge-
gen bendtigte andere Waffen spa-
ter eingetauscht werden.

»Sword of Honour«, die erste
Produktion des jungen Software-
Labels »Prestige«, ist ein gelunge-
nes Kampfsportspiel mit Adven-
ture-Elementen. Neben der per-
fekten Beherrschung des Kamp-
fers am Stick, kommt es auf gutes
Timing (ich denke an die Szene
mit dem feuerspeienden Drachen)
und Kombinationsgabe an. Letzt-
lich heiBt es nicht nur kréftig pri-
geln, sondern auch die gefunde-
nen Gegenstdnde zur richtigen
Zeit einzusetzen. Die Hintergrund-
grafiken sind Multicolorbilder, die
=" Y 5SS

~ 4

Tips und Ratschldge sind zur Losung der Aufgabe wichtig

Ein roter Ninja versperrt den Weg

mit vielen Details gezeichnet sind.
Trotzdem entdeckt man oft nur
nach langem Suchen die wichti-
gen Gegenstande in der Spielsze-
nerie. Der Held und seine Gegner
sind gut gepixelt und animiert.
Leider werden sie nur mit ein-
fachen Sprites dargestellt, einige

sik ist okay, die Sounds im Spiel
aber etwas schlaff.

Spielerisch bietet das Game
reichhaltige Kost am Stick, denn
die Bewegungsmoglichkeiten des
Kémpfers sind vielfaltig.

Die Handlung des Spiels be-
schrankt sich aber nicht nur auf
Prigelei und Geschicklichkeit,
sondern es hat auch einige Ratsel
auf Lager. Diese Kopfniisse mis-
sen geknackt werden, denn sonst
gibt es keinen Eintritt in die Burg
des Fieslings und somit auch kein
Happy-End, da man die zahlrei-
chen Fallen auf dem Weg dahin
nicht Oberwinden kann und so
nichtans Schwert der Ehre kommt.
Auf jeden Fall solite man beim Weg
in Richtung feindliche Heimstatt
immer auf die Hinweise im linken
unteren Bildschirmteil achten,
denndiese sind eine gute Hilfe und
haben interessante Hints parat, die
die Loésung des Games erleich-
tern. AuBerdem Augen auf, denn
nicht jeden wichtigen Gegenstand
sieht man auf den ersten Blick.

Ist das schon das SchloB des Oberschurken?

Overlay-Sprites hétten fir eine
bessere Optik gesorgt. Die Multi-
colorgrafiken sorgen fir Detail-
reichtum, bergen aber auch einen
kleinen Nachteil: jede Szene muB
einzeln nachgeladen werden. Wer
keinen Speeder hat, muB da im-
mer ein wenig warten. Die Titelmu-

Mit »Sword of Honour« schiipft
ein gutes Spiel in den Floppy-
Schacht, bei dem ein wenig mehr
Feinschliff fir eine bessere Wer-
tung gesorgt hatte. Trotzdem eine
Empfehlung fir alle Fans von
Action-Adventlures. Wer einmal
eine Runde probespielen mochte,
findet ein spielbares Demo auf der
Diskette der vierten Ausgabe von
»Top Spiele«.

Titel: Sword of Honour, Preis: 59,90 Mark, Ver-
trieb: Leisur-Soft GmbH, Robert-Bosch-Str. 1,
4703 Bdnen
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Spiele

von Jorn-Erik Burkert

D ie Umsetzung von Sportspie-

len auf den Computer hat ei-

ne lange Tradition. Neue Titel
versuchen durch noch hohere Re-
alitdtsndhe zu UOberzeugen oder
die Programmierer stecken das
Szenario in eine futuristische Um-
gebung. Bei »Plazma Ball« hat
Flair die letzte Variante gewanhit.
Der amerikanische Kultsport
»American Football«wurde einfach
in die Fernen des Alls verlegt. Dort
rangeln Teams aus Menschen,
Aliens und Robotern um den Uni-
versum Bowl. Den Spielplatz sieht
man im Ausschnitt aus der Vogel-
perspektive und die Fights auf
Wunsch in einer animierten Zwi-
schensequenz. In einer Icon-
Leiste kann man die Spielziige
wahlen, den Ball abgeben, Aktio-
nen riickgéngig machen und das
Gesamtfeld betrachten. Ist der
Spielzug beendet, Gbergibt man
per Icon-Klick die Initiative dem
Gegner, der wahlweise ein Partner
am Joystick ist oder durch den
Computer ersetzt wird. Treffen
zwei Spieler auf dem Feld zusam-
men, kommt es zum Kampf, des-
sen Ausgang per Zufall durch den
Computer bestimmt wird. Je nach-
dem, wie der cybernetische Wiirfel
fallt, liegt einer der beiden Kontra-

Future Football

HHE

henten im Dreck und scheidet aus
dem Spiel aus. Knallen die beiden
Kampfer zu hart aufeinander, kann
es auch passieren, daB beide vom
Spielfeld fliegen. Sieger ist die
Mannschaft, die als erste die bend-
tigte Anzahl an Touchdowns er-
ringt. Die Zahl der bendtigten
Touchdowns wird bei Spielstart

e HOHME TERM PLRY ON!'!!, wee »HB<
Future Football mit Plazma Ball aus der Vogelperspektive

festgelegt. Die Mischung aus Foot-
ball und Future machen aufden er-
sten Blick das Spiel zu einer inter-
essanten Sache. Nach einigen
Runden auf dem Spielfeld, setzt
dann aber die Langeweile ein, da
man eigentlich nur die Figuren auf
dem Feld durch die Gegend schie-
ben kann.

Hat man einmal einen eigenen
Spieler weit genug im gegneri-
schen Feld plaziert und ist in Ball-
besitz, ist die Sache gegessen.
Man lauft Gber die Grundlinie und
schon hat man einen Punkt. Beim
Kampf zwischen den Gegnern hat
man einfach zu wenig Spielraum
und ist dem Urteil des Computers
gnadenlos ausgeliefert. Die Grafik
des Spiels ist zwar schlicht, aber
sehr exakt. Dazu gibt es nur einfa-
che Sounds. Die Bedienungist kin-
derleicht und komfortabel, so wie
man es von den Elvira-Adventures
gewdhntist. Schade, daB der Inhalt
hinter der &uBeren Gestaltung hin-
terherhinkt.

MName: Plazma Ball, Preis: 4990 Mark, Ver-
trieb: Rushware, Bruchweg 128-133, 4044
Kaarst 2

| PlozmaBall
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von Hans-Jirgen Humbert

uBten Sie, daB wahrschein-

lich auch Ihr Computer be-

wohnt ist? Zwischen all der
Hardware leben die LCPs (Little
Computer People). Normalerweise
sind sie recht scheu und versteckt
und man bekommt sie selten zu
Gesicht. Aber kaum bietet man ih-
nen eine Wohnung an, kommt ei-
ner aus seinem Schlupfloch und
schaut sich erst einmal vorsichtig
die neue Behausung an. Dazu ist
jedoch etwas Geduld nétig, da die
vorsichtigen Leutchen erst einmal
ihre Angst (berwinden missen.
Nach grindlicher Inspektion des
mehrstéckigen Appartements ver-
schwindet der kleine Kerl, um als-
bald mit Gepack wieder zu er-
scheinen. Ein Hund ist in den mei-
sten Fallen sein standiger Beglei-
ter. Fiir gewdhnlich fiihlen sich bei-
de sehr schnell heimisch in der
neuen Wohnung. Die Luxusbe-
hausung bietet ja auch alles, was
man sich nur wiinschen kann. Vom
Kamin, (ber eine Stereoanlage,
Computer, Schreibmaschine bis
hin zum altertimlichen Piano fehlt
es an nichts. Das kleine Mannchen

ittle Computer People

Kleine Mannchen bevélkern die Hardware der Com-
puter. Locken Sie sie aus ihren Verstecken!

Eine komplett eingerichtete
Kiiche und ein Telefon sorgen

fiir das Wohlergehen der LCPs

stirzt sich nun regelrecht in eine
Abhangigkeit vom Computerbesit-
zer. Es erwartet neben der emotio-
nalen Pflege mit Streicheleinhei-
ten (CTRL + P) auch regelmaBige
Nahrungszustellung. Um auf sich

aufmerksam zu machen, klopft es
ab und zu von innen an die Schei-
be des Monitors. Uber die Tastatur
kann man mit ihm Kontakt aufneh-
men. Dabei muB man sich eines
gewahlten Umgangstons befleiBi-
gen. Aufforderungen sollten grund-
satzlich mit »bitte« eingeleitet wer-
den, da man dann ziemlich sicher
sein kann, daB sie sofort befolgt
werden. Kleine Geschenke erhal-
ten die Freundschaft. So muB man
ihm ab und zu mal ein Buch oder
eine Schallplatte zukommen las-
sen. Daflr bedankt er sich mit ei-
ner schriftlichen Botschaft, die am
oberen Bildrand erscheint.

Zu seinen liebsten Tatigkeiten
gehdrt neben lesen, tanzen, auch
das Klavier spielen. Dabei beherr-
schen die Computer-Bewohner
ein erstaunliches Repertoire. Von
Boogie bis Bach reicht die Palette.
Die Sauberhaltung der Wohnung
ist fir den kleinen Kerl selbstver-
standlich. Nach jeder Mahlzeit
raumt er sofort wieder auf und
spllt sogar ab. Auch die Korper-
pflege wird von ihm nicht vernach-
lassigt. Baden und Zahneputzen
gehdren fir ihn zu den taglichen
Pflichten.

K42 aR



Im Jahre 3167 haben sich die Bewohner aller Pla-
neten zu einer galaktischen Foderation vereinigt.
Doch einer der Planeten, Clio, widersetzt sich und
greift sogar einzelne Welten an. Deshalb wird be-
schlossen, dal3 ein erfahrener Pilot zum gegneri-
schen Stutzpunkt aufbrechen soll. ..

von Volker Siebert
und Lutz Nowack

lich auf mich, also mache ich

mich mit meinem Gleiter auf
den Weg durch funf ultralange
horizontal scrollende Levels, um
das gegnerische Hauptquartier in
Schutt und Asche zu legen.

level 1 -
The Fourth Moon

Zu Beginn stehen mir vier
Kampfschiffe zur Verfligung. Nach
jeweils 50000 Punkten stellt mir
die Foderation einen weiteren
Fighter bereit. Ein groBer Kreuzer
transportiert mich und meinen
Gleiter in die Nahe eines der Mon-
de von Clio, wo ich abgesetzt und
meinem Schicksal dberlassen
werde. Bevor ich auf feindliche Ob-
jekte stoBe, erhalte ich Gelegen-
heit, meine Bewaffnung aufzubes-
sern: Wenn ich namlich einen klei-
nen blauen Container abschieBe,
erscheint eins von acht verschie-
denen Symbolen. Sammlie ich es
ein, erhalte ich die entsprechende
Extrawaffe. Mir kommen gleich
drei Extrawaffen entgegen. So er-
halte ich einen Satelliten, der Giber
meinem Schiff schwebt. Vom zwei-
ten Symbol wird der Satellit mit ei-
ner Kanone ausgestattet, und zu-
letzt aktiviere ich eine StreuschuB-
Kanone, hier Raylaser genannt.
Mit ihr fege ich die ersten feind-
lichen Gleiter vom Bildschirm.
Leider haben sie bereits auch auf
mich gefeuert, so daB ich ih-
ren Schussen ausweichen muB.
Schnell erreiche ich den Eingang
zu einem blauen Rdhrensystem.
Nach einer weiteren Staffel neh-
men mich zwei Kanonen unter Be-

D ie Wahl des Piloten fallt natir-

schuB, die ich jedoch mit meinem
Satelliten ramme und so ausschal-
te. Gleichzeitig starten einige Figh-
ter vom Boden: Kanonenfutter fir
meinen Raylaser. Nach einigen
weiteren Gleitern und Kanonen
verlasse ich diesen Abschnitt
durch einen EngpaB, der mit zwei
Geschiitzen bestuckt ist. Hinter
ihm attackiert mich ein groBerer
Raumkreuzer. Nachdem ich sei-
nem Torpedo ausgewichen bin,
nehme ich ihn selbst unter Be-
schuB. Fast hatte er mich tddlich
gerammt, doch im letzten Moment
explodiert er; ich fliege unbescha-
det durch die Trimmer und Wrack-
teile. An diesem Gleiter fallt mir
eine Eigenart meiner Gegner auf:
Mit Ausnahme der groBen Zwi-
schengegner und den Endmon-
stern haben die mich angreifenden
Gleiter und Kanonen nur jeweils
ein GeschoB pro Gleiter gleichzei-
tig auf dem Bildschirm. Das er-

+

laubt es, unbesorgt nahe an be-
stimmten Feinden vorbeizufliegen
- natarlich nur solange, bis ihr
SchuB den Bildschirm verlassen
hat und sie wieder feuern kdnnen.

Hinter dem Kreuzer komme ich
in ein breites Minenfeld. Ich bahne
mir meinen Weg am oberen Bild-
schirmrand. Dort erhasche ich
auch eine neue Waffe, die Ziglaser.
Das sind Laser, die diagonal abge-
feuert und an den Wanden reflek-
tiert werden. Inzwischen befinde
ich mich in einem rotbraunen Rdh-
rensystem. Auch hier sind Kano-
nen stationiert. Am Boden ergat-
lere ich das nachste Extra, das
seit dem Minenfeld vor mir her-

—

Zu Beginn des ersten Levels die blaue Zone

Mein erster Zwischengegner
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schwebt. Es handelt sich um einen
Retrolaser, der von hinten an-
greifende Gegner erledigt. Nach
einem weiteren EngpaB, Gleitern
und Kanonen gerate ich in ein neu-
es Minenfeld. In ihm befinden sich
neben den Minen kleine Kegel,
die munter ballern. Nach seiner
Durchquerung erbeute ich am
oberen Rand den Megablast, ei-
nen schweren Laser.

Am Ende des roten Abschnitts
befindet sich eine Smartbomb.
Nachdem ich mir durch den Mega-
blast die umherfliegenden Geg-
ner aus dem Weg gerdaumt habe,
zunde ich sie. Die Fighter explodie-
ren. Gegen ihren Schiisse richtet
die Smartbomb jedoch nichts aus.
An die rotbraune Zone schlieBt
sich ein griinliches System an, das
reich mit Kanonen bestiickt ist. Zu-
satzlich greifen weiterhin Gleiter
an, die aus Bodenléchern auftau-
chen, jedoch wie fast alle Fighter
dieses Levels keine ernstzuneh-
mende Gefahr darstellen, wenn
man sich auf sie eingestellt"hat.
Bei einigen Saulen mit besonders
vielen Kanonen mache ich mir ei-
ne weitere Besonderheit dieses
Spiels zunutze: Der Megablast
geht durch den Hintergrund und
zerstort so auch feindliche Einrich-
tungen, die ich eigentlich noch
nicht erreichen konnte.

Spiter in der ro'ten Zone des ersten Levels
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Hinter den Saulen erbeute ich
einen zweiten Satelliten, bevor ich
zwei weiteren Kreuzern begegne
und diese sicherheitshalber um-
kurve. AnschlieBend gelange ich
in ein graues System aus Rohren,
in dessen Verlauf ich mir mit einer
Smartbomb den Weg durch einen
von gleich vier Kanonen bewach-
ten PaB freisprenge. Dahinter er-
wartet mich ein neues Extra, das
Fire-Up.Mitihm verfuge ich kurzfri-
stig Uber alle Waffensysteme und
verschaffe mir etwas Luft, da gera-
de jetzt besonders viele Gegner
um mich kreisen. Dann gelange
ich in einen blauen »Saal«, in dem
mich mehrere Gleiter von hinten
attackieren - bis mein Retrolaser
sie verjagt...

Hinter einer um sich selbst krei-
senden Formation und einigen
Fightern dbernimmt die Automatik
kurzzeitig die Steuerung meines
Kampfschiffs. Ein Uberdimensio-
nales Auge erscheint. Es offnet
sich, schaut mich kurz an und
schleudert dann seinen Augapfel
frontal Gber den Bildschirm. Zum

Eliick-befand ich mich nicht in der

+

-
SchuBlinie! Dann schiieBt sich das

. Auge wieder. Dieses Spielchen

wiederholt sich in regelmaBigen
Abstanden. Ich warte, bis sich das
Auge offnet, bearbeite den Augap-
fel einige Male mit dem Laser und
weiche ihm aus, wenn er auf mich
zufliegt. Kurz vor dem Ende hatte
es mich dennoch beinahe er-
wischt: Das Auge, seinen Tod »vor
Augen«, schleudert seinen Apfel
einmal schneller als erwartet, und

ich kann meinen Fighter gerade
noch rechtzeitig hochreiBen. Dann
wird das gesamte Auge von einer
Explosion erschittert und ver-
schwindet. Wesentlich ungefahrli-
cher, dafiir um einiges zeitaufwen-
diger ist folgende Methode: Man
nahert sich dem Auge etwas hoher
oder tiefer als der Augapfel und
GiberlaBt den Satelliten und schra-
gen Schissen die Arbeit.

Level 2 -
The Surface Forest

Nun diise ich auf dem Weg ins
feindliche Lager tiber die bewalde-
te Oberflache von Clio. Argerlich
stelle ich fest, daB mir alle bisher
gesammelten Extras abgenom-
men worden sind. Wohl um mich
ein wenig zu beruhigen, fliegen
wie schon im ersten Level gleich
drei Container Uber den Bild-
schirm. Zwei davon erwische ich
und verflige so wieder Uber einen
Satelliten und die Ziglaser.

Nachdem ich durch zwei Staf-
feln, die mir quasi Spalier standen,
geflogen bin, erblicke ich die er-
sten Anzeichen einer mir unbe-
kannten Vegetation. Auf dem Bo-
den des Planeten befinden sich

Der Bewacher des Ausgangs zur zweiten Spielslufe

grinweiBe mutierte Pflanzen.
Doch kann ich Gber sie nicht lange
nachdenken, da einige neuartige
Flugobjekte angreifen. Zum Glick
treffe ich auf eine Smartbomb, die
mit den Feinden kurzen ProzeB
macht. Hinter einem abgestorbe-
nen Baum nimmt mich eine schie-
Bende Pflanze aufs Korn. Diesen
Ballerblumen kann ich nur mit
Hilfe der Ziglaser beikommen. Kur-
ze Zeit spater versperren einige
Steinkopfe den Weg, die sich stetig
auf- und abbewegen, doch auch
sie mussen meinen Lasern wei-
chen. Nach weiteren Bomberfor-
mationen und Ballerblumen treffe
ich auf ein rechteckiges Knochen-
gerist, von dem aus seltsame
Schwénze aus kleinen Eiern nach
oben und unten ausgehen und ei-
nen Weiterflug verhindern wollen.
Als ich eines der Eier zerplatzen
lasse, verschwindet das gesamte
Gebilde.

Etwas spater verdndert sich die
Umgebung: Ich durchfliege nun ei-
nen aus Verwurzelungen violetter
Strange gebildeten Gang. Aus Lo-
chern tauchen immer wieder Geg-
ner auf, die es nicht lassen kon-
nen, auf mich zu schieBen. Hinter
einem Bergrucken nehme ich das
Symbol fir einen zweiten Satelli-
ten auf. Nach einer Unmenge Glei-
tern, die meinen Weg kreuzen, be-
kommt die Landschaft rotbraunli-
ches Aussehen. Hinter einem Fel-
sen erbeute ich den Megablast.
Gleich darauf attackiert mich eine
Staffel von hinten kommend, um-
kreist mich einmal und verschwin-
det wieder. Ware ich nicht relativ
weil hinten geflogen, hatte es wohl
gekracht...

In einer Nische mit einer Baller-
blume liegt ein Raylaser. In einem
tollkihnen Mandver will ich ihn mir
aneignen und fliege genau in ei-
nen der wohlgezielten Schisse
der taédlichen Pflanze! Damit bin
ich neben meinem Gleiter auch die
Satelliten und den Megablast los.
Etwas ernuchtert betrachte ich die
folgenden auf mich zuschweben-
den Knochengeriiste, an denen
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Longplay

sich je zwei Eier befinden. Ich las-
se es mir jedoch nicht nehmen,
wenigstens eines von ihnen ka-
puttzuschieBen. Dahinter fliegt ein
Knochengerist ohne Eier, das ich
ebenfalls zerstére. In letzter Se-
kunde bemerke ich, daB es eine
Mine mit sich herumgetragen hat,
die sich mir mit unveranderter Ge-
schwindigkeit ndhert. Ich reiBe
meinen Fighter gerade noch nach
oben und entgehe so der Gefahr.
Inzwischen befinde ich mich wie-
der in einem Gang aus den violet-
ten Strdhnen. Nach einem weite-
ren knochigen Gerist mit sage
und schreibe insgesamt zwolf Ei-
ern und einigen Steinkdpfen riste
ich meinen Gleiter wieder mit ei-
nem Megablast aus. Von vorne at-
tackieren mich einige rotierende
Fighter. Ich driicke mich an die
Decke der Hohlung und entgehe
so einer direkten Konfrontation.
Nach einem EngpaB, der von Eiern
versperrt ist, komme ich wieder in
ein Gebiet mit bizarren griinen Ve-
getationsformen. Ich brauche wohl
nicht zu erwahnen, daB ich fast un-
unterbrochen von verschiedenen
Gleitern attackiert werde. Direkt
vor einer fast bildschirmfillenden
Formation liegt ein Fire-Up, mit
dessen Hilfe ich mir einen Weg
bahne. Nach zwei weiteren Kno-
chengeriisten mit je zwei Eiern ste-
he ich endlich vor dem Endgegner
dieses Levels. Er ist ein riesiger

(ib), Hans-Jirgen Hu
Redaktionsassistenz: Hel

Wachter im Kampfanzug. Im Arm
halt er einen Flammenwerfer, aus
dem ab und zu ein todlicher Strahl
zischt. An seinem Helm befindet
sich ein kleiner Raketenwerfer,
der kleinere Geschosse abfeuert.
Schnellmacheich seine Schwach-

merweise befindet es sich in einer
Hohe mit dem Raketenwerfer. So
kann ich es nur kurze Zeit mit mei-
nen Waffen erreichen, dann muB
ich mich wegen der Rakete vor
seinem Brustkorb zuriickziehen.
Auch dieser stdhlerne Gigant feu-

Reihe, bevor er explodiert und den
Weg in den dritten Level freigibt.
Bis dahin tritt aber eine Waffenstill-
standspause ein, die der groBe Rat
mit den rebellierenden Aliens aus-
gehandelt hat. Zeit fir alle beteilig-
ten Parteien, sich ein wenig Ruhe

stelle aus: Es ist das Visier. Dum-  ert einen letzten GruB auBer der  zu génnen. (Ib)
64’er-longplay
Habt auch Ihr ein Spiel, das Ihr 5/90: Ultima (Teil 3) 4/92: Defender of the Crown
gut genug bel'_lerrscht. um Uber den 6/90: Elite 5/92: Buck Rogers
aﬁwgﬁ:f ﬂen Agihﬁza sihn[e& 8/90: X-Out _6/92: Pool of Radiance (Teil 1)
es doch! lhr mii % . = - - =
aber foralle aufirstenden Probleme 11/90: Mar!uac Mansion 7/92: Pool of Radiance (Teil 2)
Losungen anbieten. Auch freuen 12/90: _Turrican 8/92: 10
wir uns (ber Szenen-Fotos (Dia) 1/91: R-Type 9/92: Dirty
oder abgespeicherte Bilder (mit ge- - : =
oS s Spioliti. 2:91: Dragon Wars (Teil 1) 10:92: Curse of the Azure Bonds
Und damit sich niemand die Mhe 3/91: Dragon Wars (Teil 2) 11/92:  Ultima 6 (Teil 1)
umsonst macht, hier eine Liste der 4/91: Pirates 12/92: Ultima 6 (Teil 2)
bereits verdffentlichten Longplays: 5/91: Bard's Tale (Teil 1) 1/93: King's Bounty
4/89: Uridium Il 6/91: Bard’s Tale (Teil 2) 2/93: Creatures 2
5/89: Last Ninja Il (Teil 1) 7/91:  Turrican |l (Teil 1) 3/93: Crime Time
6/89: Ghosts'n Goblins 8/91: Turrican I (Teil 2) 4/93: Soul Crystal
789 Katakis = ;ﬁd_SBCfITtﬁS"’I‘*;)f Blades 5/93: Catalypse (Teil 1)
3 i - : Turrican Il (Tei Top Spiele 2: Bard's Tale 3
m' wLast;h:;ln;a AL 2 und The Last Ninja unﬂ ngw lacKrBaa!:Id:as e
k I o ’, =
OB E G Moo Sl 10/91: Bard's Tale 2 (Teil 1) Top Spiele 3: Turrican und
- - 11/91: Bard's Tale 2 (Teil 2) Death Knights of Krynn
11/89: Zak McKracken (Teil 1) und Saint Dragon
i s Bt mayerii R
1/90:_Zak McKracken (Tel 2) 192: Bard's Tale 2 (Teil 3) bRt
2/90: Oil Imperium 2/92: Bard's Tale 2 (Teil 4) Stichwort: Longplay
3/90: Ultima (Teil 1) und Armalyte (Teil 2) Hans-Pinsel-StraBe 2
4/90: Ultima (Teil 2) 3/92: Last Ninja 3 (Teil 1) 8013 Haar bei Manchen
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Schreck von Seite 3 sicher

noch nicht ganz verdaut: ein-
Fremdkédrper »Archimedes«
macht sich in seinem Heft breit.
Aber keine Panik: das »Heft im
Heft« bietet auch C64-Besitzern
eine interessante Informations-
quelle, denn maglicherweise soll
ja mal ein neuer Computer her.
Und wenn schon in den sauren
Apfel »Umstieg« beiBen, dann
wenigstens ein Computer, der der
Konzeption des C64 weitgehend
entspricht: Betriebssystem und
Basic im ROM, Geos-ahnliche
Oberflache, kein Booten und viele
weitere Features mehr. Der Archi-
medes ist in dieser Hinsicht mit
Sicherheit der wurdigste Nachfol-
ger des CB4 in der Upperclass
mit all den daraus resultierenden

D er treue 64'er-Leser hat den

N A T |

Vorteilen: hoéhere Geschwindig-
keit, mehr Farben und bessere
Auflosung.

Viele C64-Freaks haben sich
aus den oben genannten Griin-
den bereits fir den Archimedes
entschieden, das beweisen die
vielen Zuschriften treuer Leser.
Es gibt eben Leute, die wollen ei-
nen heiBen Ofen und ein Auto in
der Garage. Und die wollen natur-
lich genauso regelmanig mit neu-
esten Infos versorgt werden, wie
die Gemeinde der 64'er-Fans.
Eins ist namlich klar:

Die wachsende Schar der Ar-
chimedes-Besitzer freut sich Uber
jede kleine Information, die sie
findet. Warum sollten wir uns also
nicht groBzlgig zeigen und ein
paar Seiten entbehren.

In diesem Sinne...

(L¥=e 99

Peter Klein



BETT-Show in London

Die BETT-Show in London war
fir den Archimedes-Fan wie im-
mer eine Fundgrube. Wie schonim
Vorjahr hatten sich alle wichtigen
Hersteller versammelt, um den
Verantwortlichen der Bildungsein-
richtungen (Schulen, Universita-
ten usw.) ihre neuesten Produkte
vorzufihren. Knapp 15000 Besu-
cher aus insgesamt 45 Landern

drangelten sich an den vier Messe-
tagen durch die Hallen. Einzige
deutsche Vertretung war Klein
Computer/Risselsheim, den die
britische Ubermacht aber herzlich
wenig kummerte.

Neues Joystick-Interface

Wer keinen Archimedes 3010
besitzt, kann sich jetzt das neue
»Gamers Upgrade Kit« einbauen
lassen. Die Features in aller Kirze:

Insgesamt vier Joystickbuchsen
stellt das Upgrade zur Verfligung.
Alle digitalen Joysticks (Standard
9-Pol) lassen sich anschlieBen.
Zwei unabhangige Firebuttons
werden unterstitzt (z.B. Sega
MegaDrive-Joystick). Da das Up-
grade keine Steckplatze oder An-
schlisse belegt, entféllt das Um-
stopseln oder Umschalten wie bei
Joystick-Interfaces fir den Paral-
lel-Port komplett. Das beiliegende
Software-Modul ist kompatibel
zum RTFM- und Acorn-Interface.
Letzteres ist deshalb extrem wich-
tig, weil Spiele neueren Datums
mit Sicherheit die neuen Standard-
Ports des A3010 direkt unterstit-
zen werden. Die Programmierung
der Ports erfolgt iber SWI-Rou-
tinen. Zusatzlich gibt's neue
Stereo-Ausgénge. Ein verbesser-
ter Soundfilter sorgt dabei fur kla-
reren Sound als gewohnt. Die zwei
zusétzlichen Cinch-Buchsen wer-
den einfach in einer Bohrung im
Gehause eingesetzt. Der beste-
hende Stereo-Ausgang steht auch
weiterhin zur Verfigung. Das be-
ste aber kommt zum SchiuB: das
komplette Kit - also Joy-Interface
plus Audioausgénge - kostet nur
65 Mark inkl. Einbau. Schicken Sie
lhren Rechner einfach an unten-
stehende Adresse. Innerhalb 48
Stunden wird Ihr Archi umgeristet
und zuriickgeschickt. Wer sich's

100 AR

zutraut, kann den Einbau auch
selbst vornehmen. Das verlangt
allerdings handwerkliche Fahig-
keiten und geeignete Ausristung.
Der Preis bleibt trotzdem derselbe.

10C

Schmidzeile 12
8090 Wasserburg
Tel. 0 80 71/4 07 39
Fax 080 71/68 1

Neue
Multimedia-Expansion

Im Gewand des A4000/AS000
kommt dieser Tage ein neues CD-
ROM-System von Acorn auf den
Markt. Das DoubleSpeed-Lauf-
werk schafft 300 KByte/s Transfer-
Rate (normale CD-ROMs errei-
chen Geschwindigkeiten von nur
150 KByte/s). Zum AnschluB
braucht der MultiMedia-Freak nur
noch ein SCSI-Interface, das es fir
alle Rechnertypen (ausschlieBlich
A4) von Acorn bereits gibt.

b 4 ¢

GMA

Wandsbeker Chaussee 58
2000 Hamburg 76

Tel. 0 40/251 24 15

Fax 0 40/2 50 26 60

Vier-Player-Joystick

Von Magneticlmage kommt ein
nagelneues Joystick-Interface
zum AnschluB an den Archimedes.
Pro Spieler werden je zwei Firebut-
tons unterstitzt (z.B. fir Sega-
Joysticks). Das Interface wird an
den Parallel-Port angeschlossen
und kann per Schalter auch auf ei-
nen Drucker umgeschaltet wer-
den. Es lauft mit allen Spielen, die
die neuen Joystick-Ports des
A3010 unterstitzen. »Spheres of
Chaos« beispielsweise unterstitzt
bereits dieses Interface. Die Ko-
sten: ca. 90 Mark.

Archimedes-Magazin

Ab dem 19. Marz 1993 gibt's ein
neues Archimedes-Magazin. Bis
zum Rand gefillt mit Tests, Tips &
Tricks zu Basic und RISC OS, As-
sembler-Programmierung und vie-
lem mehr. AuBerdem lassen wir die
Rechner Amiga 1200 und Archi-
medes 3010 gegeneinander antre-
ten. Wer die Nase vorn hat, erfah-
ren Sie im Heft. Dazu kommen na-
tarlich Soft- und Hardware-Tests
(z.B. die neue PC486-Karte von
AlephOne), die Sie bei Ihrer Kauf-
entscheidung tatkraftig unterstit-
zen. Das Magazin konnen Sie im
guten Zeitschriftenhandel erwer-
ben, oder direkt bei uns bestellen.
Nutzen Sie dazu am besten den
Coupon im Heft auf Seite 79.

P a3 s ]
Acorn Produktkatalog

Die immense Menge an Soft- und
Hardware flr den Archimedes ist
kaum noch zu uberblicken. Um

Transparenzins Chaos zu bringen,
ist von Acorn gerade der neue Pro-
duktfihrer »Acorn Product Directo-
ry«erschienen, der neben Bezugs-
quellen auch gleich Preis und be-
notigte Rechnerkonfiguration ver-
rat. Der 200 Seiten starke Katalog
orientiert sich an Sachgebieten, ist
aber nur ein kleiner AbriB der der-
zeit zur Verfligung stehenden Soft-
und Hardware.

GMA

Wandsbeker Chaussee 58

2000 Hamburg 78

Tel. 0 40/2 51 24 15

Fax 0 4072 50 26 60

Multipodule-Interface

Neues Multipodule fir den
A3010/A3020/A4000: Mitdem »Ulti-
mate Multipodule«von UES haben
Sie die Mdglichkeit, das Grund-

Board (wird in den vorhandenen
Minislot eingesteckt) um drei zu-
satzliche Minimodule zu erwei-
tern. Die bereits erhaltlichen Mo-
dule sind: Colour Vision Digitizer
(269 Mark), HiVision Digitizer (439
Mark), Analogport (99 Mark),
SCSI-Schnittstelle (339 Mark) und
ein Laserexpress-Modul (849
Mark). Geplant sind ein MIDI-
Modul, serielle Schnittstelle, Ether-
net-Modul und ein Color-Video-
Ausgang. Das Grundgerét kostet
149 Mark (plus Netzteil ca. 250
Mark). Auch einen neuen SCSI-
Controller von ARXE gibt's mittler-
weile: den Alpha 16 Bit, er kostet
280 Mark.

Klgin Computer

HaBlocher StraBe 73

6090 Risselsheim

Tel. 061428 11 31

Fax 0 61 42/8 1256

]
Archi-Mailbox

Wer ein Modem hat und Informa-
tionen rund um den Archimedes
sucht, kann jetzt auf die ArcPool-
Box zuriickgreifen. Die Nr.: 053 26/
6 51 03 (bis 14400 Baud/8N1)

[memrs et Sl ek AR |
Acorn auf der CeBIT

Auf der diesjahrigen CeBIT wird
auch Acorn vertreten sein. Wie
schon im letzten Jahr kénnen dort
Archimedes-Interessierte alles
rund um die britische Firma und
deren Produkte erfahren. In Halle
9/Stand D30 breitet sich Acorn auf
Gber 130 m? aus. Zu bewundern
gibt’s das neue RISC OS 3.1 in
deutsch, komplett deutsche Ma-
nuals (A3010/A3020/A4000), die
neuen PC-Karten fur die ARM250-
Rechner sowie eine komplett deut-
sche DTP-Ldsung.

GMA
Wandsbeker Chaussee 58
2000 Hamburg 76

Tel. 0 40/2 51 24 15
Fax 0 40/2 50 26 60

Erste deutsche Acorn-Messe

Am 18.19. September 1993 fin-
det in lllertissen (an der A7/zwi-
schen Ulm und Memmingen) die
»ARCHICUM= statt. Auf mehreren
hundert Quadratmetern présen-
tiert sich dort alles, was Rang und
Namen hat. Auch eine offizielle
Vertretung von Acorn/England
wird zum Stelldichein kommen.
Geplant ist zudem ein Archi-
Meeting, auf dem auch die Grup-
pen ArcAngels, Armaxess, eine
norwegische Truppe und andere
Programmiergr6Ben erwartet wer-
den. Fur das leibliche Wohl ist
ebenso gesorgt, wie fiir mogliche
Ubernachtungen. Die Messelei-
tung Obernimmt dabei gerne die
Reservierung eines Hotelzim-
mers. Je nach Beteiligung weichen
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die Veranstalter eventuell auf ein
noch groBeres Geldnde aus.
Schneider & Scholz GbR

Reichenberger StraBe 8

7918 lllertissen (alte Postleitzahl)

89257 lllertissen (neue Postleitzahl)

Tel. 0 73 0361 50

Fax 0 73 03/23 32
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Videokonsole mit ARM

Die US-amerikanische Telefon-
geselischaft AT&T, der Software-
Riese Electronic Arts und Bran-
chen-Gigant SONY haben in die-
sen Tagen den Prototyp einer
neuer Videokonsole vorgestelit
(»3D0«). Neben einem CD-ROM
besticht das Videospiel vor allem
durch einen schnellen ARM-RISC-
Prozessor. Unmittelbare Folge fir
Acorn: die Aktien kletterten in den
Himmel, von ca. 10 (Januar 1992)
auf Gber 125 Pfund. Das entspricht
einer Steigerung von {ber 1200
Prozent in den letzten zwolf Mona-
ten.

Profi-Digitizer

Der neue Hawk V9 MKII-Digiti-
zervon Wild Vision ist fertig: dieser

Full-Colour-Real-Time-Digitizer
gibt Truecolor-Sprites aus, mit ei-
ner Farbtiefe von 16 Bit per Pixel
(16 bpplalso 65535 Farben). Er
ist damit einer der besten und
schnellsten Digitizer zu diesem
Preis, den es derzeit fir den Archi
gibt: nur ca. 900 Mark soll die Karte
kosten (fr alle A3xx, Adxx, A540,
A5000).

Powershade

Ein brandneuer Raytracer von
Arxe Systems Ltd. sorgtin England
derzeit fir viel Wirbel. Der »Po-
wershade= soll alles in die Tasche
stecken, was es derzeit auf dem
Archi in Richtung Raytracing gibt.
24-Bit-Farben und ein schneller
Berechnungsalgorithmus soll die
Konkurrenz deklassieren. Der
Raytracer wurde komplett in As-
sembler programmiert und lauft

unter RISC OS 2/3. Er unterstitzt
die PCATS-Grafik-Karte und ist ins
Multitasking eingebunden. Eine
Floppy und 1 MByte RAM (also die
Grundausstattung jedes Archis)

reichen vollkommen aus. Ein
24-Bit-Bild mit 30 Texture-Objek-
ten soll angeblich in knapp einer
Stunde berechnet werden. Dieser
Wert bezieht sich auf einen A3000.
Wann der neue Rechenkinstler
erhaltlich ist, ist noch unklar. Auch
der Preis wurde offiziell noch nicht
festgelegt, soll sich aber um satte
300 Mark bewegen.

Klein Computer
HasBlocher StraBe 73
6090 Risselsheim
Tel. 061 42/8 11 31
Fax 0 61 42/8 12 56
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Grafikkarten

Zu den bekannten Grafikkarten
sind zwei weitere hinzugekom-
men: die »G8-Card« von State Ma-
chine und die »SpeedGraph« von
Evolution (Schweiz). Letztere wird
als einzige Karte nichtintern einge-

baut, sondern extern an den Moni-
torausgang angestecki. Dadurch
bleibt ein wertvoller Steckplatz frei
und viel Arger beim Einbau er-
spart. Auch die Auflésungen und
Farben kdnnen sich sehen lassen:
800 x 600 Pixel bei 256 Farben
oder z.B. 1024 x 768 Pixel mit 4096
Farben. SpeedGraph lauft nur mit
der A3xx, Adxx-Serie, sowie mit
A5000 und A540 zusammen. So
auch die G8-Card. Diese schafft
Aufldsungen von 1024 x 768 in 16
Farben oder 800 x 600 Pixel in 256.
Aus einer Palette von 16,7 Millio-
nen Farben lassen sich bis 256
gleichzeitig anzeigen. Die »Speed-
Graph« wird ca. 900 Mark kosten,
»G8« ca. 800 Mark.

G8-Card

GMA

Wandsbeker Chaussee 58
2000 Hamburg 76

Tel. 0 40/2 51 24 15

Fax 0 40/2 50 26 60
Speedgraph

Evolution trading ag
Industriestr. 12

3178 Bésingen

Schweiz

Tel. (00 41) 0 317 47 65 31
Fax (00 41) 0 31/7 47 65 96

Longman/Logotron schickt sich
an, den Markt der Datenbanksy-
steme zu erobern. Mit »S-Base«
kommt laut L/L das erste vollpro-
grammierbare relationale Daten-
banksystem flir den Archimedes
auf den Markt, das auch durchaus
gegen DBase, Clipper, Access &
Co. antreten kann. Einen ausfihr-
lichen Test dieser Software lesen
Siein der nachsten Ausgabe unse-
res Archimedes-Magazins.
Utfenkamp Computer Systeme
GartenstraBe 3
4904 Enger
Tel. 0 52 24/23 75
Fax 0 52 24/78 12

o e G e S s
Artworks & Impression

Zwei Upgrades von Computer-
Concepts: »Impression ll« kann
jetzt ArtWorks-Bilder direkt einbin-
den - ohne Umweg Uber !Draw.
»ArtWorks« arbeitet in der Version
1.1 perfekt mit der ebenfalls von
ComputerConcepts angebotenen
Grafikkarte »ColourCard« zusam-
men.

Wordz

Eine neue Textverarbeitung von
Cotton Software kommt in den
nachsten Wochen auf den Markt.
Neben intuitiver Bedienung sollen
zusétzlich DTP-dhnliche Features
eingebaut sein. Ein 58000 Worter
starker Spellchecker wird gleich
mitgeliefert (ob eine deutsche Um-
setzung folgt, ist noch unklar). We-
der Preis noch Auslieferungster-
min stehen derzeit fest.

Infrarot-Maus von IDS

Ein Novum fir den Archimedes:
bisher gab's noch keine Infrarot-
Maus. Diesen Makel will jetzt die
Firma Intelligent Data Systems til-
gen. Die neue Maus ist bereits im
Entwicklungsstadium und wird
nach Fertigstellung um die 100
Mark kosten.

IDS
SchattenhduserstraBe 6
6922 Meckesheim

Tel. 0 62 26/8 05 88

Fax 0 62 26/6 06 88

Photo CD und Acorn

Acorn und Kodak sind sich einig:
Photo CDs kdnnen ab sofort mit ei-
nem geeigneten Player und dem
CDFS (Compact Disc Filing Sy-
stem) gelesen und dargestelit wer-
den (unter anderem auch mit der
neuen »Multimedia Expansion
Unit«). 100 Bilder passen auf eine
Silberscheibe. Diese Bilder lassen
sich dann z.B. manipulieren und
auf Diskette oder Platte verewigen.
Die Auflésungen der Fotos liegen
je nach Bedarf zwischen 128 x 192
und 2048 x 3072 Pixeln. (pk)

: Ardum_e_des-Hotline

Uhr ist unsere Hotline besetzt. Die
Telefonnummer ist: 0 BS/4 61 36 40.

Y¥aa 1N+



Arciineoes

von Peter Klein

extverarbeitungen  gleichen
Tsich normalerweise wie ein Ei

dem anderen. Lediglich an-
hand spezieller Features lassen
sich die Schreiberlinge noch un-
terscheiden. Bei »PenDown Plus«
sieht das nicht anders aus. Des-
halb verzichten wir auch darauf,
alle Standard-Funktionen a la Un-
terstreichen, Fettdruck, Text kopie-
ren, Verschieben, Suchen und Er-
setzen usw. naher zu erldutern. Es
gibt allerdings einen groBen Unter-
schied zwischen dem L/L-Produkt
und gewdhnlichen Texteditoren
(z.B. Vizawrite oder Word): »Pen-
Down Plus«ist ein KompromiB zwi-
schen Textverarbeitung und Desk-
top-Publishing-Programm (DTP).
Neben normalem Text (in verschie-
denen Stilen und Fonts) lassen
sich namlich auch Paint- und
Draw-Grafiken per Drag&Drop ein-
binden. Dabei flieBt allerdings der
Text nicht etwa wie gewohnt um
das Bild herum, sondern mitten-
durch. Hier fehlt eindeutig eine
Option, mit der einfach zwischen
den zwei Médglichkeiten gewahit
werden kann. Trotzdem: Mit den
frei editierbaren Rulern ist das Pro-
blem nach ein wenig Ubung aber
schnell umgangen.

Interessant ist die Mdglichkeit,
Fonts durch andere zu ersetzen,
ohne im gesamten Dokument her-
umklicken zu missen und um-
standlich neue Fonts auszuwéh-
len: einfach die diversen Attribute
(Name, PunktgroBe, Stil u.a.) ein-
tragen, auf OK klicken und fertig.
»PenDown Plus« ersetzt die Fonts
je nach Wunsch entweder ab der
Zeile, in der der Cursor steht, das
gesamte Dokument oder nur den
markierten Bereich.

Haben Sie versehentlich ein
Textfile ins aktive Window verscho-
ben: keine Angst vor Datenverlust,
denn zwei Sicherheitsabfragen
warnen den User rechtzeitig vor
einem Unglick.

Die Textverarbeitung l&Bt sich in
einem opulenten Meni dauerhaft
konfigurieren. So kdnnen Sie z.B.
die Eintrage in den PopUp-Menis
frei auswahlen! Ein Hakchen be-
deutet dabei, daB der jeweilige Me-
nupunkt auftauchen soll, kein Hak-
chen macht den Eintrag unsicht-
bar. Diese Funktion entpuppt sich
nach einer gewissen Zeit als au-
Berst nitzlich, da »unndtige« Ein-
trdge einfach verschwinden: damit
werden die Menis Kkleiner und
ubersichtlicher.

Fazit

War »PenDown«noch auf Schul-
kinder und blutige Anfénger zuge-
schnitten, ist die Textverarbeitung
mittlerweile fast den Kinderschu-
hen entschlipft: Spellchecker, die
Maéglichkeit, eigene Dictionaries
zusammenzustellen, Grafikunter-
stltzung (!Draw, !Paint), ein ausge-

14nn (iR
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Federfihrung

Longman/Logotron (L/L) sind dafiir bekannt, dal3
ihre Programme nur selten (ber Kinderkrankheiten
stolpern. Mit »PenDown Plus« kommt jetzt der er-
wartete Nachfolger von »PenDown« auf den
Markt. Der Oldie wurde in fast allen Features kréf-

tig lberarbeitet.

!ut sae
' _[Wafornatted _[F
Heu line (default=LF):
BT \>mt:
12 (defanlt=iguere): _
b 2 spaees Iﬁlll! screen opeaing

View

[m Swper/subscript
o Justification

% iqnare
(default=ney line):

Jseace . igere
Tab (default-igmere):

't [0 ] spaces
g_igm after load

Text Xosd——| " [Shou priater linits
CR (default=new line): || T[s; int di
Space

__|Sheu guide lises

__|Simple print dialogee
" ISisple Find dialogue

Im opulenten Configure-Menii lassen sich die unmdglichsten

Features einstellen

215t May 1992

Dear <forenames>

lmwrmgno\wntcl\mwouanm.cwmd _
ﬁmLmﬂLo;«m&nDonMMmpown L

Serienbriefe sind fiir PenDown Plus kein Problem

wachsener Tabelleneditor, AdreB-
manager und viele weitere interes-
sante Features mehr, lassen fast
nichts mehr vermissen. Dummer-
weise flieBt Text wie erwdhnt auto-
matisch {ber und nicht wie ge-
wohnt um die Grafik herum. AuBer-
dem ist »PenDown Plus« im Ge-

gensatz zu »EasiWriter« oder »Im-
pression ll« sehr langsam, vor al-
lem, wenn sich diverse Grafiken
und viel Text mit variablen Fonts
auf dem Bildschirm befinden. Die
A3010/A4000-User haben's da
dank hoherer Performance we-
sentlich besser, obwohl die Ge-

schwindigkeit auch hier nicht mit
der eines normalen Texteditors
vergleichbar ist. Dafir liegt das
Tool allerdings preislich weit unter
den genannten zwei Gegenkandi-
daten. Alles in allem ist »PenDown
Plus« fiir etwas Uber 250 Mark ein
perfektes Angebot fir User mit
schmalem Geldbeutel, einem Ar-
chimedes in der Grundausstat-
tung und viel Korrespondenz.

Adressmanager
und Tabelleneditor

‘riendatei ausweisen - fertig! Auch
Tabellenfreaks kommen auf ihre Ko-
sten: zu »PenDown Plus«wird ein ei-
gener Tabelleneditor geliefert, der
unabhangig vom eigentlichen Pro-
gramm ablauft. Statt stundenlanger
TAB-Orgien I8t sich in diesem Edi-
tor jede nur erdenkliche Tabelle in
kirzester Zeit zusammenschustern
undanschlieBend an die gewlnsch-
te Stelle innerhalb Ihres Dokuments
transportieren. Der verwendete Font
14Bt sich ebenso einstellen, wie die
Textausrichtung und viele weitere
Kleinigkeiten mehr.

PenDown Plus
Korz und biindig

(!Draw, !Paint)
- Tabellen-Editor
- komplette Adre&verwaltung
- minimaler Speiwefbedaxf

- langsam
- Scale-Faktor nur bis 150 Prozent
- Delete nur mit <CTRL X>
- Text flieBt automatisch Gber die
Grafik, nicht um sie herum

Preis: ca. 250 Mark, Preis/Leistung:
gut, Betriebssysteme: RISCOS 2/3,
Rechnertypen: alle, Festplatten-
unterstiitzung: ja, WIMP-Applika-
tion: ja, Bemerkung: -, Bezugs-
quelle: Uffenkamp Computer Syste-
me, Gartenstr. 3, 4904 Enger, Tel.
0 52 24/23 75, Fax 0 52 24/78 12
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von Peter Klein und Eduard Pfarr

WIMP

[ Betatigen Sie den Slider unter
RISC OS 3 statt per linker Maus-
taste (Select) mit der rechten (Ad-
just), kénnen Sie per Mausbewe-
gung den Inhalt nach oben, unten,
links oder rechts schieben, ohne
die Slider zu wechseln.

[] Dricken Sie wahrend des
Klicks auf das Fullsize-lcon (in der
rechten oberen Ecke des Win-
dows) zusatzlich SHIFT, macht
RISC OS 3 das Fenster zwar auf
volle GroBe, 146t aber die Iconbar
frei.

J Um unter RISC OS 3.1 in den
CLI-Mode zukommen, missen Sie
nach einem Reset nur <-+>
dricken, bis sich der Command-
Line-Interpreter sich meldet. Mit
dieser Technik laufen dann z.B.
Spiele auf dem A3010, die sich aus
dem Desktop wegen Speicherplatz-
mangels nicht starten lassen.

[ Die Shutdown-Option ist zwar
sehr nitzlich, versagt aber, wenn
Programme keinen »Sure?«Re-
quester kennen. Also Vorsicht!

[l Wenn Sie Probleme haben, im
Pinboard eine Grafik abzulegen,
weil sich der Rechner sténdig Uber
zuwenig Sprite-Area beschwert,
soliten Sie die Area stets groBer
0 konfigurieren.

[} Fensterlassensichab RISCOS
3.0 »iconisieren«. Das funktioniert
mit allen Applikationen und norma-
len Fenstern (z.B. Filer-Windows).
Dazu schlieBen Sie einfach ein
Fenster mitgedriickter <SHIFT >-
Taste. Vorsicht! Manche Applikatio-
nen sind danach immer noch aktiv
(z.B. PC-Emulator) und stehlen
dem Archimedes Rechenzeit.

(] Draggen von Files mit gedriick-
ter <SHIFT>-Taste kopiert das
angegebene File nicht, sondern
verschiebt es. Das spatere L6-
schen entfélit also.

) Draggen Sie mit <SHIFT > ein
File in einen Editor, wird an die Stel-
le des Cursors nur der komplette
Pfadname eingesetzt. Sehr prak-
tisch beim Kreieren von Boot- oder
!Run-Files.

Filer

[ Lassen Sie sich beim Formatie-
ren einer DOS-Diskette nicht von
der Angabe »1,2 MByte« verwirren.
Das gilt nur fir 5Vs-Zoll-Disketten
und diese lassen sich nur mit ei-
nem Zusatzlaufwerk formatieren.
[J In RISC OS 3.0 (A5000) gibt es
einen kleinen, aber verheerenden
Fehler: Stehen die ADFSBUFFERS
groBer Null, kann sich der Boot-
block der Festplatte in Wohlgefal-
len auflosen. Im neueren RISC OS
3.1 ist dieser Fehler behoben.

Programmierung

[J Um bei Speicheroperationen
ein ausgefilltes Icon zu draggen
(engl. Instant dragging), ist zweier-

Mal ehrlich: Wer liest schon gerne Handblicher,
auch wenn sie so Ubersichtlich und prézise sind,
wie die des Archimedes. Deshalb entgeht dem
User auch so manch niitzlicher Tip, der bislang zwi-
schen den Zeilen der Dokumentation auf seine Ent-
deckung wartete.

lei erforderlich: Die Applikation,
aus der gespeichert werden soll,
muB diese Option von RISC OS 3
unterstitzen. Fir samtliche An-
wendungen, die sich im ROM be-
finden, trifft das zu. Und zweitens
muB ein Bit im batteriegepufferten
CMOS-RAM gesetzt werden, um
den Anwendungen mitzuteilen,
daB der Benutzer das Solid-
Dragging Gberhaupt winscht. Lei-
der wurde dieses Feature in der
!Configure-Application vergessen.
Um das erwéahnte Bit 2 im Byte 28
des CMOS zu setzen, geben wir in
BASIC ein: SYS "OS__Byte”,161,
28T0O,,b:b=bOR%10:SYS "0S
—Byte”,162,28,b. Fiir die Leser,
die selbst Solid-Dragging-Anwen-
dungen entwickeln wollen, folgen
die dazu erforderlichen Aufrufe.
Das Modul, das die Arbeit bewal-
tigt, heiBt »DragASprite« und stellt
zwei SWIs zur Verfigung: »Drag-
ASprite__Start«und»DragASprite__
Stop«. Nachdem das Programm
von der WimpPoll-Schleife einen
Mausklick Gber einer SaveBox er-
halten hat, startet man das Drag-
gen miteinem SYS “DragASprite__
Start”, Flags, SpriteArea, Sprite-
Name, BlockPointer, Alternativer__
BlockPointer. Ist <SpriteArea>
gleich 0, kommtdas Spriteausdem
System-Sprite-Bereich, bei 1 aus
dem Wimp-Sprite-Bereich, anson-
sten ist es die Adresse eines eige-
nen Bereichs. Mit <Flags> kon-
trolliert man die Operation. Die Bits
0 und 1 legen die horizontale Aus-
richtung des Sprites in der Box
fest: links (%00), Mitte (%01) oder
rechts (%10). Bits 2und 3 legen die
vertikale Ausrichtung fest: unten
(%00), Mitte (%01) oder oben
(%10). Bits 4 und 5 legen den Be-
reich fest, innerhalb dessen das
Draggen stattfinden wird: Im gan-
zen Bildschirm (%00), nurim sicht-
baren Teil des Fensters, dber dem
der Mauszeiger ist (%01) oder in-
nerhalb der Grenzen, die durch
den in R4 angegebenen Block de-
finiert sind (%10). Bit 6 gibt an, ob
der angegebene Drag-Bereich fir
den Mauszeiger gilt (Bit gesetzt)
oder nur fur das Drag-Sprite (Bit
geldscht). Und Bit 7 schlieBlich
gibt an, ob das Drag-Sprite einen
Schatten haben soll (Bit gesetzt)
oder nicht. Die restlichen Bits 8 bis
31 der <Flags> sollten zur Erhal-

tung kinftiger Kompatibilitat ge-
léscht werden.

Die Blocke, auf die R3 - und op-
tional auch R4 - zeigen, beinhal-
ten vier Langworter, die eine
Bounding-Box definieren: x0, y0,
x1und y1. Dabei ist die linke Unter-
grenze inklusiv, die rechte Ober-
grenze exklusiv.

Das angegebene Sprite wird

Ubrigens vom Wimp in einen eige-
nen Arbeitsbereich kopiert, somit
kann man anschlieBend mit den ei-
genen Sprite-Daten machen, was
man will. Um die Operation abzu-
schlieBen, normalerweise nach-
dem man die Message User__
Drag__Box erhalten hat, genlgt
der Aufruf von SYS “DragA-
Sprite__Stop”. Dies l6scht das in-
tern kopierte Sprite des Wimp und
beendet jede aktive Drag-Opera-
tion.
[J Viele neue Services-Calls sind
in RISC OS 3 dazugekommen.
Diese werden bei bestimmten Ak-
tionen innerhalb des Archimedes
an alle geladenen Module ge-
schickt, die dann evtl. reagieren
kénnen. Drei interessante haben
wir fir Sie herausgepickt:

Ist der eingebaute Bildschirm-
schoner aktiv, wird nach der mit
IConfigure eingesteliten Zeit der
Bildschirm schwarz. Wenn dies
geschehen ist, wird der Service__
ScreenBlanked (Call &7A) getatigt.
Sobald RISC OS nach Tastendruck
(oder Mausbewegung) den Bild-
schirm wieder eingeschaltet hat,
tritt ein Service__ScreenRestored
(Call &7B) auf. Beide Service Calls
darf man nicht »claimens, d.h. fir
sich reservieren, aber man kénnte
in der dunklen Phase graphische
Spielereien auf den Bildschirm
zaubern, ohne sich mit Interrupts
oder sonstigen Tricks beschéftigen
zu missen.

Der »Service__DesktopWelco-
me« (Call &7C), wird von RISC OS
an alle Module geschickt, kurz
bevor das BegriBungsfenster
des Wimp erscheint. Wenn man
diesen  Service beansprucht
(»claimt«), indem man R1 vor dem
Ricksprung auf Null setzt, er-
scheint das Fenster nicht; so kann
man z.B. eigene Meldungen anzei-
gen.

Zuletzt noch ein paar kleine Knif-
fe, mit denen Sie die Prasentation

und die Bedienung eigener Wimp-
Programme verbessern konnen
und das fast ohne Mehraufwand:
Fir die bekannten Validation-
Strings, das sind Kommandos zur
Steuerung von Icons, sind einige
neue Befehle dazugekommen.
Diese kann man leicht mit !Form-
ED, dem Template-Editor, einge-
ben oder ausprobieren.

Mit dem R-Kommando lassen
sich Rahmen um Icons plazieren,
wie das bei Impression und Art-
Works von CC sehr schén gemacht
wird. Das Border-Bit des Icons
muB zuvor gesetzt werden, dann
kann folgende Syntax angewandt
werden: »R Typ Streifenfarbe«.
<Typ> ist dabei eine Zahl von 0
bis 7. 0 bedeutet normaler Rah-
men, 1 AuBenstreifen, 2 Innen-
streifen, 3 First, 4 Furche, 5 Aktiv-
knopf (wird hervorgehoben, wenn
das Icon selektiert ist), 6 Standard-
Aktivknopf, 7 beschreibbares Feld.
Die Streifenfarbe ist optional und
gibt die Farbe fir die Typen 5 und
6 an. Unter RISC OS 3.0 heiBt die-
ses Rahmenkommando »B« und
unterscheidet sich von den neuen
Typen. Mit dem »K«-Kommando
konnen wir beeinflussen, wie lcons
auf bestimmte Tasten reagieren.
Folgende Buchstaben stehen als
Parameter hinter »K« zur Verfi-
gung: »ATRDN«. Sie kdnnen ein-
zeln oder zusammen eingesetzt
werden. »KA« erlaubt, per Pfeilta-
sten von einem schreibbaren lcon
zu dessen Vorganger bzw. Nach-
folger zu springen. »KT« ermég-
licht, mit TAB an den Beginn des
Textes im nachsten Icon zu sprin-
gen, bzw. mit Shift-TAB zum vor-
herigen Icon. Mit »KR« springt der
Cursor nach einem <RETURN >
ins nachste Icon. Fallses das letzte
schreibbare Icon war, wird der Ta-
stencode 13 an die eigene Anwen-
dung gemeldet. »KD« meldet die
Editiertasten (Copy, Delete etc.) in
einem Icon an die eigene Applika-
tion zurlck, fahrt dabei aber auch
deren Standardaktionen durch,
wéhrend »KN« einfach alle Tasten
meldet, selbst wenn sie vom Wimp
komplett gehandhabt werden (wie
z.B. die Pfeiltasten).

Kleine Gags

[J Gilt nur far A5000-Besitzer
(RISC OS 3.0): Geeben Sie wah-
rend dem RISC-OS-Initscreen die
Buchstaben »RMTMD« ein und
staunen Sie...

[ Werim CLI»CONFIGURE TER-
RITORY 2« eingibt und danach
einen <CTRL RESET> auslost,
wird seinen Augen kaum trauen.
Danach einfach einen normalen
RESET ausldsen und die Konfigu-
ration wieder auf 1 umstellen.

[J Nur RISC OS 3.1: Schauen Sie
sich mit dem TemplateEditor (PD)
das Switcher Template-File in den
System-Resourcen an. Wenn Sie
jetzt doppelt auf »POWER=
klicken, gibt's eine witzige Uberra-
schung...
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