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entdeckt den C64 neu. Wer in den letzten
Wochen die Werbespots registriert hat,
konnte da héren, daB der C64 im Vergleich
zu den Spielekonsolen eben doch ein richti-
ger Computer sei. Auch bekennt Commodo-
re sich auf Messen wieder zum C64, der
nach wie vor einer der wichtigsten Umsatz-
trager von Commodore ist. Uns freut das
und es bestéatigt alle C64-Besitzer in ihrer
Entscheidung. Sie haben praktisch »mit den
FuBen« fur den C64 abgestimmt und ihn
auch wieder 1991 zum meistverkauften
Computer Deutschlands gemacht. Wenn
jetzt noch andere Firmen, die sich schon
vom C64-Markt zurlickgezogen hatten, wie-
der engagieren, dann sieht die C64-Welt ro-
sig aus. Erste Anzeichen dafiir gibt es jeden-
falls.

DOKUMENTATION

twas zZu X
wortlich
nahm ein Le-
ser unsere
Aufforderung,
eingeschickte
Listings aus-
reichend zu
dokumentie-
ren. Er zeich-
nete kurzer-

Aus der Redaktion

hand ein komplettes FluBdiagramm auf ein
ca. ein Quadratmeter groBes Stick Papier,
um die Funktionsweise seiner Routine ge-
nau zu erlautern. So lobenswert das Unter-
fangen auch war, nétig war es nicht. Ein do-
kumentierter Quellcode oder ein ordentlich
kommentiertes Basic-Listing reichen in den
meisten Fallen aus.

INTERNES:

n Ausgabe 11/91 hatten wir Sie aufgerufen,

die Redaktion zu zeichnen. Drei Beispiele
haben wir schon in Ausgabe 2/92 in den Le-
serbriefen verdffentlicht. Ein weiterer sehr
schéner Entwurf erreichte uns aus Pader-
born von Christina Cieslak, den wir Ihnen
natirlich nicht vorenthalten wollen. Sie
schreibt, daB ihr aufgefallen sei, daB die Re-
daktion eine Gberdurchschnittliche Anh&u-
fung von Brillen- (7:1) und Barttragern ist
(4:4) wobei die Damen mitgerechnet sind.
Mittlerweile hat sich das Verhdltnis aller-
dings geandert. Peter und Barbel haben an-
dere Aufgaben ibernommen, dafiir verstar-
ken uns Peter ”Pit” Klein und Birgit Misera
(beide ohne Bart) tatkraftig. Pit steckt vor
allem hinter unserer Profi- und der neuen
Assemblercorner.

4R

P.S.: Wir haben nicht
vergessen, daB in eine April-
Ausgabe auch ein Aprilscherz
gehort...
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Die besten
Lernprogramme

Die Auswahl an Lernpro-
grammen fiir den C64 ist
riesig. Wir verschaffen
Ihnen einen umfassenden
Uberblick iiber die besten
Programme.
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Flug im Lufthansa-
Simulator zu gewinnen!

Werden Sie Pilot fiir zwei Stunden
und gewinnen Sie einen tollen Flug
mit einem Diisenjet im Lufthansa-
Flugsimulator. Und vor allem:
Bringen Sie die Kiste heil runter!
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Computerbaustelle C-64-Umbau (1)
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Spieletests: Gaer |
Sportsimulationen [ Test']

Chuck Preview
Zack
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Hudson Hawk (5aver |
The Simpsons [ Test |

Spieletips

64’er-Longplay:

Defender of the Crown 1

Evergreen des Monats 1
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Lufthansa-Simulatorflug zu
gewinnen
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Vokabelirainer
de Luxe

Mit unserem neuen
Vokabeltrainer haben
Sie gute Noten im
Handumdrehen, denn
das Lernen macht mit
ihm einfach mehr SpaB

12

Kiinstliche Realitaten

Folgen Sie uns in die faszinierende Welt der Simulatoren. Fliegen
Sie im Computer oder fahren Sie einen heiBen Rennwagen.
Wer will, kann aber auch ganz einfach Herrscher der Welt sein.

28

Test: Wissenschaftliche
Taschenrechner

Beim Programmieren braucht
man immer noch einen zwei-
ten Computer, den man fiir
Nebenrechnungen einsetzen
kann. Die besten haben wir
hier fiir Sie getestet.
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Commodore-Biro in
Warschau

Computer von Commodore sol-
len helfen, den wirtschaftlichen
Aufschwung in Polen und den
osteuropaischen L&ndern zu un-
terstitzen. Aus diesem Grund hat
Commodore im Januar 92 ihr er-
stes Reprdsentanzbiiro in War-
schau erdffnet. Weitere Biiros wer-
den noch in diesem Jahr in der
Tschechoslowakei, Ungarn und
den neugegrindeten GUS-Staa-
ten folgen. Helmut Jost, Geschafts-
fuhrer Commodore Deutschland
und Vice President Commodore
International, zum Engagement in
Polen: »Mit der Représentanz un-
seres Unternehmens in Warschau
stellen wir in einer fir Polen und
Osteuropa schwierigen wirtschaft-
lichen Aufbauphase unsere ge-
samte Fachkompetenz und das in
30 Jahren erworbene Know-how
eines international operierenden
Konzerns zur Verfugung.«

Oberste Maxime von Commodo-
re ist, durch echte Partnerschaft
zwischen Ost und West in Sachen
EDV eine solide und zukunftsge-
richtete Geschaftsbasis zu schaf-
fen. Aus diesem Grund wird auch
der Gedanke des Miteinander zwi-
schen der Wirtschaft Polens und
Commodore groBgeschrieben. Als
Beispiel dafur steht die Koopera-
tion Commodores mit polnischen
Softwarehdusern und -entwick-
lern, die dazu dient, den polni-
schen Anwendern maBgerechte,
auf ihre Bedurfnisse zugeschnitte-
ne Computerldsungen kostengiin-
stig anzubieten. Jost: »Moderne
Computertechnologie ist auch Be-
dingung far  wirtschaftliches
Wachstum. Commodore setzt des-
halb auf Partnerschaft und Fair-
neB, nicht zuletzt durch die Politik
bezahlbarer Technik.« (aw)

C=

Commodore

Neue

Commodore-Messe

Nach dem fir alle Anbieter ent-
tduschenden Verlauf der Systems-
Messe in Mdnchen und der eben-
falls flauen Orgatechnik in Koln
vorletztes Jahr, hat sich Commo-
dore Gedanken zum Thema Mes-
sen gemacht. Die Losung des Pro-
blems sieht man ausschlieBlich in
der Schaffung einer neuen Messe,
die man nach eigenen Vorstellun-
gen gestalten kann. Commodore
wird sich deshalb von allen ande-
ren groBen Messen auBer der Ce-

a HiHoa

BIT zuriickziehen, bzw. das Enga-
gement auf ein Minimum be-
schranken. Davon betroffen sind
die Ami-Shows (Amiga), die Sy-
stems und die Orgatechnik. Um
das neue Messekonzept zu reali-
sieren, bedient man sich eines pro-
fessionellen Organisationsteams
namens Fairs & Fun, das der Com-
modore-Messe ein attraktives Er-
scheinungsbild geben soll. Dazu
gehort, daB die Messe als Ver-
kaufsmesse organisiert wird und
ein interessantes Rahmenpro-
gramm mit Vortragen, Foren und
Showteilen geschaffen wird. Einen
endgiltigen Namen fir die Messe
gibt es zwar noch nicht, bisher wird
aber von der »World of Commodore
92« mit »Pro-Amiga« gesprochen.
Auf der Messe soll informiert und
unterhalten werden, neue Produk-
te vorgestellt und natdrlich auch
verkauft werden. Angesprochen
werden alle Besitzer eines C64,
des Amigas und auch von PCs. Als
Veranstaltungsort hat man sich die
Frankfurter Messehalle 5 ausge-
sucht. Als Aussteller sollen mog-
lichst viele Soft- und Hardwarean-
bieter, Verlage, Clubs und Periphe-
riehersteller gewonnen werden.
Die Standpreise sollen deutlich
unter denen anderer Messen lie-
gen. Als erstmaliger Termin wurde
der 26. 11. 92 bis 29. 11. 92 festge-
legt. Der 26. 11. ist allerdings fir
das Fachpublikum reserviert. Die
Eintrittspreise betragen 10 Mark
fur Schiler, 15 Mark flr Erwachse-
ne und 25 Mark fiir Fachbesucher.
Wer als Aussteller teilnehmen
mochte, kann sich beim Veranstal-
ter Fairs & Fun melden. (aw)
Fairs & Fun GmbH iG, Wiesbaden, Dreiharren-
stein & Tel.: 08127162827

Neues von C. Itoh

Laserdrucker fir jeden Bedarf
bietet das japanische GroBunter-
nehmen C. Itoh an: Im unteren Be-
reich sind dies die Typen Cl-4 bzw.
Cl-4 plus, die als personliche Ar-
beitsplatzdrucker konzipiert sind.
Beide Geréate verarbeiten die Pa-
pierformate A4, A5, Letter, Legal
und Exekutive. Neben dem serien-
méBigen, 100 Blatt fassenden Pa-
pierschacht steht optional auch ein
zweiter mit 300 Blatt Fassungsver-
maogen zur Verfigung.

Beide Drucker beherrschen 14
Bitmap-Schriften, der Cl-4 plus au-
Berdem noch acht skalierbare
Fonts sowie IBM- und Epson-Emu-
lationen. Die Edge Enhancement
Technology sorgt fur bessere Klar-
heit und Druckqualitédt von Texten
und Grafiken.

Mit zusatzlichen Cartridges sind
beide Geréate um weitere Schriften
und Postscript erweiterbar.

Firden gehobenen Profibereich
sind die Laserdrucker CI-8E und
Cl-8 gedacht. Beide weisen eine
Geschwindigkeit von acht Seiten
pro Minute auf und sind Laserjet-
lll-kompatibel. StandardmaBig ver-

fiigen Sie iber 1 MByte Speicher,
der auf 5 MByte erweiterbar ist.
IBM- und Epson-Emulationen sind
bereits ab Werk eingebaut.

Auch diese Gerdte konnen
postscriptfihig erweitert werden.

Neu zur CeBIT 92 stellt C. Itoh
seine »Font Cartridge« vor. Diese
Kassette, die in jeden Laserdruk-
ker mit HP-Laserjet-kompatiblem
AnschluB paBt, beinhaltet 69 fest
installierte Schriften und Symbole.
Durch zusétzliche, scheckkarten-
groBe IC-Karten kann die Basis-
kassette sténdig erweitert werden.

Neben den fast 200 Bitmap-
Schriften stehen auch skalierbare
Fonts zur Verfiigung. Daneben bie-
tet die »Spezial Serie« auch indivi-
duelle Losungen wie Logos, Unter-
schriften und Briefkdpfe an.

Die menigesteuerte Installation
ist in weniger als zehn Minuten er-
folgt und verbraucht keinen Spei-
cherplatz im Drucker oder Compu-
ter. Treiber fir die wichtigsten Soft-
warepakete werden mitgeliefert.

(hb)
C. Itoh Electronics GmbH, ImmermannstraBe
65 D, 4000 Disseldorf 1, Tel. 0211/36850

Erweiterbare Font Cartridges fiir alle Laserjet-kompatiblen

Drucker

RoMuzak noch zu

haben!

Auf Entwicklung und Vertrieb
von Strategiespielen, Wirtschafts-
simulationen und Rollen-Adventu-
res flr den C64 hat sich die Firma
R.O.M. Software Developments
spezialisiert. Unter anderem erhal-
ten Sie bei dieser Firmadenimmer
noch beliebten und stark verbreite-
ten Musik-Editor »RoMuzak« (sie-
he Ausgabe 2/92 Seite 19).

ROM Software, Michael Rttinger, Zerzabels-
hofstr. 93, 8500 Nirnberg 30
Tel.: 0911/408442 ab 16 Uhr

Numberger

Spielwarenmesse

Vom 6. bis zum 12. Februar war
das Nornberger Messezentrum
Treffpunkt der Spielwarenindu-
strie. Vom Bauklotz bis zum funk-
ferngesteuerten Rennwagen gab
es alles zu sehen, was kleine und
groBe Spielerherzen héher schla-
gen 1a6t. Fir Computer-Freaks gab
es an den Standen von Nintendo,
Atari und Sega viele tolle News
in Sachen Konsolenspiele. Das
Super-Nintendo (Famicon) soll es

ab April 1992 auch in deutschen
Landen geben und auch noch in
diesem Jahr wird das, in Zusam-
menarbeit Sega-JVC entwickelte,
Sega-CD-ROM auf dem Markt er-
scheinen.

Eine neue Joystick-Generation
erwartet alle Fans aus dem Hause
Bondwell. Die Hersteller der
Quickshot-Reihe wollen zwei neue
Joysticks speziell fir Flugsimula-
tionen auf den Markt bringen. (Ib)

Btx-Angehot mit C64

Seit Mitte Dezember 1991 gibtes
in Btx ein Angebot, das komplett
mit einem C64 editiert wurde. Das
Programm heiBt -Rehbein# und
beinhaltet ein Btx-Journal sowie
GruB- und Antwortseiten. Bereits
zum Jahreswechsel wies die Post
in ihren Abrechnungsdaten Uber
100 Seiten aus. Zur Anwendung
kam der C64 mit dem Decodermo-
dul und der Zusatzsoftware »Btx-
Comfort« von Thomas Gaede (sie-
he auch nachste Meldung). Das
Btx-Angebot zeigt, daB man mit
dem C64 nicht nur Btx abrufen
und Textinhalte editieren kann,
sondern daB es auch maglich ist,
Farben und Attribute auf Btx-
Seiten zu setzen, ja sogar Btx-



Aktuell

Grafikzeichen (DRCS) zu errech-
nen und ins Btx einzuspielen. Da-
bei wird eine Grafik wie gewohnt
gezeichnet oder eingescannt, wei-
terverarbeitet (z.B. mit dem Eddi-
fox) und dann als Bitmap gespei-
chert. Die Umrechnung in Btx-Co-
dierungen besorgtdann ein selbst-
geschriebenes Basic-Programm.
Wer selbst auch Btx-Anbieter
oder Unteranbieter ist und mit dem
C64 editieren will, kann beim Ent-
wickler Rat und Hilfe erwarten.
Das Btx-Programm ist bundesweit
Uber Seite -212208590# anwahl-
bar. (aw)

Daniel A. Rehbein, Glennestieg 2, 4600 Dort-
mund 41, Bix .21220850 #

Computer World im

Schwarzwald

Seit 1987 fuhrt Computer World
Computer- und Sportferien im
Schwarzwald durch. In der Saison

In den Computercamps
steht Lernen und Fun an
erster Stelle

1992 erwartet man wieder 1000
Kinder und Jugendliche. Dabei
soll das Konzept »Alles im Preis
enthalten« auch 1992 beibehalten
werden, so daB sich die Teilnehmer
und Teilnehmerinnen (Madchen-
anteil 12 Prozent) und vor allem die
Eltern darauf verlassen kdnnen,
daB wahrend des Campaufenthal-
tes keine weiteren Kosten mehr
entstehen. Eine Woche Computer-
camp kostet 830 Mark, eine Ver-
langerungswoche 730 Mark. Darin

sind Unterkunft, Vollpension,
Betreuung, Computerunterricht,
Unterrichtsmaterial, = American-

Sports-Kurs, Mountain-Biken, Sur-
fen, Tennis, Schwarzwald-Rund-
flug, Ausflige in den Europa-Park
und zur Sommer-Sport-Rodelbahn,
Kino, Disco, Freibad, etc. und eine
Reisekosten-Rucktrittsversicherung
enthalten. Neu im Programm ist
ein Kurs »Musik & Computers, in
dem die Teilnehmer mit Hilfe des
Computers, der Sequenzersoftware
und eines Synthesizers die Pro-
grammierung eines  eigenen

Songs und dessen Bearbeitunger-
lernen. Die Termine 1992 sind wo-
chentlich ab 4.792 bis 8.892. (aw)

Computer World, Lexerstr. 6, 7800 Freiburg,
Tel.: 0761/892869

Ersatzteile mieten

Ganz auf Recycling und Um-
weltschonung setzt die Berliner
Firma TBS Printware. Statt Ver-
schleiBteile wie Farbbénder, Toner-
oder Belichtungseinheiten von
Druckern wegzuwerfen, Dbietet

TBS die Mdglichkeit, diese zu mie-
ten.

Die Ein-Chip-Losung

Heute noch besteht die Platine
eines Computers aus einer Viel-
zahl verschiedener integrierter
Bausteine: Neben der CPU tum-
meln sich noch etliche Peripherie-
chips.

Der LH72001 lost dieses Pro-
blem. In einem 160-Pin-Gehause
sind neben der CPU, parallele und
serielle Schnittstelle, sowie u.a.
Counter, DMA-Controller unterge-
bracht. Sogar das DOS IaBt sich in
einem internen ROM realisieren.

Die max. Taktfrequenz liegt bei 8
MHz. Der Baustein kann extern auf
1 MByte ROM und 16 MByte RAM
zugreifen. Im Stromverbrauch liegt
er bei 5 Volt Betriebsspannung bei
niedrigen 100 mA.

Sharp Electronic, Sonninstr. 3, 2000 Hamburg
1, Tel. 040/2376-0

Herstellerangaben

Die Daten von Produktmeidungen und
Veranstaltungshinweisen, die Sie in un-
serer Aktuell-Rubrik lesen, stammen zum
GroBteil von den Herstellern, Vertreibern
oder Veranstaltern.

Alle verbrauchten Teile werden
dazu in einer eigens dazu be-
stimmten Sammelkiste, erkennbar
am grinen Krokodil, an TBS ein-
geschickt. Dort werden die noch
brauchbaren Teile wiederverwen-
det und neu gefillt bzw, aufgear-
beitet. Nicht mehr verwendbares
Materiel wird fachgerecht entsorgt
oder auf anderem Weg recycelt.

Auf diese Art bleiben wertvolle
Rohstoffe so lange wie méglich in
Gebrauch, was die Umwelt und
den Geldbeutel schont. (hb)

TBS Printware GmbH, Poleigrund 14-20,
1000 Berlin 49, Tel. 0130/7722

Alles in einem vereinigt der
neue Sharp LH72001-Chip

Software-Profis

aufgepaBt!

Uber Software-Produkte wie
beispielsweise »lextomat« oder
»Vizawrite« wurden schon gan-
ze Bilicher geschrieben; das
heiBt jedoch noch lange nicht,
daB dort alle mdglichen oder
angeblich unmaglichen Funk-
tionen drinstehen: jahrelange

 Erfahrung oder kurzweiliges

Durchforsten des Speichers
nach irgendwelchen unbe-
kannten Befehlen, fordert in
den meisten Féllen viel Wis-
senswertes an den Tag.

Genau das ist es, was wir flr
unsere neue Serie »Software-
Corner« suchen.

Ob das diverse Tricks sind,
die das Anwenderleben einfa-
cher machen, oder ob Sie bei-
spielsweise Fehler in einer
Software entdecken und diese
beheben, alles ist uns willkom-
men.

Sie besitzen beispielsweise
»Mastertext« und argern sich
immer wieder (ber einen auf-
tretenden Bug, der zum Ab-
sturz des Programms fiihrt.
Warnen Sie unsere Leser vor
diesem Fehler und beschrei-
ben Sie, wie man ihn umgeht!

Haben Sie z.B. einen Tip, wie
der »Turbo-Ass« noch schneller
wird? Einschicken! Auch wenn
Sie ein kleines Patch-Programm
(Patch-Programme klinken
sich in vorhandene Software
ein und modifizieren diese) ge-
schrieben haben, womit »Ami-
ca-Paint« pldtzlich »Paint Ma-
gic«-Bilder laden kann, immer
her damit. Fir die folgenden
Softwareprodukte suchen wir
lhre Tips & Tricks:
Textverarbeitungen:
Mastertext
The Texter
Vizawrite
Startexter
Geowrite
Malprogramme:

Amica-Paint
Giga-Paint
Hi-Eddie
Paint-Magic
Koala-Painter
Assembler:
Hypra-Ass
Giga-Ass
Vis-Ass
Turbo-Assembler

Alle Tips werden im Rahmen
unserer neuen Rubrik Soft-
ware-Corner vorgestellt.

Markt und Technik

64'er Redaktion

Stichwort: Software-Corner

Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen
Ubrigens: Selbst wenn Ihr

Tip nicht eins der genannten

Programme betrifft, schicken

Sie ihn trotzdem ein. (pk)

(LR 7



von Heinz Behling

ei den bisher verwendeten

Monitoren mit meist 36 cm

Bilddiagonale ist besonders
das Spieleninfolge des kleinen Bil-
des recht schwierig. Wenn dann
auch noch mehrere Personen zu-
sammen vor dem Geréat sitzen, er-
faBt kaum einer den Bildinhalt.

Diese Schwierigkeiten hat die
Firma M. Stuart & Cie. in Schott-
land erkannt und daraufhin einen
LCD-Bildschirm im Diaformat ent-
wickelt, der einfach in den Licht-
schacht eines Diaprojektors einge-
setzt werden kann. Je nach Lei-
stung der Projektionslampe und
Brennweite des Objektivs sind da-
mit BildgréBen von bis zu 3 x 4 Me-
ter maéglich.

Dabei hatten die Entwickler
zahlreiche Schwierigkeiten zu
Uberwinden: Zunachst durfte der
Bildschirm, oder besser das Dia-
Display, nicht dicker als 2 mm sein,
da es andernfalls nicht in die Gbli-
chen Projektoren paBt. Dazu wur-
de ein spezielles LCD-Display ver-
wendet, dessen spezialgehartetes
Glas extrem dinne Wandstarken
erlaubt.

Das zweite Problem, der Schutz
des Displays vor der im Projektor
entstehenden Warme, konnte mit
Hilfe eigens fur diesen Zweck ent-
wickelter Filterfolien gelést wer-

neues Gerat aus de

»Advanced Picture Resolution in LCD« heiBt das Stichwort.

oftischen Norden maglich:

den. Diese reflektieren durch eine
besondere Oberflachenbeschich-
tung etwa 98 Prozent der ankom-
menden Infrarot-(Wéarme-)Strah-
lung und verhindern damit sicher,
daB die Displaytemperatur uber 45
Grad ansteigt (siehe Zeichnung).

Die Bedienung des Systems ist
einfach: Zunachst wie Gblich Pro-
jektor und Leinwand aufstellen.
Dann wird statt des Magazins der
Displayrahmeninden Schachtdes
Projektors eingesetzt. Das Display
ist Ober ein Flachkabel mit der
Steuereinheit verbunden, das
Uber ein normales Monitorkabel an
den Videoausgang des C64 ange-
schlossen ist.

Da sich das Gerat wie ein Moni-
tor verhalt, ist keine besondere
Software nétig. Dementsprechend
gibt es auch keine Kompatibilitats-
probleme.

In einem Kurztest in der Redak-
tion liefen alle Spiele und Anwen-
dungen problemlos. Trotz des
noch offenen Aufbaus des Test-
Prototypen gab es auch keinerlei
Schwierigkeit mit der Hardware,
obwohl das Gerdt mehrmals bis
tief in die Nacht im Einsatz war.

Auch die Bildqualitat iberrasch-
te uns: Sie war von der eines Moni-
tors kaum zu unterscheiden.

Der Hersteller plant die Serien-
herstellung im Herbst zu starten
und rechnet mit einem Preis von
umgerechnet 492 Mark.

Spezial-Warmefilter

aUBerer Kunststof frahmen

Platine mit Treiberbausteinen
Projekt ions- B ;
Lampe hinteres Polarisationsfilter
Kondensor
L ; Flussigkristallschicht 7
/1
g
y
an 718
A | 4 1
/] vorderes Polfilter
A ~,
/
o] o
Te}
il g el ql}
S[S|515

.Spezlalglas und Hightech-Filter machen Videoprojektion méglich

o Hikaa



AMI

ieser neue Speicherverwal-
Dtungschip basiert auf einer

einfachen, aber genialen
Idee. Er nutzt den Tristate-Zustand
der Computer-ICs aus. Dieser wird
benutzt, um in einem Computersy-
stem mehrere |Cs an den gleichen
Bus anzuschlieBen. Ein ohnehin
vorhandener Eingang an den
Speicherchips steuert dessen
Ausgénge hochohmig, d.h. in den
Tristate-Zustand. Dieses Verhalten
inspirierte nun die Entwickler der
Firma Jeux sans Frontiers ein neu-
es Speicherverfahren zu ent-
wickeln.

Das vdllig neue Konzept verhilft
allen, auch alteren Speicherbau-
steinen zu einer Verdoppelung ih-
rer Kapazitat. Der TriState-Zustand
wird Uber eine neuartige Schal-
tung abgefragt. Sie dekodiert alle
Ausgénge des Speicherchips und
zeigt einfach dem angeschlosse-
nen Mikroprozessor den doppel-
ten Speicherbereich an. Die CPU
merkt nichts von dem Chip. Die
eingesetzten RAMs missen aller-
dings eine Zugriffszeit von maxi-
mal 100 ns besitzen, anderenfalls
kann es zu Datenkollisionen auf
dem Bus kommen, dajetztdie dop-
pelte Kapazitét vorhanden ist.

Die AuBenbeschaltung des ICs
JsF AP 1482 ist denkbar gering.

Speicher
zum halben Preis

qa B 7 A6/ FES
A102 39 O uce
A 203 38 0 8/16 Bit Switch
A30d4 370 D 8a
Aagds O 3sppia
AEEe /9358 02 a
Aedv Y 3apD3s
R708 ~' 333D 4s
aedos 320 D Sa
podie O 31PK D6
ptoj1t @ 380 D 74
A11d 12 290 D @b
a1 13 Lo 28 D1k
A13d1a U 27H b 2b
A1agd 1s ™ 260 D 3b
A isd 16 250 D 4b
Bank 1/20 17 24910 DSb
XTALO 18 230 D 6L
XTALO 19 220 D 7b
DMA O 29 21 1 GND

Neue Maoglichkeiten fiir den C64: RAM-Disk und schneller

Ein Quarz mit 48 MHz taktet den
eingebauten Mikrocontroller, der
die gesamte Ablaufsteuerung
Ubernimmt. Die Schaltung wurde
speziell fir 8-Bit-Systeme entwor-
fen. Sie kdnnen Uber zwei Eingén-
ge softwaremaBig bestimmen, ob
Sie die groBere Kapazitat als RAM-
Disk oder fur einen quasi 16-Bit-
Betrieb nutzen wollen.

Ein Mischbetrieb ist im Moment
noch nicht méglich. Der Nachfol-
getyp soll dieses aber auch beher-
schen.

Dieser Spezialbaustein erdffnet
auch fir den C64 neue Maglich-
keiten. Mit dieser Speicherverwal-
tungist der Einsatz einer schnellen
internen RAM-Disk kein Wunsch-
traum mehr. Durch einen weiteren
AnschluB kann die Busbreite des
angeschlossenen  Mikroprozes-
sors auch quasi verdoppelt wer-
den. Der C64 wirde hierbei fast
eine Verdoppelung der Rechenge-
schwindigkeit erfahren.

Nach einer langeren Entwick-
lungszeit kann nun der IC als La-
bormuster angefordert werden.
Die Fertigung soll im dritten Quar-
tal des Jahres aufgenommen wer-
den. Der Preis lag bei Druckle-
gung noch nicht genau fest, soll
aber bei 100 Stiick unter 50,- Mark
liegen. (ih)

Competition Pro: Nur fiir

114,
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Hand. Echt Competition Pro!
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Marketing GmbH, Hamburg

Sieht nicht nur stark aus: MANIX Deck.

Prazise, hart im Nehmen, perfekt in der

Im Fachhandel.

In Versand- und Kaufhdusern.

die Besten.
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Computer al

Mal am Steuer eines Formel-1-Boliden sitzen, ein Wirl-
schaftsmagnat sein oder als Skispringer durch die Liifte
schweben. Das sind Traume, die man sich mit Hilfe eines
Computers und geeigneter Software (fast) erfiillen kann.

von Peter Neumann

eale Vorgange aus dem Le-

ben, Technik und der Okono-

mie kdnnen heute mit Com-
putern nachempfunden werden.
Soist es in fast jedem Bereich der
Forschung maglich, im theoreti-
schen Modell im Voraus Erkennt-
nisse Uber das bearbeitete Projekt
zu erhalten.

Aber auch der Computer-Freak
zu Hause kann sich mit Computer-
Simulationen ein wenig Realitét
ins Wohnzimmer holen. Fiir fast je-
des Gebiet gibt es Simulationen.
Auch Besitzer eines C64 haben
ein reichhaltiges Angebot an sol-
cher Software. Je nach Themen-
gebiet kann man unter verschiede-
nen Titeln wahlen.

Hoch in den Lifien

Das bekannteste Beispiel sind
Programme, die die Fortbewegung

pel. Mit einer Piper PA-28 181 Ar-
cher Il kann man mit ein wenig Ge-
schick tber 80 Flughafen der USA
anfliegen. Dabei braucht man aber
einige Kenntnisse rund um den
Motorflug. Diese erwirbt manim 90
Seiten starken Handbuch. Das
Programm bietet vielfltige Optio-
nen und besticht durch seine Wirk-
lichkeitsnahe.

Ein ahnliches Programm ist
»Chuck Yeager’s A.F.T.«. Diese Si-
mulation bietet dem Spieler 14 ver-
schiedene Flugzeuge zur Aus-
wahl. Erst einmal geht es aber in
die Flugschule, wo man vom ame-
rikanischen Flugprofi Chuck Yea-
ger unterrichtet wird. Dann folgen
einige praktische Tests, wie Sla-
lom- und Formationsflug. Die Si-
mulation ist nicht so komplex wie
der »Flugsimulator Il«, vermiitelt
aber trotzdem reichlich Flugge-
fahl.

Wer dennoch lieber einen schnel-
len Kampf-Jet besteigen will, solite

?f’i?u =

|CESSHA

IS
Pausing,

2 -}
pPress a key to continue

Am Start die Piper - Flight Simulator Il

mit dem Flugzeug simulieren. Vie-
le dieser Programme sind im mili-
tarischen Bereich angesiedelt und
drehen sich um Kampfflugzeuge.
Wer aber nicht unbedingt in einen
solchen Todesvogel steigen will,
kann auch am C64 ein ziviles Flug-
zeug lenken. Der »Flight-Simula-
tor ll« von Sublogic bietet realisti-
schen SpielespaB am Steuerknip-
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es mit dem »Fight Bomber«versu-
chen. Bei dieser Simulation gilt es,
den »Strategic Air Command«-Wett-
bewerb zu gewinnen. Dabei mis-
sen verschiedene Aufgaben erfiillt
werden. Je nach Einsatz wird das
Flugzeug bestiickt. Wahrend des
Flugs kann der Jet aus verschiede-
nen Perspektiven betrachtet wer-
den. Bei allen drei Simulationen

sieht der Spieler das Cockpit des
Flugzeuges und die Landschaft
scrolit als Vektorgrafik {iber den
Screen. Sound gibt es nicht allzu
viel, dafir jede Menge SpielspaB.

Hinter dem Steuver

Den Fihrerschein darf man erst
mit achtzehn Jahre machen und
mit einem Formel-1-Rennwagen
uber die Piste donnern, dirfen
uberhaupt nur Auserwahlite. Aber
mit einem entsprechenden Pro-
gramm ist es trotzdem moglich,
sich hinter ein Lenkrad zu klem-
men und einige Runden zu dre-
hen.

Wer auf schnelle Sportwagen
steht, der kommt bei beiden Teilen
von =Test Drive« auf seine Kosten.
Bei beiden Spielen kann man zwi-
schen verschiedenen Fahrzeugty-
pen wahlen. Ebenso kann man
sich zwischen Automatik- und
Schaltgetriebe entscheiden und
wenn man sich noch die verschie-
denen Szenerie-Diskelten erwirbt,
auch mit anderen Wagen und auf
anderen Strecken loszischen. Die
Armaturen der Gefahrte sind liebe-
voll gestaltet und das Fahrgefiihl
ist super. Abstriche muB man aber
bei den anderen Verkehrsteilneh-
mern auf der StraBe machen.
Ebenso beim Sound.

Wer lieber einen Rennwagen
lenken oder auf einer heiBen Ma-
schine fahren will, solite es mit
dem »Grand Prix Circuit« oder
»sThe Cycles« versuchen. Beide
Spiele sind wie »Test Drive«von Ac-
colade und im selben Stil gestaltet.
»Grand Prix Circuit« aber auch nur
in einer Compilation mit drei weite-
ren Spielen. Die Spielesammlung

»Accolade in Action« hat auBer For-
mel 1, das Flugzeugspiel »Blue
Angels«, die Basketballsimulation
»Fast Break« und die Amerikan-
Football-Game »4th & Inches« im
Angebot.

Computer-Okonom

Wer wollte nicht schon immer
mal ein Bad in Millionen wie Onkel
Dagobert nehmen und Lenker ei-
nes Wirtschaftsimperiums sein.
Diesen Wunsch kann man mit ei-
ner Wirtschaftssimulation relativ
leicht in die Tat umsetzen. Zwar
falit der Tauchgang in klimpernden
Geldsticken aus, aber man kann
sein eigenes Unternehmen auf-
bauen.

Das Spektrum der Wirtschafts-
Simulationen ist gewaltig. Wer Ol-
Baron ala Dallas werden will, sollte
es mit »Oil Imperiume« versuchen.
Nicht nur Handel mit dem schwar-
zen Gold, sondern auch Forde-
rung, Sabotage und Transport bie-
tetdieses Spiel. Esist komplex und
umfangreich, die Grafik hervorra-
gend und es kdnnen bis zu vier
Spieler teilnehmen. Hervorzuhe-
ben ist die komfortable Benutzer-
oberflache.

Um Stadtebau und Planung
geht es in »Sim City«. In dieser
Simulation kann man sich seine
eigene Traumstadt zusammenba-
steln und als Computer-Stadtvater
Gber ihre Entwicklung wachen.
Hauser, StraBen, Flug- und See-
hafen wachsen vor den Augen des
Spielers. Natiirlich wirken auch
unwagbare natirliche Krafte, wie
Erdbeben oder Uberschwemmun-
gen auf den Spielverlauf ein. Gra-
fisch nicht so faszinierend gelun-




gen, weiB »Sim City« trotzdem zu
begeistern und die Vielfalt der
Stadtplanungen beschert wochen-
langen SpaB am Monitor.

Handel mit Aktien und heiBe
Hatz an der Borse liefert »Investe.
Mit finf Millionen in der Tasche
geht der Hobby-Borsen-Manager
ins Berufsgeschehen. In sechs
Wirtschaftszweigen geht es dar-
um, alles finanziell abzurdumen
und sein eigenes Monopol aufzu-
bauen. Wenn man Pech beim Spe-
kulieren hat und der Computer
ausspuckt, daB man pleite ist, hel-
fen nur noch Notverkdufe oder
hochverzinste Kredite. Danach
heiBt es, sich wieder langsam in
die Hoéhe zu arbeiten. Ebenso wie
bei »Oil Imperium« lassen sich
Spione und Saboteure einkaufen,
die dem Gegner das Spielchen
vermiesen sollen. Monatlich er-
rechnet der Computer die Gewinn-
und Verlustbilanz.

Grafisch schlicht und praktisch
(Bedienung mit Joystick und Me-
nileiste) gehalten, ist »Invest« ein
Spiel fir Kenner der Materie.

Schon einige Jahre auf dem
Buckel, aber trotzdem noch sehr
beliebt: »Fugger«. Das Game ver-
setzt den Spieler ins mittelalterli-
che Deutschland, wo man als

Dienste stellen, damit sie die Mit-
spieler (sei es Computer oder
Freunde) ausrauben und die eige-
nen Waren heil ankommen. Gra-
fisch nicht ibermaBig auffallig und
mit wenig Sound, macht das Spiel
dennoch einen guten Eindruck
und zeichnet sich durch einfache
Benutzerfihrung aus.

Sport am Joystick

Sportspiele decken beinahe je-
den Bereich der Korperertichti-
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Seltsames Tennis - International 3D-Tennis

Kaufmann seine Ware unter die
Leute bringen soll. Ganz im Stil
der Augsburger Handels-Barone,
kimmert man sich um den Trans-
port und den Verkauf von Korn,
Bier. Tuch und Glas. Jeder weiB na-
tirlich, daB das Mittelalter eine rii-
de Zeit in Deutschland und Europa
war, deshalb muB man vor Wegela-
gerern auf der Hut sein und am be-
sten die Herren Rauber in eigene

gung ab. Favoritistder FuBball. Im-
mer wieder an erster Stelle wird
dann »Micropose Soccer« ge-
nannt. Nicht nur auf dem Rasen
kann man kicken, auch Hallen-
spiele sind méglich. Um so real wie
mdoglich spielen zu kdnnen, kon-
nen in speziellen Menis der Zu-
stand des Rasens, die Art des Ab-
schusses und die Intensitat einge-
stelltwerden. Man kann gegen den

Y

Computer spielen, aber auch mit
Freunden, im Liga-Modus oder um
den Weltmeisterschafts-Thron. Ob
der Ball ins Netz geht oder dane-
ben, jeder SchuB aufs Tor wird
noch einmal in Zeitlupe gezeigt.
Ein kleiner Nachteil: auf Fouls und
FreistoBe wurde verzichtet. Ra-
sanz und Feeling machen das
Spiel zum Liebling in der Spieler-
gemeinde und zu einer unglaub-
lich guten FuBball-Simulation.
Stark in der Zuschauergunst
liegt auch der weiBe Sport, das
Tennis. Nicht nur wegen der Erfol-
ge von Steffi Graf und Boris Becker

y
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erlebt der Tennissport z. Zt. ein
Hoch. Auch auf dem Computer
kann man mit Hilfe des Joystick
das Racket schwingen. »Interna-
tional 3D-Tennis« ist ein Tennis-
spiel, das unspektakular aussieht,
aber trotzdem einiges zu bieten
hat. Gespielt werden in jeder
Saison mehrere Turniere, die den
echten Grand-Prix-Wettbewerben
nachempfunden wurden. Dabei
sind je nach Spielstarke der Geg-
ner, die Turniere verschieden hoch
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dotiert. Obwohl die Figuren auto-
matisch in Richtung Ball laufen
und der Spieler sich voll auf sein
Racket, sprich Joystick, konzen-
trieren kann, ist der Schwierig-
keitsgrad recht hoch und es gehort
viel Fingerspitzengefiihl dazu, in
der Rangliste zu steigen. Die Spiel-
figuren und der Court sind als Vek-
torgrafiken zu sehen und konnen
aus zehn verschiedenen Blickrich-
tungen betrachtet werden. Dank
der Speicherfunktion 1aBt sich das
Match unterbrechen. Leiderist das
Spiel nicht mehr als Einzeltitel zu
erhalten, interessierte Spieler kon-
nen aber das Game in einer Com-
pilation erwerben. Die Spiele-
sammlung bietet auBer dem Ten-
nisspiel noch das Autorennspiel
»Crazy Carse, die FuBballsimula-
tion »ltaly 1990« und das Action-
Game »Airborne-Rangers.

Mit viel Realistik ist »Passing
Shot« ausgestattet. In vier Lan-
dern kAmpft man sich als Joystick-
Tennis-As bis ins Finale. Die Bewe-
gungssequenzen sind mit viel Lie-
be zum Detail gestaltet und spiele-
risch erste Sahne. Das GibergroBe
Spielfeld scrolit sanft Gber den
Screen und so muB der Spieler sei-
ne Figur blind Gibers Spielfeld steu-
ern. Leider ist das Spiel z. Zt. nicht
mehr im Vertrieb. Da heiBt es im
Softwarehandel oder auf dem
Floh-Markt suchen.

Mit vielen Extra-Optionen ist
»Pro Tennis Tour« ausgestattet
und erlaubt dem Spieler moglichst
praxisnahes Spielen am Compu-
ter. Die Palette reicht vom Training
mit Maschine oder Partner, bis hin
zum kompletten Turnier. Der Spie-
ler sieht seine Figurimmer von hin-
ten und den Gegner im Hinter-
grund. Wer gut trainiert hat, kann
sich daran machen die Weltrangli-
ste heraufzuklettern. Start ist tradi-
tionell in Melburn zu den Austra-
lian Open. Das Spiel ist wie »Lea-
der Boar Golf« in der Compilation
»Grandstande.

Das Golfspiel ist eine Mischung
aus Perfektion und Fingerspitzen-
gefunl. Fir alle, die nicht die Mog-
lichkeit haben, in der Natur seinen
kleinen Ball einzuputten, ist der
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Name

Flight-Simulator Il

Fighting Bomber

Chuck Yeager

Flugsimulator Duel -Test Drive 2
Duel - California Challenge
Duel - European Challenge
Duel - Muscle Cars

Duel - Supercars

Test Drive 2 - The Collection
(Grundspiel mit Erweiterungsdisketten)
Grand Prix Circuit

(in Compilation »Accolade in Actions)
The Cycles

Oil Imperium

Sim City

Invest

Die Fugger

International 3D-Tennis

(in Compilation Super Sim Pack)
Pro Tennis Tour

(in Compilation =Grandstands)
Leader Board Golf

(in Compilation »Grandstands«)
Jack Nicklaus Greatest 18 Holes
of Major' Championship Golf
Sporting Gold from Epyx
3D-Pool

John Larussa’s Ultimat Baseball
World Class Rugby

Graham Cooch's World Class Cricket
Micropose Soccer

Computer eine hervorragende
Moglichkeit, sein Kénnen unter
Beweis zu stellen. »World Class
Leader Board« und »Jack Nick-
laus Greatest 18 Holes of Major®
Championship Golf« sind zwei
Golf-Simulationen, die technisch
und auch optisch ein Leckerbissen
sind. Die Wahl der Schlager ist
ebenso Standard, wie Art und Wei-
se und Intensitdt des Schlags. Zu
»Jack Nicklaus' Greatest 18 Ho-
les of Major Championship Golf«
existieren mehrere Erweiterungs-
disketten, die es ermdglichen, auf
verschiedenen Golfpldatzen der
Welt zu spielen. =Leader Board
Golf« ist wiederum nur in einer
Compilation zu haben. Der Name
der Sammlung ist »Grandstand«
und hat noch das FuBballspiel
»Gazza's Super Soccer«, die er-
wahnte Tennis-Simulation =Pro

mmmm

Argler Siqpiationy;

Flug
Flug
Flug
Auto

Leisuresoft

Leisuresoft

United Software
United Software
United Software
United Software
United Software
United Software Auto

United Software Auto
United Software
Rushware
Bomico

Bomico

Bomico

United Software Sport

Bomico Sport

Bomico Sport

United Software Sport
United Software
United Software
Rushware
Bomico

Bomico
Leisuresoft

Sport
Sport
Sport
Sport
Sport

Tennis Tour«= und das Autorennen
»Continental Circus= im Vierer-
pack.

Sportfans, die Abwechslung lie-
ben, sollten auf die hervorragen-
den Sportspielsammlungen »Cali-
fornia Gamese«, »Winter Games«
und »Summer Games« von Epyx
zuriickgreifen. Da kann der Spieler
unter mehreren Sportarten wah-
len. Angefangen beim Surfen,
uber BMX, kann man auch Bogen-
schieBen, Turmspringen, Sprinten
oder Skispringen. Die einzelnen
Games bieten realistische Grafik
und viele Einstellungsmaglichkei-
ten. Die drei genannten Titel sind
fur alle Fans auf einen Streich in
der Compilation »Sporting Gold«
zu haben.

Ob's um ein Bierchen geht oder
einen Schein, das Billardspiel ist
eine faszinierende Mischung aus
Physik und Gefiihl. Weitverbreitet
ist das Pool-Billard und wem der

Auto (Erweiterung)
Auto (Erweiterung)
Auto (Erweiterung)
Auto (Erweiterung)

Motorrad

Wirtschaft
Wirtschaft
Wirtschaft
Wirtschaft

888888 8 8 8

Tisch zum Spielen nicht in die gute
Stube pasBt, der kann auch mit »3D-
Pool« voll loslegen. Mit Blick aus
der Vogelperspektive geht's dann
schon los. Auf Tastendruck kann
man aber auch den Tisch aus an-
deren Blickwinkeln unter die Lupe
nehmen und sich auch beliebig
heranzoomen. Bevor es richtig zur
Sache geht und man seinem Com-
putergegner oder Freund am Joy-
stick das Fell iber die Ohren zieht,
kann noch im Trainingsmodus ge--
ubt werden. Die Kugeln sind nicht
numeriert.

Wer Interesse an auBergewohn-
lichen Sportarten hat und nicht ge-
nigend Leute zusammenbe-
kommt, um ein Spielchen zu ma-
chen, der ist mit Simulationen be-
sonders gut beraten. »John Larus-
sa's Ultimat Baseball« von SSI ist
da zu nennen und »World Class
Rugbys, sowie »Graham Cooch’s
World Class Cricket«. (Ib)

Transoil Corp.

Geld: S.000.0003%

T |

Ol bringt Reichtum - Oil Imperium
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»Battletech« - die Welt der Mechs, der

Kampfkolos-

se des 4. Jahrtausends, hat eine ungemein groBe Spieler-
und Fan-Gemeinde erobert. Die Faszination aus Action,
Science-fiction und Simulation ist eine neue Spielewelt.

von Jorn-Erik Burkert

Himmel, Partikelstrahlwolken

donnerndurchdie Luftund die
Atmosphaére ist erhitzt. Zwei mach-
tige Maschinen stehen sich zum
Kampf gegeniiber. Mit ihren gna-
denlosen Waffen schélen sie sich
die Panzerung vom Leibe... So
oder ahnlich geht es bei einem
Kampf im Battletech-Reich zu. Die
Kampfmaschinen, Mechs ge-
nannt, werden von Menschen ge-
steuert, die im Torso oder Kopf des

laserslrahlen peitschen durch

FiEbie

set und Erweiterungspackungen
mit neuen Mandévern und Schar-
mutzeln von Fantasy-Produkts in
Disseldorf. Die in der Grundaus-
stattung enthaltenen Pappfiguren
kann man durch Zinnfiguren erset-
zen. AuBerdem gibt es noch Fort-
setzungen in Form von »Astro-
Tech« und »City-Tech«. Zur besse-
ren Ubersicht gibt es auBerdem
noch Kataloge mit technischen Da-
ten, RiBzeichnungen und der Ge-
schichte der Kampfmaschinen
(Mechs, Luft- und Bodenwaffen)
dieser Zeit. Schméker-Ratten fin-
den in den Romanen (Heyne-Ver-
lag, Miinchen) (ber Battletech je-

Biicher, Brettspiele und Kataloge zu Battletech

Mechs sitzen und Mech-Krieger
heiBen. Das Szenario liegt viele
Jahre in der Zukunft.

Nach unzahligen Kriegen hat
sich die Welt enorm verandert und
es sind im All so verschiedene
Nachfolgestaaten entstanden. Das
Leben wird von High-Tech be-
herrscht und die Menschen kdmp-
fen ums Uberleben der Zivilisa-
tion.

Battletech wird besonders Rol-
lenspiel-Freaks ein Begriff sein,
denn rund um Battletech gibt es
schon recht stattliches Material.
Fir Brettspieler gibt es ein Grund-
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de Menge Lesestoff. Was hat nun
der Spiele-Freak vorm Bildschirm
von Battletech? Fir alle Besitzer
eines CB4 gibt es ein Rollenspiel,
das im Battletech-Universum
spielt. Das Game kommt von Info-
com und heiBt =Battletech - The
Crescent Hawk’s Inception«. Im
Spiel heiBt es, in der Rolle des Ja-
son Youngblood, Karriere als
Mech-Krieger zu machen. Im Trai-
ning lernt man alle Tricks und Knif-
fe, die man dann im Gefecht beim
Kampf Mech gegen Mech voll an-
wendet. Das Spiel ist in der Spiele-
sammlung »Power Hits« (u.a. Last

Spielecenter der Zukunft - demnéchst auch in Deutschland

Anenaha 4/Anril 1QQ2



Ninja, Ghostbuster Il, Shanghai
und Die Hard) von Activision ent-
halten und wird durch Rushware
vertrieben.

Das absolute MuB fir Battletech-
Fans ist aber das Arcade-Center in
Chicago. Dort findet der Spiele-
Freak in einem umgebauten Rie-
senlagerhaus eine Spielhalle des
nachsten Jahrhunderts. Fir ca.
sechs Dollar kann der Spielbegei-
sterte zehn Minuten in die Rolle
eines Mech-Kriegers schllpfen
und einen der 16 Mech-Typen len-
ken.

Die Automaten sind den Mech-
Kabinen nachempfunden und
nicht nur mit einem popeligen Joy-
stick bestiickt, sondern zwei Steu-
erhebel, zwei Pedale und unzahli-
ge Schalter sind fir die Steuerung
der Kolosse auf dem Bildschirm
notwendig. Die Gegner sieht der
Spieler auf seinem Monitor eben-
so wie alle Anzeigen zum Zustand
seines Mechs. Mehrere Automa-

BAx vI-EvECK
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Klasse, der auch in den Amigas
seinen Dienst versieht.

Eine weitere Besonderheit des
Spielsist, daB man nicht gleich los-
legen kann, sondern erst in einer
Schnellbesohlung zum Mech-Krie-
ger beféhigt wird. Dann besteigt
der Spieler eine der sechzehn Kon-
solen und ab geht'’s aufs Schlacht-
feld. Im Cockpit eingeschlossen,
kann man sich mit Hilfe eines Mi-
krophons mit seinen Mitspielern
verstdndigen. Das ist vor allem
wichtig, wenn eine Lanze (das sind
Angriffsformationen bei Battle-
tech) dem Gegner einen Hinterhalt
legen oder eine andere taktische
Operation ausfiihren soll.

Uber das umfangreiche Steuer-
pult werden alle maglichen Funk-
tionen kontrolliert.

Firdie Entwicklung zeichnet ein
Team um den amerikanischen
Computerprofi Marik Ciolek ver-
antwortlich. Nach drei Jahren
Schwerstarbeit stand die Anlage.

Kombination: Splelen und virtuelle Welten

ten sind miteinander vernetzt und
dber einen Hauptrechner werden
alle zusammenflieBenden Daten
ausgewertet. So ist ein Kampf ein-
zelner Mech-Krieger wie in den
Romanen beschrieben méglich.
Der Spieler kdmpft in seinem
Cockpit mit anderen Spielern zu-
sammen gegen eine feindliche
Crew, die wiederum aus Spielern
bestent.

Das Herzstilick jeder Einzelkon-
sole ist ein Prozessor der 68xxx-

Anenaha dlAnril 1QG2

Z. Zt. plant man eine Weiterent-
wicklung des Systems. Es soll eine
Art Flugsimulator im »Aeroteche-
Stil sein. Fir alle, die jetzt neidvoll
{iber den groBen Teich blicken und
ihre schmale Geldborse betrach-
ten, heiBt es Kopf hoch: Fir 1992/
93 ist der Bau eines Battletech-

Centers in Frankfurt geplant.
Info:

Fantasy-Productions, Postfach 260165,
Konkordiastr. 61, W-4000 Disssldorf 1
Heyne-Verlag, Postfach 201204,
‘W-8000 Minchen 2

Der totale
Wahnsinn!

Unser spezielles Geschenk fiir alle Computerfreunde:
In jedem Band drei Bestseller aus unserem Buchprogramm. Jeweils zu
einem bestimmten Thema. Das tolale kompleitpaket zum Kniillerpreis:

A. Seibert u. a.
64'er Spiele
3 total
Uber 60 Spiele aut
4 Disketten mit
Handbuch!
396 Seiten
ISBN 3-87791-266-4

[ = ea |

tot

prmr—

C. Spanik u. a. M. Breuer u. 2. W. Besenthal u. 2. Withdft u. a.
PC-total Amiga total Atari ST total C 64 total
Systeminstalla- Amiga 500-Buch/ Einsteigerbuch/ GroBer Einsteiger-
tion/Anwendungs-  Profi-Tips/Amiga Hardware-Handbuch/ kurs/Tips, Tricks
software/D0S 4.0.  und Video. 1stWord Plus 3.15.  und Tools/Alles
1200 Seiten 1011 Seiten 1138 Seiten ber GEOS 2.0.
ISBN 3-87791-267-2  ISBN 3-87791-264-8 ISBN 3-87791-263-X 1107 Seiten

ISBN 3-87791-265-6

Markt &echnik

Unsere Biicher erhalten Sie im Fachhandel
und bei lhrem Buchhéndler
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Der Roboter: In vielen La-
boratorien wird an seiner
Vervollkommnung gearbei-
tet. In Werkhallen ist er
langst prasent. Wie mensch-
lich kann er werden?

Von Stefan Hesse

en einen erfillt es mit kaltem

Schauder, andere treibt die

schiere Neugier. Aufmerk-
samkeit erregt es allemal, wenn es
um intelligente Automaten geht,
letztendlich gar um eigenstandig
handelnde Maschinen nach dem
Ebenbild des Menschen.

Automatisierung  verwandelte
das Antlitz der Maschinierie, ver-
anderte den Menschen und brach-
te den Roboter auf die Tagesord-
nung. Da fehlt es nicht an aufre-
genden Meldungen: Die Roboter
kommen! Die Roboter gehen! Ro-
boter spielen Tischtennis! oder
gar: Die Roboter pflanzen sich fort!

Nicht immer ist es leicht, Scien-
ce fiction und Laborversuch aus-
einanderzuhalten. Der Roboter
wurde zugleich Sinnbild der Ma-
schine und des Menschen. Sogar
die Abkirzungen sind schon fertig
- KM firden kiinstlichen, der Tech-
nik angepaBten Menschen und
KIM fiir den kinstlichen intelligen-
ten Menschen. Wird der Mensch
mit der gleichen Akribie, mit der er
Uber Jahrhunderte z.B. die Uhr als
Zeitmesser verbesserte, auch die
Maschinenmenschen (Androiden)
von einst und heute zu einem le-
bensechten Doppelganger her-
ausputzen? Folgt nach der Arbeits-
maschine, der Denkmaschine nun
die Menschmaschine?

Der Philosoph LaMettrie (1709-
1751), ein franzdsischer Querden-
ker, glaubte einst, daB eine mecha-
nische Kopie des Menschen még-
lich sei. Fir ihn lag eine zweite
Schépfungsgeschichte aus dem
Geist einer universellen Mechanik
durchaus im Bereich des Mdgli-
chen. Ganz sicher haben ihn auch
die faszinierenden Androiden sei-
nes Landsmanns Jaques de Vau-
canson (1709-1782) befliigelt, das
Buch »Der Mensch - eine Maschi-
ne«zu verfassen. Vaucanson hatte
den staunenden Mitmenschen
u.a. einen programmierbaren au-
tomatischen Flotenspieler prasen-
tiert. Beim Spiel offneten und
schlossen die lederiiberzogenen
Finger der 1,80 m groBen Gestalt
die Tonlécher des Instruments wie
beim richtigen Musizieren. Legen-
daren Ruhm genieBen die kur-
vengesteuerten Androiden der
Schweizer Mechaniker und Uhr-
macher Pierre und Henri-Louis
Jaquet-Droz (Vater und Sohn). Der
»Zeichner«, ein Android aus dem
Jahre 1772, konnte verschiedene
Skizzen anfertigen, sozusagen als

18 FX¥ap

In Madame Tussauds
Wae >
kelt man am kinstlichen
Menschen. Fortschrittliche
Computertechnotlogie soll
kiinsHlichen Menschnachbil-
“ dungenxum Bewegen, Spre-
chen und Laufen verhelfen.

abinett WersT

vorzeitlicher Plotter. Der »Schrei-
ber« (1774) war eine andere
Menschmaschine, die man auf
Texte programmieren konnte. Der
rein mechanische Informations-
speicher faBte allerdings nur 40
Zeichen. Die Automaten funktio-
nieren noch heute.

In dieser ersten Blitezeit der An-
droiden sorgte ein geheimnisum-
witterter klnstlicher Turke fir Auf-
sehen. Es war eine schachspielen-
de Maschine, vom Edelmann Ba-
ron Farkas von Kempelen (1734-

A

Traum vom
unstlichen Menschen?

1804) in die Welt gesetzt und
geschaftstichtig an allen Héfen
Europas vorgefiihrt. Es wurde der
Eindruck erweckt, als ob der An-
driod des kdniglichen Spiels kun-
dig sei. Napoleon soll ziemlich wii-
tend gewesen sein, als er auch die
dritte Partie gegen den Kunsttir-
ken verlor. Da die Maschine ver-
dammt gut spielte, kamen bald be-
rechtigte Zweifel auf: Kein geringe-
rer als Edgar Allan Poe (1809-1849)
wies dann spdler in einer geist-
reichen kriminalpsychologischen

Studie tatsachlich nach, daB mit
der Maschine etwas nicht stimmen
kénne, denn uhrwerkhafte Technik
kann es nicht zu intelligentem
Spiel bringen. Im Innern der Ma-
schine, wohl mehr Kommode als
Mechanismus, befand sich ein
kleinwiichsiger Mensch, der die
Figuren fuhrte.

So richtig gesellschaftsféhig
wurde die Menschmaschine erst
mitdem Theaterstiick R.U.R. (Ros-
sums Universal Robots, Prag 1921)
von Karel Capek, nachdem es vor

Ausqabe 4/April 1992
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ihm Philosophen, Schwarzkunst-
ler und Projektemacher aller Co-
leur damit nur zu wenig Ruhm
brachten. Capek 1Bt einen Inge-
nieur den kinstlichen Menschen
erfinden: Er muBte ihn vereinfa-
chen. Warf alles weg, was nicht di-
rekt der Arbeit diente. Damit warf
er eigentlich den Menschen weg
und schuf den Roboter: =Liebes
Fraulein Glory, Roboter sind keine
Menschen. Sie sind mechanisch
vollkommener als wir, haben eine
verbliiffende Intelligenz, aber sie
haben keine Seele. Oh Fréaulein
Glory, das Erzeugnis des Inge-
nieurs ist technisch ausgefeilter
als ein Naturprodukt.«

Capeks Roboter wurden aus bio-
logischer »Masse« geknetet. Der
gute Karel ahnte noch ni¢hts von
RAM und ROM, von Bit und Byte.
Aber schon bald wurde ein techni-
scher Nachbau, wenigstens von
Teilen des menschlichen Bewe-
gungsapparates, wirklich notwen-
dig. Der Mensch begann, mit ra-
dioaktiven Materialien zu hantie-
ren und da ist gebihrlicher Ab-
stand ratsam. Deshalb wurde 1947
von Goertz am Argonne National
Laboratory (USA) der erste mecha-
nische Master-Slave-Manipulator
entwickelt. Im Jahre 1961 folgte
der erste Produktionseinsatz eines
Industrieroboters der amerikani-
schen Firma Unimation. In beiden
Maschinen wird der Arm des Men-
schen nachgeahmt.

Eine andere Entwicklungslinie
waren die Exoskelette. Das sind
»anziehbare« Gestelle, mit denen
man einen entfernt agierenden
menschenahnlichen  (anthropo-
morphen) »Sklaven« steuern konn-
te. Jede kleine Bewegung des
»Meisters«, also Arm-, Bein- und
Rumpfbewegungen, wurde damit
registriert und als Signal zum
»Sklaven« (ibertragen, der dann al-
les kopierte. Nun kann der Sklave
aber auch ein Mensch sein. Das
hat das US-Office of Naval Re-
search 1966 untersucht. Es wurde
ein Man amplifier, ein »Mensch-
(kraft)verstarker«, unter der Be-
zeichnung Hardi Man entwickelt.
Der Mensch steckt nun in einem
Exoskelett, das zusatzlich Kraftan-
triecbe enthalt. Er gibt die Bewe-
gungen, die dann titanenhaft ver-
starkt werden, selbst vor. Man woll-
te erreichen, daB eine Person auf
diese Weise Lasten bis 700 kg he-
ben kann.

Auch heute noch werden an ver-
schiedenen Stellen anthropomor-
phe Roboter entwickelt. Vor allem
aber haben es die Japaner mitden
Androiden, sei es aus »reiner« Wis-
senschaft, als zukinftige Indu-
striendherin fir die Textilbranche
oder fir das Show business. Noch
gut in Erinnerung ist der Roboter
WAM-7R (1984) mit dem Freiheits-
grad 50. Er spielte Orgel, las Noten
und brachte seine Finger auf eine
maximale Anschlagfrequenz von
10 Hz, so daB auch eine 'js-Note

wiedergegeben werden konnte.
Man hatte es natirlich nicht auf
einen automatischen Musiker ab-
gesehen, sondern wollte die
Steuerungsfunktionen studieren,
die am menschlichen Nervensy-
stem orientiert waren. Sie teilten

Im Science-fiction-Film »Tron« (Walt Disney, USA 1982) wird

kannten, hétte es diesen Begriff
schon gegeben. Ist vielleicht

kinstliche Intelligenz immer gera-
de das, was man im geistigen Be-
reich momentan technisch noch
nicht vermag? Zu Zeiten des auf-
geklarten Franzosen LaMettrie

der Computerfreak Flynn in seine elektronischen Kompo-
nenten zerlegt und geistert durch eine Welt, in der Compu-
terprogramme die Spiegelwesen ihrer Programmierer sind

Kempelen stellte seinen vermeintlichen Schachroboter

1769 erstmalig vor. Die Maschine wurde bis zu einem Brand
im Jahre 1848 von verschiedenen Personen vorgefiihrt.

sich in Assoziationsbereich, moto-
rischen Bereich und Ricken-
marksbereich. Jeweils fiir die rech-
te und linke Roboterhélfte gab es
eine Finger-, Arm- und Beinsteue-
rung. Kénnen wir nun diesem Ro-
boter schon kunstliche Intelligenz
zusprechen, nur weil er die Ge-
sangsbegleitung schon ganz cle-
ver beherrscht? Was ist Gberhaupt
kinstliche Intelligenz?

Verzichten wir auf eine triviale
Erklarung, dann ist eine allseitig
befriedigende Definition vorlaufig
nicht in Sicht. Als der Mathemati-
ker Pascal (1623-1662) einen wun-
dersamen Messingkasten als
Rechner prasentierte, mag es viele
Menschen gegeben haben, die
darin koOnstliche Intelligenz er-

stellte man sich die Welt mechani-
stisch vor. Fir alles hatte man die
Gesetze der Mechanik parat. Alles
schien vorausberechenbar. Ein
Planet durchlduft bis in alle Ewig-
keit uhrwerkhaft eine feste Bahnel-
lipse. Das bezeichnet man als de-
terministisches System. Die klassi-
sche Maschine gehort dazu. Auch
der Computer ist eine Maschine.
Nun wissen wir, besonders unter
dem Eindruck der Chaosforschung,
daB Computer durchaus Unvor-
hersagbares hervorbringen kon-
nen - ob gewollt oder nicht. Offen-
bar haben wir es dann mit einer
Maschine zu tun, die unter be-
stimmten Bedingungen aus dem
Ruder lauft und dann zu sponta-
nem Verhalten fahig ist. Fir prakti-

sche Zwecke taugt dieses Verhal-
ten, das wir chaotisch bezeichnen,
wohlwenig. Man wiinscht sich viel-
mehr etwas Kreatives. Es muBte
eine Maschine sein, die darauf
drangt, trotz Spontanitat so etwas
wie geordnete Strukturen hervor-
zubringen. Da kann die Natur Pate
stehen. Spontan entstandene
Schafchenwolken reihen sich am
Himmel ja auch zu einer Linie, oft
wie mit dem Lineal gezogen oder
denken wir an die Spiralform ga-
laktischer Objekte. Solche gestalt-
bildenden Phdnomene bezeichnet
man als »Selbstorganisation«. Man
kann sich nun Maschinen denken,
die das Prinzip der Selbstorgani-
sation nutzen und kreativ werden.
Intelligenz setzt aber wohl mehr
voraus, vor allem Zielstrebigkeit.
Ein Ziel zu erreichen bedeutet, alle
nicht zum Ziel fGhrenden Routen
zu erkennen und aus einem »We-
geatlas« zu tilgen. Schachcompu-
termachendas schon recht passa-
bel, die einen mit power, indem sie
rasend schnell alle Wege und Ver-
zeigungen »abklappern«, andere
setzen mehr auf lokale Regeln, mit
denen sie von vornherein mit
einem viel kleineren Universum
von Kombinationen auskommen.
Es wird ein Auswahlmechanismus
(Selektion) in Gang gesetzt, wie er
auch neben anderen Vorgangenin
der biologischen Evolution eine
Parallele hat. Wahrscheinlich
reicht solches Verhalten aber trotz-
dem noch nicht flir das Attribut »in-
telligent«. Es fehlt namlich die Re-
aktion auf Reize aus der Umwelt,
z.B. auf das Minenspiel des
Schachpartners und seine Denk-
falten. Dazu braucht man Senso-
rik, also Signalaufnehmer, die die
Umwelt in irgendeinem Sinne voll-
sténdig erfassen - eine schwierige
Aufgabe. Das Problem liegt aber
nicht so sehr bei diesen MeBfiih-
lern, sondern wie man aus dieser
riesigen Flut von Informationen
etwas Brauchbares herauslesen
kann. Da braucht es noch groBer
Anstrengungen und auch die Ge-
hirnforschung wird manche neue
Erkenntnis einzubringen haben.
Vor allem interessiert, wie neuro-
nale Organisationsprozesse ab-
laufen, wenn es um das Erreichen
von Zielen geht. Die Netzwerkma-
schinen, die da schon einiges nut-
zen, haben historisch gesehen in
kurzer Zeit bereits einen beachtli-
chen Fortschritt gemacht. Bis neu-
ronale Netznachbildungen aber
von selbst immer komplexere
Strukturen aufbauen, die nach
heutigen Erkenntnissen dem
menschlichen Gehirn &hneln, wer-
den noch viele Jahre vergehen.
Aber es ist kein Grund abzusehen,
warum es prinzipiell nicht méglich
sein solite. Zwar werden die Pro-
zessoren nicht schneller prozes-
sieren konnen als es die Lichtge-
schwindigkeit erlaubt, aber viel-
leicht fiihren optische oder biologi-
sche Strukturen, gepaart mit
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»massiver Parallelitat« der Vorgan-
ge zum Ziel. Programmierung und
Selbstorganisation werden dannin
einem vollig neuen Zusammen-
hang stehen.

Damit ergeben sich folgende
Aussagen:

[1 Der Begriff Maschine tragt
uns nicht mehr hoch genug. Er ist
durch die Mechanik vorbelastet.
Wir kdnnen den Bereich der Fahig-
keiten einer eventuellen zukunfti-
gen Menschmaschine nicht an-
hand heutiger Modelle abschat-

Robhoter der
Zukunft

[ Organisierende Maschinen
und damit letztlich intelligente Au-
tomaten sind prinzipiell méglich,
wenn es auch noch etlicher Jahr-
zehnte Forschung bedarf. Von zen-
traler Bedeutung fur flexible Reak-
tionen ist die ausreichende Aus-
stattung mit Sensoren.

[ Die technisch-mechanischen
Voraussetzungen fir eine autono-
me Menschmaschine, vor allem
far den Bewegungsapparat, las-
sen sich schaffen, wenn auch vor-
laufig ein akzeptabler Energiespei-
cher noch auBer Sichtweite ist.

Doch wer braucht kinstliche
Menschen, wo es doch geniigend
natirliche gibt?

Der Mensch ist als soziales We-
sen nicht kopierbar. Erist einmalig.
Das, was wir unter einem kinstli-
chen Menschen verstehen, ist und
bleibt eine Maschine und dafiir las-
sen sich durchaus einige Bedarfs-
trager nennen: Untersuchung frem-
der Planeten, als ferngelenkte
Maschine fiir Telearbeit, fur Aktio-

Minilexikon ROBOTIK

Android: sich aus aganar Kraft bewegender Automat im ﬁuBaren
Erscheinungsbild eines Menschen.
anthropomorph: dem menschlichen Kﬁrpe:bau in seinen Gelenken'
und in der Form entsprechend.
Exoskelett: Gestell mit Weg- und Wnkelmesgeratan, das am
menschlichen Korper befestigt wlrd um Daten ﬂber Kﬁrperbewegun—
gen zu gewinnen. i
/ Fre!helmgmd ‘Anzahl der in einem Mechanisrnus voneinander-_
unabhangig veranderbaren Bewegungskoordinaten. In der Regel
gleichbedeutend mit der Anzahl angetriebener Achsen, auch als
 Getriebefreiheits-, Beweglichkeitskeits- oder Laufgrad bezeichnet. /
Industrieroboter: Um mehrere Achsen frei programmierbarer Mto-
mat zur sebsténdigen Handhabung kﬁrperﬁcher Objekte in der__
Industrie.
Master-sma-llnnipulator- System aus zwei Manipu!atoren (Ar- !
‘men), bei dem die von einem Bediener (Meister) eingeleiteten Bewe-
gungen und ausgeibten Handkréfte direkt und synchron von einem
‘entfernt aufgesteliten Arbeltsmanipuiator nachvollzogen wencleh_ 7
'Netzwerkmaschine: Rechner, dessen Architektur die neuronalen
" Netze des menschlichen Gehirns zum Vorbild hat und der desha!b_‘-.i.
Operationen in groBem Umfang parallel ausfiihren kann 2o n e
Roboter: Automatisches System mit bestimmten sensorl@en und
~adaptiven Eigenschaften zur Ausfﬂhrung rnampulalorlsche und
~ lokomotorischer Vorgange. ! /
Selbstorganisation: lmevembla (unumkehrbare) Pmmsse in nichtli—‘
nearen dynamischen Systemen, die durch das kooperative Wirken
von Teilsystemen zu komplexeren Strukturen des Gesamtsystems als-"
Resultat innerer Wechselwirkungen fiinren. -
Sensorik: Sammelbezeichnungen fir alle Mrltel und Methodenrzur
Gewinnung von Informationen. in der Regel um damit aufdie aumma-
tische Steuerung von Vorgangan emzumrken :

nen in gefdhrlichen Zonen oder sich im néachsten Jahrtausend

solchen mit lebenswidriger Um-
welt, Patientendouble in der Medi-
zin oder Reparaturroboter in auto-
matischen Fabriken. Weil die Re-
paraturen in einer langeren Uber-
gangszeit noch der Mensch am
Halse hat, muB auch der Abloser
menschendhnlich sein. Ob man
sie auch als Freizeitkumpel, haben
will, ist sehr fraglich. Sicher wird

auch ein neues Verhéltnis zu intel-
ligenten Maschinen herausbilden.
Ein militonnenhaftes Outfit mus-
sen wir auBerdem nicht in die Zu-
kunft interpolieren. Vielleicht wird
man intelligente Androiden nicht
allseitig als Wohltat empfinden. Mit
Sicherheit wird aber der Mensch
dabei lernen, sich und seine Welt
besser zu verstehen. (gk)
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»lch glaube, die Kollegen vom Konstruktionsbiiro verlieren sich immer mehr in Spielereien!«

nn HiKORA

Reihe Stern-Humor

Quelle: »Finden Sie das etwa luslig?s,

O&AM |

GROBE
FAHR -
LASSIG-
KEIT
STEHT
DER TOD.

Jedes Jahr sterben Millio-

nen von Meerestieren.
Ganz aus Versehen. In
achtlos zurtickgelassenen
Treibnetzen der Hoch-
seefischerei verenden un-
zihlige Robben, Delphi-
ne, Wale, Seevogel. Wer
diesen Todesnetzen ent-
kommt, muf einiges ver-
tragen konnen: Chemie-
abfille, Ol, Schwerme-
talle.

Der WWF kimpft gegen
skrupellose Fangmetho-
den und den
Misbrauch der
Meere als Mull-
Kippen.

WWE, Postfach,
W-6000 Frankfurt/M.70.

Mensch, die Zeitdrangt.

WWF

Auvinmakha AlAnnl 10072
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Der C64 taugt nicht nur
zum Spielen, auch als Pau-
ker ist er hervorragend ge-
eignet. Dabei fasziniert
nicht nur der Umgang mit
der Technik, sondern ganz
nebenbei lernt man hier-
durch auch den Umgang
mit dem neuen Stoff.

von Hans-Jirgen Humbert

bwohl in den Schulen meist

Personalcomputer stehen ist

das Angebot an Lernsoft-
ware auch fir den C64 riesig. Da-
bei ist diese Software hauptsach-
lich fir Schiler konzipiert. Ange-
bote fir Lehrer finden sich kaum
noch.

Fir fast jedes Schulfach steht
ein entsprechendes Programm zur
Verfugung. Doch dabei soll keines-
wegs der Computer den Lehrer er-
setzen. Er kann nur helfen, den
vermittelten Lehrstoff zu vertiefen
und ist in weiten Bereichen fir
Routineaufgaben einsetzbar.

Ein groBes Anwendungsgebiet
eroffnet sich dem C64 beim The-
ma Sprachen. Als Vokabeltrainer
ist er einfach nicht zu schlagen.
Sehen Sie bitte auch nach unse-
rem Programm des Monats in die-
ser Ausgabe. Natlrlich gibt es
nicht nur Lernsoftware fir Spra-
chen.

Riesiger Wortschatz im Falken-Verlag Vokabeltrainer

oA Y'Raa

Marktiibersicht Lernprogramme

mit SpuB und Technik

Mmulation

guren in den ac 51
andeﬂi sich. nach est\in\ten‘
ese n herau
de sl‘ltﬂﬂ rt
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Der Test-Knacker vom Falken-Verlag bringt Vorteile

EMPLOI DES MOTS

le tru—,1e —a-hi-

Theaiolk jijhggffdsswrrttyuui

sreitung lur Dewer

Mathematikprogramme sind
ebenfalls in reichlicher Auswahl im
Angebot. Dabei reicht das Spek-
trum von einfachen Anwendungen
fur die ersten Klassen bis hin zu
komplizierten Berechnungs- und
Ubungshilfen fir die Oberstufe in
Gymnasien. Aber auch exotische-
re »Wahlfiacher« finden High-Tech-
Unterstitzung. Damit dirfte wohl
fur jeden das richtige Programm
dabei sein.

Durch das groBe Angebot kann
der Kauf von Lernsoftware aller-
dings haufig zum Glicksspiel wer-
den. Lassen Sie sich auf jeden Fall
das entsprechende Programm
vom Verkaufer vorflhren. Ein Um-
tausch ist wegen der Angst der
Softwarevertreiber vor Raubkopie-
rern hinterher fast unméglich.
Oder Sie handeln ein Rickgabe-
recht bei Nichtgefallen aus (wich-
tig: schriftlich bestétigen lassen).
Im Versandhandel stellt sich die
ganze Angelegenheit schon we-
sentlich schwieriger dar. Hier miis-
sen Sie sich sicher sein, bevor Sie
eine Kaufentscheidung féllen.

Beherzigen Sie deshalb immer
die publizierten Kriterien von Joa-

-.chim Hackler (leitender Psycholo-

ge am Kinderhospital Osnabriick):
1. Ist das Programm einfach zu
handhaben?

2. Ist es variierbar?

3. Existieren Fehler (inhaltlich, in
der Bedienung, im Ablauf)?

4. Gibt es negative Rickmeldun-
gen?

5. Lassen sich kleinste Lernschrit-
te einstellen?

6. Beschrankt sich die Software
auf das Wesentliche?

Dic optimale Vorbereitung

fiir Bewerber

Psychologische Tests fiir Bewerber gefillig?



Lernprogramme

lemeogramme, for tlew GO

Morseoperator 64 Frohme Amateurfunklizenz Klasse AJB Lizenzanwarter 20 Mark

Fragenkatalog (Prifungstexie) DARC Amateurfunklizenz Klasse C Lizenzanwarter 11 Mark

Amateurfunkpack Goodsoft Amateurfunklizenz Klasse C Lizenzanwarter 10 Mark

Basic-Lernspiele Heureka Basic Programmierer 48 Mark 2/188
Evolution Hagemann Biologie Sekundarstufe 1 und 2 45 Mark

Achtung Kreuzung! Hagemann Biologie (Genetik) Sekundarstufe 1 und 2 78 Mark

Gefdhrdete Gewdsser Aulis Biologie (Okologie-Simulation) KA. 59 Mark

Scientific Basic Heureka Computer Klasse 10 bis 13 64 Mark 2/88
Grammatik mit dem Joystick Schubi Deutsch (Grammatik) Klasse 4 bis 6 87 Mark

Die Rechtschreibtafel 1 und 2 Hoppius Deutsch (Rechtschreibung) ab Klasse 3 49 Mark je Ausgabe
Rechtschreiben mit dem Joystick Schubi Deutsch (Rechtschreibung) Klasse 4 bis 6 87 Mark

Rechtschreibung 1 bis 3 IPPL Deutsch (Rechtschreibung) ab Klasse 5 148,90 Mark komplett
Fremdwortertraining IPPL Deutsch (Rechtschreibung) ab Klasse 6 49,50 Mark

Englisch-Nachhilfe 1 IPPL Englisch ab Klasse 7 49,50 Mark

Grammar Master Falken Englisch (Grammatik) ab Klasse 10 49,80 Mark

Englische Sprachibungen 2/3 Heureka Englisch (Grammatik) Lernjahr 2 und 3 69 Mark

Englische SprachUbungen 4/6 Heureka Englisch (Grammatik) Lernjahr 4 bis 6 69 Mark

Vokabeltrainer Englisch Falken Englisch (Vokabeln) KA. 59,95 Mark 9/89
Vokabel-Trainer Englisch Hagemann Englisch (Vokabeln) Sekundarstufe 1 69 Mark

Vokabel-Trainer/Writer Hagemann Englisch (Vokabeln) Sekundarstufe 1 und 2 49 Mark

Green Line, 1bis 5 Heureka Englisch (Vokabeln) Gymnasium, Lernjahr 1 bis 5 69 Mark pro Ausgabe

Modern Course Gym, 1 bis 6 Heureka Englisch (Vokabein) Gymnasium, Lernjahr 1 bis 6 69 Mark pro Ausgabe 2/e8
Let's go, 1 bis 5 Heureka Englisch (Vokabein) Hauptschule,Lernjahr 1 bis 5 63 Mark pro Ausgabe

Red Line, 1 bis 5 Heureka Englisch (Vokabeln) Realschule, Lernjahr 1 bis 5 69 Mark pro Ausgabe

Orange Line, 1 bis 5 Heureka Englisch (Vokabeln) Orientierungsstute 69 Mark pro Ausgabe

Take a Trip to Britain Falken Englisch (Wortschatz) ab Kiasse 10 49,95 Mark a/8s.
Vokabeltrainer Franzdsisch Falken Franzdsisch (Vokabein) KA. 59,95 Mark
Vokabel-Trainer/Writer Franzdsisch Hagemann Franzdsisch (Vokabeln) Sekundarstufe 1 und 2 49 Mark

Enchanges Edition longue, 1 bis 4 Heureka Franzbsisch (Vokabeln) Gymnasium, Lernjahr 1 bis 4 69 Mark pro Ausgabe
Enchanges Edition courte, 1 bis 4 Heureka Franzbsisch (Vokabeln) Realschule, Lernjahr 1 bis 4 69 Mark pro Ausgabe

Cours de base Hi b Fi dsisch k.A Klasse 7 bis 10 69 Mark

Schnell und sicher zum Fdhrerschein Falken Fihrerschein Klasse 3 (PKW) Fahrerscheinanwérter 69 Mark

Vokabeltrainer Latein Falken Latein (Vokabeln) KA. 59,95 Mark

Latein Konjugation und Deklination Hagemann Latein (Vokabeln) Sekundarstufe 1 und 2 65 Mark

Intelligenz und Geschicklichkeit Hagemann Logik KA. 62 Mark

Rechentraining mit MaBen Schubi Mathematik ab Klasse 3 87 Mark

Termumformungen Aulis Mathematik Lehrer und Schiler 49 Mark

Ali 1001 Heureka Mathematik (Algebra) Mittel- und Oberstufe 99 Mark 1/90
Bruchrechnung Aulis Mathematik (Bruchrechnen) ab Klasse 6 49 Mark

Bruchrechnen Hagemann Mathematik (Bruchrechnen) Grundschule 65 Mark

Bruch-Trainer H K Matt tik (B h ) Klasse 5 und 6 79 Mark

Die Rechentafel - Bruchrechnen Hoppius Mathematik (Bruchrechnen) ab Klasse 6 79 Mark

Bruchrechenspiele Schubi Mathematik (Bruchrechnen) ab Klasse 5 87 Mark

Mathematik mit dem Joystick Schubi Mathematik (Bruchrechnen) Klasse 4 bis 6 87 Mark

Umfang/Flacheninhalt Hagemann Mathematik (Geometrie) Sekundarstufe 1 49 Mark

Geo Plus Heureka Mathematik (Geometrie) Klasse 7 bis 10 79 Mark 1/90
Gleichungen Aulis Mathematik (Gleichungen) Lehrer und Schiler 49 Mark

Grundrechenarten Aulis Mathematik (Grundrechenarten) ab Klasse 4 49 Mark

CUM Duggen Mathematik (Grundrechenarten) ab Klasse 1 49 Mark 12/90
Grundrechenarten Hagemann Mathematik (Grundrechenarten) Grundschule 65 Mark

Der neue Rechenmax Heureka Math tik (Grundrechenarten) Klasse 1 bis 4 79 Mark 1/90
Rechen-Snoopy. Mbbus Mathematik (Grundrechenarten) ab Klasse 1 49 Mark 8/90
Rechentraining Schubi Mathematik (Grundrechenarten) ab Klasse 3 87 Mark

Kurvendiskussion Hagemann Mathematik (Kurvendiskussion) Sekundarstufe 2 45 Mark

Opti-Ma Heureka Mathematik (Kurvendiskussion) Oberstufe 64 Mark 1/90
Prozent- und Zinsrechnen Hagemann Mathematik (Zinsen, Prozente) Sekundarstufe 1 69 Mark
Melodienschreiber/Synthesizer Hagemann Musik KA. 69 Mark

Quintenzirkel und Akkorde Hagemann Musik KA, 49 Mark

Widerstand 1 Hagemann Physik Sekundarstufe 1 45 Mark

Der freie Fall Hagemann Physik Sekundarstufe 1 45 Mark

Millikan-Versuch Aulis Physik KA. 59 Mark

Maschinenschreiben Falken Schreibmaschine Anfanger und Profis 49,80 Mark
Schreibmaschinenkurs IPPL Schreibmaschine ab Klasse 2 49,50 Mark

Einstellungstests Falken Testvorbereitung Bewerber 49,80 Mark

Lernkartei Schubi universell einsetzbar ab Klasse 3 98 Mark 10/89
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Lernprogramme

7. Ist der Schwierigkeitsgrad frei
einstellbar?

8. Fordert das Programm die Moti-
vation, die Selbststandigkeit und
vor allem das Selbstwertgefihl?
9. Ist es fiir den Unterricht, bzw. fir
eine Lernsituation brauchbar?

Besonders wichtig ist in diesem
Zusammenhang, daB keine nega-
tiven Rickmeldungen auftreten.
Das Selbstwertgefiihl wird sonst
geradezu untergraben. Die Soft-
ware sollte deshalb schon bei den
kleinsten Erfolgen den Schiler lo-
ben. Nur so wird die Motivation ge-
steigert. Ansonsten empfindet der
Lernende nur Frust und das wirft
das Programm schnell in die Ecke.
Weiterhin sollte die Steigerung des
Schwierigkeitsgrads sehr fein do-
sierbar sein, um fur jeden die rich-
tige Anpassung an die Lernge-
schwindigkeit zu finden.

Das Programm darf die Ausdau-
erund Konzentrationsfahigkeit des
Aspiranten nicht Gber Gebdihr stra-
pazieren. Entspannungsphasen,
vom Programm vorgegeben, for-
dern die Lust am Weiterlernen.

Aber auf gar keinen Fall darf das
Programm Fehler irgendwelcher
Art enthalten. Weder Fehler in der
Rechtschreibung noch inhaltlicher
Natur sind dem Lernziel forderlich.

Achten Sie besonders darauf,
daB die Software auch gegen Fehl-
bedienungen jeglicher Art ge-
schitzt ist. Abstirzende Program-
me unterminieren auf Dauer die
Motivation. Wer hat schon Lust
mehr Zeit und Energie auf die rich-
tige Bedienung des Computers zu
richten, als auf den eigentlichen
Zweck des Programms.

Eine weitere Vioraussetzung fur
den Lernerfolg mit den Program-
men ist aber nach wie vor die Aus-
dauer. Computer konnen keine
Wunder vollbringen, sondern nur
lhren FleiB unterstatzen. Es gilt al-
so auch fir die Programme, daB
man sich schon ein paar Stunden
hinsetzen muB um den Stoff in den
Kopf hineinzubekommen.

Wenn Sie diese Hinweise befol-
gen, bekommen Sie die Software,
die Ihnen auch wirklich hilft, den
Lernstoff zu beherrschen.

HOMMEN WIR NUN
ZUm WICHTIGSTEN
WERKZEUG DES

E’g{%ﬁqmmm?fﬁa.
VORSCHLAGHAMMER.

Englisch muB heute jeder lernen, leichter geht’s mit dem C64
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Aulis

Aulis Verlag Deubner & Co KG,
Antwerpener StraBe 6/12,
5000 Koln 1,

Tel. 02 21/51 80 51

DARC

DARC Landesjugendverband
Niedersachsen, Herbert Prager,
Kapellenberg 26,

3411 Katlenburg

Duggen

Hans-Heinrich Duggen,
Grimms Weg 7,

2351 Boostedt,

Tel. 0 43 93/10 94

Falken

Falken-Verlag GmbH,

Schone Aussicht 21,

6272 Niedernhausen,

Tel. 0 61 27/70 20

Frohme

Andreas Frohme, GoBler-
straBe 77, 3400 Gottingen
Goodsoft

Goodsoft, Peter Kornmann,
Postfach 2301 25, 4690 Herne 2,
Tel. 0 23 25/5 31 84
Hagemann

Hagemann & Partner, KarlstraBe
20, 4000 Disseldorf 1,

Tel. 02 11/35 38 11

Heureka

Heureka-Teachware,
Ostermann Verlag, Bodensee-
StraBe 19, 8000 Minchen 60,
Tel. 0 89/820 12 00

Hoppius

Unterrichtsmedien Hoppius
Entwicklung und Vertrieb,
Bernhard Hoppius,
BannstraBe 21, 6330 Wetzlar,
Tel. 0 64 41/4 22 98

IPPL

IPPL, WeiBenburgstraBe 14,
2300 Kiel 1, Tel. 04 311 55 33
Mébus

Theo Mébus, Sounds und
Software, RomerstraBe 14,
5407 Boppard 1,

Tel. 0 67 42/6 00 33

Schubi

Schubi Lehrmittel GmbH,
HochwaldstraBe 18,

7700 Singen,

Tel 0 77 31/6 81 18
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Hardwaretest

Wissenschaftliche Taschenrechner

Es gibt nicht viele fundierte Berichte iiber Taschenrechner.
Eigentlich zu Unrecht, denn hier ist eine machtige Com-
putergeneration herangewachsen, die auch C64-Besitzer

interessieren wird.

von Arndt Dettke

Dies wird ein Aus-
flug in die Wunder-
welt der Taschen-

TEST rechner, kein Ver-
IR gleichstest  bli-

cher Art. Wir haben uns Rechner
verschiedener  Verwendungsart
und Leistungsstufe angeschaut,
um uns und Sie kundig zu ma-
chen, was diesen Geraten an Min-
destfunktionen mitgegeben wird
und was die teureren von den gin-
stigeren so sehrwie ihr Preis unter-
scheidet.

Wir haben weniger Wert auf
Ahnlichkeiten zwischen Rechnern
gelegt (siehe dazu unseren Test
programmierbarer Taschenrech-
ner in 64'er, Ausgabe 9/90), son-

heute bereits als Gimmicks und
damit Haushaltsgegenstand ein-
gestuft werden kdnnen, alsoin Lei-
stung und Bedienung hinreichend
bekannt sein dirften, werden sie
hier nur gestreift. Sie beherrschen
die vier Grundrechenarten, haben
manchmal zusatzlich Quadrat-
und Wurzelfunktion und meistens
eine Prozenttaste. Mehr wére je-
doch schon fast zuviel bei einem
Preis von 2,70 (Werbemittel) bis zu
20 Mark. Auch Taschenrechner fir
die Schule Gbergehen wir (fast),
obwohl sich hier in den letzten Jah-
ren sehr viel bewegt hat. Wir neh-
men sie uns ein anderes Mal vor.

Ubrig bleiben drei Rechnerklas-
sen, deren untere beiden scharf
voneinander zu trennen sind, was
deren Verwendungszweck an-
langt. Hier gibt es einerseits die
wissenschaftlichen Rechner, von

Der FX 7700 G von Casio ist ein Grafikspezialist

dern es kam uns diesmal darauf
an, eine gewisse Bandbreite abzu-
decken: Wodurch behaupten sich
die kleinen gegen ihre groBen Bri-
der, die Computer, was haben die
einen, was den anderen fehlt, was
kann man mit Taschenrechnernin-
zwischen alles anfangen?

Da die kostengiinstigsten Mo-
delle (z.B. Scheckkartenrechner)

oR (A:R4p

denen wir hier drei vorstellen wol-
len, den TI68 von Texas Instru-
ments, den fx-7700G von Casio
und den HP 485X von Hewlett-
Packard.

Andererseits zeigen wir lhnen
Rechner, die allgemein Terminpla-
ner oder neudeutsch Organizer
genannt werden, und zwar den SF
9500 von Casio und zwei Beispiele

ion, die
von Triumph
eren Vertreter die-
ser Richtung, den Sharp IQ 7100M
hatten wir uns schon im Heft 9/90
angeschaut. Die oberste Klasse
nun vereinigt diese beiden Kon-
zepte und bildet schluBendlich das
Bindeglied zum “richtigen” Com-
puter. Der HP 95LX von Hewlett-
Packard ist Taschenrechner, Orga-
nizer und Computer in einem, ein
»Palmtop Computer« (zu deutsch
Handflachenrechner). Wir stellen
ihn nur kurz vor, weil er den Rah-
men dieses Artikels vollig sprengt.
Mit soviel Leistung miiBte man sich
gesondert auseinandersetzen.

Terminplaner

Casio SF 9500: Rechner dieser
Richtung sind ideal fir Menschen,
die beruflich viel herumkommen,
sei es als Berater, Ein- oder Ver-
kaufer, die jedenfalls oft mit ande-
ren Menschen womdglich aus aller
Herren Lander kontakten. Da muB
so ein Gerét funktional sein, das
heiBt in diesem Fall: es darf weder
zu groB noch zu klein, weder zu
schwer noch zu leicht sein, son-
dern es muB von vornherein vor al-
lem psychologisch wirken. Nicht
zu protzig darf es sein, aber auch
nicht niedlich - seriés und unauf-
fallig prasent, das ware das richti-
ge. Genauso ist der Casio. Matt-
schwarz, mit einem Kunststoff-
uberzug, der sich wie teures Leder
anfihlt, rund 250g schwer, in den
AusmaBen etwa wie ein Taschen-
buch. Wenn man ihn aufklappt,

Go west: Die beiden Organizer von Triumph Adler DD120 und

ind

erscheint eine aufgerdumte, gut
mit mehreren Fingern bedienbare
QWERTY-Tastatur wie bei einer
Schreibmaschine oder einem klei-
nen Computer. Im Deckel des Ge-
héauses befindet sich ein 6x 32-Zei-
chen-LCD-Display, das je nach An-
wendung auch groBere (im Ta-
schenrechnermodus) oder kleine-
re Buchstaben (im Kalender) an-
zeigt, auf jeden Fall aber hervorra-
gend lesbar bleibt. Und zwar aus
fast allen Blickrichtungen. Selbst
unginstige Winkel dndern daran
nichts, allenfalls erscheint die An-
zeige invertiert. Besonders die vier
Zeichen hohen Ziffern des Calcu-
lators sind eine wahre Augenwei-
de, machen das Gerit regelrecht
sympathisch. Unterhalb des Dis-
plays finden sich die Funktions-
und Steuertasten des Casio, die
zusammen mit der function-Taste
der Alphatastatur leichten Zugriff
auf alle Modi und Einstellmenis
des Rechners erlauben. Das Ge-
hause ist so ausgewogen entwor-
fen, daB es auch im halb aufge-
klappten Zustand - der Deckel hat
hier eine Einraststellung - stand-
fest bleibt. AuBerdem |48t der SF
9500 sich sehr gutin der linken wie
in der rechten Hand halten und be-
dienen.

Was kann er denn nun alles?
Tja, leichter wére es aufzuzahlen,
was man noch vermiBt: Er hat eine
Uhr, die wahlweise die Heimatzeit
(Wochentag, Tag, Monat, Jahr,
Uhrzeit in 12- oder 24-Stundenein-
teilung) oder eine auf eine aus-
wahlbare Stadt bezogene Weltzeit
anzeigt, darunter mehrere deut-
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or Westentasche

sche Stadte, z.B. Disseldorf und
Hannover. Mit einer Sommerzeitta-
ste wird die Anzeige automatisch
um eine Stunde erhdht bzw. er-
niedrigt. Im Rechnermodus kann
man mit Datumsangaben auch
rechnen, z.B. Tage zéhlen, sogar
Arbeitstage oder auch Wochenta-
ge bestimmen. Der Kalender zeigt
immer zwei komplette Monate an,
die sich auf die zuletzt vorgenom-
mene Rechneraktion beziehen.
Hat man sich zeigen lassen, auf
welchen Tag der 1.1. 2000 fallt (ein
Samstag, oha!) und man schaltet
auf den Kalender um, bekommt
man Januar und Februar 2000 ins
Display, nach Anzeige der Uhrzeit
immer den aktuellen Monat, wobei
dann das heutige Datum blinkt.
Eingetragene Termine erscheinen
als Punkt bzw. Doppelpunkt hinter
dem jeweiligen Datum oder als
Balkengrafik in der Wocheniber-
sicht. Die Scheduleabteilung (Pla-
ner) dient zum genauen Spezifizie-
ren dieser Termine. Uhrzeit, Dauer
und Zweck von Verabredungen
werden hier eingegeben oder an-
gezeigt, grafisch oder als Text.
Eine flexible Alarmfunktion ist
selbstverstandlich.

Casio SF 9500

Die néachste Funktion des Rech-
ners ist der Notizblock, das Memo.
Nach Art der Papierhafties kann
man hier alles mogliche festhalten.
Spater 148t sich danach auf sehr
komfortable Weise suchen: an-
hand der Uberschriften, direkt
nach dem Thema, nach vorkom-

Aviennl ha AlAnreil 1009

menden Begriffen (auch zwei kom-
binierte) oder einfach indem man
alles durchblattert. Leider sind die-
se Memos nicht unmittelbar mit
Terminen verknipfbar, ebenso ist
es nicht moglich, Daten, etwa
Preislisten, direktin den Calculator
zu Ubernehmen. Daflr kann man
gleich auf zwei verschiedene Da-
tenbereiche seine Adressenlisten
verteilen. Die beruflichen Kontakte
kommen in die Business Card, alle
anderen gehéren ins einfache Te-
lefonverzeichnis. Zu Name, Ruf-
nummer und Adresse, trdgt man
bis zu sechs Bemerkungen ein.
Der Rechnermodus ist bis auf
die erwdhnten Datumsberechnun-
gen eher etwas unterbelichtet, da-
fir 148t er sich aber Gber zusatzli-
che Steckkarten in schwindelerre-
gende Gefilde hochristen: Lotus-
1-2-3-kompatible Tabellenkalkula-
tion, wissenschaftlicher Rechner
nach Art des FX 850P, elektroni-
sches Worterbuch oder einfach
nur mehr Speicher (bis zu 320 KB).
AuBerdem kann der SF 9500 (iber
weitere Zusatzgeréte direktan PCs
oder epsonkompatible Drucker an-
geschlossen werden. Schon das
Grundgerat bietet allerdings fir
seine Klasse ein ungewohnlich
ginstiges  Preis-Leistungs-Ver-
haltnis, man bekommt fir rund 450
DM einen optisch ansprechenden,
duBerst leistungsfahigen und dazu
noch vielseitig erweiterbaren Or-
ganizer, der selbst Manageran-
sprichen geniigt, ein Personen-
kreis, der lange Einarbeitungszei-
ten nicht gebrauchen kann. Zum
Rechner erhélt man ein ordentli-

DD200 wurden primar fiir den amerikanischen Markt entwickelt.

ches deutsch-franzdsisches Hand-
buch.

Solch einen Komfort bieten die
beiden TA-Rechner nicht, sie ge-
héren in eine glnstigere Preisklas-
se. Beide haben ein mattgraues,
etwas aufgerauhtes Gehéause, das
allerdings an den Scharnieren
nicht besonders gut verarbeitet ist.
Wahrend die seitliche Scharnie-
rabdeckung des DD200 beim Zu-
klappen herausféllt, scheint die
Leiterfolie des DD120, die beide

Triumph Adler

Gehéauseteile verbindet, einge-
klemmt zu werden, was auf die
Dauer sicher zum Ausfall des Ge-
réts fihrt. Der DD200 pfeift im Be-
trieb leise, aber aufdringlich vor
sich hin.

Aufgeklappt machen beide

Rechner einen soliden Eindruck.

nur die Hélfte der Breite des
DD200 gezeigt. Im Display sind al-
le Zeichen aus einer rechteckigen
5x5-Matrix zusammengesetzt, die
weder Kleinbuchstaben noch Un-
terldngen zulaBt (etwa fir Satzzei-
chen wie Komma und Semikolon),
die Anzeige bietet daher optisch
wenig Abwechslung. Auch die Auf-
teilung mancher Systemausga-
ben, z.B. der Uhr des DD200,
kdnnte besser geldst sein, zumin-
dest so, daB der Blick sofort auf die
wichtigste Information, die Uhrzeit,
gelenkt wird. Beide Gerate kann
man immerhin gut in der Hand be-
dienen.

Auch die Funktionen der beiden
entsprechen sich, der DD200 hat
lediglich mehr davon spendiert be-
kommen und ist auch sonst etwas

Der Caslo SF 9500 zeigt kaum Schwiéchen

Beide verflgen {ber eine
QWERTY-Tastatur mit abgesetz-
ten Steuertasten, wobei die Tasta-
tur des kleineren Rechners, des
DD120, mit groBeren und besser zu
bedienenden Tasten ausgerustet
wurde. Gut finden wir hier die ab-
gesetzte Zifferntastatur, die aller-
dings auf Kosten der Displaybreite
geht. Hier wird mit 6x 16 Zeichen

anwenderfreundlicher ausgestat-
tet. Beide verfligen ber einen Ka-
lender, der den zuletzt angewahl-
ten Monat anzeigt. Beide deuten
auch - wie Ublich - eingetragene
Termine mit Hilfe von Punkten ne-
ben dem Datum an. Leider zeigt
der ebenfalls vorhandene Schedu-
ler beim Umschalten nicht sofort
den zugehdrigen Termineintrag,
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man muB die Anzeige erst ansto-
Ben. Den DD120 muB man sogar
erst einmal nach dem richtigen Tag
durchsuchen. Die Memofunktion
erlaubt beim DD200 eine Stich-
wortsuche, wahrend der kleinere
Bruder wiederum durchgeblattert
werden muB, bei gréBeren Daten-
bestanden (bis zu 34 KByte bzw. 64
KByte) wahrlich kein Vergnigen.
Das gleiche gilt flr das Telefonver-
zeichnis beider Rechner. Die Uhr
des DD200 ist ahnlich einstellbar
wie die des Casio, hat also alles,
was sie haben sollte. Der DD120
hat keine Uhr.

Nun zu einer Funktion, die uns
sehr sinnvoll erscheint und die
dem Casio leider fehlt. Die TA-
Rechner sind mit einer Konvertie-
rungsfunktion fiir amerikanische
und metrische MaBe ausgerustet,
der DD200 sogar mit einer editier-
baren Wahrungsumrechnung fir
sechs verschiedene Lander. Das
ist nun wirklich etwas, das Ge-
schéftsleute gut gebrauchen kon-
nen.

Es erhebt sich auch die Frage,
ob Rechner, die einen Anwender-
kreis mit gehobenen Erwartungen
ansprechen wollen, wie es bei Or-
ganizern nun einmal der Fall ist, in
einer unteren Preis-, Verarbei-
tungs- und Leistungskategorie
Uberhaupt etwas zu suchen ha-
ben. Unsere Antwort darauf lautet

ganz hinten) bestéatigt unseren Ein-
druck. Es ist schludrig, schlecht
lesbar (rGckibersetzt aus dem
Englischen) und ungenau.
Zwischen den wissenschaftli-
chen Rechnern klaffen nicht so
groBe Qualitdtsunterschiede, ob-
wohl sie keineswegs gleichen
Preisklassen zugehéren. Jeder

Wissenschaftliche
Taschenrechner

Rechner fir sich macht seine Sa-
che ausgezeichnet. Unterschiede
ergeben sich ausschlieBlich durch
geringere oder anders gelagerte
Leistungskraft, nicht jedoch in
Ausstattung oder Verarbeitung.
Hewlett-Packard und Texas Instru-
ments bieten sogar eine ausdrick-
liche ein- bzw. zweijihrige Ge-
wahrleistung auf ihre Geréate. Alle
Testteilnehmer bieten akzeptable
Handbicher, alle haben griffige,
gutzugangliche Tasten, alle bemi-
hen sich auch um Ubersichtlich-
keit auf der Tastatur und um eine
den Umstdnden angemessene,
moglichst schnell zu erlernende
Bedienung. Es féllt allerdings nicht
leicht, sofort die richtige Taste bei
oftmals vierfacher Belegung zu fin-
den. AuBerdem stehen beim HP
und beim Casio noch weitere
Funktionen Gber Menis im Display
zur Verfigung, deren Hierarchien

Der HP 48 SX von Hewlett-Packard ist der absolute
Profirechner

eindeutig: nein. Dies gilt umso-
mehr fir ein Produkt einer deut-
schen Firma, das flir den amerika-
nischen Markt konzipiert zu sein
scheint (keine Umlaute, amerikani-
sche Datumskonventionen, engli-
sche Dialogsprache, englische Ta-
stenaufdrucke usw.). Selbst das
funfsprachige Handbuch (deutsch

30 F¥Hp

ohne Handbuch und Auswendi-
glernen gar nicht zu beherrschen
sind. Alle drei Rechner versuchen
mit farblicher Kennzeichnung so
gut wie méglich zu helfen. Der
Casio hat dabei die meisten
Schwierigkeiten, da seine Grund-
farbe (hellgrau) nicht gut mit den
Aufdruckfarben kontrastiert. Bei

schwicherem, stark gestreuten
Licht wird’s mit dem Ablesen des
fx-7700G problematisch. Der kréf-
tigste Displaykontrast leuchtete
uns auf dem TI68 entgegen, den
schwachsten bot der Casio, derda-
fur aber acht Zeilen mit 16 Spalten
zeigt. AuBerdem bleiben die Ein-
gaben des Benutzers zusammen
mit den Ergebnissen sichtbar, &hn-
lich einem Computerbildschirm. Tl
und HP stehen dem aber nicht
nach, beim einen kann man die
Eingaben zuriickholen (und editie-
ren), beim anderen sieht man im
Display die zuletzt berechneten Er-
gebnisse, in denen man sogar auf-
und abscrollen kann. Formeln sind
ebenfalls editierbar.

Hewlett Puckard

In der Leistung liegt der HP weit
vorne (natdrlich), mit ihm kdnnen
Sie fast beliebige Formeln direkt in
ihrer mathematischen Schreibwei-
se eingeben. Danach kdnnen Sie
mit ihnen machen, was lhnen so
mathematisch einfallt und was
nicht gerade als Unsinn vom HP
abgewiesen wird.

Sie kénnen Gleichungen nume-
risch, grafisch oder symbolisch 16-
sen (Differentiale? Integrale? Vek-
torgleichungen? Komplexe Ebe-
nen? Matrizen? Ableitungen? End-
liche Reihen? Polynome? Stati-
stik? Zeit- und Datumsgleichun-
gen?)

Sie kdnnen eigene Funktionen
definieren und in Ihre Berechnun-
gen einbauen, Sie kdnnen mit Hilfe
von Variablen arbeiten und eine
Gleichung vollstandig in Einzel-
schritten I6sen (Sie wissen schon:
beide Gleichungsseiten gleich be-
handeln und peu a peu nach X auf-
I6sen). Und der HP 48SX ist natiir-
lich erweiterbar bis zum Geht-
nicht-mehr, und er 148t sich ebenso

selbstverstdndlich an jeden ande-
ren Rechner mit einer RS 232-
Schnittstelle anschlieBen. Er kann
sogar direkt mit einem entspre-
chenden Drucker uber Infrarot
kommunizieren, auch zwei 48SX
kénnen so unmittelbar und ganz
und gar ohne Kabel Daten aus-
tauschen. SchlieBlich beherrscht
er auch noch alles das, was ein Or-
ganizer zu kénnen hat: er zeigt
Uhrzeit und Datum, er rechnet,
kann auf Termin vorprogrammierte
Signale abgeben.

Man kann ein Kalenderpro-
gramm far ihn schreiben, umfang-
reiche MaBumrechnungen sind
ihm schon mitgegeben und Me-
mos und Telefonlisten sind eh kein
Problem fir ihn. Man muB sich nur
mit viel, viel Mlhe in das Super-
gerét einarbeiten, bei einem 256-
KB-ROM-Betriebssystem (so groB
wie das des Amiga 2000) ein wahr-
lich gigantisches Vorhaben. Bei
rund 600 DM fiir diesen 240g leich-
ten und doch so anspruchsvollen
Rechner ist er so gut wie ge-
schenkt.

Der Casio fx-7700G ist mehr ein
spezialisierter Grafikrechner. Sei-
ne Starken liegen darin, Vorhaben
fast ebenso vielféltiger Art wie sie
beim HP madglich sind (Integrale,
statistische Erhebungen nach un-
terschiedlichsten Verfahren, Wahr-
scheinlichkeitsberechnungen, aber
auch Ungleichungenl!, vier unter-
schiedliche  Regressionstypen,

Casio FX 7700 6

Matrizen usw.) nicht nur zu berech-
nen und numerisch zu l&sen, son-
dern vor allem grafisch darzustel-
len. Nach der Anzeige kénnen aus
der Grafik heraus weitere Informa-
tionen gewonnen und isoliert wer-
den (Nullstellen, Berlihrungspunkte
usw.), und zwar nicht allein op-

Texas Instruments baut den Tl 68 fiir Mathe-Freaks

Fortsetzung auf Selte 84
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Vokabeln mit dem Computer zu lernen ist nicht
einfacher, sondern es macht jetzt auch richtig
SpaB. Ein hochst intelligentes Programm sorgt dafiir, daB
die Vokabeln auch richtig im Gedachtnis hangenbleiben.
SZésisch-Sprachkurs. Dieser lauft zweimal in der Woche und

vermittelt Ihnen jeweils 20 neue Vokabeln. Leider gehdren
Sie aber nicht zu den Menschen, die nach einmaligem Hdren
eines Fremdwortes dieses auch intus haben. Also mussen Sie
sich hin und wieder hinsetzen und Ihren neuen Wortschatz auffri-
schen. Natrlich bleiben bei dieser Methode einige Begriffe auf

der Strecke, da Sie ja vergessene Worter als solche erkennen.
Vermeiden 148t sich dieses Leck, indem Sie nach folgendem

nur

von Klaus Harbig

tellen Sie sich vor, Sie beginnen einen Englisch- oder Fran-

System (von Ginther Beyer) lernen: Denken Sie sich einen in h >
sechs Facher unterteilten Karteikasten. Eine neu zu lernende;}'

Vokabel wird mit ihrer Ubersetzung auf eine Karteikarte geschrie- -
benund ins 1. Fach gesteckt. Der Inhalt dieses Fachs wird taglich
wiederholt. Wurde die Viokabel beim Wiederholen korrekt tiber-

setzt (in beiden Richtungen), wird die entsprechende Karelkarle N

ins 2. Fach »aufgestuft«, dessen Vokabeln nur noch alle zwei Ta
»aufgefrischt« werden mussen. Auf diese Weise wird nach ;ed
Lernerfolg die jeweilige Karte ins darauffolgende Fach gesl ekt
wodurch sich der Zeitraum zwischen den Wlederholungs!ag\ <
weils verdoppelt. Wurde eine Vokabel vergessen, wird=sie

néchsttiefere Fach zuriickgestuft. Nach dem Wiederhole!
Fachs sind (vorausgesetzt, die Vokabel wurde seit dem Eings
ben in das 1. Fach regelméaBig erfolgreich wiederholt) ge
Monate vergangen, und das Wort istins Geda‘chtnis,
Sie kann aus der Kadei geloscht werden Das ste

herrscht, nicht unnétig wiederholt werden.

Jede Vokabel wird mit einem individuellen Datum gefiihrt, was 2 o3 X

beim Karteikasten Aufwand bereitet. Alle Vokabeln lassen sich

einfach editieren, per Hand in jedes beliebige Fachistecken oder- -

ganz léschen. Weiterhin 148t sich das Wrederholungsdatum an-
zeigen und verandern. Vergessene Vokabeln kénnen angegmgi -
oder ausgedruckt, und damit bei Bedarf zusatzlich wteaerholt -~
werden. Da es méglich ist, jede Vokabel mitinrer Ubersetz als
Einheit zu speichern (aufgrund der Basic-Erweiterung), konnen ‘-
bis zu 671 Vokabeln gleichzeitig bearbeitet werden. Bei regelma:x
Bigem erfolgreichem Lernen kommen also taglich maximal elf
neue Vokabeln hinzu. Da dies sicher selten der Fall ist, wird sich
der Datenbestand bei regelmaBiger Arbeit mit dem Programm bei
einer bestimmten Zahl unterhalb der oberen Grenze einpegeln.
Jeder Nutzer muB natiirlich seine Vokabeldateien anlegen. Das
Programm |&Bt sich flr sechs Sprachen einsetzen:

Franzdsisch, Englisch
Portugiesisch, Spanisch

Italienisch, und Latein.

Autor: Klaus Harbig
Wohnort: Dresden
- Hobby: Sport, Computer,
Sprachen
Alter: 19 Jahre

A

Diese Sprachen ergeben sich aus den Buchstaben und Son-
derzeichen, welche der Zeichensatz bereithalt.

Das Programm (in Basic geschrieben) wurde mit einem neuen
Zeichensatz ausgestattet und arbeitet mit einer Basic-
Erweiterung, die es u.a. ermdglicht, Strings mit festgelegter Lan-
ge ab einer frei gewahlten Adresse (unter dem Basic-ROM hin-
durch) bis ca. $C900 abzulegen (ahnlich dem RECORD-Befehl
bei anderen Programmiersprachen). Dadurch stehen etwa 10
KByte mehr Speicher zur Verfligung, die natirlich besser genutzt
werden kdnnen, da kein Platz fiir die Organisation der Daten ver-
braucht wird. AuBerdem kénnen mit einer Druckroutine alle Zei-
chen im IBM-Standard ausgegeben werden (im Programm spe-
ziell fir den Prasident-Printer 6325). Das Programm ist so gestal-
tet, daB der Cursor immer auf der am wahrscheinlich nachsten
Funktion steht (z.B. nach dem Laden...Lernen, dann Ausgeben,
dann Speichern usw.). Jedes Meni (auBer Hauptmenii) kann mit
'~" abgebrochen werden.

STARTEN

Programmdiskette einlegen, Software mit »LOAD "BOOT " 8«
laden und mit »RUN« starten. Das Programm |adt den Zeichen-
satz und die Basic-Erweiterung selbsténdig nach.
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Programm des Monats

-Tech-Trainer

HAUPTMENU

Mit den CURSOR-Tasten lassen sich immer nur erlaubte Funk-
tionen auswahlen. Diese sind jeweils schwarz hervorgehoben.
Mit den Tasten »+«und »-« kann das relative Datum verandert wer-
den. Relativ deshalb, weil sich damit auch alle Lerndaten entspre-
chend verschieben. Dies findet z.B. Anwendung, wenn man beim
Eréffnen einer neuen Vokabeldatei versehentlich ein falsches Da-
tum eingegeben hat, oder man aus anderen Griinden die Voka-

eln verschieben mochte. Das Datum beriicksichtigt die unter-
schiedliche Lédnge der Monate und beginnt wieder theoretisch im
Jahre Null, wenn das Ende des Jahrhunderts erreicht ist.
LADEN

Aus diesem Meni kann noch mit »-« zurlickgesprungen wer-
den, ohne daB die alten Daten verlorengehen. Nach der Auswahl
der Sprache priift das Programm ob die richtige Diskette einge-
legt ist (dazu ist unbedingt das USR-File »KLAUS-HARBIG« nétig
1). Wird die Lerndatei nicht gefunden, legt das Programm eine
neue an und Ubernimmt das eingestellte Datum, das noch editiert
werden kann. (Also I8t man beim Anlegen einer neuen Datei das
Laufwerk einfach offen.) - Ist die Vokabeldatei jedoch vorhanden,
erscheint das néchste Lerndatum. Wurde dieses noch nicht er-
reicht, sind eben auch keine Vokabeln zu lernen. Wer die Daten
nicht laden méchte, gelangt mit »Pfeil links« wieder zuriick ins
Sprachmeni. Andernfalls Gberpriift man das Datum auf Aktuali-
tat und startet mit \RETURN« den Ladevorgang. Eine bereits im
Y Speicher befindliche Vokabeldatei wird natirlich beim Laden ei-
ner neuen Uberschrieben. (Falls das eingegebene Datum langer
als funf Jahre vor dem von Diskette eingelesenen Datum liegt,
reagiert das Program so, als ob alle eingetragenen Vokabeln zu
lernen seien.)

Mit Meniis leicht zu bedienen

LERNEN

Hier miissen die Vokabeln in jeweils beide Sprachrichtungen
Ubersetzt werden, um als nicht vergessen zu gelten. Der Start die-
ser Funktion dauert je nach Anzahl der Vokabeln ein paar Sekun-
den, da die flr den Tag zu lernenden Vokabeln herausgesucht
werden. Nach dem Vermischen missen dieseim 1. Teilin die eine
und dann im 2. Teil (nach erneutem Mischen) in die andere
Sprachrichtung Gbersetzt werden. Wer sich sicher ist, braucht die
Ubersetzung nicht einzutippen und entscheidet dann, ob sie als
richtig anerkannt bzw. die Vokabel auf- oder abgestuft werden
soll. Mochte man der angezeigten Ubersetzung noch etwas hin-
zufligen bzw. berichtigen, kann man dies durch Aufruf der EDIT-
Funktion tun. Vom 1. Teil kommt man mit »BRK« vorzeitig in den
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2. Teil und mit »-« aus beiden Teilen zum Hauptmendi. Die bei
einem wiederholten Aufruf dieser Funktion bereits richtig ber-
setzten Vokabeln werden dann einfach Gbersprungen. Ist keine
Lektion fallig, wird der ndchste Lerntermin angezeigt.
EINGEBEN

Es kdnnen max. 20 Zeichen eingegeben werden. Da dieser
Platz bereits fir jede Vokabel fest reserviert ist, braucht bei der
Eingabe nicht »gespart«zu werden. Beim Lernen wird die Richtig-
keit einer Ubersetzung auch vom Anwender beurteilt, deshalb
koénnen bei der Eingabe auch Worterweiterungen, Zeitformen u.a.
Dinge zusaétzlich aufgefihrt werden. Ubersehene Eingabefehler
sind auch spater noch korrigierbar. Mit »-« wird die Eingabe been-
«det.
AUSGEBEN

Mit dem ersten Menlpunkt kann das Ausgabegerat gewahit
werden. Die anderen Meniipunkte gelten dann fir dieses Gerat.
Bei»NICHT-gelernte Vokabeln«werden nur die fiir den jeweiligen
Tag zu lernenden bzw. die (nach dem Wiederholen) nicht aufge-
stuften Vokabeln angezeigt (dieser Index geht allerdings beim
Sortieren verloren). In der Auflistung am Bildschirm kénnen Ein-
trage geloscht, editiert, das Fach gedndert, das Lerndatum ange-
zeigt und geandert werden. Wird das Fach verdndert, bekommt
die Vokabel automatisch das Lerndatum fir dieses Fach (Bsp.:
Eine Vokabel wird aus einem anderen Fach ins 2. Fach gesteckt.
Dann muB sie Gibermorgen wiederholt werden). Auf einer mit dem
Drucker ausgegebenen Liste erscheint zuséatzlich zu jeder Voka-
bel das nachste Lerndatum. Aufeinanderfolgende gleiche Lern-
daten werden nur einmal aufgelistet.
SORTIEREN

Dieser Menupunkt sollte bei groBen Vokabellisten nur ange-
wendet werden, wenn man gerne alle Vokabeln ausdrucken
mochte und Freude an alphabetischer Ordnung hat, da die Routi-
ne (auch in Basic!) fur 600 Vokabeln ca. 10 Minuten bendtigt.
SPEICHERN

Bei dieser Funktion wird die alte Vokabeldatei von der jeweili-
gen neuen Uberschrieben. Wer eine neue Diskette verwenden
will, speichert die Datensatze ganz normal darauf. Das beim La-
den bendtigte USR-Testfile wird dabei ebenfalls mit angelegt. Ein
nicht bereites Laufwerk wird als solches erkannt. Es empfiehit
sich, von Zeit zu Zeit die Vokabeldateien zuséatzlich auf einer zwei-
ten Diskette zu speichern, um bei einem Diskettenfehler oder
Datenverlust nicht wieder von ganz vorn anfangen zu missen.

Um dieses wirklich schnelle und komfortable Programm in Ba-
sic realisieren zu kénnen, muBte dem eingebauten Basic-Inter-
preter auf die Spriinge geholfen werden. Diese Basic-Erweite-
rung erlaubt eine Vielzahl von neuen Befehlen die der Speiche-
rung und Verwaltung von Daten dienen. Sie |48t sich ohne weite-
res in eigene Programme einbinden.

Die Erweiterung belegt den Speicher von $CA00 bis $CFFF
und wird mit SYS 51742 ($CA1E) gestartet.
Befehle:
< —>1ADR,STRL,Z% INIT setzt die Parameter fir die Stringbe-
fehle (<—>P<—>G,<—>L,<—>8); adr legt die Start-
adresse fest, STRL die max. Stringlange (0<STRL<23), in Z%
erscheint nach INIT die héchste Satznummer; ADR muB kleiner
als 51407 und (je nach Ermessen) groBer als die Endadresse des

Wo ist das Listing?

Dieses Listing umfaBt Gber 60 Blocks und wirde lber 8
Seiten im Heft in Anspruch nehmen. Deshalb wird das Listing
nicht abgedruckt. Sie kénnen jedoch gegen einen an sich
selbst adressierten und mit 2,40 Mark frankierten DIN-A4-
Umschlag eine Kopie des Listings anfordern. Die Programme
gibt es auch auf der Programmservice-Diskette und Gber Btx
=64064 #. AuBerdem konnen sie das Programm einzeln auf
einer Diskette zum Preis von 10,- Mark bestellen. Lesen Sie
dazu das Programmservice-Angebot auf der drittletzten Seite.
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Programm des Monats

Basic-Programms sein, um noch Platz fir freie Variablen zu
haben

z.B.:< — >124576,20,E%

Die Daten werden ab $6000 (dez. 24576) mit der jeweiligen
Stringlange von 20 Zeichen abgelegt. Die héchste Satznummer
erscheint in E%.

Mit dem Start der Basic-Erweiterung werden bereits folgende
Parameter fest eingestellt: ADR = 40960 ($A000) STRL = 20
< —>P N, A$, B$ PUT schreibt mit der Satznummer N jeweils
zwei Strings (hier A$ und B$) in den Speicher (langere Strings als
bei INIT angegeben werden abgeschnitten)
< —>G N, A3, B$ GET liest den Satz mit der Nummer N in die
Strings A$ und B$; Um ein Uberfillen des Stringspeichers (hinter
dem Basic-Programm) bei vielfachem Aufruf von GET zu vermei-
den (und damit Garbage Collection), werden die Strings nicht in
den normalen Variablenbereich kopiert, sondern lediglich die Zei-
ger von A$ und B$ auf eine bei jedem GET gleiche Adresse ge-
setzt, wo die Daten hinkopiert werden, d.h. will man mit mehr als
einem Satz gleichzeitig im Programm arbeiten, muB man folgen-
de scheinbar sinnlosen Befehle eintippen:
<« >G10, A$, B$ A$ = A$: B$ = B$ (Daten werden in Stringbe-
reich kopiert)
< - >G24, C$, DS.

Wird die 2. Zeile vergessen, sind nach dem 2.GET-Aufruf auch
A$ = C$ und B$ = D$ < — >E B$, C$, Z, E$, Q$ Ausdruck von
E$ an der momentanen Cursorposition und/oder Eingabe (Editie-
rung) von E$ (mit der Lange Z: 0<Z < =80) ab der aktuellen Cur-
sorposition mit den in C$ festgelegten Zeichen. Wird die Eingabe
mit»RETURN«oder mit einem in B$ angegebenen Zeichen been-
det, erscheint in E$ der neue String und in Q$ der Abbruchstring.
Ist C$ leer oder wird C$ weggelassen, sind alle Zeichen (auBer
»” «) erlaubt. Wenn in B$ die Zeichen von DEL oder INS enthalten
sind, werden diese Tasten einfach ignoriert.
zB:<—>E” + <—>0",” ABCDE", 5, Z$, X$

Eingabe eines Strings von max. finf Zeichen Lénge und aus
den Buchstaben A...E bestehend. Die Eingabe kann mit »+,
< «— >, Null oder RETURN« unterbrochen werden.

Verschiedene Sprachen zur Auswahl

< — >DLFN Druck funktioniert wie PRINT # mit neuem Drucker-
zeichensatz (LFN-logisch Filenummer)

z.B:OPEN 1, 4: <—>D 1, "ABCDE”: CLOSE1 < ~>L E%,
"NAME”, 8 liest die Vokabeldatei an die bei INIT angegebene
Adresse (nach dem 1.Komma Eingabe wie bei LOAD); E% wird
die hochste eingelesene Satznummer {ibergeben; es muB darauf
geachtet werden, daB die Datei unter den gleichen Bedingungen
(Startadresse, Stringlénge) abgespeichert wurde, da sonst evt.
die BASIC-Erweiterung liberschrieben wird bzw. die Satzmaske
nicht mehr past. '

<+~>8 2%, "NAME", 8 speichert die Vokabeldatei bis ein-
schiielich der Z%-ten Satznummer, (nach dem 1. Komma Ein-
gabe wie bei SAVE)

<~>AZL,SP(,...) AT positioniert den Cursor auf die Zeile Zu/
Spalte SP und kann nach einem Komma wie PRINT-Befeh!
behandelt werden.

< «~>2Z N(,F) N=1: die CURSOR-Zeile wird mit einem Farbbal-
ken der Farbe F hinterlegt N = 0: der Farbbalken wird wieder aus-
geschalten (f darf hier nicht angegeben werden) Hinweise: Die 1.
Satznummer ist die Null. Die Anzahl der eingelesenen Sétze bei
"< —>Le%,..." ist also e%+1. Bei GET, PUT und SAVE darf
die héchste Satznummer nicht gréBer als Z% (von INIT) sein (wird
durch Programm kontrolliert). Da der Speicherbereich bei INIT
nicht gereinigt wird, sollte man darauf achten, daB vor einem GET
bereits ein Satz an diese Stelle geschrieben wurde, da die Strings
sonst nur mit wirren Zeichen gefiillt werden. Die Load und Save-
Funktion unterbricht das Programm nicht und iibergeht auch Dis-
kettenfehler, d.h. bei fehlerhaftem Diskettenzugriff erfolgt kein Ab-
bruch des Programms. Unzuldssige Eingaben werden durch
»...ERROR« angezeigt (oder mit Programmabsturz quittiert!
Dies trifft aber nur fiir SYS-Befehle zu.

- Die Druckerroutine in der BASIC-Erweiterung ist auf den 2.1BM-
Zeichensatz des Druckers PRASIDENT-Printer 6325 (von Robo-
tron) zugeschnitten. Die DIP-Schalter sind folgendermaBen zu
setzen:
auf: off: A4/A6/B1/B7/B8/B9
on: A3/B4/C8

Fir die Anpassung anderer Drucker miissen eventuell im
Hauptprogramm einige Steuercodes (Zeilen: 2460-2660), sowie
die Druckercodetabelle gedndert werden. Die Codes sind aus der
Zeichensatztabelie ersichtlich.

Speicheraufteilung nach Programmstart

$0800-$1000  Zeichensatz ('T0’)
$1000-$36E0 Lernprogramm
$6000-$C8FF  Stringspeicher
$C900-$COFF  Druckercodetabelle
$CA00-$CFFF  BASIC-Erweiterung

Variablenfelder iI6schen

In Dateiverwaltungen oder anderen Programmen mit hohem
Datenbestand ist es oft wiinschenswert, Datenfelder zu ldschen,
ohne aber die anderen Variablen zu verlieren. Leider gibt es im
Commodore-BASIC keinen derartigen Befehl. Mit der folgenden
Zeile 148t sich der Speicherbereich der bis dahin dimensionierten
Variablen wieder freigeben. Zusétzlich wird noch der Datazeiger
zuriickgesetzt:
POKE 49,PEEK(47) :POKE 50,PEEK(48) :RESTORE

Die Felder miissen jetzt wieder neu dimensioniert werden.
Tastatur entprellen

Werden in einem Programm mehrere Eingaben hintereinander
gefordert, passiert es schnell, daB man eine Abfrage iberspringt,
weil man nicht schnell genug von der RETURN-Taste war. Das fol-
gende Unterprogramm verhindert dies, da es erst wieder verlas-
sen wird, wenn keine Taste mehr gedrickt ist:
10 IF PEEK(203) < >64 THEN 800 20 POKE 631,0:RETURN

Auch einzelne Tasten lassen sich auf diese Weise abfangen
10 IF PEEK(203)=1 THEN POKE631,0:GOT010 20 RETURN
(In 203 steht der Tastencode der gedriickten Taste) (ih)

= as
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Prramme C64

HiRes-FLI-Designer

Zweifarbige HiRes-Bilder sind out. Die neue Grafiknorm
FU (Flexible Line Interpretation) glanzt durch Farben-
pracht bei hochster Aufidsung.

von Michael Gredenberg

stiitzt, der es erlaubt, bei einer Auflésung von 320 x 200
Punkten jeweils 8 x 1 Pixel zwei Farben zuzuordnen
(normalerweise sind in einem 8 x 8 Pixel-Feld nur zwei Farben
méglich). Die Vorteile des HiRes-FLI gegeniiber dem noch ver-
breiteteren Multicolor-FLI ist, daB man durch die gréBere Auflo-
sung, Rundungen besser aufrastern kann und es somit kaum

M it dem »HiRes-FLI-Designer« wird ein Grafikmodus unter-

kann man jede Farbe mit jeder anderen beliebig mischen.

Das Programm selbst ist einfach zu bedienen:

Uber die Tasten <A-P> wihit man Zeichenfarbe 1
(A=Schwarz, B=WeiB,..., P=Heligrau). Mit den geSHIFTeten
Kombinationen wird Zeichenfarbe 2 bestimmt. Die Farbe 1 ent-
spricht einem gesetzten, und die Farbe 2 einem geléschten Pixel
in der FLI-Bitmap. ~

Mit den Tasten <+ > und <Pfeil nach oben> wahlt man zwi-
schen den Modi»Paint« und »Draw«. '

Mit »Paint« zeichnen Sie mit den angewahiten Farben, »Draw«
bedeutet, daB Sie mit den im Zeichenfeld und somit im Farb-RAM
befindlichen Farben malen.

Das Setzen und Ldschen eines Pixels ist denkbar einfach: Per
Knopfdruck in Joystick-Port 2 wird ein Punkt gesetzt, bzw. wieder
geldscht.

mehr Kanten gibt. .
’ Die Bedienung

Die ganze Zeichnung beférdern Sie mit < CLR/HOME> un-
wiederbringlich ins Jenseits (Achtung: Keine UNDO-Funktion!)

Mit den Cursor-Tasten bewegen Sie sich um jeweils ein Cursor-
Feld (also 8 x 8 Pixel) weiter.

Da aus dem oberen Bildschirm nicht ersichtlich wird, wo sich
der Zeichen-Cursor gerade befindet, wurde zur besseren Orien-
tierung ein Koordinaten-System fiir Pixel-Zeile und Cursor-Block
integriert.

Hat man nach ldngeren Hin und Her schilieBlich sein Prachtbild
fertiggestelit, kann man dieses per < Commodore S> abspei-
chern. Selbstverstandlich kdnnen Sie gemalte Bilder auch wieder
einladen, bearbeiten oder nur betrachten. Dazu dient die Tasten-
kombination < Commodore L>.

Um die liberragenden Grafikfahigkeiten der FLI-Norm zu de-
monstrieren, befindet sich auf der Programmservicediskette ein
Demobild mit dem Titel \DEMOPIC«.

Alle gespeicherten Bilder belegen auf Diskette 65 Blocke
(unabhangig von der BildgréBe).

Noch eine kleine Anmerkung fiir Programmierer, die ein HiRes-
Fli-Bild in eigene Demos oder Spiele einbauen wollen: Da man im
FLI-Mode die ersten drei Zeichen ($FF-Bytes) nicht darstellen und
auch nicht ausblenden kann (im Designer sind diese Bytes hell-
grau), muB man je nach Hintergrund gefirbte, leere Sprites
dariiberlegen. (pk)

Ein HiRes-Bild mit allen Farben des C64 bei einer Auflosung
von 320 x 200 Punkten

Des weiteren kann man die PCC-Colors (Pulse Controlled
Colors) ausnutzen und hat damit die Maglichkeit, zwischen 256
flackerfreien () Farben zu wéahlen. Prinzipiell geht das ganz ein-
fach. Will man beispielsweise Rot mit Braun zu einem Rotbraun
mischen, wahit man einfach fiir Zeichenfarbe 1 Rot, fiir Zeichen-
farbe 2 Braun und erzeugt folgendes Muster (A=color 1, B=color
2):

ABABABAB
Der C64 stellt diese Mixtur als ein Rotbraun dar. Auf diese Art

Die Speicheraufteilung

Das Listing in MSE V2.1-Format

"hires-f1i design” 0801 080 08d3: peew 1d7h 7pa7 cqsé uqyz rale fz 09c3: ter7 3j51i zfxo rufs xfbz a32a 5

08e2: 7jvp awbi 64hf 4i7p uben ogni dn 09d2: pvu7 vulv pvte 7sei ue7p px3d 7k
0801: aldi 7at5 fhxc hnh7 t77g qypa cz 08f1: c4yi efbj 7kh7 rjdu 7rpa gle7 ge 09el: gbmr c5en 72me fhet cgq7 xfac fg
0810: wge7 4foz 7cdm a4zl 777x ohel e7 0900: fr5x dk3e 7wf3 7y7i v713 agfi ae 09f0: nen7 x31x fosj ujn7 pvuz sv3e fe
081f: rsux dvgb wqoy kckf d5tx acox cn 090f: ydei a7nv ywdz 7yy5 yddr axxi cw 09ff: uppe fmso gqldq r74w qt74 ahz6 df
082e: 74fh 6qo5 eh7a dx7f nfuq fwxg dj 091e: irdp sffp gupq n75a sw5q afaa ab Oale: 73y7 t371 ¢764 6tgn d6hn samj ek
083d: y2vy zr7w 4chn yve4 x7hy z7a7 cm 092d: rsso zval otfg 6érvm x24q oagb bé Oald: aih3 gtps tj54 fcoi rnth kied f1
084c: i3ve gxgu w2xp d2ze 7hw5 cyyk a2 093c: zb7i ybtw 3244 7tw3 2bs3 rpfp ae Oa2c: wbbz jnfp hzrv 1ldud o7hx aamf bl
085b: yy3b tdzv bene 4oh7 bfié tfka cg 094b: yufw j2vo g362 4ypc tta3 r7up cw 0a3b: vemn 4amg abh6 prf7 ip5x urch 7z
086a: pwhn 6h7x thjz r731 bghh 3faé dv 095a: ahpf xy4e u357 1lh7k ak3p i3vb da Oa4a: fysc gt73 4231 ijqi 76dp ajew bp
0879: wzjp awoj cgem abom gsgb atdm df 0969: uwns iafa cqpm ghsm tsgm zmdc e2 0a59: gqar2 ehtp 7ksb lqmi carz fzmw b5
0888: dghf zfnp dadj nkep kzos qjfl cb 0978: dxff pbtm rzrz ffee 4rs2 jwbj 7s 0a68: vzqw t2mg tjbz 2h7g hzvy 726a 3
0897: alpe ncbl 1fyu wgih 426g xihq cr 0987: z57h 31zt pdqj b3p7 ahbb uaoz es 0a77: ténp qwhk tvsi cj3h bewk jxpb be
08a6: 2gvb zldy pdco 3itv hmrr pfte f6 0996: twém rm3q tipd 7qbh 1llnu hvb3 f3 0ag86: mgtu vdtu dep5 th2a xibm xsgu c5
08b5: hgb5 tpka kqré 4aoc5 rsdf ké6x es 09a5: tvph 2xn2 tvpx 2nn2 gySn cexs ar 0a95: ants acna pdv7 fr5b 2nii p27i fw
08c4: v630 ux7u 0e77 rqs3 jgbi cés7 ck 09b4: pwxc 6d7m f7fe pezq v7b5 hple fo Oaa4: xlcj kbde toa6 mvbs 7mej fyub ed

“ Dieses Symbol zeigt an, welche Programme
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Programme C64

0ab3: quin d2a3 no7c 2go4 gfbz d7hd dy 0c57: tabj 7re7 irpe ahbt talj 7wfh c5 0dfb: zclz rm3e 7eld yjha udhn 1did ce
Oac2: 1jxj dy7g tvqb rckj wwyp ycke 77 0c66: hedd irbh yafl ptfh jsde qrb3 dz Oela: bfbp 1ju3 27cr 7i7g txbg 2npg cs
Oadl: wqgz kkug hfwl rjwp ekdu 43ax ax 0c75: 5a70 7qgp icxd y3bp Sajo 7vgp dr 0el9: ibrq 76ng 75tf qipb z7dl 77fp dg
Qae0: yfh6 7qvi bfh5 6d5i swxe 6rhé4 cz 0c84: kpld bfbe cadq pshx jdle jfby fj 0e28: 7sdp ¢3fx carb yjtx lwsx jrmd eb
Qaef: 5awl smwp agdy g3fk z5wo 7a5x al 0¢93: cant 7pj7 hu7d rpbm haht 7uj7 dm 0e37: bgxb abgx 3th2 775f id3h jree fd
Oafe: dpa6 inhm iprt evuo zkfb gxbt 71 Oca2: ke7e zzba mabv prkh iute bzbu 7a 0e46: 6srq cl7b x25x kéeq ibdi céfp a5
0b0d: eoix 2w7n sww7 1lu72 aaébr fjuo gk Ocbl: malv pwlp hfhd kdbi rafy 7tlp g2 0e55: 6gba e3dh vedl ménf igca ddgm cz
Oblc: m3jb al7b v7da ebin ejbo 7gps cc OccO: jvhe sdb4 wa72 pqmx if3d 2nbq da 0eb4: 77da vpda 646w 577p daTh 7777 ge
Ob2b: ue3h k61q ih3n rbap 7nue ttgi 7y Ocef: waj2 pvmx kwpd cxbe 3ad$ 7so7 fs 0e73: 7777 777a Th77 7777 777p faxi 7d
Ob3a: pwHf aio2 eg3a pzhh en2y 7aei g7 Ocde: jgpe kxby 3anp ppph hxdd tbbn 7x 0e82: 71b7 japg 73d7 ra7d 7tc7 nbhj ct
0b49: 7fbé vxap fdye fmau fx2r qwze cm Oced: aai7 puph khde 31bb facc 7rgp f2 0e91: ad7r 5zi7 mpf2 sove dbep yjhh gy
0b58: 7da7 fa7e kégq jud3 t77n etix ae Ocfc: ixxe dlbv fame 7wrx hild lvbj gw Oea0: isf2 jtkx ufhj dbee 2jsc fvpz bp
0b67: sfld 7hfu 3xhr abhm dchv 4hmb cé 0d0b: kage ptrx jyle tvb5 b77p rcpt ej Oeaf: y6zj mhos bhss wkuf yfba rzse go
Ob76: hbbp lape thdb anwé ttecj e3m7 cb 0dla: xkia nthd bh7q nebp dacd rsbe 72 Oebe: 6875 7gsd 7yoh maxc 77j1 temy fd
0b85: gmoz aoob udbe 1hd7 delo 5s7a fi 0d29: iy7t zqj2 13fh 7p2r 7706 ydax dk Oecd: xxfy rg7g ycho nhac 76xd lhac dp
0b94: abtp wdzk dabn jhis wwse bb7j et 0d38: gd4c voad gxb4 f7wr r770 wtdg 4 Oede: 76hc Thab 74tp erhd r7sé 7ay7 ar
Oba3: zeczz re3m pxam fqtf 7xpn i66p ar 0d47: a7lb pnbh katg qg7v jayr pqbp cc Oeeb: dlev rafp cxpb bal2i 72dp 2t7q fp
0bb2: 6gdp 237q ydjo 7cuf 7znb6 beq? gl 0456: pewo 6x17 0377 gbtp d7my 7y7m c5 Oefa: y7pb ba2i awdq ct7g t7db 7i7g e5
Obel: zk65 qx7p zerf 7sbm au3j rlmb d2 0d65: ucst pg77 ymhs pqpm aépj b7ku 7i 0f09: mdu5 3774 4jbq ciw5 twbr abpg gm
0bd0: 4jfq h73n btap vpfé axmd o71m ds 0d74: jpgh 7bht adgp 3ulw hgme g427 en 0f18: tudx ké4e ibb6 3hac 75bp e37t 75
Obdf: awnj rf3m beub f73m 7cnz relm bg 0d83: y277 p71d 714b 7ffn tméa rkhp ev 0f27: ahvj r73e bdpb ba4f 7kh7 dzhh by
Obee: cbz3 qchv zbtp achu zalf ahp7 d2 04d92: a3ir 7ngd £7xm xh2u 7ecyq yahb 7f 0f36: dapp o3dz d7qp o3gi d7q7 nzhd gé
Obfd: gjnt i5kr 4cho u2rr uwpy arl7 g4 Odal: cgaz 331n ffxh 5md7 tarr 7cin a7 0f45: ydei axvp 73pb da2i 72hm sh7e au
OcOc: zevz rpdm wxfv 77b7 7ab7 7r77 e3 0db0: 7317 ja7e axa7 jdpg ir67 v7xo ek 0f54: d7r7 nzhj ydgo 7cni bchl uh7e fq
Oclb: ip7e 77bt 7al7 7wah h7td hjbh c2 0dbf': apgq dhar gjpk 17cy 4771 qrfh bu 0f63: d7r7 nziu ze7z 7bi7 dpez 1ddf ef
Oc2a: eafb ptah jpte pjb3 jaZe 7qbp 7p Odce: ud7h jdef 61x7 zawz ehsa aqw2 bq 0f72: bjhk mjh7 ptvz rede eyf7 bbbh 7g
0c39: iahd xa6ét 7uhe htbx jang ppex 7t 0ddd: qcho ejpx ladj c¢63e 6jq7 oaw2 ag

0c48: hg3d p5bl oahg pucx ka3e yhb7 dv Odec: 3s6z mévp 7kco 6qw5 mbhm 2xgg bq m
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Jetzt auch auf Keramik,
Glas, Alu, Metall u. a.

TERAUSDRUCK

IHR COMPU

vOM NORMALPAPIER zuM . Werkstoffen aufdrucken!
AUFBUGELN AUF TEXTILIE Anwendung
OMPEDO SPEZIAL- 7 * Gegenstand lackieren ] )
- MIT CON « Transfer-Ausdruck mit * Bugeln auf T-Shirts, Jacken.
SPEZIALFARBBANDER GMBH FARBBANDER Klebeband aufkieben Regenschirme, Kissen etc.
" - * 15 min. einbrennen * waschecht - ideal flir Werbung
Normalfarbbénder erhalten Sie in den  (zB.im Backolen) * Lebensdauer wie normales

Transferfarbbénder erhalten Sie in den Farben Rot, Schwarz,
Gelb und Blau,sowle in den Neonfarben Pink und Gelb,oder als
4-Farbenband fiir Colordrucker zum aufgefiihrien Preis. (Transfer)

Sonderfarben Braun, Griin, Gelb, Rot und
Blau zum aufgefihrten Preis. (Farbig)
Weitere Sonderfarben auf Anfrage.

* Ausdruck entfernen - Fertig !

Markenfarbband

Normal Farbig Transfer Mermal Farbig Transfer Nermal Farbig Transfer
CITIZEN SWIFT/120/t24D 9,10 11,10 3490 OKE ML 182/380/390 1040 1240 36,70 NEG P2+/P2200 12,00 1500 37.90
CITIZEN SWIFT 4-COLOR 2980 -~ 5390 OKI 292 4-COLOR 2920 -~ 539 NEC P20/P30 13,58 1540 3840
FUJITSU DL 1100 13,60 17,70 3480 OKI 293/294 4-COLOR 38,208 - 65% NEC P5/P9 XL 18,20 12,60 37.90
EPSON LX80/FX80 7,80 1290 3590 OKI 393 Elite 4-COLOR 4808 --— 7300 STARLC10A.C20 780 950 3390
EPSON LQ550/850 9,90 1290 3590 SEIKOSHA SP80/180 12,19 15,10 3590 STAR LC101.C20 4-COLOR 15,70 - 4690
EPSON LQ860/2550 7.9 1030 37,90 SEIKOSHA SL92 490 - 3660 STAR LC200 12,30 aA 3430
EPSON L0860/2550 4-COLOR 24,50 --- 49,90 PANASONIC KXP 1031/81/81 10,78 1330 36,90 STAR LC200/4-COLOR 050 - 4750
COMMODORE MPS 802 10,70 13,20 37,80 PANASONIC KXP 11231124 11,70 1460 37,90 STAR L(24-200 4-COLOR 2450 - 4750
COMMODORE MPS 803 9,30 1140 3680 NEC P2/P6 10,60 1260 37,50 STAR LC 24-101.C 24-200 11,30 1410 3680
COMMODORE MPS 1230 12,60 1580 34,90 NEC P2/P6 4-COLOR 2840 - 599 STAR NL1O/NB 24-10 9,18 1110 3590
COMM.MPS 1224 4-COLOR 18,50 - 4390 NEC P6+/P7+P60/70 12,70 1590 39,90 PRASIDENT 63xx 7,9 960 29,90
COMM.MPS 15004-COLOR 18,95 - — 4900 NEC P6+/P60/70 4-COLOR 2848 -~ 5990 COPAL/ATIS VP 1814 1245 16,50 3760

Waeitere Preise auf Anfrage - Alle Preise in DM inkl. Mwst.

ST : . Komplettsysteme fiir Textildruck mit SRR _ } . )
@mPEDO Weitere Informationen: Verkaufokonzept und Betreuing | ackset .. 17 PR croce s Kicsenpanioe s
BTX *Compedo# ’ﬂns:gzegfeg;:’;.d:r (Speziatiack Pins.e-l h‘nzef,emes poster, Kalender und Puzzles zum

Postfach 13 52 5860 Iserlohn
Tel: 02371/41071-72 Fax 02371/41075

3] (A:K¥yp

Kl nd und Abrolier) bedrucken. aut Anfrage

Versandpauschale 8,- DM Nachnahme o. Vorkasse Handlerkonditionen auf Anfrage!

A L. A1AaLn annn



Wieder haben unsere Leser hingelangt und mit viel Liebe
und Geduld Miniprogramme geschrieben. Ein Kalender-
programm von Rasto Lewrine, eine tolle Echizeituhr von
Thomas Oelsner und ein Maustreiber von Jirgen Homung
kommen diesmal in 20 Basic-Zeilen unter.

Platz 1: Edtzeituhr

Fir PC-Besitzer ist eine
Echtzeituhr schon seit langem
selbstverstandlich. Mit diesem
Programm von Thomas Oels-
ner wird wieder einmal bewie-
sen, daB der C64 zwar langsa-
mer ist, aber sonst seinen gro-
Ben Briidern kaum nachsteht.

Diese Uhr ist vor allem fiir
Basic-Programmierer interes-
sant und nitzlich. Die Anzeige
erfolgt mit Sprites.

Wem diese zu groB sind, der P ,
kann mit Thomas Oelsner
POKE 53271,0
die Sprites verkleinern. Magdeburg

Das Programm arbeitet im Interrupt. Dementsprechend dauert
die Abarbeitung der Interrupt-Routine etwas ldnger. Basic-
Programme werden also geringfiigig langsamer. Bei zeitkriti-
schen Programmen |48t sich daher die Uhr mit
SYS 49654
abstelien. Zum erneuten Start ist
SYS 49631
einzugeben. In der Zwischenzeit lauft die Uhr selbstverstindiich
intern weiter.

Bei Lade- und Speicheroperationen wird die Uhr kurzzeitig aus- ‘

geblendet.

Noch ein Hinweis fir Datasetten-User: Keine Panik, wenn nach
dem Laden oder Speichern nur noch undefinierbare Zeichen an-
gezeigt werden. Das liegt daran, da8 sich die benutzten Sprite-
blécke 13, 14 und 15 im Kassettenpuffer befinden. Mit

21:45:67

: T.OELSHTR
FZUNG:-H.LANGE

Die Zeit immer im Blick

AN (8@

SYS 49631
wird das Zeichenwirrwarr wieder beseitigt.

Bei Bedarf kann die Uhr mit
POKE 49587, Stunde: POKE 49609, Minute: SYS 49586
gestelit werden. Die Sekunden werden hierbei automatisch auf 0
gesetzt. Die Echtzeituhr verbirgt sich in Listing 1, das mit dem
Checksummer abzutippen ist.

Viel SpaB beim Ausprobieren!

Platz 2: Alphamouse

Dieser Maustreiber von Jiir-
gen Hornung gewinnt den
zweiten Preis.

Eigentlich ist es doch scha-
de, daB die Maus 1351 mit Aus-
nahme von Geos kaum von
weiteren Programmen unter-
stiitzt wird.

Andererseits kennt man PC-
Programme, die mit Hilfe eines
speicherresidenten Pro-
gramms und einer Maus die
Cursortasten simulieren und
so ein sehr komfortables Arbei-
ten ermdglichen.

Aber wie so oft, was auf dem
PC geht, funktioniert mit dem C64 schon lange. So entstand
»Alphamouse«, ein Treiber, der die Mausbewegungen in Cursor-
bewegungen umsetzt.

Jiirgen Hornung
Reilingen

b

Alphamouse, ein ganz besonderer Maustreiber

Alphamouse lduft im Interrupt. Bei der Initialisierung verbiegt
es den Vektor $314/$315, wobei eine bereits bestehende Umlei-
tung bericksichtigt wird. Weiterhin wird gepriift, ob Alphamouse
bereits installiert ist, so daB bei wiederhoiter Initialisierung das
System nicht abstiirzt. Mit < RUN/STOP RESTORE > desaktivie-
ren Sie den Maustreiber.

Das Programm ist lediglich 248 Byte lang und benutzt keine
Zeropage-Adressen. Damit werden Kollisionen mit anderer Soft-
ware weitgehend vermieden.

Da Alphamouse die Cursortasten durch entsprechende Eintré-
ge in den Tastaturpuffer simuliert, ist sichergestellt, da8 es mit
allen Basic-Programmen zusammenarbeitet. Nebenbei kdnnen
die Cursortasten selbstversténdlich weiterbenutzt werden.

Die Maustasten konnen durch Poken der entsprechenden
Werte mit beliebigen Codes belegt werden. Voreingestellt ist
RETURN (13) auf der linken und DEL. (20} auf der rechten Taste.
Ebenso einfach ist das Verandern des Ubersetzungsverhéaltnis-
ses zwischen Maus- und Cursorbewegung. Die dazugehorenden
Adressen sind:
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Programme G64

$C000 — Initialisierungseinsprung Nach dem Start mit RUN stehen Ihnen drei Funktionen via
$CF31 — Neuer IRQ F-Tasten zur Verfiigung:

$CFF6 — Code fir rechte Maustaste <F1> gibt nach Eingabe von Jahr, Monat und Tag einen Monats-
$CFF7 — Code fir linke Maustaste kalender aus.

$CFDB — Ubersetzung Maus- Cursorgeschwindigkeit <F2> berechnet den Wochentag zu einem Datum und <F5>

Tippen Sie Listing 2 mit dem Checksummer ab und speichern  schlieBlich beendet das Programm.
den Treiber auf Diskette. Nach dem Laden und Start mit RUN Da Daten ab dem Jahr 1752 erlaubt sind, dirfte es bei der
kdénnen Sie den Cursor mit einer Maus am Port 1 steuern. Berechnung der meisten »Sonntagskinder« u. &. kaum Probleme
geben.

Platz 3: Kalender

KALENDER 1992

Kennen Sie das Problem, zu
einem Datum den Wochentag
herauszufinden? Gar nicht so
einfach, wenn man es mit
der Kopfrechenmethode ma-
chen méchte. Doch dazu ha-
ben wir ja unseren kleinen
Silizium-Rechenknecht und
das Programm »Kalender« von
Rasto Levrinc.

Daneben kann dieser 20-
Zeiler auch noch Monatskalen-
der ausgeben.

1814 JuMi

Tippen Sie Listing 3 mit dem Rasto Levrinc
Checksummer ab und spei- - : _
chern wie Gblich das Pro- Svit (CSFR) DRUECKEM SIE EINE TASTE!
gramm auf Diskette. Kalender auf Knopfdruck

Listing 1. Echtzeituhr fur Basic-Programmierer

12 DATA"4A4A4A4AZECECEBDE2CEBAZ9PF20CECEED
{ X=49152:FOR 2=1 TO 15:READ A$:FOR I=1 TO
A RO e 1. L COBUD 3 HoBH16: g%CEBA4A4A4A4AZGCBCGBDGBCEBﬂAZGGAQGﬁBDG -
T=1+1 <1255 .
13 DATA“CF9941@3EGCECEBCBESPEDIF260A213CH81
2 B$-MID$(A$.I.1):GOSUB 3:H=H+B:POKE X,H:X
B D (A L L OO D s so-coTo & <a21> ggaF297ch1A3¢1e1essascsz4nga9A2¢aaEaBD e
3 GEQSC‘B$’=B=A‘4B‘IF A>64 THEN B=A-55:RET <359 14 DATA"BE@8DCBAAAACOADC20DACHADIECE2096CH
o BN ¢ INPUT*URZEIT (STUNDE,MINUTE) *iH gg4GA6638EG501BCQBC126FDC$ADGlCEZGQBCGA s
5 égiﬁg“%sggNo§Egig§)§ggg'%SSPACE}T OELSNE <248> 15 DATA"418E@5C120FDCOAB3A2096CHA2428EF5CL
R1 OWN, > ' - OFL 2GFDCEADE2CE2@96CEA2BP8EN5C1 26FDCIADEIC
R*:PRINT "UMSETZUNG: M. LANGECLIG.BLUE) " : PO a : <G5>
KE 49587,H:POKE 496@9,M:SYS 49586:NEW  <876> 16 DATA"2096C@A2618E@5C1 20FDCEAEGIDCACHEDC
6 DATA"AALALAZAZAAGGAZ290FB502A900883306186F D oA 200620501 20FDCBADIRCE?
86916D61890F518FB6502D860EBSEFAGTA9338D" <@18> 2 <2485
7 DATA"¢1D@EDP3D@BDE5DEAS178DGIDFAI2FEDE2D 17 2 TA"96CHAZCEBERSCL 20FDOADY CEZBIECHA
§A9478D@4DFADIEDCH96EEDIEDCAIBTED1 7DIBD" <136> DA A e oanan00 1860054046025
8 DATA"10D@A248AGEGBES5DCECELDCA2G8AGC28ES o 104>
GB36C3103A21 6AGC28E32038C3303EAAS9GEDIB" <167> )
8 DATA"D@8D1BD@8D1CDEED1DDEASE18D27DEBD28D 18 ggzg4g§ggggggggggiggigggggggggggggggﬁgg
36D29DFASE78D1 5DF7OA224ARC28E148368C1503 " <212> & <1275
10 DATA"5860ABA93385¢1A9DBAAASNGBBCHFFFARg )
1869989901 EBACAPCHEDB7CESEBBCEA2@@BDIAD 19 gézg1ggggéggggg%?gggggg?iggﬁgg?g;gggfgg
9" <122> 7
) 3 <180>
11 DATA"9D@@CFEBE@@EDIF5A9376850169CoAAIGHE )
gSEQBQIBQGHS1869306698290F2¢CBCQBDG30E9 29 gggélgggg&ggggﬁég?ggfégggggggggéigfgggz
. <198> ;
D <«@79>

, ein Maustreiber fiir Basic-Programme

Listing 2. »Alphamouse«

,168.9,141,241,2087,162,2,189,24 <188>

1 PRINT"<CLR,CTRL-N,DOWN, SPACEJALEHAMOUSE, 8 DATA 212,188,235,207,32,188,2087,157,235,
WIRD INSTALLIERT..." <2408> 2@¢7,192,9,240,13,185,243,207,224 <152>

2 AD=52991:SU=@:FOR I=1 TO 248:READ A:SU=8 9 DATA 2,240.3,185,241,207,32,176,2087,262,
U+A:POKE AD+I,A:NEXT I 212> 208,224,162,255,142,3,228,232,142 <129>

3 IF SU<>34¢73 THEN PRINT"{DOWN,SPACE}EEHL 10 DATA 1.220,142,2,22¢,173,0,2208,201,255,
ER IN DATA’'S!":8TOP <131> 249,22,142,3,228,202,142,2,226,173 <167>

4 SYS 52892:PRINT"(DOWN,SPACEXINSTALLATION 11 DATA 234,207,141,143,2,173,235,207,141,
ERFOLGREICH BEENDET. ":END <174> 144,2,108,232,207,142,3,22¢,168,71 <@72>

5 DATA 173.2¢,3,201,48,2068,7,173,21,3,2¢1, 12 DATA 141,143,2,169,235,141,144,2,173,1,
207 ,240,34,120.1606,2,185,19,3,153 <143> 220,41,17,2085,249,267,2406,20,141 <195>

6 DATA 231,2¢7,185,142,2,153,233,207,185,2 13 DATA 24@,207,169,3,136,240,12,42,42.42,
4,212,153,235,207,136,208,235,169 <148> 42,176,247,185,245,287,32,176, 287 <1@8>

7 DATA 48,141,2¢,3,169,287,141,21,3,96,216 14 DATA 108,232,287,238,241,207,172,241,248

] “ Dieses Symbol zeigt an, welche Programme [m 41
AAAAA ant Niskette erhatilich sind.
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7,153,118,2,132,198,96,144,238, 207 <240> 73,239,207,96,164,0,173,238,287,96 <283>
15 DATA 141,239,207,56,237,238,207,41,128, 17 DATA 49,234,72,235,86,169,86,85,17,0,29
2¢1,64,176,4,160,1,2068,9,9,182,73 <@#32> »157,145,17,28,13 <242>

16 DATA 255,24,105,1,160,2,74,2081,4,48,4,1

>

Listing 3. Berechnen Sie Wochentag und Monatskalender Q

1 DIM M$(23),A(11),B(11):FOR A=@ TO 11:REA 198,1:G0T0 2 <194>
D M$(A) ,M$(A+12),A(A),B(A),BS(A+(A>9)):N 11 PRINT"{BLACKJ>®R"H$"S":FOR A=1 TO B:PRINT
EXT <@89> "o"SPC(37)"B" :NEXT :PRINT "2 "H$ X" : POKE U

2 POKE 53281,12:POKE 5328¢,12:H8$="":FOR A= »4:RETURN <@73>

¥ TO 36:H$=H$+"A":NEXT:U=214:Q0SUB 13 <128> 12 DATA DONNERSTAG,MAI,S <226>
3 B=5:GOSUB 11:PRINT, " {DOWN,LIG.GREENDF1.. 13 5YS 58692:B=1:G0OSUB 11:PRINT"(HOME,DOWN
KALENDER"SPC(68) "F3 . .WOCHENTAG"SPC(67)"F - » WHITE, 2RIGHT , 2SPACEJKALENDER 1992(2SPA
5..ENDE":2=6 . <123> CE, YELLOW>BY RASTO LEVRINC(2DOWN}":RETU

4 GET A$:0ON-(A$<"(F12"OR A$>"(F53")GOTO 4: RN <1486>
ON ASC(A$)-133 GOTO 9,28:DATA JANUAR,1.3 14 GOSUB 13:PRINT"C(LIG.GREEN,DOWNJGEBEN SI
1,-1,MONTAG <@a1> E DAS DATUM AN":DATA 31,,FREITAG,JUNI,6

5 GOSUB 14:B=15:GOSUB 11:PRINT"{DOWN,WHITE »3@,-4,SAMSTAG <135>
»RIGHT)"R;M$(M) : PRINT, "CDOWN,CYANIMON DI ) 15 Y=1:POKE 214, 7:INPUT"(DOWN3JAHR";R:IF R
E MIT DON FRE SAM SON"; <@6@> <1752 GOTO 15:DATA JULI,7,31,-2,SONNTAG

6 FOR A=1 TO X+A(M)-YX(M=1):2=2+1:IF 2=7 T » AUGUST <228>
HEN Z=@:PRINT:PRINT, "(DOWN}"; :DATA FEBRU 16 I=R/4:POKE 214, 9:INPUT"{(DOWNDMONAT" ;F$:
AR,2,28,-5 ’ <@47> FOR M=@ TO 23:ON-(F$=M$(M))GOTO 17:NEXT

7 IF A<=X THEN PRINT SPC(4);:NEXT:DATA DIE :GOTO 16 <184>
NSTAG,MAERZ,3,31,-5,MITTWOCH, APRIL. 4,38, 17 M=M+(M>11)%12:G=R/48@:H=R/10@:ON~-(G=INT

-2 <@38a> (G))GOTO 18:¥=1+(H=INT(H)OR-(I-INT(I))) <218>
8 PRINT"(LIG.GREEN2"CHR$(-32%(A-X<18));CHR 18 P=INT(I)+INT(G)-INT(H)+R:X=P-INT(P/7)%7

$(-28%(2=6)); CHR$(~5%(A-X=N)); A-X; :NEXT: +B(M)+Y%(M<2) : X=X-(X<0)x7:DATA 8,31,-6, <181>
GOTO 19 <@298> 18 POKE 214, 11:INPUT"(DOWNDTAG";N:ON 1-(N<
9 GOSUB 14:PRINT"{DOWN,LIG.GREENIDER"N"{LE 1 OR N>A(M)-Y%(M=1))GOTO 13,18:DATA SEP

FT>. "M$(MIR"IST EIN "B$(X+N-1-INT((X+N- TEMBER <246>
L)/7)%7) ", <128> 28 SYS 64738:DATA 9,30,-3,,0KTOBER, 14,31,
1¢ POKE 214,22:PRINT:PRINT"(WHITE,SPACEXDR 1,,NOVEMBER,11,3%,-5, ,DEZEMBER. 12,31,-3

UECKEN SIE EINE TASTE!":POKE 198,8:WAIT , <248>
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Seit wir in Heft 1/1991 die ersten 2-KByte-Programme ab-
druckten, kdnnen wir uns vor Einsendungen kaum retten:
Taglich trudeln dutzendweise Programme bei uns ein,
eins bhesser als das andere. Machen Sie sich diesmal auf
feuchte Hande und rasendes Herzklopfen gefaBt: Zwei
Actionspiele fiir Reaktionsschnelle und ein Intro-Designer
warten darauf, abgetippt zu werden.

1. Platz: The Spaceball II

Bevor Sie dieses aufregen-
" de Actionspiel genieBen kén-
nen, miissen Sie es mit dem
MSE V2.1 abtippen, speichern
und dann per RUN starten.
Und los geht’s...

Nach Erscheinen des Titel-
bildes noch schnell feuern und
Sie sind mitten drin: Feindliche
Raumschiffe greifen in den wil-
desten Formationen an und zu-
sétzlich machen thnen Saulen,
die Sie natirlich nicht berih- ] ’
ren diirfen, schwer zu schaffen. Jan Zlmmermann,
Soliten Sie trotz aller Vorsicht Chemnitz
doch einmal eine Berlihrung
mit den ungeliebten Gegnern haben, wird das mit einem Abzug
von 50 Punkten bestraft.

Da hilft nur eins: Ballern Sie mit einem Joystick in Port 2
aus allen Rohren, und versuchen Sie mdglichst geschickt den
Séulen auszuweichen, indem Sie den Joystick nach links oder
rechts zerren.

Ubrigens: Nach jeder Bodenberiihrung des Balls, werden
Ihrem Energiekonto 10 Punkte gutgeschrieben. Falls es trotz-

Joystick-Hektik der Extraklasse: »Space Balls I«

44 F¥Hp

dem einmal bei Null angekommen sein sollte, sind Sie aus
dem Rennen. }

Verzweifeln Sie nicht beim Spielen: Mit viel Ubung und gutem
Timing gelingt thnen mit Sicherheit ein hervorragendes High-
Score. Beachten Sie vor der Eingabe dieses Programms unsere
Eingabehinweise fiir den MSE V2.1.

2. Platz: Intro Creator V1

Wer schon immer mal ein ei-
genes, professionelles Intro
vor seinen Programmen sehen
wollte, ist hier richtig: Raster-
Colors, Musik, eigener Zei-
chensatz und ein FLD-Scroller
sind die Features des »intro
Creator V1«. Dabei ist er ganz
einfach zu bedienen: Nach der
Gblichen Prozedur, sprich ab-
tippen, speichern und starten,
kénnen Sie zunachst einen bis
zu 1000 Zeichen langen Text

eingeben (Vorsicht: Sie befin- Fabian Rheinhardt,
den sich im ganz normalen

_ Radevormwald
Basic-Editor, d.h. <CLR/

HOME > wird direkt ausgefiihrt). Wenn Sie das hinter sich
gebracht haben, driicken Sie <RETURN>. Sie befinden sich
jetzt im Rastermenil. Hier editieren Sie mit einem Joystick in Port
2 durch Links- und Rechtsbewegung die Farben. Nach Knopf-
druck wird die Farbe ibernommen, und Sie kénnen mit Joystick-
Manévern nach oben oder unten die nichste Farbe bearbeiten.

Machen Sie lhre eigenen Intros mit dem »Intro Creator«

Mit < SPACE > schlieBen Sie auch diesen Zwischenschritt ab.
Sie kommen jetzt direkt ins Scroll-Farben-Mendi. Joystick-Steue-
rung und Auswahl funktionieren genau wie im Rastermenii. Zur
Verdeutlichung der gewahlten Farben wird im unteren Teil des
Bildschirms ein Text mit den rotierenden, aktuellen Farben einge-
blendet. Mit <SPACE > gelangen Sie endlich in den letzten Teil
des Creators.

Hier milssen Sie angeben, ob Sie eine eigene Musik laden
méchten oder einen eigenen Zeichensatz (<Y> fir Ja und
< N> fiir Nein). Wenn Sie diese Fragen beantwortet haben, nur
noch den Namen des Programmes, in das Sie das Intro integrieren
wollen in die Tastatur gehauen, den SAVE-Namen angegeben
und fertig. Der Creator Iadt das angegebene Programm, verbin-
det es mit lhrem Intro, und schreibt das fertige File nach
<SPACE> auf die eingelegte Diskette. Sie kénnen es jetzt
laden und starten.

Noch ein Tip: Die Musik muB bei $1000 (dez.4096) beginnen
(IRQ-Einsprung bei $1006 (dez.4102)) und darf maximal bis $2000



A
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(dez.8192) gehen. Der geladene Charset steht ab $2000
(dez.8192) bis $2800 (dez.10240) im Speicher. Wenn Sie den IRQ-
Einsprung der Musikroutine &ndern wollen, miissen Sie nach
Laden des Creators
POKE 3531, Lowbyte
RUN
eingeben, und schon funktionieren Musiken, die beispielsweise
bei $1003 ihren IRQ-Einsprung haben.

Beachten Sie vor der Eingabe dieses Programms bitte unsere
Eingabehinweise.

3. Platz: Fou

StreB und gepflegte Hektik
sind angesagt: StreB beim
Abtippen und Hektik beim
anschlieBenden SpielgenuB.
Nach Start mit RUN meldet
sich das Titelbild. Mit einem
normalen Druck auf Feuer, be-
finden Sie sich mitten im
Geschehen, mit einem kurzen
Antippen kommen Sie in ein
Menii, indem Sie Uber die F-
Tasten Geschwindigkeit und
Ein- oder Zwei-Player-Mode
einstellen kénnen. Mit <F7>

es Reflex

»Four Times Reflex- erfordert Ubung und Reflexe

mit thren vier Schligern den Ball nicht aus dem Quadrat entwi-
schen lassen. Was hier jedoch so locker und leicht klingt, ent-
puppt sich beim Spielen als teuflisch schwierig. Pro Abwehr-
aktion bekommen Sie 100 Punkte gutgeschrieben.

»Four Times Reflex« basiert auf dem »Break Out«-Prinzip.
Durch die vier offenen Rénder und die vier Schlager gilt es rasch

Christian Stellmach,
Velpke

umzudenken. Beachten Sie vor der Eingabe dieses Programms
unsere Eingabehinweise. (pk)

ke

geht’s endlich los: Das Ziel
liegt auf der Hand: Sie dirfen

Joystick-Hektik der Extrakiasse: »The Space Ball H«

"PHE SPACEBALL 2" 0801 Off4 0a95: zchx zhfp texl xdvp zehz zgvp dz 0447: st67 irw5 gxbd xmxm wuf7 gtaj bd

Oaa4: qua7 gkh6é zbft £75n htab 7721 aw 0d56: ut67 irio z7wj d7ei fbns 3agh dw
0801: aldl na35 fhxc 11h7 777j d7ei as 0ab3: 73ez r7tm htaz zphc 57j] 2q7c bx 0d65: 37bm abui 7Fft x74b 7b5x jeth gk
0810: fbnp 7pgh 37b4 a4q7 pgbw qjis az Dac2: gevt 773m hpa3 3p7c 2z7xj r7dm cn 0d74: 23bj rad4 z6ln gx7j zexj khqi cl
081f: pt7z rflm c7az rbdm cdaz d7ei cp Oadl: hdaz zg7c cavt 773m hpa5 3p7c gj 0d483: 7gx7 ksp7 zcx7 fsas aifa rbeb fh
082e: 7bnt 7744 7chi 27ap wi7m cgh? cf 0ae0: wu77 grhn 27kz r71m hda3 3p7c gb 0d92: 7b54 bat z7ck zbhf std7 mzg7 gh
083d: ff5x Sct4 77pk zt7o stdc ezfp e5 Oaef: thez 7di7 ehgj zs7c¢c z7a5 31xd gq 0dal: x6hn 5hfj awgd r75p cvip keji cb
084c: 3bts oaha kbtq ychx zbtp aci7 er Oafe: ue4q p2jd 7nfp ctei 7bpo ws7r aa 04ab0: 7nvq wugp 6odr elgw yde2 7b3m c3
085b: zbfr cteb pbgo paéh g23p ocw5 du 0b0d: zcho wei7 zbfr cte7 7gfa etfp g5 0odbf: h3az rptm i7ar av7m lbtr acjh 7h
086a: 75go 5a4i 6vfq yteb 7btx egoz 7m Oble: éntp qchv zbvt 17yx 4dah zgpe fv Odce: 7ntp ucjg 7lpm pek7 ufkx ki4i a3
0879: 75tp cgii zetn 7avp 5ftp weie e Ob2b: b74dj ra3m hxar adhm t77j drél bl 0ddd: 75bz qh77 wud7 gdmg yycp g37n ec
0888: zbtp ycif zbtp mcig zbtp oclf cp Ob3a: bkhm a54b alem abmy nhgh zhfp av Odec: tvss qzih pvs2 a2nf uafn dek? 71
0897: 7hpd iymb 7b5z le34 ilb5 qx7t 7e 0b49: qtph aos3 a2em abnh x7em a2e7 dx 0dfb: utmé i3g2 ygik a451 obh7 bxei 7m
08a6: zczz d7e4 whgy 2nhe 4cpb kigu ge 0b58: lofa etfp 6énvt 173m b2hj z7vp ar OeDa: 7apj zs7c 271j zi5p idbx zi5p el
08b5: obqf a27r zcho whpj ykho 2h77 aj 0b67: catp uchb zbh7 gkhp zadp echp er 0e19: thaj a7i7 ehg] zp7d getp kej7 gi
08ck: wgp7 6owj aSfr atdm dghl utgi a4 0b76: zbvq atai 7kx7 ykhb zedu ad7e fh 0e28: 7qpj r7dm 7sjj redm 7wjj radm fy
08d3: ye77 utgl tjln xdvp zcéz dbvj c4 0b85: ud7h z75p uta4 at7h uua7 fjo4 fh 0e37: 72jj re3m cejh 37nt gpbm hxel ef
08e2: zcHz 77ey 23g2 4zpo qtpm acia ea 0b94: qua7 gkhd z73n radm 7shl s53p el Oe46: 7bfp wuei ajfp yuei a5fp 2uel eh
08f1: zcem abnh x7em alem 7cnb rdgp cp Oba3: abvq atbi 7rfq atem 72hc qzhb 7g 0e55: a5fq qudn acjh xb5t 17ip fexr gp
0900: 7mfk jbei azfx 17q7 hsrz d7ei ga 0bb2: qtem aro5 r7dj zdfp iddh zdfp fs Oeb4: 7t47 jepe bheq r7pe blje th77 7f
090f: hnnp baei hznu bagh 37sm a3mb fp Obel: utdm 7ngi 7nfp qitfi 6vh7 qkhp cé 0e73: 7xg7 37xc 71g7 177h a7e7 pb7g bi

091e: hrgb radn fxbh 3pxd 4bge jadn fa 0bd0: zadq achp zbvp utax 4dbh zbvp 74 0e82: 7dd7 paxa atbr 7cxv 7tib b7uh by
092d: hhbh 3spd ticx 37hd qxg7 icp2 av Obdf: yghy 7bem bchd rhdm bchj zefp bo 0e91: 77ej t7ak 4j7b wzt7 ebuh ak4j fb
093c¢: 7sth 3chd qxm7 icqf 7sth 3whd az Obee: getp echl zed6 4d7h uthm 7rj7 bg Oea0: tbwz uhen ujhj ujtp ujui ajuj ai
094b: qyu7 icsv 7sth 3thd qyo7 icsk eh Obfd: qthm akhn 273n r73m a2hl s6lp 4 Qeaf: rbuj udej uihj ujrp ujue 7jui ae
095a: 7rqe ucg4 7rq7 aok? aznr tae4 fz OcOc: abvq atbi pbfq ateb 7bp7 icbj ej Oebe: h7uj rpaj tu77 ueh?7 7ej7 7777 €7
0969: lxgi zmxd wuv? 4gjd 7rtp ggij gx Oclb: 7nvg atam ihaé 7bwh 47gd t75p ds Qeed: 77q7 7777 7777 7777 7177 7777 gn
0978: 2btp kgiw 2btp mgjd 2ectn 7avp ay Oc2a: Sefc 3ced 7shl raep 43po vel4 b3 Oede: g377 7637 776p 7777 TTT7 1777 gh
0987: 2jq7 ajja svl7 ojhi svlm wzg7 bh 0c39: 7whd xi71 t7ah xrpe th7k 275p 76 Oeeb: 7777 7777 7777 71T TT7c 5777 gh
0996: jcho cjkd qt7m ajk2 qt74 ajob ei 0c48: 57en qz7n iha4 a4bl m7fj zppe 7w Oefa: 0577 Tox7 7777 7777 7777 7777 7p
09a5: qtj4 ajhb qubp gihg que7 ghp7 eo 0c57: eue7 g3gn uwua7 fsjj 7nft 47z1 ao 0f09: 7777 7777 alpu jugo 665r bujt f3
09b4: t77k shho swgh ughg 2kdl 7anp dg 0c66: ihfj zpxc ed76 77y7 apgj zppc af 0f18: 7a7d 77ju j77u ju7e 64j7 op5u br
09¢3: 7jp7 azg?7 ychn wjkd qtgs ijla fi 0c75: ed76 77y7 apgj zppe ed74 7cem d2 0£27: b3po jgy7 Stop c6hé6 7gzq naou 7f
09d2: qtim ijhe qudp ghp7 ud7i zafp ce 0c84: hlar r7np 7vtp meig zbvt d7yi fa 0f36: 76k4 jao6 jpT7u ju7a juh7 7pb7 e5
09el: catr azgh 37fm a4ei 6rfq atem gz 0c93: 7kxd ekhc zcxe 2hp7 gqxasé ajhd bf 0f45: deju 1266 6tpu juab 7770 46w5 b2
09f0: c2hj zg5p udch zshe udsx zspe ge Oca2: que7 gkjb 71vt t75p aktn perj cj 0f54: 7ew5 62y3 hkéx bérb gpr7 abx7 dv
09ff: th7j rld4 f7bi zopd ud7y zlfx g2 Ocbl: 7oho bsfx artp aghe zbgd v74b ep 0f63: 6666 66x7 kyoe 3ur5 kyoe 35sz d6
Oale: st54 qgji 2b5p 7pdé idbn gx7e b2 OccO: 7rph bhbe azvs fa7x mdbx zlxd bb 0£72: oikg t5sz oh70 6666 6370 5777 fo
0ald: zeqj retm hklj rqlm hhbj rll3m a4 Ocef: 4y77 ikrk 7mfj zcbx thbk 2174 e5 0f81: c3pd 5wz6 ko7 a57d 5Skho ubsz ey
Oa2c: gxb] ralm gwlj zs7c zajz x7f3 as Ocde: yd4k 7avj be2d y4hl getp ugip e2 0f90: ok4o uswr 7s37 7wrb k4ot 5h76 en
0a3db: s7tp qt7p ut7m arop v7dz 27fp dd Oced: 7seo 317d ismp yhp7 wtx7 iwh7 7h Of9f: 7717 37xa 71gb zh7t a7br 7dxp g5
Oada: catp ech7 zblb rafp bbvp atfi fp Ocfc: hbha s37b v7b5 qx7e zewz d7e4 bg Ofae: 7dap j7pa apfb 7bhi d7vr peyi gi
0a59: drh7 skh7 z73n r7tm 7chi pjhp gz 0d0b: £7bi z7b7 sudp izg7 7who ehpe c3 0fbd: d7xs rniq d7aa rh7j 7dgb 7fpi fo
0a68: 2z7qz 275p 270j z7fp catp wchb eq Odla: wt67 irip r7cl utgv ipzp zfci f4 Ofce: atfp jdpm 7dg7 3hao d7ap pahm g7
0a77: zbvp ctdm 7ohj zdfp eghx zdfp a3 0d29: ajns 3afj 2x67 izfj szerz d744 7Ts 0fdb: axdq hfp7 add7 paxg a7d7 r771 v
0a86: thaj 7hi7 ehgg qjhi tevl xdvp ap 0438: gxbl rnup 72ea a4rl. jdfs qzhj ao Ofea: a7cp bb7h a7d7 pb7h 666p 7777 be
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Machen Sie lhre eigenen Intros mit dem »Intro Creator« Q‘

“INTRO CREATOR” 0801 002 Oa4a: 7nwa hcem blfi 277t kapn uzu7 76 . QOcbl: d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 Tv
: 0a59: 7b67 7vfj zc52 s77t qtpm acia 7e OccO: d7pb 7ha?7 d7pb 7ha7 d7pb 7Tha7 ag
0801: ald7 77d5 fhxe 11h7 777b a706 f5 0a68: zcdl a7fp 4rq7 orvp 6vip acia ar Ocecf: d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 gp
0810: d7j6 2hp7 qxpm acqa zcth 4apb gm 0a77: zbtp aci7 zcwa sten bpfk 277t bj Ocde: d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 cy
081f: dabn jhfo 66dp 2tgy th7k z77d 7y 0a86: catp ogl7 bppn i651 roxb okhu 7d Oced: d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 ez
082e: st77 6oh7 7vnp 7de4 77ci z77q gp 0a95: agdd s63m btff q37c ms47 akh7 ay Ocfc: d7pb 7ha7 ald7 77385 fhxc 11x7 ap
083d: wt77 ogh7 bktm aym7 7b3p ved4 d6 Qaa4: 2qui 7hkj rafv ude2 mjhg 3zup g7 0d0b: 7777 b7kx db76 6hpa qxf4 2cpm 73
084c: 7aln qrf7 acho ixd7 zewl 37bx gn 0ab3: 7mfe jb2l 6h7j d64m dehi 277t ct 0dla: 2rga utfj q26s 6¢tf 7jp7 anmg du
085b: thxz aztf 6jbo vSel 7ffp 2wdm ez Oac2: yhho ozrl rlej 3e71 yhxa icpt bn 0429: afnp 7céh yc77 qtgt 3b7m a2vn g3
086a:. ckhb 7qgge udmx zdnp udyx zdvp an 0adl: astj zdxl sv7a iru4 p7jh zdxl d4 0438: 77gr 7qge tklj 7bdn bpax xehc be
0879: tikJ] 7btn bpax xehc kbqg 6jh7 ee 0ae0: ms47 azem blfi 277t uwbq ichs dj 0d47: udmx zdnp udyx zdvp utfp qt7c ft
0888: sv7a irpp 6jt5 6sha 2sho vhak cl Qaef: artw 6cht agvo t7en bpfn qxd7 df 0d456: db5p gkhn ach7 fhfe abtq kehx 7x
0897: ajqn ah7s qypp uccb ajgl 7btl gj Oafe: 57jh 3e71 yjvq fedd p7jn qol7 c5 0465: zalj r7de xzt5 6sha 2sho v5a7 bk
08a6: xdeh 4uxj gsl7 ucv2 ajfm xbtn ew 0b0d: brfq fecel 6h71 ukhs arnx 7eem 7u 0d74: pgbr 7eo4 ud7h zfft th2h 17mj ek
08b5: 47eh yzhj ugbx 2zxj qsv7 uji7 gi Oble: p7jh zdxl ud7h ze7l ms47 assy a4 0483: wvgp qgh7 7stm a4zl 77bk z7ah fj
08c4: qw5p ucph anf7 rb3n apex xehk br 0b2b: aivo t7gn odef y5p7 utpm achs cj 0d492: st7p qzfp 56w7 dagn 7tbj z7pd f1
084d3: qxlp we7z anga xb3l ctex 4a7j cz Ob3a: agvo t7ei gbp7 xh75 unq7 7hfo e5 Odal: yghm azul f5bp bvei 7bb3 mch7 an
08e2: qrbp uctj ajfh vbtn jheh xtxj bx 0b49: 66dp 237g sv7p gzbl h3ex 477c cv 0db0: a7pe sirl uzsq 7b70 7hdp cjhy e2
08f1: udph zzxj udox 23hj ud7h zdxl 7g 0b58: 177k r27k sd77 inkl arlp 7anh gq 0dbf: quq7 pxeil 77p7 7dei dbq7 mh7p cu
0900: qtj7 yhvr t7ex m5td 6m3j r7lm dm 0b67: zext x77d th7k z7nm st7p qzfp fr Odce: gqvep scth affh rbk7 4kuj 77e5 bk
090f: ckhh zcn3 udmx zdnp udyx zdvp 71 0b76: 56w7 hagn 73bj za7d yfpm azub bw 0ddd: 77g3 utgh wf77 6¢i7 zbfr ctfh cu
091e: tikj 7btn bpax xehc kbga 6jh7 e4 0b85: abp7 7hez 65qd ch7c uu77 fhe4 ap Odec: x774 a2em 4tdl s7gp 7own zbeb gb
092d: swpa grpp 6btq ianv ud7n kty7 ge 0b94: 65tp ahp7 t7tb auob p24h i56n fu 0dfb: 72em aémi 7bfr atdm dghj spnm fr
093c: berz ro47 appa 4j4i 7bb3 mhwo cr Oba3: dechj a251 7gnm a4ub a7pk ubbb cb Oe0a: bkhm a54n v7d2 ylhi utim ashr bb
094b: 4p74 ytg2 d7up ujhv t7fb 7guk fa Obb2: pfp7 gkl7 71pk 264b 7fp7 qaw3 gj 0el19: zcxo vjhg adhh zdnp qchn 4zdn ft
095a: dero 6rjy 5aul3 rsvp 5vtr eh7l fw Obcl: ps5z sbef 6jro vhfx 63pe sirl cj 0e28: v7d5 7jfp 7vitp acmp afvz 5blm bn
0969: d70j vhgd 66du st7c¢c ipjp urjn eg 0bd0: uzsz d7e4 dgmy zhf2 4cpb otgu cw 0e37: b2hl 4kxi th7k 2tnz swhm uzg? dw
0978: zcyj rk47 appa 4jy7 3hdt xopk e5 Obdf: utj7 xfci 3ef5. vbép cbv5 7d3m gh 0e46: d6ho kko7 azfé ovwn ihd4 7ami fp
0987: eaar rpry dacd bpri hegb 7tre fy Obee: hém5 4zxk uwup wrh7 z7bz sxdm cg 0e55: 3bft tbmm u3dq 7hub 7b54 bat4é b2
0996: iegd ppjr hqjb bgzi jybr 7sje dp Obfd: 4let xloj utip yejg 2mfo 7bxh fz Qeb4: z7cn gxag zczz ra3m uldz z77j 7i
09a5: da7r 7pza igfb 7pjt d7xc dliy at OcOc: a7d7 pb7h a77p 7777 iqgt bqa7 dx 0e73: 57rx 24xf 4yxp st7ec 4yy7 sjob 7i
09b4: ftws jliw fppr 3kqn jadd 5pri el Oclb: jmgu jsrd g377 zhbl 147t hhbe 7y 0e82: ytim atg2 usé66 6jnh qtkm ajh2 gy
09¢3: hdpe dujl huir b7a7 3hdz d7e7 ba Oc2a: ia7u dox7 auit 5ujr hmbs t77m gr 0e91: qth4 a2py zafec czub 7bp7 uesq 7x
09d2: bvco uag? dec27 sjh7 qtg7 zsce ez 0c39: jm7u 1qiz 7bhb 7tzc jigt xsam ag Oeal: affg dbjl p7dp pb7h a7d7 pb7a gb
09el: afq7 7hfo 66dp 237g su7p gzbl at 0c48: hmgt xszu jhpe hqjs jppd dvi7 dv Oeaf: 7377 b7pc 7pbp laxh ade7 vc7m ew
09f0: 3pdx 3p7c 1bq7 qh77 db4o 6hra dy 0c57: hy7t drja ixpe dqji iydd btrd ay Oebe: axgq 7dhr blja fdpq b7gp 3chl bj
09ff: t7az zpTc db56 6jh7 t24j i5y7 ee 0cé6: jp7b 7ha7 d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 a3 Oecd: ale7 rb7g 7xbp h7xb 7d7p bpjl cx
Oale: zw6éx m5td 6mpb axpi th7j 7ilf ec 0c75: d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 bs Oedc: ippd fszd iegd nhbb kdpd 1pjb 77
Qald: 6jbo vhgv aftp achm aufg tbkx bo 0c84: d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 ca Oeeb: ie7t 3hbr hudt 3rba jibe hjbe do
Oa2c: d7j6 zhda 65tp achz zbb3 mchy ca 0c93: d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 47pb 7ha7 ds Oefa: edxs rniq dgé2 2777 7777 7777 dh
0a3b: zbtx ccha 2rqc chgj qxj7 ge7u 7o Oca2: d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 dd
"4 TIMES REFLEX” 0800 Oe3c 0a0d: yd74 7awn aghd xfp] yxd4 akp5 7z 0c38: yodp kt7o uguj 7¢i7 czuz r7lm dr
Oale: zbeb rdni bgxe 2bqi bkdq e3cd ey 0c47: spdx 217i twe3 r75p 7epj kr5i ah
0800: 77ep pbp7 sxyc 7mqr 7777 7t4i dg 0alb: ghtq irht Saux tjhx ydlo 744j ga 0c56: 72hb 1ji7 qtu?7 keik 7vtq cans bg
080f: 7bfx 173m p3az r7dm dchb avpj ew | O0a3a: edxl rlgp ovrz bjha z73b 74hj cn 0c65: udex kuq7 msrz 34pj ud7b asmé gé
08le: udéx zenp udgx z7fp ugih z7vp bl 0a49: udph kt4i 7zb4 lhel 3tpg jbq7 £7 0c74: 4y27 thep ahpg 7bum 7enl r25p cu
082d: udlx zanp ugpx za5p qtdm ajk4 aj 0a58: nteb 74hj dazp theu ajvp qtgp 7z 0c83: sypj r7de tdpi oxee lptw 5zjf e2
083c¢: daa7 szp7 bp77 7fp7 7m7 777z dv 0a67: bnvp stgp ayfi vbmb 64fg nbub be 0c92: qtem aike ee6v rtdm aohd xqpj gw
084b: 777a t777 ch77 7£p7 7In7 777z bf 0a76: n2em abk7 isfp vsde artp cej7 du Ocal: 17iy efxq bdhq bgh4 ctng zgh4 bd
085a: 777a t777 ch77 7fp7 77m7 777z fw 0a85: 7nfx r7y7 shet xp7j ud7h zp7c eb6 Ocb0: ctnq zgh4 ctnq zgh4 ctng zgh4 fg
0869: 777a t777 ch77 7fp7 Tim7 777z gg 0a%: qvdp fhdz amfd 7bui 7fft b74i gu Ocbf: ctng zgh4 ctng zgh4 syit fszr 7r
0878: 777a t777 anh77 7777 7777 7777 gt Oaa3: 7nfx r7y7 shet xp7j ud7h zphc e7 Occe: ht4i sgléd svny 2glé bdhq bdhq ag
0887: 7777 7777 7777 7777 7aju jubu fw Oab2: udbh 2bhc dbm7 vsb7 ajvt b7zi cr Ocdd: iadr ztze i4id jnpq bfny 2gl4 cj
0896: jujf ujuj mjuj tjuj uhuj ujp7 bb Oacl: 7fft b74i 7vfx r7y7 shez r7dm cy Ocec: svny 2gh7 blii 7dhq bdhq zgh4 7h
08a5: 7777 7777 1777 7777 7777 7777 bz 0ad0: aohh zbvp pvpt xp7j ud7h zw7k e6 Ocfb: ctng zgh4 ctng zman dajd rsje e5
08b4: 7777 7777 7777 TTT7 7777 7777 bk Oadf: udbh zwhk ufph zvpk udth zx7k af 0d0a: jlpe dqjv igbu pchr bdhq bdi7 f£7
08e3: 7777 7777 7777 7777 7777 bt77 fe Qaee: dajp wjh7 qun7 wjnx qunp wjh7 7 0d19: d7pe 7tro h4id bsjm hubb 7pry fw
08d2: 7uj7 7emh 77kj t77z uj7a ujt7 dk Oafd: qum7 vhbu anté ch7l d70j wjko e3 0428: daat ptri jmjd rpjn daiu hgjl 7c
08el: cjuh 7fuj p7mj u77j uj?7 ejp7 dp 0bOc: 4xp4 ash7 2sho ph7v artp 6echx gn 0437: iqft bpzh atia bdhg bdhq bha?7 ej
08f0: 7bt7 7777 7777 7777 7777 7777 bl Oblb: zrtp ache zrté echf zrtv ich7 cj 0d46: d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 d7pd bsrn gb
08ff: 637b t777 uj77 akt7 7bwh 77ué dn Ob2a: zrfp cuei 7bfu xb4i 7rfu zb4i an 0d455: i3pb 7haq gd3s bh77 athq bgh4 ak
090e: t7ak oh7b v5p7 em47 ak25 pbww bd 0b39: knfu tb4i czfv 7by7 jtez r7dm 7c 0d64: ctng zgh4 ctng zajg heft jkjo 7v
091d: 47e0 027 56t7 whéx eo26 tj66 ce 0b48: kpez svdm kter 7uhk iq37 whpy gf 0473: jybu d7ds rhhq bdhq ctnq zgh4 fz
092c: 6hub o5qk 564b wébz ekbé5 tjuj ge 0b57: t77j r7dy 4cm3 gqpah zc3j zw7k am 0d82: ctnq 2gl5 hxxr 5qqs d7pb 7ha7 b2
093b: uhej ujgé 637h zbnp udpx 257g 7s 0b66: catr qcj3 anvu zb2i 7bfu zb5j b7 0d91: d7pe 7sba kebu dchq bdnq zgh4 7e
09a: qw3p oh77 udah zp7c udgh 25pg cu 0b75: zepf ajmb t7fb 7guk uze7 gklg 7p 0da0: ctng zgh4 hxzr 7ha7 d7pb 7ha7 e3
0959: qw4p ojic qw57 ojid qwSp ojlb ar 0b84: 71pl 2omi 7bfx h73m ptax 2cpe fi Odaf: d7pe ftbe hub7 zdhq ctnq zgh4 a7
0968: qt74 ache zbfp itdm 72hj s63m cd 0b93: qtpm acia zapj 2bhc yve7 g3aj at Odbe: ctnq zgjf f3pb 7ha7 d7pe fuba es
0977: cshj r7tm eshj re3m d2hj r7dm f1 Oba2: uvb7 ffei 1lrfx h74m ptav r7dm cv Oded: jij7 7dxq bdhqg bgh4 ctng zgh4 7u
0986: dwhj r73m déhh zjfp qtté acij gu Obbl: ptaz 4a7c¢ uvbp fhfm wvvx r73m ba Odde: ctng zgh4 ctnq zgh4 i4gd j77s bz
0995: zbtp ucik zbvp awai 7kh7 2kha gl ObcO: ghaz rdlm 7sjj rddm 7sjf ajh7? 7p Odeb: bdhg bdhé4 ctng zgh4 ctng zgh4 ea
09a4: zcd3 237f 4x74 a2pe zbvp awai ea Obef: qtj4 ajhq qtbm 1jjé6 t7fr 7guk by Odfa: ctng zgh4 cuje nsx7 hd7h r7d7 cw
09b3: 7gh7 2kha zedt m37f yx74 aspe b2 Obde: tebx x7nt dax7 thep ajdm adem ce 0e09: 777b zkim etvr zkim etvr zkib ge
09c2: zbvp awal 7sh7 2khd zcds y37f gb Obed: pta3 2axc 57dz 2ahc 4vep fs7c go 0el8: daju ftq7 d77c¢ 5cpd 77pb 7hab dp
09d1: yxbm aspf zbvp awai ach7 2khd dy Obfe: arvx h76m pxar s7fp arvx h73m cb 0e27: jmhd rqjl dacb dha7 d7pb 7ha?7 c5
09e0: zcd5 m37f 4xbm a2pf zewg t741 g7 0cOb: pxaz 2ahc qvep fs7v abtp acia db 0e36: d7pb 7tbr h5q7 aong 2jn4 avwh as
09ef: oha3 77vp dvitp ackz 7nvt 775i f1 Ocla: zbtw oh7m d70j wink ydbm 7c4i b3
09fe: 7gh7 m2ph zaf7 tbvn achj zphc as 0c29: zbp7 zh75 untp acl3 aff2 7bme fq m

4 6 m g Dieses Symbol zeigt an, welche Programme
auf Diskette erhélttich sind. Ausnahe 4/Anril 1992



64'er-Kurzreferenz

Kieinstem Raum. Damit lassen sich Fragen oft sehr viel
schneller beantworten, als mit einem dicken Handbuch.

Stundenlanges Blittern mu nicht sein: Mit unseren Kurz-
referenzen bieten wir thnen komprimiertes Wissen auf

StarPainter ... . s

[Zeichenmodus

]

!

Zeichenfunktionen

unmittelbare Funktionen

d DRAW — auf Knopfdruck werden einzelne Punkte
gesetzt (Punkte Ioschen siehe u)

+ Cursortempo schrittuweise erhohen
(schnelle Erhohung mit Shift +)

& UNDOG - auf Knopfdruck werden einzeine Punkte
U | gelgscht (Punkte setzen siehe d)

Cursortempo schrittuweise senken
(schnelle Senkung mit Shift =)

ERASE - Loschen kieiner Grafikausschnitte in
Form des angezeigten Rechtecks (24%21 Pixel)

Cusortasten scrollen den sichtbaren Grafikbereich
schrittueise iiber die Gesamtgrafik

LiNES - Zeichen einer Linie CAnfangs— und End—
punkt anklicken)

Grafikbereich 1 anzeigen
(Lage des Bereiches siehe Aibb.>

RAYS - Linien—, Strahlenbiischel zu demselben
Ausgangspunkt zeichen (Beenden mit r)

Grafikbereich 2 anzeigen
(Lage des Bereiches siehe Abb.)

BOX - Recheck zeichnen (diagonale Eckpunkte
durch Anklicken fixieren)

Grafikbereich 3 anzeigen
(Lage des Bereiches siehe Abb.)

CIRCLE - Kreis bzw. Clipse zeichnen (Mittelpkt.
und Halbachsenradien (max. 128 Pixel> ankhck.)

Grafikbereich 4 anzeigen
(Lage des Bereiches siehe Abb.)

FILL ~ Ausfulien beliebiger Flachen mit Filimuster
(Mustervahl mH. CRSR-Tast. + RETURN)

Grafikbereich 5 anzeigen
(Lage des Bereiches siehe Rbb.)

TEXT — Text in Grafik schreiben
t Schreibrichtung andern

Shiftt 2Zeichensatz wechsein
Feuerknopf  Textanfangspunkt fixieren
ShiftRETURN Texteingabe abschliefen

Grafikbereich 6 anzeigen
(Lage des Bereiches siehe fAbb.)

Grafikbereich 7 anzeigen
(Lage des Bereiches siehe fbb.)

BET - Sprite aus Grafik kopieren (Rechteck uber
gewiinschten Auschnitt stellen u. Feuerknopf dr.)

Grafikbereich 8 anzeigen
(Lage des Bereiches siehe Abb.)

APPEND — Inhalt des Opriteeditors durchsichtig
in die Grafik kopieren (Feuerknopf driicken)

w|lol~w|aja]ls]AHlN

Grafikbereich 9 anzeigen
(Lage des Bereiches siehe Abb.)

-
(=]
[ -
-
()
|
-
Lo |
|

PUT ~ Inhait des Spriteeditors undurchsichtig in
die Grafik kopieren Ckleben)(Feuerknopf driicken)

Umschalten zwischen aktuellem Grafikbereich und
Hintergrundbildschirm

HOUE ~ Rechieckbereich (max. Bildschirm)(diago.
Eckpkte. anklick.) a®p wechselt zu. Append®Put

aktuelien Grafikbildschirm (bzw. Hintergrundspei.)
loschen (KEINE SICHERREITSABFRAGE!)

ZOOM - Editorbereich zur Einzelpixelbearbeitung
vergrdfern (Rechteck positionieren und klicken)

[RRPE S

TUERT — aktuellen Grafikbildschirm Cbzw. Hinter-
grundspeicher ) invertieren

WHOLE — Gesamtuberblick Uber Grafik anzeigen
(Verlassen durch erneutes Driicken von w.)

Einzelpixeleditor

(Spriteeditor)

i INVERT - Editorinhalt invertieren

r ROTATE~- Editorinhalt 90 © rotieren
TURN - Editorinhait kippen
Editorinhalt um einen Punkt verschieben
Cursor nach oben/links setzen
Editorinhait loschen

akt. Pixel invertieren (setzen/loschen)
Editor verlassen

t

CRSR-Tasten
CLR/HOME
ShiffCLR/HOME
Feuerknopf
SPACE

COLOR — Farbe verandern (+/- beuirken jetzt
Farbwechsel; Shift+ = heligraus Shift- = schwarz)

Einzelpixeleditor aufrufen

ettenoperationen

Directory der aktuellen Diskette anzeigen
Cuweiter mit beliebiger Taste)

Die Zeichenoberflache

DOS—-Befehi an Floppy senden

(folgende Befehlez | U N S RXRETURN = Status)
Drucken eines Grafikausschnittes Cevtl. Gesamt-
grafik) bzw. des akt. Grafikbildschirmes

\ Zeichenbildschirm
mit Zeichencursol

Grafik, Hintergrundspeicher, Mafstab oder
Zeichensatz von Diskette laden

Grafik, Bildschirmkopie oder Hintergrundspeicher
auf Diskette abspeichern

zeige des Fullmustervorrates

Auswahl des Fillmusters erfolgt m.H. der Cursor
tasten und RETURN.

Wird eines der Muster E1, E2 oder EJ gewahit,
s0 kann fir diese Muster ein selbstentwickeltes
Fullmuster benutzt werden.

[Geschwindigkeitsanzeige des Zeidwencurso%sj
- TIPS

Hilfstextfenster

zZeige des aktuellen Grafikfensters (s. oben)|

intergrundspeicher]




Wir haben wieder tief
und fiindig in unsere
Trickkiste gegriffen.
Das Ergebnis wird

thnen helfen, noch
effizienter mit dem
C64 zu arbeiten.

Luxus-Directory-Routine

Ein wichtiges Ultility ist fiir jeden Programmierer »Luxus-Dire.
Es erlaubt die Anzeige des Directory an jeder beliebigen Biid-
schirmstelle bei frei wahlbarer GroBe des Fensters. Das Pro-

gramm belegt die Speicherstellen $C000 - $CG1FB. Mit folgender

Befehlssequenz wird das Programm aufgerufen:
SYS 49152, X1, Y1, X2, Y2, ADR, R, S, "$”

Das Programm »LUXUS-DIR« ist mit dem MSE V2,1 einzugeben.

Die Parameter besitzen hierbei folgende Bedeutung:

Die Koordinaten geben die obere linke Ecke des
Ausschnitts an.
SinngemaB gelten die Angaben fir die rechte,
untere Ecke.
Die Daten, die durch die Directory-Routine Giber-
schrieben werden, lassen sich in einem beliebigen
Speicherbereich sichern. Dabei ist auch der
Bereich unter dem ROM, mit Ausnahme von $D000,
nutzbar.
R R = 1: zeichnet einen Rahmen um die Bildschirm-
ausgabe.
R = 0: kein Rahmen
S gibt die Art der zu sichernden Daten an.
S = 0: keine Datensicherung
S = 64: Farb-RAM wird gesichert
S = 128: Video-RAM wird gesichert
S = 192: Farb- und Video-RAM werden gesichert
Mit dieser Formel 148t sich der benétigte Speicher-
bedarf berechnen: (X2-X1 + 1) *40 + Y2-Y1 + 1
Soll sowohli Farb- als auch Video-RAM gesichert
werden, ist das Ergebnis zu verdoppeln.
Mit dieser Anweisungen lassen sich gezielt Dateien
aus dem Directory lesen. Mit “$Q+” werden alle
Dateien, die mit Q beginnen, angezeigt.
Dieses kurze Maschinenprogramm kann in eigene Programme
eingesetzt werden.
10 IF A = 0 THEN A = 1 : LOAD "LUXUS-DIR”, 8, 1
20 SYS 49152, 4, 10, 34, 17, 40960, 1, 192, "$”
(J6érg Brokamp)

)/

X1, Y1
X2, Y2
ADR

I/$rl

“luxus-dir” c000 clfb c096: xd3j 24va 4wz3 ccoy xff6 upmb f£d cl4a: zmth kus7 dasl ¢ji7 usy3 cdoz e7

c0a5: abp7 7hez 63pm k34e whpk 1641 43 ¢159: yefo ipnp 67ph ipnj bevv ajmm b3
c000: dex2 ocws xdpo em3n 5w7r a3mw en cOb4: 17pi mb47 7tvj 774) dbré 6b7p ee ¢168: ertx 2cnb xdpi ipme brsa kene fk
c00f: 4bgo ipi7 5f2x 44va de5z 3hgk en c0c3: édpe 6j4e rehe rhfm wtpe 6jy7 fd el77: xfgl ipix uw2l c2ou xfuf 7fee 7q
c0le: v5go opi7 5f2x 45fa de5z 3hbw as c0d2: twéb 7def rch? yifs yszl clgp cd c186: 6itr qaoz pw5i 7agf 6oso zxei eh
¢02d: 3jr4 lree zmdb 7zna usy3 cloz fr cOel: deio 6tgk dckz ukgs xfbm gswy f3 ¢195: 7bq7 iaoz p24z 44na 57ga qioz gu
c03c: es3l bd7c db43 clo3 es3l bt7¢ ah ¢0f0: xdhl phfu xdpd 6pi7 207z 25va gf cla4: mdth k5tp 7kso wrvp 5hlj k521 db
c04b: db43 crfl 5874 ayq7 ps73 tdf4 7m cOff: qw33 ctew tskl y4na 57ar auna ce ¢lb3: zrb6 2ioz pwSHf 7rex udzh j7kh ft
c05a: dag3 ckow xgxc dhdt xfwo kpoh gd cl0e: daao mkow xgx7 ysws xggo kpon gg cle2: qt7a a2ve xgh7 g2vd xed] rm3e af
¢069: der3 bhdd xfvo gpmi ejhé ukgt ea clld: 5875 44va dasl ckgs xdvo qphp bw cldl: 7elf pxa7 3s66 a527 cbvo gpmn be
c078: xfdi c5wh 4s21 ctgj dbbl bhge fp el2e: 7tpk wplg éhvo qpjp 7tpk wplg f5 cle0: 5w7t xbwe usy3 cjij rgdl qsgt e4
c087: xgwo gpon 5w73 44fa y221 bhf2 ae ¢13b: 6sdl y4fa zesb aafa yhhm zzde gf clef: xgho px77 7777 7777 7777 7777 dh

° in 90 NEW
Das ungeduldige INPUT oder

Der INPUT-Befehl des Basic wartet auf eine Reihe von Tasten-
driicken, gefolgt von < RETURN >. Wird nichts eingegeben, war-
tet Basic ewig - zumindest, bis der Strom abgeschaltet wird.
Manchmal wére es aber nitzlich, wenn man dem Befehl sagen
kénnte, wie lange er auf eine Antwort warten darf. Das wére in
Quizzes oder Trivia-Spielen sinnvoll. Auch wére das praktisch fiir
Tutorials und Produktdemonstrationen in Geschéften. Das »un-
geduldige Input« bietet eine Lésung an: Sie kénnen eine Zeit zur
Begrenzung festlegen.

Dabei erscheint die Anzahl der noch zur Eingabe verbleiben-
den Sekunden rechts oben am Bildschirm. Die Uhr macht deut-
lich zu vernehmende Klackgerdusche. Ist die Zeit abgetaufen,
ertdént ein Gong und eine »Zeit aus«-Meldung nach eigenem
Geschmack ist auf dem Bildschirm zu sehen.

Das Programm enthélt einen Basic-Loader, der das entspre-
chende Maschinenprogramm in den Speicher liest. Um es zu
laden, geben Sie ein
LOAD ”"UNGEDULD. INPUT”,8

Der Start erfolgt mit RUN. Das ungeduldige Input installiert sich
automatisch im Speicher. Bendtigt werden nur 160 Byte am Ende
des Basic-Benutzerspeichers. Es bleibt aber noch inaktiv, bis Ihr
Basicprogramm es benutzt. Spéter einmal, wenn Sie sich das
Beispielprogramm angesehen haben, &ndern Sie die Programm-
zeile 90

48 H:F¥4p

90 GOTO Rest des Programms

und léschen den Zeilenbereich 200 bis 299. Um das ungeduldige
Input anzuwenden, missen Sie zwei oder drei Unterprogramme
in threm Anwendungsprogramm vorsehen. Hier wurden Sie in
den Zeilen 5000, 5100 und 5200 und jeweils folgende unterge-
bracht. ’

Die erste Routine aktiviert den Timer vor dem Input. Dazu (iber-
geben Sie in der Variablen COL den Code (0 bis 15) der Farbe, in
der die beiden Ziffern der Uhr rechts oben erscheinen sollen. Stel-
len Sie die Hintergrundfarbe ein, wenn die Uhr unsichtbar sein
soll. VOL ist die Lautstérke des Tickens und des Gongs, 0 bedeu-
tet unhorbar, 15 sehr laut. TA ist die Zeit in Sekunden, die der
Anwender fir seine Eingabe Zeit hat. Der Wert fir TA muB
zwischen 1 und 99 liegen. Diese drei Variablen sollten Sie in
Ihrem Programm rechtzeitig definieren. Jetzt wird die Routine, die
den Timer startet, aufgerufen:

GOSUB 5000

Gleich hinter diesem GOSUB-Befehl muB dann ganz normal
der INPUT-Befehl folgen. Dahinter setzen Sie den Sprungbefehl
in die Routine, die den Timer desaktiviert. Er lautet
GOSUB 5100

Insgesamt kénnte ein »ungeduldiger« Input-Befehl also z. B. so
aussehen: ~
GOSUB 5000:INPUT ”IHRE ANTWORT” ; AW$:GOSUB 5100

“ Dieses Symbol zeigt an, welche Programme

Anicenaha AfAnril 1002



Nach dieser Befehisfolge wurden zwei weitere Variablen
definiert. FLG hat den Wert 1, wenn der Operator wéhrend der To-
leranzzeit <RETURN> gedriickt hat, sonst 0. TR enthélt die
verbliebene Zeit in Sekunden oder Null, wenn die Toleranzzeit
abgelaufen ist. Diese Variable kdnnte fir eine Punktezahlung
verwendet werden, der Spieler bekommt um so mehr Punkte, je
schneller er richtig geantwortet hat.

Die dritte Subroutine kdnnen Sie je nach Geschmack veran-
dern. Sie liegt ab 5200 und erzeugt einen Gongton mit der Laut-
stirke VOL (siehe oben). Wollen Sie gar keinen Sound haben, las-
sen Sie entweder die Spriinge zum Gong:

GOSUB 5200
weg, oder schreiben
5200 RETURN

Wenn diese Unterprogramme erst einmal in lhrem Programm
enthalten sind, ist es ganz einfach, ein zeitlich begrenzies Input
zu verwenden. Denken Sie daran, die Routine vor dem Start des
Programms zu laden und zu installieren. Ein Beispiel zur Anwen-
dung finden Sie im Listing ab Zeile 200. Wenn Sie ibrigens wah-
rend eines ungeduldigen Inputs die <RUN STOP/RESTORE >
Taste driicken, bevor GOSUB 5100 ausgefiihrt wurde, lauft der
Timer noch. Er 146t sich dann mit
SYS 65418
stoppen.

Sie kénnen (ibrigens auch feststellen, ob die Eingabe zwar rich-
tig war, aber der Anwender nur vergessen hat, auf <RETURN>
zu driicken. Wie das geht, sehen Sie ab Zeile 225 im Listing.

Natiirlich ist es auch nach wie vor moglich, normale ungetimete
Input-Befehle zu verwenden. Dazu lassen Sie einfach die Befehle
GOSUB 5000 und GOSUB 5100 vor bzw. nach dem INPUT-State-
ment weg. Die beiden Arten dieses Befehls lassen sich beliebig
mixen. (Nikolaus M. Heusler)

Absturz vorprogrammiert

Wie Sie sicher wissen, 148t sich durch Start der Maschinenrou-
tine »RESET« eine Neu-Installierung auslésen. Aufgerufen wird
diese Routine mit dem Befehl:

1¢ PRINT"{CLRJUNGEDULDIGES INPUT{Z2SPACE}WI
RD INSTALLIERT

15 REM FREI NACH COMPUTE!'S GAZETTE JUNI 8
7, A.CHANDLER

16 REM STARK UEBERARBEITET VON NIKOLAUS HE
USLER

2@ A=PEEK(55)+PEEK(56)%256

3¢ A=A-18@:H=INT(A/256):POKE 55,A-256%H:PO

<182>
<246>

<@47>
<188>

KE 56,H <297>
49 POKE 766,A-256%H:POKE 767,H <@¥55>
5@ READ V:POKE A+I,V:T=T+V:I=I+1:IF I<159

THEN 5@ <131>
6@ IF T><19481 THEN PRINT"PRUEFSUMMENFEHLE

R!":END <@36>
7¢ A=A+1Q@:H=INT(A/256):POKE 1820¢,78:FPOKE

1¢21,A-256%H:POKE 1822,H <188>

8¢ PRINT" (DOWN>INSTALLATION ABGESCHLOSSEN!
"SPC(53) "NIKOLAUS HEUSLER (C) NH-210439¢
~-ARR
9¢ GOTO 2¢@ : REM NEW
199 DATA 72,138.72,152,72,198,25¢,208,78,1
69,60,133,250,165,252,141,24,212,1865,2
51 <14¢>
1%2 DATA 141,38,216,141,38,216,169,32,141,
38,4,141,39,4,165,253,72,74,74,74,74,9
14 DATA 48,201,48,24%,3,141,38,4.184,41,1
5,9,48,141,39,4,169,,141,24,212,165,25
3 <@7e>
DATA 248,56,233,1,133,253,216,281,153,
2¢8,12,162,,134,254,232,134,198,169,13
108 DATA 141,119.2,104,168,164,17¢,104,76,
158,2,234,234,234,234,234,234,173, 28,3
11¢ DATA 141,159,2,173,21,3,141,16%,2,185,
253,240,11,17%,248,169,,24,105,1,2¢42,2
28 <g48>
112 DATA 25¢,216,133,253,169,1,133,256,133
,254,168,76,141,158,2,12¢,173,254,2,14

<128>
<164>

<1@2>

148
<@82>

<@98>

Listing Uni-Input, die universelle Input-Routine

SYS 64738

Gibt man stattdessen aber

8YS 64736

ein, so verabschiedet sich der Rechner ins Silizium-Nirwana. Nur
ein Ab- und Einschalten kann ihn dann wieder zum Leben er-
wecken.

Dieser Absturzins Bodenlose funktioniert aber nur bei C64 Ver-
sionen, die das Originalbetriebssystem beinhalten. Die meisten
Erweiterungen, bzw. Module erkennen das Dilemma und schal-
ten den Computer in die richtige RESET-Routine.

Das Programm ist eine Mischung aus einem Basic- und Ma-
schinenprogramm. Zur leichteren Eingabe wurde es mit dem
Checksummer abgedruckt. Bitte beachten Sie die Eingabehilfen
auf Seite 55.

Alternative Startadresse fiir
Assembler-Programme

Viele Maschinenspracheprogramme werden mit einem Basic-
Einzeiler, der mit einer einfachen SYS-Anweisung das eigentliche
Programm startet. Dies kann z.B. so aussehen:

10 SYS 2064

Um nun nicht jedem die Einsprungadresse zu présentieren,
gibt es verschiedene Tricks. Einer davon ist der »linget-Trick«. Er
besticht durch seine Einfachheit und versetzt doch jeden Anfén-
ger in Erstaunen. Probieren Sie doch folgendes kleine Programm
einmal aus:

58266 POKE, 76: SYS 56

Es erscheint die Einschaltmeldung des C64. Die Erklarung
hierfir ist recht einfach. Nach dem Starten des Programms wird
die Zeilennummer durch die Routine »linget« ($A)96B) im Low/
High-Format ab der Adresse 57 abgelegt. Der POKE-Befehl setzt
den Opcode fiir JMP davor. Im Speicher steht somit folgende
Assembler-Anweisung:
$0038 4C E2 FC JMP $FCE2

Durch die SYS-Anweisung wird nun die Reset-Routine auf-
gerufen. (JOrg Brokamp)

)

1 <@a8>

114 DATA 26,3,173,255,2,141,21,3,88,96,0,8 <@#79>
2@ POKE 53288 ,8:POKE 53281,6:PRINT"(BLACK
,CLR> " :COL=1:VQL=8:TA=14 <188>
210 PRINT"BEANTWORTEN SIE IN 18 SEXKUNDEN - <@55>
22¢ PRINT"(DOWNIVON WELCHER MARKE IST DIES
ER COMPUTER ? <252>
23¢ GOSUB 5@¢@:INPUT A$:GOSUB 51¢@:PRINT <g75>
249 IF FLG THEN 269 <148>
245 IF A$="COMMODORE“THEN PRINT"RICHTIG, A
BER SIE HABEN VERGESSEN, DIE <@73>
246 IF A$="COMMODORE"THEN PRINT"RETURN-TAS
TE 2ZU DRUECKEN!":GOTO 28¢ <@18>
25¢ PRINT"SORRY! DAS DAUERTE ZU LANG.":GOS
UB 52@@:GOTO 280 <128>
26¢ IF A$="COMMODORE"THEN PRINT"RICHTIG! E
S WAREN NOCH"TR"SEK. UEBRIG. ":GOTO 28¢ <253>
27¢ PRINT"LEIDER FALSCH! £182>
280 END <@#28>
5¢@@ REM TIMER AKTIVIEREN <189>
5¢1¢ POKE 251,COL:POKE 252,VOL:POKE 253,TA
:SYS 1¢20%:RETURN <@25>
5109 REM TIMER OFF <157>
511¢ SYS 65418:POKE 1¢62,32:POKE 1063,32:T
R=1+PEEK(253)-INT(PEEK(253)/16)%6 <@87>
512¢ IF TR=1¢@® THEN TR=. <@41>
513@ FLG=PEEK(254):RETURN <1¢@>
520% REM GONG <128>
521Q S=54272:FOR L=.TO 24:POKE S+L,.:NEXT:
POKE S+1,13@:POKE S+5,9:POKE S+15,3¢ <187>
5220 POKE S+24,VOL:POKE S+4,21:FOR T=1 TO
30%:NEXT:PORE S+4,24 <216>
523¢ FOR T=1 TQ 5@@:NEXT:FOR L=.TO 24:POKE
S+L, . : NEXT : RETURN <25¢>
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am unteren Bildschirmrand dargestelit werden, ohne Kenntnisse
der VDC-Register.

Das Editieren der Zusatzzeilen erfolgt sehr einfach meniige-
steuert am Bildschirm. Die fertigen Zeilen kénnen dann auf Dis-
kette gespeichert, im Anwendungsprogramm mit ihrem Pro-
grammnamen aufgerufen und gestartet werden. Der Autor ver-
wendet diese Mdglichkeit zur Erzeugung von Statuszeilen in
Basic- bzw. Maschinenprogrammen.

Programmstart

Das Basicprogramm wird mit
RUN “EDITOR”
eingelesen und gestartet. Es l4dt dann die beiden Maschinenpro-
gramme »Statuszeile.o« und »Copy.o« nach. Diese miissen sich
daher auf der gleichen Diskette befinden. AnschlieBend erscheint
dann der Editorbildschirm.

Editieren

Zeile 13, nach dem Einschalten noch leer, ist die eigentliche
. . . . Editorzeile. Auf Zeile 12 befindet sich ein Pfeil, der auf einer Scala
Wieder einmal beweist der C128 seine enormen versteck- i, zeiie 11 gie aktuelle Editorposition zeigt. Dadurch ist die Auftel.
ten Fahigkeiten. Diesmal prasentieren wir zwei zusitz- lung der Texte einfacher. Nun kénnen Sie die Zeilentexte einge-

i i irmzei ben. Erlaubt sind alle Zahlen, Buchstaben und Zeichen auBer
liche Bildschi tlen. < ”>.Weiterhin sind zur besseren Gestaltung der Zeile alle Far-
ben mit <CONTROL 1-8> und <C= 1-8> sowie <REVERS
. ) ON/OFF > vorgesehen. Das Loschen der gesamten Zeile wird
er 128er wird oftmals als etwas aufgemotzter C64 bezeich- it - F1> vorgenommen. Sollen nur wenige Zeichen geldscht

net. Zu beschglden, dejnn schon auf d‘em Gebiet des VDC werden, geschieht dies mit <F3>.
Ubertrifit er seinen kloinen B(uder bei weitem. _Falls“ dann Dabei ist zu beachten, daB im Zeichenstring auch Steuerzei-
noch geschickte Programmierung hinzukommt, sind die Méglich-  .pen “enthalten sein kénnen. Dabei bleibt der Pfeilzeiger auf

kegerl}tdiessgs Comhpqters .’I‘fhfzz untt:egr egzt. Rafi seiner Position in der Zeile stehen. Es kénnen bis zu 80 Zeichen
oliten Sie auch einen Trick oder besondere Raffinessen ent- o' 7cile qecetst werden.

deckt haben, schreiben Sie uns. Wenn er uns gefilit, verdffentli- Zeile einfiigen

chen wir ihn und Sie erhalten ein Anerkennungshonorar Ist die Zeile fertig, 148t sie sich mit <F5> oder <F7> als 26.
Unsere Anschrift: oder 27. Zeile einfigen. Soll eine dieser beiden Zeilen geléscht
Markt & Technik Verlag AG werden, Ubertragen Sie eine mit <F1> gel6schte Zeile.
64’er-Redaktion Speichern o i o .
Stichwort: Tips & Tricks C128 Sind die Zeilen fertig (ibertragen, konnen sie mit < F8 > gespei-
Hans-Pinsel-StraBe 2 chert werden. Dem Dateinamen wird automatisch ein .S zur
8013 Haar Indentifizierung angehéngt. Files mit gleichen Namen werden

; . Uberschrieben.
Und nun viel SpaB mit Anwendung
9
Siaiuszellen belr:rllj t/:?wenderprogramm werden diese Zeilen folgendermaBen
Der VDC 8563 bietet viele Wege, den 80-Zeichen-Bildschirmzu 310 BLOAD”NAMEL.S” ON BO,P4864 : SYS 4864

manipulieren. Eine interessante Spielart ist die Verwaltung und Diese Zeilen, die dann in lhrem Programm wichtige Hinweise

Darstellung von mehr Zeilen pro Bildschirm. Da Kernel und Basic  enthalten, werden auch bei SCNCLR nicht geldscht!

nur 25 unterstitzen, miissen zusétzliche Zeilen mithsam tiber Aus Platzgriinden haben wir das Basic-Programm »Editor« als

einige der Register erpoket werden. Das hier vorgestellte Pro-  MSE-Listing abgedruckt. Bitte geben Sie es im C-64-Modus mit

gramm ermdglicht die Edition einer oder zweier Zusatzzeilen, die  dem MSE V2.1 ein. (Jurgen Uhlig/hb)

“editor” 1e01 22b6 1d3c: hmdd jsq7 dhve b7ca cum7 axaq am 1e95: dpt2 dlis fppj nhat f7x7 an75 cb

1d4b: epyc hkav epgb 7qqs gubd jsbe 7w lea4: 3x7h vhff ea?r hjmr fdys jheg cg
1c01: adn7 t7f5 d7zp 7jp3 bp7o 3dib eb 1d5a: jgbr 7hql fd7g 3gkd 7cpe bkat bo leb3: d7zs 7177 yxoo 77dk decb ppid dm
1e10: jmjd bubu jmmd jrjl htwd 5hql 7e 1d69: fpve lkab dace jojz hudt xqi7 ao lec2: efyc blyv dbsr 7mir f77n hgwz f2
lcif: rdpd dlal j7ys 7myr 7aba xfh7 e7 1478: fdpb dkaq 7bmq z2p7 37xr xmqs bp ledl: 7ber aqgh hdrb slqq fpxb aly7 ck
lc2e: 6xhr dpzo jalr 3syb erhr 7pgp cb 1d87: ep2b xhq7 hx2s zvre iefd jhar e7 lee0: fxxc 777b e¢3b7 cby7 xxtd biai 7q
1c3d: eghe hnav fp7e £g75 7bom bjab ff 1d96: d7qb x1h7 whow £7g7 fdve flyl fv ieef: vhpb 7mi7 t3pd mlrf uhxs ubi?7 cd
lc4c: faas 7lab ed7f hgac 7céa thap 7b 1da5: g7vb dhbf g75u fpjv htpd 1Irjl ecq lefe: flys 77a7 c3g7 cby7 xxtd biai f5
1c5b: epxb xmyy epyc h7cv cpt?7 azaz fr 1db4: htpb dkaq 7elq 2577 kibr ilgb cd 1f0d: vhpe bna7 t3pd mlrf uhxs ubi?7 cx
lcba: sdpl njar f3tz thrm dh7h rgam g7 1de3: f7xs dlyt ft2c nnay f7xs dlyt dy 1flc: flys 77a5 ¢317 cby7 xxtd biai ca
1c79: 7cba thap epxb xmyy epxs fkag ei 1dd2: ft2c nnay dh70 jglb 7epe bkap br 1f2b: vhpe dna? t3pd mlrf uhxs ubi7 dw
1c88: 7bla x1p7 33zr x1liz 332b x1it ed 1del: epxs bkbz htrj tvre drue tqid f1 1f3a: flys 77cg c3q7 cby7 xxtd biai fv
1c97: 7cba x077 édxr yqyh fdys fjiz ci 1d£0: uimd ji77 a3oh x7bp hxrk eqyh g4 1£49: vdpe dni7 u3pl 1ljba dpt2 flyr g3
lcab: 6dyr yqyh fdys hjiz 6dzr yqyh an 14ff: fdzs 1jmj diob ejvg e7xs hmai f7 1£58: dbsr 7qur hzuc bnti d7ys f177 c7
leb5: fdys jjiz 6d2r yqyh fdys 1jh7 gb leOe: 77pq 4ep7 iqgr ilvg e7yc njmj £7 1£67: ptor x71k decb ppid efye blgy e3
leck: 57nd b7gy fhvl njag f12r rawy gp leld: dihr d7aq czp7 axaq epxb xlir bw 1f76: dbsr 7qur hzuc bnti d7ys f177 gr
lcd3: fpvl njag f13b rnwy fxvl njaq f5 le2e: eqfd 5177 hloj t7g7 fdve 7kaq gu 1f85: u3os 171k deeb ppid efxs bmas f3
lce?: f13r rnwy g7vl njaq fpxb r7ah aw le3b: fhve 7qqd epxp 7tx5 vp7n 71il e2 1f94: dbwr aqqh hdrb slyq fxxb aiy7 ax
lefl: cue7 axaq epyc nkar eser pliu de leda: f7ve blyl iqgr h7cl cz67 7piq bv 1fa3: hzyd mjqq gjdr 7lys £77m vga7 cd
1d00: f7tz thq7 jlpe hhba dajb 7ui7 a3 1e59: dryb dhqz hdrk dhgb gifk dlaz ct 1fb2: 7fer aqgh hdrb slys fhpk 7hff aw
1d0f: jlpb zhbz dabr 7ri7 ippd jhab dz 1e68: hzyc 77cv ¢2d7 ahoy da7r h7dl a3 1fel: ea7r hjmq gdzr ala7 xxpb ppid dw
ldle: uker plit fptr x1h7 htnu 77g7 gm 1e77: c2i7 aby7 xxtd biai vhxs fly7 ab 1£fd0: efyc fma7 t3pc dlap 7cua 5Srpa c5
1d2d: fdvec hkav epgb 7qqq gufd 5qjs 7e 1e86: t3pc bmgp 7bqa 4w77 qlpl 1ljba eo 1fdf: hdxr ilra fdrj tpid 7c2q 5u7a ga
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1fee: iryl fjba fdrb r77m dalp cby7 g3 20de: dpt2 blgy dbwr aqgh hhrb slys 7d 21ce: epx7 alya mpan 7hag e.epyc 7kap cm
1ffd: irut mliw gdpj phbl vh2s sjrf df 20ed: fhpj nhbf viej vliz qdpe hmyp fr 21dd: ftvb dqba jgbt rsra iubr 7nq7 ed
200c: 770b 7wpa 37pc bkap epxs dkbl ep 20fe: 77mr cppa qlpl 1jbb dpt2 dlir £5 21ec: d7q7 a5qa nxah hlil hqgb hW77k ew
201b: i3r7 71y7 m775 7hag eqfj vaqql ef 210b: gdpj nhbf vie] vliz qdpc hmyp bo 21fb: 4§77 dgbn dryd hsqd uhgb 3tyb bj
202a: fdyb xtbf dpve b7bd day7 exa7 c7 211a: 776r cs7a qlpl 1jbb dpt2 blit gb 220a: 77ib ebpb t7xp 7mgb rpan 7haq gm
2039: fdve 7kaq flvd xsyd 7ajb 767a bu 2129: flpj 5Shff eaab hjms fd2c 7heg dr 2219: epyc 7kap ftvb dgba jqbt rsra c7
2048: 37xr xlal fdyr xpiq dp7e zhdf fq 2138: dack dquk fd7e nhnv 7e7s bier fq 2228: iubr 7nq7 d7qj tqbn dpve b7bf cr
2057: 7fds dlap 7a4r ad7a hhrk erih 7h 2147: y7td blid esar ppiq dptz v1ii av 2237: djlp dgbn dryb dpab uibd 3177 c2
2066: hdxr hkag ed4h vhbb dryb dhq7 ev 2156: 7apb cx7a qdys h1l77 nxp6 h715 gh 2246 jtqi 37t5 zdtb dlbc heab djh7 gs
2075: t3pe dlep 7blr ai7a qlpl 1jbb fk 2165: zdtb dibe fqeb djil ep2r x1gp cd 2255: npqj £7w5 b7td hsqd edvi bhbb ch
2084: dpt2 dha7 ftpj nhbf viej vliz 7k 2174: g77g 5ho5 7fds dlap 7bjb bb7b fq 2264 f7ve 7max fxzb ala7 j7zs flir gu
2093: qdpe hmyp 7b2r ajha qlpl 1jbb d4 2183: s2hr phqp hlzd 1lhqi epve pkas bl 2273: 7bkb ej7b 37xr Xlgp epxc nkab gx
20a2: dpt2 dhag g7pj nhbf viej vliz eb 2192: fh7i ghhr 7jds dlap 7bxb bv7b br 2282: hq7u hqji d7pd ngjs jabt rpzh 73
20bl: qdpe hmyp 7ejr akpa qlpl 1jbb cc 21ai: éxmc 7kaq fpve nnil fhzb x1h7 gh 2291: huie hhp7 sxqj z7w5 alzp ajyb ec
20c0: dpt2 dhar g7pj nhbf vie] vliz ec 21b0: y7pu z7wg ftve bnwg fxve bmaz ax 22a0: vhad hsqd vhgb dnwh 7bzb emxb gt
20cf: gdpe hmyp 7e5r an7a qlpl 1jbb ™ 21bf: sdpl njaq fp2b r7fq deq7 egyq 7z 22af: qdpe hmh?7 7774 h7ro jh7s 3714 7x J
~Statuszeile.o« - eine der notigen Maschinensprache-Routinen Q{
"statuszeile.o” 0c00 Ocfe Ocdb: béhm txdf 6nbo ujm7 thlb asfm gb Ocb4: énré unpr defl 2io2 thir asfm ec
Oc5a: udbj dha7 ysfz rdeb ddpl ysme 73 Oce3: dell 2f17 boso wi7b 3241 gpe7 en
0c00: ud7t qji7 pw4] rddm e3e] dea?7 fu 0c69: 6nga ahfl yvré uhps defl 2ijp ev 0cd2: zepz 77el b5b6 ujnp pw4z kb5ub gg
0cOf: ysfz rf4b 7xpl ysmi dfq7 nhfl 71 0c78: thob asfm udjj dha7 ysfz rdeb ge Ocel: bhpl ysme 6nqa fhfl ytpm gsly fk
Ocle: yvtr ahpx defl 2jhg thib asfm bg 0c87: ddpl ysme 611f rdeb bhpl ysme ek Ocf0: d7jn m55p 7kso urf7 tehn bxep ao
0c2d: ughj ddy7 ysfz k5ub e3pl ysmi f1l 0c96: 6jga fhfl yvtu ahp5 defl 2j17 gm
De3e: s5ga 3hfl yuto 7bmi 7adh kSul ab Oca5: thlb asfm 1bp7 ajhg pwsj stde 7b

"copy.o” 1300 136b

1300:
130f:

udhh zkxj thjb asfm udmz daq7 dx
ysfz rhmb 73pl ysm7 7btp oaoz e€a

~Copy« ist die zweite Routine

13le: ughh k54e 6jga dhfl yvré whps 7b
132d: defl 2nl7 blpl usof 6oh7 eywz da
133c¢: ye7j atga udkx kSul zbb6 wh77 f]
134b: twkj ddq7 ysfz k54b blpl ysmy ea

3

47jb arvm 3244 77wf 6kdl ahfp 7y
3epa dnfl yvré uhps defl 2iip al

135a:
1369:
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A ___ Ve
Tips & Tricks

Diesmal geht es um Besonderheiten
der Basic-Befehle, die nicht im Hand-
| buch stehen. Das eine oder andere

von Nikolaus Heusler

Der niichste, hitte!

Der Befehl NEXT, der FOR..NEXT-Schieifen abschlieBt, wird
gewdhnlich mit nur einer Variablen versehen. Sie kdnnen ihn aber
auch nutzen, um mehrere Schieifen gleichzeitig zu schlieBen. Die
Folge NEXT A: NEXT B: NEXT C I4Bt sich einfach zusammenfas-
sen zu NEXT A,B,C. Neben dem Zeitvorteil bei Eingabe und Aus-
flihrung des Programms wird es so auch verkiirzt.

Was ist CMD?

Vielleicht kennen einige von Ihnen schon den CMD-Befehl, der
dazu dient, die Ausgabe auf ein neues Peripheriegerét, etwa den
Drucker, umzuleiten. Klar, um ein Programmlisting auf dem
Drucker auszugeben, schreiben Sie einfach: OPEN 4,4: CMDA4:
LIST. Was aber bedeutet die Abkiirzung CMD? Es ist ganz ein-
fach: Die Bezeichnung steht fir das englische Wort »~CHANGE
MAIN DEVICEz«, also »Haupt-Gerat umschalten«.

Ein lastiger Nebeneffekt: Wird ein GET-Befehl ausgefiihrt, sind
alle bis dahin wirksamen CMD-Befehle wieder aufgehoben. Das
kann, wenn man es nicht weiB, Ursache fiir unerwartete Program-
mierfehler sein.

Wieviel ist ein Punkt wert?

Nichts! Oder, besser gesagt: Null. Immer, wenn die Ziffer Null
allein verwendet wird, kann man sie durch einen Punkt ersetzen.
Basic fiihrt Befehle mit dem Punkt sogar schneller aus als mit der
Null. Anders gesagt,

10 POKE 53281,.: POKE 53281,1: GOTO 10

lauft schneller als die gleichbedeutende Zeile

10 POKE 53281,0: POKE 53281,1: GOTO 10
DATA-Tip

Nullen in DATA-Zeilen kdnnen auch einfach weggelassen wer-
den. Das spart ein wenig Speicherplatz und Tipparbeit. Statt
10 DATA 34,0, 2, 45,0,0,23,0,0, 0, 2
kann man auch schreiben:

10 DATA 34,,2,45,,,23,,,,2

Ebenso lassen sich die ” ” bei Leerstrings in DATAS einsparen.
Bei Strings gibt es noch eine Besonderheit zu beachten: Sollen
geSHIFTete Buchstaben in DATA Verwendung finden, missen die
Texte in Anflihrungszeichen gesetzt werden, da der Interpreter sie
sonst in Tokens wandelt. Im Ubrigen kénnen die Anfiihrungszei-
chen wegfallen.
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Einer fehlt!

Die Funktion MID$() benétigt drei Parameter, um aus einem
String einen bestimmten Teil herauszuschneiden, oder nicht?
Nein! Es geniigen zwei Parameter. Wird der dritte Wert weggelas-
sen, ergibt MID$() einfach alle Zeichen beginnend bei dem, das
durch den zweiten Parameter angegeben wird. Der Befehl
PRINT MID$( "TESTPROGRAMM”,5)
gibt »PROGRAMM« aus. Diese Kurzform ist dann niitzlich, wenn
Sie ein RIGHTS$ ausfiihren méchten, aber nicht wissen, wie viele
Zeichen der Endstring enthalten soll. Ubrigens steht im Hand-
buch, daB beide Parameter bei MID$ von 0 bis 255 liegen diirfen.
Das ist falsch. Der erste Parameter darf nicht Null sein.

Professionell nachladen

Gewéhnlich hat das Nachladen eines Maschinenprogramms
von einem Basic-Programm aus mit dem Befehl LOAD ”CO-

. DE” 8,1 einen lastigen Nebeneffekt: Das Basic-Programm wird

von vorn gestartet. Diesen Effekt vermeiden Sie, indem Sie statt
dessen schreiben:
SYS 57812 (“CODE”),8,1: POKE 780,0: SYS 65493.

Erklarung: Der erste SYS-Befehl setzt die Fileparameter, also
Namen, Geréte- und Sekundéradresse. POKE 780,0 sagt dem Sy-
stem, daB geladen, jedoch kein VERIFY ausgefiihrt werden soll.
Der néchste SYS-Befehl ruft die LOAD-Routine auf.

Datenschutz

Jeder méchte hin und wieder ein Programm so auf Diskette ab-
speichern, daB nur er es wieder laden kann, sonst niemand. Hier
sind zwei verschiedene Tricks, die es auch fiir den fortgeschritte-
nen Anwender schwer machen, ein Programm unbefugt zu laden.
Beide arbeiten auf allen 1541-kompatiblen Laufwerken. Erstens,
ein Basic-Programm |48t sich durchaus so speichern, daB es im
Directory als SEQ oder gar als USR-File erscheint. Dazu hiangen
Sie nur den gewlinschten Filetyp an den Filenamen an:

SAVE "BEISPIEL,S”,8
oder
SAVE “BEISPIEL,U”,8

Wenn Sie jetzt das Directory begutachten, werden Sie feststel-
len, daB aus lhrem PRG-File im ersten Fall ein SEQ-File geworden
ist, im zweiten ein USR-File. Nun probieren Sie mal, das File mit
LOAD “BEISPIEL”,8
wieder zu laden. Denkste! Ein ?FILE NOT FOUND ERROR er-
scheint, und die rote Floppy-Lampe blinkt. Das Programm kann
nur auf dieselbe Weise wieder geladen werden, wie es gespei-
chert wurde, also z.B. mit
LOAD "BEISPIEL,S”,8
je nach Filetyp.

Noch gemeiner wird es, wenn Sie das Programm mit einem
Nullbyte im Filenamen speichern:

SAVE CHR$(0)+"TESTNAME”,8

Im Inhaltsverzeichnis erscheint der Name stark verstimmelt,
zusammen mit einer vollig falschen Fileldnge, so um die 10000
Blocks. Natiirlich ist das File nicht wirklich so groB. Das Programm
kann nun nur der laden, der den Kniff kennt:

LOAD CHR$(0)+”TESTNAME”,8 (ih)

' "Laé.sé/n Sie Ihre Tips nichtin der Schublade oder im Disketten-
kasten verstauben. Helfen Sie anderen! ' ,
Senden Sie Ihre Tips und Tricks bitte an folgende Adresse:

Markt & Technik
64'er-RHedaktion
~Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen
Stichwort: Tips und Tricks
- z.H. Hans-Jiirgen Humbert

Auinmnhna AfAnril 1000
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Sehr viele Zeichensitze und Grafiken erreichten in letzter
Zeit unsere Redaktion. Hier sind die schdnsten und be-
sten. AuBerdem prisentieren wir eine neue Version von
Transgeos

neuen Grafiken und Zeichensétzen. Aber auch fur Printfox-
Besitzer ist etwas dabei, namlich eine angepaBte Trans-
geos-Version.
Und alle, die damit noch nicht zufrieden sind, konnen jetzt eine
Riesenmenge Grafiken bei einem unserer Leser bestellen.
Doch jetzt genug der Vorworte, nun geht’s zur Sache.

Elefanten und Katzen

Auf den insgesamt neun Disketten von Herbert Lenzen finden
Sie fast 1000 Grafiken zu den Themen »Familie«, »Feste«, »Micky
Mouse« und »Essen und Trinken«, von denen wir nur einen Bruch-
teil auf unserer Service-Diskette veroffentlichen konnen. Alle
neune sind bei
Herbert Lenzen
Brombeerweg 7
4040 Neuss 21
erhaltlich. Die Sammlungen zu den Themen »Familie«, »Micky
Mouse« und »Essen und Trinken« kosten 14 Mark. Das Thema
»Feste« befindet sich auf drei Disketten und kostet daher 21 Mark.
Aus dieser Sammlung stammen auch die Elefanten und Katzenin
Bild 1. Pro Bestellung sind 5 Mark fiir Porto und Verpackung bei-
zulegen. Professionellen Public-Domain- und Shareware-Vertrei-
bern ist der Vertrieb dieser Disketten untersagt.

Musikzeichen und Serien

Einen Musikzeichensatz hat Franz Selimeir entwickelt. Dazu
wurde die Tastatur so umbelegt, daB Sie jede Musiknote eingeben
kénnen. Damit Sie nichtimmer suchen miissen, welche Taste wel-
cher Note entspricht, sollte dieser Zeichensatz vor der Verwen-
dung mit den dazugehérigen Tasten auf dem Drucker ausgege-
ben werden. Sie kdnnen so schnell nachsehen, welche Taste fir
eine bestimmte Note gedriickt werden muB.

Zwei weitere Zeichensitze, die den Schriftziigen der Fernseh-
serien Knight Rider und Airwolf nachempfunden sind, finden Sie
ebenfalls auf der Servicediskette zu dieser Ausgabe.

Bild 2 zeigt die Zeichensatze »Musikzeichens, »Knight Rider«
und »Airwolf«, (Franz Sellmeir)

Tierisch und musikalisch wird’s in dieser Geos-Ecke mit

Liinderwappen

Vielen sind die Wappen der einzelnen Bundeslander unbe-
kannt. Mit dem Photoalbum »L&nderwappen Alb« bzw. dem
Geopaint-Dokument »Landerwappen« von Marco Radke bekom-
men Sie jetzt Nachhilfe. Er hatalle Wappen der BRD mit Geopaint
gezeichnet. Einen Ausschnitt sehen Sie in Bild 3. Auch diese
Grafiken befinden sich auf der Service-Diskette zu dieser
Ausgabe. (Marco Radke)

Schnelles Geowrite

Vielen reicht die Arbeitsgeschwindigkeit von Geowrite nicht
aus. Andere Textprogramme wie Vizawrite, Mastertext oder Star-
texter sind bei der Eingabe erheblich schneller. Mit einem kleinen
Trick erreichen Sie auch mit Geowrite eine akzeptable Geschwin-
digkeit:

Schreiben Sie zuerst den Text vollstindig im BSW-Zeichensatz
ohne Formatierungen. Formatierungen, andere Schriftarten oder
-typen benutzen Sie erst dann, wenn ihr Brief fertig ist. Benutzen
Sie schon beim Schreiben des Briefs Formatierungen und ver-
schiedene Zeichensitze, muB Geos jedesmal den entsprechen-
den Zeichensatz nachladen oder berechnen.

Schreiben Sie sehr schnell, empfiehlt sich eine Randeinstel-
lung auf die Mitte des Arbeitsblattes. Geowrite muB den Bild-
schirm dann nicht mehr neu aufbauen. Ist der Text fertig, stellen
Sie die Rénder richtig ein.

Transgeos V1.2

Geosgrafiken nach Printfox zu konvertieren, ist bei unseren
Lesern ein oft anstehendes Problem. Mit der neuen Version von
Transgeos (aus 64’er 5/87) 1aBt sich diese Aufgabe schnell und
einfach l6sen.

Nachdem Sie Listing 1 mit dem MSE V2.1 abgetippt und
gespeichert haben, miissen Sie so vorgehen: Fassen Sie die zu
konvertierenden Bilder, z. B. die Kleingrafiken aus dem Megapack
1, zu einem groBen Bild zusammen. Da das Konvertierungspro-
gramm nicht alle Geosnamen verarbeiten kann, wahlen Sie am
besten einfache Bezeichnungen (z. B. Bild 1 usw.). Nun brauchen
Sie noch einige formatierte Leerdisketten und es kann losgehen.

Laden Sie Transgeos mit
LOAD “Transgeos”,8,1
und starten es. Jetzt fragt das Programm nach dem Namen der
umzuwandelnden Datei. Legen Sie die entsprechende Diskette
ein und geben den Namen an. AuBerdem will Transgeos den Bild-
sektor wissen, den es bearbeiten soll (Bild 4). Nun férbt sich der
Bildschirm grau und Sie kdnnen verfolgen, wie die Grafik einge-
lesen wird. Diesen Teil (/s DIN A4 Seite) kénnen Sie jetzt auf
einer Leerdiskette speichern. Dazu driicken Sie < F7> und
geben einen Filenamen ein. AnschlieBend zeigt der Bildschirm
nach Druck auf < F1> das zweite Bildachtel an, das Sie ebenfalls
mit <F7> speichern.

Nun legen Sie wieder die Geos-Diskette ein und bearbeiten den
zweiten Sektor in der gleichen Weise usw. Danach ist die kom-
plette DIN-A4-Seite aufgeteilt als acht Einzelbilder auf der Disket-
te im Printfox-Format.

Das Zusammenfiigen gelingt am einfachsten mit dem Printfox-
Modul unter Verwendung von Eddifox. (Gerd Wodicka/hb)
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Kurzanleitung Transgeos V1

Wappen der Bundesrepublik

Von Printfox nach Geos mit »Transgeos«
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So tippen Sie Programme aus dem 64'er-Magazin ab

det. Der MSE (Maschinenspracheeditor) hilft bei der Eingabe von Ma-

schinenprogrammen (also alles auBer Basic). Alle Basic-Programme
werden mit dem Checksummer eingegeben. MSE V 2.1 und Checksum-
mer erhalten Sie von uns als Listing gegen Einsendung eines mit 2,40
Mark frankierten Rickumschlags. Sie kdnnen auch unsere Eingabe-
diskette bestellen. Natlrlich sind alle Eingabehilfen auch auf jeder Pro-
grammservicediskette enthalten.

Der Checksummer

Basic-Programme werden mit dem Checksummer-Programm eingege-
ben. Die Richtigkeit der Eingabe zeigt thnen eine Prifsumme. Diese Prif-
summe steht am Ende jeder Basic-Zeile (siehe Bild 1) und darf nicht mit
eingegeben werden. Die in Basic-Programmen héufig vorkommenden
Steuerzeichen werden mit dem Checksummer in geschweiften Klam-
mern und in Klarschrift gedruckt. Die Klarschrift orientiert sich dabei an
der Beschriftung der Tastatur. Auf manchen Tasten sind zwei Funktionen
aufgedruckt, z.B. <CLR/HOME>. Steht im Listing {HOME}, dann
driicken Sie die <CLR/HOME> beschriftete Taste ohne <SHIFT>.
Steht dort {CLR], dann drlicken Sie die gleiche Taste, aber mit der SHIFT-
Taste. Die Farbangaben in den Listings richten sich ebenfalls nach den Ta-
stenbeschriftungen. Sie erhalten die jeweilige Farbe durch Driicken der
Taste <CTRL> bzw. <Control> in Verbindung mit einer Zahlentaste

l m 64’er-Magazin werden zwei verschiedene Eingabehilfen verwen-

Eingabemodus und kdnnen das Listing so eingeben, wie es gedruckt ist.
Alle Buchstaben und Zahlen werden ohne < SHIFT > eingegeben, auch
wenn sie groB gedruckt sind.

Frogrammunowe  gartadeesse Endadresse
>

0801: apdl fa35 fhxe 1lw6 ffff f5ef fou
0810: xv3t 1lbdy 6xfh qtgw ppfx ikddfay
081f: uvqf immj zfam mj5v ukel utgtfdd
082e: vfwi ckel asbz 4jhi 3vwy ayei}fa
083d: ffbz 4jhh pvwt y6xf tkok ckaf]fl
084c: vpfy zlpa 4cho kjhf pupj sx3elcz

Penfsnmmen

. SHIFT-Tasle
Lol eniminer d N> deicheon

@ PRINT A$"({DOWN,SPACE,UP,LEFTOMCIOWN, RVS

ON, SPACE,RVOFF> " :GOSUB 10@:PRIN £
GOSUB 10@:PRINT A$"{RIGHT,SPACE

30 GOSUB 10@:PRINT A$"{2RIGHT,SPACE,DOWN,L

EFT)A" :GOSUB 12@:PRINT A$"C(2RIGHT,DOWN,
SPACE , DOWN , LEFT{R) @

® B4'er (mmuolocc -Taste
wnd <M> dvirdiss

<133>

tude kennzedan Prisfsnume (wicet o yeyr)

) (1] Basic-Programmbeispiel aus der 64’er. Fiir die erste

geschweifte Kiammer in Zeile 20 sind folgende Tasten-
dricke erforderlich: linke CRSR-Taste, lange TASTE, SHIFT
linke CRSR-Taste, SHIFT rechte CRSR-Taste.

(Beschriftung auf der Tastenvorderseite). Ahnlich verhéit es sich mit den
Cursor-Tasten. Steht im Listing in geschweiften Klammern z.B. {2RIGHT}
dann dricken Sie die CRSR-Taste rechts zweimal. Entdecken Sie ein
{SPACE} in unseren Listings, dann miissen Sie die groBe lange Taste
driicken. Unterstrichene Zeichen (siehe Bild 1) bedeuten: Dieses Zeichen
in Verbindung mit der SHIFT-Taste eingeben. Uberstrichene Zeichen
missen zusammen mit der Commodore-Taste eingegeben werden (die
Taste ganz links unten mit dem Commodore-Zeichen). In allen Fallen er-
scheint ein Grafikzeichen auf dem Bildschirm.

Den MSE gibtes in drei Versionen: MSE V1.0 von Ausgabe 2/85 bis 6/90.
Den MSE 2.0 von 7/90 bis 4/31 und den MSE V 2.1 seit Ausgabe 5/91. Alie
drei MSE-Versionen sind nicht kompatibel zueinander. Mit dem MSE (Bild
2) geben Sie alle Programme, auBer Basic-Programmen, ein.

1. Laden Sie den MSE von Diskette und starten Sie ihn mit RUN.

2. Nachdem das Hauptmeni erschienen ist, steht der Cursor auf Pro-
grammname. Driicken Sie <RETURN>.

3. Jetzt kdnnen Sie den Namen des Programmes eingeben. Den Namen
finden Sie in der ersten Zeile des Listings aus der 64’er, das Sie eintippen
wollen. SchiieBen Sie den Namen mit <RETURN> ab.

4. Nun steht der Cursor wieder auf Programmname. Fahren Sie den
Cursor mit den Cursor-Tasten auf Startadresse und driicken
<RETURN>.

5. Als ndchstes kdnnen Sie die Startadresse, die ebenfalls in der ersten
Listingzeile steht, eingeben (z.B. 0801). Die vorgegebenen Zeichen brau-
chen Sie nicht extra zu léschen. Dricken Sie danach wieder
<RETURN>.

6. Verfahren Sie mit der Endadresse wie mit der Startadresse, nur daB
Sie die hinter der Startadresse angegebene Endadresse eingeben.

7. Nun kénnen Sie schon mit der Eingabe beginnen. Fahren Sie dazu
mit dem Cursor auf Start und driicken Sie <RETURN > . Sie sind jetztim
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(2] Maschinenprogramme (hier ein kleines Beispiel)
miissen mit dem MSE V 2.1 eingegeben werden.

8. Wenn Sie am Ende der Zeile angelangt sind, kommt die zweistellige
Priifsumme, die Sie aus dem Heft ebenfalls abtippen miissen. Stimmt die
Priifsumme, dann sind Sie schon in der ndchsten Zeile. Stimmt sie nicht,
kommt ein Brummton und der Cursor steht auf der Prifsumme. Es ist ir-
gend ein Zeichen in der Zeile noch falsch. Korrigieren Sie es und geben
Sie die Prifsumme neu ein.

9. Wenn Sie die letzte Zeile eingegeben haben, ist das Programm kom-
plett in lhrem Computer. Nun muB es gespeichert werden (Sie kénnen
auch zwischendurch speichern). Driicken Sie dazu die F5-Taste. Das Pro-
gramm wird dann auf das im Hauptmeni angegebene Gerét (normaler-
weise 8 fiir Floppy) gespeichert.

10. Jetzt kénnen Sie sich an threm Programm erfreuen. Priifen Sie
noch, ob das Speichern auch geklappt hat, mit <F2> <$>. Sie sehen
dann das Inhaltsverzeichnis lhrer Diskette. Wenn die Datei, die Sie einge-
geben haben, ohne einen Stern hinter dem Namen zu haben, zu sehen
ist, ist das Programm gespeichert. Verlassen Sie dann den MSE (iber den
Meniipunkt Ende aus dem Hauptmenti und laden Sie das Programm wie
im jeweiligen Artikel beschrieben.

® @ (0 TR
Eingabehilfen auf Diskette

Wer die Eingabehilfen noch nicht besitzt, kann sie zum einen als Li-
sting zum Abtippen anfordern. Ab sofort gibt es alle Versionen (auch
die &lteren, die Sie fiir frihere Ausgaben brauchen) aber auch auf ei-
ner Diskette. Wer einen 5-Mark-Schein schickt, bekommt die Diskette
mit der Beschreibung der aktuellen Version umgehend zugeschickt.

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64’er

Stichwort: Eingabehilfen auf Disk
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen

Programme ohne Listings

Listings, die mehr als vier Heftseiten in Anspruch nehmen, werden
nicht mehr abgedruckt. Sie kbnnen jedoch gegen einen an sich selbst
adressierten und mit 2,40 Mark freigemachten DIN-A4-Umschlag eine
Kopie anfordern. Die Programme gibt es auch liber Btx 64064 # und
auf der Programmservicediskette zum Preis von 19,90 Mark.

Listings starten

Manche der in der 64’er gedruckten Programme sind gepackt
Mehrteilige Programme sind oft zu einem Programm zusammenge-
faBt. Das bedeutet, daB Sie die Programme nach dem Abtippen erst
entpacken und wieder in Einzeldateien umwandeln missen. Dies ge-
schieht durch einfaches Starten des Programms mit RUN. Zun&chst
wird entpackt. Wenn dies fertig ist, sehen Sie READY auf dem Bild-
schirm, weiter nichts. Geben Sie nochmals RUN ein und das Pro-
gramm wird wieder in Einzeldateien umgewandelt. Dabei werden die
Programme auf thre Floppy kopiert. Bitte achten Sie darauf, daB auf
lhrer Diskette genug Platz frei ist. Danach laden und starten Sie das
eigentliche Programm, wie im Heft beschrieben. :

Alle Eingabehilfen jetzt fiir 5 Mark auch auf Diskette erhaltlich!

(X:®ad &R



Fenster auf - Fenster zu

Diesmal geht’s um niitzliche kleine Bild-
schirmbereiche, die Fenster und wie man
diese in Basic programmiert.

von Heinz Behling

Fenster (Windows) sind in. Nahezu jedes kom-
merzielle Programm arbeitet damit, um wichtige
Meldungen auf den Bildschirm zu bringen oder
Eingaben zuzulassen.

Das Interessante daran ist, daB der Bildschirmaufbau nicht zer-
stort wird, sondern nach SchlieBen des Fensters wieder herge-
stellt wird. Das Bild erscheint also genau so, wie es vor Anzeige
des Fensters war.
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Solche Fenster kann man auch in Basic programmieren

AuBerdem sollen Fenster beliebig auf dem Bildschirm positio-
nierbar und Héhe bzw. Breite variabel sein.

In der Regel 16st man diese Aufgabe zwar in Maschinenspra-
che, doch es geht auch in Basic, allerdings wesentlich langsamer.

Bei reinen Textfenstern, die nicht allzu groB sind, spielt dies
aber keine Rolle.

Und genau solche Fenster prasentieren wir diesmal.

Das FluBdiagramm zeigt das Prinzip der Routine: Sie beginnt
damit, daB die ans Unterprogramm iibergebenen Werte (Abstand
vom oberen und linken Bildschirmrand, Hohe und Breite des Fen-
sters) (iberpriift werden (Zeile 12000). Sollten hier irgendwelche
unsinnigen Werte auftreten, z. B. da das Fenster den rechten
Bildschirmrand Uberschreiten wiirde, wird eine Fehlermeldung
ausgegeben, und es erfolgt der Riicksprung ins Hauptprogramm.

Doch gehen wir einmal davon aus, da die Werte korrekt sind.
Dann wird als nichstes das String-Variablenfeld, das den alten
Bildinhalt aufnehmen soll, geldscht (Zeilen 12010 bis 12030).
(Mehr Gber Variablenfelder (Array) finden Sie im Textkasten).

AnschlieBend wird der Bildschirm im Fensterbereich zeichen-
weise ausgelesen, ins Array Ubertragen und geldscht (Zeile
12040 bis 12090).

DalLesen und Léschen eines Zeichens in einer einzigen Schiei-
fe erledigt wird, spart dies eine Menge Rechenzeit ein.

Nun folgt der Aufbau des Fensterrahmens. Dazu verwenden wir
die Commodore-Grafikzeichen. Zunachst wird dazu der Cursor in
Zeile 12100 bis 12120 auf die obere linke Ecke des Windows posi-
tioniert. Jetzt wird das Eckzeichen ausgegeben in Zeile 12130.

ER (X'¥Op

Da der nun folgende obere Rand abhéngig ist von der Breite
des Fensters, kbnnen wir hier keinen festen String ausgeben, son-
dern missen variabel bleiben. Dazu eignet sich eine
FOR...NEXT-Schleife, da hier als Obergrenze auch Variablen
zuldssig sind. Um noch Platz fir das rechte Eckzeichen (Shift-P)
zu lassen, zéihlen wir bis B-2 (Zeile 12140 bis 12160) und geben
dann das Eckzeichen in Zeile 12170 dazu.

Dabei ist es sehr wichtig, daB alle Print-Befehle in der Schieife
mit einem Semikolon enden. Andernfalls wiirde jedesmal eine
neue Zeile angefangen statt die Zeichen unmittelbar hintereinan-
der zu setzen. Lediglich das letzte Zeichen einer Zeile wird ohne
Semikolon ausgegeben.

Variablenfelder

immer, wenn {abellenartige Daten gespeichert werden sol-
len, also solche, die aus mehreren Variablen gleichen Typs be- |
stehen, eignen: sich Variablenfelder (Arrays) Diese besitzen
wie die schon bekannten Variablen einen Datentyp, der durch
den Variablennamen festgelegt wird. Wenn am Namen ein
Prozentzeichen angehangt wird, handelt es sich also um ein
Ganzzahlenfeld; bei einem Dollar um ein Textfeld und ohne
Anhidngsel werden FlieBkommazahlen in dem Feld gespei-
chert. Um die einzelnen Variablen eines Feldes auswahlen zu
konnen, besitzt jede von ihnen eine indexzahl, die in Klam-
mern hinter den Namen gesetzt wird. Dabei beginnt der Com-
puter mit dem Zahlen bei Null. Die obere Grenze hingegen
wird vom Programmleref bestimmt. Dazu dient der DIM-Be-
fehl. Z.B.

DIM T$(20) '

Damit erhalt das Textvariablenteid T$ die maxvmate Index-
zahl 20. Wenn Sie keinen DIM-Befehl fiir ein Feld verwenden,
setzt der Computer automatisch eine 10 als obere Grenze ein.

Die einzelnen Variablen eines Feldes kénnen Sie ahnlich
wie andere Variablen verwenden. Allerdings miissen Sie je-
desmal den Index mit angeben. T$ ist demnach nicht gleich
T8(X). Doch gerade dies ist der groBe Vorteil der Arrays: Den
Index kdnnen Sie ndmlich wiederum als eine Variabie (iberge-
ben und demnach auch bei Bedarf verandern. In der Fenster-.
routine wird davon innerhalb der Schieifen zum Retien und
Wiederherstellen des urspriinglichen Bildschirminhalls aus-
giebig Gebrauch gemacht.

Und nun viel SpaB beim Einbauen dieser Routine in thre
eigenen Programme. ,

Was nun folgt, &hnelt der Behandlung des oberen Randes: die
Anzeige der Fensterseiten. Da auch dies abhéngig ist von der
Hoéhe des Windows, wahlen wir hier ebenfalls eine For...Next-
Schieife. Innerhalb dieser positionieren wir zunéchst fir jede
Zeile den Cursor neu (Zeile 12190 bis 12210) und geben dann die
beiden Randzeichen (Shift-H bzw. Shift-N) ein.

SchlieBlich wiederholt sich die Prozedur noch einmal fiir den
unteren Rand (Zeile 12240 bis 12310).

Nun ist das Fenster bereit, darin Text auszugeben. Dieser Text
muB im String-Array T$(x) Ubergeben werden. Dabei werden ma-
ximal soviele Zeilen angezeigt, wie die Hohe des Fensters zulaBt.
AuBerdem wird die Lange der Texte auf die Fensterldnge begrenzt
(Zeile 12320 bis 12370). Es kann also nicht passieren, daB Berei-
che auBerhalb des zulassigen Windows liberschrieben werden.

Ubrigens kénnen Sie hier auch die universelle Eingaberoutine
aus der ersten Folge einsetzen, um Eingaben zuzulassen.

In Zeile 12380 wartet der Rechner auf einen Tastendruck, damit
Sie Zeit haben, den angezeigten Text auch zu lesen. Danach wird
das Fenster wieder durch die vorher geretteten Zeichen ersetzt,
so daB der alte Bildschirm wieder hergestelit ist (Zeile 12390 bis
12440). Interessant ist hierbei noch die Methode, mit der einzeine
Zeichen aus den String-Variablen herausgeholt werden. Dies
macht der MID$-Befehl in Zeile 12410. Seine komplette Syntax
lautet:

X$ = MID$(A3,4,E)
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Er holt aus der Zeichenkette A$ E Zeichen ab dem »A-ten« Zei-
chen. Dies klingt etwas verwirrend, deshalb hier ein Beispiel.
A$ = "ABCDEFGHIJKLM”

X$ = MID$(A$J214)

Dies ergibt fiir X$ die Zeichenkette, die bei dem zweiten Zei-
chen beginnt (B) und vier Zeichen lang ist, also von B bis ein-
schlieBlich E. Da auch mit der Lénge eins gearbeitet werden kann,
eignet sich MID$ auch firr die Bearbeitung einzelner Zeichen, wie
in unserer Window-Routine.

Wichtig bei diesem Fenstertrick sind noch einige Einschrén-
kungen, die es zu beachten gilt: Zunéchst darf das Fenster ein-
schiieBlich Rahmen nicht mehr als zehn Zeilen haben. Die String-
Arrays wurden namlich nicht dimensioniert und erlauben damit
nur Indexzahlen von 0 bis maximal 10. Falls Sie gré8ere Fenster
brauchen, miissen Sie in lhrem Hauptprogramm zu Beginn die
entsprechenden Dimensionierungen vornehmen. Da dies jedoch
eine Menge Speicher beansprucht und meist nur kleinere Mel-
dungen in Fenstern ausgegeben werden, haben wir dies nicht von
vornherein berticksichtigt. N

Als néchstes sollten Sie beachten, daB auBer den Ubergabe-
variablen keine Variablen im Hauptprogramm verwendet werden,
die im Unterprogramm vorkommen. In der Routine werden diese
namlich verandert. Die Ubergabevariablen sind Gbrigens B fiir die
Breite, H fir die Hohe des Fensters, O ist der Abstand vom oberen
Bildrand, L fiir links. Im Feld T$ (x) ist der auszugebende Text.

Listing »Window«, mit dem Checksummer eingeben Q‘

12099 IF L+B>49 OR L>38 OR L<@ OR B<3 OR O
+H>24 OR H>24 OR O<¥ OR H<3 THEN PRI
NT"WINDOW-~FEHLER" : RETURN 211>

12019 FOR A=1 TO H-2 <@@3>

12626 : W$(A)="" <155>

1263¢ NEXT A <11¢>

12¢4¢ FOR Y = 1 TO H <212>
12¢5¢ : FOR X = 1 TO B <@31>

120649 : W$(Y)=W$(Y)+CHR$(PEEK(1@24+(0+Y)
*4@+L+X)) <@48>

12¢7¢ - POKE( 1824+ (0+Y ) %4@+1L+X), 32 <@89>

12¢8¢ : NEXT X <@is>

12086 NEXT Y <1¢8>

12109 POKE 214.0+1 <232>

12119 POKE 211,L+1 <@17>

1212¢ SYS 58732 <@39>

1213 PRINT"S"; <@68>

12149 FOR A=1 TO B-2 <1325

121508 : PRINT"Y"; <187>

12166 NEXT A <242>

1217¢ PRINT"&" <178>

12184 FOR A=1 TO H-2 <175>

12180 : POKE 214,A+0+1 <@g71>

12299 : POKE 211,L+1 <188>

12219 : 8BYS 58732 222>

1222¢ : PRINT"®H";SPC(B-2);"W¥" <@12>

12230 NEXT A <@56>

12249 POKE 214.H+0 <@45>

1225¢ POKE 211.L+1 <157>

1228@ SYS 58732 <178>

12279 PRINT"L"; <161>

12288 FOR A=1 TO B-2 <@g16>

12299 : PRINT"P": <@82>

1238¢ NEXT A £128>

1231¢ PRINT"&" <226>
1232¢ FOR A=1 TO H-2 <141>

12334 : POKE 214,0+A+1 <171>

123406 : POKE 211,L+2 <@g78>

12359 : SYS 58732 <1g8>

12369 : PRINT LEFT$(T$(A),B-2) <124>

1237@ NEXT A <188>

1238¢ POKE 188,@:WAIT 188.1 <160>

12389 FOR Y = 1 TO H <@52>

12409 : FOR X = 1 TO B 127>

1241¢ : A=ASC(MID$(Ws$(Y).X.1)) <@81>

12429 : POKE(1824+(0+Y ) x48+L+X) , A <@88>

12430 : NEXT X <111>

12440 NEXT Y <2@4>

1245¢ RETURN <@ed>

[ 64%r]
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Das FluBdiagramm der Fensterroutine
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Eine der Eigenarten des C64 sind seine vier
Bildschirmrander: Den Normal-User kiim-
mern die Umrandungen nicht, Demogruppen
nuizen ihn immer wieder, um ihr Konnen
unter Beweis zu stellen.

Die Rede ist vom beriihmi-beriichtigten
»Side-Border« des C64: Anscheinend unein-
nehmbar und doch kein Hindernis.

von Peter Klein

Erstens sieht es immer wieder gut aus, wenn diverse Lauf-

schriften oder gar ganze Logos den Rand durchkreuzen
und zweitens konnte bislang niemand erkldren, warum und
wodurch diese Eigenart eigentlich zustande kommt. Program-
mieren 138t sich die Routine recht einfach, wenn man erst einmal
den Trick raus hat.

Das Softsaoll-Register

Grundsétzlich muB nur das Softscroll-Register ($D016) einmal
hin- und hergeschaltet, also einmal dekrementiert und sofort wie-
der inkrementiert werden. Auch wenn Sie sich jetzt an den Kopf
fassen, es kommt nur auf das richtige Timing an.

Richtig heiBt in diesem Fall, daB der Rasterstrahl genau finf
Zyklen vom Rand entfernt ist, bevor umgeschaitet wird. Das
ganze Problem besteht darin, daB der C64 fir diese Aufgabe
eigentlich zu langsam ist.

Der Videocontroller

Umgenau zu verstehen warum, ist ein biBchen Theorie notwen-
dig.

Der VIC istin erster Linie damit beschéftigt, den Bildschirm auf-
zubauen. Um ein flimmerfreies Bild auf dem Monitor zu haben,
muB der Videocontroller das Bild 25mal in der Sekunde neu
aufbauen. Jedes einzelne Bild setzt sich aus 625 Zeilen zusam-
men, die von einem Elektronenstrahl (Rasterstrahl) auf dem Bild-
schirm zum Leuchten angeregt werden. Das geschieht nahezu in
Lichtgeschwindigkeit. Dieser Rasterstrahl wird nun vom Video-
controller in Rasterzeilen und Rasterspalten unterteilt, so daB
man praktisch jeden Bildpunkt mit zwei Koordinaten angeben
konnte. Und genau hier liegt auch der Hase im Pfeffer. Eine
Rasterzeile wird in exakt 178 Mikrosekunden vom Elektronen-
strahl aufgebaut. Das sind ungeféhr 175 Taktzyklen. Rechnen wir
das auf den Zeitwert eines Punktes um, kommen wir auf einen
Wert kleiner als eine Mikrosekunde. Eine Mikrosekunde ent-
spricht ca. einem Taktzyklus des C64. Wenn man jetzt bedenkt,
daB der Brotkasten allein fir einen absoluten LDA, z.B.

LDA $D012

schon vier Zyklen benétigt, kann sich jeder an seinen fiinf Fingern
ausrechnen, was der Haken ist: Der Rasterstrahl wéare schon
ldngst an einer anderen Stelle, wahrend das Assembler-Pro-
gramm noch mit der letzten Y-Koordinate beschéftigt wére. Die
Folge: ungenaues Timing.

Also missen wir das Problem von der anderen Seite her
anpacken.

Wir wissen, daB der C64 ca. 63 Taktzykien benétigt, um den
sichtbaren Teil des Bildschirms zu durchqueren. Was liegt naher,
als mit tatkraftiger Hilfe der genialen Nichtstuer NOP und BIT
genau jene fiinf Zyklen auszutimen und dann das Scroll-Register
zu manipulieren.

(i

Der »Side-Border«-Effekt fasziniert in zweifacher Hinsicht:

Die Routine

Im Grunde ist die Side-Border-Routine selbsterkldrend (siehe
Kommentarzeilen). Im IRQ-Teil werden zuerst die Sprites gesetzt
(nur zu Demozwecken), dann die Interruptvektoren verbogen, im
IMR (Interrupt Mask Register) der IRQ durch Rasterzeilendurch-
lauf festgelegt und anschlieBend springen wir zuriick ins Basic.

In der Hauptroutine schalten wir zunachst den Up- bzw. Down-
Border aus und fiihren anschlieBend die besprochene Timing-
Routine durch.

Danach wieder den Rand einschalten, den Rasterstrahl erneut
bei $F9 einen |RQ ausldsen lassen, und das Spiel kann von vorne
beginnen.

Die Farben des Bildschirms wurden extra auf Schwarz gesetzt,
um unschéne Flackerer (das Ganze 148t sich nicht ganz exakt aus-
timen) elegant verschwinden zu lassen.

Falls Sie diesen Effekt fiir eine Scroll-Routine in Ihren eigenen
Demos verwenden wollen, miissen Sie folgendes beachten:

Strecken Sie alle acht Sprites in X-Richtung, so daB sie neben-
einander eine ganze Bildschirmbreite (inkl. Rander) ergeben. Sie
missen jetzt nur noch mit Hilfe der Rotate-Commands (ROL) die
Bitmuster innerhalb der Sprites rotieren. Wenn Sie versuchen die
Sprites mit den X-Koordinaten-Registern ($D000, $D002..) zu
scrollen, kénnen Sie die, die rechts hereinkommen nicht hinein-
schieben, sondern nur direkt setzen. DaB das natiirlich nicht ganz
so gut aussieht, versteht sich von selbst.

Das Strecken der Sprites funktioniert so:

LDA #%11111111
STA $DO1D

Wenn Sie auch in Y-Richtung vergréfiern wollen, dann miissen
Sie noch das Register $D017 umschalten:

LDA #%11111111
STA $D017

STA $DO1D (pk)

=¥ COMMODORE &4 BaS

3IRIIL BAST

PN <4

Sprites Uber den Rand hinaus

Autoren fiir Profi(t)comer gesucht!

Man munkelt in der Szene, da8 es begnadete Programmie-
-rer fiir den C84 geben soll. Das mag schon stimmen, aber
‘anscheinend haben nur wenige so recht Lust, Geld damitzu
verdienen, Dabei ginge es so einfach: Ein spektakuldrer Effekt
oder eine: komplizierte Routine aus der Diskbox kramen,
einschicken und ein gutes Honorar absahnen. Eigenentwick-
lung vorausgesetzt, -

Also klemmt: Euch hinter die Tastaturen, programmieﬂ‘

und schreibt dazu einen kieinen Artikel. Uber einen kieinen

Steckbrief von Euch undfoder Eurer Gruppe und wie Ihr zum
. Programmieren gekommen seid, wirden wit uns freuen.
Schickt Eure Meisterwerke an: / «

Markt & Technik
64’er Redaktion
Stichwort: PROFICORNER
Hans-Pinsel-Str. 2b

~8013 Haar bei Miinchen
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Tips & Tricks

Side-Border-Sprites: So einfach geht das (Turbo Ass-Format)! Q‘
*= $1000 ; STARTADR BEI BNE CONTI ;
;VISASS £BA $1000
59 0 3 330 e o 3 3 ek e ok ok o ok LDA #$00 ;RASTER-IRQ
:* SIDEBORDER SPRITES (W) BY PIT IN 92 * STA $D012 ;AUF ZEILE $00
5 96 903k 3o o ok kR ook e e s ok e e LDA #<READY ;UND IRQ
STA $0314 ;AUF NAECHSTE
SEI ; IRQ SPERREN LDY #>READY ;ROUTINE
JSR SPRITES ; SPRITES SETZEN STY $0315 3
LDA #3$F9 ; RASTER-IRQ BEI
STA $D012 ; $F9 LDA $DO19 ; IRR(IRQ REQ REG)
LDA #$01 ;NUR RASTER-IRQ STA $DO019 ; LOESCHEN
STA $DO1A ;s ZULASSEN JMP $EA31 ;UND ALTER IRQ
LDA #$7D ; TIMER 5 —-
STA $DCOD ; SETZEN READY LDA #$1B : UP/DOWN-BORDERS
LDA #<START ; IRQ-VEKTOREN STA $DO11 ; ANSCHALTEN
STA $0314 ; AUF "START"
LDA #>START ; VERBIEGEN LDA #3$F9 ;UND RASTER-IRQ
STA 80315 3 STA $DO012 sWIEDER AUF §F9
CLI ; IRQ FREIGEBEN
RTS ;AB INS BASIC LDA #<START ; IRQ WIEDER
3 STA $0314 ;AUF DIE ALTE
START LDA #%00010011;UP/DOWN~-BORDER LDY #)>START :ROUTINE
STA $DO11 ; AUSSCHALTEN STY $0315 ;VERBIEGEN
LDA $D021 ; FARBEN LDA $DO19 ; IRR
STA $D020 s SETZEN STA $DO19 ; LOESCHEN
NOP ;8 ZYKLEN JMP $EA31 ;UND ALTER IRQ
NOP ; WARTEN ; .
NOP ; SPRITES LDX #3$00 : ZAEHLER AUF $00
NOP 3 SPR1 LDA SPRDATES, X; SPR-POSITIONEN
LDX #$31 5 STA $D000,X ;HOLEN UND IN
LDY #$08 H STA $D027.,X ; POS+FARB~REG
RZYAUS DEY ; INX ; SCHREIBEN
BNE RZYAUS ; RASTER CPX #$11 ; (MSB-BYTE $DO010)
CONT1 NOP H ZYKLEN BNE SPR1 H
NOP H AUSGLEICH LDA #$00 ; SPRITEBLOCKPOINT
NOP 5 STA $07F8 ;AUF $00 (ZEROP)
DEC $DO16 ; SCROLL-REG STA $D021 ;
INC 8DO16 ; SCHALTEN LDA #$FF ;ALLE SPRITES
NOP 3 STA $DO015 ; ANSCHALTEN
NOP : RASTER RTS ;UND ZURUECK
NOP 3 ZYKLEN
NOP H AUSGLEICH P mm———— POSITIONS TABELLE
NOP ; SPRDATES .BYTE $01,8FA,$21,4$FA;POS 0-7
NOP ; .BYTE $81,8$FA,$Al, $FA
NOP ; RASTER .BYTE $C1,8$FA,$E1,$FA
NOP H ZYKLEN .BYTE $41,$FA,$61,$FA
ggg H AUSGLEICH .BYTE %11000000 ;MSB
BIT $00 ; '
DEX ; Ex

Zwei Themen - ein Ereignis

@
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Die ersten Leseranfragen zu unserer neuen
Rubrik sind bereits bei uns eingetroffen. In
dieser Assembler-Corner werden wir uns mit
einem Problem von René Hasel beschafti-
gen: mit den sog. Raster-Bars.

von Peter Klein

(Listing des Monats Ausgabe 3/92), funktio-

nieren aber nach entsprechenden Anpas-
sungen der Pseudo-Opcodes mit jedem beliebi-
gen Assembler.

Problem 1: Raster-Bars

Raster-Bars kennt wohi jeder, der schon einmal
eine Demo auf dem C64 gesehen hat. Vielfarbige
Balken, die teilweise Uber den gesamten Bild-
schirm scrollen, sind keine Seltenheit. Um solche
Balken zu erzeugen, sind natirlich genaues Ti-
ming und der Rasterzeilen-Interrupt (siehe auch
Assembler-Corner 1/92) notwendig.

Aus Geschwindigkeitsgriinden (der C64 ist zu
schnell) geniigt es nicht, die Farben nacheinander
in die entsprechenden Register $D020 und $D021
zu schreiben, wir brauchen eine Verzégerungs-
schleife; eine einfache, statische Warteschieife
muBte also grundsiétzlich genligen. Wenn Sie Listing 1 abtippen,
sehen Sie, was dabei in Wahrheit herauskommt: Nicht schlecht,
aber auch nicht perfekt. Woran liegt es aber, daB die Rasterstrei-
fen so verzogen werden? Ganz einfach: Der VIC ist der Ubeltater.
Er kopiert alle 8 Rasterzeilen den Inhalt des Screen-RAMs
($0400) und des Color-RAMs ($D800) in den Bildschirm ein. Dazu
braucht er selbstverstandlich mehr Zeit, als wenn er eine gewdhn-
liche Rasterzeile darstellt.

Um diese Zyklenschwankungen auszugleichen, genigt eine
statische Warteschieife nicht (siehe Listing 1 ab Label »ST1:«). Wir
brauchen also einen dynamischen Nichtstuer (»Raster-Zyklen-
Ausgleich«). Dieses Problem I6sen wir am besten mit einer Tabel-
le. In Listing 2 sehen Sie eine solche Timing-Tabelle (Listing 2 ab
Label »WAITAB«). Der Ablauf der Hauptroutine ist dann relativ
simpel: Einen Wert aus der Wait-Tabelle lesen, dekrementieren
und anschlieBend die darzustellende Farbe auslesen und in die
Register $D020 und $D021 schreiben. Jetzt das Zaéhliregister X
um 1 erhdhen und zwar so lange, bis die Tabelle vollstédndig abge-
arbeitet wurde. Um den Bildschirm am Ende der Routine wieder
auf Schwarz zu setzen, schreiben Sie am besten am Ende der
Farbtabelle ein abschlieBendes Null-Byte.

Raster-Bar-Saolling?

Hinter diesem hochtrabenden Begriff verbirgt sich eine recht
einfache Routine. Um die dargestellten Balken soft (iber den Bild-
schirm zu scrollen, gibt es zwei Varianten:

Erstens: Sie kdnnen den Bereich in dem der Balken dargestelit
werden soll verschieben; d.h. statt den Farbbalken immer bei
Rasterposition $40 anfangen zu lassen (Listing 2 ab Label »START),
inkrementieren bzw. dekremtieren Sie stetig die Rasterposition.
Was dabei aber herauskommt, gehdrt eher zur Kategorie »jam-
merliches Geflacker«.

(i

A lle Beispiel-Listings sind im VIS-Ass Format

Viel besser geht's mit der zweiten Methode: Schieben Sie ein-
fach die erstellte Farbtabelle (Listing 2 ab Label »COLTAB«) durch
den Speicher. Llstmg 3 demonstriert eine solche Verschiebe-
routine: Ahnlich wie beim Hard-Scrolling (siehe auch Assembler-
Corner 1/92) wird eine Tabelle nach links rotiert, wobei das erste
Byte gerettet und hinten wieder angesetzt wird. Um die Scroll-
Effekte (Listing 3 und 4) in Verbindung mit dem Hauptprogramm

(Listing 2) genieBen zu kénnen, miissen Sie eine der Verschiebe-

routinen hinter das Hauptprogramm schreiben und diese dann
nach den Befehiszeilen
LDA #$00
STA FRAME
STA SCREEN
per
JSR COPY
aufrufen.

Achtung! Wer hat Probleme?

Sie haben eine lNPUT—Routme entwickelt, die nicht funkno-
niert? Einschicken! Das Linienziehen im Grafikmodus klappt
nicht? Einschicken! ihr Sortieralgorithmus weigert sich hart-
néckig zusortieren? Einschicken! Yon der Floppyprogrammie-
rung iber Grafik bis zur Anwendung; alle Bereiche sind zulds-
sig.

" Schicken Sie bitte Ihr fehlerhaftes Source-Listing (Hypra-
Ass/Turbo-Ass/VIS-Ass-Format o0.d.) auf Disk am besten mit
Ausdruck, an unten stehende Adresse. Die interessaniesten
‘Probleme werden in Form einer Analyse und eines Listings
‘verdffentlicht. Einzige Bedingung: Die falsche Routine solite

- so klein wie moglich sein. Also bitte keine Anfragen in der Art:

»Meine 24 KByte groBe Textverarbeitung funktioniert nicht.
Schaut sie Euch doch mal durch und korrigiert den Fehler!«.

Keine Angst: Kein Problem ist zu klein oder zu unbedeutend,

um nicht doch gelost zu werden Aisn, richten Sie lhre Pro-
‘gramme bitte an:

. Markt & Techmk
. 64r Redaktion '
' rt: Assembler-Corner

Avvmmnlan ATAR 400N
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Tips & Tricks

Listing 1: Ungetimte Raster-Bars Q‘
£BA $C000 ' BNE LOOP1; ZEILE $40
£LA IMR=$DO1A NOP ; 2 ZYKLEN WARTEN
£LA ané-gpozo LDX #3$00; ZAEHLER AUF $00
£LA SCREEN=$D021 ST1:
£LA CLRSCR=$E544 LDY #$08; WAIT SCHLEIFE
£LA RASTER=$D012 ST2: EY
SEI ; IRQ SPERREN o ST2
LDA #>START; INTERRUPT AUF LDA COLTAB,X;FARBE
STA $0315; EIGENE ROUTINE )
STA FRAME; HOLEN
LDA #<START:; VERBIEGEN .
STA SCREEN; UND DARSTELLEN
STA $0314; ($C012) INX ; SOLANGE BIS
JSR CLRSCR; BILDSCHIRM CLEAR .
CPX #$10; DIE TABELLE
LDA #$01; NUR RASTERZEILEN- .
BNE ST1; ABGEARBEITET
STA IMR; IRQ ZULASSEN .
LDA #$00; WURDE
CLI ; FREIGEBEN STA FRAME
JMP *; UND ENDLOSLOOP
STA SCREEN
START: JMP $EA31
LDA #$40; WARTEN BIS COLTAB:
LOOP1: £BY $06,$04,$0E, $03, $0F,$07,$01,801
CMP RASTER; RASTERSTRAHL BE £BY $07,$0F,$03, $0E, $04,$06,$00,$00

Listing 2: Die Balken mit Raster-Zyklen-Ausgleich
£BA $C000 BNE ST2:; HOLEN UND DECRE-
LDA COLTAB, X;MENTIEREN DANN
£LA IMR=$DO1A STA FRAME; EINE FARBE HOLEN
£LA FRAME=$D020 STA SCREEN; UND DARSTELLEN
£LA SCREEN=$D021 INX ; SOLANGE BIS
£LA CLRSCR=$E544 CPX #$32; DIE $30 FARBEN
£LA RASTER=$D012 BNE ST1:; FERTIG SIND
LDA #3$00
SEI ; IRQ SPERREN STA FRAME
LDA #>START: INTERRUPT AUF STA SCREEN
STA $0315; EIGENE ROUTINE JMP $EA31
LDA #<START: VERBIEGEN ;
STA $0314;  ($C012) COLTAB:
JSR CLRSCR; BILDSCHIRM CLEAR £BY $00,$00,$00,$00,$00,$00,%$00,%00
LDA #$01; NUR RASTERZEILEN- £BY $00,$00,$00,$00,$00,$00,$00, $00
STA IMR; IRQ ZULASSEN £BY $09,$0B,$08,$0C, $0F, $07,%$01,$01
CLI ; FREIGEBEN £BY $01,$01,$07,$0F, $0C, $08,$0B, $09
IMP *; UND ENDLOSLOOP £BY $00,$00,$00,$00,$00,$00,$00,$00
START: £g¥ $08.$00.$00.$00.$00.$00.$00,$00
. £ $00,$00, %00
LoopL. LDA #$40;  WARTEN BIS VAITIDY
CMP RASTER: RASTER £BY $09,$08,$08,%$01,$08,$08,$08,$08
R R e a4g = o0 £BY $08,$08, $08,$01,$08, $08., $08, $08
NOP ; 2 ZYRLEN WARTEN £BY $08.$08,$08,$01,$08,$08,$08,$08
LDX #800;  ZAEHLER AUF $00 £BY $08,$08,$08,$01,$08, $08, $08, $08
ST1: £8Y 808, 308, 08, 801, 908, 308, $08, $08
LDY WAITAB,X:ER $08,$08,$08,$01,$08, $08, $08, 08
8T2: X STES ELEMENT £BY $08,$08,$08,%01,4$08,$08,$08,$08
DEY ; DER WAIT TABELLE £BY $08,$08, %08

Listing 3: Scrolleffekt 1 (bitte in Listing 2 einbinden)

é SE;T-COPY RASTER BLOCK STA COLTAB+0,X; TABELLE
: INX ; UM 1 NACH LINKS
LDY COLTAB+0; NULLTES ELEMENT CPX #$2F; ROTIEREN
coPY1 LDX #$00; RETTEN BNE COPY1:;
: STY COLTAB+$2F;GERETTES BYTE
LDA COLTAB+1,X;GESAMIE COLOR RTS : HINTEN ANSETZEN

Listing 4: Scrolleffekt 2 (b
jm——— COPY RASTER BLOCK--——EFFECT2-————-~

itte in Listing 2 einbinden)

COPY: LDX #$2E
LDY COLTAB+0 COPY2:
LDX #$00 LDA COLTAB+0,X
COPY1: STA COLTAB+1,X
LDA COLTAB+1.X DEX
STA COLTAB+0,X CPX #$17
INX BNE COPY2
CPX #$17 STY COLTAB+$18
BNE COPY1 RTS

STY COLTAB+$17

LDY COLTAB+$2F [ 6der]

“ Dieses Symbol zeigt an, welche Programme ~i - R 1



Stauberater
gefunden!

Frage von Jan Friedrich in der
64’er 1/92, Seite 81: Mein Star
LC-10 macht ungeahnte Schwie-
rigkeiten, wenn ich die Einzel-
blattfunktion im Normalmodus
und mit Geos nutzen mochte.

Sie haben Ihren Drucker auf au-
tomatischen Einzelblatteinzug ein-
gestellt - das niitzt aber nichts.
Man mu8 den Drucker auf Halbau-
tomatik stellen! Dazu wird das Ge-
rat ausgeschaltet und der DIP-
Schatter 1-4 (der vierte von links)
nach oben gekippt.

Hier die ideale DIP-Schalterein-
stellung:

- 1-1: OFF,
- 1-2: OFF,
- 1-3: OFF,
- 1-4: ON,
- 1-5: OFF,
-1-6: ON,
-1-7: OFF,
-1-8: ON,
- 2-1: OFF,
-2-2: ON,
- 2-3: OFF,
-2-4: ON.

Einzel- und Endlospapier kann
man mit Geos und Geos LQ (unter
Verwendung des Treibers »L.C-10
opt«) problemlos bedrucken.

Noch eine Bemerkung zum
SchiuB: Ich habe festgestellt, daB
viele Anfragen zu Druckereinstel-
lungen im Leserforum der 64%er
unndtig waren, wenn der eine oder
andere Fragesteller seine Drucker-
handblcher intensiver lesen wiir-
de! Gerold Sieber, Olten

Anmerk. d. Red.: Dieser mah-
nende Zeigefinger gilt sicher bei
neu erworbenen Druckern, nicht
aber fir Anwender, die ihr Gerat
gebraucht gekauft haben. Meist
fehlen dann die entsprechenden
Handblicher! Wir werden uns dar-
um auch kinftig bemihen, diesen
Lesern im Leserforum zu helfen.

(YiH=a

Immer das
gleiche...

Wenn ich das erste Programm
von einer Diskette laden méchte,
gebe ich als Dateinamen oft nur
den Stern <+> ein. Ab und zu
kommt es aber vor, daB der Com-
puter dann das Programm ladt,
das ich zuletzt in den Speicher
geholt hatte! Wieso? Der C64
miiBte doch immer aufs erste Fi-
le zugreifen!

Nur, wenn Sie unmittelbar nach
dem Einschaiten des Computers
den Joker < + > zum Laden der er-
sten Datei auf Diskette benutzen,
kommt diese auch in den C64. An-
sonsten gilt der Stern als Hinweis
furs Floppy-DOS, das zuletzt gela-
dene Programm erneut in den
Computer zu holen. Um das zu
vermeiden, muB8 man vor den
Stern einen Doppelpunkt setzen:
LOAD ":4",8

In diesem Fall sucht der Compu-
ter immer nach dem ersten Pro-
gramm auf der Diskette.

So bringt man
Superbase zum
Drudken

Frage von Werner Rosch inder
64’er 2/92, Seite 81: Ich besitze
den Star LC-20, der per Parallel-
kabel mit dem C64 verbunden
ist. Bisher ist mir mit Superbase
64 noch kein Ausdruck gelun-
gen.

Ich besitze den gleichen
Drucker und hatte dasselbe Pro-
blem. Nach langem Bléttern in der
Druckeranleitung habe ich auf den
Seiten 179 bis 181 eine schlecht
verstéandliche Anleitung entdeckt.

Am besten geht man Schritt fur
Schritt vor:

- Superbase laden,
- Datenbankdiskette einlegen und

Bernd Lorenz, Menden

<RETURN> dricken,

- Datenbanknamen eingeben,

- Dateinamen angeben,

- Taste <> driicken,

- Datei »START« laden,

- jetzt im Menl 2 die F5-Taste
driicken: Dann erscheint das Li-
sting des Startprogramms.

- Fiir eine Centronics-Schnittstelie
muB man Zeile 430 &ndern:

430 pdev 0,0,0: pdef 1

- Verlassen Sie nun mit <F1>
bzw. < Q> diese Option und driik-
ken Sie wieder die Taste <~ >.
Speichern Sie diese Einstellung:
save “start.p”

- Taste <F7> - jetzt funktioniert

der Star LC-20 mit Superbase per

Parallelkabel. Noch ein Tip: Schal-
ten Sie den Drucker bereits vor
dem Laden von Superbase ein
(sonst stlirzt das Programm oft ab).

Michael Trefz, Erfurt

Wer kennt ihn?

Meinen Drucker habe ich ge-
braucht gekauft (ohne Hand-
buch): den M 90 von Anitech.

- Wie lassen sich Grafiken oder
Titelbilder {iber ein Userport-
Kabel ausdrucken?
- Wo sind die DIP-Schalter (falls
das Gerit (berhaupt welche
hat)? Ich habe sie bis jetzt noch
nicht gefunden.
- Wer weiB, wie ich die Parameter
zu Startexter fiir diesen Drucker
angeben muB?

Sascha Schonau, Monchengladbach

Floppyudresse
indem

Wie laBt sich beim C128D-
Blech hardwaremiBig die Gera-
tenummer der internen Disket-
tenstation von 8 auf 9, 10, oder 11
dndern? Ich beabsichtige, beim
Einschalten Programme von ei-
ner externen 1571-Zweitfloppy
(mit Geriteadresse 8) booten zu
lassen. Johannes Kallweit, Hofolding

Auf der Platine des C 128D findet
man links neben dem ClA-Bau-
stein 65C22 zwei Kreise (Abb.), die
man auftrennen und je einen Wi-
derstand von 4,7 K@ gegen Masse

o N

13

Links neben dem 65C22-CIA finden Sie die Lotpunkte zur
Einstellung der internen Floppyadresse

legen muB. Léten Sie jetzt pro Kreis
einen Schalter ein, der ihn nach
Wunsch &ffnet oder schlieBt. Ab
sofort gilt:

- Floppyadresse 8: Kreis 1 zu,
Kreis 2 zu,

- Floppyadresse 9: Kreis 1 offen,
Kreis 2 zu,

- Fioppyadresse 10: Kreis 1 zu,
Kreis 2 offen,

-Floppyadresse 11: Kreis 1 offen,
Kreis 2 offen.

Man kann die Schalter z.B auch
in die Frontplatte des C128 einbau-
en: Dann missen die Anschliisse
per Kabel verldngert werden.

Klaus-Dieter Frohn, Elmshorn

Hurra, das sind die
DIPs!

Frage von Giinter Hiibschle in
der 64’er 1/92, Seite 80: Wer
kennt die korrekte DIP-Schalter-
stellung fiir den Seikosha LS 80
VC mit Geos 2.0?

Ich besitze den gleichen
Drucker und benutze foigende Ein-
stellung der DIP-Schalter:

- 1.Reihe: 2,4,6,8 = ON, 1, 3,5,
7 = OFF.
- 2. Reihe: alle OFF.

Damit lassen sich auch NLQ-
Schrift und Umiaute drucken. Mit
Geowrite verwende ich den Com-
modore-Zeichensatz und den Trei-
ber »User Select«.

Rudoilf Blaznik, Aldenhoven

Tips zu Geospell

Diese Rechtschreibpriifung fir
Geos-Texte hat ihre Ticken - als
frustrierter Geos-Anwender kann
ich ein Lied davon singen! Hier ei-
nige Tips fir andere Leser, denen
s genauso geht:

- Wer ein neues Wort aufnehmen
méchte, solite es vorher suchen
lassen (obwohl es ja hoch gar nicht
im Dictionary enthalten istl), also
zuerst die Suchfunktion aktivieren,
dann »Ergénzene.

- Achten Sie darauf, daB ihre Wor-
terbuchdatei mit Ergdnzungen nie
gréBer als 38 bis 39 KByte wird.
Sonst passiert es sehr oft, da das
Programm ein korrekt eingetrage-

cmwn ;
JE =
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Leserforum

nes Wort nicht mehr findet.
- Eine Menge Probleme gibt’s
auch beim Loschen von Wortern,
die man nicht mehr braucht: Oft
zeigt Geospell keine Reaktion.
Dann sollte man abbrechen und
zum Desktop zuriickkehren. Jetzt
neu starten, das bewuBte Wort per
Suchfunktion anzeigen und dann
I16schen.

Hans-Peter Nonchen, Twistringen

VergeBlicher
RECORD-Befehl

Frage von Thomas Rusert in
der 64’%er 2/91, Seite 65: Der
RECORD-Befehl des C128 fiir re-
lative Dateien  positioniert
manchmal nach mehreren Zu-
griffen die Zeiger auf den Daten-
satz nicht mehr richtig. Statt
neuer werden die zuletzt aufge-
rufenen Daten gelesen bzw. be-
schrieben. Kann man diesen
Fehler austricksen?

Die RECORD-Anweisung des
Basic 7.0 benutzt in der Floppy u.a.
auch die Routinen des B-P-Be-
fehls (Positionierung auf ge-
wiinschte Spur und Sektor auf der
Diskette). Leider ist das Betriebs-
system hier nicht ganz sauber pro-
grammiert: Manchmal vergiBt die
Floppy diesen Befehl und greift
beim nachstenmal auf die Stelle
zu, die der Buffer-Pointer gerade
zuféllig angibt. Damit  kdnnen
wichtige Daten zerstdrt werden.
Zwei Méglichkeiten gibt's: .

1. Man initialisiert die Floppy per
Basic-Befehl zwischen jedem
Lese- und Schreibzugriff (sehr
zeitaufwendig).

2. Man fithrt jeden RECORD-
Befehl zweimal aus. In Problemfél-
len wird der Zeiger zumindest
beim zweitenmal auf den richtigen
Datensatz weisen.

Néheres dazu findet man im
64’er-Sonderheft 25, Seite 63, und
im Handbuch zur Floppy 1570/
1571, Seite 81.

Christian Mudra, Schmalkalden

- Raubkopien

Darf ich Kopien von Public-
Domain-Programmen verschen-
ken oder verkaufen? Was pas-
siert, wenn man mich zum ersten
Mal mit ca. 100 Raubkopien er-
wischt? Anonym, 12 Jahre

Kopien von Public-Domain-Soft-
ware darf man zwar verschenken,
aber nicht verkaufen. Ausnahme:
Kosten fiir Porto und Material.

Wenn Dich der Staatsanwalt mit
100 Raubkopien erwischt, kannst
Du bestraft werden - auch, wenn’s
das erste Mal ist. Vor allem werden
sich die geschéadigten Software-
Firmen mit zivilrechtlichen Scha-
densersatzanspriichen an Deine
Eltern wenden, die dann auch
noch die empfindlichen Kosten fiir
Rechtsanwalt etc. zahlen missen.

Avinmnbn ATAwl 4000

Minigrafiken gesudit

Gibt’s zum Druckprogramm
sTopprint« (64’er-Sonderheft 72)
eine spezielle Diskette mit einer
Sammiung typischer Miniatur-
grafiken? Peter Krenz, Oldenburg

Noch bunter

Ein Tip zum 20-Zeiler »Quadro
64« (2. Platz) in der 64’er 10/91,
Seite 41:

Das Demo 148t sich wirkungsvoll
erganzen, wenn man in Zeile 12
vor »GOTO 4« diesen Befehl ein-
fligt: POKE 53280,l.

Die Farbe des Bildschirmrah-
mens wird jetzt ebenfalls beriick-
sichtigt und effektvoll in die Farb-
spielereien miteinbezogen.

Klaus-Peter Briickel, Markkleeberg

Ohne Parameter
keine Clubzeitschrift

Mein Freund und ich méchten
eine Clubzeitung auf die Beine
stellen. Dazu verwenden wir
»Giga-Publish« im 64’er-Sonder-
heft 39. Leider fehlen uns noch
die entsprechenden Druckerpa-
rameter fiir den Seikosha
S$P-1200. Wer hat sie parat?

Marcus-Daniel Bley, Rammsee

Wissensdurst gestillt

Frage von Konstantin Xonis in
der 64’er 1/92, Seite 80: Ich su-
che alle erreichbaren Informatio-
nen zum Plus/4 und zur Floppy
1551.

Seit ca. drei Jahren trage ich In-
fos und Disketten fiir dieses Com-
modore-Computersystem zusam-
men. Wer sich dafir interessiert,

soll mir schreiben!  volker Huppert,
Mariabrunnstr. 44, 5100 Aachen

Programm ist fuisch

Mit dem Assembler =Hypra-
Ass« habe ich eine Maschinen-
sprache-Routine ab $C000 ein-
gegeben. Nach dem Assemblie-
ren habe ich das Programm ge-
speichert und mit »SYS 49152«
gestartet - alles einwandfrei! Als
ich den Computer aber aus- und
wieder einschaltete und das Pro-
gramm erneut von Diskette lud,
klappte trotz SYS-Aufruf nichts
mehr! Was mache ich falsch?

Thomas Raschke, Gelnhausen

Da gibt’s zwei Méglichkeiten:
- Entweder haben Sie nur den
Quellcode (mit den Befehlen von
»Hypra-Ass«) auf die Diskette ge-
speichert - dann bringt der SYS-
Aufruf nichts, denn eine Assem-
bler-Quelicode-Datei niitzt erst
dann etwas, wenn sie durchs As-
sembler-Programm in den Objekt-
code im entsprechenden Spei-
cherbereich umgewandelt und als
reine Maschinensprachedatei auf
Diskette gespeichert wurde, oder

- Sie haben die korrekte Objekida-
tei nicht absolut {mit der Endung
»8,1«) geladen, sondern wie ein
Basic-Programm (nur »8<). In bei-
den Fillen niitzt der SYS-Befehl
nichts, weil sich die Daten nicht
im Computerspeicher ab $C000
(49152) befinden.

MWriter und Star
1C-20

Kann man den Star LC-20
(Wiesemann-interface 92000/G,
Version 6.0), mit einer bestimmten
DIP-Schalterstellung an das Text-
verarbeitungsprogramm MWriter
in der 64’er 3/88 anpassen? Es
sollen alle Hard- und Software-
Méglichkeiten genutzt werden.
Wie lautet die entsprechende
Sekundéradresse? Wie kann ich
die Codetabelle des Druckers
dndern? UIf Schiller, Damme

Haben Sie Fragen?

Selbst bei sorgféltiger Lekti-
re von Handblchern und Pro-
grammbeschreibungen  blei-
ben beim Anwender immer
wieder Fragen offen. Viele Un-
klarheiten ergeben sich auch
bei Computerinteressierten,
die noch keine festen Kontakte
zu Handlemn, Herstellern oder
Computerclubs haben. Sie
kbénnen der Redaktion schrei-
ben oder z.B. anhand der Mit-
machkarte lhre Probleme
schildern (in jeder Ausgabe im
Durchhefter). Wir kdnnen nicht
versprechen, daB wir immer in
der Lage sind, auf alle Fragen
zu antworten oder lhre Proble-
me zu lésen. Aber allgemein
interessierende Fragen wer-
den hier veréffentlicht und von
uns oder Lesern beantwortet.

Es gibt ihn doch!

64’er 2/92, Seite 19 (»Musik,
bis die Ohren klingen«): lhr habt
geschrieben, daB es den Sound-
Editor »RoMuzak« nicht mehr
gibt! Was soll das? Wir haben ihn
noch!

ROM Software, Michael Riittinger,
Zerzabelshofstr. 93, 8500 Niirnberg 30

Wir méchten bei dieser Gele-
genheit eine Redewendung erléu-
tern, die bei manchen Lesern oft
miBverstanden wird: Die Formulie-
rung »lm Handel nicht mehr erhéit-
lich«bezieht sichimmer auf die Gb-
lichen Verkaufsstétten, bei denen
sich der Computeranwender nor-
malerweise und iiberwiegend ein-
deckt: Computerfachmérkte und
Computershops der Kaufhduser
(wo es RoMuzak auch tatséchlich
nicht mehr gibt). Was nicht aus-
schiieBt, daB irgendwo auf der Welt
noch die eine oder andere kleinere
Vertriebsfirma existiert, die das
heiBersehnte Objekt noch in den

Regalen hat. Chne entsprechende
Informationen dieser Anbieter
oder hilfreiche Tips unserer Leser
konnen wir das aber nicht vorher
wissen.

Schaltpliine gesudit

Als Hardwareeinsteiger besit-
ze ich bereits Schaltpline zu fol-
genden Geriten: C-64-1, Floppy
1541-1 und C128D. Dringend be-
nétige ich noch Aufzeichnungen
fiir die neueren Ausfithrungen:
2.B. Aldi-C-64, 1541-11/C usw. Wer
kann mir weiterhelfen?

Franz Alt, Saarwellingen

Speicherhamster

Wer hat Erfahrung mit dem
Pagefox-Modul von Scanntronik
und weiB, wie ich den 100-KByte-
Zusatzspeicher fiir eigene Basic-
oder Assembler-Programme nut-
zen kann? Bemd Lorenz, Menden

€64 und Telefax

Ich suche fir meinen Compu-
ter ein Faxmodul, das man mit ei-
nem Akustikkoppler betreiben
oder direkt ans Postnetz an-
schlieBen kann - selbstverstind-
lich auch die dazu bendtigte
Software. Wer kann mir weiter-
helfen? Frank Krux, First

Schnell, schneller,
am schnelisien

Wer hat Informationen Uber
die 4-MHz-Platine von RoBmol-
ler? Mich interessiert z.B., ob sie
mit »SpeedDos +«zusammenar-
beitet. Thomas Schwan, Salzweg

C-64-Dateien auf
dem PC

Frage von Rudolf Adam in der
64’er 1/92, Seite 80: Kann man
C-64-Programme auch mit einem
IBM-kompatiblen PC laufen las-
sen?

Es existiert ein C-64-Emulator
fiir den PC als Public-Domain-Pro-
gramm (Kleinanzeigen beachten!). .
Damit sind vor allem Basic-Pro-
gramme des C64 auf einem PC
lauffdhig. Weitere Voraussetzung:
Der Personalcomputer muB {iber
eine Hercules- oder VGA-Grafik-
karte verfiigen! Selbstverstandlich
kann das Laufwerk des PC keine
Disketten im 1541-Format lesen.
Dazu muB man die Programmda-
teien in ASCll-Files umwandein
und sie per geeigneter Software
und einem RS232-Kabel zum PC
dbertragen (z.B. »Convert« im -
64’er-Sonderheft 67).

Der C-64-Emulator simluliert die
Floppy 1541, indem er 178 KByte
Speicher speziell dafiir einrichtet.
Natiirlich gibt’s auch Ausnahmen:
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Btx in den neven
Bundeslindem

Aufbauend auf threr Ausgabe
1/90 und der Antwortkarte habe
ich bei der Bundespost einen
Auftrag auf Teilnahme am Btx ge-
stellt. Das fiir mich zusténdige
Fernmeldeamt Potsdam hat mei-
nen Auftrag angenommen und
an das Fernmeldeamt 3 Berlin
weitergeleitet. Im Auftrag habe
ich darauf hingewiesen, daB ich
mit meinem C64 arbeiten méch-
te. Inzwischen habe ich das In-
terface und den 64’er-Btx-Mana-
ger, die AnschluBkennung und
das Kennwort von der Post. Das
Postmodem D-BT 03 verweigert
die Post mir aber beharrlich. Die
Begriindung lautet nach telefo-
nischer Riickfrage beim Fern-
meldeamt 3, daB es technisch
nicht méglich sei, in den neuen
Bundesiindern liber diese An-
schluBdose am Btx teilzuneh-
men. Die Empfehlung der Post
lautete, ich solle mir privat ein
Modem kaufen. Ich kann mir das
technisch nicht erkléren. Ich ar-
beite selbst bei der Post im
Telex- und Telefaxservice,
schlieBe FAX-Gerdte an usw.
Wenn ich in den neuen Bundes-
landern in alle Welt faxen kann,
muB es doch auch mdglich sein,
mit einer AnschluBbox D-BT 03
am Btx teilzunehmen. Habe ich
nun das Geld umsonst ausgege-

ben? Joachim Haarmann,
Kdnigs-Wiisterhausen

Herr Haarmann hat recht, es gibt
keinen technischen Grund, das D-
BT 03 in den neuen Bundeslan-
dern nicht zu verwenden. Es
scheint, daB es sich dabei eher um
strategische Entscheidungen han-
delt. Deshalb unser Aufruf hier:
Wer hat in den neuen Bundeslén-
dern schon Erfahrungen mit dem
D-BT 03 (Postbox) sammeln kén-
nen. Welche Fernmeldedmter
schlieBen problemios an? Schrei-
ben Sie uns!

Anregungen

Herzlichen Gliickwunsch zur
stets steigenden Qualitét lhres
Magazins. Sie haben die richtige
Mischung aus Information, Pro-
grammierung, Tips & Tricks und
Spieletests gefunden. Wie wiére
es mit einer Konsolenseite, auf
der ein Uberblick iiber die wich-
tigsten Neuheiten gegeben
wird? Es wire auch 2u wiin-
schen, daB komplizierte, sich
iiber mehrere Seiten erstrecken-
de Hardwarebasteleien wegge-
lassen und eventuell in einem
Sonderheft beriicksichtigt wer-
den, da sie fiir einen groBen Teil
Ihrer Leserschaft nicht nachvoll-
ziehbar sind. Ein Ansatzpunkt
zur Kritik bietet noch das oftmals
relativ langweilige Titelbild der
64’er. Statt fader Abbildungen
von Computerspieleverpackun-

gen (Dezember-Ausgabe) wiir-
den hier beispielsweise Screen-
shots von aktuellen Top-Games
wohlplaziert wirken. Als weitere
Anregung kénnte der Gedanke

dienen, eine Evergreen-Ecke
einzurichten, in der Tests von
Spielen, die fast jeder C64-Be-
sitzer hat, zu finden sein kdnn-
ten. Tobias Pllaczek, Ansbach

20-Zeiler

Ich habe die siidliche Halbku-
gel des 20-Zeilers »Erde« aus der
Ausgabe 12/91 vor mir und die
Darstellung ist einwandfrei. Die-
ser ausgezeichnete 20-Zeiler,
wie alle Programme dieser Serie,
kam zu Ihnen in Basic und wegen
der darin enthaltenen Sonder-
zeichen muBten Sie, wie Sie sa-
gen, das Programm in den MSE
umgewandelt abdrucken. Lei-
der. Die urspriingliche idee der
20-Zeiler war es doch, dem Le-
ser, der einigermaBen mit Basic-
Programmen vertraut ist, in er-
ster Linie zu zeigen, wieviel bei
einer gekonnten Anwendung in
20 Zeilen hineingepackt werden
kann. Nebenbei sollte man doch
sicherlich auch einiges dazuler-
nen. Und dann gehen Sie her
und wandeln das Programm in
MSE-Code um, wobei der Haupt-
zweck, die Eleganz und die
Tricks, die ein gutes Basic-
Programm ausmachen, auf der
Strecke bleiben. Nicht alle Ihrer
Leser sind nur am Spielen inter-
essiert. Beim Abtippen von
Basic-Programmen habe ich
mehr Gbers Programmieren ge-
lernt, als durch alle Basic-
Lehrkurse zusammen. Tun Sie
uns in Zukunft doch bitte den
Gefallen und verbffentlichen Sie
die Original-Basic-Programme.
Uberlassen Sie es uns, welche
Eingabe wir abtippen wollen. 20
Zeilen sind alles was von dem
kostbharen Platz thres Magazins
abverlangt wird, doch weit mehr
ist die Wertschitzung von einem
GroBteil Ihrer Leser, die Sie dafiir
eintauschen.

G.H. Braun, Walmer.Port Elizabeth, Stidafrika

Herr Braun hat recht, wenn er
aus Basic-Listings etwas lernen
mdchte. Andererseits ist ihm dies
auch bei der Methode Basic-Pro-
gramme in verkiirzter MSE-Form
abzudrucken, nicht genommen.
Wer méchte, kann némlich, nach
dem Eingeben, mit einem einfa-
chen List-Befehl das ganze Pro-
gramm auf den Bildschirm bekom-
men und natlrlich auch aus-

drucken. Wir glauben, daB der Vor-
teil des wesentlich kiirzeren MSE-
Programms den Nachteil aufwiegt,
das Listing erst auf dem eigenen
Computer sehen zu kénnen und
nicht schon im Heft.

Werbung

Auf diesem Weg ein groBes
Lob fiir die interessanten Beitréi-
ge lhrer Zeitschrift, ein Lob fir
die Redakteure, aber auch ein
Wermutstropfen an die Gestal-
ter. Leider werden in Ihrer Zeit-
schrift (meiner Meinung nach) zu
viele Seiten fiir sinnlose Wer-
bung verwendet. Ich bin der Mei-
nung, diese Seiten kénnen Sie
sinnvoller nutzen, passend zu
dieser ansonsten guten Zeit-
schrift. Christian Leitner, Wolgast

Man mag Werbung mégen oder
nicht, fiir eine Zeitschrift ist sie un-
verzichtbar. Warum? Ganz ein-
fach, weil heute keine Zeitschrift
nur vom Heftpreis leben kann. Pa-
pier, Druck- und Personalkosten
fressen den groBten Teil, wenn
nicht den gesamten Heftpreis, den
Sie bezahlen, auf. Da Verlage aber
auch investieren miissen und na-
tiirlich auch ein klein wenig verdie-
nen wollen, sind Anzeigen so wich-
tig. Dabei haben wir als Redaktion
keinen EinfluB auf die Art der An-
zeigen, wir trennen strikt zwischen
Anzeigenabteilung und Redak-
tion. Deshalb ist ein Tausch, bei-
spielsweise Anzeige gegen Listing
nicht méglich. Oder um es anders
zu sagen: Ohne Anzeigen wiirde
die 64’er nicht erscheinen bzw.
wiirde rund 14 Mark kosten und
das will wohl niemand.

Bix-Posthox

Drucken Sie eigentlich nur Le-
serbriefe ab, die Sie in den Him-
mel loben? Ich kaufe seit 1986 je-
de 64’er, aber sie wird Informativ
immer schlechter. In der Ausga-
be 1/91 haben Sie das Btx un-
heimlich vermarktet. Sogar eine
Diskette war dem Heft beigelegt.
Nun wollten einige Kunden, die
ein Modul oder lhre Diskette ha-
ben, auch den Anschlu$ von der
Post bekommen. Seit Januar
1992 schlieBt die Post keine
Postboxen mehr an. Ohne War-
nung oder Bekanntmachung
wurde das D-BT 03 einfach vom
Markt genommen. Auch in der
64’er fand ich keine Zeile, kein
Wort! Haben Sie kein schlechtes
Gewissen gegeniiber den Kun-
den? War diese Campagne von
Thnen damals nur eine groBe Ver-
ulkung? H. Lanfermann, Raubach

Das sehen wir etwas anders.
Seit die Aktion in der Ausgabe 1/91
lief, hatte der Kunde liber ein Jahr
Zeit, um sich eine Postbox zu be-
stellen. Mehr als 1000 zufriedene
Leser haben von diesem Angebot
Gebrauch gemacht. Zudem wuB-

Leserhriefe

ten wir Anfang 1991 natirlich noch
nicht, was die Post 1992 machen
wird. Von einer Verulkung kann al-
so keinerlei Rede sein. Es ist ein
ganz normaler Vorgang, wenn
technische Produkte wie die Post-
box vom Markt genommen wer-
den. Wer méchte, kann sich aber
immer noch eine Postbox besor-
gen, wir haben erfahren, daB die
Firma Drews EDV & Bix, Heidel-
berg, Tel.: 06221/29900 grdBere
Mengen der Postbox gekauft hat
und relativ glnstig abgibt.

Virenprotest

Die Ausgabe 2/92 war im gro-
Ben und ganzen wieder sehr gut,
phantastisch, super und einfach
spitze! Das einzig stérende wa-
ren die negativen Leserbriefe
zum Bericht =Viren« in der Aus-
gabe 1/92. Da Euch scheinbar
nur Protestschreiben erreicht
haben, muB ich sagen, daB ich
gerade diesen Artikel besonders
gut fand! Zwar halte ich den
Virus-Programmierwettbewerb
auch nicht gerade fiir eine gelun-
gene Idee, aber es war sehr gut,
die Funktionsweise von Viren im
Detail zu erlautern. Ich hoffe, daB
der Artikel zu dem Thema »Ko-
pierschutz« nicht ausfiel, weil
widerum irgendwelche Leute
fiirchten, dadurch  wiirden
Cracker oder solche, die es wer-
den wollen noch mehr lernen.
Dieser Artikel muB unbedingt er-
scheinen, da es zu dem Thema
nichts mehr auf dem Markt gibt.
Ich hoffe, Sie berichten auch in
Zukuntft iiber brisante Themen.

Bernd Lorenz, Menden

Machen wir mit Sicherheit. Aller-
dings zwingt uns unsere Sorg-
faltspflicht, ganz hei8e Eisen zu-
ndchst von einem Rechtsanwalt
unseres Vertrauens priifen zu las-
sen und das kann mitunter etwas
dauern.

CP/M-Ecke

Als langjéhriger C128-User
mochte ich mal meinen »Senf«
zur CP/M-Ecke dazugeben. Auch
ich méchte mich der Meinung
von Herrn Ulrich Hebecker (Aus-
gabe 1/92) anschlieBen, daB es
eine Fehlinformation ist, daB es
keine CP/M-Software mehr gibt.
Auch ich wiirde mich riesig freu-
en, wenn Ihr in naher Zukunft
CP/M-Software vertreiben wiir-
det. Um Euch jetzt nicht mit
meiner Meinung sitzen zu las-
sen, habe ich eine Adresse ge-
funden, die noch eine ganze
Menge CP/M-Software anbietet.
Es ist die Firma Donausoft, Post-
fach 48, 1225 Wien/Osterreich.
Dort gibt es viele Programmier-
sprachen wie Turbo Pascal 3.0
und Anwendungsprogramme wie
Wordstar 3.0.

Th "
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Jeder Manta-Fan kennt und liebt es: Tuning.
In unserem Kurs geht es allerdings nicht
darum, die Floppy mit iiberdimensionalen
Spoilern und Sportauspiiffen ausgeriistet,
so schnell wie maglich durch ein Fenster
zu werfen, sondern um Geschwindigkeits-
optimierung und Entrimpelung der aiten

Floppy-Routinen.

von Peter Klein

mit den brandneuen Demos

von lhrem Freund erhalten:
Ab ins Laufwerk, und das erste
Programm geladen. Die Busy-LED
leuchtet auf, und es passiert...
nichts. Nur leises Schaben ist zu
vernehmen. Verunsichert wegen
der ewig anmutenden Ladezeit,
wollen Sie gerade abbrechen, als
Sie doch ein vernehmliches
Knacken des Schreib-Lese-Kopfs
héren. Also mal wieder eine Kaf-
feepause einlegen und abwarten.

Bei Ladezeiten von 130 Sekun-
den (also etwa 2 Minuten) fir 202
Bidcke bleibt allerdings selbst dem
hartnackigsten Kaffeepausenfan
sein Gebrau im Halse stecken.

Die erste Maglichkeit: Machen
Sie Ihrem Arger lauthals Luft; Ihre
Verwiinschungen den Entwicklern
des Betriebssystems gegeniiber
sind nicht unbedingt effektiv und
verhallen meist ungehért.

Die zweite, aber teurere Alterna-
tive ist die Anschaffung eines Hard-
ware-Speeders. Nachteil hierbei
ist der hohe Preis, und die mogli-
che Inkompatibilitit gegeniiber th-
rer Originalsoftware.

Der Stepper-Motor

Die dritte Méglichkeit: Lesen Sie
weiter und programmieren-Sie |h-
ren eigenen Speeder. Und genau
darum geht’s.

Als erstes befassen wir uns mit
dem doch sehr langsamen Step-
per-Motor.

Wenn Sie eine Diskette formatie-
ren, oder groBe Track-Spriinge
beim Laden zwischen zwei Sekto-

s ie haben endlich die Diskette.

ren auftreten, werden Sie es sicher
schon einmal bemerkt haben: Der
Stepper-Motor braucht immer ein
bis zwei Sekunden, bis er sich po-
sitioniert hat. Schuld daran ist die
Floppyroutine, die diesen Motor
ansteuert. Grundgedanke der Ent-
wickler war, die Mechanik der 1541
soweit wie mdglich zu schonen,
ndtig ist es nicht. Zusétzlich
fahrt die Floppy immer zwei
Micro-Steps aus, um die
berihmt-berlichtigten Half-
Tracks per Half-Step an-
steuern zu konnen. Das kdn-
nen wir bei unserer schnellen
Floppyroutine jedoch getrost ver-
gessen. Um die Stepper-Routine
auszufiihren, miissen Sie Listing 1
(Turbo-Ass-Format) in den Floppy-
speicher schaffen, und dort aus-
fahren (siehe auch Floppy-Kurs
Teil 3, Ausgabe 3/93).

Fir die Steuerung des Schritt-
motors ist die CIA #2 (ab $1C00)
zustandig. Die Bits 0 und 1 in der
Adresse $1C00 steuern die Bewe-
gung. Wird die Bitfolge
00 01 10 11 0O 01 10 11...
in dieses Register geschoben, be-
wegt sich der Kopf nach innen,
aquivalent dazu bewegt sich der
Kopf bei
00 11 10 01 00 11 10 O1...
nach auBen.

Wir missen nach Beschreiben
des Registers nur noch warten, bis
die Mechanik den Command ab-
gearbeitet hat (Listing 1 ab »L.2«)
und kénnen dann erst den néch-
sten Schritt ausfiihren. ‘

Das serielle Register

Nur allein den Stepper-Motor zu
beschleunigen, zeigt zwar vor
allen Dingen auf etwas volleren
Disketten schon Wirkung, ist aber

noch nicht das Gelbe vom Ei.

Ursprung allen Ubels ist mal
wieder der serielle Port. Hier drén-
geln sich Bit fur Bit die Daten zum
jeweiligen Gerat. Hinzu kommt,
daB die DOS-Routinen das Wort

»Programmierung« in keinster
Weise verdienen: Umsténdlicher
geht’s kaum.

Ein weiterer Hinderungsgrund,
die Daten ziigig in den Computer
und zurtick zu schaufeln, ist der
umsténdliche Weg vom Read/
Write-Kopf zum serielien Port. Das
soll uns aber in dieser Folge nicht
interessieren, da ich hierzu auf die
GCR-Codierung und den genauen
Aufbau der Diskette eingehen
miiBte. Zurick zum seriellen Port:
Um zu verstehen, wie der serielle

Port (iberhaupt funktio-

niert, einige Erkldrungen.
Wie wir aus Floppy-Kurs Teil
2 bereits wissen, gibt es Geréte,
die senden (Talk) und Geréte, die
empfangen (Listen). thr Verbin-
dungskabel zwischen Floppy und

Die CIA-Zustiinde

IIllllllllllllllIIIII!EiﬁﬁIﬁ1EHEHHEHiMHEHEEHHH#iMMﬂ!IﬂHHHH!EEE!HiHﬂllllllllllllllllllﬁsgh
.QUICKSTEPPER FUER DIE 1541
SEC ;EIN BIT NACH LINKS
LDX #$00 :WERT FUR INNENBEWEGUNG ROL A : ROTIEREN
LDA TRACK  ;ZIELTRACKNUMMER HOLEN AND #$03 ;UND BIT O + 1 ISOLIEREN
SEC ;ALTER TRACK ABZIEHEN EOR $1C00  ;WIEDER INVERTIEREN
SBC $22 ;WENN KLEINER DANN STA $1C00  ;UND SCHRITTMOTORBEW.
BCC IN ; INNENBEWEGUNG LDA #$96 ; WARTESCHLEIFE,
LDX #3$01 ;WERT FUR AUSSENBEWEGUNG STA $1805 ;BIS DIE MECHANIK DIE
IN STX Li+1 . BEWEGUNGSWERT SPEICHERN L2 LDA $1805 ;BEWEGUNG AUSGEFUEHRT
ASL A :2 STEPS PRO TRACK BMI L2 ;HAT
TAX :ALS ZAEHLER SETZEN DEX ;
L1 LDA #$00 ;00=INNEN 01=AUSSEN BNE L1 ;NAECHSTER STEP
EOR $1C00  ; (CIA #1) INVERTIEREN RTS ; RUECKKEHR | 64er]
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Floppy-Kurs

Computer besteht aus sechs Lei-
tungen. Nur drei davon sind fiir die
serielle Ubertragung wichtig. Sie
kennen nur zwei Zustinde: An (1)
und Aus (0). Die dritte Leitung
(ATN-Leitung; ATN=Attention), wird
auf High (1) gesetzt, wenn der C64
einen Befehl Gbermitteln will.
Kaum fiihrt diese Leitung Span-
nung, horchen sdmtliche ange-
schlossene Geréte, ob sie even-
tuell angesprochen werden.

Die vierte Leitung (CLOCK) tak-
tet die DATA-Leitung (Leitung 5),
die die eigentlichen Bits durch die
Gegend schiebt.

Die Floppy ist dummerweise auf
die CLOCK-Leitung angewiesen,
da die bitweise Ubertragung auf
die Mikrosekunde genau abge-
stimmt sein muB. Dadurch erspa-
ren sich die Floppy und der C64
komplizierte Zyklenausgleiche.

Wenn Sie also ohne die Taktlei-
tung anfangen wiirden, irgendwel-
che Daten in die Floppy zu schie-
ben, wiirde es spétestens nach
dem zweiten Bitin die Hose gehen:
Durch den VIC, der regelmaBig fur
40 Zyklen die Arbeit des C64 un-
terbricht, um den Bildschirm auf-
zufrischen, wéren Floppy und C64
nicht mehr synchronisiert, und die

nen Trick machen wir aber den VIC
arbeitslos: Mit

LDA $DO11

AND # $EF

STA $DO11

1DY # $04; Bildschirmabbau

BNE LOOP
gibt's keine Probleme mehr. Zu-
satzlich miissen Sie den Systemin-
terrupt per »SEl« sperren.
Die Clock-Leitung ist somit frei
geworden und kann zusétzlich far

'm

1

Der Handshake

Wenn Sie keinerlei Gerdte mehr
am seriellen Bus anschlieBen,
sparen wir uns auch die langwieri-
ge Handshake-Prozedur, die nor-
malerweise viel Zeit wegnimmt.
Jetzt lassen sich selbstverstdnd-
lich keine weiteren Gerdte mehr
ansprechen, auch kein Drucker
am seriellen Port.

load & Save

Listing 2 und 3 demonstrieren ei-
ne Routine zum Laden von Pro-
grammmen. Soll das Ganze auch
beim Speichern schneller gehen,
miissen Sie zusétzlich Listing 4
und 5 eingeben.

Wie Sie die einzelnen Program-
me in die Floppy schaffen und dort
starten, wurde ausfihrlich in Teil 3
unseres Floppy-Kurses bespro-
chen.

Fir diejenigen, die einen kom-
pakten Lader brauchen, ohne lang
eigene Routinen zu entwickeln, ist
zusétzlich ein MSE V2.1-Listing
abgedruckt (Listing 6, beachten
Sie bitte die Eingabehinweise).

Nach Entrimpelung der alter-
timlichen Floppyroutinen, geht
das Laden und Speichern jetzt

Zuverlassigkeit dahin. Durch ei- LOOP DEY ;gewdhrleisten achtmal schneller. (pk)

L/

die Ubertragung genutzt werden.

Listing 2: Die Computerroutine des Software-Speeders...

; SPEEDER FLOPPY->COMPUTER (COMP .ROUTINE) BNE L2
RTS

LDX #$0B .BYTE $00,$00,$00,$05,$00,$00, $00,$00
STX $DDOO .BYTE $00,$00,$00,$0A,$00,$00,$00, $60
LDX #$03 .BYTE $00,$00,$00,$50,$00,$00,$00,$00

L1 LDA $DDOO .BYTE $00, $00, $00, $A0, $00,$00, $00, $00
BPL L1 .BYTE 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
STX $DDOO .BYTE 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

L2 NOP .BYTE $00,$00,$00,$01,$00,$00,$00, $00
NOP .BYTE $00, $00,$00,$02,$00,$00, $00, $00
LDA #$0B .BYTE $00,$00,$00,$10,$00,$00, $00,$00
STA 3DDOOC .BYTE $00, $00, $00, $20, $00, $00, $00, $00
NOP. .BYTE 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
NOP .BYTE 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
LDX #$03 .BYTE $00,$00,$00,$04,$00,$00,$00,3$00
STX $DDOO .BYTE $00, $00, $00, $08, $00, $00, $00, $00
1LDX $DDOO ;:BITS 5 UND 7 .BYTE $00,$00,$00,$40,$00,$00,$00, $00
LDA TAB57.X ; HOLEN .BYTE $00,$00, $00, $80, $00,$00, $00, $00
LDX $DDOO H .BYTE 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
ORA TAB13.X ;BITS 1 UND 3 .BYTE 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
LDX $DDOO H .BYTE $00,$00,$00,$00,$00,$00, $00, $00
ORA TABOZ,X :BITS 0 UND 2 .BYTE $00, $00,$00,$00,$00, $00, $00, $00
STA PUFFER,Y ;UND SCHREIBEN .BYTE $00, $00,$00,$00,4$00,$00,$00,300
INY ;NAECHSTES BYTE .BYTE $00,$00,$00,$00, $00,$00,$00,$00

“ Dieses Symbol zeigt an, welche Programme
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...und die dazugehorige Floppyroutine (Listing 3) Q‘

;UND BITS 2 UND 3

AND #$FO
; SPEEDER FLOPPY—>COMPUTER (FLOPPY ROUTE) STA $DDOC : UEBERTRAGEN
NOP ; ZYKLEN
LDX #$10 5 NOP ; AUSGLEICH
L1 LDA $1800 :AUF ATN NOP . :
BPL L1 ; WARTEN INY ;NAECHSTES BYTE
STX $1800 ;:DATA SETZEN BNE L2 :
1.2 LDA PUFFER,Y ;DATENBYYTE HOLEN LDA #$03 :ATN
STA $C1 ;UND SICHERN STA $DDO0  ; ZURUECKSETZEN
LSR A ;HIGHNIBBLE RTS ;UND RUECKKEHR
LSR A ; ISOLIEREN TAB .BYTE $00,$10,$20,$30
LSR A ; .BYTE $40,$50,$60,%$70
LSR A ; .BYTE $80,$90, $A0, $BO
L3 LDX $1800 ;WIEDER AUF ATN WARTEN .BYTE $CO, $D0, $EO, $F0
BPL L3 ; :
; 7
igi :1800 ,SéggRgRngN Listing 5: Schnelleres SAVE (Floppyroutine) g‘
AND #$0F ;BITS 4 UND 6 ; SPEEDER COMPUTER->FLOPPY (FLOPPY ROUTE)
STA $1800 ; UEBERTRAGEN LDX #$10
LDA $C1 ;:DATENBYTE HOLEN ;
AND #$OF .UND BITS 1 UND 3 L1 LDA $1800 :AUF ATTENTION
STA $1800 ; UEBERTRAGEN BPL L1 ;WARTEN UND
ASL A ; STX $1800 ;:DATA SETZEN
AND #$0F ;BITS 0 UND 2 ggg iagngN64
800 ; UEBERTRAGEN ;
?g@ 51 . UND LDX #$00 ;:DATA-LEITUNG
BNE L2 ;NAECHSTES BYTE STX $1800 ;s ZURUECKSETZEN
LDX #S$OF ;ATN NOP ;AUF C 64
STX $1800 ; ZURUECKSETZEN Lo §g§'$1eoo :ngngN
RTS ;UND RUECKKEHR :
T BPL L2 ; WARTEN
NOP ; ZYKLENAUSGLEICH
" Listing 4: Schnelleres SAVE (Computerroutine) Nu/| NOP ;
; SPEEDER COMPUTER->FLOPPY (COMP.ROUTINE) LDX $1800 ;BITS 4 UND 5
LDA #$0B ;ATTENTION IN CIA 2 LDA TAB45,X ;HOLEN
STA $DDOO ; SETZEN NOP ;
LDX #$03 ; AUF DATA-LEITUNG LDX $1800 ;BITS 6 UND 7
L1 LDA $DDOO ; WARTEN ORA TAB67.X ;EINBLENDEN
BPL L1 3 NOP :
STX $DDO0OO :ATN RUECKSETZEN NOP ; WARTEN
L2 LDA PUFFER,Y;DATENBYTES HOLEN NOP :
1LDX #$0B ; ATN LDX $1800 ;BITS O UND 1
STX $DDOO ; SETZEN ORA TABO1,X ;EINBLENDEN
TAX ;BYTE RETTEN NOP H
AND #$FO ;DATENBITS 4 UND 5 LDX $1800 ;BITS 2 UND 3
STA $DDOOC ; ISOLIEREN & UEBERTRAGEN ORA TAB23,X ;HOLEN
LSR A ;RECHTS ROTIEREN ' STA PUFFER,Y;UND DATENBYTE SICHERN
LSR A : . INY F
AND #$FO ;UND BITS 6 UND 7 BNE L2 ;:NAECHSTES BYTE
STA $DDOO : UEBERTRAGEN LDX #$0OF ;ATN
TXA ;GERETTER WERT IN AKKU STX $1800 ; ZURUECKSETZEN
AND #$0F ; AUS LOWNIBBLE BITS RTS ; UND RUECKKEHR
TAX ;0 UND 1 ISOLIEREN
LDA TAB,X ;WERT AUS TABELLE LADEN TAB45 .BYTE $00, $20
STA $DDGO :UND UEBERTRAGEN TAB67 .BYTE $00, $80,$10, $30, $40, $CO
LSR A ; WIEDER TABO1 .BYTE $00,$02
LSR A ; RECHTS ROTIEREN TAB23 .BYTE $00,$08,%$01,$03,$04, $0C
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von Peter Klein

Platine des C64 werden lhnen

mit Sicherheit zwei besonders
groBe Prachtexemplare aufgefal-
len sein: Beide der sog. Complex-
Interface-Adapter-Chips sind mit
-40 Beinchen ausgeriistet und am
linken, oberen Rand der Platine
bzw. beim neuen C64 im Gehduse
verteilt (siehe Bild 1 und Bild 2).

Die auf den ersten Blick eigen-
willig erscheinende Verteilung ist
jedoch einfach zu erkldren: Je
nach Funktion sind sie so nah wie
" moglich am Ort des Geschehens
untergebracht.

Obwohl hardwaremésig vollig
gleich, ibernehmen beide doch
véllig verschiedene Aufgaben: Die
CIA #1 verwaltet alle Eingaben
iber Tastatur, Joystick, Paddles,
Lichtgriffel und Maus. Die CIA #2
steuert alle méglichen Peripherie-
Gerédte, also beispielsweise die
Floppies (iiber den seriellen Port),
den Userport (Bsp. Centronics-
Schnittstelle) und den Kassetten-
port.

CIA #1 ist mit der IRQ-Leitung
(Interrupt-Request) des C64 ver-
bunden und besitzt deswegen ei-
ne niedrigere Prioritét als CIA #2,

In einem Streifzug durch die

TA [Nz

Die Assembler-Aichimisten unter Ihnen, die mit den Port-
bausteinen des C64 bislang nichts anfangen konnten,
kinnen jetzt befreit aufatmen: Unser Kurs kiart alle auf-
tretenden Fragen iiber Hardware und Programmierung der

Allround-Chips.

die mit der NMI-Leitung (Non Mas-
kable Interrupt) verkniipft ist.
Beide besitzen eine gangge-
naue Echtzeituhr, die in keinster
Weise etwas mit der aus der
BASIC-Hochsprache bekannten,
ungenauen »TI$«Uhr zu tun hat.

Leider werden diese Echtzeituhren
vom C64 nicht genutzt.

Beide Chips verfiigen iber zwei
frei programmierbare 8-Bit-Daten-
ports, die bei der CIA #2 direkt
zum Userport durchgeschliffen
sind.

Die Pin-Belegung der ClAs

15
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[1] Anhand dieser Zeichnung kénnen Sie die beiden ClAs des neuen C 64 schnell finden

Die ClAs des ca4~

256 Byte belegt jede der ClAs im
Speicher des C64: die CIA #1von
$DCO0 bis $DCFF (dez. 56320 bis
56575) und die CIA #2von $DD00
bis $DDFF (dez. 56576 bis 56831).
In diesen Bereichen stehen aller-
dings nicht 255 Register zur Verfi-
gung, wie es auf den ersten Blick
erscheinen konnte, sondern nur
ganze 16. Mit diesen Registern las-
sen sich aber die unglaublichsten
Sachen realisieren. So kdnnen Sie
zum Beispiel Uber den Userport
externe Gerite ansteuern, oder
zum Beispiel eine Centronics-
Schnittstelle emulieren (= sich
verhalten wie).

Oder Sie wollen eine PaBwort-
abfrage realisieren, in der bis zu 64
Tasten gleichzeitig gedriickt wer-
den mussen. Auch Joystick- und
Maussteuerung kénnen Sie nur
tiber die ClAs verwirklichen. Ganz
hartgesottene Profis tauschen
iber die Datenleitungen des User-

ports Informationen - zwischen
mehreren C64 aus (siehe auch
Proficorner 2/92).

Alle genannten Beispiele sind
Themen unseres Kurses in den fol-
genden Ausgaben.

Die CIA #1 istidentisch mit Aus-
nahme der Register $DC00 und
$DCO1, die fiir Joystick-Port 2 bzw.
1 zusténdig sind.
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[2] so sieht die C-64-Platine
wirklich aus (C64 ll). Die
beiden ClAs sind im Gehau-
se je nach Aufgabe verteilt
und belegen die Adressen
von $SDC00-SDCFF, CIA #1
und $DD00-SDDFF, CIA #2.

Die CIA #1 sitzt da, wo sie
hingehért: Am Tastatur-
stecker. Sie verwaltet alle
Tastatur-, Joystick- Paddle-
und Lightpen-Impulse
(SDCO00-SDCFF).

Die am linken Rand der Pla-
tine befindliche CIA ist fir
alle Ein- bzw. Ausgaben des
C 64 zustandig, z.B. fiir den
Userport oder den seriellen
Port.

Teil 1: Hardware und Register-
belegungen

Teil 2: Die Timer der ClAs
Teil 3: Joystick- Maus und Tasta-

LUrprgramImierung CIA #1 ist mit der IRQ-Leitung w GND [T 40| CNT
Teil 4: Ein- und Ausgabemdg- | des C64 verbunden, CIA #2 mit PAO SP
lichkeiten der ClAs der NMI-Leitung; daraus folgert PA1l RSO
Teil 5: Die IRQs der ClAs eine hijhere Prioritdt der CIA #2 PA2 RS1
gegeniber der CIA #1. = PA3 @ RS2
PA4 RS3
Bp ras| N  |mEs
$DDO00: PRA Port Register A 0 e LN
$DDO1: PRB Port Regi PAT DBl
[ K egister B
$DD02: DDRA Datenrichtungsregister A " PBO w DB2
$DD03: DDRB  Datenrichtungsregister B 0 PB1 DB3
$DD04: TALO Timer A Low-Byte PB2 < DB4
$DDO05: TAHI Timer A High-Byte PB3
$DD06: TELO Timer B Low-Byte = PB4 g:ss
$DDO7: TBHI Timer B High-Byte 2 =
$DD08: TOD 10 Clock 110's PB5 DB7
$DD09: TOD SEC  Clock 15 = PB6 ( ) 2IN
SDDOA: Tod MIN  Clock minutes PB7 '
$DDOB: TOD HR  Clock houres [} o O -, cs
$DDOC: SDR Serial Data Register TOD
$DDOD: ICR IRQ Control Register 20 %
SDDOE: CRA Control Register A vccize 2%
SOGICEE O (3] Die Pinbelegung der CIA 6526
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von Hans-Jurgen Humbert

er hat noch nicht neidisch
w:auf einen PC-Arbeitsplatz

geblickt. Dort steht nur ein
Rechner mit allen Laufwerken in
einem Gehduse. Alle, die einen
C64 zu Hause haben, verstecken
hinter der Anlage einen richtigen
Kabelverhau. Solange nur ein
Laufwerk zur Verfligung steht, ist
dies kein groBes Problem. Was
aber, wenn die Anlage vergroBert
wird?

Mit unserem Umbau, der in 3
Folgen verdffentlicht wird, kann
auch der Anfinger in Sachen
Hardware (etwas Geschick voraus-
gesetzt) hinterher auf einen PC-
Arbeitsplatz blicken. Es finden nur
handelsibliche Bauteile Verwen-
dung.

Der Umbau stellt elektrisch kei-
ne besonderen Anspriiche, nur
mechanisch muB etwas gefeilt und
gebohrt werden.

Als erstes muB natirlich ein Ge-
h&use her. Da die PC-Geh&use in-
zwischen so preiswert geworden
sind, lohnt sich der Aufwand nicht,
ein Gehduse aus einzelnen Alumi-
nium-Blechen, bzw. aus Holz zu
bauen.

Wir haben fir unseren Umbau
ein fertiges PC-Flip-Top-Gehause
(Bild 1) von Conrad gewéhit. Die-
ses besteht aus einem Stahlblech-
chassis mit den erforderlichen
Durchbruchen fir Laufwerke und
Einschiibe. Da es fiir den Einbau
eines PCs dienen sollte, missen
zwangslaufig einige Locher neu
gebohrt und je nach GroBe der ein-
zubauenden Geratschatten einige
Anderungen vorgenommen wer-
den.

Als Netzteil wird unser Selbst-
baunetzteil eingesetzt (Bauanlei-
tung in der Ausgabe 1/91). Da das
Gehaduse aber groB genug ist,
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C64-Umbau

Hardware-
' Tunin

fir de

C64

Neue Kleider braucht der C64. Mit unserem Umbau verschaffen wir dem Rechner
ein neues Outfit. Ein Industriegehduse schafft Ordnung auf dem Arbeitstisch.

kann auch ohne weiteres das Ori-
ginal Commodore-Netzteil ver-
wendet werden. Ein PC-Netzteil ist
ohne Modifikationen ungeeignet,

da es eine fir den C64 wichtige
Versorgungsspannung nicht!!! be-
reitstellt. Die 9-Volt-Wechselspan-
nung miBte dber einen extra Trafo

[2] Die Unterseite der Tastatur mit ihren Anschliissen

noch erzeugt werden. Da dies aber
wieder Arbeit an einem Schalt-
netzteil bedingt, haben wir darauf
verzichtet. Dort treten namlich
Spannungen Gber 400 Volt auf.

Der Umbau

Zuerst mussen die Geréte aus
ihren Gehdusen befreit werden.
Dabei fangen wir mit dem C64 an:
Sie l6sen die Schrauben am Ge-
hduseboden und heben den
Deckel vorsichtig nach oben ab.
Nun kénnen die Stecker flr die
Leuchtdiode und das Tastenfeld
abgezogen werden. Der obere
Deckel wird nun zur Seite gelegt
(Bild 2).

Als néachstes ist die Abschir-
mung Uber dem C64 zu entfernen.
Sie ist am Expansion-Port nur auf-
gesteckt (Bild 3). Biegen Sie sie
nach vorne und lésen Sie alle
Schrauben, die die Platine mit
dem Gehduseboden verbinden
(Bild 5). Danach kann die gesamte
Elektronik leicht herausgehoben
werden.

Die Floppy kommt an die Reihe:
Wir haben flir unseren Umbau auf
die alte Version der 1541 zuriickge-
griffen, da deren duBere Abmes-
sungen mit denen eines PC-Lauf-
werks (bereinstimmen. Fir die
1541 Il mUssen Sie sich eine Blen-
de selbst anfertigen. Bei der Flop-
py werden nach Abziehen aller
Steckeralle im Boden befindlichen
Schrauben geldst. Der Deckel |48t
sich jetzt ohne jeden Kraftaufwand
entfernen.

Schrauben Sie als nichstes das
Metallchassis des Laufwerks vom
Boden ab. Die sechs Schrauben
befinden sich rechts und links
neben dem Chassis. Das ausge-
baute Laufwerk legen Sie vor sich
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[5] pie Platine ist mit sehr vielen Schrauben am Boden-
blech befestigt

Auinmnbkha AlAnAl 1009

auf die Arbeitsplatte, ziehen alle
Stecker zur Mechanik ab, markie-
renderen Einbaulage und l6sen al-
le Schraubverbindungen mit der
Platine (Bild 4). Vergessen Sie
nicht die beiden Schrauben, die
seitlich am Chassis den Kihlkdr-
per halten.

Nun muB noch die Laufwerks-
mechanik aus dem Chassis aus-
gebaut werden. Dazu werden die
vier Schrauben, die seitlich am
Metallrahmen sitzen, entfernt und
aufgehoben, denn grdBtenteils
missen sie im Umbau wieder ver-
wendet werden. Vor allem die Zoll-
schrauben, die die Laufwerksme-
chanik halten, sind sehr wichtig.
Sie kdnnten bei Verlust Schwierig-
keiten bekommen, solche Schrau-
ben in Deutschland aufzutreiben.

Das Netzteil der Floppy liegt nun
frei vor Ihnen. Der Transformator
wird von unten mit vier Schrauben
gehalten. Vor dem Ldsen miissen
noch die 230-Volt-Anschlisse
markiert und dann abgelétet wer-
den. Der kleine silberne Kasten in
der Riickwand beinhaltet ein Ent-
storfilter, welches auch im Umbau
eingesetzt wird. Meistens ist es an
die Rickwand genietet. Die Nieten
lassen sich einfach mit einem
3-mm-Bohrer entfernen. Im Um-
bau wird das Filter dann an die
Rickwand geschraubt. Der Netz-
schalter kann, da er durch einen
anderen ersetzt wird, im Gerat ver-
bleiben.

Das PC-Gehduse

Wir haben uns fir ein Flip-Top-
Gehause entschieden, weil es den
Vorteil einer leichten Zugénglich-
keit zu der gesamten Hardware
bietet.

Je nach Geratekonfiguration
wird zuerst einmal im »Trockenver-
fahren=versucht alle Teile unterzu-
bringen.

Zum Lieferumfang des Gehau-
ses gehort auch ein etwas seltsam
gebogenes Metallblech. Dieses
nimmt spéter die Laufwerkselek-
tronik und -Mechanik auf. Schrau-
ben Sie deshalb zuerst das Blech
provisorisch mit zwei Schrauben
am Boden fest. Die Platine des
C64 wird direkt dahinter plaziert,
mitden Anschlissen fir User- und
Expansion-Port nach vorne. Joy-
stick- und der NetzteilanschluB
weisen jetzt nach links (Bild 6).
Achten Sie darauf, hinter der C64er-
Platine noch genigend Platz fir
das Netzteil zu lassen. Im Expan-
sion-Port kann nun eine Erweite-
rungsplatine eingesteckt werden.
Platz nach vorn hin ist geniigend
vorhanden. Legen Sie die Platine
auf den Gehduseboden und zeich-
nen mit einem wasserfesten Stift
die Bohrlécher nach. Sechs Boh-
rungen genidgen, um der Platine
festen Halt zu geben. Mit einem
3-mm-Bohrer werden nun alle an-
gezeichneten Locher ins Boden-
blech gebohrt. Die Speichererwei-
terung wird eingesetzt, die Lécher
angezeichnet und gebohrt. Uber
Abstandsrolichen  verschrauben
Sie nun die beiden Platinen mit
dem Bodenblech. Dabei ist beson-
ders darauf zu achten, daB die
64er-Platine nicht zu hoch sitzt, da
sie sonst mit der Laufwerksmecha-
nik kollidiert.

Ist die Rechnerplatine ver-
schraubt, kénnen wir uns dem Ein-
bauder Floppy zuwenden. Die Me-
chanik der 1541 paBt genau in den
Ausschnitt des PC-Gehauses.

[6] Die Platine des €64 und der Speichererweiterung ist

schon montiert
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[7] Auf diesem Trager wird als erstes der Netztransformator

montiert

So wird ein Winkelstiick angeschraubt, um den Elektro-
niktridger am Gehduse befestigen zu kénnen

Schieben Sie die Mechanik von
vorne ein und zeichnen Sie am Zu-
satzblech die Bohrungen an. In
diesem Blech sind bereits Schlitze
eingestanzt, die aber meist nicht
mit denen am Laufwerk Gberein-
stimmen. Also ist je nach Lage der
Befestigungslécher feilen oder
bohren angesagt.

Das Laufwerk besitzt vorne an
der Plastikabdeckung zwei Vor-
springe aus Kunststoff, die das
Einschieben der Mechanik von
hinten in das Gehause verhindern.
Deshalb wird die Floppy von vorne
eingesetzt, und dann erst mit dem
Stahitrager verschraubt.

Die Elektronik kann nun auf der
anderen Seite des Tragers mit der
Seitenwand verbunden werden.
Doch vorher ist noch der Netz-
transformator aus der 1541 unter-
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zubringen. Ein idealer Platz ist di-
rekt links neben der Laufwerksme-
chanik auf dem Trager. Dazu wird
das Loch in der Bodenplatte etwas
ausgesagt, damit die Wicklung
des Trafos durchpaBt. Die beiden
Blechhalterungen am Trafo sind
abzuschrauben. Dann missen die
vier Locher angezeichnet werden.
Nach dem Bohren |4Bt sich der
Transformator  festgeschrauben
(Bild 7). Als nachstes erfolgt der
Probeaufbau mit der Laufwerks-
mechanik (Bild 8).

Um die Laufwerkselektronik si-
cher unterzubringen, muB mit ei-
ner Winkelkonstruktion aus dem
Baumarkt ein sicherer Unterbau
geschaffen werden. Dazu ist die
Winkelschiene mit den MaBen 20 x
20 mm auf die Breite des PC-Ge-
hduses abzuldngen. Zwei abge-

[10 pie Winkelschiene wird zwischen die beiden Seiten des
PC-Gehauses geschraubt und dient als Trager fiir die

Floppy-Elektronik

(11 Das Ende der ersten Ausbaustufe: die Komponenten
sind untergebracht

sagte Winkel sorgen fur eine Ver-
bindung mit dem Gehause (Bild 9).
Um den richtigen Platz fir diese
Schiene zu finden, wird der Trager
fir die Laufwerkmechanik proviso-
risch eingebaut, das Laufwerk wird
eingeschoben und die Platine so
weit nach hinten gesetzt, da8 vor-
ne die Stecker fir das serielle Ka-
bel noch geniigend Platz haben.
Nach Markieren der Bohrlécher
wird die gesamte Elektronik wieder
ausgebaut und dann erst die Win-
kelschiene montiert. Achten Sie
unbedingt darauf, daB sich beim

Bohren keine Platinen innerhalb
des Gehauses befinden. Ein klei-
ner Span vom Bohren kann beim
Einschalten die gesamte Elektro-
nik zerstoren.

Jetzt kann die Floppyelektronik
probeweise eingebaut werden
(Bild 10).

Damit sind die mechanischen
Arbeiten so gut wie erledigt (Bild
11) und wir kdnnen uns der elektri-
schen Verdrahtung zuwenden.
Dies und den Einbau der Strom-
versorgung besprechen wir in der
ndchsten Ausgabe.
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von Heinz Behling
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TEST en 24-Nadlers. Und
————— wenn man genau

hinschaut, merkt man, daB sich
Star etwas einfallen lieB, um die
Umwelt zu schonen. So wurde auf
Styropor als Verpackungsmaterial
verzichtet. Statt dessen kommt
Wellpappe zum Einsatz. Alle
Kunststoffbeutel und Klebebénder
sind aus Polyethylen, einem relativ
leicht recycelbaren Material.

Auch die Pappe kann wiederver-
wendet werden, da die Farben, mit
denen sie bedruckt wurde, leicht
zu entfernen sind.

Doch kommen wir jetzt zu der
eigentlichen Aufgabe des Gerats,
dem Druck: Der Beiname des LC
24-20(Bild 1) lautet »Multifont« und
dies 148t schon auf einen groBen
Zeichensatzvorrat schlieBen. Tat-
sachlich hat der Star ab Werk finf
verschiedene LQ-Fonts mitbekom-
men, namlich Roman, Sanserif,
Courier, Prestige und Script.
AuBerdem stehen noch Draft und

Ein groBer griner
Punkt ziert die Ver-
packung des neu-

Highspeed-Draft mit geringerer,

Qualitat, aber groBerer Geschwin-
digkeit zur Verfligung.

Doch das sind noch nicht alle
Méglichkeiten der Schriftgestal-
tung. Samtliche Fonts lassen sich
auch schmal, breit und fett variie-
ren. Daneben ist natirlich auch
Hoch- und Tiefstellung maglich.

Ein nicht selbstverstandliches
Merkmal ist die Outline- und Sha-
dow-Darstellung, womit die Gestal-
tungsmoglichkeiten nochmals er-
heblich erweitert werden (Text-
probe).

Wem das noch nicht reicht, der
kann dem LC 24-20 mit einer Serie
von Font-Cassetten noch zahlrei-
che andere Schriften beibringen,
u. a. auch Kyrillisch und Strich-
codes. Damit wird der Drucker
dem Begriff Multifont wirklich ge-
recht.

Bei so vielen Moglichkeiten er-
gibt sich oft eine recht komplizierte
Bedienung - nicht so beim Star
glucklicherweise nicht der Fall.
Das leidliche Thema DIP-Schalter
ist hier durch das sog. EDS-Sy-
stem (Elektronische DIP-Schalter)
ersetzt worden. Dabei kdnnen die
einzelnen Punkte nacheinander
via LCD-Display und Tastenfeld
eingestellt werden. Zeichensatze,

Hardwaretest

UmweltbewuBt gibt sich Star mit dem neuen LC 24-20.

Welche Qualitaten noch in ihm stecken, zeigt unser Test.

LC 24-20: neues Design mit LC-Display

Druckqualitdt und Pitch (Zeichen
pro Zoll) sind zudem auch per Me-
ni direkt wahlbar, ebenso der
»Quiet-Mode=. Hierbei druckt der
Star dann etwas langsamer, dafur
aber deutlich leiser.

Der LC kann IBM- und Epson-
drucker emulieren. Die Auswahl
trifft der Drucker selbst. Er Uber-
priift die ersten 256 empfangenen
Bytes auf bestimmte Steuerzei-
chen, die nur in einer der beiden
Emulationen vorkommen dirfen,
und stellt sich entsprechend ein.

Fir den Fall, daB dies nicht funk-
tioniert (kein entsprechendes Zei-
cheninden ersten Bytes), kann die
Emulation auch manuell einge-
stellt werden. Im Test gab es hier-

64’er Druckertest LC 24-20

Der Einzelblatteinzug kann Streifen verursachen

mit keine Probleme, der Drucker
schluckte einfach alles, wie man
ihn auch ansteuerte.

Einer seiner weiteren Vorzige ist
die Geschwindigkeit. High-Speed-
Draft heiBt mit Recht so, denn in
diesem Modus werden 200 Zei-
chen pro Sekunde auf Papier ge-
hammert. Allerdings geht das auf
Kosten der Qualitat des Schriftbil-
des. Im LQ-Modus schafft der LC
24-20 immerhin auch noch, je
nach Pitch, bis zu 74 Zeichen/Se-
kunde. In Verbindung mitdem 15,6
KByte groBen Pufferspeicher kann
man sehr flott mit diesem Gerat
arbeiten, ohne nennenswert auf
die Beendigung des Drucks war-
ten zu muassen.

RBCOEFGHIJKLMNOPORSTUUWRYZ
1234567890

Fonts in

Die Druckqualitdt ist noch ak-
zeptabel: Die Zeichen erscheinen
etwas unscharf und die Rénder
nicht so glatt, wie sie sein konnten.
Im Ganzen erscheint das Schrift-
bild leicht verwischt.

Der Grafikdruck hingegen profi-
tiert von der hohen Auflésung von
immerhin 360 dpi. Dies bewirkt,
daB schwarze Flachen wirklich satt
schwarz sind, Punkte scharf abge-
bildet werden und alles dennoch
recht schnell geht, da Mehrfaches
Drucken einer Zeile entfallt.

Problemlos ist auch das Papier-
Handling. Es kénnen sowohl End-
lospapier mit dem eingebauten
Schubtraktor als auch Einzelblat-
ter verwendet werden. Hierbei er-
weist sich die Parkfunktion, die
das Endlospapier zuriickzieht,
wenn Einzelblatter verwendet wer-
den, als sehr praktisch. Dadurch
entfallt das Wiedereinlegen der
Papierbahn.

Als Zubehdr ist fir 298 Mark ein
automatischer Einzelblatteinzug
erhéltlich. Hiermit erhdht sich der
Bedienungskomfort betrachtlich.
Allerdings ist die Andruckstérke
dann sorgfaltig einzustellen, dadie
urspringliche Andruckrolle nicht
mehr benutzt wird. So hebt sich
am Seitenanfang das Papier etwas
von der Walze ab und kann bei zu

Star LC 24-20
EDV—-Schriftt
LQ-Schrift
Breit
Fettdruck
Schattendruck
Hoch und Tief
Outline
Shadow
Kursiv

Roman
Sansserif
Courier
Prestige
Sedipl

Textprobe LC 24-20 mit
zahlreichen Maoglichkeiten

HiR-a aon
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dicht eingestelitem Druckkopf am
Farbband schieifen. Dies fihrt
dann zu unschonen Farbstreifen
(Bild 2). Ohne Einzelblatteinzug
tritt dies nicht auf.

Bei einem Nadeldrucker solite
man auch immer den Gerdauschpe-
gel beachten. Das Druckprinzip er-
laubt von vornherein kein Biroge-
flister, dennoch kann der Kon-
strukteur durch geeignete Gehau-
sematerialien und -form hier eini-
ges fir den hauslichen Frieden
tun. In diesem Bereich schneidet
der Star nur befriedigend ab. Zwar

Name: LC 24-20

hat man mit Abdeckhauben und
Schaumstoffisolierung schon viel
Schall gedampft, dennoch ist der
Star nicht gerade leise.

Wegen der eingebauten Emula-
tionen und der automatischen Um-
schaltung ist der Betrieb am C64
problemlos. In der Regel laufen
alle Programme, die mit Epson-
Druckern zusammenarbeiten, Star-
texter und Vizawrite ebenso wie
Geos. Beim letzten kdnnen Sie so-
gar zwischen IBM-, Star- und
Epson-Treibern wahlen. Allerdings
bringen diese unterschiedliche

Hersteller: Star Micronics Deutschland GmbH

Auf emen Bluk Star lC 24 y{1}

Schnittstellen: parallel, RS-232 (Option)
sonst. Zubehor: 32 KByte-RAM, Font-Cartridges,

Auflésungen. Besonders gut funk-
tioniert es mit den Opti- und den
LC-24-Treibern.

Wer auch die speziellen Mog-
lichkeiten dieses Gerdts nutzen
mochte - das Handbuch erklart al-
le Befehle Gbersichtlich. Auch auf
die Grafikprogrammierung wird
ausfihrlich eingegangen, so daB
es bei der eigenen Programmie-
rung keine Probleme gibt. Ebenso
wird hierdurch eine Anpassung an
vorhandene Software, die nicht
einem der genannten Standards
folgt, wesentlich vereinfacht.

-
Fazit

Fir einen Preis von knapp 900
Mark bietet der Star bereits in der
Grundausstattung zahlreiche
Fonts. AuBerdem stehen viele zu-
satzliche Schriften zur Verfigung.

Erist einfach und komfortabel zu
bedienen und dabei ausgespro-
chen schnell.

Allerdings konnte er leiser sein
und das Schriftbild etwas klarer.

Allesinallemister ein sehr guter
Universaldrucker, dem Grafik und
Text gleichermaBen liegt.

Preis: 898 Mark

Druckprinzip: 24-Nadel-Matrix

Prestige Script

eingebaute LQ-Fonts: Roman, Sansserif, Courier,

-f'-Emuht!onen. Epson ESCJP
(LQ 850), NEC 24»Nadler
_"IBM Propnntar X24E ff

~ Einzelblatteinzug (298 Mark), Zugtraktor

Schnellschrift: Draft, High-Speed-Draft

Besonderheiten: etwas laut, Grafikausdruck mit
autom. Einzug etwas schwierig

outline, shadow, kursiv

Druckarten: normal, fett, schattiert, breit, schmal,

6000 Frankfurt 90

Papierart: Endlos, Einzelblatt

rspelche
‘15.6 KByte

Papiereinzug: oben, hinten, unten (mit Zugtraktor)

- max. Graﬂkauﬂasung 360dpi

~ Info: Star Micronics Deutschland GmbH
WesterbachstraBe 59

Fortsetzung von Seite 30
tisch, sondern auch in weiterver-
wertbarer Ziffernform. Die Grafi-
ken kénnen nachtraglich manipu-
liert werden, um z.B. den eigent-
lich interessierenden Teil des Er-
gebnisses mehr oder minder au-
genféllig darbieten zu konnen.
Eine weitere Besonderheit bietet
der fx-7700G bei der Eingabe von
Formeln: wo es nicht erforderlich
ist, kann das Malzeichen wegge-
lassen werden, ganz so wie man
es von der Schule her gewohnt ist
und wie Computersprachen es lei-
digerweise nie lernen werden.
Auch Klammern um Funktionsar-
gumente sind Uberflissig. So
kommt also (bei richtiger Winkel-
mabBvoreinstellung) die Eingabe
"5 sin 90" zum selbstverstandli-
chen Ergebnis “5", ganz als ob
Sie "5 « sin(90)" getippt hatten.
Man spart viele Tastendricke auf
diese Weise!

Texas Instruments

Der fx-7700G hat keine RAM-
Slots und dirfte daher nicht aus-
bauféhig sein, Uber seine normale
RAM-Ausstattung duBert sich das
Handbuch nur in Taschenrechner-
terminologie. Man kann demnach
bis zu 38 Programme im Speicher
halten, wobei ein Programm aus
maximal 4164 Schritten bestehen
darf (oder alle zusammen?). Sei's
drum, weniger als 200 Mark fir ei-
nen Rechner solcher Stérke sind
ein Preiswunder!

o4 (HiRaa

Unser TI68 ist kein Grafikrech-
ner, vielmehr arbeitet er mit einer
gut ausgewogenen Untermenge
der Funktionen des HP und steht
jenem darin dann in nichts nach.
Man kann Gleichungen (bis zu finf
gleichzeitig, auch im komplexen
Zahlenbereich) eingeben und 16-
sen lassen. Alle Berechnungen mit
komplexen Zahlen machen keiner-
lei Probleme. Kombinatorik, Um-
rechnungen zwischen MaBsyste-
men, Integrale, Berechnungen mit
Polynomen bis zur 4. Ordnung,

Statistik einschlieBlich linearer Re-
gression, eigene Formeln mit
selbstdefinierten Variablen - alles
meistert der TI68 von Haus aus.
Man kann ihn so gerade noch als
Schultaschenrechner  bezeich-
nen, vermarktet wird er als Profi-
rechner fiirden Einsatz an Gymna-
sien und Universitaten. Sicher ist,
daB kaum ein Schiler an die Lei-
stungsgrenzen des TIB8 stoBen
wird, vielmehr kann dieser Rech-
ner - ein Leichtgewicht auf der
Waage, ein Schwergewicht auf sei-

Dieser Kabelsatz ermdglicht Datenaustausch mit elnem Pc

nem Einsatzgebiet - unschatzbare
Hilfe sein fur jemanden, dem Ma-
thematik nicht von vornherein ein
Fremdwort ist und der sich mitdem
Einarbeiten in die Bedienung et-
was Zeit nimmt. Er ist der kleinste
im Feld (130g), liegt gut in der
Hand, hat groBe, leicht bedienba-
re, sehr Gbersichtlich angebrachte
Tasten, kostet verhaltnisméaBig we-
nig und leistet AuBerordentliches.
Gut genug, finden wir.

Zum HP 95LX nur dies: Erist ein
tatsachlicher MS-DOS-Rechner
(DOS-Version 3.20) mit fest instal-
lierter Lotus-1-2-3-Tabellenkalkula-
tion, einem kompletten und guten
Organizer in der Casio- SF-9500-
Ausstattung und einem Finanz-
rechner mit MaBkonversion, Wah-
rungskonversion und Finanzlauf-
zeitberechnungen in einem. Alles
das in einem winzigen Gehause,
istmit 1 MByte ROM und 512 KByte
RAM ausgestattet, hat Platz fur Er-
weiterungen und Peripheriean-
schlisse. Und der Preis dafir:
1300 Mark. Kleiner und leistungs-
fahiger geht’s nimmer. Oder doch?

(gk)

Hersteller/Infos: Texas Instruments, Postfach
1805, Haggertystr. 1, D-8050 Freising
Triumph-Adler, Farther Str. 212, D-8500 Nirn-
berg 80

Hewlett-Packard GmbH, Hewlett-Packard- Slr
6380 Bad Homburg cd.H.

CASIO Computer Co. GmbH, Postfach
540144, D-2000 Hamburg 54
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von Jorn-Erik Burkert

er Cartridge-Boom flr den
DCG4 schwappt nun endlich

auch so richtig von den briti-
schen Inseln aufs europdische
Festland Ober. Mit »Shadow of the
Beast«von Psygnosis kindigt sich
ein Amiga-Hit auf dem C64 an.

Neue Games

Riesige Level laden bei »Sha-
dow of the Beast« zum Kampf ge-
gen die verschiedensten Unholde

& SZENE

Viele neue Titel kommen in

diesen Wochen auf den Spielemarkt,

aber nicht nur die brandneuen Games, son-
dern auch Titel fiir Leseratten machen von sich reden.

ein und warten mit vielen Uberra-
schungen auf. Die Hatz auf Modul
bietet neben hohem Komfort (keine
Ladezeiten) hoffentlich tollen Spie-
lespaB.

Alle Abenteuerfans erwartet ein
Text-Grafik-Adventure von Bomico.
»Projekt Prometheus« spielt in
einem Raumschiff ohne Besat-
zung, das der Spieler heil wieder
zur Erde bringen muB. Die Filmum-
setzung von =Darkmane ist eben-
falls seit kurzem zu haben: ein
Jump’n-Run-Game mit Actionein-
lagen.

Nach zwei erfolgreichen Aben-
teuern auf dem C64 geht nun der
Roboterheld sTurrican« auch auf
dem Game Boy zur Sache. Wie ge-
habt, kdmpft sich der Herr im Pan-
zer durch Horden wilder Aliens
und muB bei seiner Mission wieder
mal in die Vollen. Ganz anders
zeigt sich der kleine Nintendo mit
Final Fantasy Legend. Neben
dem Action-Adventure zu »Final
Fantasy Legends, gibt es fur Rol-
lenspieler im zweiten Teil »Final
Fantasy Legend« nun SpaB fur un-
terwegs.

Ein weiteres Spiel in 3D auf dem
Lynx von Atari ist »Turbo Sube«, wo

A~ (=R

es unter Wasser auf Edelstein-
Hatz geht. Die glitzerigen Kostbar-
keiten werden von feindlichen

EOLNE
Solitair und Poker als Denkspieltandem auf dem Game
Gear

L]
Fantasy-Literatur
Fir alle Fantasy- und Rollen-

spieler gibt’s jetzt im Buchhan-
del wieder Nachschub. Wer die
Geschichte des Barbaren Wulf-
gar und seiner Freunde weiter-
verfolgen will, der wird in den
neuen Bénden der »Forgotten
Realms - Die vergessenen
Welten« (Goldmann Verlag) si-

Realms«

Fantasy-Romane zur SSI/TSR-Rollenspielwelt ~Forgotten

cher Freude haben. Die Bi-
cher mit den Titeln:
Verschlungene Pfade
Silberne Strome
Das Tal der Dunkelheit
sind im gut sortierten Fachhan-
del zu finden. Jeder Band ko-
stet 9,80 Mark und ist eine deut-
sche Erstverdffentlichung.

Goldmann Verlag, Neumarkter Str. 18,
8000 Minchen 18

Kommandos bewacht und da heift
es erst einmal: Feuer frei! Die ge-
sammelten Steine knnen am En-

de gegen Extras getauscht und so
das U-Boot aufgemotzt werden.
Nostalgie verspriht dagegen der
Oldie »Robotron 2048«. Die Spiel-
idee hat schon einige Jahre auf
dem Buckel und ist nun aufpeppt
auch firs Lynx zu haben.
Tuftel-Freaks und Besitzer eines
Games-Gear werden sich be-
stimmt schnell mit Solitaire-Poker
anfreunden. Die Mischung aus Po-
ker und Solitaire bietet verschiede-
ne Spielfarianten und einen Zwei-
Spieler-Modus. AuBerdem dirfen
Ballerfreunde jubeln, mit dem auf-
gepeppten Klassiker »Galaga«
kann man feindliche Raumschiffe
abschieBen bis der Feuerknopf
gliht. Das Spiel ist nach dem Ent-
stehungsjahr benannt - »Galaga
91«
Atari Computer, Postfach 1213,
6096 Raunheim
SegalVirgin, Neuer Plerdemarkt 1,
2000 Hamburg 26
Nintendo, Babenhauser Str. 50,
8754 GroBostheim



von Peter Klein

as Schwierigste, was sich ein
DProgrammierer vorstellen

kann, sind sicherlich Sport-
spiele vom Spielfeld auf den Com-
puter umzusetzen. Den Pixel-Man-
nern auf dem Bildschirm ein wenig
Intelligenz einzublauen, ist schwe-
rer, als so mancher denkt. So ver-
wundert es nicht, daB es beispiels-
weise nur drei ernstzunehmende
FuBballsimulationen fir den C64
gibt. Um solchen Spielen nochden
letzten Schliff zu verpassen, wird
dann meist noch ein biBchen Stra-
tegie dazugemischt, und fertig ist
der SpielspaB.

Bei »Manchester United«, einer
FuBballsimulation und dem ein-
zig schwachen Programm in der
»Champions Compilations, ist das
leider nicht so: Strategie ist zwar
zur Genlge vorhanden, nur an der
Spielbarkeit hapert es - und zwar
gewaltig. Das Scrolling des Spiel-
feldes verdient den Begriff »Soft«
wahrhaftig nicht. Auch die Spiel-
barkeit leidet unter dem Geruckel.
Ballannahme und PZasse klappen
wegen fehlender Ubersicht eher
zuféllig. Dummerweise sind auch
die Spieler so winzig dargestelit,
daB man ohnehin kaum erkennt,
wer nun eigentlich den Ball spielen
darf. Konfusion und Arger sind al-
so angesagt. Die taktischen Ele-
mente hingegen sind durchweg
gelungen: Spielerverkdufe, Mann-
schaftsaufstellungen, Spieler-
Training und Statistiken machen
dem Strategen sicherlich viel
SpaB.

Wem das niedrige Niveau und
die schlechte grafische Umset-
zung des eigentlichen FuBball-
spiels nichts ausmacht, der wird

mit »Manchester United« nicht
schlecht bedient.
Auch beim nachsten Spiel

»World Championship Boxing Ma-
nager« geht's hauptsachlich um
Planung und geschicktes Taktie-
ren. Managen Sie bis zu finf Boxer
und organisieren Sie Box- und
Schaukampfe fur Ihre Schitzlinge.

Das Ambiente ist bei diesem
Spiel durchaus gelungen: Die Gra-
fiken sind erstaunlich gut gezeich-
net und auch Kleinigkeiten fehlen
nicht. Sie kénnen Sie unter ande-
rem mit Ihrem Boxer in einem gut
ausgestatteten Body-Building-Stu-
dio trainieren oder von einem Mas-
seur die Konstitution Uberprifen
lassen.

Auch die Terminabsprachen
wurden witzigumgesetzt: In einem
grafisch gelungenen Biro kdnnen

on /RO

Sport-
simulanten

Compilations erfreuen sich in letzter Zeit duBerster Be-
liebtheit: Nach Baller- und Autorenn-Kompilationen zieht
jetzt auch der Sport nach. Auf der »Champions«-Samm-
lung finden Sie neben einer FuBball- und Box- auch eine
hervorragende Squash-Simulation.

Sie kurzerhand zum Telefonhérer
greifen, andere Manager anrufen
und so einen Kampf arrangieren.

Bei der eigentlichen Austragung
des Boxkampfs strauben sich dem
ambitionierten Sport-Freak dann
aber doch die Nackenhaare: Nicht
etwa groBartig animierte Kampf-
szenen warten auf den Spieler,
sondern nur laue Kommentare von
zwei Sportkommentatoren, die in
puncto Intelligenz anscheinend
keiner Scheibe Pfeffersalami Kon-
kurrenz machen kdnnten.

Fur Strategiefanatiker ist dieses
Spiel sicherlich empfehlenswert,
der Action-Fan aber wird sich mit
Grausen abwenden.

Das letzte Spiel in dieser Compi-
lation ist zugleich das beste: »Ja-
hangir Khan's World Champion-
ship Squash« reiBt selbst Nicht-
Squash-Spieler von den Sitzen:

Gute, Ubersichtliche Perspekti-
ve, hervorragende Grafik, strategi-
sche Elemente, intelligente Mit-

Die Reporter kommentieren
das Box-Match

spieler und eine Zwei-Spieler-
Option machen dieses Spiel zu ei-
nem Highlight. Action pur wartet al-
so auf den Sportfan: Verschiedene
Schlagvarianten lassen entweder
Sie selbstoder Ihren Gegner geho-
rig schwitzen. Aber auch der Takti-
ker kann sich freuen: Umfangrei-
che Ligen, Klublisten, Turniere, ab-
speicherbare Spielstande, Termin-
kalender und diverse Statistiken
machen dieses Game zum wahren
Vergnugen.

Den Vogel allerdings schieBt das
Preferences-Meni ab, in dem Sie
sogar die Harte des Squash-Balls
bestimmen kénnen.

Ich habe noch selten auf dem
C64 ein sorealistisches Sportspiel
gesehen, geschweige denn ge-
spielt. Die Optik gehort zum Fein-
sten, die (deutschen) Icon-Menis
Uberzeugen durch Vielfalt und ab-
wechslungsreiche Grafiken, allein
der Sound beschrankt sich auf ein
»Blopp«, wenn der Ball die Bande

Zweite Halbzeit bei
Manchester United

Squash - auBergewdhnlich gute Sportsimulation

berlihrt. Das tut der Spielmotiva-
tion jedoch keinen Abbruch, und
so wird der oder die Spieler wah-
rend eines langen Matches wenig-
stens nicht von nervtotender Musik
gequalt.

Die Compilation ist rundum
empfehlenswert, sieht man von
dem schwacheren =Manchester
United« einmal ab. Dieses kleine
Manko macht aber unser Highlight
»Jahangi Khan's World Champion-
ship Squash« und das fir Strate-
gen gute »Championship Boxing«
locker wieder wett.

Wer also nicht extra zur Sport-
halle latschen will, ist mit dieser
Compilation gut bedient.

Name: Champions Compilation, Preis: 49,95
Mark, Vertrieb: Bomico, Am Sidpark 12, 6092
Kelsterbach
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von Carsten Borgmeier

uf dem Amiga ist Neanderta-
Aler Chuck beinahe schon so

etwas wie eine Kultfigur.
Grund genug fir den englischen
Hersteller CORE DESIGN, das lu-
stige Geschicklichkeitsspielchen
auch fiur den C64 zu verdffentli-
chen.

In diesem humorvollen Ge-
schicklichkeitsspiel ist Neanderta-
ler Chuck wirklich vom Pech ver-
folgt. Irgendein Steinzeit-Casa-
nova hat seine hibsche Ehefrau
entfihrt und sie in eine distere
Héhle verschleppt. Klar, daB sich
der wackere Ehemann auf den
Weg macht, um sein Weib zu be-
freien. Dummerweise stellen sich
zahlreiche Gegner in den Weg: Kil-
lerigel, Riesenvogel und allerlei

Chuck auf der Suche nach seiner Braut

anderes Getier. Statt sie mit Faust
und FuB zu wverdreschen, laBt
Chuck seinen Bauch blitzschnell
nach vorne schnellen. Zwischen-
durch sammelt der Held Extras

ein, Oberquert Flisse auf dem
Ricken riesiger Dinosaurier, hiipft
und springt durch die farbenfrohe
steinzeitliche Landschaft. Immer
mit dem Ziel, das Ende des Spiel-

abschnitts zu erreichen. Die Ani-
mationen in unserer Demoversion
ruckeln noch ein biBchen, aber
diesen Schonheitsfehler dirfte
das italienische Programmierer-
team Genias noch bis zum offi-
ziellen Erscheinungstermin Ende
Marz beseitigen. Die Animationen
und die peppigen Hintergrundgra-
fiken, aber auch die teilweise rie-
sengroBen Sprites sehen absolut
spitzenmaBig aus. Ebenfalls ba-
renstark ist das multi-direktionale
Scrolling und die einfache Joy-
stick-Steuerung. Sound war in un-
serer Version noch nicht enthalten.
Wenn die Programmierer die aku-
stische Untermalung nicht véllig
verhunzen, konnte aus Chuck
Rock ein echter Spiele-Hit werden.
Mehr dariber in einer der ndch-
sten Ausgaben, wenn uns ein Test-
muster vorliegt. (Ib)

von Jorn-Erik Burkert

eim ersten Hinsehen denkt

man bei »Zack« an einen

Hatris-Clone und argwohnt
schon wieder eine Kopie? Ebenso
wie beim Kingsoft-Spiel »Pot Pa-
nic« und dem Vorbild des Tetris-
Erfinders Plitanov missen bei die-
sem Knobelspiel Gegensténde
gleicher Art (bereinandergesta-
pelt werden. Liegen eine bestimm-
te Anzahl gleicher Spielfiguren
(bei »Zack«wie bei »Hatris« - Hite)
Ubereinander, verschwinden sie
von der Bildfliche und der »Hoch-
stapler« bekommt einige Punkte
aufs High-score-Konto.

Hitchen

Trotz des ersten sprichwortli-
chen Eindrucks, der ja entschei-
dend fiir ein Urteil sein kann, ent-
puppt sich »Zack« als ein Spiel,
das etwas mehr zu bieten hat.

Als erstes zu bemerken - die Hl-
te werden nicht einfach so in den
Raum hineingestapelt, sondern
missen nach Vorgabe einigen
Herren passend aufs Haupt ge-
setzt werden. Nach jeder geschaff-
ten Aufgabe bekommt der Spieler
zur Erleichterung ein PaBwort und
dann geht’s ab ins nachste Level.

Mit steigender Spielstufe wird
das Stapeln immer verzwickter
und bei mangelnder Reaktion
beim Bewegen und Tauschen der
Hiute gibt’s je nach Soundwabhl ein

onooooo
3:4D0

ns

Hiite mit System iibereinander

a2 W@

stapeln

hamisches Digi-Lachen oder ei-
nen knackigen Sound. Das Spiel
Uberrascht mit einer bombasti-
schen Gerduschkulisse und digita-
lisierten Sprachfetzen. Die Grafik
istansprechend, hat aber nicht die
Klasse des Sounds. Makel am
Spiel: lange Nachladezeiten und
der Absturz beim gleichzeitigen
Driicken der RUN/STOP- und RE-
STORE-TASTE.

Neben gewohntem Ein- und
Zwei-Spielermodus lassen sich
auch im Team-Modus zu viert an
der Tastatur spielten. AuBerdem
kann in einem Turnier-Mode der
»Zacke-Meister/Team gekurt wer-
den. Rundherum eine nette Kno-

FLEASE

belei fir ein bis vier Personen.
Name: Zack, Preis: 49,95 Mark, Vertrieb: Uni-
ted Software, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2
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ENTER |

FASSHORD

o

Mit PaBwort zu schwereren Leveln bei Zack
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Fassadenkletterei

von Carsten Borgmeier

sadenkletterer Hudson Hawk

so0 anregend wie eine Familien-
packung Baldrian.

Da macht der Hollywood-Star
als Computer-Sprite in Oceans of-
fizieller Umsetzung schon eine we-
sentlich bessere Figur. Flink flitzt
er Gber horizontal scrollende Platt-
formen, daB es eine wahre Freude
ist. Und das nur, um in drei
verschiedenen Spielabschnitten
Kunstwerke von Leonardo da Vinci
zu stehlen. Mal hangelt Hudson
Hawk Seile entlang, wirft mit »Ba-
sebdllen« nach Hindchen und
quakenden Kindern oder verpri-
gelt Wachter mit blanker Pranke.
Um das Ende eines Spielabschnitts
zu erreichen, muB er allerlei Hin-
dernisse Uberwinden. Anfangs gilt
es, zwei Holzkisten mit Hilfe eines
Aufzugs so zu stapeln, daB Hawky
daraufklettern und durch ein offe-

l m Kino war Bruce Willis als Fas-

nes Fenster in Rutherfords Ak-
tionshaus gelangen kann. Dort
rennt er durch den Saal, ohne daB
ihndie Lichtkegel der Alarmanlage
erfassen. Spater stattet der Held
den Hallen des Vatikans und Leo-
nardos SchloB einen Besuch ab.
»Hudson Hawks« ist eine witzige
Mischung aus Action-, Puzzle- und

Geschicklichkeitsspiel mit putzi-
ger Comicgrafik, fetziger Musik
und abwechslungsreichen Spiel-
abschnitten. Auf den ersten Blick
ein feines Spielchen. Nur wer ge-
nauer hinsieht, bemerkt ein gele-
gentliches Flackern der Grafik und
die starke Ruckelei beim Bild-
schirm-Scrolling. Scheinbar hat-

ten Oceans Programmierer nicht
mehr genigend Zeit, diese kleinen
Makel zu korrigieren. Davon ein-
mal abgesehen ist »Hudson Hawk«
recht unterhaltsam und gehort
zweifelsohne zu den besten C-84-
Filmumsetzungen der letzten Mo-
nate. (Ib)

Name: Hudson Hawk, Preis: 49,95 Mark,
Vertrieb: Bomico, Am Sldpark 12,
6092 Kelsterbach

ater
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Schwierigkeit mittel

von Stefan Wildmoser

bewachten Springfield ist iber

Nacht die Holle los: Schieimige
Eindringlinge aus dem Weltall ha-
ben die Stadt Gberfallen und von
den Korpern der Einwohner Besitz
ergriffen. Ziel und Zweck ihrer Ak-
tion ist es, den Atomreaktor in die
Héande zu bekommen, mit dem sie
die ganze Welt unterdriicken wol-
len. Um dies zu verhindern, muB
Bart Simpson (wer sonst?) drasti-
sche GegenmaBnahmen ergrei-
fen: Drastisch heiBt in diesem Fall
die Aliens mit roter Farbe zu be-
sprihen oder wichtige Bauteile
der Mutanten zu zerstéren. Ausge-
ristet mit Rontgenbrille, nur mitihr

I m friedlichen, von Atommeilern

Bart-Man

kann Bart erkennen, welcher Ein-
wohner von den Fremdlingen be-
fallen wurde, Skateboard, Sprih-
dose oder Steinschleuder macht
er Bekanntschaft mit »Zebloiden«
und »Glondipen«.

Kampfen muB Bart stidndig liber-
all: auf der HauptstraBe, im Ein-
kaufszentrum, im Vergnigungs-
park oder auch am Arbeitsplatz
von Bart's Dad Homer.

Bart muB eine Energieleiter wie-
der in den Reaktor einbauen, na-
tirlich dank tatkréftiger Unter-
stitzung des gesamten Simpson-

Bart trifft einen auBerirdischen Mutanten

o4 (:¥oga

Clans, und das Abenteuer ist Uber-
standen.

So schlecht die bisherigen Film-
bzw. Fernsehumsetzungen auch
waren, »The Simpsons - Bart vs.
the Space Mutants« wurde sauber
programmiert und macht SpaB.

Schwierigkeiten hat man biswei-
len nur beim Springen, weil Bart
(widerspenstig wie er bekanntlich
ist) dem Joystick nicht so recht fol-
gen will. Grafik und Sound sind or-
dentlich. Richtige Simpson-Freaks
lassen sich aber den gelbhautigen
Jump-and-Run-SpaB nicht vermie-

THE

sen und haben sicher viel SpaB mit
Bart und Co. (pk)

Name: The Simpsons, Preis: 4995 Mark,

Vertrieb: Bomico, Am SGdpark 12,
6092 Kelsterbach
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Schwierigkeit mittel

SIMESORNS™
BART U5, THE

Comicheld Bart ladt zum Jump’n’Run
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Spiele

Profis
packen aus

Bard’s Tale 3

Um die Items beim dritten Teil
der Rollenspiel-Saga zu verdop-
peln, geht man nach folgendem
Schema vor:

Als erstes bendtigt man ein Mon-
ster in der Party (egal welches).
Dem Ungeheuer gibt man die Ge-
genstdnde, die man verdoppeln
will.

Dann geht man mit der Party
und dem Monster ins Camp und
speichert mit dem REMOVE-Be-
fehl das Monster auf Diskette ab.
Jetzt holt man mit ADD das Mon-
ster zuriick in die Party und verlast
das Camp mit all seinen Mannen
und dem Monster. Nun gibt man
den einzelnen Charakteren die
Gegenstande des Monsters zu-
rick und entldBt den Unhold mit
dem DROP-Befehl aus seiner Ge-
sellschaft. Nun kann man die Party
wieder ins Camp zuriickschicken.
Dort holt man das vollbeladene
Monster mit ADD wieder zurick.
Nun geht das Spielchen wieder
von vorn los. Je nach Raffgier kann
der Trick mehrmals verwendet wer-
den!

Hello P !

Wer P.P. Hammer kennt, weiB, wieviel SpaB man mit dem
Winzling und seinen pneumatischen Waffen hat. Proble-
me in hoheren Leveln fegt der Tip des Monats vom Tisch.

Einige Gegenstanden ohne die
es unmdglich ist das Spiel zu
lI6sen:

- Nightspear
- Breath Ring
- Death Horn
- Strifspear

- Staff of Lor
- Crystal Gem

Tim Greffin, Kleve-Kellen

Pool of Radiance

Einige nicht zu verachtende Tips
zum SSI-Rollenspiel »Pool of Ra-
diance«schickte uns ebenfalls Tim
Greffin;

- alle Gegenstdnde gut untersu-
chen

- Banditenchef Norris der Graue
haust in den unterirdischen Gan-
gen von Kuto's Well

-die besten NCP’s im Trainingsge-
baude sind die »Heros«

- Trolle hassen Feuer

- der Spruch »Stinking cloud« ist
oft gut zu gebrauchen.

Zak McKracken

In Geldndten von London aus
mit Zak ins Bermuda-Dreieck flie-
gen, aber nicht unterwegs absprin-
gen.

Nach einer Weile und einigen
Witzen des Piloten wird der Dop-
peldecker von einem Weltraum-
Cadillac aufgebeamt. Nun an der
Tior lauten. Sekunden spéter er-
scheint ein AuBerirdischer und

bringt Zachary zu »The King«. Jetzt
schnell zum Lotto-O-Mat gehen
und die Lottozahlen des nachsten
Tages lesen. Nun schenkt »The
King« Dir eine Gitarre und seine
Diener bringt Zak nach Hause.
Nun schnell in die 14. StraBe und
Lotto spielen (die Zahl vom Lotto-
O-Mat aufs Los schreiben). Kurze
Zeit spater gewinnt Zak 10000 Dol-
las. Christian Fleger, Bad Harzburg

Brillenmasken gehéren bei Zak zum Chic

Die ersten Level der insge-
samt ca. 320 zeichnete Sven
Ehlert. Weitere sollen folgen.

Fur Fans des Altrollenspiels
eine Chance, einen Ultima-
Atlas zu fertigen.

MINES OF

MINES OF

ne YiRoa

MT. DRASH MT. DRASH
L=l L6 — Li®
S MAPPED S MAPPED
E+Md 1991 E+d 1991
N BY THS BY THS
LEVEL 3 LEVEL 9

Ultima-Karten sorgen fiir Orientierung
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Frage-Ecke

Maniac Mansion
Nachdem Bernardt ein 10-Cent-
Stiick in den Mnzschlitz des Fern-
rohrs geworfen und den rechten
Knopf gedriickt hat (oder auch
zweimal), ist nur eine Spinne an-
statt der erhofften Zahl zum Offnen
des Geldschranks zu sehen. Was
ist falsch?
Vielleicht mal den linken Knopf
probieren?
David Fascher, Wittenberge/Elbe

Robox

Auf dem Planeten Mirlands in
der Robox-Festung, in der Nahe
der alten Ruine werde ich von Ro-
boterhorden angegriffen. Mein
Robbi gibt mir den Rat, mich tot zu
stellen, denn sonst hatte ich keine
Chance. Wie stelle ich mich tot?

Wie kann man auBerdem noch
das Gift mischen (Whisky und
Schlaftabletten)?

R.A.M.S.

Bei diesem Adventure komme
ich nicht am Zaun weiter. Wenn
man nach dem Weg aus Sonder-
heft 60 geht, fallt man in eine Gru-
be. AuBerdem ist die Sache mit
den drei Kreuzen sehr undurch-
sichtig.

Summer + Winter Games

Gerald Toran in Darmstadt sucht
ein Programm, mit dem auf einfa-
che Art und Weise die Gewinnerli-
ste bei den Winter- und Summer-
Games von Epyx wieder auf Null
gesetzt wird. Wer ein solches Pro-
gramm parat hat, sollte es unter
dem Stichwort Spieletips ein-
schicken.

aq Y:ROa

FEETIIRE

Der kleine Mann mit dem
PreBlufthammer hat vielen
Freaks so manche Stunde
Schlaf geraubt. Seine Jagd
nach verborgenen Schatzen
in dunklen Hohlensystemen
macht siichtig. Wer in dem ei-
nen oder anderen Labyrinth
festsitz, findet mit dem Cheat
und den PaBwortern sicher Hil-
fe. Fiir den Tip zu P.P. Hammer

Tip des Monats: P.P. Hammer

kassierl Andreas Wesche aus
KoIn die 100 Marker.

Wenn man als PaBwort
»PFUSCHER«eingibt, passiert
zundchst nichts. Wenn man
Uber ein PaBwort dann das
Spiel startet, bekommt man 99
Leben. AuBerdem kann man
mit der Space-Taste seinen
Vorrat an Extras auftanken und
mit F1 alle Schlissel holen.

Markus Scheuer kennt das erste
und fanfte Level von Batman. Er
hat fiir alle Fans des Herren mit der
Fledermausmaske die beiden
Spielstufen kartografiert.

E

Level PaBwort
1 Sardinen
2 Gardinen
3 Cousinen
4 Schienen
5 Bienen
6 Mienen
7 Schmidt
8 Mueller
9 Meier

10 Hinz

11 Kunz

12 Schulz

13 Schneider

14 Alle

15 Meine

16 Entchen

17 Schwimmen

18 aufm

19 See

20 Goodbye

21 And

22 Thanks

23 For

24 The

25 Fish

26 Fourty

27 Two

28 Da

29 Answer

30 Mit

31 Finf

32 Mark

33 sind

34 Sie

35 dabei

36 Aegypten

37 Bescheid

38 Samson

Ansnahe 4/Anril 1992
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LONG PLAY

Als ich, der tapfere Geoffrey
Longsword, nach langer
Reise durch ferne Lander
nach England zuriickkehrte,
um meinem geliebten Ko-
nig von meinen Taten zu
berichten, muBte ich mit
Bestiirzung erfahren, welch
verheerende Entwicklungen
in meiner Heimat statige-
funden hatten.

von Steve Kups

ie StraBen waren nicht mehr
Dsicher. Uberall trieben sich
Rauber und Normannen her-
um, die harmlose Reisende aus-
raubten und tdteten. Hastig begab
ich mich mit meinen zwanzig Man-
nen zum Sherwood Forest, um mir
von meinem alten Freund, Robin of
Locksley, Hilfe und Rat zu holen.
Dieser erzahlte mir, daB kurz nach
meiner Abreise der Konig einem
heimtlickischen ~ Mordanschlag
zum Opfer fiel!
Die heilige Krone war danach
spurlos verschwunden, und das

| 1 \)

brannt ob dieser Geschehnisse
beschloB ich, mit meinen tapferen
Soldaten einzuschreiten und Eng-
land im Kampf gegen die Unter-
driicker beizustehen. Robin si-
cherte mir seine Hilfe zu, und ich
ritt voll mit grimmigen Gedanken
zu meiner Burg in Clwyd. Dort an-
gelangt, boten mir vier Soldaten
und ein Ritter gegen einen ange-
messenen Sold ihre Dienste an,
die ich sofort in meine kleine Ar-
mee aufnahm. Entschlossen ritten
wir alsbald nach Leicester, wo wir
aufeine Gruppe von finf Kampfern
stieBen, die sich uns freudig an-
schlossen. Wir machten uns dann
auf nach Gwynedd, wo vier stam-
mige Bauersburschen ihre Acker-
werkzeuge fallen lieBen und gegen
Schwerter eintauschten. Just woll-
ten wir uns wieder auf den Heim-
weg machen, als wir plétzlich nahe
eines Waldes heimtiickisch von
den Gefolgsleuten Phillip Malvoi-
sins angegriffen wurden. Dank un-
seres Ritters siegten wir dberle-
gen, verloren aber drei unserer
tapferen Soldaten. Noch vom
Kampfesrausch besessen, bega-
ben wir uns nach Clamorgan, wel-
ches uns widerstandslos in die

Treffen mit Robin im Sherwood Forest

Land stirzte in ein Chaos voll Blut
und Schrecken, als die Norman-
nen damit begannen, die Machtim
ehemals so friedlichen Konigreich
an sich zu reiBen. Es seien schlim-
me Zeiten angebrochen, berichte-
te Robin bedriickt. Es gab nicht
mehr viele, die es wagten, offenen
Widerstand zu leisten. Nur die bei-
den Edelleute Wilfried of lvanhoe
und Wolfric the Wild schickten ihre
Heere immer wieder in den Kampf
gegen den Feind, der mittlerweile
unbezwingbar schien. Zorn ent-
(iR

- MM

Hande fiel. Glorreich zogen wir in
unsere Burg zurick und nahmen
dort weitere 23 Soldaten in unser
Heer auf. Mitdiesen ritten wir dann
nach Gloucester, wo wir abermals
von Phillip Malvoisins Schergen
attackiert wurden. Wir gewannen
den Kampf dank unserer eindeuti-
gen Uberlegenheit an M&nnern,
wurden aber auf dem Rickweg
von seiner Reserve ein zweites Mal
tberrascht! In dem Gefecht verlo-
ren wir zwar viele unserer Leute,
aber wir konnten ihm wohl einen

15
|

Denkzettel verpassen, den er so
schnell nicht mehr vergessen soll-
te! Kaum waren wir wieder auf der
Burg, um unsere Verletzten zu ver-
pflegen, erreichte uns auch schon
die Kunde, daB die Armeen von
Brian de Bois Guilbert langsam
aber stetigdas gesamte Gebietum
Cornwall herum erobert hatte.
Weiterhin war Wolfric the Wild
auf seinem HeimatschloB in Cum-
bria von Edmund the Grim Gberfal-
len und nach langer Belagerung

Die Burg wird belagert

idig

|

getdtet worden! Wir schworen Ra-
che fiir unseren Freund und riiste-
ten uns fir den Marsch nach Cum-
bria. Unterwegs kamen wir durch
Lancashire, welches wir nach ei-
nem weiteren blutigen Gemetzel,
welches auf beiden Seiten groBe
Opfer kostete, in unser Reich ein-
gliederten.

Wir erreichten siegesgewiB
Yorkshire, wo wir auf den verhaB-
ten Edmund the Grim stieBen.
Schreck durchfuhr unsere Glieder,
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als wir sahen, welch eine gewalti-
ge Streitmacht dieser inzwischen
aufgebaut hatte! Seine siebzehn
Ritter dezimierten unaufhorlich
unsere Reihen, bevor sie von uns
gestoppt werden konnten. Nach
dieser Schlacht waren von unserer
einstmals so bliihenden Armee
nur mehr kimmerliche Reste
abrig.

Mit gebiihrender Vorsicht schli-
chen wir nach Clwyd zuriick, um
uns von dieser vernichtenden Nie-

derlage zu erholen. Ich sann auf
Rache fiir die erlittene Schmach
und beschloB, unsere Schatzkam-
mer durch einen wohldurchdach-
ten Raubzug gegen Brian de Bois
Guilbert ein wenig aufzufdllen...
Ich nahm mir also zwei meiner
besten Leute und begab mich bei
Nacht und Nebel zur Burg des
verhaBten Emporkémmlings. Nach
einem harten Kampf mit den
Schergen des Burgherren, denich
dank meines jahrelangen Trai-

Im Turnier beweist der Ritter Mut

nings Uberlegen gewann, durch-
suchte ich die Rdume und fand
dort eine Kiste voll mit Gold und
Edelsteinen. Mit dieser Beute
machte ich mich auf den Heimweg
und erreichte sicher mein Domizil,
wo ich das Gold alsbald in Solda-
ten und Ritter umsetzte.

Unverhofft erreichte mich eine
Botschaft Wilfried of lvanhoe’s, der
mir berichtete, daB die Normannen
seine Tochter geraubt hatten, um
von ihm die Ubergabe Notting-
hams zu erzwingen. Er versprach
mir die Hand der lieblichen Rosa-
lind und ein groBes Stiick Land,
wenn ich ihm seine Tochter retten
wirde. So sagte ich heldenmutig
zu, und begab mich mit zwei erfah-
renen Mitstreitern in die normanni-
sche Burg.

Nach einem kleinen Vorgeplan-
kel, welches kaum der Rede wert
ist, besiegte ich die Wachen, und
gelangte schlieBlich in eine kleine
Kammer.

Diese erschien zundchst leer
zu sein, und ein Stich der Ent-
tduschung durchfuhr mein Herz.
Ich wollte mich gerade wieder
zum Gehen wenden, da trat SIE
aus einer dunklen Nische her-
VOr:

Ein paar Wochen spater wurde
er von den Normannen grausam
umgebracht, und tiefe Trauer um
diesen guten Freund erfulite unser
aller Herz. Die nachsten Monate
verbrachte ich damit, die um mei-
ne Burg herumliegenden Lénde-
reien wieder in meinen Besitz zu
bringen. Alsbald war meine Streit-
macht wieder zu einem ernstzu-
nehmenden Gegner geworden,
und die Kunde von meinem uner-
bittlichen Kampfstii machte die
Runde im Reich. Nachdem ich im
Handstreich Buckingham, Norfolk
und Cumbria genommen hatte,
machten wir uns an die Belage-
rung von Nottingham, welches nun
von Reginald Front de Boeuf, dem
feigen Mérder von Wilfried of Ivan-
hoe, mit Beschlag belegt wurde.
Die Katapulte schmetterten ihre
todbringende Ladung gegen die
Burgmauern! Es regnete Pech und
Schwefel auf meine tapferen Man-
nen, als sie sich mit geradezu
todesverachtendem Gebrill und
Kampfeseifer anschickien, auch
diese Bastion der verhaBten Nor-
mannen dem Erdboden gleichzu-
machen. Wenige Tage spéter war
auch dieser Teil des Landes unter
meiner Obhut und der heimtiicki-
sche Mord an meinem Kampfge-
fahrten Wilfried of Ivanhoe bitter
geracht.

Kaum waren wir wieder auf un-
serer Burg und feierten ausgelas-
sen unsere Siege, als uns ein Bote
die Nachricht des letzten Uberle-
benden Normannen mit der Forde-
rung zu einem Turnier Uberreichte.
Ich begab mich also mit meinen

Das HeimatschloB im mittelalterlichen England

Rosalind, meine schon seit lan-
gem aus tiefstem Herzen Angebe-
tete! Sie hatte sich dort versteckt
gehalten, weil sie anfangs nicht
wuBte, ob ich auch ein Normanne
war und vielleicht nur gekommen
sei, um sie zu schanden. Unter Tra-
nen fiel sie mir in die Arme und
schenkte mir in dieser Nacht ihre
ganze Liebe. Wir ritten zurilck
nach Nottingham und Wilfried hielt
Wort. Er vermahlte mich mit der
geliebten Rosalind, und machte
mir Lincolnshire zum Geschenk.

Leuten nach Ashby, dem heiligen
Ort der Ehre und des Ruhms, um
diesem aufgeblasenen Popanz zu
zeigen, wie ein wahrer Mann die
Lanze zu fihren weiB! .

Als mir dann zur Wahl gestellt
wurde, entweder um Ehre oder um
eine Parzelle Land zu streiten, fiel
mir die Entscheidung auch ziem-
lich leicht. Wir kampften also um
Land, denn Ehre hatte ein Nor-
manne bekanntlich ja keine!

Der Marshall gab das Zeichen
zum Start, und unsere Pferde ga-

YiROa 41nA4



Spiele

loppierten in wildem Spurt aufein-
ander zu! Ich hob meine Lanze und
rammte sie dem elenden Wurm ge-
konnt in den aufgeschwemmien,
feisten Korperteil den er groBspu-
rig als kampfgestahite Brust be-
zeichnete! Ich schwore, ich sah
noch nie solch einen haBerflliten
Blick wie den, den Brian de Bois
Guilbert mir in diesem Moment zu-
warf, als ich ihn vom Pferd in den
Dreck beférderte!

Defender of the
Crown

Bei diesem Spiel befindet
man sich im mittelalterlichen
England, wo sechs Edelleute
nach dem Tode des Kénigs um
die Krone kdmpfen. Das Land
achzt unter der Kriegslast. Der
Spieler greiftin den Kampf zwi-
schen Normannen und Sach-
sen ein und versucht, die Kon-
trolle iber das Land zu gewin-
nen und so das Konigreich wie-
der zu einigen.

Zu Beginn kann man unter
vier Charakteren wahlen. Die
Wahl bestimmt die Schwierig-
keit des Spiels, da jede Person
ihre Vor- und Nachteile hat.

Verdienterweise wurde ich zum
Sieger des Turniers erkoren und
machte mich mitsamt meinen joh-
lenden Mannen zufrieden und stol-
zerflllt wieder auf den Heimweg.
Der niedertrachtige Normanne je-
doch schwor mir Rache fur diese
Schmach, und schon zwei Monate
spéter hatte ich alle Regionen bis
auf Cornwall befriedet und stand
ihm auf dem Schlachtfeld gegen-
dber. Ein heiBer Kampf entbrannte,
doch gegen meine 250 Soldaten
und 25 Ritter hatte er nicht den
Hauch einer Chance. Dank der Hil-
fe Robins, den ich kurz vor der ent-
scheidenden Schlacht im Sher-
wood Forest aufsuchte und um
Beistand bat, waren die feindli-
chen Schergen des Brian de Bois
Guilbert im Handumdrehen auf ei-

Blick auf England in der Karte

=g
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nen jammerlichen Haufen win-
selnder Waschlappen dezimiert.
Der verruchte Normannenflhrer
selbst starb mit einem Fluch auf
den Lippen, als ihn wenig spater
mein Schwert, geflhrt vom Zorn
des Gerechten, durchbohrte! Fre-
netischer Jubel durchzog nach
diesem letzten, endgiiltigen Sieg
dber die Normannen das ganze
Land! Das Volk feierte mich als sei-
nen Befreier, und bat mich, die
Wahl zum Kbdnig anzunehmen!
Freudig stimmte ich zu, und als ich
mich in der Kathedrale eingefun-
den hatte, um vom Bischof den Se-
gen entgegenzunehmen, ging
plétzlich ein lautes Raunen durch
die Menge der Zuschauer. Robin of
Locksley, der Rebell aus dem
Sherwood Fo-
- rest, durch-
] schritt

die

Pforte und kam langsam auf mich
zu, beide Hande hinter dem
Ricken versteckt. Er grinste ver-
wegen, und brachte die lange ver-
schwundene Krone zum Vor-
schein! Er war der »Diebe, der
nach dem Tod des Ko6nigs die Kro-
ne an sich gebracht und vor den
Normannen versteckt hatte! Er-
freut nahm ich sie entgegen, und
der ordnungsgemé@Ben Kronung
stand nun nichts mehr im Weg. Ich
belohnte Robin und all meine tap-
feren Mitstreiter reich, und regierte
das Land weise und mit gutiger
Hand, an der Seite meiner gelieb-
ten Rosalind...

64’er-Longplay

Habt auch lhr ein Spiel, das lhr
gut genug beherrscht, um Uber
den Spielverlauf einen Artikel zu
schreiben? Dann tut es doch ein-

Wieder ein Angriff auf eine Festung

fach! Ihr miBt jedoch fur alle auf-
tretenden Probleme Losungen an-
bieten und auf interessante Weise
Euren Gesamteindruck beschrei-
ben. AuBerdem freuen wir uns
iber Szenen-Fotos (Dia) oder ab-
gespeicherte Bilder (mit geeigne-
tem Modul oder Spielstande). Und
damit sich niemand die Mihe um-
sonst macht, hier eine Liste der be-
reits verdffentlichten Longplays:

Uridium Il
Last Ninja Il (Teil 1)
Ghosts'n Goblins
7/89: Katakis
8/89: Last Ninja Il (Teil 2)
9/89: Wizball
10/89: Grand Monster Slam
11/89: Zak McKracken (Teil 1)
12/89: Spherical
1/90: Zak McKracken (Teil 2)
2/90: Oil Imperium
3/90: Ultima (Teil 1)
4/90: Ultima (Teil 2)
5/90: Ultima (Teil 3)
6/90: Elite
8/90: X-Out
11/90: Maniac Mansion
12/90: Turrican
1/91: R.Type
2/91: Dragon Wars (Teil 1)
3/91: Dragon Wars (Teil 2)
4/91: Pirates
5/91: 6/91: Bard's Tale (Teil 2)
7/91: Turrican Il (Teil 1)
8/91: Turrican Il (Teil 2)
und Secret Silver Blades
Turrican |l (Teil 3)
und The Last Ninja
Bard's Tale 2 (Teil 1)
Bard's Tale 2 (Teil 2)
und Saint Dragon
Armalyte (Teil 1)
Bard's Tale 2 (Teil 3)
Bard's Tale 2 (Teil 4)
und Armalyte (Teil 2)
Last Ninja 3
Defender of the Crown

4/89:
5/89:
6/89:

9/91:

10/91:
11/91:

12/91:
1/91:
2/91:

3/91:
4/91:

Unsere Anschrift:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64’er

Stichwort: Longplay
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Minchen

Friede im geeinten Vaterland M/TTD

arA 1 annn



-
Spiele

aum einer glaubt heute noch
Kan Gespenster oder Geister.

Oder doch? Aber so ab-
wegig ist der Gedanke nicht, denn
oft fragt man sich, ob bei den klei-
nen Wundern des Alltags nicht
doch eine geheimnisvolle Macht
seine Finger im Spiel hat. Aber
Quatsch, so etwas gibt es nur im
Film! Wenn es aber dann doch zu
spat ist und Bettlaken oder andere
merkwiirdige Gestalten mitten in
der Nacht durch die Wohnung
schleichen, sollte man die »Ghost-
busters« einschalten. Die Herren
verfigen {ber das notige Equip-
ment, um die Plagegeister zu ent-
fernen.

Im gleichnamigen Spiel von Da-
vid Crane, das 1984 bei Activision
erschien, geht man per Joystick
auf Geisterjagd. Dabei stehen dem
Computergeisterjager am Anfang
10000 Dollar Startkapital zur Ver-
fiigung. Um erst einmal mobil zu
sein und rechtzeitig am Tatort der
Plagegeister anzukommen, kauft
man sich ein Auto. Neben einem
Kleinwagen, kann man auch mit ei-
nem Kombi, Hochleistungs- und
auch Leichenwagen zur »Arbeit«
fahren. Dann besorgt man sichdas
richtige Fang- und Killerwerkzeug,
um seinen wichtigen Job auch mit
Erfolg ausfihren zu kdnnen. Bei
der Wahl der Gerate sollte man
aber seinen Geldbeutel im Auge
behalten und nur das fir den An-
fang am wichtigsten erscheinende

€ 52
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Geisterjéiger

CITY’S PK ENERGY:
# ciV1510N
Eins, zwel, drei - wer hat den Geist

Material erstehen. Nach einigen
erfolgreich durchgefihrten Auftra-
gen rolit dann der Rubel und der
Ghostbuster am Joystick kann sein
Geisterjager-Arsenal aufmdbeln.
Die Auftrdge bekommt man
durch eine Karte mitgeteilt. Also

374

reinins Auto und ab geht's zum Ort
des Grauens. Hat man den Gei-
sterstaubsauger im Gepéck, kann
man unterwegs vorbeikommende
gelbe Schleimer aufsaugen, was
der Kriegskasse der Spezialtruppe
zugute kommt.

Sind die Herren vor Ort, postiert
man sie so, daB sie mit Hilfe ihrer
Strahlengerate den unliebsamen
Stérenfried einkreisen und im gin-
stigen Moment den Geist mit dem
Laserkerker hinter SchloB und Rie-
gel bringen kénnen. Dabei dirfen
die beiden Herren ihre Energie-
strahlen auf keinen Fall kreuzen
oder mit dem zu fangenden Objekt
in Berlihrung geraten. Dann ver-
liert der Spieler ein Leben. Verliert
der Chef zwei seiner Jager, ist das
Spiel aus. Ebenso ergeht es der
wackeren Crew, wenn sie sich
nicht als Top-Spezialisten bewei-
sen. Dann gibt es kein Bares auf
die Hand und wenn die Einnah-
men zu sehr schrumpfen, erwartet
sie das Aus. Das passiert natirlich
auch, wenn sich die Schleimer
zum Marshmallow-Mann vereini-
gen, denn dann wird es brenzlich:
Der riesige Kerl ist unberechenbar.
Fast jedes Kind kennt die »Ghost-
busters«aus dem Film oder Comic.
Die Jagd nach den Schattenwesen
ist eine Mischung aus Geschick
und Strategie, bei der Auge und
Ohr mit lustiger Grafik, fetzigen
Digi-Sounds und der Filmmelodie
bedacht werden.

Mit einigem Geschick und Gluck
kann man sich lange Zeit auf dem
heiBen Parkett der Geisterjagd
halten und durch die PaBwortab-
frage, bei erneuten Versuchen,
kann man wieder in hohere Level
einsteigen.

Ein Insidern wohlbekann
tes Wesen halt sich heim-
tiickisch versteckt. Die Fra-
ge ist wo?

n Ausgabe 3/92 hatte sich das

Suchménnchen ganz weit nach

hinten im Heft verzogen. Um
ehrlich zu sein, geschah das des-
halb, weil wir es beinahe verges-
sen hatten und die Seite 109 gera-
de noch »geimpft« werden konnte.
Dort hat es sich dann unter den Fi-
Ben der Menschen in der Zeich-
nung versteckt. Um das Ganze zu
verdeutlichen, finden Sie nebenan
einen Bildausschnitt aus der letz-
ten Ausgabe. Na, haben Sie lhn
entdeckt? Wir glauben schon,
denn die Suchspielfans wissen
mittlerweile, wo sie suchen mis-
sen. Aber vertrauen Sie nicht dar-
auf, daB das Mannchen immer
farblos ist, es kann durchaus sein
AuBeres verdndern. Seien Sie ge-
spannt, wo sich das Suchmann-
chen in dieser Ausgabe verkro-
chen hat. Der kleine Computer ist
wieder einmal versteckt. Und da-
mit keine MiBverstdndnisse auf-

kommen: Die Abbildung auf dieser
Seite zahlt nicht! Unter allen Ein-
sendungen wird fiinfmal ein Eng-

Suchspiel

lisch-Lernprogramm »Take a Trip to
Britain« aus dem Falken-Verlag
verlost. Damit kdnnen Sie Ihr Eng-
lisch fiir die Schule, aber auch fr
Reisen oder den Privatgebrauch
auf Vordermann bringen.

Bl ces/crspe

iy
<y
L

Funfmal zu gewinnen

Die Lésung (die Seitenzahl) die-
ses Suchspiels kdnnen Sie auf der
Mitmachkarte vermerken. Einsen-
dung bis zum 10.4.1992. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Eine Barauszahlung der Preise ist
nicht méglich. Der Gewinner der
Ausgabe 2 ist: M. Rieger, Glowen.
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