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TEXTVERARBEITUNG MIT DEM
COMPUTER

Textverarbeitung ist bei Heimcomputern die haufigste An-
wendung. Damit Sie als Einsteiger oder Profi die richtige
Wahl beim Kauf eines Textprogrammes treffen, finden Sie in
dieser Ausgabe einen Vergleichstest der bekanntesten Pro-
gramme fiir den C 64 und C 128 sowie eine Marktiibersicht.
Einsteigern zeigen wir die Moglichkeiten des computerun-

MONY 64 RAUMT IHRE FINANZEN AUF

Wenn auch Sie immer Schwierigkeiten haben, Ihre Finan-
zen zu iberblicken, brauchen Sie Mony 64. Mit diesem Pro-
gramm wird die Verwaltung [hrer Finanzen zum Kinderspiel.
Dank der guten Benutzerfithrung und dem einfache Aufbau
hat auch der Ungeiibte keine Probleme, seine eigenen Kon-
ten anzulegen. Auch die besonderen Fahigkeiten wie Fixbu-
chen oder Planzahlen werden Sie innerhalb kiirzester Zeit
nicht mehr missen wollen. Seite 51

terstiitzten Schreibens. Seite 26
Vergleichstest
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Gut gekauft ist halb getextet 4g Mony 64 — die freundliche H 66
Computerlexikon zum Sammeln 18 Buchhalterin
Tips& Tricks fiir Einsteiger E 20 WETTBEWERBE Hardcopy auf Tastendruck [ 74
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SCHULE —
WAS DANN?

Machen Sie doch Ihr
Computer-Hobby zum Berufl
Die Chancen, einen siche-
ren Arbeitsplatz zu bekom-
men, stehen gar nicht so
schlecht. Kaum eine Firma
kann heute namlich ohne
EDV-Fachleute auskommen.
Wir geben Tips, wie Sie Ih-
ren Traumjob finden. Lesen
Sie unsere Arbeitsmarkt-

Interessieren Sie sich fiir Drucker? Mochten Sie wissen,
welche Drucker es gibt und welche Drucker es geben wird?
Dann bietet unser Sonderteil Drucker viele interessante In-
formationen fiir Sie. Eine Marktiibersicht hilft Thnen, Uber-
blick iiber den Markt zu gewinnen. Viel Wissenswertes iiber
Laserdrucker finden Sie ebenso, wie eine ausfiihrliche Be-
schreibung der Drucktechnologien. Natiirlich gibt es auch
fiir die Einsteiger sinnvolle Informationen und Entschei-
dungshilfen zum Thema Drucker. AuBerdem erfahren Sie,
wie gut das neueste Produkt der Epson FX-Serie, der Epson

Analyse. Seite 8 FX-800, gelungen ist. Seite 24
TIPS & TRICKS KURSE SPIELE-TEST
Tips & Tricks fiir Einsteiger Il Grundlagen der Grafik- Sternenkampf mit (caer]
11 Farbspielereien programmierung Extra-Waifen = 111
Super-LIST-Routine Grafik fiir Anwender (Teil 2) K 98
Schnelles Directory Breakout lebt 32173
SIN, COS, TAN im GradmaR 20 Assemblerunterstiitzte
Basic-Programmierung (3) 103  SOFTWARE-TEST
Tips & Tricks zum C 128 - |
Befehlserweiterung DUMP und Der Schliissel zu Geos (5) B 150 siarke Dateiverwaltung 4153
MATRIX
REM:-Inverter HARDWARE-TEST
Niitzlicher POKE - R“BR'KE“
Eine OLD-Routine mit Extras Druckertest: Star ND 10 - -
Mehrfarbiger Bildschirm Drei in einem EE 32 gdions 8
Sortieren von Strings 85 o 16
- : Druckertest: Epson FX-800 pzm
gpszTncks e B Thronfolge? =1 34 Fehlerteufelchen 88
us
Crafik liber alles ARD-Computerzeit .
gext-H?_;d%o;fg et MeB- Steugr- uhd Regel: a o Computerlexikon zum Sammeln 136
enso ur una rlus system in Modulbauweise Tot i
Disisttenoraner Y e Einkaufsfithrer 148
Hardcopy fur Citizen IDP-360 Fit mit dem Computer EE3159 p;
Der doppelte Bildschirm B = Biicher 168
Super-Merge 89 Konkurrenzzur 1541 Ein g S TR 183
: i gutes Stiick fiir wenig Geld =162
MasterText voll im Griff (5) B 93 : Vorschau 7/87 186
Commodore 1351 — Gaver '
eine flotte Maus 165 Impresgum 18?
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Es ist goldgelb

Es ist nicht alles Gold, was glénzt — heiBt es. Bel unserem
Programmier- und Denkwettbewerb auf Seite 174 geht es
nichtumglanzendes Gold, aber umsehr viel Geld. Sie kénnen
mit einem {iber dem Durchschnitt liegenden Spielprogramm
33333 Mark gewinnen. Diese Chance wird sicherlich den
deutschen Programmierern nicht jeden Tag geboten. Es gilt
also das fast fertige Programm zu verfeinern, zu optimieren
oder einfach fehlerfrei zu gestalten und dann abzuschicken.
Aber auch die Intellektuellen (auf bayerisch: kopigesteuerte)
mit geringen oder gar keinen Programmiererfahrungen —
dafiir mit um so mehr Spielpraxis — konnen allein durch die
Niederschrift méglicher neuer Spielideen noch einen vier-
stelligen Betrag erwarten. Mitmachen ist angesagt.

Mitmachen kann oder sollte man auch wenn es sich um die
Regulierung und Kontrolle der korpereigenen Funktionen
dreht. Ob Sie nun ein von StreR geplagter Manager oder
Schiiler sind, ob Sie Ihre Muskeln aufbauen oder einfach die
Fitnef nach langen Programmierndchten wiederherstellen
wollen; dies alles ist sehr einfach mit dem C 84 méglich. Ein
amerikanisches System setzt den C 64 mit diversen Sensoren,
ausgestattet als zentrale Mef-, Steuer- und Regeleinheit, zu
diesen Zwecken ein.

Gemessen, gesteuert und geregelt wird auch in der Fern-
sehsendung »Computerzeit« im Ersten am 20.5.1987 um 17:15.
Hier sind allerdings Roboter mit ihren nachempfundenen Sin-
nesorganen die Hauptakteure. Eine Thematik welche sicher-
lich fiir die Fabrik der Zukunft eine nicht unwesentliche Rolle
spielen wird. WuBten Sie iibrigens, daf die Redaktion der
64'er die technische Beratung fiir die Computerzeit mitbe-
treibt? Ein Blick in diese Sendung lohnt sich daher auf alle
Falle.

Weitblick sollte man auch beweisen, wenn man sich {ur ei-
nen Drucker entscheidet. Welche Technologie im Vormarsch
ist, welcher Drucker sich an den vorhandenen Computer
ideal und gleichzeitig an einen zukiinftig geplanten anschlie-
Ben 148t, wird in unserem Schwerpunkt sDruckere geklart.
Auch hier spielt das Geld, wie so oft, eine wesentliche Rolle.

/%/ Wete &

Albert Absmeier
Chefredakteur

Herzlich Ihr

VOM FREAK

Spatestens im letzten Schuljahr macht sich jeder
Gedanken um die berufliche Zukuntt.

Warum dann nicht in die EDV-Welt einsteigen?
Sie werden iiberrascht sein, wie viele Tiiren

lhnen hier offenstehen.

eder Computer-Freak iber-

legt sich eines Tages, ob es

nicht moglich ist, das Hobby
zum Beruf zu machen, den Com-
puter zum Geldverdienen aus-
zuniitzen. Mdglichkeiten gibt es
hier viele. In der Zwischenzeit ist
esjedoch sehr schwierig gewor-
den, in der Datenverarbeitungs-
Branche den richtigen Weg zu
finden. Um hier einen Uberblick
zu schafien, betrachten wir als
erstes die Entwicklung auf dem
Arbeitsmarkt.

WIE DIE NADEL
IM HEUHAUFEN

Beinahe kein Industriebetrieb
kommt heute mehr ohne die
elektronischen Helfer aus. So-
gar der Sachbearbeiter und teil-
weise auch der Bote werden
heute mit dem Computer kon-
frontiert. DaB die Firmen auch
fiir einfache Verwaltungsberufe
EDV-Kenntnisse verlangen,
kann man aus vielen Stellenan-
zeigen herauslesen. Fir die
Buchhaltung sind solche Kennt-
nisse gar unerlaBlich. Aber
auch im Entwicklungs- und Pro-
duktionsbereich halt die moder-
ne Elektronik unaufhaltsam ih-
ren Einzug. Sei es zum einen
durch CAD/CAM-Verfahren
oder den Einsatz von CNC-
Maschinen. Durch die rasante
Entwicklung kommen nun auf
die Betriebe verschiedene Pro-
bleme zu. Zum einen werden
Facharbeiter und Sachbearbei-
ter bendotigt, die mit dem Com-
puter umgehen kénnen und die
die fur Ihren Bereich nétigen
Kenntisse zur Beherrschung der
Materie aufweisen. Derartige
Berufe werden un Amisjargon
als Computer-Randberufe be-
zeichnet. Zu dieser Gruppe ge-
horen all diejenigen, deren
Kenntnisse sich auf die Bedie-
nung vorhandener Software be-
schrankt.

Fir den Freak interessanter
werden nun die Computer-
Mischberufe. Diese Gruppe be-
schaftigt sich sowoh! mit dem
Computer selbs!, als auch it
vorhandenen Anwendungen.
Wer sich fiir einen dieser Berufe
entscheidet wird hauptsédchlich
mit der Organisation in der EDV
und der Anwenderberatung zu
tun haben. Nach Aussagen der
Arbeitsdmter haben sich in die-
sem Bereich hauptsachlich um-

geschulte Arbeitskrifte eta-
bliert,

Alsletzte Gruppe gibt esdann
schlieBlich die Computer-Kern-
berufe. In diese Sparte fallen al-
le, die sich intensiv mit Betriebs-
systemen und der Programmie-
rung auseinandersetzen. Hier
sind dann die echten Profis am
Werk, die eine sehr intensive
Ausbildung oder Umschulung
hinter sich haben.

Bevor wirdie einzelnen Berufe
naher betrachten, sehen wir uns
noch die Arbeitsmarkt-Situation
und damit die Chancen fiir die
drei einzelnen Gruppen nadher
an. Der groBte Bedarf an Ar-
beitskraften besteht nach wie
vor bel den Computer-Kernbe-
rufen. Hier sind Systemexper-
ten, Programmierer und Ser-
vice-Fachleute sehr gefragt.
Der Bedarf konnte bisher noch
nicht gedeckt werden, woran
sich voraussichtlich auch in
nachster Zukunft nicht viel an-
dern wird. Profis genieBen ei-
nenwelteren, gerade inder heu-
tigen Zeit sehr geschétzien Vor-
teil. Die Arbeitsmarktlageinder
Computer-Branche ist von der
Konjunktur unabhéngig. In Zei-

OFFENER
STELLENMARKT

ten des Booms werden stdndig
neue Entwicklungen in Angriff
genommen, die den Bedarf an
Fachkraiten hochschnellen las-
sen. Laft die Wirtschaft nach,
versuchen die Unternehmen ih-
re Kosten durch rationalisieren-
den Computer-Einsatz zu sen-
ken. Dazu wiederum sind ent-
sprechende Arbeitskrafte not-
wendig. Man kann also ohne
weiteres behaupten, Computer-
Kernberufe sind krisensicher.
Nach Erkenntnissen der Ar-
beitsamter sind nur die wenig-
stender heute 250000 bis 300000
Profis in der Bundesrepublik In-
formatiker, die ihre Kenntnisse
an Universitdten erlernt haben.
Der iiberwiegende Teil erwarb
das Computer-Wissen durch
Umschulung, firmeninterne
Schulungen oder selbstfinan-
zierte Weiterbildung. Dem letz-
teren 13At sich auch das durch
Heimcomputer erworbene Wis-
sen zurechnen.

Werim Profi-Bereich tatig wer-
den will, sollte die derzeitige Be-
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schiftigungslage aber auch
durchaus kritisch betrachten.

Jahrlich werden etwa 10000
neue Fachleute in der Wirt-
schaft bendtigt. Da dieser Be-
darf bisher nie abgedeckt wer-
den konnte, entstand im Laufe
der Zeit eine Personalliicke von
30 bis 40000 freien Stellen. Die
anfallende Arbeit muf von zu
wenig Personal erledigt wer-
den, was Unmengen von Uber-
stunden und sténdige Uberbela-
stung zur Folge hat. Ein harter
Job also, der vollen Einsatz ver-
langt. Man sollte sich im klaren
sein, daf gerade im professio-
nellen Bereich starke Abstriche
im Privatleben anfallen kdnnen.
Auf der anderen Seite sind hier
noch groRe Auistiegs-
chancen vorhanden. Die
Unternehmen rekrutieren
ihre Fiihrungskréfte groB-
tenteils aus der Gruppe
der Profis. Allerdings
muB hier nach Firmen-
grofe unterschieden
werden, Wahrend die
grofen Konzerne hier
mehr auf die in der Zwischenzeit
bestens geschulten Akademi-
ker zuriickgreifen, werden in
Kleinbetrieben Mischberufler
bevorzugt. Diese bringen neben
dem Computer-Wissen noch
umfassende Fachkenntnisse
mit.

Wie bereits erwahnt, haben
Ingenieure die besten Aussich-
ten in die Fithrungsgremien der
Unternehmen aufzusteigen. Da
belunsgrofer Mangelanderar-
tigen Spezialisten herrscht, ge-
hen die Firmen direkt an die
Universitaten und Fachhoch-
schulen, um die angehenden In-
genieure zu umwerben. Schon
allein diese Tatsache beweist,
wie begehrt Studienabganger
bei der Industrie sind. Wer sich
fiir ein Studium entschliefit, mufl
allerdings auch sein Freak-
Dasein aufgeben.

Als Informatik-Ingenieur kom-
men hauptséchlich organisatori-
sche Aufgaben auf Sie zu. So
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ZUM PROFI

werden Sie schon wahrend des
Studiums intensiv auf hier so
wichtige Dinge wie Menschen-
fiilhrung und Organisation vor-
bereitet. Daneben verlauit die
Ausbildung mehr theoretisch als
praktisch. Da viele Anwendun-
genaufden kaufmannischen Be-
reich abzielen, erweist sich das
Wissen lber derartige Ablaufe
als sehr wertvoll. Das gilt auch
fiir technische Informatiker und
Elektrotechniker. Betrachtet
man beispielsweise die Pro-
grammierer von Grofrechenan-
lagen, findet man dort, was kaui-
ménnische Anwendungen be-
trifft, iiberwiegend Kaufleute.

NICHT ALLES GOLD

Fiir eine Verwaltung stellt dies
eine optimale Kombination dar,
da zur Erstellung der entspre-

Bl Aktuell §

chenden Programme, die ge-
naue Kenntnis des Sachverhalts
unerlaBlich ist.

Ein weiterer wesentlicher
Aspekt ist die genaue Beobach-
tung des Marktes. Nur wer hier
immer auf dem aktuellsten
Stand ist, wird sich ein Mitspra-
cherecht bei wichtigen Ent-
scheidungen erwerben. Viele
Firmen, vor allem solche die
Produkte fiir den Elektronik-
markt produzieren, sind auf die-
se Aktualitdt angewiesen.
SchlieBlich 1aBt sich ein Produkt
nur verkaufen, wenn es entwe-
der vollkommen neu und revolu-
tiondr, entschieden verbessert
gegeniiber Vergleichsproduk-
ten oder aber auPerst kosten-
giinstig ist. Marktkenner wer-
den hier mit offenen Armen
empfangen. Dies gilt nicht nur
fiir die Kern-, sondern auch fiir
die Mischberufe. Wenn Sie also
als Besitzer eines C 64 vorhaben,
spéter Thr Hobby zum Beruf zu
machen, empfiehlt es sich schon
heute, die einschlagige Fachlite-
ratur zu studieren. Es macht im-
mer einen guten Eindruck, bei-
spielsweise bel einem Vorstel-
lungsgesprach, aktuelle Daten
parat zu haben.

NICHT NUR
PROGRAMMIEREN

Sehen wir uns nun aus
der Reihe der Kernberufe den
Datenverarbeitungskaufmann
naher an. Dabel handelt es sich
um einen anerkannten Ausbil-
dungsberuf mit einer Lehrzeit
von normalerweise drei Jahren.
Wie der Name schon sagt, ver-
sucht man hier die kaufmanni-
sche und elektronische Seite
unter einen Hut zu bringen.
Der Auszubildende muB sich
hier neben diversen Program-
miersprachen, Programmierstil
und Organisationsmoglichkei-
ten auch mit Buchhaltung und
betriebswirtschaftlichen F&-
chern befassen. Danachstehtei-
ne aussichtsreiche Programmie-
rerkarriere im kaufmannischen
Bereich offen. Man erspart sich
durch diese zweigleisige Ausbil-
dung auf alle Falle den Weg der
Umschulung und damit einige
Jahre kostbarer Zeit auf dem

»Weg zum Managers.

An dieser Stelle soll jetzt ge-
klart werden, was es mit dem ei-
gentlichen Programmierer auf
sich hat. Prinzipiell ist der Beruf
des Programmierers nicht staat-
lich anerkannt. Das liegt zum ei-
nen daran, daf das Erlernen
dieses Berufes ohne Zusatzqua-
lifikationen wenig Sinn hatte.
Zum anderen waren von Seiten
der Wirtschaft bisher noch kel
ne Anstrengungen irr dieser
Richtung zu erkennen. Das Be-
rufsbild selbst 188t sich in ver-

.schiedene GCruppen einteilen.

Sehen wir uns hier als erstes

den Organisationsprogrammie-
rer naher an. Indiesem Berufha-
ben Sie hauptsdchlich mit der
Erstellung von Anwendungspro-
grammen zu tun. Das heif}t, Sie
arbeiten in einer Verwaltung.
Hier sind die bereits erwéhnten
kaufmannischen Kenntnisse von
Vorteil. Die Tatigkeit beschrankt
sich nicht nur auf die Program-
mierung, sondern bringt auch
umfangreiche organisatorische
Aufgaben mit sich. Es werden
nicht nur einzelne Programme
erstellt, sondern ganze Pro-
grammpakete. Dafiir muf sich
der Programmierer nicht nur um
die Organisation der Daten, son-
dern auch um die spétere Be-
treuung der Programme kim-
mern. Ein sehr umfangreiches
Themengebiet also.

EIN SYSTEM
BEHERRSCHEN

Der Systemprogrammierer
befaBtsichim Gegensatzdazuin
keinster Weise mit Anwendun-
gen. Wie der Name schon saat,
kilmmert er sich hauptsachlich
um die Systemebene. Diese Ta-
tigkeit reicht von der Betreuung
und eventuellen Veranderung
der Systemprogramme bis hin
zu  programmier-technischen
Eingriffen in das verwendete Sy-
stem. Der Programmierer mu
natiirlich in diesem Fall iiber
fundierte Kenntnisse iiber Be-
triebssystem und der verwende-
ten Programmiersprache verfi-
gen. Wenn man die Komplexitat
von Grofrechner-Betriebssyste-
men betrachtet, keine leichte
Aufgabe. Firmen, die eigene
Computeranlagen entwickeln
iibertragen hier auch die Ent-
wicklung des Systems auf den
Programmierer. Natiirlich ist fiir
eine derartige Tatigkeit noch ei-
ne zusitzliche Schulung durch
das Unternehmen notwendig.
Die meisten Firmen verwenden
trotz Unix immer noch unter-
schiedliche, eigene Betriebssy-
steme, die auch sténdig erwet-
tert und verbessert werden. Ein
weitreichendes Betatigungsfeld
fiir den Systemprogrammierer.
Es versteht sich von selbst, daB
dieser Job entsprechend be-
zahlt wird.

Sehen wir uns nun den Ar-
beitsmarkt fiir Mischberufe né-
her an. Hier 148t sich ein in letz-
ter Zeit immer wieder auftreten-
der Trend erkennen. Fachleute
ausanderen Bereichendrangen
hier auf den Markt. Die Abgren-
zung zu den Kernberufen ist hier
teilweise sehr verschwommen.
Wer nach einer Umschulung als
Programmierer arbeitet, hat vor-
her in der Regel in einem aner-
kannten Ausbildungsberuf Be-
rufserfahrung gesammelt.

Er wird also bel seiner neuen
Stelle anfangszweigleisig einge-
setzt, Zum einen fallen organisa-
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torische Aufgaben an, die die
Qualifikation des Erstberufes
verlangen, zum anderen miissen
die Vorgaben der verschiede-
nen Abteilungen in Programme
umgesetzt  werden. Daneben
steht dem Mischberufler aber
auch der Aufstieg in die
Management-Ebene offen. Al-
lerdings wollen die Unterneh-
men hier auf lange Sicht immer
mehr Akademiker einsetzen.
Dazu missen diese allerdings
erst vorhanden sein, was zur Zeit
nicht der Fall ist. Allerdings ist
es bei einem eventuellen Auf-
stieg mit der Qualifikation aus
Umschulung und Erstberuf nicht
mehr getan. Erforderliches Zu-
satzwissen muB jetzt noch erwor-
ben werden. Umdie nétige Qua-
lifikation zu erreichen, bieten ei-
nige Unternehmen die Moglich-
keit, Schulungen zu nutzen, die
dann von der Firma bezahlt wer-
den. Bei weniger kulanten Be-
trieben muf das nétige Wissen
auseigener Tasche bezahlt wer-
den. Allerdings erhalt man hier
umfassende Unterstiitzung von
staatlichen Institutionen. Prinzi-
piell lassen sich. Weiterbil-
dungskosten beim Finanzamt
absetzen. Allerdings nurim Rah-
men der tiblichen Werbungsko-
sten. Mehr Unterstiitzung bietet
hier das Arbeitsamt. Betrachten
wir zunachst die Beihilfe zur nor-
malen Umschulung. Damit das
Arbeitsamt finanziell unter die
Arme greift, miissen einige Vor-
aussetzungen erfiillt sein. So ist

es unbedingt erforderlich, be-

reits drei Jahre einen festen Be-
ruf ausgeiibt zu haben. Wer be-
reits sechs Semester Studium
hinter sich hat, kann die Hilie
des Arbeitsamtes ebenfalls in
Anspruch nehmen. Sofort nach
abgeschlossener Schulbildung
miifte eine derartige Ausbil-
dung aus eigener Tasche finan-
ziert werden. Um zu gewéhrlel-
sten, daB die Umschulung wirk-
lich genutzt wird, ist an eine
Schulung eine zukunftstréchtige
Auflage gekniipft. Der Teilneh-
mer muB sich verpflichten, wah-
rend der auf die Schulung fol-
genden vier Jahre mindestens
drei Jahre im Angestelitenver-
haltnis zu arbeiten. Dabel muB
die Anstellung nicht in den Be-
reich des neuen Berufes fallen,
So soll gewshrleistet werden,
daB® die Sozalversicherung
durch die neue Ausbildung be-
gunstigt wird, also auch fur das
Arbeitsamt als Aufwandstriger
ein Nutzen vorhanden ist. Halt
man sich nicht an diese Bestim-
mung, fordert das Arbeitsamt
die Kosten fiir die Umschulung
zurick.

Die Dauer fiir eine derartige
Schulung schwankt je nach der
zu erwerbenden Qualifikation.
Um Zusatzqualifikationen zur ei-
genen Ausbildung zu erwerben,
werden Kurse mit einer Dauer
von ein bis sechs Monaten ange-

1IN K- a

boten. Dies trifft hauptsdch-
lich auf Fachkrdfte zu, die
mit der Anwendung von Compu-
tern konfrontiert werden. Um
neue CAD/CAMVerfahren oder
CNC-Maschinen bedienen zu
kénnen, muf dem Facharbeiter
oder Ingenieur, der bisher noch
nicht mit Computern zu tun hatte,
genaue Kenntnis zum Umgang
mit seinem neuen Arbeitsmittel
vermittelt werden.

Wer ganz in die elektronische
Datenverarbeitung einsteigen
will, muB mit einer Ausbildungs-
dauer von ein bis drei Jahren
rechnen. Angeboten werden
Berufe wie Organisationspro-
grammierer, EDV-Fachmann
oder staatlich gepriifter Infor-
matiker. Inhaltlich unterschei-
den sich die Kurse zwischen
kommerzieller Datenverarbei-
tung (kaufmannisch oder sy-
stembezogen) und der techni-
schen EDV (Hardware, Messen,
Steuern, Regeln). ie Ausbildung
wird zusatzlich durch
Praktika in verschiedenen Fir-
men unterstiitzt. Auferdem ist
man bemiiht, immer mit aktuel-
ler Hard- und Software auszubil-
den. Sie sehen, der Bereich Um
schulung ist ein entscheidener
Faktor auf dem Arbeitsmarkt fiir
EDV-Berufe.

Als letzte der drei grofen
Gruppen stellen wir Thnen nun
noch kurz die Randberufe vor,
die allerdings fiir den Compu-
ter-Freak relativ unbedeutend
sind. Dabei handelt essich, kurz
gesagt, um Arbeitskrafte, die
plétzlich mit dem Computer kon-
frontiert werden, allerdings oh-
ne spezielles Wissen. In diesem
Bereich werden Daten erfalt
oder zur Erfassung aufbereitet.
Dazu zahlt unter anderem die
Bedienung einer Textverarbei-
tung oder anderer Programme.
Mit der Wartung oder Program-
mierung hat dieser Anwender
nichts zu tun. Diese Berufsgrup-
pe ist am EDV-Markt zweifellos
am haufigsten vertreten.

Nachdem Sie nun eine Menge
iber die Moglichkeiten im An-
gestelltenverhaltnis  erfahren
haben, istesjetzt ander Zeit sich
naher mit einer eigenen Firma
zu beschiftigen. Wie wird man
zum selbstdndigen Unterneh-
mer, welche Voraussetzungen
sind notwendig und wie stehen
die Chancen auf dem Markt?

Das sind die wohl wichtigsten
Fragen in dieser Beziehung.
Zum Unternehmer werden Sie
schon, indem Sie sich einen Ge-
werbeschein besorgen. Damit
konnen Sie dannunter Ihrem Na-
men als Einzelfirma auftreten.
SchlieBen sich mehrere Spezia-
listen zusammen, empiiehlt sich
dic Unternchmensform einer
Gesellschaft. Vonder OHG tiber
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die GmbH bis hin zur AG stehen
alle Formen zur Auswahl. Aller-
dings muB beachtet werden,
daB einige Gesellschaftsformen
von Gesetzes wegen ein nicht
geringes CGriindungskapital vor-
aussetzen (GmbH: mindestens
50000 Mark). Dazu muB dann
noch beachtet werden, daB die
Haftung fur Verbindlichkeiten
oft auf den einzelnen Gesell-
schafter zuriickgefiihrt wird. Ei-
ne heikle Sache also, die eigene
Firma.

Bedenken Sie vor einer Griin-
dung auch den Kapitalaufwand
fiirdie Gerate, die sinnvollerwel-
se anzuschaffen sind. Fiir jeden
Mitarbeiter ist ein Komplett-
system (Computer, Laufwerke,
Drucker, usw.) mit passender
Software notwendig. Diese Aus-
gaben schlucken gleich zu An-
fang das meiste Kapital. Sind je-
doch all diese Probleme geldst,
stoRt man auf das nachste, noch
viel gravierendere: die Markt-
einflihrung der neuen Firma.
Wer vollkommen ohne vorheri-
ge Beziehungen ein derartiges
Projekt beginnt, wird die ersten
Monate eine Durststrecke liber-
winden miissen, bis Kunden ge-
funden und erste Projekte reall-
siert sind. Daneben muB man
voll in den bereits heftig ausge-
tragenen Konkurrenzkampf zwi-
schendeneinzelnen Herstellern
einsteigen. Einfacher hatmanes
da schon mit einem Beratungs-
unternehmen. Hier liegt noch
ein relativ offener Markt vor, da
der Schulungsbedarf{ des An-
wenders noch lange nicht abge-
deckt ist. Schulung bezieht sich
hier vor allem auf verschiedene
Software-Produkte, deren zu-
nenmende Komplexitat eine
weitergehende Ausbildung fiir
den Anwender erfordert.

Was sehr oft im Bereich der
Programmierung und Publizie-
rung auftritt, ist der Freiberufler.
Eristeine ArtSelbstandiger, der
im Auftrag anderer Firmen an-
fallende Arbeilen erledigt. DaB
hier ebenfalls immenses Fach-
wissen vorliegen muB, versteht
sich von selbst.

WISSEN IST MACHT...

Welche Tiiren stehen nundem
C 64-Anwender offen, der sich
bestens mit diesem Computer
auskennt? Hier kommtes wieder
darauf an, welche Qualifikatio-
nen nun wirklich vorhanden
sind. Haben Sie sich auf den As-
sembler des 6502-Assemblers
spezialisiert, konnen Sie theore-
tisch nur bel Firmen einsteigen,
die Programme fiir den C 64 her-
stellen. Allerdings gibt es hier
noch weitere Madglichkeiten.
Denken Sie doch einmal an
die Unmengen von Computer-
Shops und Fachabteilungen von
Kaufhdusern, die in letzter Zeit
wie Pilze aus dem Boden schie-
Ren. Hier haben Sie dann gleich-

zeitig die Moglichkeit, sich mit
anderen Computern zu beschaf-
tigen, so daB Sie sich ohne gro-
Ben Kostenaufwand selbst fort-
bilden kbnnen. Haben Sie sich
nebenbei noch mit anderen Pro-
grammiersprachen beschaftigt,
die auch auf groBeren Systemen
eingesetzt werden, Dbestehen
eventuell auch Chancen, in den
Bereich der Programmierung
bei anderen Firmen vorzusto-
Ben. Hier sollen allerdings keil-
nerlei Illusionen geweckt wer-
den. Meist ist es ohne griindli-
che Aus- und Vorbildung nicht
moglich, in die Computer-
Branche einzusteigen. Des wel-
teren ist es sehr schwieng, die
Kenntnisse, die man mit dem C
84 erworben hat, auf andere
Computer zu iibertragen. Ande-
re Systeme stellen wieder vollig
neue Anforderungen, da sie
sich erheblich vom C 64 unter-
scheiden. Damit allerdings sind
Inre Chancen, indieser Branche
unterzukommen, noch nicht da-
hin.

Selbstversténdlich kann man
sich auf die diversen Stellenan-
zelgen auch um eine Stelle als
Volontar oder Redakteur bemi-
hen. Dahinter verbirgt sich ein
sehr abwechslungsreicher und
kreativer, aber auch anstren-
gender Job. Fiir Leute, die den
notigen Leistungswillen mitbrin-
gen, allerdings ein oft willkom-
menes Angebot, Was tut nun so
ein Redakteur eigentlich? Si-
cherlich sitzt er nicht nur den
ganzen Tag vor seinem Compu-
ter und tippt endlos lange Zei-
chenkolonnen fir seine Artikel
ein. Meist hat ein Redakteur
auch noch organisatorische Auf-
gaben zu iibernehmen, die fir
zusétzliche Abwechslung sor-
gen. Daneben ist ab und zu der
Besuch von Messen féllig, um
die Kontakte zu Herstellern zu
pilegen und sténdig auf dem ak-
tuellen Stand zu sein. Eine der
wichtigsten Voraussetzungen fiir
eine gute Zeitschnit.

Gesucht sind sie wie die Na-
del im Heuhaufen — die echten
Spezialisten und Profis. Trotz-
dem scheuen sich die Firmen
auf dem Markt nicht, die Anfor-
derungen auf einem hohen Ni-
veau zu halten. Fast schon zwin-
gend notwendig ist heute eine
griindliche Ausbildung gewor-
den, um als Programmierer, Sy-
stembetreuer oder gar Abtei-
lungsleiterin der Branche mitre-
den zu konnen. Kenntnisse, die
man sich miteinem Heimcompu-
ter erwirbt, reichen meist nicht
aus, um als EDV-Experte akzep-
tiert zu werden. Stellt man vor
die gewiinschte EDV-Karriere
eine berufliche Ausbildung, so
sind die Chancen momentan als
sehr gut zu bezeichnen. Wie Sie
sich auch immer entscheiden,
die EDV-Branche ist derzeit im-
mer noch krisensicher und zu-
kunftstrachtig. (rf)
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Bild 1. Immer die genaue Uhrzeit mit der DCF77-Uhr von

Conrad-Electronic

PRAZISIONSUHR FUR DEN C 64

Wem die eingebaute Uhr des
C 64 nicht genau genug ist, kann
nun auch auf das Funkuhr-Sy-
stem DCF77 der Physikalisch-
Technischen Bundesanstalt zu-
riickgreifen. Von dort aus wird
ilber Langwelle ein Zeitsignal
ausgestrahlt, welches von ge-
eigneten Geraten empfangen
und ausgewertet werden kann.

Conrad Electronic bietet hier-
fiir zum Preis von 128 Mark das
Zeitmodul »ACCB4« an, mit dem
der Empfang des DCF77-Si-
gnalsmoglich sein soll. Die Plati-
ne (Bild 1) muB dazu in den User-
Port des C 84/C 128 gesteckt
werden und sei sofort betriebs-
bereit. Zum Empfang des Zeit-
signals sei noch eine mitgelie-
ferte Antenne notwendig, die,
wie In der mitgelieferten deut-
schen Anleitung beschrieben,

auf den Sender Mainflingen bei
Frankfurt auszurichten ist.

Nach einer Zeit von etwa sie-
ben Minuten, die das Modul be-
nétigt, um die Zeit zu registrie-
ren, istdie Uhr gestellt. Sollte bei
kurzzeitigen Empfangsstorun-
gendas Signal nicht in der erfor-
derlichen Stiarke ankommen,
wird auf die Quarzuhr des Com-
puters umgeschaltet.

Aufder beiliegenden Diskette
enthdlt der Kaufer noch einige
Programme, mit denen die Uhr-
zeit auf dem Bildschirm ausge-
geben werden kann sowie die
dazugehérigen Quellcodes der
Maschinenprogramme. Vorteil-
haft ist auch, daB der dazugeho-
rige Assembler ebenfalls auf
der Diskette zu finden ist. (dm)
Conrad Electronic GmbH, Postfach 1180,

1452 Hirschau

NEUE LERNSOFTWARE VON DEKATRON

Nach den ersten Programmen
»Englisch Test [-Ill« sowie dem
»Englisch-Manager« (siche 2/87
— Aktuell) sind laut Angabe des
Herstellers nunmehr Lernpro-
gramme fiir Franzosisch, Spa-
nisch und Italienisch erhaltlich.
Wie schon bei den Vorgangern,
soll es sich hierbei um Vokabel-
programme handeln, in denen
bereits ein Wortstamm von 1000
Vokabeln verschiedener
Schwierigkeitsgrade enthalten
ist. Pro Sprache gibt es laut De-
katron drei Disketten mit insge-
samt 3000 Vokabeln. Die Pro-
gramme wurden iiberarbeitet
und sollen jetzt noch mehr Be-
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dienungskomfiort und Lernva-
rianten bieten, wie beispielswei-
se einen Karteikasten, in den un-
zureichend gelernte Vokabeln
wandern und separat vertieft
werden kénnen. Alle Program-
me sind fiir den C 64 und den
C 128 erhiltlich, Englisch Test
I-I1T auch auf Kassette. Preise: Je
Diskette 39 Mark, alle drei Dis-
ketten einer Sprache 109 Mark,
ab der vierten Diskette zusitz-
lich 35 Mark. Hinzu kommen
Nachnahme- und Portogebiih-
ren.

(Oliver Reichert/kn)
Dekatron. Postfach 1283, 6103 Griesheim,
06155/81874

NEUES VOM PRASIDENT
6313

Laut Auskunft des Importeurs
wird der Drucker »Préasident
6313« nunmehr fiir 428 Mark an-
geboten (unverbindliche Preis-
empfehlung). Die bisherige
Preisempfehlung lautete iiber
798 Mark. Auch soll sich der
Drucker neuerdings mit dem
Commodore Amiga- oder dem
Atari ST-Zeichensatz ausriisten
lassen. Durch das modulare
Schnittstellenkonzept ist der
Prasident 6313 somit an nahezu
jeden gebrauchlichen Compu-
ter anzupassen.

(Oliver Reichert/pd)
Horst Grubernt, Import und Agentur, 8110
Murnau-Riegsee, Tel 08341/8011

128-KBYTE-PUFFER
FUR COMMODORE-
COMPUTER

Eine Neuheit unter den Druk-
kerpuffern ist sicherlich das
Druckerinterface »92128 GTlI« fiir
C 84/C 128 von Wiesemann (Bild
2). Andersals beiden bisher be-
kannten Geréten lassen sich die
wichtigsten Funktionen tiber ei-
ne Tastatur direkt anwdhlen.
Uber den Tasten angebrachte
Leuchtdiodenzeigendie jeweili-
ge Funktion an. Nichtiliichtige
EEPROMs sorgen dafiir, daR die
Einstellungen auch nach dem
Ausschalten des Druckers er-
halten bleiben. Durch den 128-
KByte-Puifer konnen auch sehr
groBe Dateien in einem Durch-
gang iibergeben werden — der

Puffer nimmt die Daten auf und
der Computer kann sofort fiiran-
dere Aufgaben weiter genutzt
werden. Durch einen program-
mierbaren Initialisierungsstring
soll der Drucker beim Einschal-
ten gleich auf die meist verwen-
dete Betriebsart eingestelit wer-
den kénnen. Neben ASCII-, IBM-
und deutschem Zeichensatz sol-
len auch eigene Zeichen defi-
nieren werden kdnnen. Auch
soll das Gerét neben der vollen
Kompatibilitit zu Original-Com-
modore-Druckern problemlos
unter SpeeddosGeos und allen
anderen gangigen Programmen
laufen. Das Interface soll 298
ark kosten.

Wiesemann & Theiss GmbH, Winchen-
bachstr. 3-5, 5600 Wuppertal 2

SETUP FUR € 128-CP/M

Zusammen mit einem geédn-
derten CP/M 3.0 liefert Commo-
dore seit einiger Zeit die beiden

RAM-Speichererweiterungen
»1700« und »1750« aus. Dadurch
kénnen die Erweiterungen wie
eine Diskettenstation unter der
Laufwerksbezeichnung M ange-
sprochen werden. Das fiir die
Auswah! der Druckerschnittstel-
le und des Zeichensatzes beno-
tigte Setupprogramm fehlte je-
doch bisher auf der Systemdis-
kette. Drucker am User-Port und
deutscher Zeichensatz konnten
somit nicht eingesetzt werden.
Das Programm haben wir fir Sie
mit auf die Programm-Service-
Diskette dieser Ausgabe ko-
piert. Sie konnen diese bel uns
anfordern. (pa)

Bild 2. Interface 92128 GTI mit Eingabetasten

64 el



Drucker gehoren zu den
wichtigsten und beliebtesten
Peripheriegeréten, die an ek
nen Computer angeschlos-
sen werden konnen. Fir
Textverarbeltung sind sie ein
unbedingtes Mul3, beim
Drucken von Grafiken ist
schon mal die Faszination er-
kennbar, die der Computer
auf uns ausiibt.

Leider kann man auch fol-
genschwere Fehler (fiir den
Geldbeutel) begehen, wenn
der falsche Drucker gewahit
wird. Damit Ihnen das nicht
passiert, gibt es ein Sonder-
heft speziell zu Druckern.
Wir stellen Ihnen die besten
Drucker in allen Preisklas-
sen vor. Eine tibersichtliche
Gesamttabelle hilft beim
Vergleichen.

Wir zeigen lhnen einen
Querschnitt durch die mo-
derne Drucktechnik, erkla-
ren, wie Laserdrucker funk-
tionieren und ob sie auch fiir
den Heimgebrauch interes-
sant werden. Um die Fahig-
keiten Ihres Druckers voll
auszunutzen, finden Sie ei-
nen umfangreichen Kursus
mit vielen Tips & Tricks.

Super-Software zum Abtip-
pen sind MasterText 128 fiir
den C 128 und Textas 64 spe
ziell fiir den C 64 und MPS
801. Beide Programme kann
man getrost als professionell
bezeichnen. Dariiber hinaus
gibt es auch wieder jede
Menge Tips & Tricks, Druk-
keranpassungen und viele
weitere tolle Listings zum Ab-
tippen.

Das B4'er Sonderheft 18
gibt es ab Mitte Mai im Zeit-
schriftenhandel.

12 2:¥p
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SPRACH-DIGITALISIERUNG MIT DEM C 64/C 128

Mit einem neu entwickelten 4-
Bit-Sprach-Digitizer bietet Com-
putertechnik Rosenpldnter nun
eine Schaltungan, mitdem Spra-
che und Ton in guter Qualitat di-
gitalisiert werden kdnnen (Bild
3.

Der Digitizer »DA.LSY.«, der
einfach in den Expansions-Port
des Computers gesteckt wird,
1aBt sich liber ein mitgeliefertes
Kabel an jeden Kassettenrecor-
der oder eine Sterec-Anlage an-
schlieBen.

Die mitgelieferte Steuersoft-
ware ist vollstdndig meniige-
steuert. Alle Funktionen lassen
sich schnell und leicht anwéh-
len.

Hat man erst einmal Geriu-
sche, Musik oder Sitze digitali-
siert, istesnicht schwer, jede be-
liebige Stelle herauszufinden
und diese gefundenen Passa-
gen auf Diskette zu speichern.
So lassen sich beispielsweise
einzelne Worte aus einem Satz
herausiiltern und speichern. Da-
mit ist es moglich, sich eine Bi-
bliothek an digitalisierten Wor-
ten oder Tonpassagen zu erstel-
len, auf die spéiter zugegriffen
werden kann.

Ein zusdtzliches Programm,
das im Lieferumiang ebenfalls
enthalten ist, erméglicht die Ver-
wendung der digitalisierten To-
ne in eigenen Programmen. Der
Hersteller gestattet ausdriick-
lich, daB Programme, die mit
DA.ISY. aufgenommene Tone
enthalten, nicht dem Copyright
des Herstellers unterliegen. Nur
das Hauptprogramm, welches
das Digitalisieren der Téne
iibernimmt, darf nicht weiterge-
geben werden.

Im Lieferumfang des Moduls
ist ein deutsches Benutzerhand-
buch enthalten, mitdem der An-
wender in alle Mentipunkte von
DAILSY. eingefiihrt wird. Au-
Berdem kann der Digitizer so-
wohl am C 64 wie aucham C 128
(in beiden Betriebsarten) einge-
setzt werden. Bel letzierem wer-
den im C128-Modus, bedingt
durch den gréferen Speicher,
auch héhere Frequenzen und
bessere Qualitat erzielt.

Das Modul wird mit der zuge-
horigen Software fiir 178 Mark
angeboten. (dm)
Computantechnik . Rosenplanter, Lange
StraBe 12, 3400 Géttingen, Telefon: 055!-
23181

Bild 3. Der Sprachdigitizer D.A.1.S.Y. fiir den C 64/C 128

WEITERE MAILBOXEN

Nach unserer Mailboxliste in
Ausgabe 4/87 schrieben uns
noch einige Sysops, deren Box
nichtin der Liste erwadhnt wurde.
Hier ein Nachtrag:

Chicco-Box (Schweiz)
0041/31/557279
Diskus 1 05617405090
Hexagon Mailbox
02162/58457
Mailbox-1 0671/710141
MB-Pela 0561/518880
Teuto-Box 05232/88840

Skipper-Box 06151/661169

NEUE ANSCHRIFT UND
HOTLINE BEI SEIKOSHA

Die Hotline von Seikosha ist
ab sofortunter einer neuen Tele-
fonnummer zu erreichen:
040/64600225, Dienstag bis
Donnerstag von 9 bis 14 Uhr.

Der Grund hierfiristein gean-
derter Firmensitz. Sie kdnnen
bei der Hotline rasch Hilfe be-
kommen, wenn beispielsweise
die Zusammenarbeit zwischen
Threm Seikosha-Drucker und
C 64-Software nicht funktioniert.

(Oliver Reichert/pd)
Seikosha Europe GOmbH, Bramfelder
Chaussee 105, 2000 Hamburg 7, Tel. (040)
8460020

»BUCHCLUBS« AUCH IM
HEIMCOMPUTERBREICH
AKTIV

Fast jedermann kennt sie —
die sogenannten sBuchclubse,
die alle nach dem gleichen Prin-
zip arbeiten: Der Kunde wird —
durch giinstige Angebote ange-
lockt — fiir mindestens ein jahr
Mitglied und verpilichtet sich,
jeden Monat oder jedes Quartal
einen oder mehrere Artikel aus
dem Sortiment zu bestellen.
Kannmansichnichtentscheiden
oder vergift man zu bestellen,
so wird automatisch das »Ange-
bot des Monats«oder etwas Ahn-
liches zugeschickt — und muB
auch angenommen und bezahlt
werden (ob es einem gefallt
oder nicht).

Seit einiger Zeit haben die auf
diese Art arbeitenden Firmen
auch den Heimcomputermarkt,
speziell rund um den C 64, ent-
deckt. Selbstverstandlich bewe-
gen sich diese Aktivitdten im
Rahmen der Legalitét. Der Kun-
de muB sich jedoch dariiber im
klaren sein, daR die giinstigen
Einfilhrungsangebote (Program-
me und Biicher ab 3 Mark) auch
tatsdchlich nur als solche zu be-
trachten sind. Die mehrmals im
Jahr zu bestellenden Artikel be-
wegen sich giinstigstenfalls et-
wa 10 bis 15 Prozent unterhalb
des durchschnittlichen Preis-
niveaus, teilweise jedoch erheb-
lich dariiber. Auch ist nicht ge-
sagt, dalB es sich bei den ange-
botenen Programmen immerum
die aktuellste Software handelt.

Die Miwgliedschaft kann also
sehr teuer kommen, vor allem,
wennmannichtsfindetund dann
fiir ein unter Umstdnden véllig
uninteressantes Produkt bezah-
len muf. Nutzen und Kosten soll-
ten daher vor dem Beitritt zu el-
nem solchen Club sorgfaltig ge-
geneinander abgewogen wer-
den. (pd)

sTwincopy« nennt sich ein neu-
es Kopierprogramm fiir die 1541,
das speziell fir den Speeder
Dolphindos entwickelt wurde
und im Gegensatz zu anderen
Backup-Programmen auch eine
Formatumwandlung beim Ko-
pieren vornehmen kénnen soll.
Es lassen sich auf diese Weise
zum Beispiel 35-Spur-Disketten
auf 40-Spur-Disketten erweitern,
wobei die hohe Geschwindig-
keit des Programms fiir geringe
Wartezeiten sorgt. Der Preis von
Twincopy soll bel 59 Mark lie-
gen.
Bezugsquelle: Dolphin Software, Jan Bube-
la, Egenclifstrafie 19, 8000 Frankfurt/Main,
Tel. (069) 448573
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MAUSE IM AUFWIND

Eine neue Version der Com-
modore Turbo-Maus vertreibt
Reisware zum Preis von 148
Mark. Diese Maus stellt eine
echte Proportionalmaus, wie
man sie etwa vom Amiga oder
Atari ST her kennt, dar. Der Un-
terschied zum herkdmmlichen
Modell ist eine Zusatzplatine im
Inneren des Gerits und eine im
Lieferumfang inbegriffene Dis-
kette mit der Treibersoftware fiir
verschiedene Programme wie
etwa Hi-Eddi. Andere Routinen
kénnen in eigene Programme
eingebunden werden. Fiir die
Besitzer des Vorgangermodells
bietet Reisware fiir 69 Mark ei-
nen Update-Service an. Der
Kunde erhalt damit die Diskette
und die Zusatzplatine wird in die
Maus eingebaut.

Ebenfalls mit dem kraftvollen
Wort sTurbor im Namen bietet
der Elcos Electronic-Versand in
Berlin eine sTurbo-Geos-Mause«
an. Dieses Eingabegerét ist im
Versand fiir 99,50 Mark zu erhal-
ten, und besitzt eine Elektronik,
die sich auf die Simulation eines
Joysticks beschrankt. Da im Pro-
duktnamen auch »Geos« enthal-
ten ist, wurde die Maus mit dem
entsprechenden Maustreiber
auch mit Geos getestet. Leider
14Rt sich die Maus auch hier nur
im Joystick-Modus betreiben.

GEOS 128

Eine Vorabversion von Geos
128 stand wéhrend eines Be-
suchs von Mr. Henri Ormond,
European Sales Manager von
Berkeley Softworks, der 64'er-
Redaktion zur Verfiigung. Was
an Geos 128 sofort besticht, ist
die saubere und klare Bild-
schirmdarstellung (Bild 4) im
80-Zeichen-Modus, die jedoch
per Pull-Down-Menii auch auf
den 40-Zeichen-Modus umge-
schaltet werden kann. Was wel-
terhin auffallt, ist das Programm
»Configure« (Bild 5). Es dient zur
Installation einer der Commodo-
re-Speichererweiterungen 1700
oder 1750. Ein weiterer Clou von
Berkeley Softworks soll eine ei-
gens fiir Geos gefertigte Maus
sein, dieinihrem Innerneine ak-
kugepuiferte Quarzuhr enthalt.
Dadurch erhalt man sofort nach
dem Start von Geos die genaue
Uhrzeit mit Datum. Auch Geo-
write 128 (Bild 6) Uberzeugte
schon in der Testversion. Geos
128 soll bis Ende Mail in einer
deutschen Version erhaltlich
sein. Verhandlungen mit einem
namhaften deutschen Verlag
iiber den Vertrieb von Geos in
Deutschland stehen kurz vor
dem AbschluB. Genaues stand
zur Redaktionsschluf noch nicht
fest. (sk)
Barkeley Softworks, 2150 Shattuck Avenue,

(sk) Berkeley CA 84704, USA
NEUE DATEX-P-TELEFONNUMMERN
Seit der neuen Gebithrenord- bis 300 Bit/s 013411
nung fiir Datex-P20-F-Dienste  1200/75 Bit/s 013431
der deutschen Bundespost vom 1200  Bit/s 013451

1.4.87 haben sich die Telefon-
nummern der PAD's geandert.
Die Rufnummern fiir die jewelli-
gen Ubertragungsgeschwindig-
keiten sind nun landes weit
gleich:

Die Telefongebiihren sind
nicht entfernungsabhéngig und
betragen: 50 Sekunden je Ge-
biihreneinheit bei Tagtarif; 75
Sekunden je Gebiihreneinheit
bei Billigtarif. (pa)
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Bild 5.

Das Programm
»Configure« dient
zur Installation
der Commodore-
Speicher-
erweiterungen
1700 oder 1750
unter Geos

Bild 4.

So prasentiert
sich Geos 128
dem Benutzer

Bild 6.

»Geowrite 128«
erschlieBt neue
Dimensionen der
Textverarbeitung

Bild 7. Die 256-KByte-RAM-Platine fiir den C 64/C 128
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256-KBYTE
CMOS-RAM-PLATINE

Nach der 32-KByte-CMOS-
RAM-Platine gibt es jetzt eine
256-KByte-Version (Bild 7). Als
Speicher von Programmen soll
die Platine zum Beispiel den Zu-
griff auf verschiedene Program-
me ohne den Zeitaufwand des
lLadens ermoglichen, Die Lade-
zeit fiir ein 30 KByte langes Pro-
gramm soll unter einer Sekunde
liegen. Die Software, die mit der
Platine geliefert wird, erlaubt
das Beschicken mit biszu 30 Pro-
grammen oder Direktzugriiis-
dateien. Sie kénnen gespel-
chert, geladen und geldscht
werden. Der Start eines Pro-
gramms kann schon beim Lade-
vorgang festgelegt werden. Die
GroRe des Programms oder die
Art soll dabei keine Rolle spie-
len, es kénnen Basic-, compilier-

te Basic- oder Assemblerpro-
gramme gespeichert werden.
Wie eine Diskette kann der Speil-
cher auf der Platine jederzeit
und unbegrenzt hdufig chne Zu-
satzgerate iiberschrieben wer-
den. Damit werden besondere
Anwendungen, die den Einsatz
eines Diskettenlaufwerkes aus-
schliefen, erleichtert. Denkbar
sind Einsétze, bei denen ein un-
beaufsichtigter Programmstart
notwendig ist, zum Beispiel nach
einem Stromausfall. Auch dort,
wo Staub und Schmutz vorhan-
den sind, ist die Platine niitzlich.
AuBerdem kann die RAM-Plati-
ne oft das Mitfithren eines Dis-
kettenlaufwerkes ersparen (zum
Beispiel im AuRendienst). (aw)
Info: Ing-Biiro Jansen, Somme:str. 17, 8000
Minchen 90, Preis: ab 198 Mark

Raa 1R



Bl AKTUELL |

Kopierschutz und kein Ende

Der rechtliche Aspekt der Software-Vermarktung
und des Schutzes vor unerlaubter Verwertung von
Computerprogrammen hat eine Flut von Beitra-
gen in der Fachpresse hervorgerufen. Bedauerli-
cherweise ist in diesem Zusammenhang auch
Falsches oder wenigstens MiBverstandliches ver-
breitet worden: einige Fragen soll der nachste-

hende Beitrag klaren.

achdem zu Beginn der
N 80er Jahre der PC-Boom

einsetzte und damit auch
erstmals Bedarf fiir gute
Standard-Software in groBen
Stiickzahlen bestand, begann
ein Unwesen, fiir das sich heute
der Begriff »Softwarepiraterie«
eingeblirgert hat. So mancher
Zeitgenosse konnte nicht so
recht einsehen, warum er fiir ein
Produkt bezahlen sollte, das er
sich ebenso gut kostenlos ver-
schaffen konnte. Einzelne Ge-
richte leisteten dieser Einstel-
lung zunachst noch Vorschub, in-
dem sie sich auf den Standpunkt
stellten, Software sei nicht durch
das Urheberrechtsgesetz ge-
deckt und das Herstellen von
Kopien wird folglich auch nicht
von den einschlagigen Strafvor-
schriften erfaBt: Noch Mitte des
Jahres 1981 entschied das Land-
gericht Mannheim in diesem
Sinne.

Inzwischen wird allerdings
kaum noch bestritten, daB
Computer-Software grundsétz-
lich schiitzenswert sein kann.
Dervonden Herstellern erhoifte
Erfolg im Vorgehen gegen »Soft-
warepiraterie«ist jedoch weilge-
hend ausgeblieben. Das mag
nichtzuletztdaranliegen, dafes
sich im Einzelfall als schwierig
gestaltet, einen Kopierer zu
liberfiihren: einerseits mangelt
es den Ermittlungsbehdrden an
Fachleuten, die sichergestelltes
Material begutachten konnten,
zum anderen ergeben sich be-
weistechnische Probleme. Die
Offenheit, mit der Plagiate ange-
boten und getauscht werden,
spricht allerdings eher dafiir,
daB es insbesondere auf seiten
Jugendlicher einfach am not-
wendigen ProblembewuBtsein
fehlt.

Wodurch wird man also zum
Softwarepiraten? Die Antwort
wird den meisten auf der Zunge
liegen — indem man Raubko-
pien herstellt. Diese Aussage ist
ein hervorragendes Beispiel fiir
das verbreitete Informationsde-
fizit. Schon der Begriif »Raubko-
pie« zeugt von einer volligen
Fehleinschatzung der Sachlage;
man hat es im Zusammenhang
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mit Software namlich keines-
wegs mit Raub oder Diebstahl zu
tun. Programme kénnen, im Un-
terschied zu den Datentrédgern,
auf denen sie gespeichert sind,
weder gestohlen, noch geraubt,
sondern allenfalls gegen den
Willen des Autors vervielfaltigt
werden. Auch das kann aller-
dings Sanktionen nach sich zie-
hen, dennmitdem Erwerb eines
lauffahigen Programmsistinder
Regel nur das Recht verbunden,
es in bestimmter Weise zu nut-
zen. Das Herstellen von Kopien
zahlt im allgemeinen nur inso-
weit dazu, wie dasfilr die Arbeit
unumganglich ist — namentlich
vom Datentrager in den Arbeits-
speicher jewells eines Compu-
ters. In keinem Fall darf man
aber ein Duplikat an Dritte wel-
tergeben, ausgenommen der
Autor hat das ausdriicklich ge-
stattet (zum Beispiel bei Free-
ware).

(l.lu-)Sisn; :;: sl(opier-

Der Grund dafir liegt im krea-
tiven und finanziellen Aufwand,
den die Entwicklung guter Soft-
ware erfordert und der schlieB-
lichdurchden Verkaufserlosab-
gedeckt sein muf. Das ist aber
nur gewahrleistet, wenn flir je-
des Exemplar. das schlieBlich
auch zum Einsatz kommt, der
entsprechende Kaufpreis ent-
richtet wird. Da geht dann auch
der Einwand ins Leere, man hat-
te ein bestimmtes Produkt nie
erworben, wenn man es hitte
kaufen miissen; will manein Pro-
gramm, fiir das ein Entgelt ver-
langt wird, nicht bezahlen, muf
man darauf verzichten.

Diese Kunde istin der Vergan-
genheit aber auf nicht sehr
fruchtbaren Boden gefallen —
»nach mir die Sintflut« — hieB die
Devise. Jeder fand fiir sich einen
Grund, warum gerade er auf
Plagiate zuriickgreifen miisse.
Angesichts der alljdhrlich anfal-
lenden enormen Schadenssum-
men wurde es fiir die Software-
Hersteller demnach unumgéng-
lich, dem systematischen Aus-
verkaufihrer Produkte aktivent-

gegenzuwirken. Einige gingen
dazu iiber, die Software nach
dem Shareware-Prinzip zu ver-
breiten, das heifit, sie freizuge-
ben und im Vorspann oder der
Beschreibung um einen Solidar-
beitrag zu bitten. Obwohl damit
gelegentlich gute Erfolge erzielt
worden sein sollen, war diese
Vorgehensweise fiir den kom-
merziellen Bereich kaum geeig-
net. Dort wollte man sich auf-
grund leidvoller Erfahrungen
nicht auf die Ehrlichkeit der An-
wender verlassen. Daher wur-
den die Programme mit immer
aufwendigen Schutzmechanis-
men versehen, die das Kopieren
verhindern sollten. Allerdings
zeichnete sich bald ab, daB da-
durch mehr Schaden als Nutzen
hervorgerufen wurde. Wahrend
es nie gelang, die Cracker vor
unldsbare Auigaben zu stellen,
wurden lediglich die Entwick-
lungskosten herauf — und die
Anwenderfreundlichkeit der
Programme herabgesetzt. Da-
neben verschaffte man gewitz-
ten Koépfen noch eine weitere
Quelle flir Nebeneinnahmen:
Diese entwickelten »Utilitiess,
die beim Uberwinden des Ko-
pierschutzes behilflich sein soll-
ten und vermarkteten diese mit
nicht unbetrdchtlichem Erfolg.
Man wird aber noch einige
Zeit mit dem Kopierschutz leben
miissen und das ist bisweilen
nicht erfreulich, denn auch die
legitimen Interessen der An-
wender werden davon beriihrt.
So kann es vorkommen, daB ein
Programm gerade aufgrund des
Schutzes mit einer bestimmten
Hardware-Konfiguration nicht
mehr lauffdhigist. Das kann pas-
sleren, wenn beispielaweise ein
Computer-Port durch ein Modul
belegt werden muf, dasden Ko-
pierschutz enthalt; dieser An-
schluB steht fiir Peripherie einst-
weilen nicht zur Verfiigung.
Aber auch andere &argerliche
Nebeneifekte begleitenden An-
wender bel seiner tiglichen Ar-
beit. Vielfach ist das Starten von
einer Harddisk aus nicht mog-
lich oder wenigstens muB} die
Originaldiskette trotzdem in ein
Laufwerk eingelegt werden.
Besondere Freude kommt
dann auf, wenn die gelieferte
Diskette — und mit ihr die
Schutzroutine — nach einiger
Zeil den Weg alles Vergingli-
chen beschreitet und das Pro-
gramm hartnickig jede Mitar-
beit verweigert. Durchforstet
der auf diese Weise vom Schick-
sal Getroffene sein Benutzer-
handbuch, wird er dort vermut-
lich auf ungefahr folgenden, be-
ruhigenden Hinweis stoBen:
*Obwohl wir nur Diskettenmate-
rial von ausgesuchter Qualitat

verwenden, kann intensive Be-
nutzung oder falsche Pilege des
Datentrdgers zu Abnutzungser-
scheinungen fiihren. Sollten Sie
Ihr Programm nicht mehr starten
kénnen, senden Sie bitte die Ori-
ginaldiskette an eine unserer
Vertretungen; wir iiberlassen Ih-
nen gegen ... Mark umgehend
ein Ersatzexemplars. Sofernman
die Software aber sofort und
nicht erst umgehend benétigt,
hat man Pech gehabt.

Ein zweites Exemplar darf man
allerdings nur dann anfertigen,
wenn der Hersteller das aus-
driicklich gestattet hat. dabei
spielteskeine Rolle, ob das Dop-
peltatsdchlich nur zum Archivie-
ren dienen soll. Es geniigt nicht,
anzunehmen, die Softwarefirma
swerde schon nichts dagegen
habene, denn ihr entstiinde
schlieBlich kein Schaden. Sinn-
voll oder nicht — keine Kopien
ohne Einverstdndnis. In den
Handbiichern findet sich aller-
dings nicht selten Entsprechen-
des. Sofern dort ausdriicklich
zum Anfertigen eines Backups
aufgefordert wird, darf man die-
ser Anweisung ruhigen Gewis-
sens folgen. Falls man aus dem
Begleitmaterial nichts Genaues
entnehmen kann, ist eine Riick-
frage beim Handler empfeh-
lenswert: fiir kopiergeschiitzte
Programme kann mansichdiese
Miihe aber auch dann getrost
sparen, wenn eine Routine zur
Verfligung steht, die ein lauffahi-
ges Doppel produziert. Der Her-
steller hatja bereitszu erkennen
gegeben, daB er das Herstellen
von Backups nicht billigt.

Kapriolen

Einige von Existenzsorgen be-
drohte Firmen nachen sich die
Softwarepiraterie bewulit zunut-
ze. Sie ersparen sich einen Teil
der kostenaufwendigen Test-
phase und schleusen sogenann-
te sVorab-Versionen« gezielt in
die Szene der »Freaks« ein. Ein
Schutzmechanismus ist dabei
iiberhaupt nicht oder nur dem
Namen nach vorhanden. Der Er-
folg stellt sich bald ein: Man er-
fahrt aufgrund der massenhaf-
ten Benutzung schnell, wo die
Schwichen des Programms zu
suchen sind und verschafft ihm
zusatzlich einen der Qualitdt
moglicherweise nicht angemes-
senen Bekanntheitsgrad.

Jeder einzelne sollte sich dar-
iiber klar sein, daf jedes Plagiat
das entsprechende Software-
hauslangiristig dazu zwingt, ent-
weder weniger Leistung zu bie-
ten — dann macht es vielleicht
nochdie Masse — oder hohe Ko-
sten in Kopierschutz-Mechanis-
men zu investieren.

(Michael Schneider/aa)
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LESERFORUM

DATEN UMWANDELN

Sehr haufig verwendete ich
Multiplan auf dem C 64 und ha-
be inzwischen eine stattliche
Anzahl an Multiplan-Datendis-
ketten. Seit kurzem arbeite ich
mitdem C 128 D und erwarb die
Multiplan-Version fiir den C 128
unter CP/M. Wer kennt eine
Methode, wie man die alten Da-
tenfiles so umwandelt, daB sie
in das CP/M-Multiplan-System
aufgenommen werden konnen?

GUNTER SCHIRENBECK

BROTHER-INTERFACE

Gibt es fiir den Typenrad-
drucker CE 61 von Brother ein
Interface zum Anschluf anden
C 64, welches nicht von Brother
gebaut wird. Nach BAuskunft
von Brother kostet ein Interfa-
ce etwa 500 Mark. Dies war mir
bisher zu teuer. K.H. KOHRICHT

KONTAKT GESUCHT

Ich bin ein C 64-Besitzer mit
Datasette aus Ungarn und su-
che Kontakt zu anderen Com-
puterfreaks aus Deutschland.
Wer schreibt mir?

APRILI ZOLTAN
ISTENHEGYI VT 87. DEP 2,
1125 BUDAPEST, UNGARN

PROTEXT UND DRUCKEN

1) Es ist mir trotz mehrmali-
ger Versuche nicht gelungen,
die Protext-Arbeitsdiskette
(Wortbibliotheken) beidseitig
nutzbar zu machen. Es stehen
trotz beidseitigem Formatie-
rens nur 664 Blocks zur Verfi-
gung; und das ist schon bei
mehr als einer Worthibliothek
zu wenig. Was habe ich falsch
gemacht?

2) Wie bereits ofter in der

1R '¥:KH-ia

64’er angedeutet, 1aBt sich ein
Drucker im CP/M-Modus mit
seriellem (Commodore-)An-
schluB nicht optimal anpassen.
Dies hat sich bei mir (dBase II,
Star NL-10 mit Commodore-In-
terface) bestiitigt. Einige Steu-
ersequenzen werden Korrekt
ausgefiihrt, andere wiederum
nicht. Ich méchte nun auch
sehr gerne mit Wordstar arbei-
ten; gibt es dafiir wirklich kei-
ne Losung?

3) Wer kennt eine Bezugs-
quelle fiir eine batteriegepuf-
ferte Steckkarte oder ein ent-
sprechendes Modul, womit
sichim C 128 unter CP/Min der
Statuszeile Datum und Uhrzeit
anzeigen 1a8t (Clockcard)?

VOLKER SCHONKNECHT

INTERRUPT UND
TURBO-PASCAL

1) Bei einer sehr zeitkriti-
schen Maschinenroutine auf
dem C 64 (Speicheroszilloskop
mit Zugriff auf den User-Port)
zeigt sich, daB der Prozessorin
unregelmdBigen HAbstanden
das Abarbeiten meiner Routine
fiir etwa 40 bis 50 Takte unter-
bricht. Dies geschieht, obwohl
ichden Interrupt (IRQ) und den
Bildschirm durch die Software
abschalte. Wie kann ich die 13-
stige Unterbrechung verhin-
dern?

2) Auf dem C 128 arbeite ich
im 80-Zeichen-Modus sehr
gern mit schwarzer Schrift auf
hellem Grund. Leider ist es mir
unter Turbo-Pascal (CP/M-
Modus) bisher nicht gelungen,
dies zu verwirklichen, ohne
daB die Anzeige von markier-
ten Textblocken (Umschaltung
auf Lowvideo) aufgehoben
wird. Alle Versuche mit den In-
stallationsprogrammen »KEY-
FIG« (CP/M) und »TINST« (Tur-
bo-Pascal) blieben ohne Erfolg.
Welcher Turbo-Spezialist weiB
Rat? CHRISTOPH MUNZER

BASIC NACHLADEN?

Wie kann ich ein Basic-Pro-
gramm nachladen, ohne daf
das im Speicher befindliche
Basic-Programm verloren-
geht? FLORIAN FINCK

STROM SPAREN

Da ich meinen C 64 zur Uber-
wachung verschiedener Mes-
sungen Tag und Nacht einge-
schaltet lassen will, aber trotz-
dem Netzteil und Geldbeutel
schonen mochte, habe ich dar-
an gedacht, die Stromzufuhr
des HF-Modulators mit einem
Schalter zu unterbrechen. Da
der Modulator einen grofen
Teil der Leistung schluckt und
zudem der Monitor nicht im-
mer gebraucht wird, ware dies
vielleicht eine Lésung. Kann
man jedoch ohne Befiirchtun-
gen auf eventuelle Schdden die
Stromzufuhr des Modulators
einfach unterbrechen (Pin 1, 9
Volt)? Ist die Stromersparnis
spiirbar? SIEGMUND SCHREIBER

DIE NULL AM ANFANG

Wie kann man den C 64 von
Basic aus so programmieren,
daB er Nullen bei Zahlen mit-
schreibt (0.20 statt .2)?

GUNDOLF KRUG

GIGA-CAD UND
MPS 1000

Ist es mit dem MPS 1000 méog-
lich, Grafiken von Giga-CAD
Plus in 4- oder 10facher Aufls-
sung zu drucken? Wenn ja, wie
miissen dazu die DIP-Schalter
eingestellt werden? Was muf
im Druckeranpassungsmenii
eingegeben werden (auch Se-
kundaradresse)? Muf der
Drucker iiber Centronics ange-
schlossen werden?

DANIEL GENSHEIMER

FREEZE-FRAME-
TOLERANZEN?

Ich besitze das Freeze-Fra-
me-Modul MK 3.B und einen C
64 der Baureihe WG A 309092.
Nun muB der C 64 bis zu 15mal
ein-und ausgeschaltet werden,
um das Einschaltmenii wvon
Freeze-Frame auf den Bild-
schirm zu bringen. Dies diirfte
der Lebensdauer der Gerite
nicht gerade zutrdglich sein.
Buf einige Toleranzen diesbe-
ziiglich wird bereits in der An-
leitung zum Modul hingewie-
sen. Wer hat schon Erfahrun-

gen auf diesem Gebiet gesam-

melt und kann mir helfen, diese

Toleranzen herabzusetzen?
WALTER SCHNEIDER

DER RESPEKTIVE
MODUS

Die Vorstellung des Zeichen-
editors fiir neue Schriftbilder
aufdem Star NL-10 aus der 64’er
2/87 habe ich dankend aufge-
nommen. Fiir Textanwendun-
gen im Sekretariatsbereich ist
es sehr hilfreich auch einmal
andere Schriftarten zu verwen-
den. Bis vor kurzem arbeitete
ich mit Startexter und bin nun
jedoch auf den C 128 und Pro-
text umgestiegen. Besteht eine
Méoglichkeit den Star NL-10 in
einen respektiven Modus zu
versetzen, so daB man selbst-
definierte Zeichen auch mit
Protext ausdrucken kann?

CLAUDE BIEWESCH

BETRIEBSSYSTEMFEHLER

Ichhabe vor ein paar Wochen
ein Programm aus der 64’er ab-
getippt und auf Diskette ge-
speichert. Als ich nun vor kur-
zem ein anderes Programm
eingegeben und auf die selbe
Diskette gespeichert habe, be-
ging ich einen kleinen Fehler
bei der Namensgebung. Nach-
dem dieser Fehler in der Direc-
tory von mir erkannt wurde, ha-
be ich das Programm gleich
nochmals gespeichert, da ich
mit Ex-Basic II arbeite. Wenn
ich nun jedoch das vor einigen
Wochen erstellte Programm la-
den will, erhalte ich immer nur
das Neue. Es befindet sich also
das gleiche Programm unter
zwei verschiedenen Namen auf
Disktette wahrend das alte
nicht mehr erreichbar ist. Wozr-
an kann das liegen?

RALF BAUER

Da Ex-Basic Il beim Speichern
von Programmen auch mit der
Klammeraffen-Funktion arbei-
tet, liegt der Fehler klar auf der
Hand. Es sind aber weder Ex-
Basic Il noch Sie selbst daran
schuld. Im Betriebssystem der
Floppy liegt ein Fehler beziig-
lich des Speicherns mit dem
Klammeraffen vor. Die einzige
Maoglichkeit dem vorzubeugen,
besteht darin, bevor man ein
Programm auf Diskette unter ei-
nem Namen speichert, der
schon vorhanden ist, das alte
Programm erst durch einen ex-
tra Befehl zu l6schen. Danach
befindet sich kein File mit dem
gewiinschten Namen mehr auf
Diskette und man kann sein Pro-
gramm normal speichern. (ks)
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C 128-RESET

Gibt es fiir den C 128 einen
Reset-Befehl, welcher entspre-
chend dem SYS 64738 des C 64
einen Reset ausfiihrt, nur daB
dabei der C 128-Modus neu ini-
tialisiert wird? HARUN ORHAN

Der SYS-Befehl fiir einen Re-
set im C 128-Modus lautet: SYS
65341, (og)

LICHTSCHRANKE
ANSPRECHEN?

Wie kann man die Licht-
schranke in der Floppy von Ba-
sic aus ansprechen und in wel-
chen Speicherbereichen liegt
sie? MARIO GTWANSKI

Die Lichtschranke laBt sich
von Basic aus mit einem »Memo-
ry Read/Writes«-Befeh! anspre-
chen. Ausschlaggebend ist da-
bei Bit Nummer 4 der Speicher-
stelle 7168 (81C00) in der Floppy.

(ks)

»FILE DATA ERROR«

Was bedeutet die im Hand-
buch nicht aufgefithrte Fehler-
meldung FILE DATA ERROR?
Ich habe weder bei den nume-
rischen noch bei den Stringva-
riablen beim Speichern oder
Einlesen einen Unterschied
entdeckt und auch die Varia-
blen sind dieselben. Woran
liegt es also, daB diese Fehler-
meldung auftritt?

THORSTEN ORTMANN
Ausgabe 2/87

Die Fehlermeldung »FILE DA
'TA ERROR«wird in den Handbii-
chern zum Commodore 64 und
128 falschlicherweise als »sBAD
DATA ERROR« aufgefiihrt. Sie
tritt dann auf, wenn ein Pro-
gramm versucht falsche Daten
von der Datasette oder Floppy
einzulesen. STEFAN BOKAMPER

Dieser Fehler tritt auf, wenn
man versucht Stringdaten von
Datasette oder Floppy einer nu-
merischen Variablen zuzuwei-
sen. Hochstwahrscheinlich ist
dabei die Reihenfolge der ver-
schiedenen Variablen oder ihre
genaue Anzahl durcheinander
gebracht worden.

MICHAEL NEUHAUS

Der »FILE DATA ERROR«
taucht immer dann auf, wenn mit
einer sINPUT #«Anweisung
mehr als zweimal hintereinan-
der ein Anfiihrungszeichen von
Diskette gelesen wurde. Man
kann diesen Fehler verhindern,
indem man an den Anfang eines
Programms den Einzeiler »Input
Kommae aus B4'er Ausgabe 1/87

setzt. Den Fehler kann man
leicht mit folgender Basic-Zeile
erzeugen:
10 OPENI1,0:INPUT # 1, AS:
CLOSEl

Geben Sie nach»RUN¢, sobald
der Cursor erscheint, dreimal
Anfiihrungszeichen ein.

CARSTEN KROKER

FLOPPY-RAM

1) Gibt es in der Floppy RAM,
das weder vom normalen Be-
triebssystem, noch vom 64’er
DOS V3 genutzt wird und so zu-
sétzlich fiir eigene Programme
frei wire?

2) Kann man ohne groBen fi-
nanziellen und technischen
Bufwand neues RAM in der
Floppy anbringen?

3) Besteht die Moglichkeit in
der Floppy 1541 unter norma-
lem Betriebssystem oder unter
64’ex DOS V3 ein Programm in
den Interrupt einzubinden, oh-
ne ein neues EPROM zu bren-
nen? OLAF ZERRES

1) Die Floppy 1541 bietet nur ei-
nen Bereich von 1 KByte, der
vollig frei ist und fur eigene
Programme verwendet werden
kann. Dies ist der Benutzer-
Puifer von $0500 bis $05f.

2) Ohne groRen technischen
Aufwand laBt sich zusatzliches
RAM in der Floppy nur durch
Einbau von Floppy-Speedern,
die eine RAM-Erweiterung wie
etwa Turbotrans beinhalten, er-
reichen. Wer es jedoch billiger
haben mochte und lieber selbst
bastelt, fiir den gibt es im B4'er
Hardware-Sonderheft auf Seite
124 eine Bauanleitung fiir eine 40
KByte RAM-Erweiterung.

3) Man kann natiirlich auch in
der Floppy eigene Programme
in den Interrupt einbinden. Dies
miifte man iiber die Job-Schlei-
fe verwirklichen. Wie man die
Job-Schleife jedoch program-
miert, ist ein zu umfangreiches
Thema, um es hier im Leserfo-
rum ausfiihrlich zu behandeln.
Weltergehende Informationen
finden Sie zum Beispiel im »Gro-
Ben Floppy Buch« von Markt &
Technik. (ks)

SOFTWARE-
UMSCHALTUNG

Im 64’er Sonderheft 9/86
stand im Bericht iiber Disket-
tenlaufwerke auf Seite 11, daB
die Floppy 1570/71 iiber einen
Befehl in den 1541-Modus ge-
schaltet werden kann. Da ich
ein Programm verwenden
mochte, das nur im 1541-Modus
lduft, suche ich nun den Befehl,
um meine Floppy 1570 soft-
wareseitig umzustellen.

FRANK SCHMIDT

Der Befehl um die Floppy
1570/71 softwaremé#Big in den
1541-Modus zu schalten lautet:
»U0 > MO«

Wenn man die Floppy dann
wieder inden 1570/71-Modus zu-
riickschalten méchte, muB der
Befehl»U0 > Mlciiber den Flop-
pybefehlskanal gesendet wer-
den. (k)

UMBAU GEWUNSCHT

Um einige Umbauten an mei-
nem Computer und Peripherie
vorzunehmen, suche ich zur
Zeit alle Unterlagen zum C 16,
MPS 802, Floppy 1531 etc. Ich
brauche vor allem Schaltpldne
und dhnliches. Wer kann mir
diesbeziiglich helfen?

ALFRED EGER

Fiir Schaltplane von Compu-
tern und Peripherie insbesonde-
re von Commodore-Geréten ist
zustandig: Schaltungsdienst
Lange, Mohriner Allee 30, 1000
Berlin 47. (ik)

C 64 AUCH FUR BLINDE

Ihrem Beitrag in der 64'er Aus-
gabe 2/87 beziiglich des Einsat-
zes von Computern in der Blin-
denarbeit ist folgendes hinzuzu-
fiigen:

Heft 31 des Deutschen Vereins
fiir 8ffentliche und private Fur-
sorge befaft sich mit sDezentra-
ler Datenverarbeitung in sozia-
ler Arbeite. In einem Artikel
{iber sRechnerunterstiitzte Kom-
munikation fiir Blinde« wird auf
einige deutsche Literaturquel-
len verwiesen, die fiir den Infor-
mationssuchenden sehr interes-
sant sind:

nes Programms zur Wieder
giten in synthet: Sprache

Wie man sieht, gibt es sehr
wohl auch deutsche Literatur,
die dieses Themengebiet be-
trifft. Weiterhin wird die Bezugs-
quelle eines Punktdruckers be-
kanntgegeben, der Endlospa-
pier in Blindenschrift pragt
Thiel GmbH&Co.KG, Industrie-
Electronic, Pauerweg 4, Postfach
88, 6104 Seeheim. HEINER MAYER

FLOPPY-REINIGUNG

In Busgabe 6/86 der 64'er
schreiben Sie auf Seite 34, man
koénne den Schreib-/Lesekopf
der Floppy mit einem alkohol-
getrinkten Wattestabchen rei-
nigen. Beider Verwendung von
Spiritus als Reinigungsmittel
habe ich allerdings starke Be-
denken, da darin viele Zusitze
beigemengt wurden, die voral-
lem den Genuf dieser Fliissig-
keit verhindern sollen. Solche
Zusitze konnten doch zu Riick-
stinden auf dem Schreib-/Le-
sekopf fithren. Ist meine Sorge
diesbeziiglich berechtigt?

ALEXANDER GYOROG

Esistrichtig, daf Spiritus nicht
fiir die angesprochene Reini-
gung verwendet werden sollte.
Besser ware, man besorgt sich
aus der Apotheke oder Droge-
rie riickstandsfreien 100prozen-
tigen Isopropylalkohol. Fiir alle,
die sich eine Reinigung per
Hand nicht zutrauen, gibt es spe-
zielle Reinigungssets. Dabei
braucht man sich dann nicht mit
Wattestabchen oder dhnlichem
herumzudrgern, sondern ver-
wendet spezielle Disketten.
Mehr dariiber erfahren Sie in
der Ausgabe 3/87, Seite 35. (ks)

CP/M UND USER-PORT
AUF DEM C 128

Icharbeite seit geraumer Zeit
an einem Programm zur paral-
lelen Bit-Ein-Ausgabe auf dem
C 128 zum Zweck der Stenerung
von Schrittmotoren. Dabei tritt
auch folgendes Problem auf:

Laut CP/M-Plus-Handbuch
von Digital Research sollte sich
aufden Utility-Disketten ein Fi-
le namens »PORTS.LIB« befin-
den, das die I/0-Adressen fiir
das jeweilige CP/M-System
beinhaltet. Leider existiert die-
ses File nicht. Dafiir fand ich
aber ein &dhnliches (CXEQU
.LIB) unter den Utilities. Die
Bdressen, die dort aufgefiihrt
sind, stimmen zwar mit denen
des C 128-Modus iiberein, nur

hilft mir das auch nicht weiter.
Hat jemand vielleicht ein voll-
stindiges Programm ent-
wickelt oder Erfahrung mit
dhnlichen Problemen ge-
macht? KLAUS ZEIDELHOFER

Ausgabe 1/87

Mit sMACLIB Z80« das File
»Z80.LIB« von der Source-Disk 2
in das Assembler-Programm
einbinden. »Z80.LIB« enthilt die
speziellen Z80-Befehle als Ma-
kros. Falls die symbolischen
Adressen verwendet werden
sollen, ist auch das File »CXE-
QU.LIB« mittels sMACLIB CXE-
QU einzubinden.

DR. K. KOBERLEIN
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Computerlexikon zum Sammeln

.| lexikon
Il

In unserem Computerlexikon zum Ausschneiden und Sammeln geht es diesmal um Be-
griffe rund um Drucker und Texiverarbeitung. Sammeln Sie die Karten einfach in einem
Karteikasten. So entsteht im Laufe der Zeit ein werivolles Nachschlagewerk.

Drucker — Ein Drucker dient
dazu, Daten (Grafiken, Texte,
Tabellen)auiPapier oder Folie
auszugeben. Da f{iir einen
Drucker unterschiedliche An-
forderungen bestehen, haben
sich verschiedene Drucktech-
nologien entwickelt. Grund-
satzlich wird zwischen mecha-
nischen Druckern (Matrix-,
Typenrad- und Kettendrucker)
sowie nichtmechanischen
Druckern (Thermo-, Tinten-
strahl- und Laserdrucker) un-
terschieden.

Im Heimcomputerbereich
werden hauptséchlich Matrix-
drucker verwendet, da diese
inpunctoFlexibilitdtund Preis-/
Leistungsverhaltnis kaum zu
iiberbieten sind. So ist das Ab-
andern des Zeichensatzes als
auch der Ausdruck von Grafi-
ken kein Problem. Hingegen
ist ein Typenraddrucker nur
fur die Ausgabe von Texten ge-
eignet. Wird ein anderer Zei-
chensatz gewlinscht, so muB}
der Anwender ein zusatzliches
Typenrad erwerben.

Centronics

Centronics-Schnittstelle —
Diese vom Druckerhersieller
entwickelte
Schnittstelle wurde von vielen
namhaften Herstellern iber-
nommen und kann somit alsin-
offizielle Norm bezeichnet
werden. Ein Kennzeichen ist
der relativ geringe Hardware-
Aufwand: Um zwel Gerate mit
Centronics-Anschliissen  mit-
einander zu verbinden, ge-
niigt ein 36poliges Kabel mit
entsprechenden Steckern.

C 64 und C 128 veritigen

nicht iiber eine eingebaute

Centronics-Schnitistelle. Es ist

jedoch technisch kein Pro-

blem, am User-Port eine sol-

che Schnitistelle durch ent-

sprechende Software zu er-

zeugen. AuBer einem Verbin-

dungskabel (User-Port auf.
Centronics) ist keine weilere
Hardware notwendig. Viele

professionelle Textverarbei-

tungs- und Grafikprogramme

fiir den C 64 habendie notwen-

digen Schnittstellen-Routinen

bereits eingebaut.

Plotter — Zeichengerat, wel-
ches vom Computer generier-
te Graliken auf Papier zeich-
nen kann. Man unterscheidet
mechanische und elektroni-
sche Plotter. Letztere zeichnen
die Grafik mit einem Katho-
denstrahl direkt auf Mikrofilm
auf und sind im Bereich der

anzutrefien.

Bei den mechanischen Plot-
tern werden ein oder mehrere
Stifte (fiir farbige Darstellung)
iiber das Papier bewegt, wel-

Heimcomputer praktisch nicht |

ches entweder auf einer Rolle
aufgezogen oder auf einer
ebenen Unterlage fixiert ist.
Mit Endlospapier arbeiten die
Trommelplotter. Hier wird der
Zeichenslilt auf der vertikalen
Achse (Y-Achse) beweaqt, die
Bewegungen zur X-Achse wer-
den durch Verschieben des
Papiers mittels eines geeigne-
ten Transportmechanismus er
reicht. Bei den Flachbellplot-
tern wird der Zeichenstift auf
der X- und Y-Achse beweat,
das Papier selbst bleibt fixiert.

Druckpuffer, Spooler — Damit
der Computer bei der Ausga-
be von langeren Texten oder
Crafiken nicht fiir andere Auf-
gaben blockiert bleibt, sind
viele Drucker mit sogenann-
ten Pufferspeichern (engl. Bui-
fer) ausgenistet. Diese Puffer
empfangen eine bestimmte
Datenmenge, die ausgedruckt
wird, wahrend mit dem Com-
puler bereils anderweilig ge-
arbeitet werden kann. Ist der
Puffer zu klein oder nicht vor-
handen, so gibt es noch die

Méaglichkeit, einen Spooler zu
installieren. Ein Hardware-
Spooler wird zwischen Com-
puterausgang und Drucker-
eingang geschaltet und tiber-
nimmt die Daten genauso wie
ein im Drucker eingebauter
Puifer. Ein Software-Spoolerist
ein Programm, welches einen
freien Speicherbereich im
Computer reserviert, dort Da-
ten zwischenspeichert und
diese unabhéngig vom laufen-
den Programm schubweise
zum Drucker tibertraat.

Interface — Stimmen die
Schnittstellen von Computer
und Drucker nicht iiberein, so
besteht in der Regel die Még-
lichkeit, die erforderlichen
Codeumwandlungen (die
sUbersetzung«) von einem In-
terface vornehmen zu lassen.

Dieses kann die unter-
schiedlichen Signale von Com-
puter und Drucker einander
angleichen und so dafiir sor-
gen, dall beide Gerate mitein-
ander kommunizieren kénnen.
Auch ist es ohne weiteres mog-

lich, mit einem Interface einen
anderen Drucker zu simulie-
ren. Dies ist besonders fiir
Computer wie den C 64 wich-
tig, da viele Programme nur
fiir Commodore-Drucker (zum
Beispiel MPS 801) ausgeleqt
sind. Spezielle Interfaces ver-
fuigen haufig noch liber den
spezifischen Commodore-Zei-
chensatz. Dieser kann damit
auch aufl Druckern zu Papier
gebracht werden, welche se-
rienmaBig keinen solchen Zei-
chensatz besitzen.

Textverarbeitung (engl. Word
Processing) — Uberbegriif fiir
die Automatisierung von
Schreibarbeiten mit Hilfe el-
nes Computers und eines Text-
verarbeltungsprogramms. Zur
Textverarbeitung zahlt die Er-
fassung und Veranderung
(sEditieren«) von Texten, aber
auch das Verkniipfen mit an-
deren Programmen (zum Bel-
spiel der Ausdruck eines Se-
rienbriefes mit den Daten aus
einer AdreBverwaltung).

Der Computer bietet — je

nach Textprogramm — Mdg-
lichkeiten, die weit iber die ei-
ner Schreibmaschine hinaus-
reichen. Zu erwahnen ist hier
die Fehlerkorrektur am Bild-
schirm oder das Einfiigen hdu-
fig wiederkehrender Phrasen
in den Text durch einen einzi-
genTastendruck. AuchdasLo-
schen, Kopieren und Verschie-
ben von Textbestandteilen
(Worter, Sawize, Absaize und
Textblécke) sowie das vollau-
tomatische Suchen und Erset-
zen ist kein Problem.

Traktor — Je nachdem, wel-
che Paplerart mit einem

soll, stehen verschiedene
Transporteinrichiungen  zur
Verfiigung. Die gebrauchlich-
sten Verfahren fir Endlospa-
pier sind der Traktorantrieb,
der Friktionsantrieb und die
Stachelwalze,

Durchgesetzt hat sich haupt-
sachlich der Traktor. Dieses
Verfahren setzt Endlospapier
mit Randlochung voraus; wel-
ches auf zwel mit Transpori-

Drucker verarbeitet werden

stiften rundum besetzte Pla-
stikteile oder Bénder ge-
spannt wird. Diese befinden
sich am rechten und' linken
Rand einer Schiene und kon-
nen so durch Verschieben an
verschiedene Papierbreiten
angepaBt werden.

Der Traktor ist die sicherste
Transportart fiir Endlospapier,
dadurch die Transportstifte e1-
ne exakte Fithrung gewahrlei-
stetist. Im Gegensatzzum Frik-
tionsantrieb tritt hierauch kein
Schlupf auf,

Hardcopy — MitHardcopy be-
zeichnet man den auf Papier
oder Folie ausgedruckten In-
halt eines Text- oder Grafik-
biidschirms.

Viele Computer (besonders
Personal Computer) verfiigen
iiber eine spezielle Hardcopy-
Funktion, mit der der aktuelle
Bildschirminhalt auf Tasten-
druck ausgedruckt werden
kann. Auchfiirden C 64 gibtes
Beiriebssysteme und Erweite-
rungsmodule, die iiber eine
solche Funktion verfiigen; es

aibt sogar spezielle Hardcopy-
Module.

Mochte man jedoch weder
das Betriebssystem wechseln
noch ein Modul erwerben,
wird eine sogenannte Hard-
copy-Routine bendtigt. Ein
solches Programm wird in
den Computer geladen und
»schlummert« in einem freien
Teil des Speichers, um bei Be-
darf auf Tastendruck den In-
halt des aktuellen Graiik- oder
Textbildschirms auf das Pa-
pier zu bringen.

1Q /K- ia
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Tips&Tricks

C 64

5 REM POKE 49166,X:POKE 49183,X <@11>
128 FOR T=49152 TO 49203:READ D:POKE T,D:NE
XT:8YS 49152 <139>
2@ DATA 120,173,32,208,72,173,17,208,41,23
d ® ® 9,141,17,208,142,8,142,32,208,173,1 <208>
38 DATA 228,201,255,2e8,12,232,238,2,234,2
34,224,17,208,237,76,13,192,173,17,208 <040>
42 DATA 9,16,141,17,208,104,141,32,208,88,
95,96 <247>
5 - © e4- Listing 1c
; Besonders beachtenswert sind dies- = g
mal die »11 Farbspielereien«. Des
ll - - -
weiteren gibt es eine neue LIST-
Routine, einen Trick, um das Directory sehr | s rer roxe as106,x:r0kE 49179, %43 <@18>
1@ FOR T=49152 TO 49199:READ D:POKE T,D:NE
schnell programmgesteuert zu lesen und XT:SYS 49152 ! 176>
H H H H H 20 DATA 120,173,32,208,72,173,17,208,41,23
einen Einzeiler, um trigonometrische Berechnun- A i A e S e B as
i i 3@ DATA 220,201,255,208,8,232,224,4,2@8,24
gen auch Im Gradmaﬂ ausnlhren zu Iassen' 1,76,13,192,173,17,288,9,16,141,17,208 <283>
; : - i 4@ DATA 1@04,141,32,208,88,958,32 <1856>
ennman C 64-Einsteiger nach der haufigsten Anwen- B S e
dung ihres Computers befragt, heift es fast immer: © 64-er Listing 1d
»Spiele«. Kein Zweifel, Spiele helfen, die Scheu vor
dem »Wunderwerk Computer« zu nehmen. Es sei deshalb an
dieser Stelle auf unser neuestes Sonderheft 17 mit dem The-
ma »Spiele« hingewiesen. Dort finden Sje eine Menge wirk- 5 REM POKE 49166,X:POKE 49179,X+2 <B10>
lich hervorragender Knobel-, Denk- und Action-Spiele eben- 1@ FOR T=49152 TO 49199:READ D:FOKE T,D:NE
so wie einen Kurs zum Mitmachen, der iiber das Erfolgsge- ~ :L;‘:ﬁz;‘“:gg e s 176>
i 1 1 1 = 1 ] L] ] ] 21 +17,208,41,
heimnis von professionellen Spielen aufklart. (tr) 9,141,17.208.162,1,142.32,208. 173, 1 o
1 rb = | ’ 3@ DATA 220,201,255,208,8,232,224,3,208,24
1,76,13,192,173,17,208,9,16,141,17,208 <171>
h sple ereien 40 DATA 1@4,141,32,208,88,96,32 <1063
Die Listings la bis lk erzeugen tolle Bildschirmeffekte auf <
dem C 64. Da es sich um DATA-Lader handelt, kénnen Siein | © €47er Listing e
jedes beliebige Programm eingebaut werden. Einfach ein-
tippen und mit RUN starten. Abbrechen 148t sich der jeweili-
ge Effekt durch Driicken von <SHIFT>, <CBM>,
<SPACE> oder durch Bewegung eines Joysticks in Port 1. S5 REM POKE 49146,X:POKE 49182,X <139>
Jeder einzelne Effekt 148t sich auch selbst verandern. Dazu N e e sy S yles READDSEOKE 7, DINE ety
stehen in den einzelnen Listings jewells in Zeile 5 einige = =
; Aih 2@ DATA 122,173,32,208,72,173,17,208,41,23
EOKE-Anweisungen rmt__aem Parameter X._ Man kann also 9,141,17,208,162,5,142,32,208,173, 1 <@15>
den Effekt dadurch verdndern und dann mit SYS 49152 neu 3@ DATA 220,201,255,208,11,232,234,232,234
starten (nicht mit RUN, weil dadurch wieder die normalen 1224,7,208,238,76,13,192,173,17,208,9 = <8165
Werte in den Speicher geschrieben wiirden). Zu beachten ist AP0 Ly LT 0GR 181 552y 208, B0, 76 s
dabei lediglich, daB der Wert hinter dem Komma der POKE- : ;
Anweisung nicht gréBer als 255 sein darf. © B47er Listing 1f
Listing 1a bis 1k. Tolle Farbeffekte fiir eigene Programme
S REM POKEA91&4,%X:POKEAS184, X+2 42815 S A REH Egﬁ;?“:ﬁ;ﬂ?gé:aﬁéiis’ ComaS
1@ FOR T=49152 TO 4920@4:READ D:POK ,Ds 1 : = Z
XT:5YS 4?f52 & ES Ty DINE @12> 1@ FOR T=49152 TO 4922&4:READ D:POKE T,DzNE
' " = XT:SYS 49152 <141>
2@ DATA 120,173,32,208,72,173,17,288,41,23 gt
9.141,1?:2518:1&5.6.142.32.2%,1?3:; ! <286> 20 DATA 120,173,32,208,72,173,17,208,41,23
30 DATA 220201 255 208, 15 2352 258 . 258 . 234 9,141,17,2@8,173,1,220,201,255,208,48 <1@2>
,234,234,224.2, 208,256, 76, 13, 192,175 <0695 =@ DATA 1&9,0,141,32,208,169,2,141,32,208,
40 DATA 17,208,9,16,141,17,208, 104,141,532, 169,3,141,32,208,169,5,141,32,208,1469 <185>
208.88.96. 208 ' <B42> 48 DATA 6,141,32,208,149,7,141,32,208,234,
At Ao 230,2,230,2,165,2,76,13,192,173,17,208 <@32>
% S@ DATA 9,16,141,17,2@8,104,141,32,208,868,
0 65 ee Listing 1a 96,96 <201>
© 64 er Listing 1g
S REM POKE 491&66,X:POKE 49183,X+2 <@72>
1@ FOR T=49152 TO 49203:READ D:FOKE T,D:NE
XT:5YS 49152 <139> S REM PDKE 49173,X1:PDOKE 4%917B,X2:
20 DATA 128,173,32,208,72,173,17,208,41,23 POKE 49183,X3 <125>
9,141,17,208,162,1,142,32,208,173, 1 <@14> 12 FOR T=49152 TO 49216:READ D:POKE T,D:NE
3@ DATA 223,201,255.2@8,12,232,234,234,234 XT:5Y5 49152 <@77>
,234,224,3,208,237,76,13,192,173,17 <B6E> 28 DATA 12@,173,32,208,72,173,17,208,41,23
4@ DATA 2@8,%,16,141,17,208,104,141,32,208 9,141,17,208,173,1,220,201,255,208,30 <1@1>
»88,96,956 <218> 32 DATA 169,1,141,32,208,169,2,141,32,208,
169,1,141,32,208,234,230,2,230,2,165,2 <057>
e 64’er Listing 1b 49 DATA 230,2,230,2,234,76,13,192,173,17,2 >

2N AL¥gpe

Ausgabe 6/Juni 1987



C 64 Tips&Tricks

Kluge Schiiler wissen

es,9,16,141,17,2088,1024,141,32,208,88 L@16>
5@ DATA 96,158 <@B88>
© e4’er Listing 1h
S5 REM <@&7>

1@ FOR T=49152 TO 492@1:READ D:POKE T,D:NE
XT:SYS 49152 -

20 DATA 12@,173,32,208,72,173,17,208,41,23
9,141,17,208,162,0,142,32,208,173,1 <206>

3@ DATA 22@8,201,255,208,10,232,234,234,224
,16,208,239,76,13,192,173,17,208,9,16  <B15>

4@ DATA 141,17,20@8,1@4,141,32,208,88,96,19

138>

2 <058 >
Q '
i Listing 1i
S REM {087 >
1@ FOR T=49152 TO 49205:READ D:POKE T,D:NE
XT:5YS 49152 £14@>
2@ DATA 120,173,32,208,72,173,17,208,41,23
9,141,17,208,1462,08,142,32,208,173,1 £206>

3@ DATA 220,201,255,288,14,232,232,232,232
,232,232,232,224,255,208,235,756,13,192 <011>
4@ DATA 173,17,208,9,14,141,17,208,104,141

Schimpft der Lehrer im Mal, ist der April schon léngst vorbei...
Nichtvorbeiistdie Chance aufgute Noten zum AbschluB und eine
solide Basis fiir das nachste Schuljahr. Unser Angebot:

Ein Algebra-Programm, das selbsténdig erkennt, ob es Schritt fur
Schritt Gleichungen lésen, oder Hyperbeln zeichnen soll, das L6-
sungs- und Ubungsblétter druckt, das auf Wunsch vorrechnet oder
abfragt. Einsetzbar an allen Schulen, von der Unterstufe bis zum
Abitur, tausendfach bewahrt bei Schiilern, Eltern und Lehrern.

Unmdglich? — Nein, ALI V4!

EinGeomelrie—Programmfl’.‘:rGymnasium und Realschule,das alle
Konstruktionen der Klassen 7, 8, 9 unterstiitzt. Der Clou: Zu jeder
Konstruktion wird vom Programm die Beschreibung erstellt. Kom-
fortable Ausstattung wie AL| V4. 'CAD’ fiir Lehrer und Schiiler.

Unmdaglich? — Nein, GEO!

Eine Programmreihe 'LEARNING ENGLISH', Klassen 5, 6, 7. 8,9, 10
des Gymnasiums, die jedes herkommliche Vokabelprogramm in den
Schatten stellt. MaBgeschneidert zum gleichnamigen Unterrichts-
werk von KLETT. Einzigartig: Rechtschreibfehler und falsche Prépo-
sitionen werden prézise angezeigt und lassen sich sofort korrigieren.

Unmaglich? — Nein LEARNING ENGLISH — Gym 1-6!

BR-Computertreff 30.8.86: 'Mit dem Algebraprogramm ALI wurde
ein Teachware-Angebot entwickelt, fiir das es im Augenblick keine
ernsthafte Konkurrenz gibt. Kaum ein anderes Programm hat soviel
Intelligenz und Flexibilitat...'

mcc 3/85, CHIP 4/85, RUN 4/85, P.M. Computerheft 2/86,
RUN 3/ 87, 64’er 8/86, CHIP 1/87, 64'er 2/87 u.a.

o24.208,88,956,% <@4a7>
6 CATar Listing 1]
S REM <@&7 >
1@ FOR T=49152 TO 49205:READ D:POKE T,D:NE
XT:5YS 49152 <14@>
20 DATA 128,173,32,208,72,173,17,208,41,23
9,141,17,208,142,0,142,32,208,173,1 <20&>

3@ DATA 22@,201,255,208,14,138,105,4,170,1
El,2,234,224.255,233,23’5,76.13,1?2,173 <@16>

4@ DATA 17,2@8,9,16,141,17,208,104,141,32,
208,88,96,9 <B13>

e 64er Listing 1k

Die Effekte entstehen alle durch sehr schnelles Wechseln
von verschiedenen Bildschirmfarben. Durch zusétzliche Be-
fehle verzdgert sich das Wechseln und ergibt daher die ver-
schiedenen Effekte. (Wolfgang Baudler/tr)

Super-LIST-Routine

»LIST 64« (siehe Listing 2) ist ein kurzes Maschinenpro-
gramm, das den herkéommlichen LIST-Befehlum einen neuen
Ausgabe-Modus erweitert. Dieser neue Modus dient dazu,
vor allem léangere Listings wesentlich iibersichtlicher zu ge-
stalten. Dies kommt vor allem der Fehlersuche zugute. Am Li-
sting selber werden aber natiirlich keine Veranderungen
vorgenommen.

Sobald der LIST-Befehl eingetippt wurde, kann man durch
kurzen Druck auf die < — >-Taste auf den neuen Modus um-
schalten. Ab dann werden alle Basic-Befehle in einer ande-
ren (natiirlich frei wéhlbaren) Farbe dargestellt. Nach jedem
Basic-Befehl wird zusatzlich ein Leerzeichen eingefiigt, was
vor allem der Ubersichtlichkeit dient. Weiterhin teilt LIST 64
Programmzeilen, die aus mehreren, durch einen Doppel-
punkt getrennten Befehlen bestehen, in mehrere Zeilen auf.
SchlieBlich kénnen Texte, die innerhalb von Anfithrungszei-

Ausagabe 6/Tuni 1987

fr den C 6411 fir den C 64/128
Lernprogramm
el “‘M““-.
el Heureka" Heurska” =
Teachware Teachware

o

8
4 6l AL

*,

—
—— Unter “ﬁ“‘;:“ Unterstiitzt den Mathematikunterricht
an Realschule 8 Gymnaekan

von der Unterstufe bis zum Abitur

Wo gibt es sonst noch Programme fiir lhren C 64/128, von denen
die Besitzer 'groBerer’ Computer nur
traumen kénnen?

Am besten, Sie wenden sich noch heute an uns!
Wir sind schnell wie HEUREKA-Sprint (3/87)
und liefern sofort.

Autoren gesucht! — Hallo Lehrer,
mit HEUREKA-TEACHWARE
koénnen Sie Schule

machen, Biicher und
Programme!

Neue
Anschrift:

F¥ga 21



Tips &Tricks

C 64

S REM ## LIST 64 — GENERATOR #*# <151>
1@ INPUT"STARTADRESSE: {ZSPACE) (B2@) ":;SA

:REM STARTADRESSE <124>
12 INPUT"FARBE WOERTER: {3SPACE}(7) ";FW <1@7>
14 INPUT"FARBE STRINGS: {3SPACE}(S) ";FS <133>
20 FOR X=0 TO 184:READ Q:POKE SA+X,Q:NEXT <208>
22 POKE SA+102,FW:POKE SA+170,FS <@es>

25 IF SA<>82@ THEN HB=INT ((SA+15) /256):LB=
(SA+15) -HB*256: POKE SA+1,LB:POKE SA+3,H
B <@54>

3P PRINT"ABSPEICHERN (J) 7" <eB1>
4@ GET TA$:IF TA$="" THEN 4@ <207>
5@ IF TA$<>"J" THEN %5 <@18>
&@ OPEN 1,8,2,"LIST &4"+STR$(SA)+" P, W" <@29>
7@ SH=INT (SA/25&) t SL=SA-SH*256 <@b1>
8@ PRINT#1,CHR$ (SL);:PRINT#1,CHRS (SH) ; <1393
9@ FOR X=0 TO 1B4:PRINT#1,CHRS$ (PEEK (SA+X))

3 tNEXT:CLOSE 1 <179
95 PRINT"STARTADRESSE: "SA:SYS SA:END <1B81>
182 DATA 1469,67,140,3,141,6,3,140,7,3,169,

@,133,247,96,72,165,203,201,60,240 <B&&>

11@ DATA 250,201,57,208,14,230,247,169,1,3
7,247,133,247,165,2083,201,57,240

12@ DATA 250,165,247,208,4,104,76,26,167,1
73,134,2,133,2,192,4,208,14,169

130 DATA 32,166,211,224,6,248,6,232,32,71,
171,208,246,1084,16,68,201 ,255,248

14@ DATA 56,36,15,48,52,56,233,127,178,132
,73,160,255,202,240,8,208, 185, 158

150 DATA 140@,16,250,48,245,169,7,141,134,2
,200,185,158,160,48,5,32,71,171

160 DATA 208,245,164,73,41,127,32,71,171,7

<144>

<133>

<226>

<@71>

<252>

2,169,32,32,71,171,184,24,144,43 <144>
17@ DATA 201,34,248,6,146,15,224,1,2088,25,
2@1,58,208,15,72,32,215,17@, 169 <248>

18@ DATA 32,162,6,32,71,171,202,208,250,10
4,32,71,171,24,144,13,162,5,142

19@ DATA 134,2,32,71,171,166,2,142,134,2,7
6,246,166

<206>

<242>
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Listing 2. »LIST 64« zum dbersichtlichen Listen von langeren
Basic-Programmen (bitte Anleitung beachten)

chenstehen, ebenfalls durch eine andere Farbe hervorgeho-
ben werden. Erneutes Driicken von < — > schaltet den Mo-
dus wieder aus.

Datasettenbesitzer aufgepaft: Da das Programm norma-
lerweise den Kassettenpuffer belegt, sollten Sie als Start-
adresse nicht, wie von Listing 2 vorgeschlagen, eine 830, son-
dern 49152 wahlen.

Achtung: Ein in diesem neuen Modus ausgegebenes Li-
sting kann natiirlich nicht mehr editiert werden, da der Basic-
Interpreter des C 64 keine Programmzeilen akzeptiert, die
langer als zwei Bildschirmzeilen sind.

Besonders geeignet ist LIST 64 auch zum formatierten Aus-
geben von Listings auf einem Drucker. Dazu geben Sie ein-
fach »OPEN 4,4:CMD 4:LIST« ein.

Die Farben kénnen auch nachtraglich gedndert werden:
POKE Startadresse + 92, Farbe der Befehlsworter
POKE Startadresse + 160, Farbe des Textes

Beachten Sie bitte, daB Sie die fertig generierte LIST
Routine immer mit LOAD”Name”,8,1 laden und danach
NEW eingeben miissen. (Bernd Pfeiffer/tr)

Schnelles Directory

Inder 64'er, Ausgabe 9/87, brachten wir eine schnelle und
sehr kurze Routine zum Ausgeben des Directorys. Damals
riefen wir unsere Leser auf, zu tiifteln, und eine noch kiirzere
und schnellere Routine zu entwerfen. Hier ist eine! Listing 3
zeigt eine um 7 Byte kiirzere und obendrein noch schnellere
Version. Die neue Routine kann beim Einlesen des Namens
namlich immer 2 Byte auf einmal lesen. Selbstverstandlich

29 (X:Ra

1 OPEN 1,8,08,"$":GET#1,A%,AS: ES=CHR¥ (@) <188>
2 GET#1,A$,A$,HS,L$:IF ST THEN CLOSE 1:RET
URN <@35>
3 PRINT" {LEFT)"ASC (H$+E#) +256#ASC(LF+ES); <23@>
4 GET#1,A$,B$:IF A$THEN PRINT A$B#;:G0TO 4 <@B&>
S PRINT As$:607T0 2 <121>
e 647er

Listing 3. Eine schnelle Directory-Routine

kénnen Sie die Routine in jedes beliebige Basic-Programm
an passender Stelle einbauen und erweltern.
(Gunnar Habitz/tr)

SIN, COS, TAN im GradmaB

Wer einmal versucht hat, den C 64 fiir trigonometrische Be-
rechnungen einzusetzen, wird sich sicherlich iiber eine
Eigenart des Computers geargert haben: Sadmtliche Winkel-
angaben miissen zuerst ins BogenmaB umgerechnet werden.
Mit einem Einzeiler ist es jedoch mdglich, das Betriebssy-
stem des C 64 auf Gradmag »umzustellen«. Um den Sinus von
70 Grad zu erhalten, kénnen Sie danach also direkt SIN(70)
schreiben,

2 H=58080:FOR I=H TO H+9:POKE I,0:NEXT:

POKE H,135:POKE H+l,52:POKE H+5,137:POKE H+6,52

Um das Betriebssystem liberhaupt &ndern zu kénnen, muf
es vorher in einen RAM-Bereich kopiert werden:

1 A=16384:FOR I=40960 TO 49151:POKE I,PEEK(I):

POKE I+A,PEEK(I+A):NEXT:POKE 1,53:POKE 64982,53

Neben SIN, COS und TAN gibt es noch eine vierte trigono-
metrische Funktion: den Arcustangens ATN. Hierbel ist nicht
das Argument, sondern das Ergebnis ein Winkel. Dies ist
nicht so einfach in Gradangaben umzuandern, deshalb wer-
den auch zwei weitere Zeilen bendtigt. Beachten Sie, dah
hierbei der Kassettenpuffer belegt wird, also keine Kasset-
tenoperationen mehr durchgefiihrt werden kénnen. Sollte
dies unbedingt erforderlich sein, miissen Sie POKE 1,55 ein-
geben und nach dem Laden beziehungsweise Speicherndie
nachsten zwel Zeilen erneut starten.

3 DATA 134,101,46,224,212,32,67,224,169,64,160,3,76,
40,186

4 FOR I=832 TO B46:READ A:POKE I,A:NEXT:

POKE 58153,64:POKE 58153,6-}_:POKE 58154,3

Zur Funktionsweise: Zum Andern von SIN, COS und TAN
werden einfach die im Betriebssystem gespeicherten Kon-
stanten Pi*2 und Pi/2 mit den FlieBkommawerten fiir 360 und
90tiiberschrieben. Beider Funktion ATN wird in das Betriebs-
system eine Routine eingefiigt, die das Ergebnis mit 180/Pi
multipliziert.

(Michael Patra/tr)
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C 64

| Einsteiger |

Profis helfen Einsteigern (Teil 9)

| miite
I

Rund um Drucker treten immer wie-
der Probleme in Zusammenhang mit
dem C 64 auf. Wir haben Ihnen eini-

ge Fragen zusammengestellt, die vor allem vor
dem Kauf eines Druckers von Bedeutung sind.

Kann man die von
Ihnen veroffent-
lichten Hardcopy-
Routinen fiir Epson-Druk-
ker auch fiir andere

Drucker verwenden?
(Jiixgen Scheerer)

Um Epson-Hardcopies fiir
andere Drucker einzuset-
zen, miissen diese einige
Vorbedingungen erfiillen.
Am wichtigsten ist hier die
Kompatibilitat. Das heift Ihr
Drucker muB denselben Be-
fehlssatz besitzen wie der
entsprechende Epson-Druk-
ker. Leider weisen die mel-
sten Drucker in dieser Bezie-
hung Einschrankungen auf,
sodab eine Epson-Hardcopy
unter Umstdnden auch mit
einem Epson-kompatiblen
Drucker nicht funktioniert.
Hier fehlen dann vor allem
die speziellen Grafikbeiehle
der Epson-Drucker. Eine An-
passung einer Hardcopy-
Routine an einen anderen
Drucker ist nur mit sehr
guten Maschinensprache-
Kenntnissen mdglich. (D

Was ist eigentlich

unter dem ESC/P-

Standard zu verste-

hen? Halten sich die MPS-

Drucker von Commodore
an diesen Standard?

(Joxg Schultes)

Moderne Drucker lassen
sich heute wie ein Computer
selbst programmieren. Dazu
ist natuirlich ein Befehlssatz
notwendig. Als einer der ex-
sten setzte hier Epson einen
leicht zu handhabenden und
doch sehr umfangreichen
Befehlskatalog ein. Alle
Funktionen des Druckers
lassen sich iiber diese Be-
fehle steuern und nach Be-
lieben einsetzen. Ob Sie nun
bestimmte Zeichensdtze ver-
wenden oder die Tabulato-
ren verstellen wollen, alles
laRtsichiiber ESC-Codeser-
reichen. Dabei wird an den
Drucker der ASCII-Code fiir

Buisrmaba B/Tuns 1007

»ESC« (27) und weitere Zei-
chen fiir die gewiinschte
Funktion geschickt, um den
Drucker in einen bestimm-
ten Modus zu schalten. Die
Befehle, die Epson vor eini-
ger Zeit auf dem Markt ein-
flihrte, gelien seither als
Standard und werden in der
Zwischenzeit von den mei-
sten Druckerherstellern
iibernommen. Die Commo-
dore-Drucker der MPS-Rei-
he bis zum MPS 2000 halten
sich leider nicht an diesen
Standard, verwenden aber
zum Teil fiir die Steuerung
des Druckersebenfalls ESC-
Befehle. (f)

Kann man einen

MPS 802 (VC 1526) in

die Lage versetzen,
Grafiken auszudrucken?

(Gottfried Hutter)

Prinzipiell ist der MPS 802
nichtinder Lage, Grafikenzu
drucken. Allerdings kann
hier sehr einfach abgeholfen
werden. Dazu stehen Ihnen
zwel Moglichkeiten zur Ver-
fligung. Zum einen lassen
sich per Programm die Na-
delndes MPS 802 einzeln an-
sprechen. Dies ist allerdings
mit einem erheblichen Pro-
grammieraufwand verbun-
den. Als Alternative wurde
im 64'er-Magazin Ausgabe
1/87 ein EPROM vorgestell,
das gegen das vorhandene
Betriebssystem des MPS 802
ausgetauscht wird. Dann
steht Thnen ein voll grafikfa-
higer Drucker zur Verfii-
gung, der sichzum Teil sogar
an die ESC/P-Befehle halt.

(D

In der letzten Zeit
werden immer mehr
Drucker mit einge-
bauten Interfaces angebo-
ten. Wo liegt hier der Unter-
schied zu herkommlichen
Druckern und wo sind die

Vorteile zu sehen?
(IMartin Herbold)

Beide Systeme, sowohl
Drucker mit eingebautem In-
terface-Modul als auch sol-
che, die ein externes Inter-
face benoétigen, haben ihre
Vor- und Nachteile. So kann
mit einem passenden Inter-
face ohne weiteres ein
Drucker an die serielle
Schnittstelle des C 64 ange-
schlossen werden. Aller-
dings treten durch die Da-
tenwandlung erfahrungsge-
maR immer wieder Schwie-
rigkeiten auf, so daB die vol-
le Leistungsfahigkeit des
Druckers nicht genutzt wer-
den kann. AuBerdem bietet
ein eingebautes Modul kei-
ne Mdglichkeit, den Drucker
am User-Port anzuschliefen.
Dies ist dafiir bei Druckern
mit serienmafiger Centro-
nics-Schnittstelle ochne weite-
res mdglich. Bei diesen Ge-
rdten entstehen jedoch
durch daszusatzlich bendtig-
te Interface Kosten bis zu 300
Mark. Drucker mit Centro-
nics-Schnittstelle koénnen
auch noch benutzt werden,
wenn der Computer ge-
wechselt wird. Ein externes
Interface bietet dazu meist
einige wichtige Zusatzfunk-
tionen an, die man bei lange-
rer Arbeit nicht missen
mochte. So 1dRt sich bei-
spielsweise ein Linearkanal
zuschalten. Dann werden
die Daten ohne Wandlung,
wie es normalerwelse der
Fallist,anden Druckeriiber-
tragen. So 1aBt sich der
Drucker effektiver program-
mieren. Daneben seien noch
Drucker erwahnt, die mit
beiden Schnittstellen ausge-
riistet sind, wie zum Bei-
spiel der MPS 1000 von Com-
modore. (€9))

Kann man miteinem
Drucker, der Umlau-
te beherrscht, diese
auch vom C 64 aus anspre-
chen, obwohl dieser iiber
keine entsprechenden Zei-

chen verfiigt?
(Horst Dietler)
Die Umlaute Ihres

Druckers lassen sich auch
vom C 64 aus erreichen. Da-
zu ist es allerdings notwen-
dig, im Drucker per DIP-
Schalter oder vorhergehen-
den ESC-Befehl den deut-

schen Zeichensatzzu aktivie-
ren. Dann senden Sie den
dem Umlaut entsprechen-
den ASCII-Code an Ihren
Drucker. Das erreichen Sie
ganz einfach durch Ausgabe
des Zeichens, das dem
Druckercode fiir den ge-
wiinschten Umlaut ent-
spricht. Die ensprechenden
ASCII-Werte entnehmen Sie
bitte dem Handbuch zu Ih-
rem Drucker. (r)

Wie lassen sich die
ESC-Befehle unter

Basic verwenden?

Ich mochte meinen Drucker
in eigenen Programmen an-
steuern, weiB aber nicht,
wie das Ganze funktioniert.
(Michael Thom)

Damit Thr Drucker einen
Code als Befehl versteht,
mubP meist ein »ESCe vor dem
eigentlichen Befehlsbuch-
staben gesendet werden.
ESC hat dabei den ASCII-
Code 27. Danach senden Sie
den entsprechenden Buch-
staben an den Drucker. Wol-
len Sie also beispielsweise
den Epson FX-85 zu Fefi-
schrift »iiberredens, miiten
Sie folgendes programmie-
ren:

10 OPEN 3,4
20 PRINT # 3,CHR$(27)
CHR3(69)

Danach werden zalle Zel-
chen in Fettschrift ausgege-
ben. Die Zahl 69 steht hier fiir
den Buchstaben»E«, der den
Befehl fiir »Fettschrift ein«
darstellt. Achten Sie aber
darauf, daB Sie den Code
der Befehlstabelle Ihres
Druckers verwenden, da
sich dieser von den C 64-
Codes eventuell unterschei-
det. Ein Problem. das viele
Computerfans immer wie-
der haben, ist das Ubermit-
teln von kleinen Buchstaben
in der Steuersequenz. Wenn
Siec  beispielsweise den
Drucker dazu bringen wol-
len, Proportionalschrift zu
verwenden, miissen Sie
nach dem ESC ein »m«
schicken. Dieser Buchstabe
hat jedoch beim C 64 einen
anderen Code als beim
Drucker. Daher sind Sie ge-
zwungen, ein CHRS (109) zu
senden. (xf)
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Drudcer-Shopping

Papier zahlt trotz zunehmender Computer-Lei-

stung immer noch zu den lebensnotwendigen Ar-

beitsmitteln in der Datenverarbeitung. Die Ent-

scheidung fiir einen bestimmten Drucker aber
wird immer schwieriger.

a steht er nun endlich,

der C 64, moglicher-

weise gleich mit einem
Diskettenlaufwerk. Die erste
Textverarbeitung ist eben-
fallsbereitsim Einsatz. Nach-
dem die ersten Briefe und
Dokumente erfaBt wurden,
ergreift den Anwender das
brennende Verlangen, die
gesammelten Werke auch
einmal zu Papier zu bringen.
Also muB ein Drucker her.
Wennmansichdaraufhindie
unzahligen Anzeigen in den
Fachzeitschriften betrachtet,
stellt man fest, daB es eine
Vielzahl von Druckern gibt.
Die verschiedensten Druck-
techniken werden zu unter-
schiedlichsten Preisen an-
geboten. Fiir welches Gerat
soll man sich nun entschei-
den? Um es vorwegzuneh-
men, ein Drucker will sorg-
faltig ausgewahlt sein, um zu
einer langfristigen Anschaf-
fung zu werden. Wir haben
uns fiir Sie iiberlegt, was man
bei der Kaufentscheidung
fiir Drucker beachten sollte.

Preis entischeidet

Vor allem fiir Schiiler, Stu-
denten und Auszubildende
ist natiirlich der Preis eines
Druckers entscheidend.
Drucker sind ab ungefahr
300 Mark aufdem deutschen
Markterhaltlich. Istaberder
Billigste auch der Beste?
Uberlegen Sie sich als er-
stes, wieviel Sie flir Thren
Drucker ausgeben wollen.
Dann sehen Sie sich nach
Geraten in dieser Preisklas-
se um. Jetzt stellt sich die Fra-
ge nach dem gewiinschten
Standard. Fiir den Besitzer
eines Commodore-Heim-
computers sind hier vor al-
lem der Epson- und der
Commodore-Standard von
Bedeutung. Wollen Sie einen
kostenglinstigen  Drucker,
stehen die MP3-Modelle von
Commodore selbst zur Ver-
figung. Allerdings miissen
hier niedrige Geschwindig-
keit, teilweise fehlende Um-
laute und nicht vorhandene
NLQ-Schrift in Kauf genom-
men werden. Anders bei
Druckern, die dem Epson-
Standard entsprechen. Hier
finden sich Gerate, die ne-
ben Geschwindigkeit mit

DA 4. H-ia

Bild 3. Das Nonplusultra: Die 24 Nadeln eines NEC-Druckers

ausgeriistet ist. Keine Pro-

verschiedenen Zeichensat-
zen und brillanter NLQ-
Schrift glanzen. Die melsten
dieser Drucker verfiigen al-
lerdings, im Gegensatz zur
MPS-Serie, nicht liber eine
serielle AnschluBmoglich-
keit. Das Gerat kann also
nicht direkt mitdem C 64 ver-
bunden werden. Hier entste-
hen durch ein zusétzlich not-
wendiges Interface Zusatz-
kosten bis zu 300 Mark. Auf
der anderen Seite sind dann
noch Drucker zu finden, die
sich sowohl an den Epson-
Standard halten, alsauch ein
Modul fiir den direkten An-
schluf an den C 64 beinhal-
ten. Klassisches Beispiel da-
fiir ist der Star NL-~10.

Zu all diesen Gesichts-
punkten kommt nun noch ein
weiterer, sehr wichtiger
Aspekt hinzu. Bereits vor
dem Kauf eines Druckers
sollten Sie iiberlegen, wel-
chen Computer Sie sichnach
dem guten alten C 64 zule-
gen wollen. Einen MPS 801,
derzwarunter der 300-Mark-
Grenze liegt, kdnnen Sie mit
Sicherheit nicht an einen
Computer wie den Amiga
anschlieBen, dadieser Com-
puter mit keiner enispre-
chenden IEC-Schnittstelle
(so nennt sich die serielle

Commodore-Schnittstelle)

bleme gibt es hier mit
Druckern, die serienméfRig
mit einer Centronics-Schnitt-
stelle ausgestattet sind, da
diese Schnittstelle auch in
den bereits erwahnten gro-
Beren Computern Verwen-
dung findet. Drucker, die mit
Modulen ausgestattet sind,
brauchen bei einem System-
wechsel ebenfalls nicht
beim Computerschrott zu
landen. Hier bieten die Her-
steller Zusatzmodule an, die
gegen das eingebaute se-
rielle ausgetauscht werden.
Allerdings entstehen hier
wieder Kosten um die 150
Mark. Daflir 188t sich der
Drucker dann ohne weiteres
beispielsweise an einen
IBM-PC anschlieBen.
Nachdem Sie sich nun fiir
eine der verschiedenen
SchnittstellenVarianten ent-
schieden haben, bleibt unter
anderem noch die Frage
nach dem Verwendungs-
zweck. Dazu miissen Sie ent-
scheiden, woflir Sie Ihren
Computer einsetzen wollen.
Hier stehen verschiedene
Moglichkeiten zur Auswahl.
Wenn Sie sich ausschlieBlich
der Textverarbeitung wid-
men wollen, empfiehlt sich
wegen des sauberen Schrift-
bildes ein Typenraddruk-

ker, der aber in Sachen Ge-
schwindigkeit sehr zu win-
schen iibrig 148t. AuRferdem
miissen Sie hier mit einer ho-
hen Gerauschentwicklung
rechnen.

Vielfalt der Technik

Grafikausdrucke sind mit
dieser Art von Druckern
nicht moglich. Fiir diesen
Fall stehen dafiir einige an-
dere, auBerst leistungsfahi-
ge Techniken zur Verfliigung.
An erster Stelle miissen hier
natiirlich die Matrix-Drucker
genannt werden. Diese las-
sen sich wieder in mehrere
Gruppen, abhangig von der
Anzahl der Nadeln, untertei-
len. Dazu finden Sie in dieser
Ausgabe einen ausfiihrli-
chen Artikel, der sich mit
den verschiedenen Druck-
techniken beschaftigt.

Ein optimales Schriftbild
bei hoher Druckgeschwin-
digkeit garantieren hier die
24-Nadel-Drucker, die je-
doch zur Zeit noch nicht un-
ter 1000 Mark zu haben sind.
Zu einem annehmbaren
Preis sind allerdings 9-Na-
del-Drucker zu erhalten.
Diese weisen zum GroBteil
eln akzeptables Schriftbild,
vor allem im NLQ-Modus,
auf, so daB einem Einsatz fiir
die Textverarbeitung auch
hier nichts im Wege steht.
Derartige Drucker sind be-
reits zu Preisen ab 500 Mark
zu erhalten. Achten Sie auf
jeden Fall auf die NLQ-
Fahigkeit eines Druckers,
vor allem, wenn Sie sehr viel
mit Textverarbeitung zu tun
haben.

Neben den Matrixdruk-
kern findet man dann noch
die Thermodrucker. Da die-
se jedochin den meisten Fal-
len nach Spezialpapier ver-
langen, scheiden auch sie
fur eine Vielzahl von Anwen-
dungen aus. Auch 148t die
Geschwindigkeit dieser Ge-
rédte oft zu wiinschen iibrig.
Hohe Betriebskosten, be-
dingt durch das Papier oder
die speziellen Farbbiander,
tragen ihren Teil dazu bel.

Zu den groBten Vorteilen
des C 64 zihlt zweifellos
die in dieser Preisklasse
untibertroffene Grafikfahig-
keit. Programme wie Hi-Eddi
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Plus oder Giga-CAD bewei-
sen dies immer wieder aufs
neue. Natiirlich will man sel-
ne Kreationen ebenfalls zu
Papier bringen. Wie bereits
erwahnt, eignen sich bei-
spielsweise Typenraddruk-
ker in keinster Weise zum
Ausdruck von Grafiken. An-
ders wieder bei Matrix-
und Thermodruckern. Diese
sind gréBtenteilsinder Lage,
Grafiken zu verarbeiten. Al-
lerdings findet man auch
hier wieder gravierende Un-
terschiede in der Qualitat.

Faszination Grafik

Sehen wir uns beispiels-
weise den MPS 801 néher an,
stellt man fest, da dieser
Drucker zwar trotz des nied-
rigen Preisesin der Lage ist,
Grafiken zu drucken, doch
kann die Qualitat nicht iiber-
zeugen (Bild 1). Dabel muB
man allerdings bedenken,
daB der MPS 801 nur mit sie-
ben Nadeln arbeitet. Anders
sieht es hier schon bei den
9-Nadel-Druckern aus. Die-
se erreichen auf dem Papier
Auflosungen, die zwar von
der Grafik her noch keine
Fotoqualitat aufweisen, aller-
dings schon sehr reprasen-
tativ sind (Bild 2). Gerade we-
gen der in letzter Zeit immer
wieder gesunkenen Preise
bei den 9-Nadel-Druckern
sind diese Gerate fiir den
C 64 oder C 128 bestens ge-
eignet. Daneben werden
diese Drucker vonnahezu je-
dem Programm, dasaufdem
Markt erhaltlich ist, unter-
stiitzt. Glanzleistungen im
Bereich Grafik und Schrift
vollbringen die 24-Nadel-
Drucker, bei denen die Bild-
qualitdt schoneher an ein Fo-

to denkenl4Bt. In Anbetracht
der Tatsache, daB bei Com-
putern, wie dem Amiga, im-
mer hohere Grafikauflosun-
gen moglich sind, wird den
24-Nadel-Druckern die Zu-
kunft geh6ren. Beim C 64
und C 128 treten hier aller-
dings Schwierigkeiten mit
der Ansteuerung dieser
Drucker auf. Kaum ein Pro-
gramm hat bisher einen ei-
genen Druckertreiber fiir ei-
nen 24-Nadel-Drucker ein-

gebaut.
Hat man dann noch Farbe
zur Verfiigung, die sich

bei manchen $- und beinahe
allen 24-Nadel-Druckern
wahlweise realisieren laBt,
bleiben keine Wiinsche
mehr offen. Bild 3 zeigt eine
Farbgrafik, die die Lei-
stungsfahigkeit der 24-Na-
del-Farbdrucker anschau-
lich demonstriert.

An dieser Stelle seien
noch die breiten Drucker er-
wahnt, die in der Lage sind,
bis zu 136 Zeichen pro Zeile
in Normalschrift zu drucken.
Daher sind diese Modelle
fiir die Arbeit mit Tabellen
geradezu pradestiniert. Al-
lerdings sind solche Druk-
ker kaum unter 1500 Mark zu
haben.

Nachdem dieser Entschel-
dungsproze® abgeschlos-
sen ist, gibt es noch einige
leicht zu ibersehende Zusat-
ze zu beachten. An erster
Stelle steht hier der verflig-
bare Druckerpuffer. Dabei
handelt es sich um einen in-
ternen Speicher, der bereits
einen Teill der Daten, die
vom Computer geschickt
werden, aufnimmt. Inder Re-
gel bewegt sich die Gréfe
eines solchen Speichers von
5 KByte aufwarts. Man lernt
diese Einrichtung vor allem

Beispiel fiir eine Schaltung:
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Bild 2. Die hohe Aufldsung garantiert eln scharfes Bild
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bei kurzen Dokumenten
sehr schnell zu schatzen, da
die Daten sofort in den Spei-
cher des Druckers iibertra-
gen werden, wodurch der
Computer ohne Zeitverlust
fiir weitere Arbeiten zur Ver-
fligung steht.

Nicht auBer acht lassen
darf man beim Druckerkauf
auch die bereits im Zusam-
menhang mit Thermodruk-
kern erwahnten Betriebsko-
sten. Wenn man bedenkt,
daB Farbbander in der Re-

einen Standard, der sich im
Laufe der Zeit durchgesetzt
hat. Man spricht hier vom
ESC/P-Standard, der von Ep-
son entwickelt wurde. Des-
halb werden Sie in Anzeigen
immer wieder auf Hinweise
stoBen, die einen Drucker
als Epson-kompatibel kenn-
zeichnen. Da es gerade fiir
die Epson-Drucker sehr vie-
le Programme gibt, die auf
diesen Drucker abgestimmt
sind, ist die Epson-Kompati-
bilitdt ein sehr wichtiges

E—

Bild 1. Die Qualitat entspricht dem Preis — Hardcopy MPS 801

gel um die 20 Mark kosten,
ist man fiir auffiillbare Farb-
bandkassetten sehr dank-
bar. Uberpriifen Sie vor al-
lem bei billigen Fernost-
Angeboten die Lieferzeiten
fiir Farbbander.

Ein weiterer Aspektistder
fiir den Drucker angebotene
Service. Achten Sie darauf,
daB Sie Ihr Gerat im Scha-
densfall jederzeit zum Hand-
ler bringen konnen. Wichtig
sind in diesem Zusammen-
hang vor allem die Repara-
turzeiten, die im Versand-
handel oft unzumutbar sind.
Bei Markengeréten sind Sie
in dieser Beziehung bei auto-
risierten Héndlern bestens
bedient, auch wenn Sie dort
einen hoheren Preisalsbeim
Versandhande! in Kauf neh-
men miissen.

Zu guter Letzt sel noch die
Dokumentation zum Drucker
erwahnt. Diese sollte nicht
nur in Deutsch vorliegen,
sondern auch an Hand von
ausfithrlichen  Beispielen,
die leicht nachvollziehbar
sind, den Umgang mit dem
Drucker erlautern.

Kompatibilitiit
Auch bei Druckern gibt es,
dhnlich wie im PC-Bereich,

Merkmal. Allerdings miis-
sen hier Einschrankungen in
Kaufi genommen werden.
Meist ist der vorgegebene
Standard nicht voll imple-
mentiert, so daf in bestimm-
ten Grenzfillen, die leider
sehr haufig  auftreten,
Schwierigkeiten beim Aus-
druck entstehen. Sie sollten
den Drucker, den Sie ins Au-
ge gefaBt haben, daher vor
dem Kauf mit eilnem eigenen
Programm testen. Ein seri6-
ser Handler wird Ihnen das
sicherlich nicht verwehren.
Sie sehen, es ist nicht ganz
einfach, den  richtigen
Drucker zu finden. Selbst-
verstandlich ist der Kauf el-
nes Druckers in erster Linie
immer vom Geldbeutel ab-
héngig. Im Endeffekt ent-
scheldet dieser Faktor liber
die Drucktechnik, den Kom-
fort und die sonstigen Fahig-
keiten des anzuschaffenden
Druckers. 9-Nadel-Drucker
werden, wegen des Preises
und der Software-Unterstiit-
zung im Bereich des C 64
und C 128, weiterhin einen
hohen Stellenwert behalten.
Fir die Zukunft aber geht
der Trend, und das bewei-
sen nicht zuletzt die neuen
Modelle der Hersteller, ein-
deutig in Richtung 24-Nadel-
Drucker. (D
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Texien mit dem Computer -
leicht und schnell

ins sel vorweg gesagt:
Auch mitdem Computer
schreiben sich Briefe,
Texte, Referate oder Exa-
mensarbeiten nicht von
selbst. Doch wer einmal die
Annehmlichkeiten compu-
terunterstiitzten Schreibens
genossen hat, mochte sie
nicht mehr missen. Denn
Textverarbeitung mit dem
Computer erlaubt es, einen
einmal geschriebenen Text
beliebig zu verandern, zu
korrigieren und in die ge-
wiinschte Form zu bringen,
bis man das Endergebnis,
ein fehlerfreies und optisch
ansprechendes Dokument,
ausdrucken kann. Natirlich
muB jedes Dokument, jeder
Brief einer gewissen aubBe-
ren Form geniigen. Daran
brauchen Sie beim Schrei-
ben selbst keinen einzigen
Gedanken zu verschwen-
den. Warum auch? Die end-
giiltige Gestaltung des Tex-
tes kann man sich bis zum
Schluf aufsparen. Dann
aber entfalten Textverarbel-
tungsprogramme eine weite-
re faszinierende Seite ihres
Konnens. Natiirlich immer
vorausgesetzt, Ihr Drucker
beherrscht die Moglichkei-
ten, die das Textprogramm
vorsieht.
FiirdenC684unddenC 128
befindet sich mittlerweile ei-
ne Vielzahl von Textpro-
grammen auf dem Markt. Ei-
nige sind auch schon wieder
von der Bildflache ver-
schwunden, sel es wegen zu
geringer Leistungsfdhigkeit
oder einem zu hohem Preis.
WirwollenThnen hier jedoch
nicht zum Kauf eines be-
stimmten Textprogrammes
raten, sondernThnen eherei-
nen Uberblick dariiber ge-
ben, was solche Programme
auf einem Heimcomputer
leisten konnen, und auf was
Sie achten sollten. Weitere
Informationen zu bestimm-
ten Programmen finden Sie
ebenfalls in dieser Ausgabe.
Zum cinen wire hier die
Marktiibersicht zu nennen,
zum anderen ein Vergleichs-
test von Textverarbeitungs-
programmen.

N =iK-ia

Die Anwendung mit dem groBten Stellenwert,
auch bei Heimcomputern, ist »lextverarbeitung.
Was vor allem fiir diese Anwendung spricht, ist
die Entlastung und Arbeitserleichterung, die sie
dem Benutzer bietet. Er kann sich voll auf das
eigentliche Schreiben konzentrieren.

Generell 1Bt sich fiir alle
Programme sagen, daB beil
der Textverarbeitung alle
Arbeitsgdnge im Computer
selbst durchlaufen werden
— sofern Sie dies wollen und
es Threm personlichen Ar-
beitsstil entspricht. Nehmen
wir einmal an, Sie haben ein
Referat fiir die Schule oder
die Uni zu erarbeiten. Nach
den iiblichen Vorarbeiten
schreiben Sie eine stich-
punktartige Gliederung der
Arbeit, formulieren diese
nach Belieben um, andern
die Reihenfolge der einzel-
nen Punkte und beginnen
dann langsam, dieses Ge-
riist mit dem eigentlichen In-
halt zu fiillen. Bis die Arbeit
inklusive aller FuBnoten,
dem Literaturverzeichnis
etc. fertig ist, wurde noch
kein einziges Blatt Papier
verschwendet. Durch die
Moaglichkeit der Datenspei-
cherung auf Diskelte kénnen
Sie sich selbstverstandlich
jederzeit eine Sicherheitsko-
pie Ihres Textes vor der Ver-
anderung anlegen. Ist Ihnen
eine Tippfehler unterlaufen,

schisdesen Prociesi Léer - eiostellt, soll
rdea. :

so muB kein Tipp-Ex oder
ahnliches zu Hilfe genom-
men werden, sondern eine
Anderung ist problemlos
moglich, indem Sie den Feh-
ler iiberschreiben. Genauso
einfach ist es, wenn Sie noch
eine Textpassage in einen
schon geschriebenen Text
einfligen wollen. Hierfiir bie-
ten die Programme einen
speziellen Einfligemodus,
der dies erlaubt. Sollte sich
herausstellen, daB ein gan-
zer Textabschnitt vom Kon-
zept her besser an eine an-
dere Stellte paBt, bieten na-
hezu alle Programme soge-
nante Blockoperationen an.

Fiir jeden das rich-
tige Textprogramm

Mit diesen kann man gan-
ze Textabschnitte markieren
und diese dann nach Belie-
ben loschen, verschieben
oder an andere Stellen ko-
pieren. Mit einer Schreib-
maschine miifte in diesem
Falle alles noch einmal ge-

in-ersten-Teil Geser Folge er-tlict-we
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Bild 1. Auch Master-Text 128 arbeitet mit Window-Funktionen

schrieben werden. Spate-
stens hier wird offenbar, daR
es sich bei Textverarbeltun-
gen um mehr als nur elektro-
nische Schreibmaschinen
handelt. Denn bei solchen
Geraten arbeitete man prin-
zipiell an der Endfassung
des Textes, wohingegen am
Computer die Endfassung
ein relativer Beariff ist, des-
sen Festsetzung von lhrer Zu-
friedenheit mit dem bisheri-
gen Resultat abhdngt. Auch
wenn in einem Text ein Be-
griffdurcheinenanderener-
setzt werden soll, bietet hier
nahezu jedes Programm ei-
ne entsprechende Funktion.
Haben Sie beispielsweise in
einem langeren Text das
Wort »Rentabilitdtsanalysex«
aus Bequemlichkeit immer
mit »Ra« abgekiirzt, so ist es
ein Leichtes, dieses nun au-
tomatisch durch den korrek-
ten Begriff zu ersetzen.

Wie schon erwahnt, brau-
chen Sie sich beim Schrei-
ben keine Gedanken um die
duBere Form des Textes ma-
chen. Auch die Uberlegung,
ob das nachste Wort noch in
die Zeile paBt oder besser
doch in die nachste ge-
schrieben wird, gehort der
Vergangenheit an. Hierfiir
gibt es den automatischen
Umbruch (Wordwrap), der
entweder direkt auf dem
Bildschirm angezeigt oder
beim Drucken ausgefiihrt
wird. Grundsatzlich gilt, daB
Programme, die schon am
Bildschirm solche Formatie-
rungen durchfiihren, wie es
in der Fachsprache heift,
zwar komfortabler, aber
auch langsamer sind, was
das Bewegen durch den Text
angeht. Dies resultiert aus
der zusatzlichen Arbeit, die
das Programm dadurch lei-
sten muB3. Anders bei Pro-
grammen, die erst beim Aus-
druck die Formatierung vor-
nehmen. Diese sind zwar
sehr schnell in dieser Hin-
sicht. Durch die unformatier-
te Bildschirmdarstellung,
die h&dufig noch mit Steuer-
zeichen durchsetzt ist, wird
der Text jedoch leicht un-
iibersichtlich.
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Die Madglichkeit der Kor-
rektur von Fehlern wurde
schon angesprochen. Doch
damit nicht genug: Manche
Programme stellen Funktio-
nen fiir die automatische
Nachbearbeitung und Kor-
rektur von Texten zur Verfu-
gung. Sehr hilfreich ist die
Rechtschreibehilie (oder
»Spell-Checks) und die auto-
matische  Silbentrennung,
welche vor allem fiir ein ho-
mogeneres Schriftbild beim
Blocksatz wichtig ist. Diese
Features sind bis auf Viza-
spell fiir Vizawrite 64 und
den Trennvorschlagen bei
MasterText und Textomat +
(die jedoch von Hand ein-
gegeben werden miissen)
nur fiir Programme auf dem
C 128 ( wie Protext 128) er-
haltlich. Die Rechtschreibe-
hilfe stellt sozusagen ein
lernfahiges elektronisches
Worterbuch dar, das auto-
matisch mit dem Text vergli-
chen wird. StoRt der Compu-
ter dabei auf ein unbekann-
tes Wort, so kann dies entwe-
der korrigiert, oder falls es
korrekt, dem Waorterbruch
aber unbekannt ist, in den
Wortschatz aufgenommen
werden.

Faszinierende
Zusatzfunktionen

Eine andere sehr hilfrei-
che Fahigkeit von Textpro-
grammen ist es, Serienbriefe
schreiben zu konnen (Mail
Merge), was bei der berufli-
chen Nutzung oder selbst el-
nem privaten Einladungs-
schreiben sicher von Vortell
1st. Zusammen mit einer vor-
her erstellten AdreBdatei
kénnen mit dieser Funktion
eine beliebige Anzahl von
Briefen gedruckt werden,
die sich beispielsweise nur
durch die Adresse und die
Anrede des Empfangers un-
terscheiden. Dennoch erhalt
jeder Empfanger seinen
personlichen Brief und Sie
haben nur ein Minimum an
Aufwand.

Den Zusatzfunktionen, die
Textprogramme neben dem
reinen Schreiben haben kén-
nen, ist eigentlich nur durch
die Fantasie der Program-
mierer Grenzen gesetzt. Was
sich beim Bedienungskom-
fort immer mehr durchsetzt,
ist beispielsweise die Steue-
rung der Programme iiber

Windows (Bild 1). Manche
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Textprogramme wie Texto-
mat Plus, Vizawrite mit den
Erweiterungsprogrammen
aus dem 64'er-Magazin oder
Geowrite bieten auch die
Maéglichkeit, Grafiken in die
Texte einzubinden (Bild 2).
Andere Programme, wie
MasterText 128 (Sonderheft
18), besitzen einen eingebau-
ten Terminalmodus, der es
erlaubt, Dokumente direkt
per Telefon an den Empfan-
ger zu schicken oder aber
per DFU einfach etwas in
Mailboxen herumzustobern.

Was braucht
man zur

Textverarbeitung?

Doch kommen wir zur be-
notigten Hardware-Ausstat-
tung, die man zur Textverar-
beitung braucht. Ein Compu-
tersystem besteht immer aus
mehreren Komponenten, die
fiir verschiedene Anwen-
dungszwecke unterschied-
lich wichtig sind. Bei der
Textverarbeitung arbeitet al-
les Hand in Hand.

Da ware zunachst einmal
der Computer selbst. Wich-
tig bei der Textverarbeitung
ist die Art der Bildschirm-
darstellung des geschriebe-
nen Textes. Als Besitzer eil-
nes C 64, der normalerweise
nur 40 Zeichen pro Zeile dar-
stellen kann, muf® man natiir-
lich diesbeziiglich einige
kleine Kompromisse einge-
hen, die von der verwende-
ten Software mehr oder we-
niger stark kompensiert wer-
den. Wereinen C 128seinei-
gen nennt, hat hier natiirlich
gut lachen, ist dieser Com-
puter mit einem geeigneten
Monitor doch in der Lage, 80

G0z e Tl | optione | page s fork | style |

Zeichen pro Zeile gestochen
scharf abzubilden.

Des weiteren empfiehlt
sich die Verwendung eines
Diskettenlaufwerkes. Dies
schon aus dem Grund, weil
die meisten Textprogramme
diskettenorientiert arbeiten
und zudem das Arbeiten mit
einer Datasette seit jeher ei-
ne enorme Geduldsprobe
darstellt.

Sinn und Zweck der Text-
verarbeitung ist es, seine
Texte auf einem Drucker in
einer optisch moglichst an-
sprechenden Form auszuge-
ben. Diesem Cerat ist daher
besondere Aufmerksamkeit
zu widmen, da von ihm die
Qualitdt des »Outputse ab-
hénat.

Alles steht und feillt
mit dem Drucker

Besonderes Augenmerk
sollte man daher dem
Schriftbild des Druckers zu-
wenden und insbesondere
auf dessen NLQ-Fahigkeit
und einen deutschen Zei-
chensatz achten. NLQ be-
deutet Near Letter Quality
und steht fiir ein besonders
sauberes Schriftbild, das
auch fiir die Korrespondenz
verwendet werden kann. Ein
weiterer wichtiger Punkt ist
die Fahigkeitder Anpassung
des Druckers an das Text-
programm IThrer Wahl. Denn
nicht immer ist es so einfach,
daR® man sofort nach dem
Schreiben das gewiinschte
Ergebnis erhalt. Oft erschei-
nen die deutschen Umlaute
nicht, der Drucker unter-
streicht nicht, wo er es soll
etc.

Sie sollten sich also beider
Wah!l des Textprogrammes

X = TESSNETEY ¢ o
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fiuch Grofken sind mit Geolite sehe
sicht e Text untecz utvingen

Bild 2. Grafiken werden in Geowrite problemlos eingebunden

vergewissern, daR es eine
Anpassung fiir den von Ih-
nen verwendeten oder avi-
sierten Drucker bereitstellt
oder diese durch seine Fle-
xibilitdt méglich macht. Man-
che Programme sind hier ge-
radezu vorbildlich, einige
andere stellen nur Anpas-
sungen fiir einige wenige
und dazu noch seltene oder
teure Drucker zur Verfii-
gung. Falls Sie einen
Commodore-Drucker wie
den MPS 801 oder MPS 802
besitzen, sollte das Pro-
gramm diese hinsichtlich
der Umlaute, die dann als
frei definierbares Sonder-
zeichen an den Drucker ge-
schickt werden, unterstiit-
zen. Scheuen Sie sich also
nicht, soweit moglich, vor
dem Kauf des Druckersoder
des Programms Ihrer Wahl,
auf einem Test im Fachge-
schaft zu bestehen. Denn
wer mochte schon — was lel-
der im Computerbereich
noch allzu haufig vorkommt
— die Katze im Sack kaufen
und zu Hause feststellen, daR
alles anders funktioniert, als
erwartet.

Die Entscheidung

In diesem Beitrag haben
wir Ihnen einen Eindruck
dessen vermittelt, was Text-
programme zu leisten im-
stande sind. Um nun das fiir
Sie passende Programm
herauszufinden, sollten ne-
ben den Preisiiberlegungen
auch andere Punkte einflie-
Ben: Welche Art von Text will
man vorwiegend schreiben,
ist an einen (semi)professio-
nellen Einsatz gedacht oder
soll nur ab und zu ein Brief
geschrieben werden? Beno-
tigt man Sonderfunktionen
wie Grafikeinbindung oder
Terminalmodus? All das soll-
te beachtet werden. In unse-
rer Marktiibersicht finden
Sie neben kommerziell ver-
triebenen Programmen
auch zwei Programme fiir
den C 64 und den C 128, die
im 64'er-Magazin als Listings
zum Abtippen vorgestellt
wurden. Diese erfiillen bei-
de mehr als den Leistungs-
standard, den man von sol-
chen Programmen erwarten
sollte und sind zudem auf un-
seren  Programmservice-
Disketten zu einem sehr giin-
stigen Preis erhaltlich.

(sk)
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Wohin wird sich der Markt fiir Drucker entwickeln? Auf welche Technologien sollte man sich
heute einstellen? Wagen wir eine kleine Prognose und sehen, was heute schon realisiert ist.

rucken werden wir ei-

gentlich immer. Diese

Aussage wird in den
Ohren der Verfechter eines
papierlosen Zeitalters si-
cherlich nicht gerade ange-
nehm sein. Trotzdem ist viel
Wahres daran, daB der
Mensch in vielen Bereichen
ein handfestes Stiick Papier
der fliichtigen Information
auf dem Bildschirm vorzieht.
Natiirlich wird man in Zu-
kunft viele Informationen
aus elektronischen Medien
beziehen; Btx, Videotext und
die vielen Mailboxen sind
hier nur ein Anfang. Ganz
werden diese Medien das
gute alte Papier aber nicht
verdrangen konnen. Dabei
stelltsichaberdie Frage, wie
und vor allem mit was in Zu-
kunft geschrieben wird.
Klammert man den sicher-
lich immer wichtigen Be-
reich des Handschriftlichen
aus, so kommt man schnell
wieder zu elektronischen
Hilfsmitteln. Dabei wird sich
der private Bereich dem in-
dustriellen Bereich anglei-
chen, denn die Technologie
wird immer perfekter und
gleichzeitig immer preiswer-
ter. Wer die neuesten Ent-
wicklungen auf dem Compu-
termarkt, wie zum Beispiel
den Amiga betrachtet, kann
erahnen, wohin die Reise
geht. Uber kurz oder lang
wird in beinahe jedem Haus-
halt der Computer die Rolle
des universellen Informa-
tionsmittlers {itbernehmen.
Dabei wird es oft der Fall
sein, daB ankommende oder
abgehende Informationen,
also Bilder und Text, nicht
nur auf dem Bildschirm, son-
dern auch auf einem Druk-
ker ausgegeben werden.
Doch wie sollte so ein
Drucker aussehen? Reichen
die heute gebrduchlichen
Matrixdrucker oder sind ho-
herwertige Technologien er-
forderlich? Zudiesen Fragen
konnte man sich aufder dies-
jahrigen CeBIT eingehend
informieren. Die dort gezeig-
te kommerzielle Technik ist
sicherlich in Zukunft auch

NQ 'HiKua

Bild 1. Der Epson LX-800 — ein Beispiel filr preiswerte
Leistungsfahigkeit

Bild 2. Abweichend von der Eintdnigkeit — der Ritemann Super
F Il plus

———— =

— 24 Nadeln und trotzdem preiswert

fiir den privaten Sektor er-
schwinglich. So konnte man
einen eindeutigen Trend hin
zu Seitendruckern, das heift
in der Regel Laserdruckern,
erkennen (was das ist, zel-
gen wir spéter). Aber auch
Fahigkeiten wie Farbdruck,
hochste Auflésungen und ho-
he Druckgeschwindigkeit
waren Trends auf der CeBIT
'87. Wir wollen deshalb die
verschiedenen Drucktech-
nologien an Hand eines klel-
nen Anforderungsprofils be-
trachten und vorstellen.

Hohe Anspriiche

Uberlegen wir, welche F&-
higkeiten ein Drucker im
kommerziellen und spater
auch im privaten Sektor not-
wendig werden, so wird
recht schnell klar, warum
keines der heutigen Druck-
verfahren optimal ist. Diese
Fahigkeiten sind vor allem
eine hohe Druckgeschwin-
digkeit, hohe Auflésung, ge-
ringe Gerduschentwick-
lung, geringe AusmafRe und
nicht zuletzt eine Farbfdhig-
keit. Das Ganze soll dann
moglichst wenig kosten und
auch im Unterhalt nicht teuer
sein. Einen solchen Drucker
konnte man bisher noch nir-
gends sehen, dafiir zeigte
die CeBIT '87, daB es mig-
lich ist, Drucker zu bauen,
die eines oder mehrere die-
ser Kriterien voll erfiillen.
Ein sehr gutes Beispiel fiir
die Entwicklung im Bereich
der Nadel-Matrixdrucker ist
der neue Epson LX-800, der
fiir einen Preis von knapp
800 Mark (Bild 1) schon recht
viele der Anforderungen er-
fiillt. Er ist relativ schnell, hat
ein gutes Schriftbild, gute
Grafikfahigkeit und ist vor al-
lem preiswert. Was ihm fehlt,
ist Farbfdhigkeit und Ge-
rduscharmut. Besonderswas
den Punkt der Gerauschar-
mut angeht, sind Nadel-Ma-
trixdrucker bauartbedingt
im Nachtell gegenuber an-
deren Drucktechnologien.
Entgegen den Behauptun-
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gen fast aller Hersteller sind
Nadel-Matrixdrucker auch
heute noch recht laute Ge-
sellen, ja, manche Drucker
von heute sind sogar lauter
als ihre Vorganger. Das 18Rt
sich damit begriinden, daB
aus Kostengriinden immer
weniger Aufwand fiir die Ge-
rduschkapselung vorgenom-
men wird. Aber auch bei
Fragen der Bauart zeigen
die Drucker-Konstrukteure
Einfallsreichtum. So steht
der Ritemann Super F Il plus
(Bild 2) auf Stelzen, damitdas
Papier unter ihm abgelegt
werden kann. Das Papier
wird dann nicht wie {iblich
von hinten herangefiihrt,
sondern von vorne. Das hat
den Vorteil, daB enorm Platz
gespart wird. Dies ist auch
ein Kriterium, das in Zukunft
nicht ilibersehen werden
sollte, denn wer baut schon
geme seinen Arbeitsplatz
oder seine Wohnung mit vie-
len groBen Geréaten zu? Die
Technik der Zukunft muB
klein, aber leistungsfdhig
sein. Was die Frage der Lel-
stungsféhigkeit angeht,
konnte man auf der CeBIT
ebenfalls eindeutige Trends
feststellen. So werden heute
immer mehr Drucker ange-
boten, die nicht nur mit 8 Na-
deln, sondern mit 24 Nadeln
drucken. Dabel sinken auch
fiir diese Drucker die Preise
kontinuierlich. Der Seikosha
SL 80 VC (Bild 3) ist zum Bei-
spiel ein Drucker, der mit 24
Nadeln arbeitet und trotz-
dem mit knapp 1500 Mark
noch relativ preiswert ist.

Dapk diese Druckerauchin
den Heimbereich vordrin-
gen wollen, 148t sich vor al-
lem daran erkennen, daBB
der SL 80 VC direkt an den
C 64 oder C 128 angeschlos-
sen werden kann. Doch fas-
sen wir zusammen. Nadel-
Matrixdrucker drucken heu-
te ausreichend schnell, kon-
nen farbfahig sein, haben el-
ne sehr gute Crafikaufls-
sung und liegen in ertragli-
chen Preisregionen. Was sie
nicht beherrschen, ist leise
zu drucken und allerhéchste
Anspriiche an die Schrift-
qualitdtund an die Crafikauf-
16sung zu befriedigen. Damit
stellen sie allerdings derzeit
noch den optimalen Kompro-
miR fiir den Heimbereich,
und bel bestimmten Anwen-
dungen auch fiir den profes-
sionellen Bereich dar. Ent-
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Bild 4. Entwickiung der Drucktec

hnologien, wie sie von Epson gesehen wird  ouene Epson Dewsschiand

Prinzipieller Ablauf beim Laserdruck

3.
2. Belichtung  Entwickler
(entladt (libertrdgt negativ
1 einzelne geladenen Toner)
3 Punkt
Lader ®
(ladt Trommel
negativ)
Léschlampe
(neutralisiert)
Klinge
(reinigt Trommel

von Tonerresten)

5.\® ‘@ (4dt Papier

Fixierer positiv, Papier
(Toner wird durch Hitze ge- nimmt Toner auf)
schmolzen und verbindet sich

mit Papier)

Bild 5. So arbeitet ein Laserdrucker

sprechend hoch sind auch
die Verkaufszahlen. Nach ei-
ner Einschéatzung von Epson
wird sich der Anteil von der-
zeit zirka 70 Prozent auf etwa
20 Prozent 1989 entwickeln
(Bild 4). Eine andere Studie
geht derzeit von iiber 80 Pro-
zent Nadel-Matrixdruckern
aus und rechnet bis 1991 im-
mer noch mit iiber 70 Prozent
Anteil. Beide Studien gehen
aber davon aus, daB die Ty-
penraddrucker (derzeit et-
wa 15 Prozent) eine immer
kleiner werdende Rolle
spielen werden. Dasist auch
begriindet, denn Typenrad-
drucker bieten zwar ein ex-

Quelle: Sperry Technical Manual Modell 37

LED-«Verfahren
(Light Emitting Diode)

" optische

2432 Leuchtdioden :
Linse

in einer Zeile

Quelle: Sperry Technical Manual Modell 37

Bild 6. Das Funktionsprinzip eines LED-Druckers
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zellentes Schriftbild, haben
sonst aber kaum Vorteile. Sie
sind langsam, kdénnen kei-
nerlei Grafik, haben einen
beschrankten Zeichenvorrat
und sind vor allem sehr laut.
Gleiches gilt wohl auch fiir
die Schreibmaschinen mit
Schnittstelle, die im Heimbe-
reich eine gréBere Rolle als
die Typenraddrucker ge-
spielt haben. Die langfristige
Zukunft gehort also im Low-
Cost-Bereich und dort, woes
nicht auf einen niedrigen
Gerauschpegel
den Nadel-Matrixdruckern.
Was fiir Drucktechnologien
sind es also, die die Zukunft
beherrschen werden? Wie
sieht es zum Beispiel mit den
seit langem bekannten Tin-
tenstrahldruckern aus?

Nach mehreren Anlaufen
verschiedenster Hersteller
mit weniger groRem Erfolg
scheinen sich die Tinten-
strahldrucker nun als eine
ernsthafte Alternative zu al-
len anderen Drucktechnolo-
gienzu entwickeln. Beim Tin-
tenstrahldrucker wird die
Farbe (es kdnnen auch ver-
schiedene Farben sein) als
kleines Tropfchen aufs Pa-
pier geschleudert und das
Zeichen wird wie beim Na-
del-Matrixdrucker  durch
viele kleine Punkte aufge-
baut. Die Steuerung des Tin-
tenflusses macht eine lei-
stungsfahige Elektronik er-
forderlich, da die Tropfenra-
te zwischen 2000 und 5000
Tropfen pro Sekunde be-
tréagt. Ein hdufig gewahltes
Prinzip der Tropfenerzeu-
gung ist das Unterdruck-
schreibverfahren. In den Ka-
néalen des Druckkopies, die
blasenfrei mit Tinte gefiillt
sind; herrscht Unterdruck,
so daB im passiven Zustand
der Kanile keine Tinte aus-
tritt. Den Abschluf des Aus-
fluBkanals bildet eine flexi-
ble Membran, die von einem
aufgeklebten Piezoelement
durch kurzzeitig aufgelegte
Spannung verformt werden
kann. Durch die Verringe-
rung des Kanalvolumens ent-
steht eine Druckerhohung
im AusfluRkanal, die den
Tropfen auf das Papier
schleudert. Danach fiillt sich
der Kanal durch die Kapillar-
kraft der Austritisdiise wie-
der selbstindig. Zwischen-
zeitlich gibt es Tintenstrahl-
drucker, die Geschwindig-
keiten von bis zu 600 Zei-
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ankommit,

Bild 8. Heutige Laserdrucker sind leistungsfahig, aber teuer

LCSVerfahren
(Liquid Crystal Shutter)

Licht-
schranke
mit 2432
Gattern

Bild 7. Das Funktionsprinzip eines LCS-Druckers

chen/Sekunde durch den
Einsatz von mehr als dreiBig
Diisen realisieren. Neben
diesem Prinzip mit fliissiger
Tinte wurde auf der CeBIT
bei Dataprodukts erstmals
auch ein Drucker gezeigt,
der nicht . mehr mit fliissiger
Tinte, sondern mit wachsfor-
miger Tinte arbeitet. Die Tin-
te wird dabei durch Hitze
erst kurz vor dem Druck fliis-
sig. Bel modernen Tinten-
strahldruckern, wie zum Bei-
spiel dem Epson IX-800, tritt
die Mechanik in den Hinter-
grund. Sie sind deshalb
standfest und auch im Dau-
erbetrieb nahezu wartungs-
frei. Sie benétigen kein Spe-
zialpapier und liefern ein
gleichbleibend schwarzes
Schriftbild. Gleichzeitig
zeichnen sich Tintenstrahl-
drucker durch einen sehr
geringen Gerduschpegel
aus. Damit erfiillt der Tinten-
strahldrucker beinahe alle
Erfordernisse eines Druk-
kers der Zukunft. Er ist leise,
besitzt eine schone Schrift-
qualitat, kann farbig druk-
ken, ist erschwinglich und

Quelle: Sperry Technical Manual Modell 37

ausreichend schnell. Aufer-
dem stért er durch seine
geringen AusmaBe kaum
neben dem Computer. Der
gréBte Nachteil der Tinten-
strahltechnik liegt darin, daB
bauartbedingt keine Durch-
schldge hergestellt werden
kénnen.

Die Laser kommen

Trotzdem gibt es Bereiche,
in denen keine der eben ge-
zeigten Technologien opti-
mal paft. Dazu gehort vor al-
lem der Bereich, in dem gro-
PRe Seitenstiickzahlen in erst-
klassiger Qualtat ausge-
druckt werden sollen. Diese
grofen Stiickzahlen kénnen
auch dadurch entstehen,
daB mehrere Arbeitsplatze
sich einen Drucker teilen.
Fiir diese Anwendungen
wurden die Seitendrucker
entwickelt. Die Technik der
Seitendrucker ist im wesent-
lichen der Technik der Foto-
kopiergerate ghnlich. Im Be-
reich der Seitendrucker un-
terscheidet man zwischen
Laser-, LCS- (Liquid Crystal

Shutter), LED (Light Emitting
Diode), Ionen- und Hoch-
lichtdruckern. Am weitesten
verbreitet ist dabei die La-
sertechnologie, mit der wir
uns nun etwas genauer be-
schéftigen wollen. Das Sche-
ma in Bild 5zeigt die Arbeits-
weise eines geoffneten La-
serdruckers, wie sie in den
meisten heute erhaltlichen
Geréaten verwendet wird. Ein
Laserstrahl (1) wird von Spie-
geln und Linsen (2) auf die
Drucktrommel (3) gelenkt
und zeichnet darauf die zu
druckenden Buchstaben
oder Bilder. Die Trommel ist
zuvor elektrisch negativ ge-
laden worden. Nur die Punk-
te ihrer Oberflache, auf die
der Laserstrahl trifft und sie
dadurch wieder entladt,
nehmen die ebenfalls nega-
tiv geladene Druckfarbe (To-
ner) an; der Rest der Ober-
flache st6Rt sie ab. Die Farbe
iibertragt sich auf das Papier
(4) und das Schriftstiick ist
fertig. Dieses Verfahren ist
von Fotokopierern ibernom-
men. Doch brauchen Laser-
drucker eine komplizierte
Elektronik fiir die exakte
Steuerung des Laserstrahls.

Andere Funktionsprinzi-
pien sind die LED-Drucker
(Bild 6) und die LCS-Drucker
(Bild 7). LCS- und LED-Druk-
ker arbeiten ohne Laser-
strahl. Beim LED-Verfahren
strahlt eine Reihe von 2432
winzigen Leuchtdioden das
Druckmuster Zeile fiir Zeile
auf die Trommel. Das LCS-
Verfahren arbeitet mit einer
Art sLichtschranke« (Shutter
= VerschluR). Sie 148t, elek-
tronisch gesteuert, die Strah-
lungder Lichtréhre fiir jeden
einzelnen Punkt durch —
oder auch nicht. Aber auch
die SeitendruckerTechnik
weist konstruktionsbedinate
Merkmale auf, die sie als
Universalgerat nicht unein-
geschrankt in Frage kom-
men laRt. Da Seitendrucker
weitestgehend nach den
Prinzipien des Fotokopierers
arbeiten, sind sie auch mit
deren Nachtellen behaitet.
Sie sind relativ groB, ver-
brauchen ziemlich viel
Strom (etwa 1000 Watt) und
miissen mit gerduschvollen
Liiftern arbeiten. Dies ist
auch der Grund, warum Sei-
tendrucker nicht ohne weite-
res direkt neben dem Com-
puter stehen kénnen. Auber-
dem macht der hohe mecha-
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nische Anteil die Seiten-
drucker wartungsintensiv.
Beim Laserdrucker miissen
zum Beispiel Laserkopi und
Trommel sowie der Toner
als Verbrauchsmaterialinre-
gelmaRigen Abstanden er-
neuert werden. Das ist nicht
immer einfach und erfordert
unter Umstdnden den Be-
such eines Wartungsfach-
mannes. Teuer ist es auf alle
Falle, so daR diese Technolo-
gie in der derzeitigen Form
wohl im professionellen Be-
reich, zum Beispiel als Aus-
gabegerét fiir mehrere ver-
netzte Computer, ihren
Haupteinsatzbereich findet.

Im Zusammenhang mit La-
serdruckern fallt auch im-
mer wieder der Begriff
Desktop Publishing. Unter
dieser, nennenwir es einmal
die Druckerei im Westenta-
schenformat, neuen Art des
Satzes von Zeitschriften, ver-
steht man das direkte Ent-
werfen und Ausdrucken fer-
tiger Textseiten einschlieB-
lich aller Crafiken. Es ist
richtig, daBR Laserdrucker
mit ihrer hohen Auflésung
von 300x300 Punkten pro
Inch in diesem Bereich sehr
viel leisten konnen. Doch lei-
der sind viele der derzeit an-
gebotenen  Laserdrucker

reine Textdrucker und tun
sich mit der Grafik recht
schwer. Das Modell, das wir
in unserer Redaktion zum
Ausdruck von Umfrageer-
gebnissen verwenden (Bild
8)istdagegeninder Lage, ei-
ne gesamte Druckseite in
Form von GCrafikdaten zu
speichern. Dazu braucht
man aber sehr viel RAM;
und RAM-Bausteine sind im-
mer noch teuer. Zusammen
mitder aufwendigen Mecha-
nik und Elektronik macht
das die Laserdrucker fir
den Privatbereich immer
noch unerschwinglich. Fiir
alle, die mit Euphorie in die

Zukunft sehen und sich
schon nach Preisen und Mo-
dellen der Laserdrucker
umschauen, sei hier noch-
mals betont, daB diese Tech-
nik fiir den privaten Anwen-
der auf unabsehbare Zeit
viel zu kostspielig ist. Erst
neue, weniger empfindliche
und wartungsintensive Tech-
niken werden diese Proble-
matik 16sen. Dalb daran aber
gearbeitet wird ist sicher,
denn die heutigen Laser-
drucker kann man eigentlich
nur in sauberen Biiroraumen
aufstellen. Rdume, in denen
Rauch, Staub, Feuchtigkeit
oder Schmutz sind, lassen

sd’er Frisch von der CeBIT ’87 auf unseren

Testtisch kam der ND 10. Als »groBer
Bruder« des NL 10 darf man auf seine

Leistungen gespannt sein.

it zuverlassiger Re-
gelmaRigkeit bietet
die CeBIT in Hanno-

ver dem interessierten Publi-
kum nicht nur neue Compu-
ter, sondern auch die neue-
sten Entwicklungen auf dem
Druckermarkt. Wir haben
uns natiirlich wieder fiir Sie
umgesehen und eine der in-
teressantesten Neuvorstel-
lungen gleich von der Mes-
se mitgebracht. Der ND 10
(Bild 1) ist Bestandtell einer
Druckergeneration, die be-
reits mit dem NL 10 als klein-
stes Modell letztes Jahr ein-
gefiihrt wurde. Die Produkt-
palette wird oberhalb des
ND 10 noch durch den NR 10
und den NB 24-10 abgerun-
det. Die Modelle SD 10 und
SR 10 werden damit abge-
16st. Die Familiendhnlichkeit
zur neuen Generation ist
auch dem ND 10 bereits du-
Berlich anzusehen. So findet
man auf der Vorderseite ein
umfanareiches Tastenfeld,
das gesamte Gehduse ist re-
lativ flach und wird auch
nicht durch einen Zugtraktor
verunstaltet, denn das Pa-

pier wird durch einen
Schubtraktor transportiert.
Auf der Riickseite des

Gehauses Dbefindet sich
das Schnittstellenmodul, das
sich sehr einfach austau-

RO M:Kda

schen l@Rt. Leider gibt es
bis jetzt noch kein Commo-
dore-Modul und auch die
Module vom NL 10 sind nicht
verwendbar, da eine andere
Bauform gewahlt wurde.
Aber wenden wir uns noch-
mals dem sehr interessanten
Tastenfeld zu. Es besteht aus
finf Schaltern und einem
Drehregler. Mit dem Dreh-
regler wird die verwendete
Seitenlange in vorgegebe-
nen Schritten in Zoll einge-
stellt. Alle anderen Tasten
sind mit mindestens zwei
Funktionen belegt. So kann
man per Taste den linken
und rechten Rand bestim-
men, das Papier in Micro-
schritten vor- und zuriickbe-
wegen, den Papierkopf be-
stimmen sowle Selbsttest,
Italic-Modus, Hex-Dump und
Verriegelungsmodus, bei
dem die einmal gewéhlte
Einstellung fixiert wird, aus-
wahlen. AuBerdem kann
man mit diesen Tasten NLO-
oder Draft-Modus festlegen,
die Schriftbreite wahlen und
natiirlich Seiten- und Zeilen-
vorschub auslésen. Auf der
linken Seite des Druckers
befindet sich ein weiterer
Hebel, mit dem man zwi-
schen Einzelblatt und End-
lospapier wahlen sowie den
halbautomatischen Papier-

[Rov et ranC Sherod oet

Bild 1. Neue Referenz der Preisklasse || — der Star ND 10

einzug ausldsen kann. Ange-
schlossen wird der ND 10 so-
lange es noch kein eigenes
Commodore-Interface gibt,
wie jeder andere Centro-
nics-Drucker, entweder mit
einem Hard- oder einem
Software-Interface.

Drei Befehlsmodi

Wie schon der Titel dieses
Artikels andeutet, kann der
ND 10 mehr als nur einen
Druckertyp emulieren. Der
Standard-Befehlssatz richtet
sichander ESC/P-Norm, wo-
bei den Konstrukteuren ein
Kleiner Schonheitsfehler un-
terlaufen ist. Der Befehl zum
Einstellen der doppelt- und
vierfach hohen Zeichen ent-
spricht nicht dem Befehl des
neuen Epson FX-800. Dieser
verwendet flir diese Funk-
tion den ESC ~w"-Befehl,
der ND 10 benutzt den ESC
"h”-Befehl. Obwohl der Star

Star ND 10
NLQ-Schrift
Elite-Schrift
Schealschrift
BErei -
Fettdruck
Doppeldruck

Hoeceh— und ciaF

Doppelt
i el

Bild 2. Die Schriften des ND 10

Aa

Bild 3. Die fiinffach vergriBerte
Schonschrift
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heutige Laserdrucker inner-
halb kiirzester Zeit un-
brauchbar werden. In Werk-
statten und Labors ist des-
halb der robuste Nadel-Ma-
trixdrucker nicht wegzuden-
ken. AuBerdem kommt noch
hinzu, daB heutige Laser-
drucker nicht in der Lage
sind, farbig zu drucken.
Aber gerade die Farbe ist
es, die in letzter Zeit in allen
Bereichen enorm an Wich-
tigkeit gewonnen hat.

Der ideale Drucker

Jedes der heute bekann-
ten Druckverfahren hat min-

destens einen Nachteil, so
daR es den idealen Drucker
einfach noch nicht aqibt.
Trotzdem kann man fiir be-
stimmte Anwendungen ei-
nen optimalen Kompromif
finden. So wird im Heimbe-
reich sicherlich noch lange
Zeit der Nadel-Matrixdruk-
ker dominierend sein. Erst
wenn die Tintenstrahl-
drucker noch etwas preis-
werter werden, konnen sie
sich in diesem Bereich fest
etablieren. Technisch gese-
hen stellen sie aber bereits
heute die interessanteste Al-
ternative flir den Heimbe-
reich dar. Im professionellen

Bereich sieht die Sache da-
gegen schon anders aus.
Hier werden die Verordnun-
gen der Berufsgenossen-
schaften schon recht bald
dafir sorgen, daB laute
Drucker, sprich Nadel-Ma-
trixdrucker, schnell ihre
heutige dominierende Rolle
verlieren. Sie werden von

Tintenstrahl- und Seiten-
druckern abgelost. Dabei
findet der Tintenstrahl-

drucker wahrscheinlich als
Arbeitsplatzdrucker direkt
neben dem Computer sei-
nen Platz. Der Seltendrucker
wird dagegen nur im Aus-
nahmefall direkt auf dem

Schreibtisch seinen Platz fin-
den. Er wird vor allem raum-
lich abgesetzt an vernetzten
Computersystemen seinen
Platz finden. Dabei bleibt
der Einsatz auf reine Biiro-
raume beschrankt. An allen
Orten, die mit Schmutz bela-
stet sind, zum Beispiel in der
Fertigung, werden Nadel-
Matrixdrucker noch sehr
lange uneingeschrankt do-
minieren. Das bedeutet fiir
jeden, der sich heute einen
Drucker kaufen mochte, daB
er vorher genau priifen soll-
te, wofiir der Drucker eigent-
lich eingesetzt werden soll.
(aw)

damit von der erweiterten
ESC/P-Norm abweicht, ist
dieser Befehl auBerst lei-
stungsfahig, denn iiber ihn
kénnen doppelt- und vier-
fach hohe Zeichen sowohl
in Draft- als auch in NLQ-
Schrift gedruckt werden.
Der Epson FX-800 be-
herrscht dagegen nur die
doppelt hohe Darstellung.
Aber zuriick zu den Druk-
keremulationen. Uber die,
unter der Farbbandkassette
leider sehr versteckten, DIL-
Schalter kann man zusatzlich
einen IBM-Proprinter oder
einen [IBM-Grafikdrucker
(beide Drucker gelten als
Standard an MS-DOS-Com-
putern) mitallen ihren Befeh-
len und Zeichensétzen ein-
stellen (Tabelle). Damit paft
der ND 10 nicht nur zum C 64
oder C 128, sondern auch
sehr gut zum Amiga, an den
er direkt anschlieBbar ist.
Zum Anschluf an den C 64
benétigt man allerdings eine
Hard- oder Softwareinter-
face, denn der ND 10 ist vor-
laufig nur mit einer Centro-
nics- und einer RS232-Schnitt-
stelle erhaltlich.

Gute Leistungen

Natiirlich muBte der ND 10
sich auch unserem Test-
durchlauf stellen. Dabel
zeigte er durchweg gute Lei-
stungen. Fiir unseren Probe-
text benétigte er nur 1:24 Mi-
nuten, wobei der Computer
sich bereits nach 40 Sekun-
den zuriickmeldete, da der
ND 10 einen Pufferspeicher
von 12,6 KByte besitzt. Im rei-
nen Geschwindigkeitstest
schaffte der ND 10 in der
Draft-Qualitat 160 Zeichen
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pro Sekunde (angegeben
180 Zeichen/s) und in der
NLQ-Schrift 40 Zeichen pro
Sekunde (angegeben 45 Zel-
chen/s). Damit ist der ND 10
ein wirklich flotter Drucker,
der fiir einen $-Nadel-Druk-
ker ein sehr ansprechendes
Schriftbild liefert (Bilder 2
und 3). Auch im praktischen
Betrieb konnten wir dem ND
10 gleich gute Noten wie
dem NL 10 geben. So ist zum

Beispiel die Papierabrifkan-
te ausreichend scharf und
die Lebensdauer des Farb-
bandes als hoch einzustufen,
denn wir konnten selbst

nach intensivem Testge-
brauch keinerlei Abnut-
zungserscheinungen  fest-

stellen.

Mit diesen Leistungen und
dem sehr giinstigen Preis
von 1285 Mark ist der ND 10
eindeutiger Favorit unter

den 9-Nadel-Druckern in
dieser Preisklasse. Damit
l6st er nach einem Jahr den
NL 10, der nur um 150 Mark
weniger kostet, ohne die
gleiche Leistungsfahigkeit
zu besitzen, als Referenz-
drucker der Preisklasse Il
ab. Damitist er der neue Spit-
zendrucker in seiner Klasse.

(aw)
Info: Star Micronics, Mergenthalerallee 1-3,

6236 Eschborm/

Auf einen Blick: technische Daten Star ND 10

Name des empfohlener
Druckers: Star ND 10 Preis: 1295 Mark
Abmessungen Farbband-Preis: S/W zirka: 20 Mark
‘(Bx'.l'x!“!): 400 x 360 x 105 mm
Druckkopf: 9 Nadeln Gewicht: 8,2 Kilogramm
Zeichenmatrix NLQ-Matrix: 18 x 23
(H xB): g9x 11
Papierarten: Einzel, Endlos Zeichensitze: ASCII + IBM
Papierformate: Einzel, maximal 210 mm Durchschldge: bis zu 2
Endlos, maximal 255 mm
; Zeichen/Zeile: Bis zu 160 Selbsttest: Ja
Hexdump: Ja Autom. Einzelblatt: Ja
Pufferspeicher: 12,6 KByte Riickwirtstransp.: Ja
Geschwindigkeit NLQ-Schrift: 45 Zeichen/Sekunde
angegeben PICA
Draft-Qualitat: 180 Zeichen/Sekunde
Geschwindigkeit NLQ-Schrift
Praxistest: 160 Zeichen/Sekunde Praxistest: 40 Zeichen/Sekunde
Ladbarer Probetext: 1:24 Minuten
Zeichensatz: Ja
Grafikmodi: 480, 576, 640, 720, 960, 1920 Punkte/Zeile
Schriftarten: Pica, Elite, Schmal, Breit, Doppel, Fett, Hoch, Tief, Unterstreichen,
Uberstreichen, Proportional, Italic, NLQ-Schrift
Funktionstasten: Fiinf Funktionstasten mit Mehrfachbelegung
[HAusstattung: Deutsches Handbuch, Papierseparator
Besondere
Funktionen: Benutzerdefinierbare Zeichen in NLQ
Sonderzubehdr: Einzelblatteinzug (automatisch)
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Thronfolge?

Epson-Drucker mit dem »FX« im Namen haben
eine lange Tradition, die der neue FX-800 jetzt
fortsetzen soll — wird er dazu in der Lage sein?
Unser Test zeigt, was sich verandert hat.

iele Computerkarrie-

ren starteten mit einem

Drucker der Baureihe
FX, und wenn nicht, so hat je-
der Computerinteressierte
dennoch frither oder spéater
mit dem Befehlssatz der FX-
Drucker, der sich zur Stan-
dardsprache fiir Drucker
gemausert hat, zu tun. Den
guten Namen dieses Druk-
kers, der zu einem der
Hauptumsatztrager von Ep-
son geworden ist, kann man
fast nicht mehr erschiittern,
so beliebt ist dieser Drucker
bei seinen Fans. Dabei hat
sich der FX-Drucker im Lau-
fe der Zeit immer wieder
den gestiegenen Ansprii-
chen der Kundschaft ange-
paft. War der FX-80 noch
ein nach heutigen MaBsta-
ben relativ lahmer Zeitge-
nosse, so wurde thm mitdem
FX-80+ Beine gemacht. Mit
dem Modell FX-85 brach

machen konnte. Letzte Ande-
rung war dann der erweiter-
te ESC/P-Befehlssatzin Form
von zwei EPROMs fiir den
FX-85.

Als dann der FX-800 (Bild
1) angekiindigt wurde, wa-
ren wir natiirlich gespannt,
was man sich bei Epson flir
das Nachfolgemodell dieser
erfolgreichen Reihe ausge-
dacht hatte. Welche Uberra-
schung, als wir dann unser
Testexemplar auspackten.
Es hat sich tatsachlich eini-
ges gedndert. Auffilligstes
Merkmal ist der aufgesetzie
Zugtraktor, der den bisheri-
gen Schubtraktor ersetzt
(schade). Auch die Klappe,
unter der man bisher die
DIL-Schalter finden konnte,
ist verschwunden. Dafiir be-
finden sich die DIL-Schalter

Bild 1. Eine komplette Neuentwickiung des FX-800

jetzt auf der Gehauseriick-
seite. Zuden drei bisher iibli-
chen Bedientasten (Online,
Linefeed und Formfeed)
sind zweil Folientasten zum
Einstellen von NLQ- und
Schmalschrift hinzugekom-
men. Dafiir fehlt jetzt die Pro-
grammierfunktion der drei
Funktionstasten des FX-85.
Soviel zu den offensichtli-
chen Anderungen, doch da-
mit hat man es bei Epson

Auf einen Blick: technische Daten des FX-800

nicht bewenden lassen, son-
dern hat gleichzeitig den
Druckkopf(mit neun Nadeln)
und die Druckmechanik neu
entwickelt. So ist jetzt auch
ein halbautomatischer Ein-
zelblatteinzug moglich. Ins-
gesamt ist die mechanische
Qualitataufdem gleichen Ni-
veau des Vorgangermodells
geblieben.

nsetrung auf Seite 187

&

dann die Zeit des NLQ- o)
Drucks auch beim FX an. Name de:? empfohlener Preis: 1398 Mark
; 57 b : Druckers: Epson FX-800
Gleichzeitig steigerten sich
die Druckleistungen noch- Abmessungen Farbband-Preis: S/W: 16 Mark
mals. Sehr positiv war auch, (B xTxH): 405 x 334 x 90 mm
daPB man aus einem FX-80 Druckkopf: 9 Nadeln Gewicht: 7,2 Kilogramm
per Umriistkit einen FX-85 Zeichenmatrix NLQ-Matrix: 18 x 20
(H x B): 9x9
Papierarten: Einzel, Endlos Zeichensitze: ASCII + IBM + Crafik
EPSON FX-800 Papierformate: Einzel, maximal 218 ; i
x : mm Durchschlage: biszu 2
NLQ-Schriftil Endlos, maximal 254 mm
’;'1—‘3;5‘;‘; i ff';z Zeichen/Zeile: Bis zu 136 Selbsttest: Ja, 2fach
ite— e Hexd Einzelb
Sealerien Pufferspeicher: ]BaKB tional bis 32 KB :?mckwaxtshans“ =5 f; i
B erspe > yte, optio: is hi P.: em‘
Fettdruck anGasch\nrlndi&ki:t NLQ-Schrift: 40 Zeichen/Sekunde
Doppeldruck Draft-Qualitit: 240 Zeichen/Sekunde
HEsEh™ und ciew Geschwindigkeit NLQ-Schrift
Praxistest: 176 Zeichen/Sekunde Praxistest: 48 Zeichen/Sekunde
DDPDE’lt hoth Tadbar: Probetext: 1:36 Minuten
Zeichensatz: Ja
Bild 2. Mit zwei NLQ-Schriften Grafikmodi: 480, 576, 640, 720, 960, 1156, 1920 Punkte/Zeile
Schriftarten: Pica, Elite, Schmal, Breit, Doppel, Fett, Hoch, Tief, Unterstreichen,
Proportional, Italic, doppelt hoch, 2 x NLQ
Funktionstasten: Online, Linefeed, Formfeed, NLQ, Condensed
HAusstattung: Papierstiitze, deutsches Handbuch ]
a Besond.
Funktionen: IBM-Modus, Anzeige der DIL-Schalter beim Selbsttest
Sonderzubehor: EAutomatischer Einzelblatteinzug

Bild 3. VergroBerte NLQ-Schrift

N KR

Tabelle. Die technischen Daten des Epson FX-800

Ausgabe 6/Juni 1987



Marktubersicht

.. Markt
Ubersicht

etrachtet man heute ein

modernes Rechenzen-

trum, stellt man mit eini-
ger Verwunderung fest, da8
hier immense Papiermen-
gen verarbeitet werden.
Trotz neuester Elektronik
zahlt die Information auf Pa-
pier nach wie vor zu einem
der wichtigsten Dokumenta-
tionsmittel. Was niitzt auch
die beste Textverarbeitung,
wenn nicht ein Gerat zur Ver-
fiigung steht, das die erfaB-
ten Dokumente zu Papier
bringt. Der Weg zum Druk-
kerhéndler bleibt deswegen
iiber kurz oder lang auch
keinem C 64-Anwender er-
spart. Damit tun sich dann
ungeahnte Schwierigkeiten

Das Paradies
der Drucker

Die Unmengen von Druckern, die heute auf dem
Markt sind, erschweren eine gezielte Auswahl.
Um lhnen einen Uberblick zum Markigeschehen
zu geben, haben wir die wichtigsten Informatio-
nen zusammengestellt.

auf. Aufgrund der vielen Mo-
delle, die sich auf dem Markt
befinden, wird Ihnen beina-
he jeder Verkaufer ein ande-
res Modell empfehlen. Da-
mit etwas Licht in das Dunkel
des Druckermarktes kommit,
haben wir fiir Sie eine Markt-
iibersicht zusammengestellt,
die Thnen einen Uberblick
liber die wichtigsten Merk-
male der Drucker gibt, die
derzeit bel uns erhéltlich
sind. Wenn Sie sich die Prei-
senadher betrachten, werden
Sie iiberrascht feststellen,
daB in der Zwischenzeit vie-
le 9-Nadel-Drucker zu ech-
ten Niedrigpreisen angebo-
ten werden. Woran liegt das?
Die neue Computer-Genera-

tion mit ihrer hoheren Bild-
schirmauflésung  verlangt
nach Druckern, die diese
Aufldsung »naturgetreu« zu
Papier bringen konnen.
24-Nadel-Drucker sind fiir
diese Aufgabe geradezu
pradestiniert. Hat man sich
auf der CeBIT naher umge-
sehen, konnte man bei bei-
nahe jedem Hersteller einen
24-Nadler sehen. Auch die
Preise fiir derartige Drucker
sind in der letzten Zeitaufein
fiir den Heimanwender fi-
nanzierbares Niveau gesun-
ken. Die 8-Nadel-Drucker
werden ebenfalls immer bil-
liger, so daB sich auch der
C 64-Besitzer ein Markenge-
rat leisten kann. Was es mit

den einzelnen Drucktechni-
ken auf sich hat und was
beim Kauf eines Druckers zu
beachten ist, lesen Sie eben-
falls in dieser Ausgabe.

Die Marktiibersicht bein-
haltet alle Drucker, die an
den C 64 angeschlossen
werden kodnnen. Drucker,
die nicht mit der seriellen

Commodore-Schnittstelle
(IEC-Bus) ausgeliefert wer-
den, arbeiten nur mit einem
entsprechenden Interface
am C 64. Die obere Preis-
grenze der aufgefiihrten
Drucker liegt bei 2000 Mark.

Unter Friktion in der Spalte
Papierhandling verbirgt sich
ein Blatteinzug ohne Traktor-
vorrichtung. Das Papier wird
nur durch die Walze selbst
transportiert. Beim Schub-
traktor liegen die Stachel-
walzen hinter der Walze, das
Papier wird am Druckkopf
vorbeigeschoben. Im GCe-
gensatz dazu zieht der Zug-
traktor das Papier durch den
Drucker. Alle anderen Punk-
te der Marktiibersicht erkla-
ren sich von selbst.

Die Marktiibersicht beruht
aufden Daten der Hersteller
und erhebt keinen Anspruch
auf Vollstandigkeit.

(xf)

Matrix 9-Nadeln

a) Firma Geschwindigkeit | Papierhandling serienmiBige | Schnittstellen a) Puffer in KByte | a) Emulation a) Preis
b) Gerite- (in cps) a) Frilction Schnittstellen | gegen Anfpreis | b) optionaler b) grafikfahig inkl. MwSt. fir
bezeichnung | a) EDV-Schrift b) Zugtraktor a) Module a) Centronics Puffer in EByte Grundversion
b) NLQ <) Schubtraktor wahlweise b) Commodore- | c) Preis b) Bemerkung
c) LQ d) halbautom. b) Centronics | seriell inlkl. MwSt.
d) zugehérige Einzelblatt c) Commodo- | c) RS232 d) Gerduschent-
Matrix ¢) Preis, falls re-seriell d) sonstige wicklung in dBA
optional d) RS232 e) zugehor. Preis
(inkl. MwSt.) ¢) sonstige (inkl. MwSt.)
a) Brother a)lo0 d)9x9 a,bd b, d - a)2 a) IBM, Epson a) 799 —
b) M-1109 b)2s d)18x20 d) 60 b)ja
b) M-1109 AP a)80 d)ox9 a, b d d — a)2 a) Apple a) B49,—
b)22 d)18x20 d) 60 b)ja
b) M-1409 a)ls0 d)9x9 a,cd b, d - a)3 a) IBM, Epson a) 1480—
b)45 d)18x20 b)l6 c)285— b)ja b) CSF = 626,—
d) 58 LQ 100 = 227—
(3 NLQ-Schriften)
b) M-1509 a)ls0D d)8x8 a,cd b d - a)3 a) IBM, Epson a) 1822,—
b)45 d)18=x20 b)16 c)285— b)ja b) CSF: 683 —
d) 58 LQ 100: 227,—
(3 NLQ-Schriften)
b) M-1709 a)240 d)9x9 a,cd b d - a) 24 a) IBM, Epson a) 1995 —
b)60 d)18x20 b)16 c)285— b)ja b) CSF: 683 —
d) 55 LOQ 100: 227 —
(3 NLQ-Schriften)
a) C.Itoh a)l120 d)8x9 a,c b c e)120— |a)8 a) FX-85, IBM, a) 848 —
Electronics b)40 d)l6xi2 Atari b) Flachbett-
b) Super b)ja drucker, Papier-
Riteman F + II ablage unter
dem Drucker
b)C3I0CXP |a)250 d)9x9 a,be b = a)lo a) FX-85, JX-80, a) 1998 —
b)s0 d)I8x17 | d IBM-Grafik- b) Farboption
c)33 d)2Tx17 drucker I1 serienmaBig
b)ja

N0 FiKR-ia
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Marktubersicht

a) Firma Geschwindigkeit | Papierhandling serienmdfige | Schnittstellen a) Puffer in KByte | a) Emulation a) Preis
b) Geriite- (in cps) a) Friktion Schnittstellen | gegen Aufpreis | b) optionaler b) grafikfihig inkl. MwSt. fir
bezeichnung | a) EDV-Schrift b) Zugtraktor a) Module a) Centronics Puffer in KByte Grundversion
b) NLQ ¢) Schubtraktor wahlweise b) Commodore- | ) Preis b) Bemerkung
c) 1Q d) halbautom. b) Centronics | seriell inkl. MwSt. ;
d) zugehdrige Einzelblatt c) Commodo- | c) RS232 d) Gerduschent-
Matrix e) Preis, falls re-seriell d) sonstige wicklung in dBA
d) RS232 ¢€) zugehdr. Preis
(inkl. MwSt.) e) sonstige (inkl. MwSt.)
b) C 310 CR, a)250 d)9x8 a,bc boderd - a) 10 a) C.ltoh, JX-80 a) 1998 —
C 310 CP b)50 d)i8x17 | d b)ja b) Farboption
kA d)27x17 serienmaBig
a) Canon a)ls0 d)llx8 c b c e)350— |a)4 a) Epson-FX, a) 1790—
b) A-85 b)34 d)23x18 d) 60 IBM-GP
b) A-50 a)lso d)lix9 c b c e)350— |a)2 a) Epson-FX, a) 1250 —
b)34 d)23x18 d) 60 IBM-GP
a) Citizen a)l20 d)k A a,c b, d - a)4 a) IBM/Epson a) 1098 —
b) LSP-10 b)25 d)k A b)ja b) 2 Jahre Gar.
b) MSP 10E a)le0 d)9x9 a b d - a)8 a) IBM/Epson a) 1648—
b)40 d)9x9 d) 58 b)ja b) 2 Jahre Gar.
a) Commodore | a) 120 d)8x9 ab a,bc - - a) Commodore, | a)798—
b) MPS 1200 b)2d d)17x17 Epson
b)ja
a) Epson a)loo d)llx18 b b c e)l2s— |a)l a)k. A. a) 988, —
b) LX-86 d e) 250,— b)ja b) Traktor inkL
b) LX-800 a)ls0 d)llx18 b,c b b, a)3 a) ESC/P a) 798 —
b)ja
b) FX-800 a)200 d)9x9 b b c e)l29— |a)8 a) ESC/P a) 1398 —
b)40 d)18x20 | c. d e) 490— b) 32 b)ja b) Traktor inkl.
b) FX-1000 a)200 d)9=x9 d e)890—| b [ e) 29— |a)8 a) ESC/P a) 1798 —
b) Picad) 18 x 20 b) 32 b)ja
40
b) EX-800 a)250 d)9x9 c b d - a)8 a) ESC/P a) 1898 —
b)50 d)18x18 e) B Bit parallel b)32 b)ja
a) Facit a)120 d)9=x9 b b - a) 0,248 a) IBM-PC a) 1345 —
b) 4809 b)25 d)18x17 b)2 b)ja
c)57
b) 4510 a)l20 d)9x9 a,b b d - a)2 a)k A. a) 1995 —
b)70 d)9x15 d) <63 b)ia
b) B 3100 a)250 d)8x9 a,bec, b, d — a)l2 a) IBM, Epson a) 2034—
b)60 d)18x30 | d d) 55 (50) b)ja
a) Genicom a)lo0 d)9x9 a b c — a)2 a) IBM a) 907—
b) Centronics b)23 d)23x I8 b 68,50 d) <60 b)ja b) 48 Int. Char.,
GLPII &) Rol- 16 Griech., Block
lenhal- Grafik
ter
33,65
b) Centronics a)ls0 d)1llx9 abe a c e)450— |a)2 a) IBM, Epson-FX | a) 1690,— (HBO)
Horizon b)30 d)23x18 d @) 565 — d) <60 b)ja
HPC 80
b) Centronics a)lg0 d)9x8 a,bd e) 622 —
Printstation b)4s d)1Bx40 (210%;
210/220 679—
(220)
b) Centronics a)ls0 d)9x9 a,bd (e)622—| abd - a)3 a) IBM, Epson-FX | a) 1590— (210)%
Printstation b)45 d)18x40 (210} b) 16 b)ja 1705, — (220)
2l0/220 879— c) <58 b) Gothic, Qua-
(220) dro, Anellia Prop.
210 A4 quer, Hex-
Dump, Selftest,
Fonts optional
b) Centronics a)200 d)9x9 a,bd e)679— | a,bd - a)3 a) IBM, Pro Prin- a) 2046, —
Printstation 222 | b)50 d) 18 x40 b) 18 ter, Epson-FX b) Gothic, Anelia
d) <56 b)ja Prop., Quadro,
Hex-Dump, Self-
test, Fonts opt.
a) Horst a)lo0 d)9=x9 a,c a,becd - a)1/2 a)k A a) 598—
Grubert b)s0 d)9x9 d) 58,5 bl ja fir beide
a) Robotron Versionen
b) Prisident
6313+6313C
a) Mannes- a)lo0 d)9xs8 a,C b b e) 1Tl— b)4 c) 205,20 a) Epson-RX a) 7196,—
mann Tally b)100 d)9x8 e e) I7l— d) <60 b)ja
b)MT 80+
b) MT B0 PC a)l30 d)9x9 ac b [ e) 171— b) 4 c) 205,20 a) IBM a) B55—
b)130 d)9x8 b)ja
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Marktubersicht

a) Firma Geschwindigkeit | Papierhandling serienmiBige | Schnittstellen a) Puffer in KByte | a) Emulation a) Preis
b) Gerite- (in cps) a) Friktion Schnittstellen | gegen Aufpreis |b) optionaler b) grafikfihig inkl. MwsSt, fiir
bezeichnung | a) EDV-Schrift b) Zugtraktor a) Module a) Centronics Puffer in KByte Grundversion
b) NLQ <) Schubtraktor wahlweise b) Commodore- | c) Preis b) Bemerkung
<) LO d) halbautom. b) Centronics | seriell inkl. MwSt.
d) zugehdrige Einzelblatt c) Commodo- | c) RS232 d) Gerduschent-
Matrix ¢) Preis, falls re-seriell d) sonstige wicklung in dBA
optional d) Rs232 e) zugehdzr, Preis
(inkl, Mw§t.) e) sonstige (inkl. MwSt.)
b)MT 85 a)ls0 d)9x9 a,b a,bd - a)2 a) Epson u. IBM a) 1853 —
b)45 d)1Bx24 e) RS232 Macin- d) <52 b) ja b) Papierbreite
tosh bis 10”
b) MT 87 a)200 d)9x9 acd abd - a)2 a) Epson u. IBM a) 1880—
b)50 d)18x24 e) RS232 Macin- d) <55 b)ja b) Papierbreite
tosh bis 10* fiir Endlos
u. Einzelblatt ge-
mischt
a) OK1 a)200 d)7x8 a a b d .- a)8 a) IBM, a) 1440 —
b) Microline 192 | b)40 d)17x17 b e) 69— b) 16 Atari, Epson, b) breite Version
Plus c e) 429, — d) 65 Apple ML 192 1799,—
d b)ja
b) Microline 292| a)200 d)9x9 ab a,bd - a)ls a) IBM, Atari a) 1935 —
b)100 d)17x17 c b)32 c)86— b)ja b) farbfihig durch
d e) 429— d) 57 Farbbandwechsel
b) Microline 182 | a) 120 a abd -_ a) 0,258 a) IBM, Commo- | a) 899 —
b) 20 b e) 69— d) 85 dore, Atari b) breite Version
b)ja 183: 1349—
a) Deutsche a)l20 d)9x9 a b c e) 108,30 |a)l5 a) IBM, Epson a)8l2—
Olivett b)25 d)18x9 b e) 85,50 bis 6 b)ja b)8*
b) DM 100 d d) <60
b) DM 105 a)l20 d)9x9 a b c e) 10280 |a) -5 a) IBM, Epson a) 1026 —
bh)2as d)lex8 b €) 85,50 d) <60 b)ja b) Farbe, 8~
d
b) DM 280 a)le0 d)9x9 ad b a e) 171— a)6 a) IBM, Epson a) 1586,—
b)3s d)l8x18 b e) 148,20 -] e) 17l— d) <58 b)ja b)8-
a) Panasonic a)l20 d)9=x9 a,b b c e)287— |a)l a) IBM a) 741 —
b) KX-P 1081 b)24 d)18xI8 b4 c)a297— b)ja b) Grafik bis 240
d) 60 dpi 2
b) KX-P 1082 a)160 d)8x9 ab b c e) 297— a)l a) IBM Proprinter, | a) 997—
b)32 d)isx18 b)4 ©)297— Courier b) Grafik bis 240
c)32 d)lsx18 d)6e3 b)ja dpi
b) KX-P 1083 a)240 d)9x9 ac b c e)297— |a)6 a) FX-80, IBM Pro- | a) 1447—
b)48 d)lBx18 d e) 392 — b)32 ¢)297— printer b) Grafik bis 240
c)48 d)1Bx18 d)es b)ja dpi
b) KX-P 1582 a)ls0 d)9x9 a,b b c e)297— |a)7 a) [BM a)k A
b)38 d)Bx18 d e) 497 — b)3z o) ls4— b)ja b) Papierbreite
d) 63 bis 38 cm
a) Seikosha a)lo0 d)12x9 a b d b - a)k A a) FX-80, ESC/P a) B899 —
b) SPI80A b)20 d)3zxIs d) <52 ab April + IBM
b)ja
b) SP 180 VC a)loo d)yl2xs a,bd c - a)k A. a) MPS 80l Com- | a) 599—
b)20 d)32x18 d) <52 modore
b)ja
b) 5P 1200 Al a)l20 d)12x9 a, b d b - a)23 a) FX-85, ESC/P + |a)6%9—
b)22 d)32x18 d) <52 IBM Graf Il b) Option. autom.
blia Einzelblatteinzug
430—
b) SP 1200 VC a)l20 d)12x9 a,bd c — a)k. A. a) MPS 801, Com- | a)699—
b)22 d)32x18 d) <52 modore b) Option. autom.
b)ja Einzelblatteinzug
430—
b) SP 1200 Al a)l20 d)12x9 a,bd d - a)23 a) FX-85, ESC/P a) 699 —
b)22 d)32x1s d) <52 b)ja b) Option, autom.
Einzelblatteinzug
430—
b) MP 1300 AI a)300 d)12x9 a b d b d — a) 10 a) FX-85, ESC/P + | a) 1408 —
b)60 d)a2x1s ¢) <59 IBM Graf I b) Color-Option
b)ja 500—~/Option. au-
tom. Einzelblart-
einzug 430,—
b) MP 5300 Al | a) 300 a b d b d - a) 1o a) FX-85, ESC/P + | a) 1899—
b) 50 d) <59 IBM Graf I b) 15°-Breite; Op-
b)ja tion. autom. Ein-
zelblatteinz. 580, —
a) Star a)1s0 d)sx1ll ac b c a)lag a) ESC/P, IBM- a) 1295 —
b) ND-10 b)45 d)1Bx23 b) 16 Grafik Proprinter | b) Einzelblattein-
d kA b)ja zug mit | Schacht
b) ND-16 a)lsy0 d)8xil ac b c a) 126 a) ESC/P, IBM- a) 1695, —
b)46 d)18x23 b) 16 Grafik Proprinter | b) Einzelblattein-
dk A, b) ja zug mit | Schacht

38 P
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Drucker

Marktiubersicht

a) Firma Geschwindigkeit Papierhandling serienmafBige | Schnittstellen a) Puffer in KByte | a) Emulation a) Preis
b) Geriite- (in cps) a) Friktion Schnittstellen | gegen Aufpreis b) optionaler Puffer | b) grafikfahig inkl. MwSt. fiar
bezeichnung a) EDV-Schrift b) Zugtraktor a) Module a) Centronics in KByte Grundversion
b) NLQ c) Schubtraktor wahlweise b) Commodore- c) Preis b) Bemerkung
c) 1Q d) halbautom. b) Centronics | seriell inld. MwSt.
d) zugehérige Einzelblatt c) Commodore- | c) RS232 d) Gerduschent-
Matrix ¢) Preis, falls seriell d) sonstige wicklung in dBA
optional d) RS232 e) zugehdz. Preis
(inkl. MwsSt.) e) sonstige inkl. MwSt.)
b) NL-10 a)l20 d)8xll a.c a,becd a e) 150— a)5 a) je nach Cartrid-| a) 1145—
b)30 d)1Bx23 e) IBM b e)150— | dkA ge: ESC/P, IBM- b) Einzelblattein-
c e) 1560 — Grafik Proprinter | zug mit 1 Schacht
d e) 150,— b)ja
b) NE-10 a)240 d)goxll ac b c a) 126 a) ESC/P, IBM- a) 1585 —
b0 d)l8x23 b) 16 Grafik Proprinter | b) Einzelblattein-
b)ja zug mit | Schacht
b) NR-15 a)240 d)9xll ac b c a) 128 a) ESC/P, IBM- a) 1995 —
b)s0 d)18x23 b) 16 Grafik Proprinter | b) Einzelblattein-
b)ja zug mit 1 Schacht
b) NX-15 a)l20 d)ygxll ac b c a)4 a) ESC/P, IBM- a) 1595 —
b)30 d)isx23 b) 16 Grafik Proprinter | b) Einzelblattein-
b)ja zug mit 1 Schacht
a) TR Triumph- | a) 120 d)9x8 abd b - a) 15 a) IBM- a) k. A.
Rdler b)25 d)l18x9 d) <58 Grafikdrucker
b) MPR 7120 b)ja
b) MPR 7125 a)l20 d)98x9 a,bad b - a)2s a) IBM (Grafik- a)k A
b)25 d)18x9 b)s drucker + Pro-
d) =58 printer), Epson
JX-80
b)ja
b) MPR 7080 a)ls0 d)oxli2 a.cd a.bd - a)3 a) IBM Grafik- a) 1698 —
b)%0 d)9x12 d) <85 drucker, Epson, | b)steckbare
c)45 d)18x24 LQ, FX, X Schriftmodule
b)ja

Matrix 18-Nadel

a) Firma Geschwindigkeit Papierhandling serienmiBige | Schnittstellen a) Puffer in KByte | a) Emulation a) Preis
b) Geriite- (in cps) a) Friktion Schnittstellen | gegen Rufpreis b) optionaler Puffer | b) grafikfihig inlkl, MwSt. fir
bezeichnung a) EDV-Schrift b) Zugtraktor a) Module a) Centronics in KByte Grundversion

b) NLQ ¢) Schubtraktor wahlweise b) Commodore- ) Preis b) Bemerkung

c) LQ d) halbautom. b) Centronics | seriell inkl. MwSt.

d) zugehdrige Einzelblatt c) Commodore- | ) RS232 d) Gerduschent-

Matrix e) Preis, falls seriell d) sonstige wicklung in dBA

d) R5232 e) zugehdr. Preis
(inkl. MwSt) e) sonstige inkl. MwSt.)

a) Canon a)200 d)llxI8 b a,bd - a)8s a) Epson-FX, a) 1910,—
b) A-60 b)100 d)23x 18 c d) 57 IBM-GP

c)34 d)24x18 | 4 e) 320—
a) Deutsche a)220 d)18x7 a b a e) 19380 |a)b a) IBM, Epson a) 1938 —
Olivetti b)180 d)18x8 b e) 148,20 c e) 19380 | d) <58 b)ja b) Farbe, 18 Na-
b) DM 286 c)90 dyisxi18 d deln, 8°

Matrix 24-Nadeln

a) Firma it Paplerhandling serienmiBige | Schnittstellen a) Puffer in KByte | a) Emulation a) Preis
b) Geriite- (in cps) a) Friktion Schnittstellen gegen Aafpreis b) optionaler Puffer | b) grafikfihig inkl. MwSt. fix
bezeichnung a) EDV-Schrift b) Zugtraktor a) Module a) Centronics in KByte Grundversion
b) NLQ c) Schubtraktor wahlweise b) Commodore- c) Preis b) Bemerkung
c) LO d) halbautom. b) Centronics seriell inkl. MwSt.
d) zugehdrige Einzelblatt c) Commodore- | c) RS232 d) Gerdauschent-
Matrix ¢) Preis, falls seriell d) sonstige wicklung in dBA
optional d) RS232 e) zugehor. Preis
: (inkl. MwSt.) e) sonstige inkl, MwSt.)
a) Commodore | a)2l6 d)17x9 a b d — a)8 a) P5, IBM, a) 1695, —
b) MP_S 2000 c)72 d)15x26 b e)k A. d) 53 LQ 1500 b) mit Farbgrafik
c e)k A. b)ja 1995,— (2000 c)
d
a) NEC Busi- a)2le d)17x9 a b d - a)8 . a) P5, IBM, a) 188l—
ness Systems c)72 d)15x26 b e) 159,60 d) 53 LQ 1500 b) auch als Farb-
b) Pinwriter P6 c e) 431,76 b)ja drucker verwend-
d bar
a) Seikosha a)l3s d)l2x17 a,bd b —_ a)ls a) LO 1500 + IBM | a) 1298—
b) 5L 80 Al c) 54 d)4l x 17 d) <55 Graf Il b) 24 Nadeln, Op-
b) ja tion, autom. Ein-
zelblatteinzug
430,— (ab Juli
auch in VCVer-
sion lieferbar)
a) Star a)2le d)24x8 ac b c a)8 a) ESC/P, IBM- a) 1895 —
b) NB24-10 b)72 d)24x31 b) 18 Grafik Proprinter | b) Einzelblattein-
b)ja zug mit 1 Schacht
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Marktubersicht

Typenraddrucker

a) Firma Geschwindigkeit Papierhandling serienmifige | Schnittstellen a) Puffer in KByte | a) Emulation a) Preis

b) Gerite- (in cps) a) Friktion Schnittstellen gegen Anfpreis b) optionaler Puffer | b) grafikidhig inkl. MwSt. fixr

bezeichnung a) EDV-Schrift b) Zugtraktor a) Module a) Centronics in KByte Grundversion

b) NLQ ) Schubtraktor wahlweise b) Commodore- c) Preis b) Bemerkung
c) LOQ d) halbautom. b) Centronics seriell inkl. Mw5t.
d) zugehbrige Einzelblatt ¢) Commodore- | c) R5232 d) Gerduschent-
Matrix e) Preis, falls seriell d) sonstige wicklung in dBA
optional d) RS232 e) zugehbr. Preis
(inkl. Mw§t.) ¢) sonstige inkl. MwSt.)
a) Brother k A, a b d - a7l a) IBM, Epson, a) 2164 —
b) HR-25 XL b e)512— b) 15/23c) a. A. Diable b) CSF: 8ll—
d b)ja

b) HR-20 c)2l B bd — a)8 a) IBM, Epson, a) 1480—

b e) 34— b)l6 c)a. A Diablo b) CSF: 683 —
d d) 57 b) ja

a) NEC Busi- a)l9 a b d — a)3 - a) 1593,72

ness Systems c) 16 b e) 245,10 d) 55 b) >60 versch.

b) Spinwriter c e) 421,80 Typenkédrbe

E.L.F 350/360 d

a) Deutsche c) 25 a b c e) 18240 |a)l a) IBM, Epson a) 1824,—

Olivetti b e) 342 — d) <59 b) 11°, autom. Ty-

b) DY 200 c penraderkennung
u. -zentrierung

a) TA Triumph- | c) 20 a a,bd - a)l5 a) Diablo 630 a) 1704 —

Adler c 8) 364 — b)35 b)ja

b) TRD 7020 d) <58

Thermodrucker

a) Firma Geschwindigkeit Papiorhandling serienmifige | Schnittstellen a) Puffer in EByte | a) Emulation a) Preis

b) Geriite- (in cps) a) Friktion Schnittstellen gegen Anfpreis b) optionaler Puffer | b) grafikfahig inld. MwSt. fiir

bezeichnung a) EDV-Schrift b) Zugtralktor a) Module a) Centronics in EByte Grundversion

b) NLQ ¢) Schubtraktor wahlweise b) Commodore- c) Preis b) Bemerkung
c) LQ d) halbautom. b) Centronics seriell inkl. MwSt.
d) zugehdrige Einzelblatt c) Commodore- | c) RS232 d) Gerduschent-
Matrix e) Preis, falls seriell d) sonstige wicklung in dBA
optional d) R5232 e) zugehdr. Preis
(inkl. MwSt.) e) sonstige inkl. MwSt.)

a) C.Itoh a)B0 d)I2=x IS a — a a)8 a) FX-80, JX-80, a) 1098 —

Electronics c)45 d)24x15 b e) 100— IBM-Grafik-

b) TPX-80 drucker

b) ja
a) Canon a)B0 d)9x24 c b = e) 126— a)2 a) IBM-GP a) 1700—
b) F-60 b)40 d)iBx24 d e) 456 — d) 45
c)20 d)36x24

Tintenstrahldrucker

a) Firma Geschwindigkeit Papierhandling serienmiBige Schnittstellen a) Puffer in EByte |a) Emulation a) Preis

b) Gerite- (in cps) a) Friktion Schnittstellen gegen Anfpreis b) optionaler Puffer | b) grafikfihig inld. MwSt. fiir

bezeichnung a) EDV-Schrift b) Zugtraktor a) Module a) Centronics in EByte Grundversion

b) NLQ c) Schubtraktor wahlweise b) Commodore- c) Prois b) Bemerkung
c) LQ d) halbautom. b) Centronics seriell inkl. MwSt,
d) zugehdrige Einzelblatt ¢) Commodore- | c) R5232 d) Gerduschent-
Matrix e) Preis, falls seriell d) sonstige wicklung in dBA
optional d) R5232 ©) zugehdr. Preis
(inkl. MwSt.) @) sonstige inkl. MwSt)

a) Canon a)37 d)5x7 c b — d) 50 a) IBM-GP a) 1980 —

b) PJ-1080A b)ja b) 560 B x 4 Far-
ben (bei Druck
von Buchstaben)
160 B x 4 Farben
bei Hardcopies

b) BJ-80 a)220 d)9x24 c b —_ a)2 a) IBM-GP a) 1790,—

b)110 d)18x24 d) 45

C. Itoh, RoBstr. 96, 4000 Diisseldor{ 30

A RIYYTT AMiine~t
4, B0O33 Minc

n-Martinsried

GmbH, Bottroper Str. 10,

7000 Stuttgart 50

tr. 31, 4000 Diisse

4N ¥ya
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C 64

ir beginnen mit ei-
nem Programm, das
zu Recht ein Klassi-

ker genannt werden darf,
denn es war eines der er-
sten fiir den C 64 erhaltli-
chen Textprogramme und
wurde seither viele tausend
Male verkauft: Textomat von
Data Becker. Seit der noch
nicht ganz ausgereiften Ur-
sprungsversion, an deren
Tiicken mancher Benutzer
der ersten Stunde noch leid-
voll zuriickdenkt, wurde die-
ses Programm stetig verbes-
sertund erweitert. Das»Plus«
am Ende signalisiert daher
zu Recht ein deutliches Mehr
an Umfang, Verwendbarkeit
und Zuverladssigkeit. Positiv
ist dabei, daB der Preis den-
noch unverandert blieb: 99
Mark sind zwar heute kein
Kampipreis mehr, ange-
sichts der vielen gebotenen
Moglichkeiten aber den-
noch beachtlich.

Bevor man mit Textomat
Plus arbeiten kann, miissen
zunachst Bildschirmzeichen-
satz und Druckerparameter
geladen werden. Im
Schreib-Modus des Pro-
gramms bewirkt ein automa-
tisches Wordwrapping, dab
zu lange Wérter in die néch-
ste Zeile verschoben wer-
den, so daB kein zerrissenes
Textbild entsteht. Dies gilt
aber nur beschrankt; bei
nachtraglichen Einfiigungen
etwa wird kein neuer Zeilen-
umbruch veranlaft. Eine
weitere Hilfe bei der Textein-
gabe ist, daf standardmaBig
nur 40 Zeichen pro Zeile be-
nutzt werden, es erfolgt also
kein horizontales, sondern
nur ein vertikales Scrolling
des Textbildschirms. Dies
bedeutet jedoch, dah Texto-
mat Plus einen eingegebe-
nen Text erst bei der Ausga-
be beziiglich Zeilenbreite,
Seitenldnge etc. formatiert.
Dieses Verfahren bietet —
wegen der separaten Forma-
tierung — den Vorteil einer
sehr hohen Arbeitsge-
schwindigkeit, auch bei lan-
geren Texten (bis zu 24000
Zeichen). Der Nachteil die-
ser Methode ist freilich, daB
man nicht jederzeit das spa-
tere Druckbild sieht, doch
wird dieser Mangel durch

Auneraha A/Tnni 1887

Textprogramme firr den C 64

Bei Anwendungs-Software sind Textverarbeitun-
gen die Nummer 1 und fiir den C 64 gibt es eine
Fiille von Textprogrammen. Doch wer die Wahl
hat, hat die Qual. Wir haben uns fiir Sie sechs
verschiedene Textprogramme naher angesehen
und nennen lhnen Vorziige und Schwachen.

verschiedene Hilfen aus-
geglichen. Zunéchst gibt es
eine Zeige-Funktion, also
eine formatierte Bildschirm-
ausgabe im 40-Zeichen-Mo-
dus oder in einem simulier-
ten 80-Zeichen-Modus. Fiir
letzteren miissen aber vor-
her und nachher Teile von
der Systemdiskette nachge-
laden werden, was den
praktischen Nutzen doch
deutlich mindert. Eine ande-
re Hilfe sind Trennvorschla-
ge, also Steuerzeichen im
Text, die beliebig gesetzt
werden kénnen und die bei
der Ausgabe eine Silben-
trennung bewirken, wenn
das ganze Wort nicht mehrin
eine Zeile paBt. SchlieBlich
kann die voreingestellte Ar-
beitsbreite von 40 Zeichen
auch abgestellt und auf bis
zu 240 Zeichen erweitert
werden.

Alle wesentlichen Pro-
grammfunktionen wie Block-
operationen, Suchen/Er-
setzen, Diskettenbefehle,
Druckausgabe etc. sind
iiber eine einfach zu erfas-
sende Meniistruktur, die mit
<Fl> aufgerufen wird, er-
reichbar; geiibtere Benutzer
koénnen alle wichtigen Be-
fehle auch direkt durch Ein-
gabe eines Buchstabens aus-
wahlen. Neben den ibli-
chen Textverarbeitungs-
funktionen einschlieBlich Se-
rienbrieferstellung  wartet
Textomat Plus mit einigen
bemerkenswerten Beson-
derheiten auf. Zu nennen
sind hier zunichst die Re-
chenfunktionen fiir alle vier
Grundrechenarten  sowie
die definierbaren Floskel-
tasten fiir haufig benutzte
Redewendungen. Ein beson-
deres Bonbon ist das Mi-
schen von Text und Crafik.
Hires-Grafiken, die mit an-
deren Programmen erstellt
wurden, konnen so bei-

spielsweise fiir Briefkopfe
problemlos in den Text ein-
gebunden werden. Eine in-
tegrierte Centronics-Schnitt-
stelle gibt esjedoch nicht. Ei-
ne weitere Besonderheit ist
der Modus fiir das Senden
und Empfangen von Texten
iiber Akustikkoppler, wobel
die bendtigten RS232-Para-
meter individuell einstellbar
sind.

Erfreulich ist, daB alle
Textomat-Versionen auf-
wartskompatibel sind. Texte,
die mit &lteren Textomat-Ver-
sionen geschrieben wurden,
kdnnen also ohne weiteres
von Textomat Plus bearbeitet
werden. Ferner kann das
Programm auch beliebige
SEQ-Files lesen. Ein Daten-
austausch mit anderen Text-
programmen ist dagegen
schwieriger und zum Teil nur
mit speziellen Konvertie-
rungs-Programmen zu be-
werkstelligen.

Vizawrite 64 —
ein Programm,
das MaBstiibe setzt

Auch bei Vizawrite handelt
es sich um ein Programm,
das schon seit ein paar Jah-
ren auf dem Markt ist; es
wird jedoch erst seit kurzem
zu einem Preis angeboten,
der sich auf dem Niveau an-
derer Textprogramme fiir
den C 64 bewegt (38 Mark).
Dies gilt aber leider nicht fiir
die ebenfalls erhéltliche,
sehr praktische Modulver-
sion (198 Mark).

Das Programm hat eine
klare Grundstruktur, die
vom Einsteiger leicht erlernt
werden kann und die ein
problemloses Arbeiten ge-
wahrleistet. Nach dem Pro-
grammstart erscheint ein
Hauptmenii, das zum Laden
bereits gespeicherter Doku-

mente, zur Festlegung des
Namens neuer Texte oder
fiir verschiedene Disketten-
operationen dient. Von dort
gelangt man in den Edit-Mo-
dus, der zur Eingabe und
Veranderung des Textes so-
wie zur Durchfithrung sémtli-
cher Textverarbeitungsfunk-
tionen dient (Bild 1). Anders
als bei Textomat wird dabei
nicht Zwischen einer
Schreib- und einer Menii-
Ebene unterschieden, viel-
mehr lassen sich alle Son-
derfunktionen jederzeit
durch die Funktionstasten
sowie durch CBM- und
CTRL-Kombinationen aufru-
fen. Eine weitere Besonder-
heit ist, daR Vizawrite kon-
sequent druckbildorientiert
arbeitet, man sieht den Text
stets so, wie er spater auch
ausgedruckt wird. Davon
bleiben lediglich bestimmte
Druckoptionen  (Blocksatz)
ausgenommen. Ein automati-
sches sWordwrapping« sorgt
dabeisowohl beider erstma-
ligen Eingabe, wie bei jeder
spateren Veranderung fiir
einen korrekten Zeilenum-
bruch. Uneingeschrankt po-
sitiv ist auch die seitenorien-
tierte Darstellungsweise.
Dies bedeutet, daR der Text
(maximaler Umfang: etwa
34000 Zeichen) von Anfang
an auf mehrere, frei definier-
bare Seiten verteilt werden
kann, die den spateren
Druckseiten entsprechen.
Auf dem Bildschirm ist ein
seitenweises Blattern mit
<Fl> und <F2> oder ein
direktes Anspringen be-
stimmter Seiten mittels eines
»Gehe-Zu«Befehls moglich.
Blockoperationen (Kopieren,
Verschieben, Loschen) diir-
fen sich auf beliebige Text-
teile, also nicht nur auf einzel-
ne Zeilen, beziehen; neben
den VizawriteTextfiles kon-
nen auch alle ASCII-SEQ-
Files, ja selbst das Directory
einer Diskette eingelesen
oder angefiigt werden.

Die Textbreite darf bis zu
240 Zeichen pro Zeile betra-
gen, dargestellt werden je-
doch stets nur 40 Zeichen,
der Rest wird durch horizon-
tales Scrolling sichtbar. Ei-
nen eigenen Zeige-Modus
zur Uberpriifung des Textes

F¥ap 4]



gibtesnicht, eswéare auch al-
lenfalls eine simulierte
80-Zeichen-Darstellung sinn-
voll, da Zeilenumbruch, Zen-
trierungen, Einrlickungen
etc. ohnediesunmittelbar auf
dem Bildschirm ausgefiihrt
werden. Sehr hilfreich fiir
Eingabe und Korrekturlesen
ist der Befehl <CBM>
<W>. Dieser veranlaBt au-
genblicklich eine Darstel-
lung des gesamten Textes
auf Bildschirmbreite, unab-
héngig von den vorgewahl-
ten Randbegrenzungen.

Eine weitere Besonderheit
von Vizawrite ist die Format-
zeile, eine Bildschirmzeile,
die beim Ausdruck unbe-
riicksichtigt bleibt und zur
Festlegung von linkem und
rechtem Rand, Tabulatoren,
Drucker-Codes und &hnli-
chem dient. Sie kann belie-
big oft eingefiigt und veran-
dert werden, wodurch sich
das Druckbild leicht beein-
flussen laBRt. RegelmaBig
auszudruckende Kopf- oder
FuBzeilen, etwa fiir automati-
sche  Seitennumerierung,
werden separat vom Haupt-
text verwaltet, was die Uber-
sichtlichkeit der Dokumente
erhoht.

Dasselbe gilt fiir die soge-
nannte Arbeitsseite. Dies ist
ein zweiter Textbereich, der
fiir kurze Notizen, Hilfstexte
oder ahnliches benutzt wer-
den kann. Eine andere Mog-
lichkeit besteht darin, hier
die Anschriften fiir Serien-
briefe aufzulisten. Bei Auf-
ruf der Mailmerge-Funktion
wird dann diese Arbeitsseite
zur bequemen Einzugsdatei,
die im Dokument die mar-
kierten Platzhalter mit dem
jeweiligen Text auffiillt. Mail-
merge istaber auch mit SEQ-
Dateien oder mit entspre-
chend vorbereiteten ande-
ren Vizawrite-Files mdéglich.

Der Ausdruck selbst ist ei-
ne andere Starke dieses viel-
seitigen Programms. Mit
<CBM> <P> gelangt man
in ein Drucker-Menii, in dem
Druckertyp, Papierlange,
Schriftart oder Blocksatz ein-
gestellt werden. Vizawrite ist
fiir verschiedene Drucker
geeignet; besonders iiber
die integrierte Centronics-
Schnittstelle ist ein vielseiti-
ger Einsatz moglich. Bei
Commodore-Druckern st
aber zu beachten, daB dort
deutsche Sonderzeichen nur
nach entsprechender Umri-
stung verfiigbar sind.

42 FA:¥gp

Obwohl! Vizawrite schon in
der Grundversion einen ho-
hen Leistungsumfang bietet,
wurden verschiedene Er-
weiterungen vorgelegt, die
die Einsatzmoglichkeiten
noch deutlich steigern. Die
erste Erweiterung ist Viza-
spell, ein Programm zur
Rechtschreibkorrektur von
VizaTextfiles, das sich aber
nur fiir englischsprachige
Dokumente eignet. Ein von
der Idee her vergleichbares
Programm fiir deutsche Tex-
te sowle elnige andere Er-
weilterungen (beispielswei-
se zum Mischen von Text und
Crafiken sowie eine Ta-
schenrechnerfunktion) wur-
den in verschiedenen 64'er-
Ausgaben verdffentlicht und
sind daher praktisch zum
Nulltarif zu erwerben. In Ver-
bindung mit diesen Erweite-
rungen laBt Vizawrite fast
keine Wiinsche mehr offen,
so daB man beinahe schon
von dem ReferenzTextpro-
gramm fiir den C 64 spre-
chen konnte,

Tasword — 80 Zei-
chen, bitte sehr!

Eine gelungene Neuent-
wicklung fiir den C 64 ist das
Programm Tasword, das es
bislang nur fiir Schneider-
und Sinclair-Computer gab.
Das auffidlligste Unterschei-
dungsmerkmal zu anderen
Textverarbeitungen ist die
Moglichkeit, neben dem nor-
malen 40-ZeichenTextbild-
schirm auch eine 80-Zei-
chen-Ausgabe fiir alle Funk-
tionen, also nicht nur fiir ei-
nen Zeige-Modus, beniitzen
zu kénnen. Weil es sich da-
bei um den Grafikbild-
schirm des C 64 handelt, be-
nétigt man weder einen
Hardware-Zusatz noch einen
RGB-Monitor. Tasword stellt
aber nicht nur die volle Zel-
lenbreite auf dem Bild-
schirm dar, sondern auch
Einriickungen, Text-Zenlrie-
rungen und sogar Blocksatz.
»Wordwrapping« versteht
sich dabei schon fast von
selbst (Bild 2). Das vorge-
wahlte Seitenende wird
durch eine gestrichelte Linie
markiert. Tasword zahlt da-
mit zu jenen komfortablen
Programmen, fiir die die Be-
zeichnung sWhat You see is
what you get« (WYSIWYG)
zutrifft. Allerdings hat so
viel Komfort auch seinen
Preis in Form einer teilweise

Textverarbeitung

geehrter Herre

in unserem Telefonat

Maver,

vyom 12.08.86 ha

Bild 1. Vizawrite 64, ein alter Bekannter

TESHOED €6

TUTOER

Bild 2. Arbeiten im 80-Zeichen Modus mit Tasword 64

trage wirkenden Arbeitsge-
schwindigkeit, So sind fiir
komplexere Veranderungen
wie andere Randeinstellun-
gen, insbesondere bei lan-
geren Texten, doch gewisse
Wartezeiten in Kauf zu neh-
men.

Tasword verwaltet ein
Textdokument im wesentli-
chen zeilenweise. Dies
macht sich bei Blockopera-
tionen bemerkbar, die sich
stets auf ganze Zeilen bezie-
hen miissen. Auch die maxi-
male GroBe eines Textfiles
wird durch diese zeilenbe-
zogene Arbeitsweise einge-
schrankt. Zwar kénnen biszu
25200 Zeichen eingegeben
werden, hoéchstens aber 315
Zeilen; dies reicht nur fiir et-
wa sechs bis acht DIN-A4-
Seiten.

Die Bedienung des Pro-
gramms erfolgt vor allem
durch CTRL-Befehlssequen-
zen. Weil dies zumindest am
Anfang gewohnungsbediirf-
tig ist, kann man mit <F3>
jederzeit die drei verfiigba-
ren Hilisbildschirme aufru-
fen und sich so ein haufiges

Nachschlagen im Handbuch
sparen. Sehr gut gelungen
sind die Steuerung des Cur-
sors sowie die verschiede-
nen, einstellbaren Tabula-
tor-Befehle. Verbesserungs-
bediirftig ist dagegen die
Such- und Ersetzfunktion,
die zu wenig Komfort bietet.

Der Ausdruck von Texten
ist mit Tasword recht einfach,
insbesondere auch bei Ver-
wendung von Druckern mit
einer Centronics-Parallel-
Schnittstelle, da die bendtig-
te Treibersoftware im Pro-
gramm integriert ist. Erwah-
nenswert ist, daB bei Tas-
word auf einen Kopierschutz
verzichtet wurde und der Be-
nutzer so in die Lage versetzt
wird, sich eine individuelle
Programmversion mit eige-
nen Voreinstellungen zu er-
stellen. Wer mochte, kann
daher Tasword auch auf je-
de Textdiskette kopieren, so
daB der sonst iibliche Wech-
selzwischen System-und Ar-
beitsdiskette ganz entfallen
kann.

Eine gelungene Neuerung
also, trotz einiger kleinerer
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Bild 4. Ein vollkommen neues Schreibgefiihl mit Geowrite 2.0

Schwichen, zu denen auch
die etwas diinne Anleitung
sowie die fehlende Serien-
brieffunktion zahlen. Wer
aber auf 80-Zeichen-Darstel-
lung Wert legt, ohne deswe-
gen auf einen C 128 umstei-
gen zu wollen, der findet mit
Tasword eine duBerst preis-
gunstige Alternative, wobel
noch anzumerken ware, daB
fiir eine passable 80-Zei-
chen-Darstellung ein gquali-
tativ hochwertiger Farbmo-
nitor oder besser noch ein
Griinmonitor zur Verfiigung
stehen sollte.

Master-Text —
Meisterhaftes mub
nicht tever sein

Vor genau einem Jahr war
es unser Listing des Monats,
und sehr bald wurde Master-
Text auch fiir viele Leser
zu »deme Textprogramm
fiir den C 64. Well sich aber
auch Gutes noch verbessern
laBt, wurde dieses Pro-
gramm noch einmal iberar-
beitet und dabei insbeson-
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dere verschiedene Leser-
wiinsche beriicksichtigt. In
Sonderheft 16 konnten wir Th-
nen deshalb bereits die Ver-
sion 2.0 dieses Erfolgspro-
gramms vorstellen, das sich
durch einen groBen Lei-
stungsumfang, einfache Be-
dienung und nicht zuletzt
durch einen kaum zu unter-
bietenden Preis auszeichnet
(Bild 3).

Fiir Texteingabe und -be-
arbeitung konnen pro Doku-
ment maximal 341 Zeilen mit
je 80 Zeichen beschrieben
werden. Dieser Textbereich
14Bt sich in der Regel auch
ganz ausniitzen, weil Master-
Text bei der Eingabe noch
keine Formatierung vor-
nimmt. Dadurch wird auch
eine hohe Arbeitsgeschwin-
digkeit erzielt. Der Nachteil
ist, daB im Edit-Modus der
Text anders aussieht als
beim Ausdruck. Es steht je-
doch ohne Nachladen ein
sehr leistungsfahiger Zeige-
Modus in 40- oder 80-Zei-
chen-Darstellung zur Verfi-
gung. Zusatzlich kann durch
Angabe von Trennvorschla-

Textverarbeitung

gen ein homogenes Druck-
bild beim Blocksatz erreicht
werden. Die Steuerung des
Cursors ist sehr gut geldst
und erlaubt ein rasches Be-
wegen im Text. Neben den
iiblichen Spalten- und Wort-
tabulatoren kennt Master-
Text auch noch sogenannte
Texttabulatoren.

Tabulatoren und Block-
operationen werden durch
CTRL-Befehle gesteuert. Fiir

Diskettenoperationen,
Druckvorgange und einige
andere Aufgaben schaltet
man mit <Fl> um in die
Menii-Ebene, deren einzel-
ne Punkte auf einer Meniilei-
ste am unteren Bildschirm-
rand dargestellt und mit den
Cursortasten erreicht wer-
den konnen.

Neben den eigentlichen
Textfiles verwaltet Master-
Text auch Files fiir Drucker-
einstellungen und Ausgabe-
formate (Formulare), wobel
durch entsprechende End-
kennungenam P Filenamenei-
ne leichte Zuordnung und
ein iibersichtliches Directo-
ry gewahrleistet wird. Be-
sonders umfangreich und
flexibel ist die Druckeran-
steuerung. Neben Druckern
am seriellen Port konnen
auch Drucker mit RS232-
Schnittstelle oder solche mit
Centronics-Schnittstelle be-
trieben werden. Erfreulich
ist, daB auch bei Commodo-
re-Druckern alle deutschen
Sonderzeichen korrekt aus-
gedruckt werden. Probleme
bei der richtigen Ansteue-
rung von Druckern, ein heik-
ler Punkt bel allen Textpro-
grammen, sind bei Master-
Text alsoaufein Minimum re-
duziert. Dies gilt auch fiir
die Verwendung spezifi-
scher Drucker-Kontrollzel-
chen, die In einer eigenen
ParameterTabelle definiert
werden kdnnen. Sogar die
Wertetabelle fiir jedes ein-
zelne zu druckende Zeichen
darf nach Belieben veran-
dert werden, so daB selbst
mit Drucker-Exoten ein kor-
rekter Ausdruck gelingen
sollte. Noch zwei Besonder-
heiten: Im Text kann ein Be-
fehl zum Ausdrucken zusatz-
lichen Textes enthalten sein;
dieser wird dann direkt von
Diskette gedruckt, ohne den
aktuellen Textspeicher zu
tiberschreiben.

Briefe, Rechnungen, Be-
richte oder gar ganze Bi-
cher sind fiir Master-Text al-

so kein Problem. L&ngere
Texte miissen zwar wegen
des begrenzten Arbeitsspei-
chers des C 64 auf mehrere
Einzelfiles verteilt werden,
doch kann der Anfangswert
einer automatischen Seiten-
numerierung beliebig ein-
gestellt werden, so daB eine
problemlose Verkettung die-
ser Einzelteile moglich ist.
Bleibt noch zu erganzen, daB
MasterText auch eine einfa-
che Serienbrieffunktion hat,
wobel eine leicht zu erstel-
lende SEQ-Datei als Daten-
speicher fiir Name, Anschrift
etc. dient. Es wurde hier also
ein sehr leistungsfdhiges
Produkt geschaffen, dasden
Vergleich mit der teureren
Konkurrenz nicht zu scheuen
braucht.

Startexter —
L]
Zeichensatzeditor
° [ ]
inklusive

Das als Textverarbeitungs-
kurs bezeichnete Programm
Startexter des Sybex-Verla-
ges galt bei seinem Erschel-
nen vor zwei Jahren als
»Preishammer« und fallt im
Vergleich zur Konkurrenz in
zweierlei Weise aus dem
Rahmen: Auf der einen Seite
werden einige Spezialfunk-
tionen geboten, die man
sonst vergeblich sucht, an-
dererseits sind auch in der
neuesten Programmversion
bestimmte Grundfunktionen
nur schwach entwickelt oder
nicht vorhanden. Zunachst
zu den guten Eigenschaften:
Startexter beriicksichtigt
nicht nur die deutschen Son-
derzeichen, sondern kann
mit mehreren Zeichensatzen
betrieben werden. Dazu
sind auf der Programmdis-
kette schon drei verschiede-
ne Schrifttypen vorhanden.
Mit dem mitgelieferten Zu-
satzprogramm Starfont ist es
auBerdem auf sehr komfor-
table Weise moglich, sich
weitere Sonderzeichen zu
definieren, die dann jeder-
zeit aufgerufen werden kon-
nen. Die so definierten Zei-
chen werden selbstver-
standlich nicht nur auf dem
Bildschirm dargestellt, son-
dern lassen sich selbst im
normalen Text mit grafikfahi-
gen Druckernzu Papier brin-
gen. Erfreulich ist, daB stan-
dardmaBig verschiedene
Druckertypen unterstiitzt
werden, daB auch ein Trei-
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berprogramm fiir den weit
verbreiteten Centronics-An-
schluB integriertist, und daB
auch Commodore-Drucker
die deutschen wie alle tibri-
gen Sonderzeichen aus-
drucken koénnen. Zur Kon-
trolle des Textbildes vor
dem eigentlichen Ausdruck
ist ein Zeigemodus mit 80-
Zeichen-Darstellung verfiig-
bar. AuBerdem gibt es eine
sehr niitzliche Trennhilfe,
die bei einem separaten For-
matierungsvorgang in An-
spruch genommen werden
kann und die bei Blocksatz-
Darstellung vermeidet, daR
in einer Textzeile zu groBe
Liicken entstehen. Dariiber
hinaus hat Startexter noch ei-

nen ganz besonderen Clou
parat, der auf den ersten
Blick in einem Textpro-
gramm fehl am Platze
scheint, aber ungewdhnli-
che Moglichkeiten erdffnet.
Es ist dies ein Rechen- und
Programmiermodus, der al-
le im Commodore-Basic iibli-
chen Rechenfunktionen und
sonstigen Operationen
(Stringfunktionen, logische
Verkniipfungen etc.) gestat-
tet. Dabei kann ein Speicher-
bereich von 3325 Bytes ge-
nutzt werden, gro genug fiir
etliche sinnvolle Routinen.
Der Textspeicher bleibt da-
bei selbstverstandlich erhal-
ten, und das Rechenergeb-
nis kann unmittelbar in den

Textverarbeitung
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Text libernommen werden.
Neben diesen positiven
Merkmalen f{allt allerdings
auf, daf die grundlegende
Steuerung des Programms
doch etwas gewdhnungsbe-
diirftig ist. Die Tastenbele-
gung fiir die einzelnen Be-
fehle ist nicht immer sehr
gliicklich gewahlt, und ein
Hilfsbildschirm zur Orientie-
rung ware sehr hilfreich. Be-
dauerlich ist auch, daB we-
der eine automatische Sel-
tennumerierung noch ein
Verketten mehrerer Textfiles
vorgesehen ist, was bei ei-
nem Textspeicher von maxi-
mal 20000 Zeichen beson-
ders schmerzlich ist. Serien-
briefe sind mit Startexter

zwar moglich, aber nur mit
dem Schwesterprogramm
Stardatei.

Trotz dieser Mangel halten
wir Startexter nach wie vor
fiir empfehlenswert. Allein
die Textzeichengrafik konn-
te fiirmanchen Grund genug
sein, sich dieses Programm
zuzulegen.

Geowrite 2.0 —
eine Textverarbeitung
besonderer Art

Wohlgemerkt, die Rede ist
hier nicht von Geowrite, wie
es zur Zeit noch auf der
Geos-V.1.2- Diskette geliefert
wird. Gemeint ist eine in viel-

Die Komfort-Klasse — Text

us der Sicht des Auf-

steigers vom C 64 zum

C 128 lassen sich die
C 128Textprogramme grund-
satzlich in zwei Gruppen ein-
tellen. Zunédchst einmal gibt
es Programme, die auch in
einer Version fiir den C 64
verfligbar sind. Dazu zdhlen
unter anderem Textomat
Plus, Vizawrite und Startex-
ter. AuBerdem gibt es noch
Textverarbeitungen, die als
vollige Neuentwicklungen
anzusehen sind oder zumin-
dest nicht auch fiir den C 64
erhaltlich sind, wie Super-
script und Wordstar. Die er-
ste Gruppe ist fiir den Um-
steiger deshalb interessant,
weil er sich hier nicht zu sehr
umgewdohnen muf und auch
seine alten Textiiles weiter-
verwenden kann. Eine ande-
re Frage ist, ob diese neuen
Versionen auch wirklich die
Maoglichkeiten des C 128 op-
timal ausniitzen und insofern
als echte Neuerungen anzu-
sehen sind.

Wenn man sich unter die-
sem Aspekt einmal Textomat
Plus 128 ansieht, so stellt man
fest, daB sich so gut wie
nichts gedndert hat. Zwar
steht jetzt die 80-Zeichen-
Darstellung sowie ein deut-
lich groéBerer Textspeicher
(etwa 60000 Zeichen) zur
Verfiigung, und auch die
Arbeitsgeschwindigkeit ist
dank des Fast-Modus des
C 128 hoher als vorher; das
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eigentliche Programm je-
doch blieb, wenigstens aus
der Sicht des Anwenders,
praktisch unverandert. Ahn-
liches kann auch fiir Startex-
ter 128 gesagt werden. Be-
treibt man diese Programme
im 40-Zeichen-Modus des
C 128, was zwar nicht sehr
empfehlenswert, aber ohne
weiteres maoglich ist, dann
unterscheiden sie sich auch
rein auferlich nicht mehr
von ihren VorlauferVersio-
nen. Damit soll nicht gesagt
werden, daR diese Program-
me nicht geeignet sind — sie
haben ja all die guten Eigen-
schaften ihrer Vorgénger
mitgebracht.

Vizawrite Classic —
eine Klasse fiir sich

Fast eine komplette Neu-
entwicklung stellt jedoch Vi-
zawrite Classic dar. Der Au-
tor Kelvin Lacy behielt zwar
die formale Grundstruktur
von Vizawrite im wesentli-
chen bel, iiberarbeitete
aber alle Teile so griindlich,
daB man das Programm auf
den ersten Blick gar nicht
wiedererkennt. Nach dem
Programmstart (man bend-
tigt zum Laden eine System-
diskette sowie ein Modul)
befindet man sich sofort im
Edit-Modus (Bild 1); dabei
kann nur mit der 80-Zeichen-
Darstellung gearbeitet wer-
den. Am oberen Bildschirm-

Durch einen groBeren Arbeitsspeicher als der
C 64 und den 80-Zeichen-Modus eignet sich der
C 128 bestens zur Textverarbeitung. Nutzen die
angebotenen Textprogramme die vorhandenen
Eigenschaften dieses Computers?

rand befindet sich jetzt
eine Meniileiste, auf die mit
<ESC> oder <CBM> um-
geschaltet wird und deren
Punkte mit dem Cursor an-
gewahlt werden. Mit
<RETURN> odffnet sich
dann ein Pull-down-Window
oder ein Menii fiir den Aufruf
der jeweiligen Untermeniis.
Alle Meniipunkte oder Hin-
weise sind in Deutsch gehal-
ten und man hat auch als An-
fanger keine Miihe, sich im
Programm zurechtzufinden.
Trotz dieser fiir Vizawrite
neuartigen Meniitechnik
blieb aber die alte Befehls-
steuerung voll erhalten, da
alternativ zu der Auswahl
liber die Cursortasten ein-
fach auch die Anfangsbuch-
staben der Meniipunkte ein-
gegebenwerden kénnen. Ei-
ne weitere Neuerung ist die
Windowtechnik. Diese wird
fiir Statusmeldungen, Para-
meter-Eintragungen, beson-
dere Textverarbeitungsbe-
fehle (Suchen/Ersetzen)
oder eben fiir das Directory
verwendet und ist mehr als
eine nette Spielerel. Fiir das
Laden eines Textfiles geniigt

es, den entsprechenden Ein-
trag im Directory mit dem
Cursor und mit <RETURN >
anzuwahlen. Weil es beim
Uberschreiben von PRG-
Files beim C 64 beziehungs-
weise bei der 1541-Floppy
mitunter Probleme geben
kann, wurde bei Vizawrite
Classic auch der Filetyp der
Textdateien von »PRGe« auf
»SEQ« gedndert. Texte von
Vizawrite 64 konnen aber
nach wie vor gelesen wer-
den; fiir die umgekehrte
Richtung wird auf der Sy-
stemdiskette ein Konvertie-
rungsprogramm  mitgelie-
fert, so daB eine vollstéandige
Kompatibilitdat gegeben ist.
Die Drucker-Ansteuerung
wurde weiter verbessert
und vereinfacht; es lassen
sich nun beliebige Parame-
terfiles definieren. AuBer-
dem laBt sich der gesamte
Bildschirminhalt als Hardco-
py ausdrucken. Andere Ver-
besserungen beziehen sich
auf die Textdarstellung, bei-
splelsweise kann eine Zeile
nun auch rechts- statt links-
biindig geschrieben wer-
den. Eingestellte Fettschrift
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facher Hinsicht verbesserte
Version, die in einem Pro-
gramm-Paket namens »Wri-
ter's Workshope erhaltlich
ist. War die alte Version eher
alstrickreicher Texteditor zu
bezeichnen, so verfiigt Geo-
write 2.0 nun iiber Features,
die es zum echten Textver-
arbeitungs-Programm ma-
chen. Aufgenommen wur-
den eine Such- und Ersetz-
funktion (Bild 4). Mit dem mit-
gelieferten Programm Geo-
merge sind auch Serien-
briefe moglich. Es kann zwi-
schen verschiedenen For-
maten wie beispielsweise
Blocksatz umgeschaltet wer-
den. Eine nach wie vor sehr
interessante Funktion ist

»Previews, die das Aussehen
der fertigen Seite verklei-
nert mit allen verwendeten
Schriftarten und Grafiken
anzeigt, wobei ein weite-
rer wichtiger Punkt ange-
sprochen ist: Auch Geo-
write 2.0 arbeitet nach
dem WYSIWYG-Prinzip.
Verschiedene Schriftarten,
Formatierungen, Grafiken
und Unterstreichungen im
Text werden sofort ange-
zeigt. Funktionen zum Ver-
schieben, Kopieren und L&-
schen von Blécken sind nun
auch vorhanden und wer
sichin deralten Version noch
iiber den standigen Wechsel
zwischen Maus und Tastatur
beklagte, dem ist jetzt gehol-

Textverarbeitung

fen: Es lassen sich alle wich-
tigen Funktionen iiber die
Tastatur per <CBM>-Kom-
bination anwahlen. Nicht
vergessen werden soll eine
erweiterte Druckroutine, die
neben dem Ausdruck im
Grafik-Modus, denn in die-
sem arbeitet Geowrite 2.0,
nun auch den Ausdruck in
normaler Draft- oder NLQ-
Schrift zulaft. Mit einem mit-
gelieferten Programm na-
mens sText Grabber« ist nun
auch die Konvertierung Text-
files anderer Programme ins
Geos-Format moglich, wobei
hier die spezifisch amerika-
nischen Attribute des Pro-
gramms nicht verschwiegen
werden sollen: Bislang ist

nur eine Konvertierung von
Paperclip und Easyscript ins
Geowrite-Format mdglich.
Auch sind die deutschen
Umlaute und Sonderzeichen
noch nicht integriert. Laut
Berkeley Softworks wird die-
ser Mangel jedoch in Kiirze
behoben. Da zum Redak-
tionsschluB der Vertrieb von
Geos in Deutschland noch
nicht feststand, ist Geowrite
2.0 bzw. Writer's Workshop
bislang nur von einigen Di-
rektimporteuren zu bezie-
hen. Die Anschriften der
Hersteller der Programme
finden Sie in der Marktiiber-
sicht Textprogramme in die-
ser Ausgabe.

(Dr. Rudolf Egg/sk)

und Unterstreichungen er-
scheinen schon auf dem
Bildschirm, und mit <CTRL
A> werden samtliche For-
matzeichen (und -zeilen) ab-

oder angeschaltet. Zu der

seitenweisen Bearbeiltung
des Textes ist ein Spaltenmo-
dus hinzugekommen, der
zwar nicht ganz einfach zu
bedienen ist, aber eine Un-
terteilung in bis zu acht sepa-
rate Spalten ermdglicht. Fiir
oft benutzte Worter und Sat-
ze kénnen Textbaustein-Files
definiert werden, die wie ein
normales Dokument verwal-
tet werden. Ebenso leicht
lassen sich Hilfsbildschirme
erstellen, die liber die HELP-
Taste eingeblendet werden.
Als Muster wird daflir ein Fi-
le mit einer Befehlsiibersicht
mitgeliefert. AuBerdem ent-
halt Vizawrite Classic einen
Taschenrechner, der eben-
falls via Window eingeblen-
det wird, sowie eine Recht-
schreibkorrektur. Mit Hilfe
einer jederzeit erweiterba-
ren Liste von rund 30000
deutschen Wértern kann je-
der Text automatisch auf
Tippfehler gepriift werden.
Vizawrite setzt mit dieser
Classic-Ausgabe erneut ei-
nen MaBstab. Der Preis des
Programmes mit 298 Mark
kann daher noch als ange-
messen bezeichnet werden.
Dennoch ist zu hoffen, daB
sich hier in Zukunft der Preis
weiter nach unten bewegt.
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Protext ist keine vollige
Neuentwicklung, sondern
war auch schon fiir andere
Commodore-Computer (Se-
rie 8000) verfiigbar. Ein»Ren-
ner« wurde das Programm
aber erst in der C 128Ver-
sion, was sicher auch am
Preis von 89 Mark liegt, aber
nicht nur daran. Protext ist
namlich hinsichtlich seines
Leistungsumfangs ein wah-
rer Riese und verdientdaher
zu Recht das Etikett Profi-
Textverarbeitung.

Protext —
L]
professionell und
L . L]
preisgunstig

Rein . duBerlich gibt sich
Protext eher schlicht: Der
Textbildschirm prasentiert
sich ohne besondere Umran-
dungen und hat nur eine
Kopizeile fiir Spalten- und
Zeilenzahler sowie fiir Sta-
tusmeldungen. Schon der
Druck auf die HELPTaste
zeigt jedoch eine der Beson-
derheiten von Protext, ndm-
lich den ersten der insge-
samt 33 Hilfsbildschirme zur
Erlduterung der einzelnen
Funktionen (Bild 2). Man er-
halt so jederzeit kurzgefafite
Beschreibungen der Steuer-
befehle und kann sich da-
durch besser im Programm
zurechtfinden. Eine solche
Hilfe ist fiir die Arbeit mit
Protext zumindest am An-

en C128

fang auch dringend gebo-
ten, denn die Bedienung ist
durch die Vielzahl von ESC-
und CBM-Befehlen nicht ge-
rade einfach.

Protext arbeitet nur im
80-Zeichen-Modus des C 128
(Arbeitsbreite bis zu 120 Zei-
chen, jedoch nur 80 Zeichen
sichtbar), formatiert aller-
dings den eingegebenen
Text nicht sofort bei der Ein-
gabe, sondern erst beim
Ausdruck oder bei der Aus-
gabe auf dem Bildschirm.
Besonders gut gelost wurde
die Silbentrennung am Zei-
lenende: Neben frei defi-
nierbaren  Trennvorschla-
gen gibt es hier auch die
Moglichkeit einer vollauto-
matischen Trennung unter
Beachtung der Regeln (und
der wichtigsten Ausnahmen)
der deutschen Sprache.

Natiirlich beherrscht Pro-
text die iiblichen Grundfunk-
tionen einer Textverarbei-
tung wie Blockoperationen,
Suchen und Ersetzen von
Textteilen, Blocksatz, Zen-
trierung etc. Auch eine um-
fangreiche Druckersteue-
rung (einschlieBlich inte-
grierter Centronics-Schnitt-
stelle) sowie eine komforta-
ble Serienbrief- und Formu-
larfunktion sind verfiighar.
Daneben finden sich aber
viele Besonderheiten, von
denen hier nur die wich-
tigsten kurz genannt wer-
den sollen. Da wéare einmal

die sogenannte Job-Verar-
beitung zur Verkettung von
verschiedenen Texten. Mit
separaten, bausteinartig vor-
handenen Textmodulen kon-
nen damit beliebige Zusam-
menstellungen gedruckt
werden, wobei in der Job-
Datei lediglich Reihenfolge
und Namen der Einzelteile
aufgefiihrt werden miissen.
Bei umfangreichen Texten
bendtigt man manchmal
kurzfristig Informationen aus
anderen Abschnitten oder
aus anderen Dokumenten.
Dabei hilft einmal ein Fen-
stermodus zur Darstellung
verschiedener Textteile des-
selben Dokuments sowie eil-
ne Archivfunktion, die es er-
moglicht, einen gespeicher-
ten Text auf dem Bildschirm
anzuzeigen, ohne das gera-
de bearbeitete Dokument zu
loschen. Neben Kopf- und
FuBzeilen verwaltet Protext
auch einzelne FuBnoten, die
beim Ausdruck korrekt pla-
ziert werden. AuBerdem un-
terstiitzt Protext die Erstel-
lung eines Schlagwortregi-
sters mit Seitenangabe; die
Dokumentation von Broschii-
ren und Biichern wird da-
durch erheblich vereinfacht.
Fiir die Rechtschreibkorrek-
tur steht ein »Worterbuchs
mit zirka 25000 deutschen
Wortern zur Verfiigung; zu-
satzlich sind neun vom An-
wender frei definierbare
Wort-Bibliotheken moglich.
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Wie bei Vizawrite Classic
finden wir auch bei Protext
einen Spaltenmodus fiir Ta-
bellen oder fiir ein Zeitungs-
Layout von Texten. Kleinere
Kalkulationen sind mit Hilfe
der verschiedenen Rechen-
funktionen und -felder
durchfiihrbar, freilich ohne
den Komfort einer »grofen«
Tabellenkalkulation. Man
braucht auch hier etwas
Ubung und Geduld, da man
ansonsten leicht die Uber-
sicht verliert. Wer seine Tex-
te nicht nur speichern und
ausdrucken, sondern iiber
eine serielle RS232-Schnitt-
stelle direkt an andere Com-
puter senden mochte, kann
dazu den eingebauten Ter-
minal-Modus beniitzen, der
sich auch fiir »ganz normalex«
DFU mit Mailboxen eignet.

nende Programmstruktur, so
daB selbst Computer-Neu-
linge keine groBen Schwie-
rigkeiten haben diirften. Das
sehr umfangreiche Hand-
buch (fast 300 Seiten) besteht
aus einem Ubungsteil, derin
das Programm einfiihrt, und
einem umfassenden Refe-
renzteil. Zuséatzlich gibt es
auf der Systemdiskette eini-
ge DemoTexte, und mit der
HELPTaste kénnen wichtige
Befehle eingeblendet wer-
den. AuBer im 80-Zeichen-
Modus (maximale Arbeits-
breite 240 Zeichen) kann Su-
perscript auch im 40-Zei-
chen-Modus betrieben wer-
den, sogar ein Umschalten
wéahrend des Arbeitens ist
moglich, doch geht dabei
der Textspeicher verloren.
Im Schreibmodus steht eine

vie.ein.alier Bekannt
Berutzer beim erst
iche neve Fealures,

1T (Seitenende)

Bild 1. Vizawrite Classic, ein Klassiker in neuem Gewand

Eine Fiille von sehr guten
Eigenschaften also, die das
Programm fiir viele Anwen-
dungen, privat wie beruflich,
bestens geeignet erschei-
nen ldBt. Lediglich die
gewthnungsbediirftige Be-
fehlssteuerung ist eine Hiir-
de, die man erst einmal neh-
men mup, wenn man alle ge-
botenen Maoglichkeiten nut-
Zen mochte.

Supersaipt —
Stll:reeiben mit
Komfort

Von Commodore wird mit
Superscript 128 eine Textver-
arbeitung vertrieben, die
ebenfalls als leistungsfahig
einzustufen ist. Auch wenn
diese nicht so viele Funktio-
nen bietet wie Protext, so hat
Superscript 128 dafiir eine
sehr einfache, leichtzu erler-
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komfortable = Cursorsteue-
rung zur Verfiigung. Ubliche
Funktionen der Textverar-
beitung, also Tabulatoren,
Léschen von Textteilen, Ein-
fligen (auch von definier-
ten Bausteinen), Such- und
Ersetzoperationen sowle
Blockfunktionen sind sehr
gut und einfach durchfiihr-
bar. Das Verschieben einzel-
ner Abschnitte kann unter
Verwendung der Cursorta-
sten sogar direkt auf dem
Bildschirm vorgenommen
verden. Ein automatisches
(abschaltbares) »Word
Wrappings ist ebenso vor-
handen wie Trennvorschla-
ge oder andere Funktionen
zur Textformatierung (Block-
satz, Zentrieren einzelner
Zeilen, rechtsbiindiges
Schreiben). Bei der Textein-
gabe wird noch keine voll-
standige Formatierung vor-
genommen. Als niitzlich er-

Textverarbeitung
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weist sich hier deshalb die
Zeigefunktion von Super-
script, die sich auch kurzzei-
tig anhalten 1dBt. Der Be-
fehlsmodus wird durch
<Fl> aktiviert. Da es auf
die Dauer etwas miihsam ist,
sich durch die verschiede-
nen Menilis zu bewegen,
kann jeder Befehl auch di-
rekt durch die Eingabe des
entsprechenden Anfangs-
buchstabens ausgefiihrt
werden. Noch geiibtere Be-
nutzer koénnen sich Makro-
Befehle definieren, die dann
beil jedem Neustart zur Ver-
figung stehen. Die Art der
Bedienung laRt sich also je
nachdem Grad der Vertraut-
heit mit dem Programm vari-
leren.

Ein besonderes Schwer-
gewicht liegt bei Superscript

- Farazate

kleiner Wermutstropfen ist
allerdings die Definition der
Codes fiir den Ausdruck
deutscher Sonderzeichen.
Leider ist das sonst tadellose
Handbuch gerade an dieser
wichtigen Stelle etwas un-
prazise und dieser wichtige
Punkt wird kaum angespro-
chen.

Neben der reinen Text-
bearbeitung sind mit Su-
perscript auch Rechenfunk-
tionen (Grundrechenarten,
Prozentrechnung) durch-
fiihrbar. Eine sicher unge-
wohnliche Erweiterung ist
das Nachladen des Daten-
banksystems Superbase 128,
wobei dann beide Program-
me im Speicher zur Verfi-
gung stehen und einen kom-
fortablen Datentransfer er-
moglichen.

Bild 2. Protext 128, Leistungsvielfalt zum niedrigen Preis

in den Moglichkeiten fiir die
optische Gestaltung des
Ausdrucks. So konnen Kopf-
und FuPzeilen (einschlieB-
lich Codes fiir die automati-
sche  Seitennumerierung)
festgelegt werden. Fiir den
doppelseitigen Druck von
Dokumenten kann man sich
die Seiten mit gerader und
ungerader Nummer ge-
trennt ausgeben lassen; die
Breite des linken Randes ist
dabel unterschiedlich ein-
stellbar. Dadurch wird
selbst der Druck ganzer Bii-
cher mit professionellem
Layout zum Vergniigen. Ne-
ben dem seriellen Port ist
auch eine softwaremaBige
Centronics-Schnittstelle  fiir
den Druckeranschluf vor-
handen. Superscript unter-
stiitzt praktisch beliebige
Drucker-Steuerzeichen, da
entsprechende Parameter-
Filesfreleinstellbar sind. Ein

Wenn von einem Anwen-
dungsprogramm gesagt
werden kann, es sei eine Le-
gende, dann von diesem:
Wordstar. Dader C 128einen
CP/M-Modus besitzt, war
der Weg frei, diesen »Welt-
meister« der Textverarbei-
tung nochmals neu aufzule-
gen. Erfreulicherweise wur-
de der Preis dabel an die
CroBenordnung des Com-

Wordstar 3.0 —
der Weltmeister im
Sonderangehot

puters angepaBt, so daR die-
ses weltweit bewahrte Pro-
gramm fiir jeden Besitzer ei-
nes C 128 erschwinglich wur-
de. Lohnt sich aber auch die
Anschaffung dieses Sonder-
angebotes? Eine eindeutige
Antwort darauf ist gar nicht
so leicht zu geben. Zunéchst
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mufR man wissen, daB Word-
star natiirlich alle wichtigen
Funktionen einer Textverar-
beitung perfekt beherrscht,
angefangen von einfachen
Textformatierungen, wie
Zentrierungen oder Block-
satz (auch auf dem Bild-
schirm), iiber Blockoperatio-
nen, Such- und Ersetzbefeh-
le, bis hin zur Erstellung von
Serienbriefen mit Hilfe des
im Preis enthaltenen Zusatz-
programms Mailmerge. Au-
tomatische Seitennummern
sind ebensowenig ein Pro-
blem wie Kopf- oder FuBzel-
len auf jeder Seite. Das Pro-
gramm selbst bietet dem Be-
nutzer zusatzlich durch (ab-
schaltbare) Hilfstexte 1m
oberen Bildschirmteil eine
gute Informationsquelle
(Bild 3), so daf man ohne

ben wurden, kénnen unter
Wordstar deshalb nicht gele-
sen werden. Diese Bindung
an das CP/M-System macht
aber Wordstar fiir denjeni-
gen besonders attraktiv, der
auch sonst dieses Betriebs-
system verwendet. Wer also
mit Multiplan, dBase Il oder
anderen CP/M-Program-
men arbeitet, fiir den ist
Wordstar nicht nur eine sinn-
volle, sondern eigentlich ei-
ne unentbehrliche Ergan-
zung. Einsteigern sel gesagt,
daR der CP/M-Modus des
C 128 nicht gerade flott ar-
beitet. Aus diesem Grunde
muB man auch bei Wordstar
mit einem langsamen Auf-
bau der Texte beim Scrollen
in andere Textbereiche
rechnen. Wer das Programm
schon von anderen Rech-
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Bild 3. Wordstar, ein unverwiistlicher Oldtimer

Ubertreibung davon spre-
chen kann, daB Wordstar 3.0
hinsichtlich  Leistungsum-
fang und Dokumentation sei-
nem Namen als professio-
nelles Textprogramm alle
Ehre macht. Auf der an-
deren Seite ist aber zu
beachten, daB Wordstar ei-
ne ausschlieBliche Befehls-
steuerung besitzt, die meist
iiber CTRL-Kombinationen
erfolgt. Die vielen verwen-
deten Befehle haben dabei
eine sehr komplexe Struktur;
fiir den Anfanger — trotz der
vielen Hilfen — eine nicht
ganz leichte Aufgabe, die
viel Ubung abverlangt. Ein
weiterer Punkt, den man be-
denken sollte, ist die schon
erwihnte Tatsache, daB
Wordstar ausschlieflich im
CP/M-Modus des C 128 ar-
beitet. Texte, die im C 64-
oder C 128-Modus mit ande-
ren Programmen geschrie-

nern her kennt, der hat die
genannten Einstiegsproble-
me schon hinter sich und
kann sofort damit arbeiten.

Master-Text 128 —
ein wiirdiger
Nachfolger

Sollten Sie MasterText 128
nochnicht kennen, soist dies
nicht verwunderlich, daesin
unserem Sonderheft 18 zum
Thema Drucker brandheiB
und aktuell verdffentlicht
wurde. Es ist also als Listing
zum Abtippen erhaltlich. Im
Gegensatz zu dem »Oldti-
mer« Wordstar ist Master-
Text 128 eine Neuentwick-
lung des Master-Text-64-Au-
tors Martin Pahl. Master-Text
128 kann deshalb alles, was
auch bei seinem »kleinen
Bruder« moglich ist, bietet
aber eine ganze Reihe von

Textverarbeitung

zusitzlichen Eigenschaften.
Es handelt sich hier um eine
sehr piiffig gemachte Text-
verarbeitung mit vielfalti-
gen Anwendungsmoglich-
keiten. Ein Betrieb des Pro-
gramms ist nur im 80-Zei-
chen-Modus des C 128 még-
lich, dabei befindet sich am

unteren Rand eine Status-

und Meniileiste, in die
vom Schreibmodus aus mit
<ESC> umgeschaltet wird.
Ahnlich wie bel Vizawrite
Classic kann man nun durch
verschiedene Untermeniis
blattern, die als Windows
iiber den Textbildschirm ge-
zogen werden (Bild 4). Ein
durch die HELPTaste jeder-
zeit aufrufbarer Hilfsbild-
schirm informiert auf zwei
Seiten iiber die wichtigsten
Befehle. Eine auffillige

Drucker-Steuerzeichen. Ge-
blieben ist auch die Tatsa-
che, daB der Text erst bei
der Ausgabe nach den im
Formular-File festgelegten
Werten formatiert wird. Im
Gegensatzzu einer Sofortfor-
matierung wird dadurch ei-
ne sehr hohe Arbeitsge-
schwindigkeit erzielt, was
beim raschen Scrolling
durch den Text, der maximal
64000 Zeichen umfassen
darf, im Vergleich zu Viza-
write positiv auffallt. AuBer-
dem kann man sich mit dem
integrierten Zeigemodus je-
derzeit und auch nur fiir be-
stimmte Seiten ein Kklares
Bild des Endproduktes ver-
schaffen. Des weiteren kon-
nen Texte oder Formulare di-
rekt aus dem Directory, wel-
chesdann nur die auf Disket-

Bild 4. Master-Text 128, das Programm fiir Auf- und Einsteiger

Neuerung ist ein komforta-
bler Taschenrechner-Mo-
dus, der Werte aus dem Text
{ibernehmen und Ergebnis-
se zuriickschreiben kann. Ei-
ne fiir lange Nachtschichten
am Computer sicherlich
sinnvolle Zugabe ist eine ein-
stellbare Uhr mit akusti-
schem Alarm zur vollen Stun-
de oder zu vorbestimmten
Zeiten. Ein eigener Menii-
punkt steht fiir das Senden
und Empfangen von Texten
iiber Akustikkoppler zur
Verfiigung. Dieser DFU-
Modus ist sehr leicht zu
handhaben und erweitert
das Textprogramm zum Ter-
minalprogramm, ohne daB
dafiir etwas nachgeladen
werden miifte. Geblieben
sind die umfangreichen Op-
tionen fiir die Steuerung von
Druckern, die integrierte
Centronics-Schnittstelle so-
wie die frei definierbaren

te befindlichen Texte an-
zeigt, geladen werden. Es
wurde zudem eine speicher-
bare Floskeltext-Funktion in-
tegriert. Was auch zur pro-
fessionellen Qualitdt von
MasterText 128 beitragt, ist
das Arbeiten mit Textbau-
steinen. Es kénnen also be-
liebige Textblocke separat
gespeichert und auch wie-
der in den Text eingefiigt
werden.

MasterText 128 ist darum
ein wiirdiger Nachfolger von
MasterText-64 und kann al-
len Auf- und Umsteigern
schon allein wegen seines
Preises empiohlen werden.

(Dr. Rudolf Egg/sk)

zu den Programmen
texts (mit Beglei-

- e

Technik Verlag, MT

90375, 39 Mark
Wordstar fiir den Commodore
Marikt & Technik, MT 780, 49 Mark

128 PC,
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Marktiibersicht

@ iniges hat sich seit unse-
rer letzten Marktiiber-
sicht der Textverarbei-

tungsprogramme getan. Ei-
nige Produkte sind vom

Markt verschwunden, neue
sind hinzugekommen, wie-
der andere wurden im Preis

gesenkt, um dem allgemel-
nen Trend zu preiswerter

= Mﬂﬂ('l' Textverarbeitung — aber welche? Um lhnen bei cjqyare  entgegenzurom.

uh 2 i‘h' dieser Entscheidung zu helfen, finden Sie hier ei- men. In der hier vorliegen-
. . H en arxktubersicht haben

Is ne Marktiibersicht qer bekanntesten Textverarbei- =" o7 S eon
tungsprogramme fiir den C16, C64, und C128. Textverarbeitungsprogram-

Textverarbeitung g 5 a
3 2
| 2 g N
e g
25 2% |3 HE
a) Herstoller/Anbieter | Computer/ | Program- | Schaittstelle| ansprechbare | §2 | & |2 | Drucker 3| 4 5
Pk (A | et | =i | e (0115 HE
banken 3 a = = w
a) Ariola Soft Cc64 Assembler - - ja|x Commodore, Epson, —|ja|— 80 X X% |x
b) Multitext Star, Olympia, TA,
CP80X
a) Berkeley Softworks/ | C 64 Assembler a Geodex/Geofile in |— |— | Commodore, Epson, —|in|—|Popor- |x |x |x |x |x
Markt & Technile Vor- RS232, Itoh, NEC, Oki, {Vor- tional-
b) Geowrite 2.0 ber. IBM, HP-Laserjet |ber. schrift
minimal
80
a) Precision Software/ | C 128 Assembler ja Superbase u. fa | x |— | Commodore, Typen- R|l—|j 240 x|x |x|x |x
Commodore Biiro- sequ. Dateien rad, Epson, Diablo,
maschinen GmbH Spinwriter
b) Superscript 128
a) Data Becker Ciag Assomblor ia Datamat, Super- ja | x ix | Commodore, Epson, alja|ja 80 x|x |x|x |x
b) Textomat Plus 128 . base CP80X, RS232, Star,
Queen Data, Smith
Corona, Panasonic
a) Data Becker Ce4 Assembler ja Superbase, ja |x |x | Commedore, Epson, jalja|ja| 40/80 |x |x [x |x |x
b) Textomat Plus Datamat CP80X, RS232, Star,
Queen Data, Smith
Corona, Panasonic
a) Hofacker (o1 Assembler |— — ja |x |— | Commodore und a|—|a| 85 |x|x |x|x |x
b) Blitztext Kompatible
a) Hard + Soft/ C 128 Assembler sequent. Prodat fa |x |— | 10Typen jaljalja 80 X |x |x|x |x
Markt&Technik Dateien
b) Protext 128
a) Markt&Technik c84 Assembler | — - ja | x |— | seriell und Centro- alja|jal 80 |x|x |x]|=x|x
b) MasterText nics, MP5801/802,
et RS232
a) Markt & Technik C 128 Assembler — — ja | x |— | Commodore, Epson, fa|ljalfa 80 x|x |x|x |x
b) Master-Text 128 Centronics, RS5232,
frei definierbare
Anpassung
a) Markt & Technik Cl6/Cll6 | Assembler - - ja|x |— | Commodore —|ja|ja| 40/80 |— |— |—|— |x
b) Textmanager Plus/4
a) Microsoft/ C 128/CP/M | Assembler b= 1 dBase II a | x |— | Commodore, Epson —|=1a 256 z|x |x|x |x
Markt & Technik
b) Wordstar 3.0
a) Profisoft GmbH Ce4 Assembler — — ja | x |— | Centronics, Epson, —|—|ja]| 40780 |x |x [x |x |x
b) Tasword 64 Commodore
a) Raab Biirotechnik C 64 Assembler ja Malarodat ja | x |— | MPS801/2/3, Epson —|ja|ja]40/240 |x [x |x |x |x
b) Makrotext FX/RX, Itoh, Star,
FPrivileg 3000
a) M. Stark GmbH CB4/C 128 | Assembler integrierte - ja | x |— | Epson, Star NL 10, Rljalal 240 |x|x |x|x |x
b) Large-MC Datenbank Microscan, MPS801
und NEC P8
a) Sybex CE4 Assembler ia Stardatei fa | x | x | Commedore, Epson, —|ja|ja| 40/80 |x | x [x| x [x
b) Startexter 64 Centronics
a) Sybex C 128 Assembler |ja Stardare! ja | x | x | Commodore, Epson, ~| | 80 xIxEEx Exdlx
b) Sanexter 128 Centonics
a) Viza Soft/ Ce4 Assembler ja Vizastar 64, seq. ja x | Commodore, Epson, —| — || 240 x|z |=]|x|x
DTM Dateien Typenrad, ASCII se-
a) Vizawrite 64 riell und Centronics
a) Viza Soft/ C 128 Assembler ja Vizastar £4/128 ja|x |— | alle Rl —|k]| 240 x|z |x]|xz|=x
DTM seq. Dateien
b) Vizawrite Classic

AQ =K Auscraha R/Tini 1687



Marktibersicht

me mit [hren L-el_f_.stungsmerk— AriolaSon o™ Profisolt GmbH
malen gegeniibergestellt, (SM-Soft Traini Bornhofweg 5 Sutthauser Str. S0/52
um Ihnen einen Eindruck iz?ﬂc‘ff'-glsﬁg'{%%a if;-'ﬁgf?}a;;;g;
. prey = . T bl Al ie Gl

von der Leistungsfahigkeit =

und dem Preis-/Leistungs- Tel. 05241/80] Hard + Soft Raab Burotechaik
verhaltnis der einzelnen Pro- Berkeley Softworks Gagernstr & EneSimh: 2
dukte zu geben. Die ange- 210 Shaiwley: Avar e el

ot ¥ Berkeley, California 94704 Tel 092L/688TT Tel. 0951/71848
filhrten Punkte beruhen auf Tel 001-415-644-0890 bl
Alnga_ben dE_I Hersteller, an Commeodore Biromaschinen GmbH V;:g:fs.a: g::? Weg 111
die Sie sich fiir nghere Infor- Postfach 710126 4000 Diisseldor! 30

6000 Frankfurt 71
Tel. 069/66380

Tel. 0211/62644

mationen auch direkt wen-
den konnen. Die Adressen

2 Data Becker Markt & Technik Verlag AG .er ag M S ark GmbH
der Hersteller oder Anbie- Merowingerstr. 30 Hans-Pinsel-Str. 2
ter finden Sie im nebenste- jﬁf‘:bgusse:ggﬂ Miseerh ;f;-"-chen e 1303
T 1/ 130 Tel. 089/461 Tel. 08161L/13
henden Kasten. (sk) BLEens . . 2
s g ) g g Lieferumfang
3 al =
§ i ;
g
&l 2 S| g g Bescuderhaifen Sonstiges Preis
I al 5| & inkl. MwSt.
—|=|=|x a) 18 | Diskette kA - x|x | — 85,95 DM
X|=]=|— b) 72 | Diskette | abhingig von | WYSIWYG-Programm, Pull-Down-Meniis, Ma x | x | Erhiltlich im Programm-
Disketten- rung, Dezimaltabulatoren, Druck im Grafikmodus, Paket Writers's Workshop | 85— DM
kapazitit Grafik-Einbindung, Serienbriefe mit Geomerge. Zum
Betrieb des Geos notwendig.
x|x|=x|= a) 270 | Diskette 80 D 1- u. Th bulatoren, spaltenweises Verschie- x|x | — 18—~ DM
ben, Trennvorschlige, Rﬁchnan im Text, Serienbrief,
Superbase 128 hladbar, verbindende Leerzeichen,
PIog jerbare Tastatur, Mentlei
x|—|—|=x a) 180 | Diskette 80 Grafikdruck, DF{L Trennvorschlige, Rechenoption x| x|— 83—~ DM
x|—|—|=x a) 201 | Diskette 24 Grafik-Einbindung, Trennvorschlige, Rechenoption x|x | — 99— DM
DFO
x|l—| x|— | & 124 | Diskette kA Rechnen im Text, DFU, Serienbrief, Adressenverwal- x|2x| — 49—~DM
b) 72 tung, Basic-Programme editierbar
x| x| x|=x a) 85 | Diskette 60 Wérnterbuch, DFU-Modul, Automatische Silben- x | x | Druckerntreiber 89—~DM
trennung, Rechen- und Tabellenfunktion, Sortieren,
Makros, Serienbriefe
- =] x| x - — | Diskette 34 R5232-Ausgabe, Serienbriefe, T hlige x | — | Beschreibung im 29,90 DM
Sonderheft 16 Helt mit Anlei-
tung 14 DM
—-| x| x|x — — | Diskette 64 Uhr mit Alarmfunktion, Taschenrechner, Terminal- x | — | Beschreibung im Sonder- | 29,90 DM
Modus, Textbaustein-Funktion, Serienbrief, Floskel- heft 18 Sonderheft 18
tasten, Windowtechnik, Trennvorschlige mit Anleitung
14— DM
x|—| == a) 21 | Diskette [7/20-30 mit Erw. | — Tl 29,90 DM
Kassette
% |'zi=x = a) 350 | Diskette 60 - x | x | Hilfsprogramme, 199— DM
Serionbriof
x|x|x|x a) 29 | Diskette kA 80-Zeichen-Editormodus, umschaltbar auf 40 Zeichen x|x |— 49,90 DM
x|—|—|x a) 25 | Diskette 30 Floskeltexte x|x | = 39,99 DM
x|=]| x|=x a) | 180 Diskette | Begr. durch Sortieren, Spalten verschieben, mathematische und x | x | Datendisketten, Aufga- 198 — DM
Diskettenka- | chemische Zeichensitze, Spaltenaufbau, grafikfihig, ben, Text- u. Material- 88—~ DM
pazitit Archivfunktion, Texte mischen, Hi-Eddi/Giga-Cad, sammlung (abgemagerte
besonders fir Lehrer geeignet. Version)
x| —| x|x a) | 110 Diskette 20 Parametermenil, Rechnen im Programm, finf Zeichen- x | x | Software Service 64—DM
sitze, Serienbriel
x|—|x|x a) | 136 Diskette 60 Fa @i, 5 Zeichensitze, x | x | Software Service 75— DM
x x| — a) | 50 Disk. o a3 Serienbrief-Option, Dezimal- und Texttabulatoren, Wér- | x | x | — 98— (Disk)
Modul terbuch (engl.) und univers. Druckertreiber erhiltlich 188.— (Modul)
x|lz|lx|x a) | 220 Disk. + 56 Serienbrief, RS232-Schnittstelle bis 19200 Baud, x | x | Wéanerbuch mit 35000 288~DM
Modul Taschenrechner, P:bporﬁomlschnﬂ. 3 mm Wortem
8 Spalten mit Block Hardcopy
Wﬂl'mhuc.l'L Floskeltasten
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Gewinnen Sie 2000 Mark fiir
das Listing des Monats

Meirchenhaft:
Tausendundeine
Schrift mit
Vizawrite 64

Unbegrenzte Schriftenvielfalt, beinahe Typenrad-
qualitat in Proportionalschrift und Blocksatz und
ein komfortabler Weg, Grafiken einzubinden —
das Viza-Print-System |aBt keine Wiinsche offen.

ie meisten professio-

nellen Textverarbei-

tungsprogramme kon-
nen Texte in Blocksatz aus-
drucken. Doch wird jeder,
der schon einmal seine Texte
zuséatzlich in Proportional-
schrift ausgedruckt hat, fest-
gestellt haben, daB dabei
von allem anderen die Rede
sein kann, nur nicht von ei-
nem Blocksatz. Der irritierte
Anwender fragt sich nun na-
tiirlich, ob es denn nicht
doch irgendeine Maoglich-
keit gibt, Texte in dieser
Kombination auszugeben.
Beim »Viza-Print-System«
(VPS) wurde dies fiir das

Textverarbeitungspro-

gramm Vizawrite 64 reali-
siert. Alles was Sie zum Ar-
beiten mit diesem System
bendtigen, ist IThr C 64, eine
Diskettenstation und einen
Epson-kompatiblen Druk-
ker, der einen Ausdruck in
vierfache Dichte erlaubt
(1920 Punkte/Zeile) und ei-
nen variablen Zeilenabstand
in 15,6 Zoll erlaubt.

Beim Textdruck in LQ-
Qualitat bleiben die konven-
tionellen Funktionen Fett-
schrift, Unterstreichen, Breit-
schrift, Sub- und Superscript
erhalten. Die normalerweise
verwendete  Proportional-
schrift kann natiirlich auch
abgeschaltet und auf »Nor-

Anwendung des Monats
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Bild 1. So kdnnen auch lhre Texte aussehen

mal-LQ-Schrift« umgeschal-
tet werden.

Wenn Sie Ihre Briefe mit ei-
nem Briefkopf schmiicken
oder Grafiken in Ihren Text
einbinden wollen, dabei
aber weder auf Proportio-
nalschrift noch auf den
Blocksatz verzichten moch-
ten, ist dies nun auch kein
Problem mehr: Jede beliebi-
ge Hires-Crafik kann an jede

beliebige Stelle im Text pla-
ziert werden.

Die Zeichensatze, die zum
Ausdruck verwendet wer-
den, haben eine Matrix von
24x25 Punkten und kénnen
mit einem speziell entwickel-
ten Zeichensatzeditor sehr
komfortabel erstellt werden.
Bild 1 zeigt Ihnen, zu welcher
Qualitdt Thr Drucker fahig
sein kann.

(D. Bayer/nj)

Lebenslauf

Am 20.5.1969 erblickte ich
das Licht der mittelfranki-
schen Stadt Erlangen. Schon
frith in meinem jungen Le-
ben entdeckte ich (wie so
viele) einen gewissen Hang
zur Elektronik. Als ich dann
zum erstenmal einen Com-
puter (einen CBM 4032) in
den Handen hielt, wurde ich
sofort vom Computerfieber
ergriffen. Nachdem ich die
schmerzliche Trennung von
diesem leider nur entliche-
nen Computer iiberwunden
hatte, war eine Sache fir
mich klar: ein eigener Com-
puter muBte her. So zog ich
dann im Herbst '83 auf der
Suche nach einem brauch-

baren Cerat los. Nachdem
ich von einem Verkiufer
uberzeugt worden war, daB
der VC 20 doch nicht ganz
das Gelbe vom Ei ist, verlie
ich das Computergeschaft
mit einem C 64 und einer Da-
tasette unter dem Arm. Im
Laufe der Zeit gesellten sich
zu meinem Computer dann
noch eine Floppy, ein Druk-
ker, diverse Floppy-Speeder
und sonstige Hardware
Nach einigen Fingeriibun-
gen in Basic beendete ich
meine Laufbahn als Basic-
Programmierer schon recht
bald und begann mit der Er-
forschung der Maschinen-
sprache, die ich heute aus
dem Eff-Eff beherrsche.

Von einem in der Schule
angebotenen Informatikkurs
angelockt, versuchte ich in
der 11. Klasse meine Kennt-
nisse iliber Computer und
deren Programmierung zu
vertiefen. Als der Kurs dann
abernacheinemhalben]ahr
zu Ende war, blieb mir nur
die erniichternde Erkennt-
nis, nichts Neues gelernt und
ein halbes Jahr an veralteten
Rechnern gearbeitet zu ha-
ben.

Da ich — wie wohl die mei-
sten Menschen auch — mein
Hobby in irgendeiner Weise
in einem spateren Beruf nut-
zen will, werde ich mich
wahrscheinlich fiir ein Stu-
dium in Richtung Informatik

oder Elektronik entschei-

den.

(Dieter Bayer)
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Gewinnen Sie 500 Mark
fiir die Anwendung des Monais

Finanzen im Griff

Wem ist es noch nicht so gegangen, da er am
Ende des Monats nicht mehr wuBte, wofiir er sein
Geld ausgegeben hat? Eine Maglichkeit etwas
dagegen zu tun, ist das Sammeln aller Belege.
Viel leichter geht es allerdings mit Mony 64.

s ist immer wieder das-

selbe, der Geldbeutel

ist voll mit alten Rech-
nungen. Das Problem ist,
daB man nicht mehr weiB,
woher sie kommen und war-
um man sie aufgehoben hat.
AuBerdem fehlen genau die
Belege, die man im Augen-
blick benétigt. Der Uber-
blick iiber die gesamten
Ausgaben der vergangenen
Monate fehlt natiirlich auch.
Ganzabgesehen vom aktuel-
len Stand Ihres Vermdgens,
das normalerweise auf meh-
rere Konten verteilt ist.

Wenn auch Sie nicht mehr
wissen, wieviel Geld Sie in
diesem Monat fiir Benzin
oder Telefon ausgegeben
haben, brauchen Sie ein Pro-
gramm, das Ihnen die Arbeit
abnimmt.

Mit Mony 64 ist die Verwal-
tung Ihrer Finanzen kein Pro-
blem mehr. Es stehen Ihnen
100 Hauptkonten mit jewells
zehn Unterkonten zur Verfii-
gung. Davon werden zehn
als Einnahmekonten verwen-
det, die restlichen neunzig
sind Ausgabekonten. Die Be-
trage werden immer positiv
in die Konten eingesetzt, fur
die richtigen Berechnungen
sorgt das Programm. Der
Vorteil an all diesen Konten
ist, daB Sie die Namen dafiir
selbst vergeben. Dadurch
konnen Sie das Programm
optimal an Ihre personlichen
Erfordernisse anpassen.

Ihre Hauptkonten wie zum
Beispiel »Autos, konnen in bis
zu zehn Unterkonten aufge-
teilt sein. Hier stehen dann
Konten wie Benzin, Repara-
turen, Steuer, Versicherung
und so weiter. Sollten Sie Ih-
ren Wagen geleast haben,
tragen Sie ein weiteres Un-
terkonto ein, das dafiir be-
nutzt wird.

Ein grofer Vorteil von Mo-
ny 64 ist, daB Sie sich das
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standige Eingeben von Bu-
chungen, die jeden Monat
anfallen, ersparen. Solche
Routinearbeiten erledigt der
Computer fiir Sie, wenn Sie
diese Fixbuchungen einmal
eingetragen haben. Zuséatz-
lich kénnen Sie bel dieser
Art der Buchung die Monate
eintragen, in denen Sie
durchgefiihrt werden sollen.
Es ist also kein Problem, die
Autoversicherung, die zum
Beispiel einmal im Jahr féllig
ist, nur in einem Monat des
Jahres als Buchung einzutra-
gen. Diese Methode ge-
wahrleistet einen hohen
Grad an Flexibilitat, wo-
durch man den Meniipunkt
Fixbuchen in vielen Fallen
einsetzen kann.

Was beim Arbeiten mit Pa-
pier einen groRen Aufwand
bedeutet, namlich alte Listen
zu dndern, ist hier ein Kin-
derspiel. Die Veranderung
der Buchungssétze von ver-
gangenen Monaten verlauft
exaktnach demselben Sche-
ma wie bei normalen Bu-
chungen. Es wird der Bu-
chungstag, der Buchungs-
text, der Betrag und das ent-
sprechende Konto eingetra-
gen. Wenn Ihnen die Konto-
nummer entfallen sein sollte,
ist das kein Problem, Sie kon-
nen wahrend des Eintragens
Ihren Kontenplan ansehen
und die Nummer suchen.

Monatsiibersichten  sind
nicht mehr eine Angelegen-
heit von Stunden, sondern
sie werden innerhalb kiirze-
ster Zeit erstellt. Lassen Sie
die Ubersicht ausdrucken,
wird sogar bei jedem Haupt-
und Unterkonto angegeben,
wieviel Prozent der gesam-
ten Ausgaben der Betrag
ausmacht. Am Ende erschei-
nen dann noch die Gesamt-
summen von Einnahmen und
Ausgaben, sowie die Diffe-
renz zwischen beiden. Inter-
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essant ist in manchen Féllen
auch zu ermitteln, mit wel-
chen Ausgaben man gerech-
nethatund wie hochsiedann
wirklich ausgefallen sind.
Mit dem Meniipunkt Plan-
zahlen kénnen Sie solche
Planspiele schnell und pro-
blemlos durchfiihren.

Einen Uberblick iiber Ihr
gesamtes Vermogen mit den
Anlagevermogen, dem Giro-
konto und dem Barvermdo-
gen konnen Sie jederzeit ab-
rufen. Im selben Menii ist
auch eine Gegeniiberstel-
lung der Gesamteinnahmen
und -ausgaben jedes Monats
enthalten. Ein wichtiger
Punkt ist dabei die Ausgabe
der Differenz, dennsohaben

Sie den Uberblick wieviel
Sie in jedem Monat sparen
konnten.

Auch Ihr Anlagevermégen
findet seinen Platz. Zwanzig
Konten stehen bereit fiir die-
sen wichtigen Punkt.

Dadurch, daB man jede Li-
ste auch auf dem Drucker
ausgeben kann, lassen sich
die noétigen Unterlagen er-
stellen. Sie miissen sich na-
tiirlich dann auch die Miihe
machen, diese Listen auszu-
werten, wenn Sie den opti-
malen Nutzen aus Mony 64
ziehen wollen.

Durch konsegquentes Ar-
beiten mit dem Programm ist
allerdings Schluf mit dem
Chaos in Thren Finanzen.(rb)

Lebenslauf

Ich wurde am 26.09.1958 in
Velbert geboren. Schon friih
fand ich mein Interesse an
Technik und Elektronik. Je-
doch konnte dieses Gebiet
mich nicht lange fesseln, so
daR ich zwischendurch eini-
ge andere Hobbys hatte.
1983 entdeckte ich dann
(sehr zum Leidwesen meiner
Frau)den Computer alsHob-
by, wobei mich das Program-
mieren am meisten interes-
siert. Dieses Gebiet hat mich
bis heute so in Anspruch ge-
nommen, daB ich keine wel-
teren Interessen habe Um
die Kontakte zur AuBenwelt
nicht ganz zu verlieren, be-
gann ich 1985 mit der DFU,

wo ich im Raum Diisseldorf
als »Tarzane« die Mailboxen
unsicher mache.

(Guido Béhm)
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Kunstwerke aus Text und Grafik

Resultate, die sich sehen lassen kinnen: Unbe-
grenzte Schriftenvielfalt in Briefqualitat und Pro-
portionalschrift, Blocksatz und Grafikverbund —
das Viza-Print-System macht’s moglich.

chen, sind gréBere Routinen notwendig, die aufgrund

Thres Umfangs leider nicht in das Programm integriert
werden konnten. Bevor wir uns aber mit der Bedienung der
einzelnen Programmteile beschaftigen, ist es sinnvoll, zu-
nachst auf das Prinzip des V-P-Systems einzugehen.

In Ausgabe 9/86, Seiten 156 bis 159, haben wir erstmals auf
die Mdglichkeit aufmerksam gemacht, eigene Programme
und Erweiterungen vom Texteditor nachzuladen und zu star-
ten. Auf die Tastenkombination <CBM> + <SHIFT
RUN/STOP > versucht Vizawrite 64 das erste Programm auf
der Diskette nachzuladen und zu starten, dessen Name mit
WIZA*« beginnt. In der Ausgabe 4/87 haben wir bereits das
erste Programm, das mit dieser Technik arbeitet, verdifent-
licht (Vizacalc). Da es jedoch viele Programme geben kann
(und geben wird), die auf gleiche Weise nachzuladen sind,
miiBte jedes Programm auf einer eigenen Diskette gespei-
chert werden, da ja immer nur das erste Programm geladen
und gestartet werden kann (auch das V-P-System benotigt
zwei Programme, die auf diese Weise ausgefiihrt werden).
Deshalbist es notwendig, ein Ladeprogramm (Booter) fiir die
einzelnen Erweiterungen zu verwenden, so daf alle Pro-
gramme dieser Art auf einer Diskette untergebracht werden
konnen. Dieses Programm nennt sich WI1ZA . BOOT«(Listing 1)
und sollte als erste Datei auf Diskette gespeichert werden.
Wenn Sie dieses Programm mit oben genannter Tastenkom-
bination nachladen, befinden Sie sich in einem Menii mit drei
Punkten: ,
<F1> Directory

Mit diesem Meniipunkt wird das Inhaltsverzeichnis der
Diskette auf dem Bildschirm ausgegeben. Die Ausgabe kann
mit < CTRL> verlangsamt und mit <CBM > bis zum erneu-
ten Druck auf <CBM > angehalten werden.
<F3> Boot Programm

Durch Aufruf dieser Funktion ist es moglich, eine Vizawrite-
Erweiterung nachzuladen und zu starten. Hierbei werden zu-
niachst alle giiltigen Programme der Diskette gelistet
(WIZA*). Zum Laden und Starten driicken Sie einfach
<RETURN>.
< F8> Return to Vizawrite

Haben Sie Vizaboot aus Versehen aufgerufen, konnen Sie
mit dieser Taste unverrichteter Dinge in den Texteditor zu-
rickkehren.

Vizaboot ist nur ein Hilfsmittel und hat mit dem eigentlichen
Viza-Print-System nur wenig zu tun. Anders verhalt es sich bei
dem Programm »VIZA.STEUERCODEX« (Listing 2), das einen
kleinen»Fehler«von Vizawrite 64 beseitigt. Vizawrite verwen-
det ja bekanntlich zum Ein- und Ausschalten bestimmter
Funktionen wie Unterstreichen und Fettdruck eigene Steuer-
codes, die mit CTRL-Tastenkombinationen in den Text einge-
fiigt werden. Diese beeinflussen aber nicht den Blocksatz, so
daPR es moglich ist, unbegrenzt viele dieser Steuerzeichen in
eine Zeile einzufiigen, ohne daB es zu einem Zeilenumbruch
kommt, Anders verhilt es sich aber mit den eigenen Steuer-
zeichen, die in der Formatzeile definiert werden (<CTRL 0
bis 9>. Werden diese Codes in eine Zeile eingefiigt, kommt
es irgendwann zum Zeilenumbruch, da diese Steuerzeichen
vom Programm als »normale« Textzeichen behandelt wer-
den. Das Programm wWIZA.STEUERCODE, das von Vizaboot
nachgeladen wird, beseitigt diesen Fehler. Bevor Sie also

u m mit Vizawrite 64 Ergebnisse wie in Bild 1 zu errei-
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Texte fiir das Viza-Print-System erstellen, laden Sie dieses
kleine Korrekturprogramm nach, da es ansonsten zu unnétig
groRe Liicken beim Ausdruck in Blocksatz kommen konnte.

Doch nun zuriick zum eigentlichen Programm. Das V-P-
System ist letztendlich ein eigenstdndiges Programm, das
zum Ausdruck lediglich speziell aufbereitete Vizawrite-Do-
kumente benstigt. Das Dokument wird hierzu vom Texteditor
mit dem Programm »VIZA.PRINTER« (Listing 3), das wieder-
um von Vizaboot geladen und gestartet wird, als reine ASCII-
Datei auf Diskette gespeichert.

Die NLQ-Zeichensatze, die spater beim Ausdruck verwen-
det werden sollen, entwerfen und speichern Sie mit Hilfe des
Programms »W-P-S-EDITOR« (Listing 4). Den eigentlichen Aus-
druck des Dokuments iibernimmt schlieflich das Programm
W-P-S-PRINTER« (Listing 5).

Wollen Sie in Thre Texte Grafiken integrieren, miissen diese
zuallererst mit dem »W-P-S-CONVERTER« (Listing 6 und 7) auf-
bereitet und in den Text integriert werden. Das klingt viel-
leicht noch sehr kompliziert, deshalb wenden wir uns nun
den einzelnen Programmteilen des V-P-Systems zu.

Zeichensiitze nach Belieben

Der Editor ist mit einem Basic-Start versehen und wird mit
RUN gestartet. Amrechten Teil des Bildschirmssehen Sie ein
Menii, dessen Meniipunkte folgende Bedeutung haben:
<F1> Sendet den Zeichensatz aus dem Speicher des C 64
zum Drucker und gibt alle neuen Zeichen aus (Probedruck).
<¥F3> Blattert ein Zeichen vor.
<F5> Blattert ein Zeichen zuriick.
<F7> LAdt einen Zeichensatz. Alle Zeichensatze erhalten
beim Speichern automatisch die Kennung ».fo« am Ende des
Dateinamens. Die Lénge der Zeichensatz-Dateinamen be-
tragt immer 16 Zeichen im Inhaltsverzeichnis der Diskette.
Kiirzen Sie Ihn an dieser Stelle am besten mit »*« ab, Haben
Sie diesen Meniipunkt versehentlich angewahit, so kdnnen
Sie mit <STOP> wieder in den Editor zuriickkehren.
<F2> Dieser Meniipunkt 16scht den gesamten Zeichensatz
und ist daher mit entsprechender Vorsicht zu verwenden.

abedefghi jklmnopgrstuvwxyzAOUT— ABCDEFGHIJKLIMNOP
esbedefghi jRImnopgrstuvwsyz#éy 1~ RBCDEFERT TKLRROP
eabode fghi jkimnapgno tusseyyd 64Ut~ JFBDEFERS JHENNEP
obodefghijklmnopgrstuvwxygAbUt= ABLDEF(HIJKLMNOP
gpecefghi ik ienopnssiuvenyeA0U T~ ABCOEFEH | ARLIANOP
cbedepghi{kimnopgas turwxygA0l  ARCDLIGHOGKLRIOY
abedefghi jkimnopqrstuvwryzd0Ute 4BCDEFGH ( JHLMAOD
abcdefghi jk lmnopgrs tuvwxyzAOU t« ABCDEFGH! JKLMNOP
sbede fghi jRlmopgr stusmxp 368l 1~ HSCBEFEHITHINNNP

‘abedeighijkInneparstuvwkyzAdd!— ABCDERERT JKLMROP

Bild 1. Diese kunstvollen Zeichensatze fiir das V-P-System
finden Sie nur auf der Programmservice-Diskette

(3:¥=e 53



<F4> Der Automove-Befehl dient dazu, den Cursor beim
Setzen und Loschen von Punkten in die Richtung zu bewegen,
indie man unmittelbar zuvor den Cursor bewegt hat. Das Pro-
gramm merkt sich also die allerletzte Cursor-Bewegung, und
fithrt diese Bewegung nach jedem Setzen oder Léschen ei-
nes Punktes automatisch aus. Auf diese Weise ist es beson-
ders einfach, waagerechte oder senkrechte Linien zu zeich-
nen.

<F6> Der Linefeed (Zeilenvorschub) muB bei einigen
Druckern, die nicht iiber einen automatischen Linefeed ver-
fiigen, iber diesen Meniipunkt eingeschaltet werden.
<F8> Dieser Meniipunkt dient zum Speichern des Zeichen-
satzes, wobei ein eventuell schon vorhandener Zeichensatz
iiberschrieben wird. Die Zeichensétze, die vom V-P-System
verwendet werden sollen, miissen mit einer Ziffer zwischen
Ound 9im Dateinamen beginnen (zum Beispiel »1/font«). Sonst
gilt gleiches wie beim Laden (<F7>).

‘Der Cursor wird wie gewohnt mit den entsprechenden Ta-
sten in der Matrix bewegt. Die einzelnen Punkte werden mit
<*> gesetzt und mit <SPACE > geldscht. Bei Druck auf die
CLR/HOMETaste gelangt man in die obere, mit <SHIFT
CLR/HOME > in die untere linke Ecke. Wenn Sie die CBM-
Taste betatigen, gelangen Sie in ein Untermenii. Am rechten,
unteren Bildschirmrand wird eine Meniileiste eingeblendet.
Die einzelnen Buchstaben haben dabei folgende Bedeutung:
<C> (Copy): Dient zum Kopieren eines Zeichens. Es er-
scheint die Meldung »Copy what?. Daraufhin konnen Sie mit
<F3> oder <F5> das gewiinschte Zeichen auswahlen. Mit
<RETURN> bestitigen Sie Thre Wahl, und die Meldung
»Copy to where?«erscheint. Wiederum wird das gewiinschte
Zeichen mit <F3> oder <F5> angewihlt (Zeichenmatrix
zeigt jetzt nur noch das zu kopierende Zeichen). Mit
< RETURN > wird dann schlieflich das Zeichen kopiert. Sind
Sie unbeabsichtigt in den Kopiermodus gelangt, so kdnnen
Sie ihn jederzeit mit <STOP> abbrechen.
<L> (Loschen): Léscht das angezeigte Zeichen.
<M > (Move). Hiermit es es moglich, das Zeichen in der Ma-
trix mit Hilfe der Cursortaste zu scrollen. Abbruch mit
<RETURN> oder <STOP>.,
<Z> (Zeichen): Dient zum schnellen Anwéahlen eines be-
stimmten Zeichens. Mit <F3> / <F5> wird das Zeichen iiber
den. ASCII-Code ausgewdhlt und mit <RETURN> oder
<STOP> angezeigt.

Das Untermenii wird mit <RETURN > oder < STOP> ver-
lassen.

Ander rechten Seite der Zeichenmatrix befinden sich zwei
Pfeilmarken, die zur Markierung der ZeichengréRe dienen
sollen (zum Beispiel bei Klein- und GroBbuchstaben). Diese
beiden Marken kénnen vom Benutzer verschoben und so je-
dem speziellen Zeichensatz angepaft werden. Mit <1> und
< 2> konnen sie einzeln angewahlt und mit den Cursortasten
nach oben und unten verschoben werden. Mit der RETURN-
oder der STOPTaste kann die Wahl bestatigt und damit ins
Hauptprogramm zuriickgesprungen werden.

Listing des Monats

C 64

Zur besseren Erkennung der einzelnen Modi hat jeder von
ihnen eine bestimmte Rahmenfarbe:

Dunkelgrau Editor/Eingabemodus

Gelb Kopiermodus (C)

Griin Load (<F7>)

Hellgriin Move-Modus (M)

Rot Speichern (< F8>)

Orange Zeichensuch-Modus (Z)

Hellblau Untermenii (COMMODORETaste)
Tirkis Marken setzen (<1> oder <2>)

Fiir alle, die schon einige Zeichenséatze mit dem Programm
»Zeichen-Edit« (64'er 2/87 Seite 143) entworfen haben, wurde
das Transfer-Programm »FontTransfer« (Listing 8) geschrie-
ben. Mit diesem Programm werden die Zeichensédtze des
Programms »Zeichen-Edit« in das neue Format des »V-P-S-
Editor« umgewandelt. Aufgerufen wird das Programm mit fol-
gendem Befehl:

SYS 49152, "namealt”, “nameneu”

»Namealt« gibt den Namen des Zeichensaizes an, der um-
gewandelt werden soll, sNameneu« den Namen, unter dem
der umgewandelte Zeichensatz auf Diskette gespeichert
werden soll. Dieser Name muf mit der Kennung ».fo« enden
und insgesamt 16 Zeichen lang sein. Nachdem das Pro-
gramm den alten Zeichensatz eingelesen hat und die rote
Lampe am Laufwerk erloschen ist, kann eine neue Diskette
eingelegt werden und nach einem Tastendruck wird der um-
gewandelte Zeichensatz gespeichert.

Mehr Freiheit beim Gestalten

Ein Text wird wie gewohnlich mit Vizawrite geschrieben.
Wollen Sie diesen Text ausdrucken, so muR wWIZA.PRINTER«
von Vizaboot aus gestartet werden. Mit der FlTaste kann
dann das gewiinschte Ausgabegerét eingestellt werden (Dis-
kettenlaufwerk/ Drucker). Fiir einen Ausdruck mit V-P-S miis-
sen Sie die Floppy-Station als Ausgabegerit wahlen. Nach
dem Anwahlen von Meniipunkt <F3> fragt das Programm
nach dem Namen, unter dem der Text auf die Diskette »ge-
druckt« werden soll. Nun wechselt das Programm scheinbar
in die normale Drucker-Routine von Vizawrite. In diesem ver-
trauten Menii kénnen die gewchnten Einstellungen vorge-
nommen werden. V-P-S verlangt allerdings einige bestimmte
Einstellungen, ohne die ein Ausdruck nicht mdglich ware.
Folgende Meniipunkte miissen dabei wie folgt eingestellt
werden: ,

Printer Type: v (= Commodore Drucker)
Auto Linefeed: v
Single Sheet: n

Wenn diese Einstellungen vorgenommen worden sind,
kann der Text wie gewohnt mit <F1> »gedruckt« werden.
Der Blocksatz (Justification) mufB natiirlich immer dann ge-
wahlt werden, wenn das V-P-System Blocksatz erzeugen soll.
Es sollte auch darauf geachtet werden, daR der auszu-
druckende Text nicht mehr als zirka 80 Blécke auf der Disket-

letzten .

5 C
Code nicht. nétiag.
g.von. Ubbrreexxtteerr.

LIRS
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X {End of Page)

der direkt.daraaf . folgend
B:ldkennung und . den . Grakacodes.l
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e e

e e e e e T e e
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X (End of Page)

Bild 2. Textformatierung fiir das V-P-System. Eigene
Sonderzeichen steuern den Ausdruck auch bei der Breitschrift.
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Bild 3. Anstelle der Grafiken werden Platzhalter in den Text
integriert. Der Code fiir den Namen der Grafik steht direkt davor.
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te belegt. Ein langerer Text wiirde sonst nicht ganz in den
Textspeicher des V-P-S-Printers passen, und somit wire ein
vollstandiger Ausdruck des Textes nicht moglich.

Belder Gestaltung des Textes miissen einige Besonderhei-
ten beachtet werden. So werden einige Steuercodes zum An-

steuern von bestimmten V-P-3-Funktionen varwendet. Diega
Codes werden in der Formatzeile definiert (zum Beispiel
<CTRL> < 0> =1)und vor dem entsprechenden Text einge-
fiigt. Hierbei haben folgende Codes eine eigene Funktion:

0-9 Mit diesen Werten wahlen Sie die einzelnen Zeichensitze
an. Diese werden dann vom V-P-S-Printer automatisch an der
entsprechenden Stelle geladen. Wenn ein Zeichensatz ein-

gelesen werden soll, werden Sie mit einer entsprechenden
Meldung auf das Einlegen der Diskette mit dem gewiinsch-
ten Zeichensatz aufmerksam gemacht. Die Dateinamen der
einzelnen Zeichensitze miissen, wie bereits erwahnt, mit der
Kennung»n/«beginnen, wobein einer Zah! zwischen nullund
neun entspricht. Das bedeutet in der Praxis, da Sie maximal
zehn verschiedene Zeichensitze auf einer Diskettenseite
speichern kénnen.

10 Setzt den Tabulator. Befinden sich in einer Zeile mehrere
Tabulatoren (< CTRLT >), so muB nach dem letzten Tabulator
dieser Code in den Text eingefiigt werden, da sonst der
Blocksatz nicht mehr eingehalten wird (Bild 2). Dieser Code
darf allerdings nur bei der Verwendung der Proportional-
schrift eingesetzt werden.

11 Bei diesem Code wartet der V-P-S-Printer solange, bis eine
Taste gedriickt wird. Diese Funktion ist besonders fiir die Pa-
pierjustierung niitzlich und sollte daher am Anfang jeder Sei-
te verwendet werden.

12 Dieser Code kennzeichnet das Textende. Er ist nicht unbe-
dingt erforderlich, kann aber verwendet werden, um den
Ausdruck an einer bestimmten Stelle im Text zu beenden.
20 Dieser Code schaltet zwischen der Proportionalschrift
und der konventionellen Schrift um. Dieser Befehl wirkt im-
mer mindestens auf eine ganze Zeile, daher ist auch die zwei-
malige Anwendung dieses Codes in einer Zeile sinnlos. Vor-
eingestellt ist die Proportionalschrift.

21 Dieser Code schaltet den Abstand zwischen den einzel-
nen Zeichen der Proportionalschrift aus beziehungsweise
ein. Dies kann bei manchen Zeichensatzen (zum Beispiel
Schreibschriften) sehr niitzlich sein und zur Geschlossenheit
und Harmonie des Schriftbildes beitragen. Voreingestellt ist
ein Abstand zwischen den Zeichen.

22 Schaltet den Drucker zwischen der Darstellung von 1920
und 960 Punkten pro Zeile um. Bei einer Umschaltung auf 960
Punkte/Zeile werden die Zeichen in doppelier Breite darge-
stellt. Dabel verringert sich die maximale Zeilenbreite natiir-
lich auf die Halfte (rund 42 Zeichen). Die Umschaltung kann
wiederum nur zeilenweise vorgenommen werden. Voreinge-
stellt sind 1920 Punkte/Zeile.

23 Mit diesem Code kénnen Sie zwischen dem punkigenauen
Blocksatz und der unformatierten Darstellung umschalten.
Bei der unformatierten Darstellung sind die Abstande zwi-
schen den einzelnen Wortern immer gleich gro. Auch die-
ser Code kann nur zeilenweise angewandt werden. Vorein-
gestellt ist der Blocksatz.

24 Dieser Code dient dazu, dem V-P-S-Printer mitzuteilen,
daR alle Informationen, die nachfolgend in der aktuellen Zei-
le stehen, nicht gedruckt werden sollen.

25 Mit diesem Code wird Superscript ein- beziehungsweise
ausgeschaltet .

28 Der Code 28 dient dazu, dem V-P-S-Printer mitzuteilen, dah
beim Ausdruck in dieser Zeile ein Grafikbild nachgeladen
werden soll. Dieses Grafikbild wird vorher mit dem V-P-S-
Converter vorbereitet und befindet sich vor Ausdruck desel-
gentlichen Textes auf der Diskette. Unmittelbar hinter die-
sem Code muB die Kennung des Bildes folgen. Diese besteht
aus zwei Zeichen (Zahl + Buchstabe). Die Bildkennung wird
beim Speichern des Bildes (mit dem V-P-S-Converter)
eingegeben (Bild 3). Soll eine Grafik geladen werden, so for-
dert Sie der V-P-S-Printer wiederum mit einer entsprechen-
den Meldung auf, die Diskette mit den Grafiken einzulegen.

RR (Yikana
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29 Dieser Code schaltet Subscript ein bezichungsweise aus.

31 Mit diesem Code wird die Breitschrift ein-und ausgeschal-
tet. Bel Verwendung von Breitschrift, die mit diesem Code
eingeschaltet wird (nicht die beim Code 22), muf eine Beson-
derheit beriicksichtigt werden. So muB jeder Buchstabe und

Jedegs gongtige Zeichen, auBer dem Learseichan und dan
Vizawrite-Steuercodes (zum Beispiel <CTRL E>, <CTRL
0> bis < CTRL 9>), das breit gedruckt werden soll, zweimal
hintereinander im Text stehen (Bild 2). Ein Wort das breit ge-
druckt werden soll, sieht im Text dann zum Beispiel so aus:
»BBrreeiitt«. Diese sonderbar anmutende Schreibweise ist
notwendig, da sonst der Blocksatz nicht mehr eingehalten
werden konnte.

Briefqualitiit ohne Kompromisse

Die eben aufgefiihrten Codes werden im Text wie normale
selbstdefinierbare Steuercodes in der Formatzeile festge-
legtund im Text eingefiigt (< CTRL Obis 9>). Immer wenn Sie
spater beim Ausdruck zum Driicken einer Taste oder zum
Einlegen einer Font- oder Grafikdisk aufgefordert werden,
kénnen Sie durch Druck auf die STOPTaste ins Hauptmenii
zuriickzukehren und so deén Druckvorgang beenden.

Neben den eben erwédhnten V-P-S-Steuercodes gibt es
noch zwei andere Steuercodes, die nicht iiber die Vizawrite-
Codes (CRTL 0 bis 9) iibermittelt werden miissen:
< CTRL E > Diese Funktion schaltet — wie schon bekannt —
zwischen Fettschrifft und normaler Darstellung um.
<CTRL U > Mit diesem Code kénnen Sie einzelne Worter im
Text unterstreichen. Die Unterstreichung erfolgt grundsatz-
lichin der 20. Punktzeile der Zeichenmatrix (wichtig fiir eige-
ne Zeichensiatze). Bei der Verwendung von Blocksatz und
Proportionalschrift beschrankt sich das Unterstreichen aller-
dings nur auf einzelne Worter im Text. Schaltet man aller-
dings den Blocksatz oder die Proportionalschrift aus, so kon-
nen auch langere Satzteile unterstrichen werden (zum Bei-
spiel Uberschriften).

Nachdem man die obigen Punkte befolgt hat, und sich der
Text auf Diskette befindet, kann er mit dem V-P-S-Printer aus-
gedruckt werden (Vizawrite muf vorher verlassen werden).
Das Menii des V-P-S-Printers erklart sich weitgehend selbst.
Beider Directory-Ausgabe (< F1 >) kann das Scrollen mitder
CTRLTaste verlangsamt und mit der CBMTaste angehalten
werden. Mit dem Meniipunkt < F5> kann der Zeilenabstand
(voreingestellt *% ¢ Zoll) mit den Cursortasten eingestellt und
mit <RETURN> bestatigt werden. Mit <F7> kann die Zei-
chenbreite verandert werden. Bei der Verwendung von Zei-
chensétzen, die sehr viele breite Zeichen enthalten, ist es oft
notwendig, die Zeichenbreite zu vergréfen, da sonst der
Blocksatz nicht mehr funktionieren wiirde. Bei der Anderung
der Zeichenbreite andert sich natiirlich auch die maximale
Zeilenbreite. Diese 148t sich folgendermaBen berechnen:
Zeilenbreite=INT(1920/Zeichenbreite)

Mit < F3> wird der Text dann schlieRlich gedruckt. Beider
Frage nach dem Dateinamen muf3 der Name eingegeben
werden, der beim Ausdruck des Textes mit dem Viza-Printer
gewahlt wurde. Bei der Wahl des Zeichensatzes muf3 eine
Zahl zwischen Null und Neun gewahlt werden (keine Bestati-
gung durch <RETURN>). Die Frage nach dem »Testmode«
wird normalerweise mit Nein (»n«) beantwortet. Dieser Mo-
dus dient dazu, einen Testausdruck des Textes anzufertigen.

Grafik inklusive

Beim Testausdruck wird nur jede zweite Punktzeile ge-
druckt. Dadurch gehen natiirlich Teile der Zeichen verloren,
aber der Ausdruck reicht vollkommen aus, um sich einen
Uberblick iiber das spatere Aussehen des Textes zu ver-
schaffen. Die Frage nach dem Linefeed muB nur mit »j« beant-
wortet werden, wenn der Drucker nicht iiber ein automati-
sches Linefeed verfiigt.

Bevor eine Crafik in einen Text eingebunden werden kann,
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muB sie mit dem V-P-S-Converter behandelt werden. Die Me-
niipunkte Laden, Speichern, Betrachten und Programmende
erklaren sich von selbst. Mit dem Meniipunkt 2 kénnen belie-
bige Hires-Bilder verschiedener Programme in den Spei-
cher geladen werden (zum Beispiel Hi-Eddi, Giga-CAD,
Hardmaker). Im Meniipunkt 4 wird aus dem geladenen Bild
ein Ausschnitt ausgewahlt, der dann so umgeformt wird, dah
er vom V-P-S-Printer ausgedruckt werden kann. Die Auswahi
dieses Ausschnitts wird mit den Cursortasten vorgenomimen.
Mit ihrer Hilfe kann der Balken bewegt werden. Mit einem
Druck auf die RETURNTaste wird dann die jeweilige Grenze
festgelegt. Zuerst wird die obere, dann die untere, die linke
und dann die rechte Grenze festgelegt. Sollten Sie diesen
Menitipunkt versehentlich angewahlt haben, so kehren Sie
mit <STOP> ins Hauptmenii zuriick.

Bei der Eingabe des Dateinamens zum Speichern des auf-
bereiteten Bildes muB zuerst eine sogenannte Bildkennung
eingegeben werden, die dem V-P-S-Printer spéter angibt,
welches Bild geladen werden soll. Diese Bildkennung be-
steht aus zwel Zeichen: einer Zahl zwischen null und neun und
einem kleinen Buchstaben (zum Beispiel »0a«). Bei der Einga-
be des Namens haben Sie freie Wahl. Der Name wird an die
Bildkennung angehangt und hat keine Bedeutung. Neben
den eigentlichen Grafikdaten erzeugt das Programm nochei-
ne zweite (sequentielle) Datei, die zum Einfligen von Viza-
write aus geladen werden muf (MERGE-Funktion). Nach An-
wahlen der MERGE-Funktion (< CBM > < SHIFT M>) wird
als Dateiname die Bildkennung (zum Beispiel »0a«) mit einem
angehiangten Punkt und einem Stern eingegeben (also
»0a*«). Bei der Frage »Page:« geben Sie einfach ein »s« (se-
quentiell) ein. Daraufhin werden die Bilddaten an der aktuel-
len Cursorposition in den Text eingefiigt. Neben den Bildda-
ten enthalt diese Datei auch noch die zugehorige Bildken-
nung (im Beispiel »0a«), die direkt nach dem Bildladecode
(Nr.28) stehen muB (Bild 3). Die Bilddaten kdénnen wie norma-
ler Text an die passende Stelle im Text geschoben werden
(<CTRL M >). Bei der Einbindung von Bildern sind jedoch
folgende Dinge zu beachten:

— Es ist nicht moglich, mehrere Bilder nebeneinander zu
drucken

— Bilder kénnen an beliebigen Stellen im Text stehen. Dabeti
ist es bei Proportionalschrift nicht nétig, daf die Bilder alsein
Block im Text stehen. Sie miissen also keinen biindigen linken
(rechten) Rand besitzten. Es sollte nur darauf geachtet wer-
den, daB sich auf der linken Seite eines Bildes in jeder Zeile

Listing des Monats

keine Proportionalschrift verwendet, so ist es unbedingt er-
forderlich, da® die Bilder als ein Block mit biindigem linkem
(rechtem) Rand im Text stehen.

__ Verwendet man sehr breite Bilder, so kann es vorkommen,
daB der Blocksatz nicht mehr eingehalten wird. Abhilfe
schafft die VergroBerung der Zeichenbreite im V-P-S-Printer
(Meniipunkt < F7>). Dabei verringert sich natiirlichauchdie
Zeilenbreite entsprechend.

_ Steht die Grafik mitten im Text, dann sollte darauf geachtet
werden, dap der Text direkt links und rechts an die Grafik an-
schlieBt, das heiBt, daB sich links und rechts neben der Cra-
fik keine Leerzeichen befinden.

— Es ist auch méglich Multicolor-Grafiken auszudrucken. Es
empfiehlt sich allerdings, diese Crafiken zuvor mit Hilfe des
Programms »Hardmaker« (64'er, Ausgabe 4/86, Seite 67) und
dessen Befehls »t« aufzubereiten.

7Zum AbschluB, da das Programm sicher nicht einfach zu
bedienen ist, ein kurzer Ablaufplan fiir den Ausdruck eines
Textes mit eingebundener Grafik:

1. Crafik mit dem V-P-S-Converter aufbereiten und speichern
2. Zeichensitze, die spater verwendet werden sollen, entwer-
fen und ebenfalls auf Diskette speichern ‘
3. Vizawrite 64 laden und starten

4. WIZABOOT« nachladen und von dort wWIZA.STEUER-
CODE« aufrufen.

5. Text schreiben, wenn gewiinscht Codeszum Wechseln der
Schriftart und @hnliches einfiigen.

6. Crafikdaten nachladen und in den Text an die gewiinsch-
ten Stelle einfiigen.

7. Code zum Nachladen der Crafik vor dessen Kennung (zum
Beispiel »0a«) einfiigen.

8. wWIZA.PRINTER« von Vizaboot aus nachladen und starten.
9. Ausgabe auf Floppy lenken, Druckerparameter einstellen
und Text auf Diskette »druckenc.

10. Vizawrite 64 verlassen, W-P-S-PRINTER« laden starten.
11. Wenn nétig, Druckparameter andern, Namen der eben
gespeicherten Textdatei eingeben und Text drucken.

Sie werden nach den ersten eigenen Versuchen sehr bald
feststellen, daf sich die anfdngliche Miithe gelohnt hat. Die
Qualitat, mit der Ihr Epson-kompatibler Drucker nun
Vizawrite-Texte ausgibt, ist beeindruckend.

Auf der Programmservice-Diskette zu dieser Ausgabe fin-
den Sie neben zehn fertigen Zeichensatzen auch einen Bei-
spieltext, in dem die meisten der hier vorgestellten Features
angewendet werden. Diesist zum Ausprobieren und Kennen-

ungefahr () die gleiche Anzahl von Zeichen befindet. Wird ~ lernen besonders hilfreich. (D.Bayer/nj)
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i IF A=@ THEN A=1:LDAD"MC/VFS-CONVERTER",8 15@ PRINT SPC(1@)"(2) BILD LADEN" <1735
51 <198%> 140 PRINT SPC(12) " (3) BILD ZEIGEN" <148>
1@ POKE S6,32:CLR:POKE 808,225 <@12% 178 PRINT SPC(18®)" (4) BILD WAEHLEN" 203>
20 C#="08a" <127> 1890 FRINT SPC(18) " {DOWN}(5) PROGRAMM ENDE" 107>
5@ AN = 36864 1 REM BILD AN <068 > 208 GET A$: IF A$<“1"OR A$>"53"GOTO 200 <117
51 AU = AN+3 @ REM BILD AUS 221> 219 DN VAL (A$)60TO S0e0, 1090,2000, 3000 ,400
52 OO0 = AN+4 : REM RILD CONVERTIEREN 229 "] <@25 >
5% LD = AN+9 : REM BILD LADEN <188 228 G0TO 100 <148>
54 SA = AN+12 : REM RILD SPEICHERN <1545 999 END €239>
55 CL = AN+15 : REM BILD LOESCHEMN <17&> 1992 PRINT"{CLRI“SPC{1i@)"ULLCCCOLCECCCCOECE
S4 S0 = AN+18 : REM RILD SICHERN <@38> Ley” <{@1@x
57 BE = AN+Z1 : REM BILD HOLEN <@9ax 12@1 PRINT SPC(18) "B{4SPACE}RILD LADEN{45F
58 DI = AN+24 : REM DIRECTORY <192 ACEXB" <0a7 =
108 POKE S3280,11:FOKE 53281,0:POKE 446,15 <@51> 1807 PRINT SPC(1@)“3CCCOCECECCCCCELCOORY 215>
110 PRINT" fCLRMUCCCCCCCCCECCCECECOCCCECCEC 1218 L$="": INPUT" {ZDOWN, 1O0SPACEINAME : ";L
CLLCCCCCCOOCECT" 3 <19@> : ¥ {@37 >
120 PRINT"B V-P-S. GRAFIK-CONVERTER{45PACEZ} 1815 IF L$=""GOTD 1@@ 234
BY D. BAYERB"; <1547 1028 SYS AN:SYS CL:SYS LO,L+,8,8 <2on
130 PRINT"2ECCCCECCCOCCOCCCCCCECOOTEOREEC 1325 POKE 198,08:WAIT 198,1:POKE 198,@:5YS
CCCCCCCK {2DOWNY™ <@ea AU <@S6>
148 PRINT SPC(18)" (1) DIRECTORY" <226 1@3@ OPEN 15,8,15: INPUT#15,A,A%,T,5:CLOSE
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15 <074 FTX"; :NEXT: INPUT N {043
1035 IF A=8 GOTO 1@@ <086 3I@5@ OPEN 1,8,1,C+"/"+N$ <1E2>
1840 PRINT" {CLR,DOWN,RIGHT}DISK-STATUS :"A I@55 FRINT#1,CHR$ (@) CHR$(234) ; <@85>
sA%; T35 <@75% Q6B SYS SA <@5ar
1950 POKE 198,B:WAIT 198,1:POKE 198,02 <137 Z@7@ CLOSE 1 <@31>
1840 GOTO 180 <228> I@71 OPEN 1,8,2,CH+". "+N3+" G, W" <185>
2082 SYS AN <@a7ax I@72 PRINT#1,C#; <211
2018 POKE 198,8:WAIT 198,1:FPOKE 198,80 <@79> Z@73 FOR Y=1 TO H:FOR X=1 TO B L241%
20280 SYS AU <203 I@74 PRINTH#1,"E"; :NEXT X:FRINTH#1,CHR$(13); <@7@%>
2032 6070 1ee <18@%> I@7S NEXT Y:CLOSE 1 ’ L2482 %
3008 SYS S0:SYS AN 178> I@8@ OFEN 15,8,15: INPUTH#15,A,0%,T,5:CLOSE
I010 POKE 2,B:5YS CO:8YS AU: IF PEEK (2) THEN 15 <@94%
8SYS GE:GOTO 1802 <178%> 3085 CE=LEFT$(C#,1)+CHR$ (ASC(MID$(CH,2,12)
I01S5 B=PEEK (8380)-PEEK (B828)+1 <@i2> +1) <11@>
2028 PRINT" {CLR,DOWN,RIGHT}BREITE DES BILD 092 1F A=8 GOTO 3120 €227 =
ES :"B <@91> 21028 PRINT" {DOWN,RIGHT3}DISK-STATUS :"A;A%;
3825 H=INT(((PEEK(BZ1)-PEEK (B29)+1.5)/2)+. T35 <104
3) {159 2110 POKE 198,0:WAIT 198,1:POKE 198,08 <165
FO3@ PRINT" {DOWN,RIGHTXHOEHE DES RILDES{ZS 128 SYS GE:GOTD 188 <AIT>
PACE>: "H <@74> 4288 PRINT"{CLR}";:POKE 8@8,237:END £2@7>
3040 PRINT" {DOWN,RIGHT2CODE {7SPACE>: {3S5FAC S000 PRINT"{CLR}":0PEN 2,8,2,"$":5YS DI:{L
EX";C#; " {4LEFT3";: INFUT C% <138> OSE 2 . {@A58=
2041 PRINT™ {DOWN,RIGHTXNEUER NAME : {35PACE S@1Q FPOKE 198,08:WAIT 198,1:POKE 198,8:507T0
", . = - " . e P -
FUsN$E;iFOR I=@ TO LEN(N#$)+1:PRINT" {LE 100 Lls"ng 5_ »V_P_S_Convener« (s‘:hluﬂ) <194
Name : mc/vps—converter 2000 94cO 91f0 : 0Z a? 40 85 b0 a? 01 85 0 930 : Je 03 dO ec 20 99 93 cB8 30
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R0I0 : B85 52 a? 20 83 51 a? &40 97 Q230 : B8d 0B dO a9 08 8d Oa dO el 9430 : Zb Ic 3e 00 00 00 00 OO 19
9038 : 85 53 a2 20 a0 00 bl 50 85 92328 : a7 38 Bd Oc d0 a? 60 8d d9 248 : 00 00 OCQ 80 40 20 10 08 Qe
F040 : 91 52 B8 dO f? eb 51 e& 20 240 : 10 dO 60 a5 a4 a2 Oe 9d 58 G440 : 04 02 O1 a2 02 20 cb& Ff 16
2048 : 53 ca dO €2 60 a9 00 85 f1 2248 : 00 dO ca ca 10 f2 a2 00 18 9448 : 20 cf ff 20 cf ff 20 cf 71
2050 : 50 a? 20 85 51 a? 00 a2 d5 ?250 : aS aS f0 02 a2 ff Be 10 9 9850 : ff a5 20 dO 32 20 cf ff 3
9058 : 40 a8 91 S50 88 dO fb eb6 27 9258 : dO a9 32 8d 01 d0 a? Sc 3 9458 : f0 2d a5 90 dO 29 20 cf di
QL0 : 51 ca dO f6 60 20 392 93 3c F260 : Bd OS5 d0 a9 86 Bd 07 dO 4c Q460 : Ff ab 90 dO 22 85 fa 20 6b
068 : 20 12 91 20 d4 93 a? 00 Ba 9248 : a%? b0 Bd 09 d0 a? da 8d cf 9468 1 cf ff ab 20 d0O 19 ab& fa 59
Q070 : Bd 15 dO 60 a? Zb Bd 11 95 9270 : O0d dO 40 20 Of 92 20 e4 di G470 : 20 cd bd 20 cf ff a& 0 a3
9078 : d0 a? 18 8d 18 d0 a% Ob 992 278 : ff 0 fb c? O3 d0 Od &8 el 2478 : d0 ©d 20 d2 ff dO 4 a%? df
Q080 : a2 00 ?9d 00 04 9d 00 05 c1 9280 : 6B 68 4B 68 68 a? §f B85 22 Q480 : Od 20 d2 ff 4c 4e 94 4c 74
2088 : 9d 00 06 9d e8 06 ca dO eé 9288 : 02 4c &e 0 c? Od dO Ob bc 9488 : cc ff a5 b2 4a 4a 4a a8 85
9090 : f1 &0 a? 1b 8d 11 dO a%? 77 @290 : 38 aS ab =9 32 85 ab 4a 00 2490 : a5 b2 29 07 18 772 01 94 34
9098 : 15 8d 18 dO 40 20 fd ae 0O 2298 : 4a 4a 60 c? F1 0 13 c9 d? @498 : 85 52 a5 b0 29 fB 65 52 GSa
Q0al : Z0 d4 el a% 00 aa a0 20 F0 2ad : 11 dO d0 a5 a& c? f? b0 04 Q4a0 : B3 32 b? 1a ?4 65 bl B5 46
90a8 : 4c d5 ff a2 01 20 c? f+¥ &b 2a8 : ca 1B 62 01 b0 5 85 a6 95 P4aB : 53 a5 b0 29 07 aa bd b8 4d
0bC : ee 3f O3 ad 3d 03 48 ad 1d 260 : 20 cl a5 ab c? 33 90 bbb 4f 9400 : P4 a0 00 31 S2 91 52 40 76
90b8 : 3c 03 85 b3 ab bI 48 48 88 92b8 : 3B 9 01 85 a5 b0 bs 20 d? 458 1 7f bf df ef f7 fb fd fe &2
?0cO : aB 20 1d 93 20 ec 90 18 Oe 92c0 : 43 92 20 e4 +f f0 fb c9 fc
90c8 ¢ a5 50 &% 08 85 50 90 02 12 92c8 : O3 fO b4 c% Od dO 16 a& a7
20d0 : 26 51 aS b3 cd Ie 03 £0 b 92d0 : a5 3I8 a5 a4 9 18 85 a4 4ge
20d8 : 04 eb bI dO e7 48 aB B8 A4c 92d8 : h0 O3 ca B& a5 46 a5 Ga 85
2020 : c8 98 48 cc 3f 02 90 cf Be 9220 : 4a 4a B& a5 60 c9 id F0 50
90e8 = &8 4c cc ff a0 00 bl SO 1b Q28 : 1c c? 9d dO dZ a5 a5 do fd
O0F0 : 20 d2 ff c8 0 08 dO f& 10 9240 2 04 a5 ad c? 19 90 c8 I8/ dS Name : font-transfer c000 cOed
20€8 : 18 a5 S0 69 40 B85 52 a5 e9 9248 : a5 a4 9 01 85 a4 b0 02 ce
f100 : 51 &2 01 B3 53 a0 00 bl 94 QI00 : cb& 35S 4c bf 92 a5 a5 f0 73 c000 : 20 fd ae 20 %a ad 20 a3 ad
9108 : 52 20 d2 ff cB cO0 08 dO0 73 9308 : 06 a5 a4 c9 57 b0 b0 18 31 co0B : b6 20 bd ff a%? 08 aa aB 14
F110 : 6 60 a? .08 Bd 20 d0O a? 12 9310 : a5 a4 &9 01 85 a4 90 a7 91 cQ10 : 20 ba ff 20 cO #F 20 fd 1a
9118 : 00 Bd 17 d0 a9 ff Bd 1d ca 9318 : @& aS 4c bf 92 a9 00 85 Sd c018 : ae 20 Pa ad 20 a3 bé Bd 48
2120 1 dO 20 40 P1 ee 20 dO 20 bs 9320 : bl Ba Oa 26 bl Da 26 bl 5 c020 : ea cO Be eb cO 8c ec cO0 31
9128 : b6c 71 ee 20 dO a%? 00 Bd 92 9328 :+ Oa 26 bl 18 79 01 94 85 b2 c028 : a2 08 20 cé ff a2 16 20 Sd
2130 : 1id dO a% ff 8d 17 dO 20 35 93IZ0 : SO b9 1a 94 &5 bl 85 51 13 cO30 : cf £f ca dO fa a? 00 85 d3
138 : 7B ?1 ee 20 dO 4c d4 91 3e 9338 : &0 a2 80 a9 00 9d 40 03 33 c038 : 50 a% a0 B5 51 a0 00 20 90
2140 : a2 07 a? 0d ?d #8 07 ca S 9340 : ca 10 fa 8e 40 03 8e 41 7c c040 : cf ff 91 50 cB cO 2F¢ d0 ébe
9148 : 10 fa a9 ff 8d 15 dO a9 58 9348 : 03 Be 42 02 a? B0 aZ? 00 ac c048 : f6 18 a5 50 6% 30 85 50 8d
9150 : 32 85 aé 20 73 92 8d 3d &F 2350 : 9d 80 O3 =8 8 8 0 3If eI c050 ¢ 90 02 eb 51 ab 20 fO 5 44
2158 : 03 a7 ff B85S b2 eb b2 a5 59 2358 : dO f& a2 07 a? Of 9d 2 05 c038 : 20 cc ff a%? 0B 20 c3 ff a4
21460 : b2 cS ab& f0 04 20 ba 73 ef 9340 = dO ca 10 fa a9 00 8d 1b OC c0&60 @ a? 00 85 S0 a? a0 B85 51 cod
2168 : 4c 5d 91 60 a2 07 a? 0d Fé& 9368 : 40 40 a% 40 85 b0 a? 01 &i c068 : a9 'Sf B85 53 a? ff B85 52 e2
9170 : 2d 8 07 ca 10 fa a% +f 24 9370 =+ 85 bl 20 Bd 9% 20 Ba 94 15 c070 : a? 36 B85 01 a2 5f a0 01 OSf
9178 : Bd 15 dO a? 9 85 ab& 20 a0 9378 : a5 bl 05 bO 43 £4 &0 a9 7 c078 : bl S0 71 52 cB 0 18 dO0 93
2180 : 73 92 Bd 3f 03 a%? c8 83 33 9380 : 8 85 b2 b b2 20 8Ba 94 10 c0B0 : 7 a2 00 ?1 52 & 52 dO 5
2188 : b2 c& b2 a5 b2 ¢S5 ab f0 d4b 9388 : 535 b2 dC £7 &0 38 a5 b0 79 c088 2 02 ebd 53.b1 S0 91 52 €8 75
F190 : 0b 20 ba 93 4c 87 91 60 cb 93I?0 : 9 01 85 b0 bD 02 cé bl ©Ob c0%0 : cO 2f dO f7 a%? 00 91 52 a0
2198 : a2 07 a9 Oe 9d 8 07 ca 3d 9398 : &40 Ba 48 98 48 a2 Q7 a? &b c0?8 : ¢cB cO 60 dO f7 18 a5 S0 Ba
P1a0 : 10 fa a9 dd 8d 15 dO a9 &b PIa0 : 00 9d 23 94 ca 10 fa a2 2d cfad : &9 30 B85 S0 a5 51 62 00 17
Gta8 : O0C 80 a5 a%? 18 8BS a4 20 8a 5ZaB : 00 a0 00 bt S0 3d Zb 94 34 cOa8 : 85 51 1B a5 52 49 5f 85 B8a
9ib0 : bf 92 Bd 3c 02 a? ff 85 Zc 93hb0 : 0 09 bd 33 94 19 3b 94 23 cObO : 52 a5 53 469 00 85 53 ca eb
2ib8 : b0 85 bl eb4 b0 dO 02 ebé db 9Zb8 : 9d 3T 94 cB cO 08 dO eb 94 cCb8 : dO bc a9 37 85 01 a9 00 3¢
F1c0 : bl a5 bl c5 a5 d0 0& a5 ad 93c0 : eB 0 08 d0 e4 a0 07 b9 17 c0cO z B85 cé a5 cé& f0 fc ad ea be
21c8 : b0 ¢S5 a4 f0 06 20 7f 93 29 938 : 3II 94 91 50 BB 10 ¥8 &8 71 cOc8 : c0 ae eb cQ ac ec cO 20 648
91d0 : 4c bb 91 40 a2 07 a? Oe 8&f PIAdC : aB 4B aa &0 se IF 03 ac bl c0dO : bd ff a9 08 aa a8 20 ba de
91d8 : 9d 8 07 ca 10 fa a7 dd 48 93d8 : 3d 03 ae 3c O3 20 1d 93 97 c0dB8 : ff a% 00 85 50 a% &0 85 3b
9120 : 8d 15 dO a%? 01 B5 ad5 a? 87 9320 : 20 99 93 18 a5 50 &9 08 47 cOe0 ¢ 51 a9 50 a2 a0 a0 83 4c 24
91e8 : 57 85 a4 20 bf 92 8d 3Ze 72 2Ze8 : B85 50 90 02 eb 51 eB ec 70O cOeB : dB8 ff 00 OO0 00 ed ee ef cb
Listing 7. Das Programm »MC/VPS-CONVERTER« ist der Listing 8. Mit »FONTTRANSFER«
Maschinenspracheteil des Grafik-Konvertierungsprogramms kénnen Sie Zeichensitze umwandeln
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Anwendung des Monats

C 64

64 —

die freundliche Buchhalterin

Die Verwaltung des Geldes wird mit Mony 64 zum
Kinderspiel, sogar Fixbuchungen werden auto-
matisch durchgefiihrt.

as Programm (Listing 1) rechnet mit 9 Einnahme- und 90

Ausgabekonten. Jedem Hauptkonto sind 9 Unterkonten

zugeordnet; beispielsweise sind dem Hauptkonto 10
die Unterkonten 11 bis 19 zugeordnet. Die Konten 0 bis 9 sind
die Einnahmenkonten und die Konten 10 bis 109 die Ausga-
benkonten.

Das Programm rechnet mit einer Genauigkeit von
+99999,99 DM bis —9999,99 DM. Zahlen die kleiner sind als
—9999,99 DM werden vom Programm als positive Zahlen ge-
rechnet,

Mit der Druckeranpassung ist jeder Drucker ansteuerbar,
der am seriellen Port angeschlossen ist.

Im Programmpunkt Neustart kénnen Sie eine Datendisket-
te anlegen. Geben Sie bei Startmonat den ersten Buchungs-
monat ein. Das Startjahr darf nicht vor 1985 liegen. Nach Ein-
gabe des aktuellen Datums muB man die Parameter fiir den
Drucker eingeben, dann wird eine Datendiskette angelegt.
Anlegen von Konten

Bevor Sie mit dem Buchen anfangen kénnen, miissen Sie zu-
erst Ihre Konten anlegen. Dies geschieht im Meniipunkt Kon-
tenplan auf folgende Weise: Sie blattern mit <V> oder
<Z>, bis Sie die gewiinschte Kontonummer auf dem Bild-
schirm sehen. Nun driicken Sie <K >, worauf Sie die Num-
mer des Kontos eingeben. Nun brauchen Sie nur noch den
Kontennamen einzugeben. Esist zu beachten, daR Sie die Na-
men der Konten nur dndern kénnen, wenn Sie nicht die
Hauptkonten, sondern die einzelnen Unterkonten angezeigt
haben. Diese Namen werden bei Verlassen des Punktes
»Kontenplan« automatisch auf Diskette geschrieben.
Buchen

Ein Buchen auf die Hauptkonten (10, 20, 30 etc.) ist nicht
moglich, da die Hauptkonten nur zur Aufaddierung und zur
Ubersicht dienen. Eingegeben werden die Buchungssitze
mit Tag, Text, Betrag und Konto in die Unterkonten (alle Kon-
ten, die keine 0 am Ende haben). Durch Driicken von <>
bei Tag verlassen Sie den Programmpunkt Buchen. Wenn Sie
im Betragsfeld eine 0 eingeben, kommen Sie in die Taschen-
rechnerfunktion. Die Eingaben erfolgen wie bei einem Ta-
schenrechner, jedoch muB jeder Wert mit <CR> abge-
schlossen werden. Die einzige Ausnahme bildet die
%-Funktion. Durch Driicken von < % > wird automatisch der
letzte Wert von der Addition oder Subtraktion als Prozentwert
genommen und das Ergebnis entsprechend korrigiert. Wenn
Sie zum Beispiel 100 <CR> <+ > 23 <CR> <%> einge-
ben, werden 23 Prozent von 100 berechnet und zu 100 addiert.
Mit < = > wird der Taschenrechner verlassen, wobeidas Er-
gebnis automatisch in das Betragsfeld iibernommen wird.
Wenn Sie eine Kontonummer suchen, driicken Sie im Feld
Konto <1 >. Nun kénnen Sie mit <V> und <Z> vor- bezie-
hungsweise zuriickblattern. Mit <E> kommen Sie zum Bu-
chungsblatt zuriick. Wenn ein Buchungssatz beim Monats-
wechsel im Anlagevermogen verbucht werden soll, miissen

im Buchungstext die ersten beiden Zeichen ein »v#« oder
W #« sein, danach folgt zweistellig die Nummer des Anlage-
vermogens.
Journal

Vor der Journalausgabe wird der gewiinschte Monat abge-
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fragt. Dieser muf in der Form MM/]] eingegeben werden.
Dabei kann auch auf Daten aus dlteren Jahren zuriickgegrif-
fen werden. Mit <F1> konnen Sie sich das Journal nun auf
dem Bildschirm ausgeben lassen. Es stehen Thnen folgende
Funktionen zur Verfiigung:
D Hardcopy
M Meni
W Weiterblattern

Der Ausdruck, den Sie mit <F3> erhalten, hat folgende
Form:
Buchungstag
Buchungstext
Buchungsbetrag
Buchungskontonummer
Buchungskontoname
Prozentanteil an der Kontensumme
Prozentanteil an der Gesamtsumme
Monatsiibersicht

Vor der Monatsiibersicht wird der gewtinschte Monat ab-
gefragt. Dieser muf3 analog dem Journalmenii eingegeben
werden. Mit <F1> kénnen Sie sich die Monatsiibersicht nun
auf dem Bildschirm ausgeben lassen. Es stehen Ihnen folgen-
de Funktionen zur Verfiigung:
D Hardcopy
M Menii
V Vorblattern
Z Zuriickblattern
H Hauptkonten zeigen
S Gesamtsummen zeigen
] Journalauszug zeigen .
© Mit <F3> konnen Sie sich die Monatsiibersicht auf dem
Drucker ausgeben lassen. Der Ausdruck erfolgt wie folgt:
Kontonummer
Kontenname
Planzahl
Kontensumme
Differenz
Prozentanteil an der Gesamtsumme
Monatswechsel

Wenn alle Buchungen fiir einen Monat eingegeben sind,
miissen neue Dateien angelegt werden, was natiirlich vollau-
tomatisch geschieht. Dabei werden die Daten des Vormonats
fortgeschrieben. Zuerst erfolgt nach Abfrage die Verbu-
chung der Anlagevermégen, danach werden die Dateien ak-
tualisiert, beziehungsweise neu geschrieben. Zuletzt werden
dann die Fixbuchungen verbucht. Das Programm beriick-
sichtigt dabei automatisch einen Jahreswechsel.
Planzahlen

Vor der Ausgabe wird der gewiinschte Monat abgefragt.
Dieser muB wie gewohnt eingegeben werden. Mit <F1>
kénnen Sie sich die Planzahlen nun auf dem Bildschirm aus-
geben lassen. Es stehen Ihnen folgende Tasten zur Verfii-
‘gung;
D Hardcopy
M Menii
V Vorblattern
7 Zurlickblattern
H Hauptkonten zeigen
E Eingabe der Planzahlen

Durch die Eingabe der Planzahlen haben Sie die Méglich-
keit, zu sehen, welche Kosten sich anders entwickelt haben,
als Sie dachten.

Ausgabe 6/TJuni 1987



C 64

Natiirlich funktioniert auch hier die Ausgabe auf den
Drucker mit <F3>.

Kontenplan

Bei der Ausgabe auf den Bildschirm kénnen Sie zwischen
folgenden Funktionen wéahlen:

D Hardcopy

M Menii

V Vorblatiern

7 Zuriickblattern

H Hauptkonten zeigen

K Korrektur / Eingabe des Kontennamens

Der Ausdruck erfolgt zweispaltig, wobei Kontonummer
und -name ausgegeben werden.
Bilanzen/Vermégen

Im Bilanz/Vermdgensmenii gelangen Sie mit <F1> in die
Einnahmen-/Ausgabenbilanz. Hier werden die Einnahmen
und Ausgaben der einzelnen Monate angezeigt, bis zum ak-
tuellen Buchungsmonat. AuBer den fast immer vorhandenen
Punkten wie Menii und Drucker, kénnen Sie eine Vermogens-
bilanz mit < V> aufrufen. In der Vermogensbilanz werden al-
le Daten ihres Geldvermdgens ausgewiesen. Mit Barvermo-
genist das zur Zeit im Haushalt befindliche Bargeld gemeint.
Mit <E> gelangen Sie zuriick zur Einnahmen-/Ausgabenbi-
lanz.

Wenn Sie im Bilanzmenii die Taste <F3> driicken, kénnen
Sie den Girokontostand zum 1. Januar des aktuellen Jahres
beziehungsweise Buchungsbeginn eingeben. ‘

Den Teil fiir das Anlagevermogen erreichen Sie, wenn Sie

Anwendung des Monats

vermégen (Sparbuch, Aktien, 624-Mark-Gesetz, Bausparver-
trige, etc.) verwaltet werden. Durch Driicken von <W > kdn-
nen Sie zwischen den ersten zehn und zweiten zehn Konten
hin- und herschalten. Mit <Z> kénnen Sie nun folgende In-
formationen ablesen oder eintragen. Bei jedem Konto wer-
den die wichtigen Informationen wie Kontoname, Kontonum-
mer, Geldinstitut und die Anlageart festgehalten. Die Artder
Geldanlage wird spéter bei anderen Auswertungen dann
beriicksichtigt. Zusatzlich kann man auch noch eine Bemer-
kung eintragen, in der zum Beispiel bei festen Geldanlagen
die Laufzeit steht.

Mit <E> konnen Sie nun Eintragen oder Korrigieren und
mit <«M> kommen Sie zur Vermégensseite zuriick.
Fix-/Nachbuchen

Eine der interessantesten Funktionen von Mony 64 ist das
Fixbuchen. Mit Fixbuchungen kénnen Sie Buchungen einge-
ben, die in bestimmten Monaten mit festen Betrdgen wieder-
kehren (Gehalt, Miete, Fernsehgebiihren usw.). Es stehen 52
Buchungssitze zur Verfiigung. Die Eingabe erfolgt wie bei
den normalen Buchungen, auch hier kann bei der Kontenein-
gabe mit < 1> der Kontenplan ausgegeben werden. Tragen
Sie unter den Monaten in denen gebucht werden soll ein
<*> ein. Als Buchungstag geht das Programm dann vom 1L
aus. Beim Monatswechsel werden die Fixbuchungen dann
nach Abfrage verbucht.

Beim Nachbuchen muf zuerst der gewiinschte Monat ein-
gegeben werden, dann kénnen Sie in den alten Konten bu-
chen.

im Bilanzmenii < F5> driicken. Hier kénnen biszu 20 Anlage- (Guido Béhm/rb)
T [ ] ) ® 20
Ubersicht zu den einzelnen Meniipunkien von Mony 64
<F1> Buchen <Fl> Zeigen
<F1> Zeigen <H>auptkonten
<F3> Drucken <V>or
<F8> Menii <Z>uriick
<F2> Joumnal <M>enii
<Fl1> Zeigen <K >ormektur
<W >eiter <D>rucker
<D>rucker <F3> Drucken
<Z>urlick <F5> Menii
<F3> Drucken <F7> Vermdgen/Bilanz
<F5> Menii <Fl> Ein- /Ausgabenbilanz
<F3> Monatsiibersicht <M>enii
<Fl> Zeigen <V >ermébgensbilanz
<H>auptkonten <D >rucker
<V>or <F3> Girokontostand eingeben/dndern
< Z>urlick <F5> Anlagevermdgen
<M>enii <W >echsel
<D>rucker <E>ingabe/Andern
<S>umme < Z>uriick
<J>ournal <D>rucker
<F3> Drucken <Z>eigen
<F5> Menil <D>rucker
<F4> MonatsabschluB <M>enii
<F8> Planzahlen <F7> Menii
<Fl> Zeigen <F8> Fix- und Nachbuchen
<H>auptkonten <F1> Nachbuchen in alten Monat
<V>or <F3> Fixbuchungen éndern
<Z>uriick . <V>or
<M>enil <M>enii
<E>ingabe < B>uchungsmonate
<D>rucker <Z>urlick
<F3> Drucken <E>ingabe
<F5> Menii <KX>onto + Betrag
<F6> Kontenplan <D>rucker

<F8> Menii
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Anwendung des Monats

10 GOTD 120 <194> 557 PO=920:G0SUB 28:PRINT" (REDI}DIESEN PROGRAMM EINGELEGT
2@ POKE 214, INT(F0/4@):POKE 211,PO~( (INT(PD/4D))#4R): SYS trye 172>
5864@: RETURN <@83> 558 GOSUB 6195@:G0TC S48 <125>
3@ RETURN <@88> 560 GOSUB 32008: IF ER<>@ THEN 588 205>
35 WE=1:GOTO 61600 <@65> 545 GOSUB 3@4@0: IF ER<>@ THEN S@@ <@82>
4@ WE=2:GOTO 61600 <1@2> 567 LI$=RIGHTS (" {2SPACE}"+STR$(PA(13)) ,2)+"/"+RIGHTS (STR$
5@ WE=3:G0TO 61600 <144> (PAC12)) ,2) <1835
6@ WE=4:GOTO 61680 <186> S69 SOSUB 48@: IF ER<>@ THEN GOSUB 200 <@55>
70 FOR PO=88@ TO 960 STEP 42:G0SUR 2B:SYS S599@3:NEXT:SYS 570 PD=92@:L=1@: AU$=" {BLUE}JAGESDATUM (LL.MN.3JIJIT): ":50S
58732: RETURN <ee7> UB S@:DAS=EI%$:GOSUB 61300 <@76>
8@ FOR PO=208 TD 960 STEP 49:G0SUB 20:SYS 599@3:NEXT:SYS 58@ IF DA$=""THEN GOSUB &8612:G0TO 57@ <ose>
58732: RETURN <139> 59@ AD$=DA$:GOTO 1800 <@30>
180 DIM KN$(111),SU€111),PL(111),PA(14) ,BUS (20} ,I5(25) ,UM 688 MD$="SYSTEN-NEUSTART":GOSUB 6@100:FP0=61:505UB 20: PRIN
$(20) ,DR$ (6} ,FBS(51) <247> T" {145PACE}" <@48>
110 KN$ (@) ="EINNAMMEN":PA (13)=1:PA(14)=1985 <014> 618 PO=36@:60SUB 28:PRINT" {BLUE}SIND SIE SICHER ? (I/M)" <@a88>
1200 KN$(11@)="AUSGABEN GESANT":DR$(@)="4":DR$(1)="7":DR$( 620 GOSUB 6@200: IF X$="J"OR X$="I"THEN 64@ <@98>
2)="14":DR$ (3)="15" <161> 630 GOTO 520 <@82>
123 DR$(4)="":DR$(S5)="":DR$ () ="" <1453 &40 GOSUB B80:P0=248:L=2:AUs=" {BLUE,SPACE>STARTMONAT (M) :
125 KN$(111)="DRIFFERENZ" <@38> ":GOSUB 40 <086>
132 DEF FN A(FR)=FR-INT(FR) <@86> 4650 PA(13)=VAL (EI$):IF PA(13)<1 DR PA(13)>12 THEN 640 <182
132 PRINT CHR$ (8)CHR$ (14) “ {CLR}" <157> 66@ PO=320:L=4:AU$=" {BLUE}STARTJAHR (Ji33): ":GOSUB 4@ 849>
134 MD$=“SYSTEM START":GOSUB &@10@:P0=51:G0SUB 20: PRINT" ¢ 670 PA(14)=VAL(E1%$):IF PA(14)<1985 THEN 640 <250>
145PACE} " <175> 688 PO=920:1=10: AU$=" {BLUE >TAGESDATUM (II.NMHM.J3233): “:GOS
136 P0O=280:G0SUB 20:PRINT" (ORANGE} (L) 1987{GREY 1,3SPACE} UB S5@:DA$=E1$:GOSUB 61300 <186>
&. BOEHM, 4885 HEERBUSCH" <240> 490 IF DA$=""THEN GOSUB &8612:60T0 488 202>
138 PRINT" {9DOWN,RED}BITTE WARTEN SIE DAS PROGRAMM WIRD" <028> 780 AD$=DA%$:UD$=ADS <109>
139 PRINT*{DOWN>INITIALISIERT. {BLUE}" <126% 710 M2=1:GOSUB 200:M2=0 <@54>
14@ FOR I=1 TO 39:L0$=LO$+CHR$(32) :NEXT 212> 720 BOSUB 70:P0=880:G0SUB 2@:PRINT" {BLUE3RITTE LEGEN SIE
150 RESTORE:FOR I=1 TO 24:READ MD$:NEXT:FOR 1=49152 TO 49 'EINE (SPACE,GREY 1,RVSON}L_EERE {RVOFF ,BLUE,SPACE}ODER{S
24@:READ A:POKE I,A:NEXT <179> PACE,BREY 1,RVSONIUNFOR—* <1273
170 GOTO Sk0 <13e> 730 PD=92@:50SUB 28:PRINT"{(GREY 1,RVSONIMATIERTE {RVOFF,BL
20@ MD$="IRUCKER":GOSUB &4Q1@@:P0=41:G0SUB 20:PRINT" {148PA UE,SPACE}QISKETTE IN DAS LAUFWERK." <126
cE" <@891> 750 GOSUB &195@ <12@>
218 PD=200: GOSUB 28: PRINT * IRUCKERANPASSUNG: * <223> 76@ GOSUB 7@:P0=92@:GOSUB 20@: PRINT" {BRANGE>DISKETTE WIRD
220 EI1$=DR$(D):PO=2B0:L=2: AU$=" {BLUE} IRUCKERADRESSE..: ": FORMATIERT":GOSUB 4140@ <@16>
WE=1:GOSUB &150@:DR$ (@) =E1$ <135> 775 GOSUB 45@:IF ER<>® THEN 700 224>
232 X=VAL (DR$(@)):IF X<4 OR X>5 THEN 229 <207> 780 GOSUB 3018@:IF ER<>@ THEN 700 <2055
240 EI$=DR$ (1):P0=320:L=2: AUs$=" {BLUE } SEKUNDAERADRESSE: “: 782 GOSUB 3@58@:1F ER<>M@ THEN 700 <B79>
WE=1:GOSUB 415@@:DR$ (1) =E1% <196> 784 GOSUB 309@8: IF ER<>@ THEN 7@ 218>
258 X=VAL(DR$(1)):1IF X<@ DR X>127 THEN 24@ <@7a> 785 GOSUB 3@97@: IF ER<>@ THEN 700 <148>
260 PO=48@:G0SUB 20: PRINT"STEUERZEICHEN BITTE 3 STELLIG M 786 GOSUB 3@38@: IF ER<>® THEN 70@ <@19>
IT {SPACE ,RVSON3SPACE (RVOFF }* <112> 788 GOSUB 38700: IF ER<>@ THEN 700 <149>
270 FPO=448:GOSUB 28:PRINT"ALS IRENNUNG EINGEBEN, " <145> 79@ FI$="@:BUCHUNGEN ":GOSUB &6@908: X$="W" <247>
280 EI$=DR$(2):P0=520:L=15: AU$=" {BLUE} BREITSCHRIFT EIN: * 795 GOSUB 31000: IF ER<>@ THEN 700 <204>
:WE=1:GOSUB 61500: DR$(2)=E1% 197> 797 CLOSE 2:CLOSE 15 <211>
292 F=@:FOR I=1 TO LEN(DR$(2))STEP 4:X=VAL (MID$(DR$(2),I, 80@ IF M1=5 THEN GOSUB 4400 <59
4)):IF X<@ DR X>255 THEN F=1 <@83> 1902 PA(®)=@:CLOSE 2:CLOSE 15:CLOSE 4:MD$="HAUPTHENUE":GO
295 NEXT:IF F=1 THEN 280 <@52> SUB 50102 225>
297 IF VAL(DR$(2))=0 THEN DR%(2)="" <@S5&6> 121@ PO=280:60SUB 2@: PRINT" {BLUE,RVSON,SPACEYE1 {SPACE,RVO
308 EI$+=DR$(3):P0=540:1L=15:AUs$=" {BLUE}BREITSCHRIFT AUS: * FF,SPACE}ex BUCHEN":PRINT" {DOWN,RVSON,SPACE}E2 {SPACE
:WE=1:GOSUB 61500:DR$ (3)=E1% <@41> sRVOFF , SPACE}ex JOURNAL® <z@s>
31@ F=@:FOR I=1 TO LEN(DR$(3))STEP 4:X=VAL(MID$(DR$(3),I, 12238 PRINT" {DDWN,RVSON,SPACE}F3 {SPACE ,RVOFF ,SPACE > +% RONA
2)):IF X<@ OR X>255 THEN F=1 <1@87> TSUEBERSICHT” : PRINT " {DDWN,RVSON, SPACE 3 F4 {SFPACE ,RVOFF
315 NEXT:IF F=1 THEN 300 <@4z> ;SPACED +2 HONATSABSCHLUSS <@B97>
317 IF VAL (DR$(3))=0 THEN DR$(3)="" <@86> 1@3@ PRINT" (DOWN,RVSON, SPACE } £S5 {SPACE ,RVOFF ,SPACEY % PLAN
320 EI$=DR$(4):P0=640:L=15: AUs$=" {BLUE?DRUCKSTART 1....:z " ZAHLENEINGABE" : PRINT" {DOWN,RVSON , SPACE » F6 {SPACE ,RVOF
:WE=1:GOSUB &15@0@:DR$(4)=E1$ <248> F,SPACE}+x% XONTENPLAN" <12@>
330 FOR I=1 TO LEN{DR$(4))STEP 4:X=VAL(MID$(DR$(4),I, 1248 PRINT" {DOWN,RVSDN,SPACE}E7 {SPACE ,RVOFF ,SPACE}¢x VERM
8)):IF X<@ OR X>255 THEN F=1 <131> OEGEN / BILANZ":PRINT" {DOWN,RVSON,SPACE}F8 {SPACE,RVO
335 NEXT:IF F=1 THEN 328 <a7R> FF,SPACE>«% NACH- UND FEIXBUCHEN" 168>
337 IF VAL(DR$(4))=0 THEN DR$(4)="" <116> 1058 GOSUB &6@380: IF X<1 OR X>8 THEN 1@50 <@33>
340 EI$=DR$ (5) :P0=680:1_=15: AUs=" {BLUE> JRUCKSTART 2....z " 1060 ON X GOTO Sp02,3000,4000,5000,7000,5000,2000 ,9000 £213>
:WE=1:G0OSUB &£15Q@:DR$ (5)=E1$ <028> 1878 SYS 44738 <114>
35@ F=@:FOR I=1 TO LEN(DR$(S5))STEP 4:X=VAL (MIDS (DR$(5),I, 2080 GOSUB 3000@: IF ER<0 THEN 1000 <244>
4)):IF X<B OR X>255 THEN F=1 <155> 2018 MD$="RONTENPLAN":M1=1:GOSUB S2060 <@41>
355 NEXT:IF F=1 THEN 340 <2983 2020 ON X GOTO 2070,40800,2058 <106>
357 IF VAL (DR$(S))=@ THEN DRS$ (5)="" <1465 2030 GOSUB 42110:GOSUB 423@0:G0OSUB 42110 <247>
360 EI$=DR$(6):PO=760:L=15: AUS="{BLUE}LINEFEED. . .0.00os " 2040 DR$="HR. KDNTO"+LEFT$(L0%,31}+"NR. KONTD":GOSUB 4219
: :GOSUB 6150@: DR$ (6)=EI$ <@92> @: ZL=ZL +4: RETURN <146>
37@ F=@:FOR I=1 TO LEN(DR$(&))STEP 4:X=VAL (MID$(DR$(&),I, 2058 1F PA(B)=@ THEN GOSUB 1000 <2123
243):1IF X<@ OR X>255 THEN F=1 <1795 2055 GOSUB 3010@: IF ER<>@ THEN 1000 @77
375 NEXT:IF F=1 THEN 368 <126> 2060 5OTO 1000 <224>
377 IF VAL(DR$(&))=8 THEN DR$(&)="" 176> 207@ IL=-1@:GO0SUB 520408 <B&8>
388 PO=920:G0SUB 20:PRINT"ALLE EINGABEN RICHTIG 2 (I/M)" <225> 2080 GOSUB &60200: IF X$="M"OR X$="1"THEN 2010 <zo0>
390 GOSUB &@200:IF X$="N"OR X$="N°THEN GOSUB 7@:807T0 220 <171% 2085 IF X$="D"DR X$="D"THEN GOSUB 6@®800:GOSUB S5101¢ <@B63>
400 IF X$<>"J"AND X$<>*IUTHEN 390 <216> 2090 IF X$="K"OR X$="K"THEN 2118 193>
412 IF M2=1 THEN RETURN <B9a> 2100 GOTO S2@08 <B986>
428 GOSUB 45@:1F ER=B THEN RETURN <1683 2118 BOSUB 70 <B&A>
432 201D 208 <1125 212@ PO=8980:L=3: AUs$=" {BLUE3XONTONUMMER: “:GOSUB 4@ <1495
450 GOSUB 4@5@@: IF ER<>@ THEN RETURN Je7as 2130 I=VAL(EI$):IF I<ZL OR I>ZL+9 THEN GOSUB &0608:G0T0 2
455 OPEN 15,8,15:0PEN 2,8,72,"@: DRUCKER,S,W" 924> 120 <169>
448 GOSUB 4@7@@: IF ER<>@ THEN CLOSE 2:CLOSE 15:RETURN <137> 2140 PA(R)=1:60SUB 7@:P0=6880:GOSUB 20: PRINT" (BLUEIEONTD A
465 FOR I=@ TO 6:1F DR$(I)=""THEN DR$(I)=" » <183> LTz “KN$(I) £172>
470 PRINTHZ,DR$(I):GOTO 32020 <158% 2150 PO=920:L=20@: AU$=" {BLUEYKONTO NEU: “:GOSUB &R:KN$(I)=
480 GOSUB 4@500:IF ER<C>@ THEN RETURN <1e8> Els <8B&>
485 OPEN 15,8,15:0PEN 2,8,2, "DRUCKER,S,R" <1163 2160 IF ZL=—1@ THEN 52040 <149
490 INPUT#15,ER: IF ER<>@ THEN CLOSE 2:CLOSE 15:RETURN <160> 2170 60TO 52050 <231>
493 FOR I=@ TO 6:INPUTH#2,DR$(I):IF DR$(I}=" "THEN DR$(I)= 3092 MD$="HONATSUEBERSICHT":M1=2:GOSUB 52060 <8463
244> 301@ YaX1IF Y=1 OR Y=2 THEN 3480 <@19>
495 GOTO 30020 <@93> 3820 ON Y GOTO 3@30,40002, 1000 187>
S@0 GOSUB 80:PO=24@:60SUB 2@:PRINT" {ORANGE} (C) 1987 {GREY 3830 2L=-10:G0SUB 52042 <e1@>
1,3SPACE}E. BOEHM, 4005 MEERBUSCH{(BLUE}" 176> 3040 SOSUBR 4Q200@: IF X$="M"OR Xe="N"THEN 3000 <127>
510 PO=3608:G0SUB 2@:PRINT“BITTE LEGEN SIE DIE AKTUELLE BA 3052 IF Xs="D“OR Xe="2"THEN GOSUB 6QB0@:G0SUB 51230 <042>
TENDIS <@22> 2W6B IF Xe="S"DR Xe="3"THEN GOSUB 3130 <140>
S15 PD=442:G0SUB 20:PRINT"KETTE VON DIESEM JAHR IN DIE fL IV6S IF X$="J'O0R Xe=“I"THEN GOSUB 3320 PEETES
aPPY. " <ea1> 3070 S0TO 52000 <@48>
52@ PO=520:GOSUB 2@:PRINT"DRUECKEN SIE:" <1@s5> 3280 Y$=LEFTS(X$,13) : X$=STR$ (PL (X)) : G0OSUB 400@0:Y$=Y$+" "
525 ;g::gg:} ggg:a;g;;mmﬂ éF:_VSDN,BRDWN).!ETURN(RVDFF,BLUE, X8 : <289>
M-START" <111> e . yg=ygen "
538 PO=72@:G0SUB 20:PRINT" {SSPACE ,RVSON, BROWN} R {RVOFF , BLU g?gg );:;f}m;fgé’&;:?25';('3:3"32";(::;:’;Hshfégsua 60310 :i;g;
E,28PACEIFUER NEUSTART" <@z7> 3110 X$=STR$(ZA):GOSUB &4@000: IF VAL (X$)<® THEN Y$=Y+"{RE
535 PO=8@0:50SUB 20:PRINT" {S5PACE ,RVSON, BROWN} B {RVOFF,BLU
E,2SPACE}FUER IRUCKERANPASSUNG" <068> D" 10665
540 GOSUB 4@200:IF X$="N"DR X$="H"THEN 6400 139> 3120 X$=Y$+X$+" {(BLUE}": RETURN 227>
545 IF X$="D"OR X$="D"THEN GOSUB 2@@:G0TO S00 238> 3130 GOSUB 70@:X=0:GOSUB S@20@:G0SUB 3080:P0=880:GOSUB 20:
558 IF X$<>CHR$ (13) THEN 54@ <R@S> PRINT X$ : 244>
555 GOSUB &18@@:IF ER=@ THEN S&0 <152> 3140 X=11@:G0SUB S@200:GOSUB 3B80:P0=920:GOSUB 20:PRINT X
556 PO=880:GOSUB 2@:PRINT" {RED}SIE HABEN KEINE BATENDISKE s <116>
TTE VON* 221> 3150 X=111:G0SUB S@200:GOSUB 3880:P0=94@: GOSUB 20:PRINT X

Listing 1. »Mony 64« hilft Ihnen, Ihr Geld zu verwalten
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C 64

Anwendung des

3160
317a
3220

3232
3248
3245
3247
3248

3250

3260

327a
3280
33es

3310

3328
3330
3340
335@
3360
3300
3410
3420
3430
4000
4023
4010
4020

4938
4Q35
4940
405@
4060
4065
aQ7a
4080
487@

4100
4110

4120

4140

416@
417@

4180

4185
2400
4410
4420
5000
5003
S0a5
S5a1@0
S@1z
S@13
5015
Se17
5019
Seze

523
SB32

S@33
5042

5045
Sasa

Save

[087S
5080

sSes?
5090
Si108
S11@
5130
5148
5145
5147
5158
5160
sive
5180
5190
5200

5218
5220

3

GOSUB 6@200: IF X$="D"OR X$="J"THEN GOSUB 60800

Zi =-1@: GOTO 52840

X$=STR$ (PL (X)) : GOSUE &£@@00: DR$=LEF T$ (DR$,3@) +X$+" {35
PACEX" .
X$=GTR$ (SU (X)) : GOSUB 4BPA@: DR$=DR$+X$+" {SSPACE}"
ZA=PL (X)—SUHX) : IF X<=9 OR X=111 THEN GOSUB 62310
X$=STR% (ZA) : GOSUB 6@000: DRE=DRS$+X$+" {26PACE}"

IF X<=9 (R X>11@8 OR SU(X)=@ THEN RETURN

ZA=10@/ (SU(11@) /SU (X)) : X$=5TR$ {ZA) : GOSUB 4£0088: DR$=D
R$+X$: RETURN

DR$=" "+MO$+" “+STR$(PA(14)):G0SUB 22100:50SUB 42300
:BOSUB 42110

DR$="NR. XONTO"+LEFT$(LO%,25)+"PLAN{SEPACE}AUSGABEN{
4SPACE > AIFFERENZ {7SPACE}%"

GDSUR 42100: ZL=Z1.+4: RETURN

GOSUB 30480: IF ER<>@ THEN 3350

GOSUB 7@:P0O=888:L=3: AUs$=" (BLUE } XKONTONUMMER:
42

X=VAL (EI$):IF X<@ DR X>1@9 THEN GOSUB &@&@8:G0TO 331
a

“: GOSUB

FR=X/1@: IF FN A(FR)=0 THEN MX=X+9:MI=X:G0TO 3340
MX=X:MI=X

BOSUB 7260:IF ER=8 THEN GOSUB 7140

IF ZL=-1@ THEN 52040

6070 52058

60SUB 41008:GOSUB 6071@

GOSUR 3@218: IF ER<>3 THEN 10088

GOSUB 3061@: IF ER<>@ THEN 1020

GOSUB &£1100:GOTO 3020
MD$="PLANZARLEN" : M1=3: GOSUB 52840

y=X:IF Y=1 DR Y=2 THEN 4400

ON Y GOTO 485@, 40000, 1080

X$=STR$ (PL (X)) : GOSUB 4@0@®: DR$=LEFT$ (DR$,3@) +X$+" {25
PACE}":RETURN

IF PA(@)=0 THEN 4000

GOSUB 3071@: IF ER<{>@ THEN 40008

PA(D)=0:G0T0 4000

Z71.=—10: GOSUB 52248

GOSUBR 60200: IF X$="M"DR X$="H"THEN 4030

IF X$="D"DR X$="1"THEN GOSUB &@808:G0SUB 51868
IF X$="E"DR X$="E"THEN 4100

6070 S2000

Y$=LEFTS (X$,13) : X$=STR$ (PL (X)) : GOSUB 60@00: X$=Y$+" *
+X%: RETURN

IF ZL=—-1@ THEN 4048

PA(B)=1:PL(ZL)=@:FOR X=ZL+1 TO ZL+9:IF KN$(X)=""OR K
N$(X)=" "THEN X$="":60T0 4140

ZE=1@+ (X—ZL) : PO= (ZE*4Q) +25:L=8: AU$="": 6OSUB 5@: X$=EI
3

GOSUB 60@09: PO=(ZE*4@) +25: 50SUB 20:PRINT X$:PO=(ZEx4

9)+14:GOSUB 20:PRINT X$
PL (X)=VAL (X$) :NEXT:60SUB 61100:60T0 52050
GOSUB &@7@@:DR$=" "+MO$+STR$(PA(14)):GOSUB 42100:50S
UB 42300:G0SUB 42118
DR#="NR. KONTO“+LEFT$ (LO%,25)+"PLAN(2SPACEINR. KONTO
"+LEFTS (LO%,25)+" PLAN"
GOSUB 4210@: ZL=IL+4: RETURN
GOSUB 410@9: 50SUB 4@71@
G0SUB 3261@: IF ER<>@ THEN 1200
GOSUB 61100:G0TO 4018
MD$="BUCHEN": GOSUB &@182
EI$=LJ%$:G0OSUB 4610085
M1=4:BU=1:TG$="":GOSUB 58100
X=@:FOR I=1 TO 1@9:IF LEN(KN$(I)}>1 THEN X=X+1
NEXT:IF X=0 THEN GOSUB 6@616:G0OTC 192e
GOSUB 6890@: GOSUB 61200
GOSUB 38200: IF ER{>@ THEN 190@

IF M2<>3 THEN PA(13)=M2
G0SUB S908
ZE=8+BU: PO=(ZE#4@) : GUSUB 20@: PRINT"” {ORANGE>"RIGHTS$ (" {
3ISPACE}"+STR$ (BU+PA(MD) ) ,3)
TGH=""z TX$="": BT$="": K($=""
EI$=TG%:PO=(ZE#4@) +4:L=2: AU$=" {BLUE}" : WE=1:G0SUB 615
az: Te3=EI$

IF ASC(TG$)=94 THEN S25@
IF VAL(TG$)<1 OR VAL (TG$)>T THEN TG$="":G0S5UB 60604:
GOSUB 5912:G0TD S838
TE$=RIGHT$ (00" +TG%,2) : GOSUB 20:PRINT TG$".";
EI$=TX$:P0=(40%7E) +8B: L=16: AU$="{BLUE}": WE=4: BGOSUB 61
500: TX$=EI%
EI$=BT%:P0=(ZE*40) +25: L =8: AU%=" {BLUE}" : WE=3:GOSUB &1
SA0: X$=E1%
GOSUB 4008@: BT$=X%$: SP=25: GOSUB 8772
X=VAL (BT$): IF X>99999 OR X<~-99999 THEN BT$="":GOSUB
6@686: GOSUB 5910:6G0TO Sa87e

IF X=@ THEN GOSUB 54@0:G0OSUB 7@:GOSUB 591@:G0T0 S07a
BUS (BU) =TE$+TXS+LEFT$ (LO%,16—LEN(TX$) ) +BT$
EI$=KO%$:PO=(4@%2ZE)+35: L =3: AUS="{BLUE}": WE=1: GOSUB &1
500: KO$=E1%
X=ASC (KO%$) : IF X=94 THEN 5220
X=VAL (KD%$): IF X<@ OR X»1@9 THEN KO%$="":G0T0 5108
FR=X/10

IF FN A(FR)=0 DR X>1@% OR KN$(X)="
GOSUB 6B&B2: 60SUB 5910

IF FN A(FR)=0 DR X>1@9 OR KN%$(X)="
KO$="":60T0 5108
KO$=RIGHTS (“ 008" +K0$,3) : PO= (4B*ZE) +35: GOSUB 28:PRINT
KO$: BUS (BU} =BUs (BU) +KO%
GOSUB 7@:PO=920:G0SUB 20:PRINT” {GREY 1,RVSON}K{RVOFF
}ORREKTUR {6SPACE , RVSON > RE TURN {(RVOFF ,SPACEY= DK {BLUEY}
.

3
GOSUR 4B28@3: IF X$="K"OR X$="K"THEN 5030

IF X$<>CHR%(13)THEN 5170
GOSUB 7@:GOSUB 591@:SU(X)=SU(X)+VAL (MID$ (BUS (BU) , 19,
8))
BUS$ (BU) =BUS (BU) : BU=BU+1: IF BU=13 THEN GOSUB 529@:G0S
UB 5900
5070 SB20
ZL=—10:GOSUB 52048

"OR KN$ (X)=""THEN

“OR KN$ (X)=""THEN

<159>
<069>
<1443

<Zi@>
<@19>
<204 >
<@&3>
<@ss6>

<eas>
<@11i>

<120>
<931>
218>

<2e1>

<@agv>
<242>
<i4@>
<104>
<B&LF>
£@58>
<249>
<eez>
<14@>
<135>
166>
<125>
<114>

<a7re>
<171>
@26>
220>
<@314>
<144%
<@89>
<@a3>
<@42>

<195>
<249>

114>
<@6S>

045>
<eas>

<1@7>

<@45>
<1867
<233>
<1142
<@a97>
<149>
£@3e>
<1023
<139>
<153>
<219>
<019>
<206>
<@69>

<249>
<@55>

<175>
<173>

<145>
197>

<@&67>

<@aag>
£1@3>

<65
<@59>
<113>

182>
<192>
<134
<ose>
<252%
<169>
<@13>
£220>
<@b4>
<049
<207>
<@76>

<1&66>
179>

5238
5240
5258
5255
5262
52635

5278

5275
5288
5285

529@
9295
5300
S531e

5320
5330
S342
5358
5400
5418

S42e
5430
5435
5440

5450
54465
5472

5482
5490
5500
5510
5520
553@

S55e
5560
5808

S810
s82@

o830
5902

S71@
5728
5932

57408
Loee
6210
6029
6038
6@35
62840
4343

&B45
4858
6055

L27e

4080
4£098
6092
&0%4
6100
6102
6124
&110
6128

6125
&127

&132
6131
6132

6133

&£134
6138
&14@

6143
6145
6147
&ive

6200
6308
6310
&32@
6338
&340

GOSUB 6@2@8@: IF X$="E"OR X$="E"THEN 5260
GOTD 52000

BOSUB 529@: IF M2<>@ THEN RETURN

GOTD 1020

GOSUB S9@@:FOR I=1 TOQ BU:zZE=8+1

PO= (ZE*4R) : GOSUB 2@: PRINT" {ORANGE}"RIBHTS (" {3SPACE}"
+STR$ (I+PAMO)) ,3)

PO=(ZE*49) +4: GOSUB 2@: PRINT" {BLUE}"LEFT$ (BU$ (D) ,2) ",
“

PO=(ZE#4@) +8: GOSUB 20: PRINT" {BLUE}"MID% (BU$ (1) ,3,16)
SP=25:GOSUB 2@: X$=MID$ (BU$(I),19,8) :GOSUB 8978
PO=(ZE*40) +35: GOSUB 2@: PRINT" {BLUE}"RIGHT$ (BUS$(I),3)
:NEXT: KO$="*:GOTD 5180

IF BU=1 THEN RETURN

FI$="@: BUCHUNGEN ":GOSUB &@900:X$="A"

GOSUE 310@@: IF ER<>® THEN 1000

FOR I=1 TO BU-1:PRINT#2,BU$(I):BUS$(1)="":NEXT:CLOSE
2:CLOSE 15

PA (MO) =Pa (MO) + {BU-1) : BU=1

UD$=AD$:GOSUB 30500: IF ER<>@ THEN 1020

GOSUB 6110@:G0SUB 38300: IF ER<>@ THEN 1000

RETURN

A1=0: AZ=0: GOSUB 7@

SO0SUB S58@0: PO=946:L=8: AU$=" {ORANGE }": GOSUB 5@:A1=VAL
(EI%)

IF A1>99999 DR A1<-29999 THEN A1=0:GOSUB 6@6R6:GOSUR
5809: GOTO 5410

X$=STR$ (A1) : GOSUB 4£@@00: BT$=X$:P0=46: 505UB 20: PRINT
« {ORANGE} “BT$

GOSUB 4@20@:DR$=X$:P0=956: G0SUB 2@: PRINT" {RVSON)"DR$
" (RVOFF "5

IF DR$<>"+9AND DR$<3"—"AND DR$<>"*"AND DR%<>"“/"AND D
R$<>"%"AND DR$<>"="THEN S435

IF DR$="%"THEN 5520

IF DR$="="THEN RETURN

GOSUB S5B@0: PD=946:1L=8: AUs=" {ORANGE }": GOSUB S50: AZ=VAL

A3=A1:A4=100+A2: A1=A1+A2: GOTO 5530
A3=A1:A4=108-A2: A1=A1~-AZ:GOTD 5530
A1=A1/A2:6G0TO 553@

Al=A1*A2:B0OTO 553@

Al=(A3%A4) /100

A1<—999992 THEN A1=@:G0SUB &606Q&:GOSUB

IF DR$="/"THEN
IF DR$="#"THEN
IF DR$="%"THEN
IF .A1>99999 OR
S8e@: G0TO 5410

PO=956: GOSUB 2@:PRINT" "

GOTO S43e

PO=68@: GOSUB 28:PRINT" {GREY 1}IASCHENRECHENERFUNKTIO
N{BLUE , 25PACE > LXAX XX XXX NTEE"

PO=945: GOSUB 2@:PRINT" {BLUE} - {9SPACE}{RIGHT 3= "
PO=960: GOSUB 20:PRINT" {GREY 1,7SPACE}+ - # / %{9SPAC

E,BLUE} TaxexexunaFAT{2UP 2"

RETURN

GOSUB 8@:P0=280:G0SUB 20: PRINT" (ORANBEXNR. {BLUE,SPAC
EYIAG BUCHUNGSTEXT {7SPACE}BETRAG KONTD"

PO=880: GOSUB 2@:PRINT" {GREY 1,SPACE}KONTO+{RVSON2t{R
VOFF ,SPACEY= HILFE";

PO=92@: GOSUB 2@B:PRINT" {GREY 1,3SPACE}TAG+{RVSONY TRV
OFF ,SPACE}= EINGABEENDE";

PO=96@: GOSUB 2@:PRINT" {GREY 13}BETRAG={RVSON@{RVOFF,
SPACE}= TASCHENRECHNERFUNKTION{Z2UP3";

RETURN

MD$="HONATSHECHSEL" : M1=5: GOSUB 60120

PO=360: GOSUB 20:PRINT" {BLUE}SIND SIE SICHER ? (3/}p"
GOSUB 6@200: IF X$="J"OR X$="L"THEN &@35

GOTO 1002

EI$=LJ$: GOSUB 61285

JA=PA (14) : MA=PA (13) : DA$=UD$: GOSUB 640@:GOSUR 4300

GOSUB B8@:P0=340:60SUB 2@8: PRINT" {BLUE3BITTE WARTEN BA

TEIEN WERDEN GESCHRIEBEN"

UD$=AD%: IF PA{13)=12 THEN 6120
PA(13)=PA(13)+1:G0SUB &A70@

LI$=RIGHTS (" {2SPACE}"+STR$ (PA(13)) ,2)+"/"+RIGHTS$ (STR
$(PA(14)),2)

PO=440:B0SUB 2@: PRINT" {BLUEINEUER HDNAT: {SPACE ,ORANG
E3"MOSPA(14)

FOR I=@ 7O 11@:SU(I)=0:PL (I)=0:NEXT

BOSUB 3@30@: IF ER<C>3 THEN 54200
GOSUB 30508: IF ER<>@ THEN 4200
GOSUR 3870@: IF ER<>@ THEN 6200
FI14$="@: BUCHUNGEN ":G60SUB 60903: X$="
GOSUB 310@9: IF ER<>@ THEN 4200
CLOSE 2:CLOSE 15

GOSUB 660@: G010 1008

GOSUB 8@:P0=280:E0SUB 2@: PRINT* {BROWN3ACHTUNG JAHRES
WECHSEL !!!{BLUE}"

PA(13)=1:PA(14)=PA(14)+1:G0OSUB 4£@7086

LI$=RIGHTS (" (2SPACE}"+STR$ (PA(13)) ,2)+"/“+RIGHT$ (STR
$(PA(14)),2)

MO=12:G0SUB 3@21@: IF ER<{>@ THEN &620@@

GOSUB 38809: IF ER<>@ THEN &28@
JS(12)=SU(M) : JS(24)=5U(11@) : GOSUB 3092@: IF ER<>@ THE
N 6200 .
JS(@)=0: IS(25)=@:FOR I=1 TO 12:J5(B)=JS(A)+JS(I):JS(
25)=JS (25} +IS (I+12) : NEXT

GI=VAL (VM$ (D)) +JS (B) —J5 (25) : UM$ (B) =STR$(GT)

FOR I=@ TO 25:JS(I)=0:NEXT

FOR I=@ TO 11@:SU(I})=@:PL (I})=@:NEXT:FOR I=1 TO 12:PA
(1)Y=0:NEXT

GOSUB 48@: IF ER<>® THEN GOSUB 208

GOSUB 32800: IF ER<>@ THEN 4200

G0SUB 3@95@: IF ER<>3@ THEN 4200

GOSUB 4@980: P0O=36@: GOSUB 2@:PRINT"NEUER NONAT: {SPACE
,ORANGE > "MO$PA (14) : GOTO 728
PA(14)=JA:PA(13) =MA: UD$=DA%: GOTO 1228

MO=MA

GOSUB 3B8210: IF ER<>@ THEN 62008

GOSUB 3@S@d: IF ER<>@ THEN 6200

JS(PA(13))=5U(@)

JS({PA(13))+12)=5U(11@)

<@58>
<188>
<215>
<11S5>
<@at>

<143>

<133>

255>
<0145

<017
186>
{167>
<802>

<D6T >
<132>
<2B1>
<@57>
<@72>
<@33>

109>
149>
<1235
<194>

<1503
<{127>
<204>

<178>
<ies>
249>
<228>
232>
<161

<BB3>
<@va>
<102%

<@56>
{@57>

228>
<@aa4q>

£@57>
<016
<@43>

<21@>
<156>
<@74
<1545
<@81>
£128>
<046>
198>

<148>
<@a74>
173>

{@81>

<159>
<188>
119>
<185>
251>
<221>
<@51>
<182>
<i18@>

<@47>
£236>

<153>
234>
<@65>

<221>

<164
<116>
<@B3>

<0473
<@39>
<@sa>
<18@>

£182>
<233>
<159>
117>
<@as>
<161>
<151>

©1Ane
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6358
&340
6400
&£4@5

6410
6415
6420
6430
&448
&450

6460
6465

L4T7@

6480

&£492

6500

6512
&520

&538
6540
&£558
6560
L6018

6605
6610
64613
&615
&620
6630
L6408
&645
&650
6660

b670

6680

6690
&£708

&7108
&720
&700
6212

6720
7208
7012
rez2e
Ta3a

7033
7040
7058

7260
Tare
Tar2

Tera

7079
rase
7a98
vioe
7118

7120
7123
Ti13e

7140

7158
7160

Y
7iB@

7190
7208
7210
7220
7230
7240
7250

7255

7260
T265

7266
7270
7280
7290
7300
7305
73i@

GOSUB 30990: IF ER<>@ THEN 4200

RETURN

IF PA(MAY=0 THEN RETURN

GOSUB 7@:P0=882:G0SUR 20:PRINT" {BLUE}ANL AGEVERMOEGEN
AKTUALISIEREN 7 (/M)

GOSUB &@20@: IF X$<>"LI"AND X$<>"J“THEN RETURN

GOSUB 3@8@9: IF ER<»@ THEN 6200
GOSUB 6@21 I$="BUCHUNBEN ":X$="R"
GOSUB 3189@: IF ER<>B THEN 6200

FOR BU=1 TO PA(MA): INPUT#2,BUS

IF MID$ (BUS$,3,2)<>"V#"AND MID$ (BU$,3,2)<>"V#"THEN &5

38

YM=VAL (MID% (BU%,5,2))

X=VAL (MID$ (BU$,19,8)) s IF VAL (RIGHT$(BUS$,3))<=9 THEN
X=X—{X%2}

X$=STR$ (VAL (MID$ (VM$ (VM) ,57,8) ) +X) : BOSUB 5000z BT$=X
$

GOSUB 7@:PO=88@: G0SUB 28: PRINT" {BLUE} ANL AGEVERMOEGEN
#UYMBUCHEN 2 (L/M)"

PO=92@: GOSUB 2@: PRINT" {BLUE}ALTER BETRAG: {2SPACE,ORA
NGE > "MID$ (VM$ (VM) ,57,8) " {4SPACE , BLUE ,RVEON3 BUCHEN ?{

RVOFF}";

PD=960: GOSUR 2@: PRINT" {BLUEINEUER BETRAG: (2SPACE,ORA

NGE3}"BT$; “ {4SPACE , BLUE ,RVSON} (J/N} {3SPACE ,RVOFF 3“3
GOSUB 6@208: IF X$<>"I"AND X$<>"J"THEN 6530

VM$ (UM} =MID$ (VM (VM) ,1,56) +BTS+ADS+RIGHTS (VMS (VM) ,12
)

NEXT

CLOSE 2:CLOSE 15

GOSUB 309@8: IF ER<>@ THEN 4200

RETURN

GASUB 7@: PO=92@: GOSUBR 20: PRINT" {GREY 1>EIXBUCHUNGEN
BUCHEN 7 (I/K) {(BLUE}";

GOSUB 46@2@0: IF X$="N"DR X$="N"THEN RETURN

IF X$="J"0OR X$="J"THEN 6615

GOTO 6685

BOSUB 3295@: IF ER<>® THEN &000

BU=1:G0SUB &988:FOR FB=@8 TO 51:ZE=BU+8

IF MID% (FB$(FB) ,MD, 1)<>"#"THEN 4720

BUS$ (BLH) ="B1"+MID$ (FB$(FB) ,13,27)

X=VAL {(MID$ (BUS (BU) ,27,3))
SU(X)=8U(X)+VAL (MID$ (BU$ (BU) ,19,8)}

PO=ZE*40: G0SUB 20:PRINT" {DRANGE}"RIGHTS (" {3SPACE}"+S
TR$ (BU+PA (MDY} , 3}

PO=(ZE*40) +4:G0OSUB 2@: PRINT" {BLUEJ}"LEFT$(BU$ (BL) ,2) "

PO=(ZE*40) +B: GOSUB 2@: PRINT" {BLUE}"MIDs$ (BUS (BU) ,3,16
)]

SP=25:B0SUB 20: X$=MID$ (BUs$(BW) ,19,8):G0SUB 8972
PO=(ZE#4@) +35: GOSUB 2@:PRINT" {BLUE}"RIGHT$ (BU$ (BL) ,3
)

BU=BU+1: IF BU=13 THEN GOSUB 5290:G0OSUB &90@
NEXT:GOSUB 529@: RETURN

60SUB 590@:GOSUB 70:GOSUB 462902

PO=24@2:60SUB 2@0: PRINT" {GREY 1}EIXBUCHUNGEN FUER "MO$
PA(14)

RETURN

MD$="JDURMAL" : M1=56: GOSUB 520840

Y=X:1F Y=1 DR Y=2 THEN GOSUB 726@:1F ER=1 THEN 7000

ON Y G0TO 7140,7030, 10008

MO=MA: GOSUB 6@71@:GOSUB 4Q000: F I$="BUCHUNGEN ":X$="R
GOSUB 3190@: IF ER<>® THEN 7200

FOR BU=1 TO PA(MA)} : INPUT#2,BUS

DR$=LEFTS (BU$,2)+". {28PACE>"+MID$ (BU%,3, 16) +" {2SPACE
F"+MIDS (BU$,19,8)+" (4SPACE}"

X=VAL (RIGHTS (BU%,3)) : GOSUB 50200

DR$=DR$+X$: KO=X

X$=STR* (10@/ (SU(KD) /VAL (MID$ (BU%,19,8)))) :GOSUB 46200
@:DRE=DR$+X$+" {26PACEI"

X$=STR$ (180/ (SU(112) /VAL (MID$(BU%,19,8)))) :GOSUB 400
08: DRE=DR$+X$

B0OSUB 42100: ZL.=7L +1

IF 7L>65 THEN GOSUB 49000@:SE=SE+1:650SUB 40818
NEXT:CLOSE 2:CLOSE 15

IF 7L >5@ THEN BOSUB 490@@:SE=SE+1:G0SUB 4010

GOSUB 4211@:GOSUB 42110:G0SUB 42110: 60SUB 3260: GOSUR
42110: 2L =71 +5

FOR X=2 TO 110 STEP 1@:G0SUB S020@:DR$=X$+" {SSPACE}"
IF X=11@ THEN GOSUB 42110:7L=7ZL+2

GOSUB 3220:G0SUB 421@0:71 =Z| +1:NEXT:GOSUB 490@@:CLOS

E 4:50T0 700@

FIs="BUCHUNGEN ":MO=MA:GOSUB 6@71@:X$="R":G0SUB 3100

@:IF ER<>@ THEN 7022

6D0SUB 725@:SE=@:FOR BU=1 TO PA(MA): INPUT#2,BUS

X=VAL (RIGHT$ (BU$,3}) : IF M1=2 AND(X<{MI OR X>MX)THEN 7
242

DR$=LEFT$ (BU$,2)+". "+MIDS(BU$,3,16)+" "

IF VAL (MID%$(BU%,19,8))<@® THEN DR$=DR$+" [RED}":G0T0O 7

200

DR$=DR%$+" {BLUE>"

DR$=DR$+MID$% (BU%,1%,8) +" {BLUE,SPACE}"

X=VAL (RIGHTS (BU$,3) ) : GOSUB 528200: DR$=DR$+X$
PO=(SE+7) #4@: GOSUB 2@:PRINT LEFT$(DR$,41):SE=SE+1

IF SE=13 THEN 7310

NEXT:CLOSE 2:CLDSE 15:607T0 7310

G0OSUBR 88:FP0=200: GOSUB 20: PRINT" {BREY 12>I0DURNAL
A(14)

PO=280:GOSUB 20:PRINT" {BROWN2IAG JEXT“SPC (15) “BETRAG
. MR. EONTO{DOWN,BLUE}" : RETURN

IF M1<>2 THEN GOSUB &4£1009

MA=MO:ER=@: IF PA(MA)<{=@ THEN GOSUB 6B418:ER=1:60T0 7
29a

IF Y=1 THEN 7290

GOSUB 3@21@: IF ER<>@ THEN 7008

GOSUB 3061@: IF ER<>@ THEN 7080

RETURN

GOSUB 6091@:50SUB 3@8210: IF ER<C>@ THEN 7220

GOSUR 3240@: IF ER<>B THEN 7000

GOSUB 7B:P0O=960:G0SUB 20:PRINT" {GREY 1,35PACE,RVS0ONY
H{RVOFF >EITER {3SPACE ,RVSON} R{RVOFF YRUCKER {3SPACE ,RVS

ON3 Z{RVOFF YURUECK {BLUE}";

“MOsP

<@62>
<@Bb6bL>
<@a97>

<@76>
<141>
£@97>
<285>
<127>
<@31>

<1163
172>

<ava>
<L2e1>

<137>

€<233>

<145>
<113>

<223>
<19@>
<11@>
{@ae8>
<@1z2>

<1464>
<146>
<@B55>
<148>
<134>
£@22>
<1113
£173>
L2087
£@33>

{B&&>
€125>

241>
<@7i>

<@52>
172>
{211>
<@43>

£232>
<12@>
{863
174>
<1675

<1912
<221
<123>

<@34>
<148>
212>

<23@>

<@22>
<B69>
<B4&6>
£142>
<1282

083>
<026
<104>

<143>

<155>
<@31>

210>
<11i@>

<@13>
(222>
<884 >
£0@5>
<133>
<@as8l
<1493

<@33> -

<@22>
<948

<238>
203>
<@s8>
<1265
236>
<@53>
<@93>

<B31>
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7320

733
7342

7350
7360
7370
7300
7385
7398
2000
8003
s0es
8087
8810
2020
sa3e
2840
2050
2042
sa7e
£080
2108
8110
8120
8130

8135
8148

8143
8145
8147
8158
8140
8170
8180
8198
8200
8218
8220
8225
8230
8248
8250
8260
8270
8280
8290
a3en
8310
8320
8330
8348
B3se
8360
a837e
8380
8390
B400
8410
8420
8430
8440

8445
8458

8462
8500
851@
8520

8532
B53S

8350

BOSUB 6@200: IF (X$="W"OR X$="Md")AND (BU<PA (MA)+1) THEN
GOSUB 7250:SE=8:60T0 724@

"Q"THEN GOSUB 6@B@0:G0TO 7318

"Z¥)AND M1=2 THEN CLOSE 2:CLOSE 15:RE

IF X$="Z"OR X$=“"Z"THEN CLOSE 2:CLOSE 15:G0TO v@ad
G0TO 7320

DR$=" "+MO$+STR$ (PA(14)):505UB 42100: GOSUB 42300:G60S
uUB 42110
DR$="JTAG{2SPACE}TEXT"+LEFT$(LO%, 146} +" BETRAG {45PACEIN
R. XONTO"

DR%=DR$+_EFT$ (LO%, 17) +"XONTO %{2SPACE}EESAMT %":60SU
B 42100

.GOSUB 4211@:ZL.=7ZL+5:RETURN

MD$="VERMOEGEN / BILANZ":M1=7:GOSUR 4&@100

GOSUB 7@:P0=880:1 =4: AU$="{BLUEJMELCHES JAHR (J1J3d):
":60SUB &6@:X$=EIs

EI$="@1/"+RIGHT® (X$,2) : GOSUB 4610805

GOSUB 3@080@: IF ER<>@ THEN 1220

GOSUB 80:P0=320:G0SUB 2@: PRINT" {BLUE ,25PACE,RVSON3L1
{RVOFF ,SFACEY«% EIN-— / RUSGABENBILANZ"

PRINT" {2DOWN, 2SPACE , RVSON > E3 {RVOFF , SPACE > % GIROKONT
OSTAND EINGABE/AENDERN"

PRINT" {2DOWN, 2SPACE , RVSON2 £S5 {RVOFF ,SPACE ¢ ANLAGEVE
RMOEGEN"

PRINT" {2DOWN , 25PACE ,RVSONIE7 {RVOFF , SFACE > €% HMENUE"
GOSUB 4@30@: IF X<1 OR X>4 THEN B250

ON X GOTO 8500,807a,810a, 1200

GOSUBR 70:P0=880:L=B: AUs="{BLUE}GIROKONTOSTAND (1.1.}
:+ ":6G0SUB S5@:X$=EI%

GOSUE 60000: VMS (0)=X$:PA(B) =1:60T0 82208

ZL.=1:G0OSUB B@

GOSUB B8@:FP0=280:505UB 20: PRINT" {BROWN}UEBERSICHT {25F
ACE » ANLAGEVERMOEGEN"

PD=360: GOSUB 2@: PRINT” {ORANBEYNR{GREY 1 ,SPACE>EDONTEN
NAME {3SPACE } ART {3SPACE } BETRAG {SSPACE YUPDATE"

FOR 1=0 TO 9:ZE=I+11:PS=1+ZL:X$=RIGHT$ (" {28PACEX"+ST
R&(PS) ,2)

PO=(ZE*49) : BOSUB 28: PRINT" {DRANGE}"X$

KN$=MID$ (VM$ (PS) ,1,11) : PO=(ZE*48) +3: 60SUB 20: FRINT" {
BLUE}"KN$

FE$=MID$ (VM$ (PS) ,53,4) : PO=(ZE*40) +15: GOSUB 20: PRINT
FES

BT$=MID$ (VM$ (PS) ,57,8) : PO=(ZE*40) +20: GOSUB 2@:PRINT
BTS

LU$=MID%$ (VM$ (PS) ,45, 1@) : PO=(ZE*48) +29: GOSUB 2@: PRINT
LUS:NEXT

PO=760@: GOSUB 2@: PRINT" {GREY 1,RVSONIH{RVOFF>ECHSEL {3
SFACE ,RVSON? 2 {RVOFF 2EIGEN {3SPACE , RVSON D {RVOFF 2RUCK {

3ISPACE ,RVSON I {RVOFF YENUE" 5

GOSUB 4020@:IF X$="M"DR X$="A"THEN 8220

IF X$="Z"0R X$= THEN 8248

IF X$="D"DOR X$="1"THEN GOSUB &@8@0:G0TO B15@
IF(X$="W“OR X$="X")AND Zi =1 THEN 7L =11:G0T0 8ii@
IF(X$="W"DOR X$="H")AND ZL=11 THEN Zi.=1:G0OTO 8110

GOT0 81468

IF PA(B)=8 THEN B2@S

GOSUB 3@9@@: IF ER<>@ THEN 8@es

GOTC 8010

GOSUB 7@:P0=92@: =2: AU$=" {BLUE } ANLAGEVERMOEGENNR. ":
GOSUE 42

A=VAL(EI$): IF A<ZL OR A>ZL+9 THEN GOSUB 6@&! GOTO 8
2492

GOSUB 8@:P0=240:60SUB 2@: PRINT" (BROWN}UEBERSICHT {26P
ACE>ANLAGEVERMOEGEN NR."A

KN$=MID$ (VM$ (A} ,1,15) : P0=320@: GOSUB 2@: PRINT" {(BLUE>X0
NTONAMEBTG: (SPACE, DRANGE>"KN$

KR$=MID$ (VM$ (R) ,16,12) : PO=400: GOSUB 2@:PRINT" {(BLUE}X
ONTONUMMER®: {SPACE , DRANGE}"KR%$

GI$=MID% (VM3 (A} ,28,25) : PD=480: GOSUB 20:PRINT" {(BLUE3E
ELDINSTITUT: {SPACE,ORANGE}"GI$

FE$=MID$ (VM$ (A) ,53,4) : PO=560: GOSUB 2@: PRINT" {BLUE}AN
LAGEARY FEST/FREI: {SPACE,DRANGE)}"FE$

BT$=MID$ (VM$ (A) ,57,8) : PO=64@: GOSUB 2@8:PRINT" {BLUEXXE
TRAGBEEOOONEOGGRE: (SPACE ,ORANGE}"BTS

LUS=MID$ (VM$ (A) ,65,1@) : PO=720:6OSUB 2@: PRINT" {(BLUE}L
ETZTE XDRREKTURTGG: (SPACE,ORANGE}"LUS

BM$=MID$ (VM$ (A) ,75,12) : PO=800: GOSUB 2@:PRINT" {(BLUE>R
EMERKUNGENEGEEEGEGG: {SPACE , ORANGE 3 "BM$

PO=%9460: GOSUB 20:PRINT" {GREY 1,RVSON}E{(RVOFF}INGABE /
AENDERN {4SPACE ,RVSON} Z {RVOFF JURUECK {4SPACE , RVSON}A{R
VOFF XRUCK" 3

GOSUB 4@200@: IF X$="Z"OR X$="Z"THEN 8110

IF X$="D"0OR X$="1"THEN GOSUB 4£@80@:G0TO 8340

IF X#$="E£"0OR X$="E"THEN 8370

G070 835
PA{(@)=1:PRINT" {HOME ,DRANGE>"; : LU$=AD$: PDO=741: GOSUB 2
B: PRINT" {ORANGE2} "L U$

EI$=KN$:P0=334:L=15: AU$=" {DRANGE } " : WE=4: GOSUB 6150@:
KN$=EI$:KN$=LEFT$ (KN$+_0%,15)
EI$=KR$:P0=414:L=12:AlUs$="{ORANBE}" : WE=3: GOSUB 61500:

KR$=EI%$:KR$=LEFT$ (KR$+L0$,12)

EI$=G1%: P0=494:L=25: AU$=" {ORANBE}": KE=4: GOSUB 61500z
GI$=EI1$:GI$=LEFT$ (GI$+L0O%,25)
EI$=FE$:P0=581:1L=4: AU$=" {ORANGE}" : WE=4: GOSUB 615@D:F
E$=E1$:FE$=LEFTS (FE$+L0OS,4)
EI1$=BT$:P0=b61:L=8:AUsS=" {ORANGE}" : WE=3: BOSUB 61500: X
$=E1$:GOSUB 40000:BT$=X$

GOSUB 2@: PRINT X$

ETI$=BM$: P0=821:L=12: AUs$=" {ORANGE}": WE=4: GOSUB &6150@:
BM$=E1$: BM$=LEF T4 (BM$+LD$, 15)

UM$ (A) =KN$+KR$+G I $+FES+BT$+LUS+BM$: PRINT" (BLUE} 5 : GO
TO 8340

GOSUB 8@:P0=6@0: GOSUB 20: PRINT" (ORANGE3EITTE WARTEN
SIE DIE BILANZDATEN WERDEN"

PO=600: GOSUB 20: PRINT" {ORANGE}EITTE WARTEN SIE DIE B
ILANZDATEN WERDEN"

PRINT" {DOWNERSTELLT. ":GOSUB 3028@: IF ER<>@ THEN 800
5

JS (MDY =SL(@) : JS (MO+12) =SU(11@)

JS (25)=0:J5(D)=@:FOR I=1 TO 12:JS(B)=JS(B)+IS(1):IS(
25)=JS(25) +JIS (I1+12) : NEXT

GOSUB 8@: PO=200: GOSUB 20: PRINT® (ORANGEJEINNAHMEN / A

<@34>
<2223
€171
<188>
<@92>
<@55>
<@37>
<221
<@23>
<163>
<197
<2485
<1563
<1763
<1135
<@8a>
@96
<1995
<B62>
<@98>
<1935
234>
175>
<@19>

<@81i>
<1162

@23
<15@>
<PT4>
<P61>
<125>
<184>
<@35>
<2B0>
<B72>
217>
<247>
<B50>
<208>
<179>
<@98>
<@24>
<@07>
<@31>
<@355
<@s54>
<175>
<208>
<176>
<116>
<114>
<213>
<@4a8>
217>
<161>
<218>
<@18>
237>
<115>
<1@7>

<£@32>
<@95%

<@8s5>
<111>
210>
<£062>

£178>
<187>

<174>

7N (YiRaa

Ausgabe 6/Juni 1987
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8568

8565
asTa
8589
a59a
Boo@

8610
8620
8436
8635

8640

84650
8668
B&7R
84680
8690

8T

8710
8720

8738
8740

8750
87460

8765
877a

878a
8778

ares
8300
8810
8820

e83e

8848
BBS@

8860
887a
B860

8892

8702
8910

8720
8738
8940
8750
=

87988
8999
7200
7810

020

9030
9040
{058
9180
2112
9138

7142

9150
160
17
7180
7190
200
9218
72208
Q232

9258
260
9270

9288
9285
9298
9300
318
9320
9325
9338
9335
9340
9350
9368
9378
9380

USGABENBILANZ"FA(14)

PO=280: GOSUB 2@:PRINT" {GREY 1XHONAT {6SPACE}EINNAHMEN
ALUISGABEN {3SPACE}AIFF. "

FOR MO=1 TO PA(13):ZE=MO+8:60SUB 689102

PO=(ZE*#4@) : GOSUB 2@8: PRINT" {BLUE}"MO%$
X$=STR$ (IS (MD) ) : BOSUB 6@800: SP=13:60SUB 8978
X$=STR$ (IS (MO+12) ) : GOSUB 6@200: SP=22: GOSUB 8970
BI=JS (MD)~JS (MO+12) : X$=STR$ (GI) : GOSUB 462@00:5P=32: 50
SUB 8978

NEXT:PO=842: G0SUB 208: PRINT" {BROWNYRUFGELAUFEN {BLUE}"
X$=STR$ (JS(@) ) :GOSUB &£@000:: ZE=21:5P=13:60SUB 8972

X$=STR$ (JS (25) ) : G0SUB 6000A: SP=22: GOSUB 8978
BI=JS(@) —JI5(25) : X$=8TR$ (G1) : GOSUB &6B@8&: SP=32: GOSUB
897a

PO=960:GOSUB 20: PRINT" {BREY 1,RVSONIN{RVOFFENUE {48F
ACE ,RVSON3 V.{RVOFF YERMDEGENSBILANZ {4SPACE,RVSON2 B{RVO
FFYRUCK" 5

GOSUB 40200: IF X$="H"OR X$="M"THEMN 8010

IF X$="D"DR X$="A"THEN GOSUB 6@8@0:GOT0 8640

IF X$="Y¥"OR X$="V"THEN B690

50TO 8458

GOSUR 8@:PD=280: G0SUB 208: PRINT" {ORANGE } VERMOEGENSBIL
ANZ"PA(14)

PO=40@: GOSUR 28: PRINT" {BLUEISIROKONTOSTAND 1.JANUAR"
PA(LA)

X$=VM$ (D) : GOSUE &0000: ZE=10: SP=30: GOSUB 8970
PO=44@:G0SUB 20:PRINT" {BLUE}EINAHMEN AUFGELAUFEN"PA(
14)

X$=STR$ (JS(®) ) : 5O0SUB 400@0: ZE=11:SP=38:GOSUB 8970
PO=480: GOSUB 20@: PRINT" {RED}AUSGABEN AUFGELAUFEN"PA (1
4}

X$=5TR% (JS(25)) : 505UB 6@0000: ZE=12; SP=30: GOSUB 897@
SOSUB 40900: PO=520: G0SUB 20:PRINT" (BLUE }EIROKONTOSTA
ND "MOsPA(14)

GI=(VAL (VM$(@))+JS(8))-J8(25)

X$=5TR$ (1) : GCSUR 4@00@: ZE=13: SP=30: GOSUB B77@:FE=0:
FS=a

FOR I=1 TO 20:IF MID$(VM$(I),53,2)="FR"THEN FS=FS+VA
L(MIDS(YMS (I} ,57,8))

IF MIDS$(VM$(I),53,2)="FE*THEN FE=FE+VAL (MID$ (VM$(I),
57,8))

NEXT

PO=600: GOSUB 28: PRINT" {BLUE }ANLAGEVERMOEGEN FREI"

X$=5TR$ (FS) : G0SUB 6B0@D: ZE=15: SP=30: GOSUB 8970

GOSUE &0992:FO=640: GOSUB 2@: PRINT" {BLUEBARVERMOEGEN
IM HAUS™

PO=670:L=8: AU$=" (BLUE}": GOSUB SB: X$=EI1%$:GOSUB 500na:

BT$=X$:ZE=14:5P=30: GOSUB 8978

PO=680: GOSUR 2@: PRINT" (Bl UE 3 ZWISCHENSUMME "

X$=5TR$ (GI+FS+VAL (BT$)) : GOSUB &200@: ZE=17: SP=3@: GOSU

B 8970

PO=T6@: GOSUB 2@: PRINT" {BLUE > ANL AGEVERMDEGEN FEST"

X$=5TR$ (FE) : GOSUB 400@@: ZE=19: SP=30: GOSUR 8970

GOSUB 409@8: PO=80B: GOSUB 23:PRINT" {BLUE3YERMOEGEN AM
“UD$

X$=STR$ (G1+FS+VAL (BT$) +FE) : GOSUB 40000: ZE=20: SP=30:5

OSUE 8978

PO=872: GOSUB 2@: PRINT" {BLUE }==ss====*

PO=9460: G0SUB 2@:PRINT" {GREY 1,RVSON}H(RVOFF }ENUE {2S5P

ACE , RVSON}E {RVOFF > INNAHMEN/ AUSBABENBILANZ {2SPACE ,RVS

ON3 BERVOFF YRUCK™ 5

GOSUB 60200: IF X$="H"OR X$="M"THEN 80108

IF X$="D"OR X$="D"THEN GOSUB &4@8@@:G0T0 8910

IF X$="E"OR X$="E"THEN 8550

GOTO 8920

IF VAL (X$)<@ THEN PO=(ZE#4@)+5P:G0SUB 2@:PRINT" {RED

“X%: RETURN

FD=(ZE*4@) +SP: BOSUB 20z PRINT* {BLUE}"X$: RETURN

:GOTO 8999

MD$="FIX— UND MACHBUCHEN":M1=8:GOSUE 6@100:GOSUB 88

PO=320: GOSUB 2@:PRINT" {BLUE ,2SPACE ,RVSONJE1 {RVOFF,SP

ACE>+% NACHBUCHEN IN ALTEN HONAT®

PRINT* {2DOWN , 2SPACE , RVSON3 E3 {RVOFF , SPACE 2 2 EIXBUCHU

NGEN AENDERN®

PRINT* {ZDOWN , 25PACE ,RVSON3 ES {RVOFF , SPACEY ¢ HENUE"

GOSUB 6@32@: IF X<1 OR X>4 THEN 9040

ON X GOTO 9108,9208,1200

GOSUE 70

GOSUB 4£100@: M2=M0: M3=JA

AM=PA (13) : PA(13) =MZ: AJ=PA (14) : FA (14)=M3: GOSUB S@AS:M

1=9 .

GOSUB 7@:PD=880: GOSUB 2@:PRINT“BITTE WARTEN SUMMEN W

ERDEN KORRIGIERT"

MA=PA (13) : GOSUB 630@

GOSUB 30400: IF ER<>@ THEN 7008

PA(13) =AM: PA(14) =M3

UD$=AD$: GOSUB 3850@: IF ER<>@ THEN 9020

M2=@: M3=0:GO0TD 000

GOSUB 3095@: IF ER<>@ THEN 9200

M3=8: EN=0

GOSUB 99@@:FOR I=EN TO EN+12

ZE=B+ (I-EN) : PO=(ZE#4@) : GOSUE 20:FRIN

$ (" {ISPACE}"+STR$(I) ,3)

FO= (ZE*4Q+4) : BOSUB 2@z PRINT® {BLUE?“MIDS$(FB%(I},13,16

)

IF M3=1 THEN 928@

PO=(ZE*40+21) : GOSUB 2@: PRINT MID%(FB$(I),29,8)

PO=(ZEx4@+32) : GOSUB 20@: PRINT MID$ (FB$(I),37,3):6070

9285

PO=(ZE*42+23) :60SUB 20: PRINT MIDS(FES$(I),1,12)

NEXT

GOSUE &@28@: IF X$="M"OR X$="H“THEN 9380

“ {DRANGE ) "RIGHT

IF X$="V"OR X$="V"THEN EN=EN+13:G0T0 ?35@
IF X$="Z"DR X$="1"THEN EN=EN-13:B07C 9358
IF X$="E"OR X$="E"THEN 9410

IF X$="D"OR 50SUR 60802

M3=1:50T0 92202
$GOTO 9228

IF X$="B"OR
IF X$="K"OR
GOTO 9292
IF EN<@® THEN EN=39

IF EN+12>51 THEN EN=@
GOTO 922

IF PA(B)<>@ THEN GOSUB

*B" THEN
X$=" K" THEN

3097@: IF ER<X2 THEN 7082

<{@53>

<P06>
<129>
£145>
<@93>
177>

<@41>
<@3e>
169>
@79

247>

172>
£174>
<@&4
<1123
<@38>

<@35>

179>
<135

<@51i>
<2e9>

<@78>
<173>

<PA6>
<1423

<033>

<225>

<@21>
<169
<@a?7>
<830>

173>

<B1z2>
£@89>

L171>
€121%>
A rred

<@57 >

€183>
<13e>

<{@9&>
<19@>
<B68>
<143
<Q0s6>

<129
<@iex
<@53>
@71

€235

<@Bva>
<128

9390
941@

9420
430

2435
?44@

9452
460

7480
2450
500
2520

9530
9549
9542

9543
545
550

562
9563

9563
9578

9580
9578
9600
2620

94638
564@

645
646
9647
9649
2650

2652
470
4680
702
g710
9rze
2738

974@
98020
9812
9828
9908
9905
9910

7920

9930

GOTO 9800

GOSUB 7@:P0=880:L=2:AU$="{BLUEIHELCHE EIXBUCHLNGSNUM

MER ":GOSUR 35

FBE=VAL (EI®): IF FB<EN OR FB>EN+12 THEN SOSUB 4@422:G0
T0 9412

GOSUB B8@: PO=24@:GOSUB 28:PRINT" {ORANGEIEINGABE EIXBU
CHUNGNR. "FE

IF M4=@ THEN GOSUB 9720

PO=320: GOSUB 20: FRINT" {BLUE Y BUCHUNGSTEXTE: {SFACE,ORA
NGE}"TX%

PD=4P0: GOSUB 28:FPRINT" {BLUE } BE TRAGHEEGCEE: {SPACE,DRA
NGE}“BT$

PO=480: GOSUB 2@: PRINT" {BLUE > XONTOBGEEGGEE: {SFACE,DRA
NGEX"KO$

FO=575:G0SUE 20:PRINT'{BLUEZZ E M R A 3 1 R 3 4 N2
PO=615:G0SUB 2@:PRINT"{BLUENA ER P AU U U E K O E"
PO=655:G0SUB Z@:PRINT"{BLUEIN B Z R I NL G F TV 2"

PO=720: GOSUB

NGE2"MT$ .

PO=80@: GOSUB 2@: PRINT" {BLUE}BITTE TRAGEN SIE UNTER D

EN MONAT IN DEM"

PO=842: GOSUR 2@: PRINT" {BLUE }GEBUCHT WERDEN SOLL EIN
‘%’ EIN."

PO=88@: GOSUB 2@: PRINT" {BLUE}>ZUM LOESCHEN DES BUCHUNG
SSATZES BITTE"

PO=920: GOSUB 2@: PRINT" {BLUEI}DEN BETRAG LOESCHEN."

IF M4=1 THEN M4=0:G0OTO 9570

EI$=TX$:PO=335:L=14: All$=" {ORANGE " : WE=4: GOSUB &61508:
TX$=EI$: TX$=LEFTS (TX$+L0%,16)

EI$=BT$:FP0=415:_=08: AU$=" {ORANGE} " : WE=3: GOSUB 5150@: X
$=E1$:G0SUB &0000: BT$=X$

IF VAL (BT$)=@ THEN FB$(FB)=LEFT$(LO%,39) :PA(B)=1:60T
D 9220

PO=415: GOSUB 28: PRINT BT$
E14=K0%$:P0D=495:L=3: AU%=" {ORANBE}": WE=1: GOSUB 61500:K

0s=EI%

X=ASC (KO$) : IF X=94 THEN 9808

X=VAL (KD$) : IF X<® OR X>1@9 THEN KO$="":G0TO 9578
FR=X/10

IF FN A(FR)=@ OR X>1@9 OR KNS {X)="
KO%="":G0TO 9570

KO$=RIGHTS (" @RD"+KO% ,3) : PO=495: GOSUB 28: PRINT" {ORANG
£3°K0%

EI$=MT$:PO=735:L=23: AU$=" {ORANGE} " : WE=4: GOSUB 41500:
MT$=E1$:MT$=l.EF TS (MT$+L0%,23)

FB$ (FB)="":FOR I=1 TO 23 STEP 2

X$="%#":IF MIDS (MT$,I,1) <> "*“THEN X$="-"

FB$ (FB) =FB% (FB) +X$: NEXT

FB% (FB) =FB$ (FB) +TX$+ET$+K0$

GOSUB 7@:P0O=92@: GOSUB 2@:PRINT"{(GREY 1}ALLE EINGABEN
0K 2 (4/H) {BLUEY";

GOSUB 6@200: IF X$="N"OR X$="N"THEN 9550

IF X$="J"OR X$="I"THEN PA(®)=1:G0TO 9220

GOTO 9668

TX$=MID%$ (FB$ (FB) ,13,16)

BT$=MID4$ (FB% (FB) ,29,8)

KO$=MID% (FB$ (FB) ,37,3

MT$=LEFT$ (FB$(FB) ,1) sFOR 1=2 TO 12:MT$=MT$+" "+MID$(
FBS$(FB) ,I,1) :NEXT

RETURN

ZL=—1@: GOSUR S2240

GOSUB &4@200: IF X$="E"OR X$="E"THEN M4=1:G0T0 9430

GOTD SZ000

GOSUB 88: P0=24@:G0SUB 2@: PRINT" {ORANBE Y NR. {BLUE,SPAC
E}BUCHUNGSTEXT {7SPACEXBETRAG XONTO"

IF M3=1 THEN PO=263:G0SUB 2@:FRINT"IFNANIIASOND {3SPA
cE"

PO=880: GOSUB 20: PRINT" {RVSON3 Y.(RVOFF YOR {7SPACE , RVEON
I {RVOFF YENUE {SSPACE , RVSON > B {RVOFF >UCHUNGSMONATE " 5

PO=920: GOSUR 20:PRINT" {RVSON? Z {RVOFF JURUECK {3SPACE ,R

VSON? E{RVOFF } INGABE {3SPACE ,RVSON3 § {RVOFF }ONTO+EETRAG

H
PO=968: GOSUB 2@:PRINT® {RVSON3IA{RVOFF YRUCK" ;' : RETURN

2@: PRINT" {BLUE > BUCHUNGSMONAT : {SPACE,ORA

"OR KN$ (X)=""“THEN

30008 FI$=“KONTENPLAN":MO$="":X$="R":GOSUB 31002: IF ER<>@
THEN RETURN

30019 FOR I=0 TO 1@9: INPUT#Z,KN$(I):IF KN$(I}=" "THEN KN%
(Iy="v

3\@20 NEXT:CLOSE 2:CLOSE 15:6G0SUB 7@:RETURN

3AP10@ FIs="@: KONTENPLAN" : MO$="": X$="W":GOSUB 31000: IF ERZ
>8 THEN RETURN

30118 FOR I=0 TO 1@89:IF KN$(I)=""THEN KN$(I}=" "

32128 PRINT#2,KN$(1):G0TO 30020

32220

MO=PA (13}

30218 FI$="SUMMEN {4SPACE}":G0SUB 6@91@:X$="R":G0SUB 31000
: IF ER<>@ THEN RETURN

39220 GOSUB 4110@:FOR I=0 TO 11@: INPUT#2,SU(I):60TO 32@20

30308 MO=PA(13)

3e31e

3328
308400

30419
3502

3Jesiae
30622
3esia

30s62@
3area
3aria

32728
3usee

3ee10
38828
3720

32710
32728
30732

FI%="@&: SUMMEN {4SPACE}": GOSUB 6@91@: X$="§": GOSUB 31@
@@: IF ER<>8 THEN RETURN

GOSUB &611@@:FOR I=@ TO 11@:PRINT#2,5U0(1):607T0 30028
FI$="PARAMETER":MO$="":X$="R":60SUB 3100@: IF ER{>0
THEN RETURN

INPUT#2,UD$:FOR I=0 TO 14: INPUT#Z2,FA(I):GOTO 30020
FI$="@: PARAMETER" : MO$="": X$="W": GOSUB 310@@: IF ER<:
B THEN RETURN

PRINT#2,UD$:FOR I=@ TO 14:PRINT#2,PA(I):607T0 3082@
MO=PA (13}

FI$="PLAN{65PACE}": GOSUB &4@91@: X$="R":GOSUB 31000:1
F ER{>»@ THEN RETURN

GOSUB 46110@:FOR I=@ TO 11@: INPUT#2,PL(I):60TO 30028
MO=PA(13)

FIs$="@:PLAN{&SPACE}":GOSUB 6@%1@: X$="W":G0SUR 31000
: IF ER<>@ THEN RETURN

GOSUBR 411@@:FOR I=@ TO 110:PRINT#2,PL(I):60T0 30020
FI$="VERMOEGEN" : MO$="": X$="R":GOSUB 31080: IF ER<>D
THEN RETURN

FOR I=@ TO 25: INPUT#2Z,JS(I):NEXT

FOR I=0 TO 2@: INPUT#2,VM$(I):60T0 32820
FI$="@:VERMOEGEN": MO%$= X$="W":G0SUR 31008: [F ERI>
@ THEN RETURN

FOR I1=0 TO 2S:PRINT#2,J5(I) :NEXT

FOR I=@ TO 20:VM$(I)=LEFT$(UM$(I1)+L0%,84)
PRINT#2,VM$ (1) :50T0 30220

£Q67 >
<@s4x

<Be7>
197>
<254

<£253>
<137

€<161%>
£@75>

129>
<@1&6%
L@30>
L222%

@78
L2463

<@V
<123>
<R56:
<194
@21

BT
<oa3>
<746
<B62>
<158
<143%
186>

{199
<1442
178>
<a39>
196>

<18@>
£208>

<D28>

<254
<194>

<182>

<168>
<1162

241>
€168>
L@A56>
<1@1>

<1147
231>
<203

£187

<155>

<011
<044

<@18>
<818
<249

<11b6>
£215>
B93>

186>
<141>

<@b66>

<227

<@5a>

<849
<151
<2365
<137

i 1no7

(ig=ya 71




Anwendung des Monats

C 64

I@FSE FI$="FIXBUCHUNGEN":MO$="": X$="R":GOSUE 3108@:IF ER< ACE}LIMIT (DOWN, BLUE2" : RETURN 228>
»@ THEN RETURN <1363 S196@ GOSUE 519@8:PRINT" (BREY 1,RVSON3N{RVOFF }ENUE {9SPACE
3@94@ FOR I=0 TO S1:INFUTH#2,FB$(1):G0TO 30820 <123> RVSDN}ELRVUFF}INGABE{?SPACE RVSON3IB{RVOFFIRUCK";  <@35>
30970 FI$="@:FIXBUCHUNBEN":MO$="": X$="W": GOSUB 310@08: IF E 51872 FO=24@:GOSUB 2@:PRINT"PLAN FUER{SPACE,GREV 13"MO$"({
R<>@ THEN RETURN 192> 2SPACE}"PA(14) " {DOWNI" 258>
3B980 FOR I=0 TO S1:FBE$(1)=LEFT$ (FE$(I1)+L0%,39) <P3S 51075 PO=320:G0SUB 20: PRINT" {BROWNINR. KDONTENNAME {4GPACE?}
30990 PRINT#2,FB%$(1):G0TC 38020 <@@z> PLAN {35PACE ? EINGABE {DOWN, BLUE " : RETURN <@12>
310@0 FI$=FI$+LEFTS (MDS,3)+",5, " +X$: DN$=LEFT$ (FI$,LEN(FI% 51080 HOSUB S519@0:PRINT" {BREY 1,RVSONIN{RVOFF JENUE {7SFACE
y—4) <@38> ,RVSON I 2 {RVOFF JOURNAL 3 <@27>
21910 IF X$<3"RYTHEN EI$="GESCHRIEBEN{BLUEY":DN$=RIGHT$(D 51090 PO=320:GOSUB 20: PRINT" {BROWNINR. KONTENNAME {4SPACE,
N$ ,LEN (DN$) -2) <@F4> DOWN, BLUE 3" : RETURN <289>
31@82@ IF X$="R"THEN EI$="GELESEN{BLUE}" <187 51100 GOSUR 519@0:PRINT®{GREY 1,RVSDNIEIRVOFFIINGABE"; {187
31930 GOSUB 6@50@: IF ER<>@ THEN RETURN <178%> 51110 P0O=320:G0OSUB 20: PRINT" {BROWNIHR. KONTENNAME (4SPACE,
31035 OFEN 15,8,15:0PEN 2,8,2,FI1$:50SUB 6@700: IF ER<>@ TH DOWN, BLUE3* : RETURN 229>
EN CLOSE 2:CLOSE 15:RETURN <@zex 51900 PO=88@:50SUB 2@:PRINT" (GREY 1,RVSONIH{RVOFFIAUPTKON
31940 GOSUB 31100:RETURN <181 TEN {3SPACE , RVSON3 V.- ({RVOFF 30R {1 1SPACE , RVSON3 Z (RVOFF U
31192 G0SUB 7@:EI$="{RED}DATEI {SPACE ,RVSON"+DN$+" {(RVOFF, RUECK™ 248>
SPACEIWIRD "+EI% <BTo> 51920 RETURN £159%
3111@ PO=920:G0SUB 22:PRINT EI%; :RETURN 136> 52088 IF X$="H"OR X$="H"THEN ZiL=—1@:GOSUB 5204@ {148>
4p@00 GOSUB 6B4@0: IF ER<>@ THEN 40190 <1217 570108 IF. X$="V"OR X$="Y"THEN ZL=ZL+1@:G0T0 S2050 200>
40005 GOSUB 41000: SE=1:G0SUB 41100 <199> S202@ IF X$="Z"DR X$="Z“THEN ZL=71-1@:GO07T0 52050 <@21>
AP@1@ GOSUE 6185@:DR$="":FDR X=1 TO 79:DR$=DR$+"=":NEXT:6 52030 ON M1 GOTD 208@,3040,4860,5230,8020,8020,8028,9810 <152>
0SUB 42100 <247> 52048 GOSUB S10@8:GOSUB S0109Q:G0T0 52038 <@92>
40028 GOSUB 42200: DR$=" {3GPACEYH{SHIFT-SPACE}A{SHIFT-SPAC S2PSE GOSUE S1200:50SUB S0ea: G0TO S2030 <@Ba>
E3U{SHIFT-SPACE}S{SHIFT-SPACE}H{SHIFT-SPACEYA{SHIFT 52060 GOSUB 460100 <@39>
—SPACE}L{SHIFT-SPACE }T{EHIFT-SPACE}S{EBHIFT-SPACEIEL SAPE@ FO=360:GOSUB 2@:PRINT" {RVSON,SFACEYEL {SPACE,RVOFF,2
SHIFT-SPACE L{SHIFT-SPACE H{SHIFT-SPACE}A{SHIFT-SPA SPACE}"MD$* ZEIGEN":PRINT" {3DOWN,RVSON,SPACEEI(SPA
CE)MI{SHIFT-SPACE>Z{GHIFT-SPACE}E{SHIFT-SPACE TN {SHIF CE ,RVOFF , 2SPACEY"MD$" DRUCKEN" <@aR>
T-SPACE, 35PACE}": GOSUB 42100 <221 53@1@ PRINT" {3DOWN,RVSON , SFACE }ES (SPACE , RVOFF , 26PACE T IENU
4003@ GOSUB 42300:DR$="":FOR X=1 TO 79:DR$=DR&+"=":NEXT:6 E" <198>
OSUB 42108 @41y 53020 GOSUB 4@3@@: IF X<1 OR X»>3 THEN 5302@ <217
40040 DR$=LEFT$ (LD$,20) +"BATUM: {25PACE " +AD$+LEF TS (LD%,23 53938 RETURN <2557
Y+"SEITE: “+STR$(SE) 169> 5@OR@ FOR Z=1 TO LEN(X$):IF MIDS(X$,Z,1)<{>","THEN 60020  <204>
4P@5@ GOSUB 421@@:GOSUE 42110:60SUB 42118:7L=6:GOSUB 4220 L0B10 XS=LEFTS (X$,Z-1)+". "+RIGHTS (X$,LEN (X$)—(Z)) <2125
@: DR$=MD%: GOSUB 42000 50820 NEXT <@83>
4p@52 ON M1 GOSUB 2038,3250,4170,7370,7378,7370 LOO2S Z=VAL (X$) : Z=INT (Z#108+.5) /100: X$=STR$(Z) 195>
40872 IF SE<>i DR Mi=& THEN RETURN 4BB3@ FR=Z:IF FN A{FR)=0 AND LEN(X$)}<=2 THEN X$=X$+".":60
49PS® SE=1:FOR KO=B TO 1@@ STEF 1@:Y=0:GOSUB 42110:G60SUB TO 40058 151>
az110 50048 IF FN A(FRY=0 AND MIDS (X$,LEN(X$)-2,1)<>". "THEN X$=
40093 GOSUE 4@200:GOSUR 42100 Xgto. " 842>
40295 DR$="":FOR X=1 TO 79:DR$=DR&+"-":NEXT:GOSUE 42100:Z 6QBS@ X$=X$+"2a0" <@978>
L=7L+4:MD=0 ce7er L006@ IF MIDS (X$,LEN(X$)—2,1)<>". "THEN X$=LEFT$(X$,LEN(X$
43100 FOR Y=1 TO 9:GOSUB 40200 158> 1-1):60T0 68063 <@a8z2>
4@1@5 IF LEN({DR$)<=4@ AND MD=@ THEN BOSUEB 42000: 7=t +.5: 60070 X$=RIGHTS (" {7SPACE}"+X%,8) <136>
" MD=1:G0TQ 40136 <1883 LBA8@ IF (Z<1 AND Z>-1)AND Z<>B THEN X$=MID$(X%,2,4)+"0"+R
4@11@ IF LEN(DR$)<{=4@ AND MD=1 THEN GOSUE 42180:7L=I.+.5: IGHTS (X$,3) {@17>
MD=0:G0TO 40130 40870 RETURN 201>
A@170 GOSUE 42100:ZL=ZL+1 40188 POKE 53780,15:POKE 53281,15:605UB 40900 <@68>
AR13@ NEXT: IF LEN(DR$)<=4@ THEN GOSUB 4211@:ZL=7L+.5 60118 PRINT"{(CLR,BLUE}L R
40142 IF ZL3»63 AND(M1i=1 OR M1=3) THEN SE=8F+1:50SUR 49000: AXERT ¢ <2075
GOSUB 40010 c1oT 58112 PRINT" - {195PACE}={18SPACE}Z"; L1193
4015@ IF ZL3>6@ AND M1=2 THEN SE=SE+1:GOSUB 49000:GUSUE 40 60114 PRINT"GX X2} {1BSPACE}S" <@v5>
Bie P 68116 PRINT*={19SPACE}~{18SPACEI="; €123>
40160 NEXT:IF M1i<{:2 THEN 40180 68120 PRINT"Z: HAXE, X" <2265
A@17@ GOSUB 4211@:GOSUB 42118: Y=0:K0=0:GOSUR 48200: 50SUB 6@13@ PRINT" {HOME , DOWN ,RIGHT ,ORAMGE Y HAUSHALTSFINANZEN IR U
42108:K0=110: GOSUB 40200 7134 EI"SPC(FYMOSPA(14) <187
48175 G0OSUB 421@0:K0=111:50SUB 4@200:GOSUD 42100 @51 50148 PO=181:GUSUB 20:PRINTYUPDATE: "UD$ QAT
49180 GOSUE 49900:CLOSE 4 58150 PRINT" {UP,RIGHT,PURFLEY"MD$; : PO=141: 60SUR Z@:PRINT"
4Q19@ ON M1 GOTO 201@,3000,4000,1000,1000,1002, 1200 {BLUE3IATUM : "AD$:RETURN <171
4PZRR X=KD+Y:GOSUE SOZP0: DRE=X$+LEFTEH(LOS,40-LEN(X$)} 4B2P0 GET X$:IF X$=""THEN 40208 {2455
4p21@ ON M1 GOSUB 3@,3220,40268:RETURN £8218 RETURN @67
4100@ OPEN 4,VAL (DR$ (@)) ,VAL (DR% (1)) : RETURN 403008 GOSUE &6BZ@@: X=ASC(X$)~132 <@53>
4110@ IF LEN(DR$(4))=0 THEN 411720 8310 IF ZASB THEN ZA=ZA- (ZA*2):GOTO 60330 Q7S
4111@ FOR DR=1 TO LEN{(DR$(4))STEF 4:FPRINTH#4,VAL (MIDS(DR%{ 60320 IF ZAZ@ THEN ZA=ABS(ZA) {234
4) ,DR,3) ) ; 1 NEXT 254 58330 RETURN ’ <187
41120 IF LEN(DRS$(4))=8 THEN 41140 21147 60400 FL=0 {115
41130 FOR DR=1 TO LEN(DR$(5))}STEP 4:PRINT#4,VAL (MID$(DR% ( 63495 ER=@:PRINT"{GREY 33";:GOSUB 410@@:POKE 748,61:60SUB
5),DR,3) ) ; : NEXT Ede3Y 1 23@@:CLOSE 4:POKE 768,139 <@T4>
4114@ RETURN L@ATH 5£041@ IF ST<>-128 AND ST<>-125 THEN RETURN <211
47020 PRINTH4,DR$; : RETURN P53 50439 GOSUB TO:FPO=920:G0SUE 20:PRINT" {RED,SSPACEXBITTE IR
42100 PRINT#4,DR%; <235 LUCKER EINSCHALTEN '!! @89
42110 PRINTH4:IF LEN(DR$(&))=@ THEN RETURN 1TT 40440 GDSUB £1958:IF FL=1 THEN ER=1:RETURN <@a3>
42170 FOR DR=1 TO LEN(DR$(&))STEF 4:PRINT#4,CHRS (VAL (MID$ &Pas@ IF FL=8B THEN FL=1 <133>
(DR$ (&) ,DR,33) ) s tNEXT <989 60460 GOTD 468485 @113
42130 RETURN @21 > 40502 FL=0 <217
4229@ IF LEN{(DR$(2))=@ THEN RETURN <247 60505 ER=0:FRINT" {BREY 32";:0PEN 15,8,15:POKE 76B,61:FRIN
4221 FOR DR=1 TO LEN(DR$(2})STEF 4:PRINT#4,CHRS$ (VAL (MID$ T#15,"1@%;:CLOSE 15:POKE 748,139 @11
(DR$(Z) ,DR,3)) ) 5 s NEXT 50510 IF ST<»-128 AND ST<>—125 THEN RETURN <B5T >
42220 RETURN £@53@ GOSUR 7@:F0=920:G0SUE 28:PRINT" {RED,4SPACEIBITTE FL
42300 IF LEN(DR%(3))=@ THEN RETURN DFFY #8 EINSCHALTEN '!! “; <189
47318 FOR DR=1 TO LEN(DR%(3))STEP 4:PRINT#4,CHRS (VAL (MID% £@54@ GOSUR 6195@: IF FL=1 THEN ER=1:RETURN <183
(DR$ (3 ,DR, ) 1) 5 s NEXT @82 £@550 IF FL=@ THEN FL=1 A <233
42320 RETURN <213 68560 GOTO 60585 143>
49800 IF ZL<73 THEN ZL=Zi+1:GOSUEB 42118:G50T0 45000 <143 LP6PT ER$="BUCHUNG AUF DIESES XONTD NICHT MDEGLICH":G0TO
49918 RETURN <@43> 40690 288>
SEPRP IF ZL<@ THEN ZL=100 LRET > £@6@4 ERs="UNZULAESSIGER JAG":GOTD 60690 @73
5PR1@ IF ZL+9>1@89 THEN L= £194% 48585 ERt="BETRAG ZU BROSS ODER ZU KLEIN":GOTO 4867@ <115
SABPP FOR XX=8 TO %:X=XX+ZL:ZE=XX+1iZ:GOSUR S@R20Q 22525 6P6B8 ER$="UNZULAESSIGE KONTONUMMER":GOTO 604690 1216%
SE@3@ IF X=ZL THEN:PRINT® (ORANGE}";:60T0 S0@S@ B30 50618 ER$="UNZULAESSIGER HONAT":GOTO 48498 E{
50040 PRINT" {BLUE3"; E 6@612 ER$="UNZULAESSIGES DBATUM":BO0TO &D678 £128%
S@@se ON M1 GOSUB 3@,3080,405@2,30,30,30,3@ 60614 ER$="UNZULAESSIGES HAUFTEONTO":GOTO 68690 100
S@060 PO=(ZE*4D) :GOSUR 20:PRINT X$" {BLUE}":NEXT @616 ER$="ES WURDEN KEINE XONTEM DEFINIERT":G0TO 68690  {254%
S@@7T® PRINT LO$" (UF}“:RETURN 60618 ER$="IN DIESEM HONAT WURDE NICHTS GBEBUCHTY:G60TO 684
S@100 FOR XX=@ TO 10:X=XX#1@: ZE=1@+XX L] 1127
S@110 GOSUB 50200 £B42@ ER$="UNZULAESSIGE ANLAGENNUMMER":G0TO 60690 249>
S@12@ IF X=2 THEN:FPRINT" {ORANGEI";:G0TD 50148 60622 ER$="UNZULAESSIGE FIXBUCHUNGSNUMMER":GOTD 60650 <1117
SB138 PRINT™(BLUE}"; 60698 GOSUB 7@:P0O=948:G0SUB Z0: PRINT" {(RED}"ER%; :FOR PS=t
S@14@ ON M1 GOSUB 3@,308@,4099,308,30,30,30 TO 10@@:NEXT:GOSUE 70: RETURN <OO7>
S@15@ PO=(ZE#4@) : GOSUB Z@: PRINT X$" {BLUEI“:NEXT: RETURN 4£@70@ ER=@: INPUT#15,ER: IF ER=@ THEN RETURN <160
S@2PB X$=5TR$ (X) : X$=RIGHTS ("@BB"+RIGHTS (X$, (LEN(X$)~1)),3 40T1® IF ER=62 THEN ER$="FALSCHE BISKETTE":GOTO 48780 <229%
Y40 THENS () L@72@ IF ER=73 THEN ER$="IISKETTE ALTES JAHR":G0TO 68788 <149>
SB210 X$=X$+LEFTS (LO%,25-LEN(X$)) :RETURN £@77@ ER$=" N{SHIFT-SPACE}I{SHIFT-SPACE)}S{(SHIFT-SPACE}AL{Z
51008 GOSUB 8@:0N M1 GOSUB 51010,51830,51060,51100,3@,510 SHIFT-SFECE }— {2SPACE IE{SHIFT-SPACEY R{GHIFT-SPACEI R
80,51080,51 100: RETURN <143> SHIFT-SPACE}Q{SHIFT-SPACEIR{(ISFACE}! ! ! ":B0TO 68782 <167>
51010 GOSUB 519@@:PRINT® (BREY 1,RVSON3H{RVOFF }ENUE {9SPACE 4B878@ GOSUB 7@:P0O=800:GOSUB 2@:PRINT" {RED,SPACEIACHTIUNG !
,RVSDN)L’RVDFF}DRREKTJR\SSPACE RVSON3B{RVOFF YRUCK"; <@33> 1! YERS L@7e>
S1@20 PO=3720:G0OSUB 20:PRINT" {BROWNINR. KONTENNAME {BLUEZ": &@795 PO=92@:G0OSUB 2@: PRINT" {RED>BATENSICHERHEIT GEFAEHRD
RETURN <@B0 > ET" 198>
51233 GOSUB S198@:PRINT® {GREY 1,RVSONIR{RVOFF TENUE (9SPACE £@797 BOSUB 6195@:GOTO 1000 {121
,RVSONY B{RVOFF }RUCKER {7SPACE , RVSON} 5 {RVOFF JUMME " 42267 40880 GOSUE &6B4@2: IF ER<>@ THEN RETURN 4197
51935 PRINT® fRVSON3 L {RVOFF JOURNAL "3 <@S56> 62810 GNSUB 410@0:G0SUB 411@00:CLOSE 4 <113>
S5104@ PO=240: GOSUB 2B:PRINT" {BREY 13}"MO$" {2SFACE}"PA(14)" 62820 POKE 1B6,VAL (DR%(B)) :POKE 185,VAL (DR$(1)):8YS 49152
{DOWN " <17@> s RETURN {184
5105@ PRINT" {BROWNINR. KONTO{9SPACE}PLAN{4SFACE}AUSE. {3SP £B90@ MO=PA(13):I=PA(14H) 100>
7N (=R Ausgabe 6/Juni 1987




C 64

Anwendung des Monats

60912
&£1008

41082
61003

61205

610210
61815

61220
&1025
&£1@38

41840
41045
L1052
61055
41108
&1118
61128

61132
&114@
41200
&£121@
&£1220
61238
&17308

&1310
61328
61338
61340
&£1400
41410
&£1588
61510

41520
L1600
61605
&isl@
61612
b1616
61620
41630

RESTORE:FOR I=1 TO MO:READ MO%$:NEXT:RETURN

GOSUB 70:F0=888:G0SUB 2@:PRINT" {BLUEYHEI CHER HONAT,
BICHUNGSMONAT MIT ¢SPACE ,RVSON, BROWNI RETURN {RVOFF , B
LUE}"

PO=52@:L=5: AUS$="HONAT (HH/J3): “:GOSUR &0

IF LEN(EI$)<>S THEN EI$=LJ%:PD=935:G0OSUB 2@:PRINT"{
BLUEM'EI%

MO=VAL (LEFT$(EI%$,2)):IF MO<K1 OR MO>12 THEN GOSUB &0
4£1@:60T0 4100

JA=VAL (RIGHT$(E1%,2))+1900: IF JA=PA(14)THEN 41050
GOSUB 7@:P0=88@:60SUB 2@:PRINT" {BLUEMBITTE LEGEN SI
E DIE DATENDISKETTE"

FO=920: GOSUB 208:PRINT" {BLUEIVON 19"RIGHT$(EI$,2)" E
IN{16SPACE , BROWN , RVSONY JASTE {BL UE,RVOFF 3"

GOSUR 40200:GOSUB 6180@: IF MIDS$ (DN$,12,2) =RIBHT$(EI
$,2) THEN 61845

PO=9460: GOSUB 2@: PRINT" (RED>RCHTUNG !'!!
NDISKETTE {BLUE,2UP2>";

SOSUB 482@0:60T0 41008

GOSUB 3@408: IF ER<>@ THEN See

IF MO>PA(13) THEN MO=PR{13)

RETURN

FOR I=@ TO 10@ STEF 1@:SU(I)=@:PL(1)=@:FOR X=1 TO %
SU(T)=SL(I)+SU(I+X) : PL (1) =PL (1) +PL (I+X) :NEXT:z NEXT
SU(L11@)=B:PL(11@)=0:FOR I=1@ TO 18@ STEPF 1@:5U(11®
=5U{11@)+SU(I)

PL{11@)=PL (113} +PL (I} : NEXT
PL(111)=PL(@)-PL (118 :5U(111)=80(@)-5U¢11@) : RETURN
REGTORE:FOR I=1 TO 12:READ X&:NEXT

FOR I=1 TO M:READ T:NEXT

FR=(J-1984) /4: IF MO=2 AND FN A(FR}=0 THEN T=T+1
RETURN

J=VAL (RIGHTS (DA%, 4) ) : MO=VAL (MID%$ (DA%, 4,2)) : 6OSUB &1
2ee

IF J<PA{14)0R LEN(DA%)<1@ THEN DA$=""

IF MD<1 OR MO>12 THEN DAs=""

IF VAL (LEFT$(DA%$,2))>T THEN DA$=""

RETURN

OPEN 15,8,15, "N:HAUSHALTY+STRE(FA(14))+",LJ"
PRINT#15,“18":G0SUB 607@0:CLOSE 15:RETURN

IF LEN(EI$)=@ THEN 414508

IF ASC(RIGHTS(EI%,1))=32 THEN EIS=LEFT$(EI$,LEN(EI%
)~1}:GOTO 61502

BOTO 61405

ElIs=""

GOSUR 2@:FPRINT AUSLEFTS(LO$,L)

GOSUB 208:PRINT AUSEISLEFTS(LO%$, L +1-LEN(EI$));

GOSUB 20:PRINT AUSEIS"B{LEFT}";

GOSUB 40200: WT=ASC (X$)

IF WT=13 THEN PRINT" ":GOT0 61763

IF WT=2@0 THEN 617308

FAL SCHE JDATE

<149
<i2e>
{107
<B14>
<15e>
<aa1>
L2067

116>
<@a72>
<PET >
<@B&657>
{252
<oe9>

<@a7T1>

<819
{209
<049
L247>
181>
(232>
€178
224>

4@83>
<135>
<@17>
<208
{234
<1e1>
<117
<204
143>

61640
61652

L1660
61670
61680

614698
61709

61718
L5172

&£1730
617952
61760
61770
&£178@
&18002
£1885

&1812
41820

&183@
&1849
&£1858

418460
61878

61958

61960
L2000

L2010
62020
&2030
62040
62050
62062

&2079

&2@a8@

IF LEN(EI$)=L THEN X$="":GOTD 61618

IF X$="1"AND LEN(EI$)}=@ AND WE=1 THEN EI$=X$:PRINT"
{RIGHT}"CHR$ (20) ; :RETLRN

IF WT»>=48 AND WT<=57 THEN 61728

IF WE<=2 THEN X$="":50T0 61418

IF (WT>=48 AND WT<=57)DR(WT>=44 AND WT<=46)THEN 6172
2

IF WE<=3 THEN X$="":GOTO &1461@

IF(WT>=32 AND WT<=95 AND WT<>34)OR(WT>=193 AND WT<=
218) THEN 61720 -
X$="":G0TO 61610
EI$=EI$+X$:G0T0 61610

X% IF LEN(EI$)=@ THEN 614610
EI$=LEFT$(EI$,LEN(EI$)-1}:50T0 41410

IF LEN(EI$)=0 AND WE=4 THEN El$=" "

IF LEN(EI$)=@ AND WE<4 THEN EIt="@"

RETURN

GOSUB 6@5@0: IF ER<>@ THEN RETURN

OFEN 15,8,15:0PEN 2,8,2,"#":GOSUR &4B7D0: IF ER<>B TH
EN RETURN

PRINT#15,"B-R Z @ 1B @":PRINT#15,"B-P 2 144"
DN$="":ER=@: FOR I=1 TO 1éb:GET#2,X$: DN$=DN$+X$:NEXT:
CLOSE 2:CLOSE 15

IF LEFTS (DN$,8)<>"HAUSHALT"THEN ER=1

RETURN

GOSUB 7@: PO=880:GOSUB 20:PRINT" {RED}BITTE SEITENAUS
RICHTUNG AM DRUCKER®

PO=92@: GOSUB 2@: PRINT" {REDYUEBERPRUEFEN"

GOSUB 6195@:GOSUB 78:P0=9208:BOSUB 20:PRINT“{GREY 13}
IRUCKVORGANG LAEUFT"::RETURN

PD=985: GOSUB 2@: PRINT" {BROWN ,RVSON}IASTE {RVOFF , SPAC
£3DRUECKEN {ZUP3" ;

GOSUB 6@20@: G0SUB 78: RETURN

DATA" JANUAR® , " EEBRUAR" , "HAERZ" , " APRIL" , *HAI" , "JUNI"
LZULT", YAUBLST
DATA"SEPTEMBER" , " OKTOBER" , " NOVEMBER" , " DE ZEMBER"
DATA 31,28,31,3@,31,32,31,31,308,31,30,31

DATA 16%9,126,133,184,169,08,168,4,133,113,132,114,13
3,183

pATA 32,192,255,166,184,32,201,255,162,25,1469,13,32
,218,255,32

DATA 225,255,248,46,160,8,177,113,133,103,41,63,6,1
23,36,183,16,2,9,128

DATA 112,2,9,44,32,210,255,200,192,40,208,238,152,2
4,121,113,133,113,144

pATA 2,23@,114,2@82,208,205,169,13,32,210,255,32,204
,255,169,126,32,195,255

DATA 76

Listing 1. »Mony 64« (SchiuB)

{239>

<ea2>
174>
110>

€122
{082

<113>
<@ie>
<@51>
LS Y-Tod
<857
<225
<Z48>
<113>
<213>

<@24>
€182

£198>
€<133>
C1T3Rx

<@ea
<@59>

<@91:x

<212>
<103>

£157>
{19&>
<218%>
<@B23>
<e1e>
£242%
<a79>

<0pd:
<159>

Finanzbuchhaltun

sFinanzbuchhaltung« ist ein mentgestevertes und bediener-
freundliches Programmpaket, mit dem Sie schnell und unkom-
pliziert ein EDV-unterstitztes Informationssystem in threm Betrieb

installieren

Das mitgelisferte ausfihriiche Handbuch erklért Ihnen mit zahl-
reichen Buchungsbeispielen und Abbildungen die einfache

Bedienung

Hardware-Anforderung:

® Commodore 128 mit zwei Floppy-1571-laufwerken oder
Commodore 128 D mit zusatzlichem Floppy-1571-laufwerk

® Drucker mit Centronics-Schnittstelle

BgfteII-Nr. 51625 (5'/4"-Diskette}
Fir nur DM 194,~

* inkl. MwSt, Unverbindliche
Preisempfehlung

703227

Bestellungen im Ausland bitte an: SCHWEIZ: Markt&
HeizwerkstraBe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 6775

Praxiserprobte Sachkonten-
buchhaltung mit Kostenstellenrechnung fisr Commodore 128

kénnen.

des Programms.
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Datensicherung

Dieses Markt&Technik-Softwareprodukt erhalten
Sie in den Fachabteilungen der Warenhduser,
im Versandhandel, in Computer-Fachgeschaften

Sonder-
funktionen

emnph

Zeitschriften - Bocher
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druckten Zahlkarte.

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-Strabe 2, 8013 Haar bei Minchen, Telefon (089) 4613-0

Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug,
26 - Ueberreuter Media Verlagsges. mbH {GroBhan

Tagi Verarbeitung
Betrwirt. Auswertung
UmsatzSt. Voranmeldung
Monatl. Verarbeitung

Bilanz und G+V

oder im Buchhandel. Wenn Sie direkt beim Verlag bestellen wollen:
gegen Vorauskasse durch Verrechnungsscheck oder mit der abge-

Telefon {042) 415656 - OSTERREICH: Rudolf lechner & Sohn,
del), Alser StraBe 24, A-1091 Wien, Telefon (0222} 481538-0.
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Hardcopy
auf Tastendruck

- 0b Sie nun den aktuellen Bildschirminhalt aus-
drucken oder einen bestimmten Bereich zu Pa-
pier bringen wollen, unsere Super-Hardcopy paBt
sich voll und ganz lhren Wiinschen an. Text,
Hires, Multicolor und Grafiken mit undefinierten
Zeichensatz erkennt das Programm von selbst.

as Programm kann auf zwei verschiedene Arten be-

dient werden. Zum einen durch den gebrauchlichen

SYS-Aufruf, zum anderen durch eine Interruptroutine,
die verschiedene Tastenkombinationen abfragt. Das wére
bereits die eine Besonderheit: die einfache Interruptbedie-
nung starten, <CTRL*> driicken, fertig.

Die andere Besonderheitliegt darin, daP das Programm al-
le Bildschirme ausdrucken kann, die gerade angezeigt wer-
den. Das heift ein gerade laufendes Programm wird einge-
froren, die Betriebsart des VIC wird ermittelt und dement-
sprechend der Bildschirm ausgegeben. Auf diese Weise er-
hilt man Hardcopies, von Text- oder Hires-Bildern, die in ver-
schiedenen Bereichen gespeichert sein kénnen. Es ist mog-
lich, Bildschirme, die nicht bei $400 beginnen und einen
selbst definierten Zeichensatz haben, originalgetreu auszu-
drucken. Auch bei Hires-Bildern wird die Startadresse von
selbst ermittelt.

Diese Funktion ist so lange wunderschon, solange der Bild-
schirm gerade angezeigt wird. Will man allerdings einen
Hires-Bildschirm ausdrucken, dessen Startadresse man zwar
kennt, die allerdings nicht angezeigt wird, versagt diese Me-
thode. Aber auch hierfiir wurde eine Losung gefunden. Man
kann iiber die Zahlentasten in Verbindung mit < CTRL> ei-
nen bestimmten Hires-Speicher ausdrucken.

. Anmerkung: Bilder im Multicolor-Modus werden normal,
wie einfarbige Hires-Bilder, ausgegebern.
Eingabehinweise: .

Das Programm muf mit dem MSE eingegeben (Listing 1)
und gespeichert werden. Nach dem Laden wird es nach
NEW (Setzen der Basic-Pointer) mit SYS 52224 (= $CC00) ge-
startet. Mit dem Installationsprogramm (Listing 2) kann das im
Epson-Modus arbeitende Programm auf andere Drucker
(zum Beispiel bei Star-Druckern Andern des Mastergrafikse-
lect-Charakters etc.) angepaBt werden.

Weiterhin ist ein Andern des Zeilenabstandes, des linken
Randes (siehe Druckermanual) und der Tastenbelegung
moglich.

Bedienungsanleitung:

Das Programm »Super-Hardcopy« liegt im Bereich von -

$CCO0-$CFFF und darf natiirlich mit keinem anderen Pro-
gramm in Konflikt kommen. Da einige Kernelvektoren umge-
stellt worden sind, kénnte das sehr leicht zum Absturz des
Computers fithren.

Zum Ausdruck der Daten wird ein File mit Filenummer 127
erdffnet. Diese sollte deshalb nicht von laufenden Program-
men erdffnet sein.

Ist das Programm geladen, stehen folgende Bedienungs-
moglichkeiten zur Verfiigung:

(1) Der SYS-Aufruf;

SYS 52230 (=3$CC06) druckt den gerade angezeigten Bild-
schirm aus.

SYS 52233 (=$CC09) druckt ihn invers.

(2) Der Interrupt-Aufruf:

SYS 5224 (= $CCO00) initialisiert die Interruptabfrage. Es sollte

7A (HiKaa

Grafilc-Listing c 64

1¢@ REM" INSTALLATION ZU SUPER-HAEDCOEY  <11@>
116 REM" 1986 BY THOMAS HOHENBERGER  <18¢>
120 - <@96>
13¢ IF L= THEN L=1:LOAD"SUPER-HARDCOPY",8

,1 <179
149 PRINT"(CLR,DOWN,SPACE)>INSTALLATION ZU

* SUPER-HARDCOPY ’ " : PRINT <128
15¢ PRINT" BITTE GEBEN SIE DIE DRUCKERPARA

METERCASPACEDEIN ! :PRINT <236
160 INPUT" GERAETEADRESSEC2SPACE}4(3LEFT)>"

iGA:POKE 5296@,CA @19
17¢ INPUT" SEKUNDAERADR.(3SPACE}1(3LEFT}";

SA:POKE 52962,SA <1813
188 PRINT:PRINT" EINSCHALTCHARACTER(2SPACE

YMASTERGRAFIKMODUS " <p89:
19¢ PRINT" (ESC,X,Y,ANZAHL)" <@65:
20¢ X=PEEK(53176):Y=PEEK(53177) <2505
21¢ PRINT" X=(2SPACE)";X:PRINT"(UP,4RIGHT>

"5 :INPUT X <2395
22¢ PRINT" Y=(2SPACE)";Y:PRINT"(UP,4RIGHT>

"5 :INPUT Y <@a2>
23¢ POKE 53176,X:POKE 53177, <P66>
24¢ PRINT:PRINT" EINSCHALTCHARACTER 8/72 I

NCH LINEFEED{3SPACE)(ESC,X,Y)" <pp2>
25¢ X=PEEK(53160):Y=PEEK(53161) <@66>
26@ PRINT" X=(2SPACE)";X:PRINT"(UP,4RIGHT>

"5 :INPUT X <35>
27¢ PRINT" Y=(2SPACED";Y:PRINT"(UP,4RIGHT>

"5 :INPUT Y <@94>
280 POKE 53160,X:POKE 53161,Y <173>
299 PRINT:PRINT" EINSCHALTCHARACTER LINKER

RAND(1@SPACED (ESC,X,Y) " <p98>
300 X=PEEK(53163):Y=PEEK(53164) <226>
31¢ PRINT" X=C2SPACE)";X:PRINT"(UP,4RIGHT>

"; :INPUT X <@85>
320 PRINT" Y=C2SPACE}";Y:PRINT"(UP,4RIGHT>

"5t INPUT Y <144>
33¢ POKE 53163,X:POKE 53164,Y <@99>
34¢ PRINT:PRINT® SOLLEN DIE TASTENCODES ZU

M AUSLOESEN" <175
35¢ PRINT" EINER HARDCOPYFUNKTION GEAENDER

T <217>
36@ PRINT" WERDEN (J) 7" <136>
37¢ GET W$:IF W$=""THEN 378 177>
38¢ IF W$<>"J"THEN 540 <185>
39¢ PRINT:PRINT" BITTE GEBEN SIE IM FOLGEN

DEN DIE" <143>
40¢ PRINT" TASTEN EIN, DIE IN VERBINDUNG M

IT DER" <196>
41¢ PRINT" CTRL-TASTE DIE HARDCOPYFUNKTION

EN AUS-* <295>
420 PRINT" LOESEN SOLLEN !" <1505
43¢ PRINT <@22>
440 A=53188 <185>
45¢ PRINT" FUNKTION :* <253>
460 PRINT" SCREENCOPY ";:GOSUB 640 <166>
47¢ PRINT" INVERSE SCREENCOPY “;:GOSUB 64¢ <156>
480 PRINT" HARDCOPY $2000 ";:GOSUB 640 71>
49¢ PRINT" HARDCOPY $40@9 ";:GOSUB 640 <1455
50¢ PRINT" HARDCOPY $6000 ";:GOSUB 640 <219>
51 PRINT" HARDCOPY $800¢ ";:GOSUB 640 <¥38>
520 PRINT" HARDCOPY $AQ@@0 ";:GOSUB 640 83>
53¢ PRINT' HARDCOPY $E@@® ";:GOSUB 640 <221>
54¢ PRINT:PRINT" SIE HABEN NUN EINE ABGEAE

NDERTE" <145>
S5¢ PRINT" VERSION DER 'SUPER-HARDCOPY' IM

- <@73>
56¢ PRINT" SPEICHERBEREICH $CC@@-$CFFF"  <148>
57¢% PRINT" DRUECKEN SIE{SPACE,RVSON,SPACE>

SCSPACE, RVOFF, SPACEDZUM INITIALISIEREN

" <118>
580 PRINT" DER HARDCOPY-TASTENABFRAGE.®  <122>
590 GET Ws$:IF W$=""THEN 590 <p80>
600 IF W$="S"THEN SYS 52224 <176>
61¢ PRINT:PRINT" SIE KOENNEN DIE NEUE VERS

ION NUN MIT" <123>
62¢ PRINT" EINEM MONITOR (CC@@-CFFF) ABSPE

ICHERN !" <@E9>
630 NEW <Goa>
640 A=A+l 211>
650 T=PEEK(2@3):IF T=64 THEN 650 <188>
660 GET T$:PRINT T$ <253>
670 POKE A,T <@86>
68% IF PEEK(283)=T THEN 58¢ <239>
690 RETURN © B64’er <240>

Listing 1. Insiallationsprogramm fiir »Super-Hardcopy«
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C 64

halt originalgetreu aus (Text und Hires)

Name : super-hardcopy ccl@ cfdb cdS@ : cf ad d3 cf 29 f8 c? 18 46 ceb@® : dB f1 Ba 48 ad d7 cf 4d 78
cdS8 : d@ @f ad d3 cf 29 if 89 6a ceb8 : d8 cf 2@ d2 ff 68 aa eB Fa
cc@@ : 4c 33 cc 4c lc ec 4c Bc 14 cda@ : dB Bd d3 cf a% 8@ 8d d4 64 cec@® : @ @8 d@ dd 6@ a% 8@ Bd @3
ccP8 : cc 4c 14 cc a9 @@ 8d d8 1ib cd68 : cf 20 dd ce a9 @8 8d d5 15 cecB ;- ce cf Bd cf cf ad 8@ dd @1
ccl@ : cf 4c @9 cd a9 ff 8d d8 B4 cd7@ : cf ad d@ cf B85 fb ad dl dbé ced® : 29 B3 49 B3 4a 6e cf cf 23
cc18 @ cf 4c @9 cd 78 a? 31 a2 eB cd78 : cf 8BS fc a9 @@ 8d d& cf ed ced8 : 4a ve cf cf 6B a? 7f a2 de
cc?@ : ea 8d 14 B3 8e 15 83 a9 27 cdB@ : 28 18 cf ad d2 cf 8d ce d3 cee@ : @4 ad B1 28 ba §f a% 0@ cb
cc?8 : 8b a2 3 8d 20 B3 8e @1 O3 cd88 : cf ad d3 cf 8d cf cf ac @c cee8 : 2@ bd ff 20 c@ ff a2 7f 80
cc3@ : B3 S8 6@ 78 a? 9d a2 ce 32 cd9@ : db cf @B 78 a5 @1 Bd da ad cef® : 2@ c9 ff a? a4 aZ cf BS d3
cc38 : 8d 14 @3 Be 13 @3 a? 78 &3 cd98 : cf a? 35 85 81 bl fb aa 1d cefB : fb 86 fc 20 38 cf 68 aZ 42
cc4@ : a2 cc 85d @@ B3 B8e @1 B3 Ga cda® : ad da cf BS 81 28 Ba Ba ee cf@B : 7f 28 c9 ff aF af a2 cf 44
ccd48 : S8 a? B3 aZ 81 Bd 20 dB 29 cdaB : 26 B2 2a 26 B2 2a 26 82 24 cf@8 : BS fb B4 fc 2@ 38 cf 28 8f
ccS5@ @ Be 21 dB a9 4f a2 cf B Zc cdb® : Bd ce cf a5 B2 29 @7 @ ec cf1@ : cc ff a9 7f 28 c3 ff 68 17
ccS8 3 fb 86 fc a¥® 7f 20 c3 ff 13 cdb8 : cf cf 8d cf cf ad ce cf 11 cfif : a5 fb 8d cc cf aJ fc Bd f1
ccsB : 20 cc fF 28 38 cf 6@ aB  af cdc@® : BS fd ad cf cf 85 fe @8 de Cf2@ : cd cf a? bs a2 cf 85 fb cd
ccalB : @@ bl fb f0 @a 20 d2 ff 4b cdcB : 78 a5 @1 Bd da cf a? I35 42 cf28 : 86 fc 20 38 cf ad cc cf 79
ce7@ @ cB dd f6 eb4 fc d@ £2 6B le cdd®@ : 85 @81 2c d4 cf 10 @4 a9 5c cf3@ : B85S fb ad cd cf B85 fc 6@ bbd
cc78 : =@ 8@ dB le 28 ed f& d@ 7f cdd8 : 31 B85 @1 a@ @@ bl fd 9? d° cf38 : a@ @@ bl fb c? ff f@ Qe 41
ccB@ : @3 2P 49 cc a9 9d a2 cc 2b cde@ : db cf cB c@® B8 dB 6 ad 2b cf4d : B4 02 20 d2 ff a4 B2 cB eb
ccB8 : 8d 14 93 Be 15 @3 a? 78 b3 cdefl : da cf BS @1 28 28 9f ce cb cf48 : dB fB et fc d@ ec 6B 93 @7
cc9@ : aZ cc Bd B@ BF 8e @1 B3I aa cdf@ : ee db cf ad db cf c? 28 D& cfS@ : 11 1f Be @8 20 Za 2a 28 b2
ce9H : a? 8@ 4c 8b el ad B8d 82 e5 cdf8 : f@8 @3 4c 83 cd aS fb 18 17 cf58 1 3 4f 4d 4d 4f 44 4f 32 b9
ccad : 9 B4 d@ 4Ff a2 @@ bd bd 26 ce@@ : 69 2B BS fb a5 fc 69 B8 46 cfo@ @ 45 20 35 34 20 20 cF 4e T2
ceaB @ of c9 40 f@ 46 5 5 f@ 15 ce@8 1 BS fc ad d5 cf 38 69 B0 F6 cfa8 ; 54 45 52 52 55 58 94 2d cl
cchB@ : B3 e8 dB f2 a? 46 85 cS 18 cel® : c9 19 {8 @e Bd dS5 cf 28 &b cf7® : cB 41 52 44 43 4f 58 59 99
cch8 : =@ #7 dP 08 a¢ 2@ 8d dB8 30 cel8 : bc f6 2@ =d f6 8 83 4c bl cf78 : 206 2a 2a Bd @d 20 2@ 20 b&c
cceP : cf 4c ea cc ca d@ @8 a9 bd ceZ@ : 7b cd 20 Ff ce 68 ad 18 &1 cf8@8 : 28 57 29 20 cd 41 49 28 ee
cccB 3 £f 8d dB cf 4c ea cc ca ad ce?8 : dd 29 @8 @a Bz Bd cf cf bB cféB8 : 31 39 38 36 20 42 59 20 e4
ccd@ @ bd ca cf Bd cf cf a9 8@ LB ce3@ : 8d cf cf ad ce cf B85 fd «cc cf90 : d4 48 4f 4d 41 53 20 8 7
ccd8 ; Bd ce cf 8d dB cf 28 f6 ec ce38 : ad cf cf B85 fe 2@ dd ce 77 cf98 : 4f 4B 45 4e 42 45 52 47 Ad
cce@ : cc 28 33 ce 20 B2 cd 4c 45 ced4@ : a%? @80 8d 45 cf a% @@ Bd &d cfalB : 45 52 Bd ff @7 ib 48 1ib d2
cceg : 31 ea 20 f46 cc 20 89 cd @3 ced4B 3 dé cf 20 18 cf @8 78 aS 7b cfaB : 41 @8 1b 6c Bc @d ff 1b al
ccfB : 2@ B2 cd 4c 351 ea ad Be 4b ceS@ 3+ @1 8d da cf a? 35 85 @1 25 cfb® : 4@ Bd Bd @d B7 ff @d b 37
ccfB 1 dc Bd d9 cf 27 fe Bd @e e8 ceSH : al @2 bl fd 9% db cf cB 6be cfbB : 2a @5 4@ BL ff 31 36 38 48
cd@@ : dc 6@ ad d9 cf Bd Qe dc e cesd : c@ B8 dB f6 ad da cf B3 3T cfc@® : b 28 @b 1@ 13 42 20 48 8B
cdB8 : &8 20 5 ce a¥ 2@ 2c 11 32 ceqB ; @1 28 aS fd 18 &9 @8 BS %e cfcB8 : 640 80 al =@ 00 00 2@ 2@ ad
cdi@ : d@ dB B3 4c 1la cd 4c 26 20 ce7@ : fd a5 fe 69 B8 B5 fe 28 95 cfdD : 0P @2 B0 00 QD V@ P@ P@ d1i
©di8 : ce 6@ ad ce cf 8d d2 cf bO ce78 : ?f ce ee d& cf ad db cf Ta cfdg : 02 90 P2 00 VO 0@ 28 0@ d?
cd?2® : ad cf cf Bd d3 cf ad ce 6ba ceB@ : c% 28 db c% aY 8@ 8d d& 49
cd?28 : cf 8d d@ cf ad cf cf Bd Ff ceB8 : cf 28 bc f& 20 ed f6 fB a4
cd3@ : dil cf ad 1B db 29 Be Ba fa ce9d : Ba ee d5 cf ad d5 cf c9 dd
cd38 : Ba @d d3 cf Bd d3 cf ad ca ce98 : 19 db aa 20 ff ce &0 a2 @5 iedi H
cda@ : 18 d@d 29 f0 4a 4a Bd d1 f8 ceal? : D@ 3@ 0@ b? db cf Ba 99 bf Llstlng 2 Hardco"v-nou“ne
cda8 : cf Bd dl cf a7 @@ 8d d4  c7 ceaB : db cf 2e d7 cf c8 c@ @8 48 »Super-Hardcopy«
eine Finschaltmeldung erscheinen. Im Gegensatz zu ande- < CTRL 1 >: inverser Ausdruck des Bildschirminhaltes
ren Programmen bleibt die Abfrage auchnach < RUN/STOP < CTRL 1>: druckt Grafikbitmap bei $2000
RESTORE> erhalten, sie wird sogar neu initialisiert. < CTRL 2> druckt Crafikbitmap bei $4000
SYS 52227 (= $CC03) schaltet die Interruptroutine wiederaus. < CTRL 3>: druckt Crafikbitmap bei $6000
Nach dem Initialisieren der Interruptroutine stehen folgende ~ <CTRL 4>: druckt Crafikbitmap bei $8000
- Tastenfunktionen zur Verfiigung. <CTRL 5>: druckt Grafikbitmap bei $a000
<CTRL *>: Screencopy: druckt den gesamten Bildschirmin- <CTRL 6>: durckt Grafikbitmap bei $2000

(T. Hohenberger/og)

Hardcopy
ur Seikosha SP-1000 VC

Mit dem Seikosha SP-1000 VC konnten Grafiken
leider nur mit 480 Punkten pro Zeile ausgegeben
werden, da eine hohere Aufldsung hardwareseitig
nicht vorgesehen war — bis jetzt!

it den beiden hier vorgestellten Hardcopy-Routinen

sind Sie in der Lage, Grafiken mit 960 Punkten auf das

Papier zu bringen. Um diese Auflésung zu erzielen,
wurde zu einem ebenso einfachen wie genialen Trick gegrif-
fen: Da der Drucker mit sieben Nadeln druckt, werden alle
Crafikzeilen in zwei Teile mit je vier Punkten gesplittet. Der
7eilenvorschub wird auf einen Punkt eingestellt, so da® beim
zweiten Durchgang jede Zeile um einen Punkt (Yaa Zoll) ver-
schoben nochmals gedruckt wird.

Auf diese Art 14Rt sich eine Punktedichte von 960 Punkten
pro Zeile erreichen, was ein wesentlich sauberes und kon-
trastreicheres Druckbild zur Folge hat (Bild 1).

Beide Hardcopy-Routinen wurden komplett in Maschinen-
sprache geschrieben und sind somit sehr schnell. Um noch
mehr Zeit einzusparen, wird wahrend des Druckvorgangs
der Bildschirm abgeschaltet. Die Ausfithrungszeit liegt zwi-
schen 1 Minute 15 Sekunden fiir eine Leergrafik und 4 Minu-
ten 30 Sekunden fiir einen voll belegten Grafikbildschirm.
Gegeniiber der gleichen Routine in Basic ist dies eine Zeiter-
sparnis von rund 98 Prozent. ,

Der Unterschied zwischen den beiden Programmen ist die
Crépke der ausgegebenen Hardcopy. Wahrend mit Listing 1
(SP1000HC KLEIN) Ausdrucke im Format 11 x 8,5 cm ausgege-
ben werden, liefert Listing 2 (SPI000HCGROSS) Ausdrucke
im Format 22x 17 cm, also doppelt so groB.

(YiR-Ta 7R



Bild 1. Mit unseren neuen Hardcopy-Programmen
sind auch mit dem Seikosha SP-1000 VC bis zu
960 Punkte pro Zeile kein Problem

Beide Programme werden mit dem MSE eingegeben. Be-
achten Sie hierbei bitte unsere Eingabehinweise in dieser
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te Listing 1 mit LOAD »SP1000VC.KLEIN«,8,1 geladen werden
mubB, also absolut. Das Programm wird dennoch mit RUN ge-
startet. Nun werden Sie nach dem Crafikbildschirm gefragt,
den Sie ausdrucken mochten. Nach Eingabe der gewiinsch-
ten Bildschirmnummer, gefolgt von <RETURN>, beginnt
der Ausdruck. Mochten Sie die Grafik invertieren, so kénnen
Sie nach dem Laden, aber vor dem Starten des Programms
die entsprechenden Werte mit POKE 2385,0: POKE 2470,0
<RETURN > inden Speicher schreiben. Die Grafik wird nun
invertiert ausgedruckt.

Listing 2 wird ebenso gehandhabt, braucht aber nur mit »,8«
geladen zu werden. .

Die Programme sind so ausgelegt, daB flieBende Ubergén-
ge erzielt werden, das heiRt weiB, schwarz und zwei Graustu-
fen. So wird der »abgehackte« Charakter von Blockgrafiken
vermieden. Durch die »eingebauten« Schattierungen ist die
Routine bedingt auch fiir Multicolor-Grafiken zu verwenden.
Hierbei entspricht der Bitkombination %00 die Farbe
Schwarz, %01 Graul, %02 Grau2 und %11 WeiR.

Ein Hinweis noch zum SchluB: Die Hardcopy-Routine bens-
tigtin der Zeropage die Speicherstellen $F7 bis $FC (dezimal
247 bis 252) fiir Zeiger und Zahler. Da aber wihrend des
Druckens wohl niemand gleichzeitig die RS232-Schnittstelle
benutzen wird, ist dies in der Praxis nicht von Bedeutung.

Sie werden sehen: Mit diesen beiden Hardcopy-Program-
men macht das Drucken mit dem SP-1000 VC erst richtig Freu-

Ausgabe. Bitte denken Sie daran, daR beim Laden von Disket-  de! (Wolfgang Koenen/pd)
Name : spi000hc.klein 0800 0a39 09b8 : f9 18 69 40 85 £9 a5 fa d4 0Bf1 : 55 41 20 44 4e 55 20 4e 24
—————————————————————————————————— 09cO : 69 01 85 fa ca d0 da a9 b5c 08f9 : 45 47 45 4c de 49 45 20 41
0800 : 00 23 08 0a 00 Ye 20 28 9b 09¢8 : Of 20 d2 £f ab £9 38 e9 7b 0801 @ 52 45 49 50 41 d0 20 4e Oa
0808 : 32 32 35 36 29 20 3a 8f 03 09d0 : 40 85 £9 ab fa e9 1f 85 B¢ 0909 : 45 54 0d 2d 4c 41 48 43 d8
0810 : b3 43 bl 20 31 39 38 37 01 09d8 : fa a9 Od 20 d2 £f a6 f7 ab 0911 : 53 4e 49 45 20 45 54 54 ad
0818 : 20 42 59 20 57 4f 45 4c 51 09e0 : ca 86 £7 dU b5 a2 06 a9 el 0919 : 49 <2 20 21 20 54 49 45 44
0820 : 46 49 00 00 00 Be 20 3a 74 09e8 : 0d 20 d2 ff ca d0 ta ab 24 0921 : 52 45 42 20 54 48 43 49 d2
0828 : 20 52 45 4d 4d 55 ce 0d 41 09f0 : £9 38 eY 08 85 £9 ab fa 35 0929 : 4e 20 52 45 4b 43 55 52 8d
0830 : 3f 20 4e 45 44 52 45 57 56 09£8 : 9 00 85 fa a9 02 85 £7 53 0931 : c4 Oe 830 0d ea ea ea a2 b9
0838 : 20 54 4b 43 55 52 44 45 41 Dal0 : a6 £8 ca 86 £8 d0 83 20 Ua 0939 : 34 bd a0 08 20 d2 ££f ca a3
0840 : 47 53 55 41 20 4c 4c 4f e3 0a08 : cc ff a9 04 20 c3 ff a9 32 0941 : dO £7 ab c6 f0 fc al 00 ed
0848 : 53 0d 29 37 24 31 28 20 90 0810 : 1b 8d 11 dO a$ 06 a2 04 ae 0949 : 85 c6 a9 Oe 8d 20 d0 8d 96
0850 : 4d 52 49 48 43 53 44 4c 9a 0al8 : a0 06 20 ba ff a9 00 20 a8 0851 : 21 d0 a2 79 bd 27 08 20 28
0858 : 49 42 4b 49 46 41 52 <7 06 0a20 : bd £f 20 cU £f a2 06 20 6a 0959 : d2 £f ca d0 £7 20 cf £f b7
0860 : 20 52 45 48 43 4c 45 d7 5f 0a28 : c9 ff a9 18 20 d2 £f 20 37 0961 : aa €0 31 90 d2 e0 36 bO 48
0868 : 11 Od 37 38 27 cb d7 20 45 0a30 : cc £f a9 06 20 c3 ff 60 08 0969 : ce a9 01 18 69 20 ca 0 d4
0870 : c3 d6 30 30 30 31 20 41 40 0a38 : 00 ef 60 a9 0d 2c a9 20 96 0971 : 31 b0 £8 85 fc a9 38 85 f2
0878 : 48 53 4f 4b 49 45 d3 20 £5 0879 : fb a9 28 85 fa a9 06 a2 be
0880 : 59 50 4f 43 44 52 41 c8 ab ieti i 0981 : 04 a0 06 20 ba ff a9 00 ad
0888 : Oe 93 05 3e 4e 52 55 54 de Listing 1.' »S.HUWHC'KLEIN« liefert 0989 : 20 bd ff 20 cO ff a2 06 . Ze
0890 : 45 52 3¢ 20 20 Ze 4e 45 49 Hardcopies im Format 11x8,5 cm 0991 : 20 c9 £f a5 90 £0 le a2 99
0898 : 4c 4f 48 Od 24 52 45 44 43 0999 : 61 bd d3 08 20 d2 ff ca fd
08a0 : 45 49 67 20 45 54 54 49 3% 09al : d0 £7 a6 cb £0 fo a9 00 4d
08a8 : <2 20 21 45 42 41 47 4e 53 0929 : 85 c6 20 cc ff a9 08 20 - 49
08b0 : 49 o5 20 45 48 43 53 4c 11 09b1 : c3 £f 4c 4b 09 a9 01 20 12
08b8 : 41 c6 Ue 90 0d a2 32 bd lc Name : spl00Ohc.gross 0801 0a92 09b9 : d2 ff 20 cc £f a9 06 20 d2
08cO : Ba 08 20 dZ ff ca d0 £7 3a | | ===——=——mmmemm oo 08cl : c3 £ff a9 04 a2 04 a0 00 3¢
08c8 : ab c6 f0 fc a9 00 85 c6 ea 0801 :-25 08 c3 07 Ye 20 28 32 ec 09c§ : 20 ba £f a8 00 20 bd ff 73
0840 : a9 Oe 8d 20 40 8d 21 dO 87 0809 : 33 37 39 29 20 3a 20 8f bf 09d1 : 20 cO ff a2 04 20 c9 ff Oe
0848 a2 65 bd 256 08 20 dz ff Oe 0811 20 3¢ 43 3e 20 31 39 38 c9 09d9 : a9 01 85 £8 a9 02 85 f7 34
08e0 : ca d0 £7 20 of ff aa ed Te 0819 : 37 20 42 59 20 57 4f 45 al 09el : a3 08 20 d2 ff a9 19 85 ad
08e8 : 31 90 d2 e0 38 b0 ce a8 ca 0821 : 4c 46 49 GO0 00 00 8e 20 5d 09e8 : £9 a0 0C a6 £8 bl fb 2a 69
08£0 01 18 89 20 ca e0 31 b0 36 0829 3a 20 52 45 4d 4d 55 ce e3 09f1 6a ca d0 fc 29 03 aa bd 865
08f8 : f8 85 fa a9 28 85 £8 a9 8¢ 0831 : 0d 3f 20 4e 45 44 52 45 fa 09f9 : Ba 0a 20 d2 ff bd 8e Oa 27
0800 : 38 85 f9 a9 06 aZ U4 ad 75 0839 : 57 20 54 4b 43 55 52 44 do 0a01 : 20 d2 ff c8 c0 08 90 e3 fa
0908 : 06 20 ba ff a9 00 20 bd 63 0841 : 45 47 53 55 41 0d 4c 4c £0 0a09 : ab fb 18 69 40 85 fb ab 4a
0810 : £f 20 cO £f a2 06 20 c9 be 0849 : 4f 53 20 29 35 2d 31 28 41 0all : fc 69 01 85 fc o6 £9 d0 42
0918 : £f a9 01 20 d2 £f 20 cc 77 0851 : 20 4d 52 49 48 43 53 44 4a 0alS : dO a5 fb 38 e9 40 85 fb 70
0820 : ff a9 06 20 o3 £f ad Ob 72 0859 : 4c 49 42 4b 49 46 41 52 b4 Da2l : a5 fc e9 1f 85 fc a9 Of a8
0928 : 8d 11 A0 a9 04 a2 04 a0 de 0861 : o7 20 52 45 48 43 4c 45 dO 0a28 : 20 d2 ff a9 0d 20 d2 £f 04
0930 : 00 20 ba £f a3 00 20 bd 85 0869 : d7 11 0Od 49 46 4c 45 4f b0 0a31 : cB £7 dO ac a0 08 a9 0d b7
0938 : f£f 20 <0 ff a2 04 20 <9 46 0871 : 57 20 59 42 20 37 38 39 86 0a39 : 20 d2 ff 88 d0 f8 a6 £8 35
0940 : ff a9 02 85 £7 ad 08 20 72 0879 : 31 20 3e 43 3c 20 0d 3 33 024l : oB e8 86 £8 e0 08 90 94 18
0948 : d2 ff a2 19 a0 00 bl £f9 aa 0881 : d6 2d 30 30 30 31 20 d0 af 0ad9 : a5 fb 38 e9 08 .85 fb ab 1f
0850 : 49 ff 29 0f 09 80 20 d2 80 0889 : d3 20 41 48 53 4f 4b 49 35 0a5l : fc &9 00 85 fc ¢B fa fO <6
0958 : ff cB o0 08 90 fO ab f9 08 0891 : 45 d3 20 59 50 4f 43 44 08 0a59 : 03 4c d9 09 20 cc ff a9 d6
0960 : 18 69 40 85 £f9 a5 fa 69 79 0888 : 52 41 c8 e 93 05 0d 00 15 0a61 : 04 20 c3 £f a9 06 a2 04 <3
0968 : 01 85 fa ca dO de a3 0f Oc 08al : 00 00 3e 4e 52 55 54 45 a6 0a69 : a0 06 20 ba ff a9 00.20 f£9
0970 : 20 d2 ff ab f9 38 e9 40 37 08a9 : 52 3¢ 20 0d 0d Ze 4e 45 c9 0a71 : bd ff 20 c0O ff a2 U6 20 bb
0978 : 85 f9 ab fa e9 if 85 fa 66 08bl : 4c 4f 48 52 45 44 45 49 1f 0a79 : c9 £f a9 18 20 d2 £f 20 88
0980 : a9 0d 20 42 ff a6 £7 ca bd 08b9 : 57 20 45 54 54 49 c2 20 47 0a81 : cc ff a8 06 20 c3 £f 60 59
0988 : 86 £7 dO b9 a2 06 a9 0d 90 08cl ¢ 21 45 42 41 47 4e 49 5 d5 0a89 : 00 8f Ba 8a 80 Bf 8a 85 fe
0990 : 20 d2 £f ca dO fa a9 02 02 08c8 : 20 45 48 43 53 4c 41 c6 31 0a91 : B0 cb 28 ab fc eb 29 60 17
0998 : 85 £7 a9 08 20 d2 ff a2 62 08d1 : Oe 90 0d 3e 4e 52 55 54 a8
09a0 : 19 a0 00 bl £9 49 £f 8a fe 0849 : 45 52 3¢ 20 0d 0d Ze 4e o9 ioting |
09a8 : Ba 6a 6a 29 Of 09 80 20 83 08el : 45 54 4c 41 48 43 53 0d 92 Listing 2 »S_HOOOHC.GHOSS« liefert
09b0 : d2 ff c8 c0 08 90 ec ab dO 0BeY : 45 4e 49 4c de of 20 46 a2 Hardcopies im Format 22x 17 cm
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Ein starkes
Gespunn

Die Anpassung des Commodore MPS 1000 an
das weitverbreitete Textverarbeitungsprogramm
»Startexter« ist besonders fiir Anfanger gar nicht
so einfach. Wir zeigen lhnen, wie es geht!

ie Vielzahl der einzustellenden Werte und die Abstim-
mung der Schalter am Drucker erfordert schon etwas
Wissen und vor allem viel Zeit, Geduld und starke
Nerven. Mit unserer Schritt-fiir-Schritt-Ldsung ist die Anpas-
sung aber auch fiir Einsteiger und Laien kein Problem mehr.

Zunichst sollten Sie die beiden Kabel aus Ihrem Drucker
herausziehen und diesen mit der Riickseite nach vorne vor
sich hinstellen. Dort befinden sich zwei Reithen mit kleinen
Schaltern, Reihe 1 mit acht und Reihe 2 mit vier Schaltern.
Nehmen Sie sich jetzt einen kleinen Schraubendreher und
stellen die Schalter nach dem Schema in Tabelle 1 ein. Die
genaue Bedeutung der Schalter stehtim Druckerhandbuch.

Haben Sie alles eingestellt und Ihren Drucker wieder an-
geschlossen? Gut. Laden Sie nun von der Startexter-Diskette
das Anpassungsprogramm mit LOAD »INSTALLATION¢,8
und starten Sie es mit RUN. Auf die Frage nach dem Drucker-
typ geben Sie eine »3« ein (Epson mit Interface). Es folgt nun
eine ganze Reihe von Werten, die folgendermafen eingege-
ben werden sollen:

Sekundiradresse: 128
Breitschrift ein: 14
Breitschrift aus: 20 .

Bei den nun folgenden Eingaben miissen Sie zunachst die
Anzahl der Werte angeben. Startexter fragt jeweils danach.
Dazu hier ein Beispiel; »Funktion 0 einschalten<hat die Werte
27 und 81. Das sind zwei, somit ist als Anzahl der Werte bei
diesem Punkt »2« einzugeben. Analog geht man bei den an-
deren Eingaben vor.

Zeilenabstand n/216 Zoll: 27 51
Sehriftarten wihlen: 5

7u bemerken ist an dieser Stelle, daB beim MPS 1000 die
Schriftarten nicht mit einem einheitlichen Wert angewahlt
werden konnen. Deshalb wurde hier ein Wert gewahlt, der
iiberhaupt nichts bewirkt.

Die weiteren Eingaben entnehmen Sie bitte Tabelle 2.

Wenn alles korrekt eingegeben wurde, kann die Frage »Al-
les richtig? mit »j« beantwortet werden. Das Installationspro-
gramm speichert nun die eingegebenen Werte auf der Pro-
grammdiskette. Wenn dies geschehen ist, driicken Sie bitte
<RETURN> und Startexter wird geladen. Mit <CTRL F5>
gelangt man in das Parameter-Menii. Stellen Sie dort die
Werte gemaR Tabelle 3 ein.

Mit <RUN/STOP> wird das Parametermenii verlassen
und mit <« CTRL F1 > das Diskettenmenii angewéhlt. Wahlen
Sie dort den Meniipunkt »Parameter speichern«und driicken
<RETURN>.

Das war's, in Zukunft kénnen Sie vollig problemlos Ihre Tex-
te drucken. Damit Sie aber auch wissen, was Sie genau mit
den vielen eingegebenen Werten anfangen konnen, zeigt Ta-
belle 4 noch eine Kurziibersicht der Funktionen. Wie diese
Funktionen angesprochen werden, ist im Startexter-Hand-
buch ausfiithrlich beschrieben.

Auch hier sei eine Anmerkung gestattet: Funktion 9 ist ein
Sonderfall. Durch Einschalten dieser Funktion wird der
druckerinterne Zeichensatz 1 aktiviert, durch Ausschalten
der Funktion wird wieder auf Zeichensatz 2 umgestellt. Den

Kovimmm T~ & /Tani 10R7
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Inhalt beider Zeichensétze finden Sie in Threm MPS 1000-
Handbuch. Mit Steuerzeichen 6 schicken Sie den Code»ESC«
zum Drucker. Hier kénnen nun Werte folgen, mit denen der
Drucker — sozusagen im »Diréktmodus« — programmiert
werden kann. Senden Sie zum Beispiel Steuerzeichen 6 un-
mittelbar gefolgt von Steuerzeichen 9 (@), wird ein Drucker-
reset ausgelost.

Ein kleiner Tip noch zum AbschluB: Man kann im IBM-
Modus genau wie im Commodore-Modus mit
OPEN 1,10:PRINT# 10:CLOSE1
einen Reset ausldsen.

Und nun viel Vergniigen beim Ausdruck.

(Jens Jindrak/pd)

Tabelle 3. Hier sehen Sie die
einzugebenden Werte im
Parameter-Menii von Startexter

Tabelle 2. Dies sind die erfor-
derlichen Eingaben im Star-
texter-installationsprogramm

Tabelle 4. Kurziibersicht der definierten Druckfunkiionen von
Startexter in Verbindung mit dem MPS 1000
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»PFOX + «—Schwarz statt Grav

Der Printfox bietet die Ausgabe auf Epson-kompa-
tiblen Druckern in zwei Qualitatsstufen — mit un-
serer neuen Routine werden es drel!

ie uns durch Leserzuschriften immer wieder besti-

tigt wird, hat der Printfox seit seinem Erscheinen vie-

le Freunde gefunden. Fiir kaum ein anderes Pro-
gramm — einmal abgesehen von Vizawrite — werden uns so
viele Utilities angeboten. Zwei Konvertierungsprogramme
(Textkonverter fiir Vizawrite und Grafikkonverter fiir Print-
shop/Printmaster) fanden Sie in der letzten 64'er.

Diesmal méchten wir Ihnen nun etwas ganz anderes anbie-
ten, eine kleine Sensation fiir alle, die wirklich das Letzte aus
Threm Drucker herauskitzeln méchten: »PFOX +«, ein Pro-
gramm zum Erzeugen des »enddgiiltigen« Druckertreibers.

Um MiBverstandnissen gleich vorzubeugen: "PFOX + « setzt
voraus, daf Sie im Besitz eines Prinifox und eines Druckers
sind, zu dessen Ansteuerung die Epson-Routine von Printfox
benétigt wird. Mit dem Commodore MPS 803 (und Kompati-
blen) funktioniert das Ganze also nicht, da diese leider nur
480 Punkte pro Zeile zu Papier bringen kénnen.

Um so bessere Ergebnisse kénnen mit Epson-kompatiblen
Druckern erzielt werden. Der Begriff sEpson-kompatibel« be-
zieht sich in diesem Zusammenhang ausnahmsweise weni-
ger auf die ESC-Sequenzen als vielmehr auf die Méglichkeit,
1820 Punkte pro Zeile ausgeben zu kénnen. Printfox druckt
namlich mit der beachtlichen Aufldsung von 640x 800 Punk-
ten in Normal- und 1920x 1600 Punkten in High-Quality. Die
Anpassung an Drucker, die zwar die entsprechenden Grafik-
modi besitzen, aber auf andere ESC-Sequenzen »hérens,
kann mit dem »Setup« des Printfox vorgenommen werden.

Hier eine kleine Demonstration der neuen 647er—
Printfox-Druckroutine. Die obere Halfte des Bildes wurde mit
dem Originat-Druckertreiber 1n High-Quality zu Papier gebracht,
die unters - ebenfalls in High-Quality — mit unserem neuen

Trether BPFOXt®,

Ber Unterschied ist nicht zu ibersehen:

A b -
Schwiirzer geht's nicht!
Fir Besitzer eines Star NI.-10 wurde

zusatzlich noch ein  klethes Bonbon
eingebaut: Der neus Treiber lafit nun
auch in Low Quality emen Ausdruck in
voller Papierbreste zu®
Warnung: Mit diesem Drucker-
treiber leidet Thr Farbband. Dafur
1&ft das Ergebnis garantiert keine
Wimnsche mehr offen.

Hier eine kleine Demonstration der neuen 6G4’er—
Printfox-Druckroutine. Die cbere Hilfte des Bildes wurde mit
dem Original-Druckertreiber in Migh-Quality zu Papier gebracht,
die untere - ebenfalls in High-Quality ~ mit unserem neuen
Treiber SPFOX*«®.  Ber Unterschied ist nicht zu ibersehen:

s D N
Schwirzer geht’s nicht!
Flr Besitzer eines Star NL-10 wurde
zusitzlich noch ein kleines Honbon
eingebaut; Der neue Treiber 1ifit nun
auch in Low-Quality einen Ausdruck in
voller Papierbreite zu!
Warnung: Mit diesem Drucker- §
treiber leidet Thr Farbband. Dafir

1aBt das Ergebnis garantiert keine

64'er

‘Winsche mehr offen.

Laufwerk und bestétigen Sie mit <SPACE>. »PFOX +« legt
jetzt zundchst eine Sicherheitskopie Ihres alten Druckertrei-
bers unter dem Namen »PRINTER OLD« auf der Diskette an
(im Listing Zeile 190-230). Dies setzt natiirlich voraus, daB Thre
Diskette weder schreibgeschiitzt noch randvoll ist.

Anschlieend wird der Originaltreiber »PRINTER« gela-
den (Zeile 240-265) und modifiziert (Zeile 275-415), auf Disket-
te geldscht (Zeile 425-460) und in seiner verbesserten Form
wieder zuriickgeschrieben (Zeile 470-530). Das Ganze dauert
nur ein paar Sekunden. Beim nachsten Ausdruck werden Sie
staunen: In High-Quality wird jetzt iber jede Zeile dreimal
gedruckt, die Qualitat ist mit einem Matrixdrucker kaum
noch zu itberbieten. Den Unterschied in Normal-Quality wer-
den nur Besitzer eines Star NL-10 bemerken: Jetzt wird auch
in diesem Modus die volle Papierbreite ausgenutzt!

Im ersten Durchlauf (mit High-Quality) wird in normaler
Auflésung gedruckt. Beim zweiten Mal werden die horizonta-
len Linien verstarkt, das heift zwischen zwei Punkten in der
Horizontalen wird ein dritter Punkt gesetzt. Hierin besteht die
eigentliche Neuerung. Im dritten Durchlauf werden dann
nach einem kleinen Zeilenvorschub die Vertikalen und Dia-
gonalen unterstlitzt. Die Verbesserung gegeniiber der alten
Routine besteht einmal darin, daB sich die horizontalen Li-
nien wesentlich besser schlieRen (was besonders beim Stan-
dardzeichensatz zu einer erheblich besseren Qualit4t fiihrt),
zum anderen werden schwarze Flachen jetzt wirklich
schwarz gedruckt. In der Handhabung von Printfox gibt es
iibrigens keinerlei Unterschiede.

Scllten Sie — beispielsweise zur Schonung Ihres Farbban-
des — einmal in der »alten« High-Quality (jetzt quasi die
sMedium-Quality«) drucken wollen, geben Sie bitte vom
PrintfoxTexteditor aus folgende Befehle: Nach <CBM D>
einfach R:-HIGH=PRINTER <RETURN>. Nach erneutem
<CBM D> R:PRINTER=PRINTEROLD <RETURN>. Nun
steht Ihnen wieder die alte Routine zur Verfiigung.

Um wieder mit der verbesserten Routine arbeiten zu kén-
nen, geben Sie bitte nach <CBM D> R:PRINTEROLD =
PRINTER <RETURN> und nach erneutem <CBM D>
R:PRINTER =HIGH <RETURN> ein.

Vorsichtige Menschen kénnen aber auch ganz anders vor-
gehen: Wenn Sie sich mit einem File-orientierten Kopierpro-
gramm oder einem Maschinensprachemonitor eine Sicher-
heitskopie der Datei »PRINTER« anfertigen, kénnen Sie diese
auf einer Extra-Diskette von »PFOX +« modifizieren lassen.
Allerdings miissen Sie dann bei jedem Ausdruck diese Dis-
kette gegen die Originaldiskette austauschen.

Fir welche Methode Sie sich auch entscheiden: Mit
»PFOX +« bleiben keine Wiinsche mehr offen.

Bild 1. Ein Bild sagt mehr als tausend Worte

Das genial-einfache Prinzip an unserem Listing »PFOX + «
ist nun, die eigentliche Druckeranpassung (ESC-Sequenzen,
Sekundéradresse, Linefeed) véllig unangetastet zu lassen.
Haben Sie den Printfox also einmal an Ihre Drucker-/Inter-
face-Kombination angepaft, dann druckt er auch nach der
Anderung — nur eben besser! Eine kleine Kostprobe sehen
Sie (etwas verkleinert) in Bild 1.

Wenn Sie nun mit uns der Ansicht sind, daB es sich lohnt,
dafiir ein paar Basic-Zeilen abzutippen, dann geben Sie bitte
»PFOX + « (Listing 1) mit dem Checksummer V3 ein und spei-
chern das Programm auf Diskette.

Um nun Ihren Druckertreiber zu verbessern, gehen Sie bit-
te folgendermaRen vor: Laden Sie »PFOX +« und starten Sie
mit RUN. Auf dem Bildschirm erscheint nun die Frage »Fer-
tig?«. Legen Sie jetzt bitte die Printfox-Originaldiskette in das

78 (R:Rp

(Joachim Brand/pd)

1868 : @76
185 IF A<>B THEN GOTO 265 <@A?o >
110 = <@86 >
115 REM INIT <@29 >
120 : L@A96 >
25 LET Aa=1 <250
138 LET TWOF=CHR% (34) @28
35 PRINT CHR#(14) <116>
148 FPRINT CHR$(147) <169 >
145 FOKE 53280,15 L153>
156 FPOKE 53281,15 <@3ax-
155 FOKE 646,11 <135>
168 : <136>
165 FPRINT" {DOWM,Z2RIGHT >FERTIG?

Ausgabe 6/Juni 1987
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ll Grofik-Listing §

178
175
i8@
185
17@
175
28a

218
215
22

22

23

235
240
245
250
255
268
265
270
275
=80

285

295
A I
E37: b’
310
315
2@
ol

P P )

==
i D

e

348
245
350
355
360
265
378
75
386
285

28

395
490
405
410
415

28
425
428

435

44@

{SPACE-TASTE) "
FOKE 198,0
WaIT 198,1
FOKE 646,58
REM BACEUP PRINTER.OLD
PRINT" {DOWN2LEGE SICHERHEI
TSKOFIE":
PRINT" CRIGHTIVON "3 TWOF;"PR
RINTER® 3
FRINT TWO#$;" {RIGHTXAN"
OFEN 15,8,15
FRINT#15S, "C:FRINTER. OLD=FPR
INTER™
CLOSE 15
GOSUE 440

REM LOAD FRINTER

PRINT" {DOWNYLADE BRIGINALF
ILE {RIGHT "3

PRINT TWO%; " PRINTER": TWOS
LOAD"FRINTER",8,1

GOSUE 64@

REM MODIFY HI-QUALITY
FRINT" {DOWN2RODIFIZIERE {RI
GHT 3" ; TWO%;
FRINT"PRINTER"; TWO%; " {RIGH
T3IM RAR"

FOKE 74686,128

FOKE 246&87,99

FOKE 24948,159

FOKE 24949,99

FOKE 24965,159

FOKE 24966,%9

LET ADR=25426&

READ AA

IF AA<@ THEN GOTO 355
POKE ADR,AA

LET ADR=ADR+1

GOTO 330

LET ADR=25472

READ AA

IF AA<G® THEN 3908

FOKE ADR,AA

LET ADR=ADR+1

GOTO 360

REM MODIFY LO-QUALITY (ST
AR NL-1@)

POKE 74819,36

FOKE 24843,36

FOKE 24971,81

IF PEEK(25442)=2% THEN FOK
E 25442,24

REM SCRATCH PRINTER

FPRINT” {DOWN3LOESCHE SRIGIN
ALFILE";

FRINT" {RIGHT>AUF DISK"

L212%>
<@a78>
{191>
<242%
161>
<1445
<i71%>

P

bR
|
e
W

Mg,

R A
MEMNSS &
BI O e R DY e
(ol MLl S B2
R e T Y

<@AS9 >
@97 >
<@81>
<224
188>
L2325
197>
L2280
<136
<@24 >
<96
<124
<@a88 >
{278
<16&6>
<117 >
<@a8&6 >
{154
<166>
<187 >

<007 >
<117
<029
<224

186>

o
N

o e
s B b
MR
e

o
s B
0B
o
ot

&76
&75
&80
&85
670
&35

Listing 1. »PFOX+« bitte mit dem Checksummer eingeben

OFEN 15,8,15 <@93>
PRINT#15,"S: PRINTER" Q47>
CLOSE 15 @39
GOSUE 64@ 254>
: £187>
REM SAVE MODIFIED PRINTER <133>
: £197>
FOKE 781,708 102>
FOKE 782,99 £167>
POKE 167,0 L %
POKE 168,96 <@31>

POKE 78@,167

FRINT" {DOWN>SCHREIBE MODIF

IZIERTES{RIGHT3";
PRINT"EILE AUF DISK"
OFEN 1,8,3, "PRINTER"
SYS 65496

CLOSE 1

GOSUB 64@

REM EXIT
FOKE 646,11
FOKE 198,0
END

REM DATAS

DATA ©13,000,051,827,-1

DATA @32,184,096,036,898,0

16,023,142

DATA ©VB3,189,082,099,032,1

77,898,202

DATA @16,247,169,0881,133,0

75,032,184

DATA 096,169,000,832,157,0

99,896,872

DATA 03&,098,048,004,104,0

76,136,097

DATA 165,025,048,248,240,2

44,836,825

DATA 112,008,009,064,133,0

25,104,133

DATA @15,0%96,169,000,032,1

79,098,832

DATA 179,098,104,0872,037,0

15,832,179

DATA 898,104,133,015,096,0

eo,-1

REM SUB DISK-ERROR

OFEN 15,8,15
INFUTH#15,B,B%
FOKE 646,22

FRINT" (DOWN,2RIGHT > QISK-AT

ATUS: {(RIGHT3";
PRINT E$

FOKE 646,6
CLOSE 15

RETURN

- -
{221 >

L223>
<284
<184
<121 >
<{Bz28x
<@Q78>
LPAZ>
@75
@13
<@22>
<211%
<54 -
<@3F >
<@S53>
@43 >
<156

oy
[y
ot
e
S

b,

-

5
g

L N S Y
FMEE = b= b
- e b @ e
NI R R RN )
L RV R R

A

139>
<@72>
229>
@18
<153
<24@>
<1632
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C 64

Profi-Schrifthild mit MPS 801

Weit verbreitet und preiswert sind die Commodo-
re-Drucker MPS 801, 803, VC-1525 und Kompati-
ble. »Unterlangen« verleiht ihnen zusatzlich noch
ein sauberes Schrifthild, deutsche Umlaute,
hochgestellte Schrift und natiirliche »echte« Un-
terlangen.

(fiir Listings meist ausreichend) ist das Schriftbild des

MPS 801 durchaus akzeptabel. Geht es jedoch um die
Ausgabe von Texten, so fallt sehr stérend das Fehlen von Un-
terlangen und deutschen Umlauten auf. Auch bietet der MPS
801 nicht gerade viele Mdoglichkeiten, auf Textdarstellung
und Schrift EinfluR zu nehmen. Es ist beispielsweise nicht
moglich, Text hochgestellt zu drucken oder zu unterstrei-
chen. Mit »Unterldngen« wird das anders.

Das Programm basiert auf einem in der 64’er 2/86 auf Seite
75 verdffentlichten Programm von Barnim Kénig: »Sauberes
Schriftbild fiir den MPS 801« Es wurde jedoch beachtlich er-
weitert und bietet nun einige Features, die man eigentlich nur
von »richtigen« Profi-Druckern gewohnt ist, die teilweise ein
Vielfaches mehr kosten als der 801. So kann mit »Unterlan-
gen«— der Programmname ist eigentlich eine Untertreibung
— zundchst einmal problemlos mit den deutschen Umlauten
gearbeitet werden. Das Hochstellen (englisch »Superscript«)
von Ziffern ist ebenso méglich wie das Unterstreichen, echte
Unterlédngen und »deutsche« Anfithrungszeichen (erstes An-
fithrungszeichen unten, zweites oben). Das Mischen der di-
versen Zusatzfunktionen stellt ebenfalls kein Problem dar
(Bild D).

B ei ausschlieBlicher Verwendung von GroBbuchstaben

Dieses Programm wverwandelt Ihren
Commodore MPS-881/-803 (und Kompatible)
in ginen richtigen” Drucker:

Superzcript won Ziffern ist kein kein
Problem: +-1234567g9p* 1234567830

Ruch | gichen und BEr-e itschrift
izt ohne Weiteres miéglich., Dazu kommen

dige deutschen Umlaute CHSHAODE D wnd
natirlich  echte” Unterlingen (oqypgjr!!
Die Anfihrumyszeichen enteprechen nun
avtomatizch der deutschen Schreibueize
"7 FAuch das Mischen der Funktionen

ist, besonders in Verbindung mit
YIZAWRITE, iiberhaupt kein Problem:
fOQ=—s =+ 7

Bild 1. Sie sehen: Auch mit dem MPS 801 ist durch unser Hilfs-
programm »Unterlangen« ein verniinftiges Schriftbild zu erzielen

Bei allen Sonderfunktionen wird der Drucker zur Ausgabe
der fiir ihn unbekannten Zeichen kurzzeitig in den Grafikmo-
dus geschaltet. In der Praxis ist kaum etwas davon zu spiiren,
der Ausdruck ist trotz aller Zusatz-Features sehr schnell.

Das Programm wurde entwickelt, um mathematische Texte
mit Vizawrite ausdrucken zu kdnnen. Es ist speziell fiir Viza-
write 64 konzipiert, kann aber auch im Direktmodus und so-
mit von Basic-Programmen aus angesprochen werden.

80 (:1:¥ip

Geben Sie das Programm (Listing 1) bitte mit dem MSE ein.
Mbdchten Sie im Direktmodus oder unter Basic arbeiten, so
geben Sie bitte nach dem absoluten Laden (,8,1) zum Initiali-
sieren POKE 828,0: POKE 806,217: POKE 807,195 gefolgt von
<RETURN> ein. Zum Abschalten geben Sie bitte POKE

806,202: POKE 807,241 ein, ebenfalls gefolgt von
<RETURN>.
10 IF A=O THEN A=1:LOAD"UNTERLAENGEN",8,1 <188
20 POKE 828,0:POKE 806,217:POKE 807,195 <0795
30 OPEN 4,4,7:PRINT#4:CLOSE 4 <199>
40 IF A=1 THEN A=2:LOAD"VIx",8,1 <245>

Listing 2. Das kurze Zusatzprogramm »Start« vereinfacht das
Laden in Zusammenarbeit mit der Textverarbeitung Vizawrite 64

Maéchten Sie mit Vizawrite arbeiten, so verwenden Sie bitte
das Programm Start (Listing 2). »Unterlangen« und Vizawrite
werden nun automatisch geladen und gestartet. Vorausset-
zung ist allerdings, daB sich alle drei Programme (Start, Un-
terlangen und Vizawrite) auf derselben Diskette befinden.
Um in Vizawrite die Steuercodes bequem verwenden zu kén-
nen, definiert man sie am besten in einer Formatzeile.

Verwendete man das Programm von Barnim Kénig mit Vi-
zawrite — wie es von Hendrik Hartje (64’er 4/86, Seite 159) und
Peter Jiinger (64'er 7/86, Seite 169) vorgeschlagen wurde — so
war es zwar moglich Textteile zu unterstreichen, es war aber
nicht méglich, den Unterstreichmodus vor dem Zeilenende
auch wieder zu verlassen. Barnim Kénig verwendete dazu
den Code CHR$(146), der von Vizawrite nicht iibertragen
wird. In der liberarbeiteten Version verlaBt man den Unter-
streichmodus ganz einfach mit CHRS$(?7).

Tabelle 1. Komplette Befehlsiibersicht von »Unterlingen«

Bitte achten Sie darauf, daR Ihr Text nicht langer als etwa 18
KByte (etwa 70 Blocks) wird, da es sonst zu Problemen kom-
men kdnnte. Langere Texte kénnen ja mit Vizawrite entspre-
chend gesplittet und beim Ausdruck wieder zusammenge-
fithrt werden.

»Unterlangen« liegt von $C000 bis $C8DA im RAM. Die ei-
gentliche Routine liegt von $C000 bis $C3e8. Ab $CEFE wer-
den die Unterldngen, ab $C708 die Oberlingen und ab
$C808 die Mittelteile der Zeichen abgelegt.

So, genug der grauen Theorie: Die Befehle entnehmen Sie
bitte Tabelle 1. Sie werden sehen, das Ergebnis rechtfertigt
die Miihe des Eintippens!

(Herbert Schmeyer/pd)
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Name : unterlaengen

c000 900

c300
¢308
c310
2318

c320 :

c328
c330
c338
c340

c348 ¢

c350
c358
360

c368 :

c370
c378
<380
c388
c390
c398
c3a0
c3a8
c3b0
c3b8
c3e0
c3c8
c3d0
c3d48
c3e0
c3e8

c3f8
c400
408

c410 =

c418
c420
c428
c430
c438
c440
c448
c450
c458
c460
c468
c470
c478
¢480
c488
<490
c498
c4al
c4a8
c4b0
c4b8

cdcl -

cdc8
c4do
c4d8

cdel :

cde8
c4f0
c4f8

c500 :

<508
510
<518
c520
c528
cb30
cb38
cb40

o548 :

cb50
cbb8
c560

o568

cb70
cb78
c580

c588

cb590
c598
cbal
cba8

cb&b0

cbb8
chbeO
c5c8
c5do

cbd8 :

cbel
cbe8

cb5f0 :

cbf8
c600
cB08

03£0

c610 : 00 80 82 84 83 80 80 00 <O
c618 : 00 87 80 80 80 80 80 00 - la
c620 : 00 80 80 80 80 87 80 00 47
c628 : 00 87 80 80 80 80 80 00 2a
c630 : 00 80 82 81 80 80 80 00 4f
c638 : 00 80 82 81 80 80 80 00 57
c640 : 00 80 80 83 80 83 80 00 37
cB48 : 00 80 84 84 83 80 80 00 78
c650 : 5b 27 22 30 31 32 33 34 a7
cB58 : 35 38 37 38 39 2b 2d 00 1f
c660 : ff 00 ff 00 ff 00 f£f 00 O5f
cB68 : f£f 00 ff Q0 £f 00 £f 00 67
c670 : £f 00 ff 00 ff 00 f£f 00 B6f
c878 : f£f 00 ff 00 ff 00 £ff 00 77
c880 : 00 £f 00 ff 00 £f 00 ff 80
c688 : 00 ff 00 £f 00 ff 00 ff 88
c690 : 00 ff 00 £f 00 f£ff 00 ff 90
cB98 : 00 ff 00 ff 00 £f 00 ff 98
c6al : 00 £f 00 f£f 00 ff 00 f£f al
cB6a8 : 00 ff 00 f£f 00 ff 00 ff a8
¢c6b0 : 00 ff 00 £f 00 £f 00 ff DO
c6b8 : 00 ff 00 ff 00 ff 00 ff b8
cBc0 : 00 f£ff 00 £f 00 £f 00 ff O
c6e8 : 00 f£ff 00 ff 00 ff 00 ff 8
c6d0 : 00 ff 00 f£ff 00 ff 00 f£ff dO
c6d8 : 00 ff 00 £f 00 ff 00 ff d8
cBeld : 00 ff 00 f£f 00 ff 00 ff e0
cBe8 : 00 ff 00 ff 00 f£ff 00 £f e8
cB8f0 : 00 ff 00 £f 00 f£f 00 f£f f£0
c6f8 : 00 f£f 00 ff 00 ff 00 £f £8
e700 : f£f 00 ff 00 £f 00 £f 00 f£f
c708 : 00 80 a0 80 a0 80 80 00 - 91
c710 : 00 80 80 cO a0 80 80 00 99
c718 : 00 80 e0 80 e0 80 80 00 b
c720 : 00 fO 88 <8 a8 f0 80 00 e8
¢728 : 00 80 90 f8 80 80 80 00 ba
c730 : 00 90 88 88 cB8 b0 80 00 <O
c738 : 00 90 88 c8 ¢8 b0 80 00 40
c740 : 00 c¢0 a0 90 £8 80 80 00 70
c748 : 00 b8 a8 a8 a8 B 80 00 b6
o750 : 00 e0 d0 cB c8& 88 80 00 &0
c758 : 00 88 88 c8 a8 98 80 00 29
2760 : 00 b0 c8 c8 <8 b0 80 00 18
c768 : 00 b0 ¢8 <8 a8 f0 80 00 20
c770 : 00 0 <0 f0 <0 <0 80 00 33
c778 : 00 ¢0 c0 <0 cO0 0 80 00 35
c780 : 00 00 47 4a 50 51 7e 2c 7d
<788 : 3b 7b 7c 7d 27 a2 22 59 12
c790 : 30 31 32 33 34 35 36 37 80
¢798 : 38 39 2b 2d 00 ff 00 ff dd
c7a0 : 00 £f 00 ff 00 ff 00 ff al
cTa8 : 00 £ff 00 ff 00 ff 00 ff a8
c7b0 : 00 ff 00 ff 00 ff 00 ff DO
c7b8 : 00 ££f 00 ff 00 f£f 00 ff b8
c7c0 : 00 ff Q0 £f 00 £f 00 ff <O
c7¢8 : 00 £f 00 ff 00 ff 00 ff <8
c7d0 : 00 f£f 00 £f 00 ff 00 ff dO
c7d48 : 00 ff 00 ff 00 f£f 00 ff 48
c7e¢0 : 00 ff 00 £f 00 ff 00 ff eO
c7e8 : 00 ff 00 £f 00 ff 00 ff e8
c7£f0 : 00 ff 00 £f 00 ff Q0 £f £0
c7f8 : Q0 ff Q00 ff 00 ff 00 £f f£8
c800 : ff 00 ff 00 ff 00 ff 00 f£f
c808 : 00 00 b8 c4 c4 a8 fc 80 &S
¢810 : 00 00 80 80 80 fd 80. 80 3b
c818 : 00 00 fc a8 c4 c4 b8 B0 <3
c820 : 00 0O b8 c4 c4 a8 fc 80 6d
c828 : 00 00 fe c9 c9 b6 80 80 76
c830 : 00 00 80 80 <O 80 80 80 74
c838 : 00 00 80 80 40 80 80 80 7d
<840 : Q0 00 a0 db d4 bd <0 80 62
c848 : 00 00 b8 <5 c4 cb b8 80 &4
c850 : 00 00 bd c0 ¢0 bd <0 80 d8
c858 : 00 00 80 81 80 80 80 80 b8
c860 : 00 00 80 80 <0 80 cO 80 ab
c868 : 00 00 80 81 80 81 80 80 4C
c870 : 00 00 bc <O a0 fc 80 80 ac
<878 : 00 00 83 85 B4 84 83 80 &5
c880 : 00 00 80 84 87 84 80 80 di
<888 : 00 00 86 85 85 84 84 80 6Ba
cB890 : 00 00 82 84 84 84 83 80 3d
<898 : 00 00 81 81 81 87 81 80 84
c8a0 : 00 00 82 84 B84 84 83 80 4d
¢8aB8 : Q0 00 83 84 84 84 83 80 95
c8b0 : 00 0C 80 87 80 80 80 80 40
c8b8 : 00 00 83 84 84 84 83 80 afb
c8cO : 00 00 84 84 84 82 81 80 45
c8c8 : 00 0C 80 80 83 80 80 80 38
c8d40 : 00 00 80 80 80 80 80 80 10
c8d8 : 00 00 00 00 GO0 ff 00 £f d8
c8el : 00 ff 00 £f 00 f£ff 00 ff 0
c8e8 : 00 ff 00 ff 00 £f 00 ff .e8
c8f0 : 00 ff 00 f£f 00 ff 00 ff £0
c8f8 : 00 ff 00 ff Q0 ff 00 ff £8

Listing 1. »Unterlangen« bitte mit
dem MSE eingeben. Beachten Sie
auch die Hinweise im Text.

Biacraha R/Tuni 10R7
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Checksummer
V3 und MSE

Diese beiden Programme sind unentbehrich beim
Abtippen unserer Listings. Sie helfen Tippfehler zu
vermeiden und sparen eine Menge Zeit.

Anfanger oder ausgefuchster Profi, macht beim Abtip-
pen von Programmen Tippfehler. Diese Fehler spater
zu finden, kann ein langwieriges Unterfangen werden.
Deshalb haben wir fiir Sie die Programme »Checksummer
V3« und »MSE« (MaschinenSpracheEditor) entwickelt. Der
Checksummer ist fiir Basic-Programme und der MSE fiir
Maschinensprache-Listings zustdndig.

N obody is perfect. Jeder Computer-Fan, egal ob blutiger

Der Checksummer

Zuerst einmal miissen Sie das Checksummer-Programim
(siehe Listing 1) abtippen. Dabei sollten Sie dulerst sorgfaltig
vorgehen, vor allem beiden Zahlen in den DATA-Zeilen 20 bis
30. Wenn Sie trotzdem noch einen Tippfehler gemacht ha-
ben, meldet sich das Programm spéter mit einem entspre-
chenden Hinweis. Wenn Sie fertig sind, miissen Sie das Pro-
gramm auf Diskette oder Kassette speichern.

Jetzt geht es los:

1. Starten Sie den Checksummer durch die Eingabe von
»RUN« und dem Driicken der <RETURN > -Taste.

2. Wenn die Meldung »Checksummer aktiviert...« auf dem
Bildschirm erscheint, haben Sie keinen Tippfehler gemacht
und der Checksummer ist nun eingeschaltet.

3. Zum Léschen des Basic-Programms geben Sie bitte »"NEW«
ein. Keine Angst, der Checksummer selbst wird dadurch
nicht geldscht.

4. Nun kénnen wir den Checksummer testen. Geben Sie bitte
folgende Zeile ein und driicken Sie die <RETURN> Taste:
1 REM

In der linken oberen Bildschirmecke sehen Sie nun die
Priifsumme iiber die eben eingegebene Basic-Zeile. Sie muB
< 63> lauten. Dem Checksummer ist es ibrigens egal, ob Sie
»] REM« oder »]IREM« eintippen. Nur innerhalb von Anfiih-

. rungszeichen ist die richtige Anzahl an Leerzeichen wichtig.
Diese Priiffsummen erscheinen (sofern Sie den Checksum-

 CTRL steht fur ControlTaste, so bedeutet [CTRL- A}, daB Sie die
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mer eingeschaltet haben) immer dann, wenn Sie eine Basic-
Zeile eintippen und dann die < RETURN > -Taste driicken. In
der 64'er finden Sie die Priffsummen immer am Ende jeder
Programmzeile.

Diese Zahlen diirfen Sie NICHT mit abtippen. Sie dienen
lediglich zur Kontrolle, ob Sie alles richtig eingegeben ha-
ben.

Als Beispiel kénnen Sie sich Bild 1 betrachten. Am rechten
Rand jeder Spaite sehen Sie die Prufsummen in eckigen
Klammern.

Damit sind wir beim zweiten wichtigen Punkt: Sehen Sie
sich die Zeile 341 von Listing 2 genauer an. Nach dem ersten
Anfihrungszeichen nach dem PRINTBefeh! sehen Sie ein
Zeichen, das Sie auf der Tastatur des C 64 vergeblich suchen
werden: die geschweifte Klammer { }. Immer, wenn Sie in ei-
nem unserer Listings diese Klammern sehen, diirfen Sie das,
was innerhalb der Klammern steht, nicht eintippen. Sie miis-
sen die entsprechende Taste driicken. Beispiel:

10 PRINT ”{CLR}”

bedeutet: Nach dem Anfithrungszeichen die »Bildschirm-16-
schen«Taste driicken (< SHIFT+CLR/HOME >). In Tabelle
1 sehen Sie eine Zusammenfassung aller moglichen Steuer-
tasten und dem entsprechenden Klartext.

Weiterhin sehen Sie in Listing 2 (MSE) in Zeile 341 ein unter-
strichenes»O«nach dem »P«. Das bedeutet, daR Sie ein»O«zu-
sammen mit der <SHIFT>Taste driicken miissen, also
<SHIFT+ O>. Wenn ein Zeichen riiberstrichen« ist, miissen
Sie dieses zusammen mit der < CBM > Taste eingeben. Die
< CBM > Taste befindet sich ganzlinks unten auf der Tastatur
und hat die Aufschrift »C =« Auf dem Bildschirm sehen Sie
die entsprechenden Crafikzeichen (siehe Handbuch, Seite
133).

Der MSE dient zur Eingabe von Maschinensprache-Pro-
grammen. Als erstes miissen Sie den sogenannten »MSE-La-
der« (Listing 2) abtippen. Dieser erzeugt erst das eigentliche
MSE-Programm auf Diskette oder Kassette.

Wichtig: Vor dem Eintippen des MSE-Laders miissen Sie
unbedingt ein paar Befehle eingeben (ohne Basic-Zeilen-
nummer): POKE 44,32 : POKE 8192,0 : NEW

Jetzt kénnen Sie beginnen, das Listing 2 abzutippen. Der
MSE-Lader erkennt zwar, wenn Sie beim Eintippen der DA-
TA-Zeilen einen Fehler gemacht haben, aber wenn Sie ganz
sicher gehen mdochten, sollten Sie den Checksummer vor
dem Eintippen aktivieren. Die Prifsummen fiir den MSE-
Lader finden Sie am Ende der jeweiligen Programmzeilen.

Wenn Sie das Listing 2 nicht auf einmal abtippen méchten,
miissen Sie vor jedem neuen Laden des Programms unbe-
dingt die oben genannte POKE-Zeile eingeben!

(CYAN]

‘ . iContfotTaste&
ControlTaste und die Taste »A« driicken missen. Im folgenden steht {PURPLE]
- {DOWN] Taste neben rechtem Shift, Cursor-unten {GREEN] .
{up. Shift-Taste & Taste neben rechtem Shift; Cursor hoch BLE
{CLR] Shift-Taste & 2. Taste ganz rechts oben {YELLOW] ‘Conirol Taste &8
- {INST] Shift-Taste & Taste ganz rechts oben {RVYSON}  Control-Taste & 9
- HOME} 2. Taste von ganz rechts oben. {RVOFF}-  ControlTaste 8 0
. {DEL] Taste ganz rechts oben [ORANGE]  CommodoreTaste &
“ RIGHT] Taste ganz rechts unten BROWN} - ; aste
CC{LEFT) ShiftTaste & Taste unten rechts LIGRED}
{SPACE} Leertaste “{GREY-1]
{SHIFF-Space] = Shift-Taste & Leertaste {GREY 2]
{F1} bis {F8] . Funkiionstasten. - LG GREEN}
~{RETURN} Shift-Taste & Return ~{LIGBLUE] . Commc
_{BELAGK}.©  ControlTaste & 1 [GREY 3]  Commc
WHITE} .« - Control-Taste & 2 .
{RED] “Control-Taste & 3

QD (Hi¥oa

Tabell 1. Eine Ubersicht iber die Checksummer Steu
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Datasetten-Besitzer miissen die »8« am Ende von Zeile 343
in eine »l« 4ndern.

‘Wenn Sie alles richtig gemacht haben und das Programm
fehlerfrei abgetippt wurde, speichert es sich selbst auf Dis-
ketie oder Kassette unter dem Namen »MSE V1.0« Dieses fer-
tige MSE-Programm laden Sie dann bei Bedarf wie ein nor-
males Basic-Programm und starten es mit »RUN«.

So arbeitet man mit dem MSE

Als erstes méchte der MSE den Namen des zu bearbeiten-
den Programms wissen. Dieser steht in der ersten Zeile unse-
rer MSE-Listings. Dann miissen Sie die Start-und Endadresse
des Programms eingeben. Dies sind die letzten beiden, vier-
stelligen Hexadezimalzahlen in der ersten Zeile unserer Li-
stings.

Wenn Sie ein Programm von Diskette oder Kassette laden
wollen, um an einer bestimmten Stelle weiterzutippen oder
noch eine Korrektur vorzunehmen, geben Sie auf die Frage
nach der Startadresse ein »L« ein. Danach miissen Sie »D«
oder »T« driicken, je nachdem, ob Sie von Diskette oder Kas-
sette (tape«) laden mochten. Wenn das Programm unter die-
sem Namen nicht auf der Diskette vorhanden ist, oder ein
sonstiger Ladefehler vorlag, meldet sich der MSE mit »1/O-
ERROR«. In so einem Fall driicken Sie <RUN/STOP+RE-
STORE> und geben einfach noch einmal »RUN« ein.

Beim Abtippen geben Sie nach und nach die abgedruck-
ten Buchstaben und Zahlen des jeweiligen Listings ohne die
Freiraume dazwischen ein. Wenn Sie in einer Zeile einen
Tippfehler gemacht haben, meldet sich der MSE sofort mit ei-
nem Brummton und der Meldung »EINGABEFEHLER«. Nach
einem Druck auf die <RETURN> Taste kénnen Sie mit der
<DEL > Taste den Fehler korrigieren.

Wenn Sie das gewiinschte Programm vollstandig eingege-
ben haben, speichert es der MSE automatisch auf Diskette
oder Kassette.

Bei langeren Listings ist es unwahrscheinlich, daB Sie das
komplette Programm auf einmal eingeben. Sie kénnen lhre
bisherige Tipparbeit jederzeit durch < CTRL+S> auf Dis-
kette oder Kassette speichernund Ihr Werk spéter fortsetzen.

Eingabehilfen §

S PRINT CHR$ (14) 242>
18 PRINT" {CLR}" £254>
20 PRINT " GREREERIIZNINFNEIINIININNIEN" <1308>
30 PRINT“{4DDHN,25PACE}IEST{SPACE,BLUE,bSP
ace" <@22>
40 PRINT® " {108
8 64’er

Bild 1. In Zeile 10 miissen Sie nach den Anfiihrungsstrichen die

< SHIFT+CLR/HOME > Taste driicken und nicht die Klammern mit
dem Wort CLR. In Zeile 20 driicken Sie nach den Anfiihrungs-
strichen die Commodore-Taste und den Buchstaben Q, gefolgt von
mehreren SHIFT- und Stern-Tasten und zum SchiuB die Commodore-
Taste und den Buchstaben W. In Zeile 30 ist es viermal Cursor-nach-
unten-Taste, gefolgt von zweimaliger Leertaste, dann SHIFT und T
und normal EST, zum SchiuB noch einmal die Leertaste, die Farb-
taste Blau (Control und 7) und sechsmal die Leertaste. Zeile 40
besteht lediglich aus mehreren Grafikzeichen, die mit der
Commodore-Taste und <B> erzeugt werden.

Sie sollten sich dann allerdings im Heft markieren, wie weit
Sie beim Abtippen gekommen sind! Spéter geben Sie dann
nach dem Laden des ersten Programmiteils < CTRL+N> ein
und auf die dann folgende Frage nach der Startadresse die
Zeilennummer (Adresse), bei der Sie aufgehort haben zu tip-
pen.
<CTRL+M> erlaubt Thnen jederzeit, Ihr Werk listen zu
lassen. Durch <SPACE > kénnen Sie weiterlisten lassen und
durch <RUN/STOP> das Listen abbrechen.

Wenn Sie einen Drucker besitzen, kénnen Sie das Pro-
gramm auch mit < CTRL+P> ausdrucken.

Mit <CTRL+L> wird das Programm noch einmal neu in
Ihren C 64 geladen.

(F Lonczewski/N. Mann/D. Weineck/tr)

1¢ PRINT"CHECKSUMMER FUER C 64~

11 PRINT:PRINT"EINEN MOMENT, BITTE ...~

12 FOR I=828 TO 864:READ A:POKE I,A:PS=PS+
A:NEXT I

13 IF PS<>5765 THEN PRINT"TIPPFEHLER IN DE
N ZEILEN 2¢ BIS 22":END

14 SYS 828:PS=@:FOR I=58464 TO 58583 :READ
A:POKE I,A:PS=PS+A:NEXT I

15 IF PS<>16147 THEN PRINT"TIPPFEHLER IN D
EN ZEILEN 22 BIS 3¢":END

16 POKE 1,53:POKE 42289,96:POKE 4229%,228

17 PRINT"CHECKSUMMER AKTIVIERT."

18 PRINT:PRINT" AUSSCHALTEN : POKEl,55 ODE
R"SPC(27) "<RUN/STOP+RESTORE> "

19 PRINT:PRINT" ANSCHALTEN : POKE1, 53"

2¢ DATA 169,9,133,254,162,1,189,93,3,133,2
55,168,0,177,254

21 DATA 145,254,138,208,249,230,255,165,25
5,221,95,3,208,238,2082

22 DATA 16,230,96,160,224,192,0,16%,2,169,
©%,179,133,254,177

23 DATA 95,246,40,201,32,208,3,2008,208,245
,133,255,138,41,7

24 DATA 17¢,240,14,72,165,255,24,42,105.4,
2¢2,208,249,133, 255

25 DATA 104,17¢,232,1685,255,24,101,254,133
,254,76,111,228,192,4

26 DATA 48,219,198,214,165,214,72,162,3,186
9,32,157,1,4,189

27 DATA 212,228,32,21¢,255,2¢8,12,8,92,72,
32,201,255,170,104

28 DATA 144,1,138,96,202,16,228,166,254,16
9,0,32,2095,189,1869

29 DATA 62,32,21¢,255,104,133,214,32,188,2
29,169,141,32,21¢,255

30 DATA 76,128,164,9,60,18,19

® B4’er
Listing 1. Der »Checksummer 64 V3« fiir Basic-Listings

1@B REM 633333 3 3036 3 3300 36 3696 3 626 20 330 3 333 3 <@91
110 REM * * £199>
120 REM * MSE LADER * {206
138 REM * * 179>
220 REM 3363 I I H I IR I T W Fe NN <211 >
230 REM {B36>
248 DIM H(75): FOR I=@ 7O 9 <113>
250 H(AB8+I)=I: H(&S+1)=I+1@:NEXT <Q41>
268 FOR I=2048 TO 3755 : READ A% 198>
278 H=ASC(LEFT$(A%,1)) :L=ASC(RIGHT${(A$,1}) <199
288 D=H(H)*16+H(L) :5S=S+D:POKE 1,D {219
298 A=A+1:IF A<20 THEN NEXT:A=-1 <141
3280 PRINT " ZEILE:"3100@+7; <@aii
31@ READ V :Z=I+1:1IF V=5 THEN 33@ {218
320 PRINT"PRUEFSUMMENFEHLER !":STOP <138>
3I3IB IF A<@ THEN 341 {221 %>
348 S=0:A=0:PRINT:NEXT <@Q4asL>
341 PRINT“{CLR}PQAS,1:PQA4,B=PQAS,172:PQ46
.14 <210
342 POKE 631,19:POKE &632,13:POKE 633,13:P0
KE 198,3 <249
343 PRINT® {IDOWNISAVE"CHR$ (34) "MSE V1.@"CH
R$(34)",8 <171>
344 END L@a92>
1080 DATA 0D,0B,08,0~,008,9E,32,30,36,31,00
,00,08,A2,08,A9,36,85,A4,A7, 1247 <119>
1#@1 DATA ©8,85,A5,A79,00,85,R6,A7,B0,85,A7
,AR,08,B1,A4,91,A6,C8,D0,F9, 2888 <@S54>
18@2 DATA E&,AS,EL,A7,CA,DOB,F2,A%,36,85,01
,4C,08,B80,20,D1,B1,A9,06,8D, 2787 <144>
1@@3 DATA 21,DB,A%,03,8D,20,D8,8D,86,082,A0
,B3,A9,74,208,FF,B1,AB,B3,A7, 2657 237>
1@@4 DATA B%,28,FF,B1,A0,00,28,CF,FF,97,01
,8z,cs,cv,0D,D0,F5,88,F@,D2, 2912 <217>
Listing 2. Der »MSE« zur Eingabe von Maschinensprache-
Programmen

Knerahe A/Tini 10R7

AR /3
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1aa5
1086
1007
i1ae8
18@?
181@
1811
1012
181z
1014
1315
1816
1817
1018
1012
1820
1821
1822
1823
10824
1023
1826
1827
iaz8
1829
1830
1231
1032
1233
1834
1035
1836
1837
i@a3g8
1839
1940
1841
1842
1843
1044
1245

1046

pata ce,oF,%8,92,A0,8€,8C,00,02,20,EA
,B1,A0,B3,A9,CF,20,FF,B1,28, 2323
DATA BE,B4,85,FC,85,62,2@,8E,B4,85,FB
,85,61,20,A7,B4,D0,20,A0,B3, 2844
DATA A9,ES,20,FF,B1,28,8E,B4,85,460,20
,BE,B4,85,5F,20,A7,B4,D0,0A, 2624
DATA AS,61,CS,5F,AS,62,E5,50,90,06,20
,43;B3,4C,3A,BA,A7,0A,A0,00, 2379
DATA 91,FB,E4,FB,D@,82,E4,FC,20,3F,B2
,9@,EF ,4C,FB,B4,A2,02,86,58, 3118
DATA A%,A&4,AB,9D,208,F2,B1,20,E4,FF,F0
,FB,C9,30,90,0C,C7,47,B0,08, 2970
DATA C9,3A,90,88,C9,41,B0,07,C9,14,D8
,@F ,4C,@8,B1,2@,D2,FF,A6,58, 2322
DATA 95,F7,C6,58,D8,D2,40,AE,8D,02,F0
,24,C9,08C,D8,83,4C,08,B5,C9, 2685
DATA 13,D@,@3,4C,88,BS,C9,0D,D0,03,4C
,BA,B4,C9,10,D0,03,4C,48,B5, 2282
DATA C%,@E,D@,06,20,5F,B4,4C,64,B1,4C
,92,B@,A5,F9,20,082,B1,04,0~, 2132
DATA @A,0A,85,F9,A5,F8,20,02,B1,05,F9
,6@8,C9,3A,90,02,69,08,29,0F, 195@
DATA &0,A6,59,E@,08,98,1F,Ab,58,E0,02
,B0,06,2@,D2,FF,4C,8E,B@,C6, 2509
DATA 59,A@,14,A9,92,28,F2,B1,CA,DD,Fa
,B4,57,48,68,4C,8B,B1,A6,D3, 2891
DATA EB,08,B0,03,4C,92,B@,20,D2,FF,A&
,58,E0,02,98,09,C6,59,20,D2, 2448
DATA FF,Cé&,58,D0,F9,4C,8E,B0,48,4A,40
,4A,4A,20,59,B1,68,29,0F ,C?, 2419
DATA BA,90,02,69,06,69,3@,4C,D2,FF,A2
,FC,9A,208,D1,B1,20,48,B2,208, 2261
DATA EA,B1,20,9F,B2,AS,FC,20,4E,B1,AS
,FB,2@,4E,B1,20,ED,B1,A7,3A, 2840
DATA AD,20,20,F2,B1,A9,00,85,59,20,8E
,B®@,2@8,ED,B1,A4,59,20,EF B8, 2530
DATA 91,FB,CB,B84,59,C8,08,9@,EC,20,10
,B2,A9,12,20,D2,FF,20,8E,B0, 2657
DATA 2@,EF,B@,CS,FF,FQ,0D,20,43,B3,A9
,14,A8,14,20,F2,B1,4C,A2,B1, 2665
DATA A%,92,20,D2,FF,20,33,B2,20,E0,B2
,20,3F,B2,90,9F ,4C,8B,B5,A7, 2648
DATA 93,2@,D2,FF,AZ,00,A9,03,9D,00,D8
,9D,80,D%,9D,@8,DA,9D,00,DB, 2474
DATA ES,D@,EF,&0,A9,0D,2C,A9,208,4C,D2
,FF,20,D2,FF,98,4C,D2,FF,20, 2965
DATA E4,FF,F®,FB,40,84,5D,B5,5C, 0,00
,B1,5C,F@,86,20,D2,FF,C8,D@8, 3100
DATA F&,&48,A5,FB,85,5A,A0,00,84,58,B1
,FB,18,45,5A,85,54,90,02,E6, 2604
pATA SB,@6,5A,26,58,C8,C0,08,9@,EC,AS
,5A,65,58,85,FF,60,18,A85,FB, 2447
DATA &9,@8,85,FB,90,02,E4,FC,60,A5,FB
,CS,5F ,AS,FC,E5,40,60,A0,B3, 3106
DATA A9,FB,28,FF,B1,A0,01,B9,00,02,20
,D2,FF,CC,00,02,C8,90,F4,A%9, 25692
DATA 10,ED,Q@,22,AR,20,ED,B1,CA,DB,FA
,A5,62,28,4E,B1,A5,61,20,4E, 2453
DATA B1,2@,ED,B1,AS5,40,20,4E,B1,AS,5F
,2@,4E,B1,A9,9F,20,D2,FF,28, 2575
DATA EA,B1,24,5E,18,01,48,A9,12,20,D2
,FF,A2,28,20,ED,B1,CA,DB,FA, 2444
DATA A%,92,4C,D2,FF,AS,D6,C9,16,B0,01
,60,A9,A0,85,04,A9,78,85,A6, 2945
DATA A9,84,85,A5,85,A7,A2,13,A0,27,B1
,A4,91,A6,88,10,F9,CA,FA,19, 2671
DATA 18,A5,A4,69,28,85,A4,98,02,E6,AS
,18,A5,A6,469,28,85,86,90,E0, 2503
pATA E6&,A7,4C,B6,B2,09,91,4C,D2,FF,A9
,@F ,8D,18,D4,A9,00,8D,05,D4, 2776
DATA A%,F7,8D,06,D4,A9,11,8D,04,D4,A9
,32,8D,81,D4,A%,00,8D,00,D4, 2413
DATA AB,80,20,89,B3,A%,10,8D,04,D4,60
,A2,FF,CA,DB,FD,88,D0A,FB,68, 2914
DATA A9,@F,8D,18,D4,A9,2D,8D,05,D4,AT
,AS,BD,B4,D4,A9,21,8D,84,D4, 2385
DATA A9,07,8D,01,D4,A9,05,8D,00,D4,A0
,FF,20,09,B3,A9,208,8D,04,D4, 2250
DATA A9,00,8D,81,D4,8D,00,D4,450,38,20
,F@,FF,8A,48,98,48,18,A0,04, 2179
DATA A2,18,20,F0,FF,AB,B4,A%,20,20,FF
,B1,2@,12,B83,20,E4,FF ,FO,FB, 2931
DATA AZ,1D,A9,14,208,D2,FF,CA,D3,FA,&8
,AB,48,AA,18,4C,F0,FF,@D,0D, 2724

121>
<@57>
L225%>
<28
092>
<188
<197
<047
<@35>
<@73>
<148>
{233>
<185>
034>
<1235
<237>
<16@>
@77
1156
<219
<183>
<a98>
<236>
038>
<1&61>
<2045
{208
251>
<o
<126>
<2485
<119>
£@78>
L1755
<093

<{@a88x>

1247

1048

1049

1a5a

1851

1852

1053

1054

1855

1856

1057

1058

1859

1060

1061

1862

10463

1864

1065

1064

1867

1048

1069

107@

1871

1872

1073

1874

1275

1876

1@77

1878

1879

1080

181

1882

1083

1284

1885

paTA oD,20,20,2@8,20,20,28,20,4D,41,53
,43,48,49,4E ,45,4E,53,58,52, 1144
DATA 41,43,48,45,20,2D,20,45,44,49,54
,4F ,52,70,0D,0D,20,20,20,20, 1823
DATA 28,28,20,20,56,4F,4E,28,4E,2E,4D
.41 ,4E,4E,20,26,20,44,2E,57, 1128
DATA 45,49,4E,45,43,4B,80,0D,2D,02D, 20
,20,20,50,52,4F ,47,52,41,4D, 1182
DATA 4D,4E,41,4D,45,28,34,20,00,0D,0D
,20,20,20,53,54,41,52,54,41, 1873
DATA 44,52,45,53,53,45,20,34,20,24,00
,@D,aD,28,20,208,45,4E,44,41, 1814
DATA 44,52,45,53,53,45,20,20,20,30,20
,24,00,92,05,28,50,52,4F 47, 1171
DATA 52,41,4D,4D,20,3A,20,00,12,20,20
+260,20,2A,20,44,41 ,4C,53,43, 1024
DATA 4B8,45,20,45,49,4E,47,41,42,45,20
,2A,2A,2A,20,20,92,00,0D,0D, 1058
DATA 2A,2A,2A,20,45,4E,44,45,20,20, 24
,2A,00,13,05,20,20,12,44,92, 920

DATA 49,53,4B,20,4F,44,45,52,20,12,54
,92,41,50,45,00,00,13,28,20, 1151
DATA 49,2F,4F,2@,2D,20,46,45,48,40C,45
,52,00,20,D1,B1,2@,48,B2,A@, 1604
DATA B3,A%,CF,20,FF,B1,20,8E,84,85,FC
,2@,BE,B4,85,FB,C5,61,A5,FC, 3207
DATA €5,62,98,23,A5,FB,CS,5F ,AS,FC,ES
,68,B0,19,2@,A7,B4,D8,14,56@, 2860
DATA 28,A7,B4,F0,0C,85,F9,28,A7,B4,FR
,@5,85,F8,4C,EF,B0, 48,568,280, 2749
DATA 43,B3,4C,SF,B4,208,CF,FF,C9,4C,D@
,@9,28,D1,B1,2@,48,82,4C,08B, 2372
DATA B&,C9,0D,68,49,00,85,5E,20,5F ,B4
,28,EA,B1,20,0D,B5,24,5E,3@, 2042
DATA ©5,28,E4,FF,FQ,FB,20,E1,FF,FB,26
,2@,9F ,B2,24,5€,1@8,09,20,4E, 2435
DATA BS,20,08D,B5,20,508,B5,208,33,B2,20
,3F,B2,90,D7,A8,B4,A9,28,20, 2190
DATA FF,B1,28,E4,FF,C9,AD,D0,F9,A9,00
,B5,5E,A5,61,85,FB,AS,62,85, 2056
DATA FC,20,E@,B2,4C,44,B1,A5,FC,20,4E
,B1,AS,FB,85,FF,20,4E,B1,A89, 3803
DATA 28,AD,3A,20,F2,B1,A0,00,20,ED,B1
,B1,FB,20,4E,B1,C8,C0,08,98, 2566
DATA F3,20,ED,B1,24,55,38,03,A9,12,2C
,A9,28,2@,D2,FF,2a,10,B2,A5, 2190
DATA FF,20,4E,B1,A9,92,2@,D2,FF,4C,EA
,B1,A9 ,FF,85,B8,85,B9,A9,04, 3073
DATA 85,BA,20,C@,FF,A2,FF,AC,C9,FF,20
,CC,FF,A9,FF,4C,C3,FF,2@,5F, 3315
DATA B4,A%,80,85,5E,20,4E,BS,20,48,B2
,AZ,24,A%,2D,28,D2,FF,CA,DB, 259&
DATA FA,20,EA,B1,2@,EA,B1,20,68,B5,4C
,C1,B4,20,B8,B5,A4,5F,A4,568, 2812
DATA A9,&1,20,D8,FF,B@,0A,20,B7 ,FF,29
,BF ,D@,03,4C,FB,B4,A9,01,20, 2577
DATA C3,FF,28,48,B6,A0,B4,A9,4F ,20,FF
,B1,20,F9,B1,4C,FB,B4,20,468, 2921
DATA B&,A9,37,A0,B4,28,FF,B1,28,F9,B1
,A2,88,C9,44,F0,06,A2,01,C9, 2717
DATA S4,D8,F1,A%9,01,AB,20,BA,FF,AD, 20
,E@,81,F@,1A,A9,48,8D,20,02, 2403
DATA A9,3A,8D,21,02,B9,01,02,99,22,02
,c8,cc,2e,02,98,F4,08,C8,D0, 2182
pATA BC,B9,01,082,99,20,082,C8,CC, 00,07
,b@,F4,98,A2,20,A8,02,4C,BD, 2018
DATA FF,2®,B8,B5,AS,B48,C9,08,98,33,A6
,B9,86,57,A9,01,208,C3,FF,A9, 2000
DATA 4@,85,B9,20,C0,FF,B0,28,A5,B0,20
,B4,FF ,AS,B9,20,96,FF ,2@,AS, 2911
DATA FF,85,61,A5,90,44,4A,B0,13,20,A5
,FF,85,62,20,AB,FF,AS5,57,85, 2643
DATA BY,A9,88,2@8,D5,FF,98,03,4C,A3,BS
,B6,5F ,84,60,85,BA,C9,01,DQ, 2439
DATA BA,AD,3D,83,85,61,AD,3E,03,85,42
,4C,FB,B4,A%,13,20,D02,FF,A2, 2300
bATA 1C,2@,ED,B1,CA,D@,FA,6@, 1230

€ 64 er

{216>

<@38>

<206

<@a98>

<148

{@35%

<@12>

<2915

L1125

<088

<044

£120%

<198%>

<27

<240

{221

<@7a:

<1312

<12@>
£214>

Listing 2. Der »MSE« zur Eingabe von Maschinenprogrammen
(SchiuB).
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C 128

Tips & Tricks

Tips &Tricks

zum C128

Nicht immer ist der Wortschatz qes C 12_8-Int9r- 10 REM *estesernsnstrsslskin
preters ausreichend. Deshalb finden Sie hier | 2o rem =« @ @ ex  »
.y 1s . . . 3 * —
niitzliche Befehlserweiterungen, die das Basic 7.0 | o rem « *
2 : 76 REM * HELMUT MESTRDVIC *
des C 128 »umganglicher« machen. o R .
. . . GG REM #9653 %3363 33636 59639636 336036 3 -3
Dem C 128 fehlen leider die von der C 64-Erweiterung »Ex- 190 BANK ©
Basic« her bekannten Befehle DUMP und MATRIX zum An- 110 INPUT "ANFANGSADRESSE":AN ,
zeigen der indizierten und nichtindizierten Variablen. Listing 120 FOR A=AN TO AN+16&4: READ R$: B=DEC(R$%):
1 behebt diesen Mangel. C=C+B: POKE A,B: NEXT A
Das Programm, das Sie mit dem MSE im C 64-Modus einge- 125 BANK 15 N
ben miissen, liegt im Bereich von $00D00 bis $00F84. Der da- ;ig g;gﬁogﬂﬁl_ 11239ANES
zugehoérende Zahler schlieft sich von $00F90 bis $00FBF an. 145 BANK ©
Mit SYS 3328 lassen sich die nichtindizierten, mit SYS 3334 150 POKE AN+132.L
. . T . . . . i 9’
die indizierten Variablen anzeigen. Der Z&hler ist auf 18 Fel- 160 POKE AN+133,H
der beschrankt, also mehr, als man dimensionieren kann. Die 165 BANK 15
Feldlinge ist beliebig innerhalb des Zahlbereichs des Com- 17@ SYS 34831, ,,,AN+127
puters. Das Anzeigen 148t sich jederzeit mit der RUN/STOP- 18@¢ RREG H,,L
Taste unterbrechen. (Helmut Steffens/dm) 185 BANK @
190 POKE .AN+164,L
200 POKE AN+165,H
REM-Inverier 210 IF C<>20460 THEN PRINT "FELHLER IN DATAZ
. . . EILEN": STOP
Im Gegensatz zum Basic V2.0 hat das Basic V7.0 sehr viele 226 DATA A9,3F,8D,00,FF,AS,2D,85
Befehle, die die strukturierte Programmierung unterstiitzen. 230 DATA 3B,AS,Z2E,B85,3C,A0,00,B1
Ein wichtiger Befehl wurde leider nicht beriicksichtigt: Der 24¢ DATA 3B,Do,06,C8,B1,3B,D0,01
REM-Inverter. 259 DATA &0,A0,03,C8,B1,3B,D9,0F
Die hier vorgestellte Routine (Listing 2) ermdglicht es, alle 369 DATA C8,98,18,65,38,85,3B,A9
REM-Zeilen eines Basic-Programms sowohl auf dem Bild- E;g 321_2 gg,g‘g,oc,gs,sc,ne,ns,cq
schirm als auch auf dem Drucker revers auszugeben. Die re- »Do,E8, B’Bl’z‘B’Fa’EB
) X ; o 299 DATA C9,20,F0Q,F7,A9,12,D1,3B
versen REM-Zeilen werden auch beim Speichern mit iiber- 200 DATA FO.DE.AA.AS.3B.85.41.,A85
. .. . . - ;] ] k4 ¥ 3 3 ¥y
nommen. Wollen Sie emlgepder alle REM-Zeilen wieder nor- 31e DATA 3C,85,42,B1,41,48,84,91
ma! dargestellt haben, so riiberschreiben« Sie die betreffen- I2@ DATA 41,E6,41,D0,02,E5,42,68
den Zeilen noch einmal durch Betatigen der RETURN-Taste. 33@e DATA AA,DO,FO,B1,41,D0,EC,C8
Eingabe und Start 349 DATA B1,41,F0,03,88,D8,E4,C8
Tippen Sie zuerst den Basic-Lader (Listing 2) ab und starten 35@ DATA 91,41,08,798,18,65,41,85
das Programm mit RUN. AnschlieBend werden Sie gefragt, _i,’_f,’g ,[3)2;2 gé ’iz’sgvi'g';‘g'ag'él s é 2 Listing 2.
ab welcher Speicherstelle das frei verschiebbare, zu o .41,8D,10,12,A0,01,B1 Prggramme
- ; Zg8e DATA 3E,D@,03,4C,05,13,88,B1 rden i
POKEnde Maschinenprogramm stehen soll. Allerdings kann 390 DATA 3B.AA.ES.BA.91.38.85,43 Weruel iber-
das Maschinenprogramm nur in BANK 0 abgelegt werden. 200 DATA CB,8A,D0.,07.,B1,3B,An,E8 Sichilicher
Nach der READY-Meldung des Computers a8t sichdieRou- | 410 DATA &a,91,3B,B1,3B,85,3C,AS durch invertierte
tine mit »SYS Anfangsadresse« starten. 42 DATA 43,85,3B,4C,7F,13,00,FF REM-Zeilen
‘ (Helmut Mestrovic/dm)
Name : dump/matrix 0d00 0£85 0dd0 : 4c d9 0d 20 f4 Oe 20 3a 05 Oeb0 : b5 4b a6 a5 86 a9 18 bd fb
0dd8 : 0d 20 3a 0d 20 3a 0d 20 6e Oeb8 : af Of 69 01 9d af Of 08 Od
0400 : a2 00 86 ad 10 04 a2 02 a9 0de0 : 3a 0d 20 el ff 20 b5 4b 53 OecOG : 18 dd 8f Of dO 04 ca 4c Te
0d08 : 86 ad ad 00 ff 29 00 8d 35 Ode8 : 60 20 3a 0d 20 3a 0d 20 d1 Oec8 : d8 0Oe ca 28 bd af Of 69 c7
0di0 : 00 ff b5 2f 85 a3 e8 b5 e8 0df0 : 3a 0d 29 Of 85 a6 Oa 85 9Ye Oed0 : 00 9d af Of 85 a9 38 60 b4
0di8 : 2f 85 a4 e8 bb 2f 85 ae 98 0df8 : a5 a% 90 85 a7 a9 0f 85 56 Oed8 : 28 bd af Of 69 00 9d af 19
0d20 : e8 b5 2f 85 af ab a4 c5 ab 0e00 : a8 20 3a 0d a2 00 81 a7 68 Oee0 : Of 86 a9 60 a6 a% e8 a9 &7
0d28 : af dO 26 a5 a3 c5 ae d0 42 0e08 : e6 a? 20 3a 0d a2 00 81 fa Qee8 : 00 9d af Of ca 9d af O0f fb
0d30 : 20 ad 00 ff 09 01 8d 00 f6 0el10 : a7 e6 a7 a5 a8 69 90 c§ 3¢ OefC : ca 86 a9 60 a0 00 20 3a 73
0d38 : ff 60 &0 00 18 a5 a3 69 a0 0el8 : a7 dO e6 a2 00 a% 00 9d be Oef8 : 0d 85 64 20 3a 0d 85 65 d2
0d40 : 01 85 a3 ab a4 69 00 85 42 0e20 : b0 Of e8 e4 a5 30 £f8 a6 3b Of00 : a2 90 38 20 70 8¢ 20 42 6d
0d48 : a4 a% a3 a2 01 20 74 ff el Oe28 : a5 86 a9 20 89 0d ab a9 6be 0f08 : 8e 20 e2 55 60 a0 00 20 55
0d50 : 60 a0 00 8c 8c 0d 8c 8d 10 0e30 : a9 28 20 2d c7 a6 a9 bd 6f Cf10 : 3a 0d 85 63 20 3a 0d 85 b2
0d58 : 0d 8c 8f O0d 20 49 0d 10 dl 0e38 : af Of 85 65 ca bd af 0f f£4 0fi8 : 68 09 80 85 64 20 3a 04 20
0d60 : 08 a2 25 8e 8e 0d 4c Tc 50 0e40 : 85 64 ca 86 a9 20 36 Be Oc 0£f20 : 85 65 20 3a 0d 85 66 20 7e
0d68 : 0d c8 20 49 0d 10 08 a2 cl 0e48 : a6 a9 18 e0 02 a9 2c b0 64 0f28 : 3a 0Od 85 67 20 42 8e 20 c6
0d70 : 24 8e 8e 0d 4c 7c 0d a2 43 0e50 : el a9 29 20 2d c7 a9 3d 86 0f30 : e2 55 60 a0 00 a9 22 20 f£f
0d78 : 20 8e 8e Od 20 91 0d a% 3b 0e58 : 20 2d e7 20 ac Oe bO 0a 17 0f38 : 2d c¢7 20 3a 0d B5 aa ¢9 d3
0d80 : 0d 20 2d c7 ab a4 4c 27 el 0e60 : a6 a9 dd 8f Of 30 03 4c 5b 0f40 : 00 fO 1d 20 3a 0d 85 ab 7d
0d88 : 0d 20 7d ff 43 20 24 00 ca O0e68 : 70 Oe ca 86 a9 4c 8c Oe ae 0f48 : 20 3a 0d 85 ac a9 ab 20 80
0d90 : 60 a9 00 20 2d c7 a0 00 ©&d 0e70 : 20 e4 Oe a5 a9 c9 00 £f0 05 O0f50 : 4h 0d 20 2d 7 c8 c6 aa 03
0d98 : 20 49 0d 29 7f 8d 8c 0d 76 0e78 : 27 20 b6 Oe hO Ob a6 a% 70 0f58 : dO £3 a9 22 20 2d 7 60 1c
0da0 : 20 3a 0d 29 7f dO 02 &9 20 0e80 : 18 dd 8f Of 90 03 4c 97 ce 0f60 : 18 ab a3 69 02 85 a3 a5 87
0da8 : 20 8d 8d 0d a5 ad c¢9 02 87 0e88 : Oe ca 86 a9 20 6f 0f a9 df 0f68 : a4 69 00 85 a4 90 eb ad 4b
0db0 : 30 03 4c e9 0d 20 89 0d c4 0e90 : 0d 20 2d c7 4c 27 Oe 20 68 0f70 : 8e 0d c9 24 f0O 06 10 08 Ob
Odb8 : a9 3d 20 2d ¢7 18 ad 8e bf 0e98 : e4 Oe a5 a% ¢% 00 dO d9 bS5 0f78 : 20 O0d Of 60 20 33 0f 60 87
OdecD : Od c9 24 f0 08 10 Oc 20 4a Cea0 : 20 6f Of a% O0d 20 2d c¢7 87 0f80 : 20 f4 Oe 60 00 20 20 cc b5
0de8 : 0d Of 4c df Od 20 33 Of 29 Oea8 : 20 3a 0d 60 20 el ff 20 86

Listing 1. Das Programm zeigt indizierte und nichtindizierte Variablen an (bitte mit dem MSE im C 64-Modus eingeben)
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Niitzlicher POKE

Ein durchaus niitzlicher POKE fiir Spritebewegungen von
Basic aus ist folgender: POKE 2564,192.

Damit lassen sich interruptbedingte Stérungen bei der
Spritesteuerung von Basic aus unterbinden. Wenn Sie die
Zeilen ab 400 aus Listing 3 mit den Zeilen ab 560 vergleichen
und die Wirkung des POKEs am Bildschirm mitverfolgen,
werden Sie sehr bald diesen POKE nicht mehr vermissen
wollen.

Tips &Tricks

C 128

(Sascha Rogmann/dm)

Name : prg.retter 17dd4 1800
17dd : a9 00 84 08 10 a2 05 bd 90
17e5 : ed 17 9d 3e 10 ca d0 £7 17
17ed : 60 48 45 4c 50 0d a0 00 3c
17£5 : a9 07 91 2d 20 4f 4f 20 26
17fd : 82 4f 60 dd 17 a9 00 8d d4

1900 REM * BEISPIFLPROGRMANN ZUM *
110 REM * NUETZLICHEN POKE FUER *
129 REM % DEN C-128 *
139 REM = * .
149 REM * VON SASCHA ROGMANN *
160 :

17© REM ERSTELLEN DER SPRITES

ige :

199 COLOR 4,1: COLOR ©,1: GRAFPHIC 1,1

200 POKE 2564,193

219 FOR I=0 TO 11 STEF 3

220 BOX 1,1,I%5,23-1,167-1I%3

230 NEXT

240 CIRCLE 1,11,83,12,12

250 FOR I=0 TO 7

260 SPRITE I+1,1,2

270 SSHAPE A$,0,I%21,23,I%21+20

28¢ SPRSAV A%, I+1

290 NEXT

00 GRAFPHIC 0,1

310 =

Z3® REM ANZEIGEN DER SFRITES

340 :

350 FOR I=1 TO 8B

34 SPRITE 1,1,2,0,0,9,0

370 NEXT

389 :

460 REM BEWEGEN OHNE POKE

410 :

420 PRINT "{CLR,GREENIDIE SPRITES WERDEN OHN .
E POKE BEWEGT."

43¢ FOR I=1 TO 8

449 MOVSFPR I,0#0

459 MOVSFR 1,100,60+1%21

469 NEXT .

473 MOVSPR 1,90#8: MOVSPR 2,90#8: MOVSPR 3,9
o#B8: MOVSPR 4,70e#8: MOVSPR 5,90#8: MOVSP
R &4,70#8: MOVSPR 7,90#8: MOVSFR 8,70#8

48© SLEEF S

499 :

S00 REM RICHTUNGSWECHSEL

510 =

520 MOVSPR 1,337#8: MOVSPR 2,337#8: MOVSPR 3

,337#8: MOVSPR 4,337#8: MOVSPR 5,337#8:
MOVSPR &,337#8: MOVSPR 7,337#8: MOVSPR 8
,33748

530 SLEEP 5

sS40 :

560 REM SPRITES MIT POKE BEWEGEN
5760 1

580 PRINT "{CLR,WHITEXDIE SPRITES WERDEN MIT
FOKE BEWEGT."
520 POKE 2564,192:
600 MOVSFR 1,040
61 MOVSFR 1,100,60+I%21
629 MOVSPR 1,90#8
636G NEXT : POKE 2564,193
640 SLEEP 3

FOR I=1 TD 8

650 :

660 REM RICHTUNGSWECHSEL

&79 =

680 FOKE 2564,192: FOR I=1 TO 8: MOVSPR I,33
7#8: NEXT : POKE 25&64,193

&£9@ END .

Listing 3. Demoprogramm zum niitzlichen POKE

RR (NP

Listing 4. »Prg.Retter«
(bitte mit dem MSE im C 64-Modus eingeben)

Eine OLD-Routine mit Exiras

Dem C 84-Aufsteiger fallt beim C 128 eine »Funktionstaste«
besonders angenehm auf: Die < SHIFT RUN/STOP >-Kombi-
nation.

Hiermit 148t sich gleich zu Beginn das erste Basic-Pro-
gramm von der Diskette laden und automatisch starten. Dies
ist eine feine Sache. Nur wenn man beispielsweise ein tolles
Basic-Programm geschrieben hat, dieses austestet, vielleicht
noch einen Fehler sucht, die Uhr das Ende der Nacht zeigt,
die Zeilen iiber den Bildschirm huschen, es taucht eine ver-
dichtige Zeile auf. . .

In dieser StreR-Situation kann es leicht passieren, daB man
die RUN/STOP- und die SHIFTTaste gleichzeitig drickt.
Wenn dann die Floppystation plétzlich zum Leben erwacht, ist
es meist schon zu spat: Das Programm wird iiberschrieben.

Hier gibt es zwei Méglichkeiten: Entweder ist man so ger-
stesgegenwartig und schaltet das Laufwerk sofort aus oder
man sichert seine Basic-Programme, indem man vor dem
Programmieren diese Tastenkombination stillegt. Genau
dies macht der »Programmretter« (Listing 4) im ersten Teil.

Zunichst wird die Befehlsldnge in Speicherstelle 4104
($1008) auf Null gesetzt. Hiermit ist diese »Funktionstaste«
zwar abgeschaltet, aber damit die néchste Funktionstaste
(HELP) nicht das gleiche Ungliick verursacht, werden die
Werte fiir HELP und das folgende RETURN an die entspre-
chenden Stellen geriickt (4158 bis 4162 = $103E bis $1042).
Dieses Verschieben des Textes fiir die Funktionstasten ist

- {ibrigens auch dann anzuraten, wenn die Funktionstasten 1

bis 8 durch POKEn einer »0« in die Speicherstellen 4096 bis
4103 ($1000 bis $1007) ausgeschaltet werden.

Was aber, wenn ein Basic-Programm durch ein versehentli-
ches NEW oder durch einen Reset verschwunden ist?

Dann kommt die Rettung mit dem zweiten Teil der Routine.
Nach Eingabe von SYS 6131 wird jedes Basic-Programm voll-
standig aus der Versenkung hervorgeholt. Nach NEW sogar
unabhingig vom Standort im Speicher, nach einem Reset na-
tiirlich nur im normalen Basicbereich ab 7169 ($§1CO01).

Falls vor dem NEW mit der BANK-Anweisung eine andere
BANK als 18 gewahlt wurde, muB die OLD-Routine mit »BANK
15:SYS 6131« aufgerufen werden.

Das Besondere an diesem OLD-Programm ist dessen Kiir-
ze: Durch Ausnutzung der im C 128 bereits enthaltenen Routi-
nen bendtigt es einen Platz von nur 13 Byte.

Aber das Wichtigste ist die Tatsache, daf das wiederher-
gestellte Basic-Programm voll list- und editierbar ist.

Die beiden auch einzeln verwendbaren Teile des Pro-
grammretters bendtigen zusammen 35 Byte. Die Eingabe des
Programms erfolgt mit dem MSE im C 64-Modus.

Sinnvoll ware es, diese kleine Routine sofort beim Einschal-
ten des Computers mit einem Bootsektor laden und starten zu
lassen. Die <SHIFT RUN/STOP >-Kombination ist dann aus-
geschaltet und OLD kann bei Bedarf mit SYS 6131 aufgerufen
werden. Beim Laden ohne Autostart muf <SHIFT
RUN/STOP > mit SYS 6109 ausgeschaltet werden.

(Hans-Georg Schmidt/dm)
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C 128

@ RUN 1000

S5 : MICHAEL HAERTEL

51 : STEP HANSTR. 37

52 : 5630 REM SCHEID

1 GG 7 I I TN I I IEIE 6362 I I 3 I I A
110 "% FARBIGER BILDSCHIRM FUER C-128{3I5PACE
ba -
“# VOREINGESTELLT : BILDVORDERGRUND #*

“# BILDHINTERGRUND: POKES13@,32{TSPACE}*
"#{185FPACEIPOKES146,33{55PACE Y+

*# BILDVORDERGRUND: POKES136,33{S5GPACE}*
"# {18SPACE}POKES1446,32{55FACE}*

"# {Z4GPACE}* :

"% {345PACE }#

"# STARTADRESSE {3ISPACE}:
PACE >+

"# STOP{115PACE}:
"% VARIATIONEN {45PACE>:
E¥*

" # {265PACE} , T3 {G5PACE}*
"# {2465PACE}, 45 {SSPACE > *
"# {266PACEY , 100 {4GPACE %
" {265FACE Y, 196 {45SPACE I #
*# {265PACE}, 207 {4GPACE}*
" # {26SPACEY} , 208 {4SPACE} %
"% {265PACEY , 209 {4SPACE I *
"% {268PACE Y, 21 6{45PACE}*
"# {Z265PACE} , 211 {48PACE}*
I I I 366U ST I I 9600 33 3 36 39

120
136
14¢
150
140
170
189
ive Si11 ($13IF7) {45
20¢e
216

F1{145PACE>*
POKES156,9 {65FAC

270
230
240
250
260
276
280
290
300
319
500
516
520
53
540
550
1908 FOR I=S5168 TO SiSe:
NEXT : KEY 1,""
1eie DATA @, o, ©,141,244, 19,142,245, 19
,140,246, 19,169, @,133,253,149
1020 DATA 1,133,252,152,141, 33,208,173, 18
,268,2e1, 9,144, 20,201,255,176
103@ DATA 16,165,253,141, 32,208,200,162,216
,202,208,253,198,252,208,247,234
1046 DATG 76, 42, 26,165,212,201, 4,240, 3
, 76, 4, 20,173,244, 19,174,245
1050 DATA 19,172,286, 19, 96

T TR TS TR

READ DA: POKE I,DA:

Listing 5. Farbiger Bildschirm auf dem C 128

Mehrfarbiger Bildschirm

Das Programm »Farbiger Bildschirme« (Listing 5) unterteilt
durch entsprechende Ausnutzung des Rasterzeilen-Inter-
rupts den Bildschirmvorder- beziehungsweise Hintergrund
in mehrfarbige Zonen. Durch einen einfachen SYS-Aufruf
(SYS 5111) lassen sich von Basic aus ansprechende Effekte
realisieren.

Gestartet wird das Programm (Nach Eingabe von RUN, um
die DATAs einzulesen) mit SYS 5111, Es lduft solange, bis es mit
<Fl1> gestoppt wird. Sollen die Farbzonen (entgegen der
Voreinstellung) auf dem Bildschirmrahmen dargestellt wer-
den, so geniigen zwei POKEs:

POKE 5130,32
POKE 5146,33

Die beiden POKEs miissen vor dem SYS-Aufruf eingege-
ben werden. Zuriick in den Ausgangszustand gelangt man
mit
POKE 5130,33
POKE 5146,32

Um das Programm noch etwas variationsreicher zu gestal-
ten, lassen sich iiber die Speicherstelle 5150 durch POKEn
verschiedener Werte verschiedenartige Effekte erreichen.

(Michael Hartel/dm)
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Sortieren von Sirings

Mit dem nichsten Programm (Listing 6) 148t sich ein String-
feld in kurzer Zeit alphabetisch sortieren. Das Programm
wurde moglichst einfach gehalten. Es wurde vermieden,
Interpreter-Routinen zu verwenden. Dies ertibrigt eine Bank-
umschaltung innerhalb des Programms, bedingt aber, daB
die Routine in BANK 1 liegt. Nachdem Sie Listing 6 abgetippt
und gestartet haben, springen Sie nach der READY-Meldung
des Computers mit dem Befehl MONITOR in den eingebau-
ten Maschinensprache-Monitor. Dort speichern Sie das Ma-
schinenprogramm unter dem Namen »STRINGSORT.MBI«
mit folgendem Befehl auf Diskette:
S”STRINGSORT.MB1”,08,10400,105E0

Geladen wird das so generierte Maschinenprogramm spé-
ter mit
BLOAD "STRINGSORT.MB1"ON Bl

Um ein Uberschreiben durch Variable zu vermeiden, muf
der Anfang des Variablenspeichers hochgesetzt werden.
Dazu sind folgende POKESs einzugeben:

POKE 47,224:POKE 49,224:POKE 51,224:POKE 48,5:POKE 50,5:
POKE 52,5:CLR

Das Programm benutzt Zeropage-Adressen des Kassetten-
puffers und der Grafik, die aber bei Textprogrammen selten
benutzt werden.

Um Bankumschaltungen zu vermeiden, erfolgt der Aufruf
des Programms in zwei Schritten:

1. Definieren des zu sortierenden Feldes
2. Sortieren

Beispielsweise erfolgt das Sortieren eines Feldes Al$(100)

folgendermapen:

Erster Aufruf: SYS 1024,0,ASC (”7A”), ASC(”1")

Dabeiist »A«das erste und »l« das zweite Zeichen des Varia-
blennamens.
Zweiter Aufruf: SYS 1097,0-(INT(0/256)%256) ,INT(0/256);U \

Dabeil ist »O« die oberste und »U« die unterste zu sortieren-
de Variable des Feldes.

Listing 7 dient als Beispiel zur Veranschaulichung der Rou-
tine. (E. Scheiwiller/dm)

1000
1003
1064
19005
1006
1916
1015
1020
16306
1040
1050
10606
1070
1080
1090
1190
iile
1120
1130
1140
1150
1160

FAST
POKE 47 ,224:
FOKE 49,224:
FOKE 51,224z
BANK 1

FOR A= 1024 TO 1503:
POKE A,DEC(R$): NEXT
SLOW
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

FOKE 48,05
FOKE S5©,05
POKE 52,05z CLR

READ R#

18,98,69,80,85,FE,EA,AS
31,85,B2,A5,32,85,B3,8A
A©,00,D1 ,B2,F0,14,E4,B2
pe,®2,E6,B3,A5,B2,05,33
pe,ED,AS,B3,C5,34,D0,E7
Fe,1A,E6,B2,D0, 02 ,E6,B3
ASs,FE,D1,B2,D8,D9,18,A5
B2,69,04,85,B2,A5,83,69
@0,85,B3,560,A%,90,85,7F
6£0,85,FA,86,FB,84,FE,AQ
20,18,69,01,D0,01 ,E8,85
FC,8Aa,D1,B2,90,19,D6,07
As,FC,c8,D1,B2,90,10,A0
o1,B1,B2,38,E9,01,85,FA

Listing 6. Schnelle Stringsortierung in Maschinensprache
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Tips &Tricks

C 128

117e DATA 88,B1,B2,E9,90,85,FB,E4 14@e DATA 85,FE,AZ,00,A0,00,B1,8E
1186 DATA B2,D@,02,E6,B3,AS,FA,A4 141® DATA D1,8C,F0,04,90,0E,D0,28

1190 DATA FE,A6,FB,18,90,01,60,2A 142¢ DATA C8,C4,FE,DQ,F1,E0,01,D0

1?@® DATA 85,FC,8A,2A,85,FD,AS,FC 14%e DATA 1F,A®,03,B1,FC,AA,B1,FA

121® DATA 18,65,FA,B85,FC,BA,45,FD 144¢ DATA 91,FC,8A,91,FA,B88,D0,F3

1226 DATA B85,FD,98,18,2A,85,FA,A9 1450 DATA AS5,8C,AL,BE,85,8E,86,8C

123% DATA ©@@,24,85,FB,18,98,545,FA 1469 DATA AS5,8D,A6,8F,85,8F,86,8D

1249 DATA 85,FA,AS,FB,469,00,85,FB 147% DATA AS,FB,CS,B3,D0,28,A5,FA

1256 DATA AS,FC,18,65,B2,85,FC,AS 1480 DATA CS,B2,D0,22,38,A5,FC,E?

1249 DATA FD,&S,B3,85,FD,18,AS,FA 1499 DATA ©3,85,FC,A5,FD,E9,00,85

1276 DATA &5,B2,85,B2,A5,FB,55,B3 1509 DATA FD,AS5,FC,38,E9,03,85,FA

128¢ DATA 85,B3,AS,FC,38,E9,03,85 151® DATA AS5,FD,E?,00,85,FBR,A7,00

129¢ DATA FA,AS,FD,E9,90,85,FB,AS 1529 DATA F0,9C,F0,A0,F0,31,A5,FA

1399 DATA FD,CS,B3,DQ,06,A5,FC,CS 1530 DATA 38,E9,03,85,FA,A5,FB,E?

13ie DATA B2,F@,A3,A9,01,B1,B2,C7 154@ DATA 00,85,FB,A0,03,B1,FA,85

1329 DATA ©9,D®,11,A5,B2,18,6%,03 155¢ DATA 8D,88,El,FA,85,8C,88,B1

1:3e DATA 85,B2,A5,B3,679,00,85,B3 1564¢ DATA FC,85,FE,AZ2,01,B1,FA,C9

134@ DATA A9,90,F0,DB,A0,03,B1,FC 1570 DATA @o,Fe,DR,CS,FE,B@,04,85

135@ DATA 85,8F,B1,FA,85,8D,88,B1 1580 DATA FE,AZ,00,A%,00,F0,CB,AQ

1360 DATA FC,85,8E,B1,FA,85,8C,88 159¢ DATA ©3,B1,FC,AA,B1,B2,91,FC

1370 DATA B1,FC,C?,00,F0,76,85,FE 160 DATA BA,91,B2,88,D0,F3,A5,B2

1380 DATA AZ2,91,B1,FA,CP,00,F0,4E 1619 DATA 18,4%,03,85,B2,A5,B3,569

139¢ DATA C5,FE,30,04,10,06,F0,AF 162¢ DATA ©0,85,B3,A9,90,F0,A%,00

19 REM SORTIERTEST 190 A1$(10)="LEO"

26 POKE 47,224: FOKE 48,5 200 Al1¥{(i11)y="0T7TO"

3o POKE 49,224: POKE 50,5 210 A1F(12)="MARKUS"

49 FPOKE 51,224: FPOKE 52,5: CLR 220 A1$(13)="ANDREAS"

56 BLOAD "STRINGSORT.MB1",0N Bl 230 A1%(14)="JAKOB"

68 REM STOF 249 A1F(13)="JAKOB"

7o PRINT "{2ZHOME,CLR3}"; 250 ALF(16)="PAUL"

8@ DIM A1$(20) 260 FOR S=1 TO 2o

g0 INFUT "ZAHL DER ZU SORTIERENDEN FELDER EI 27@ PRINT S3A1$(S)

NGEBEN! MAX. 20! ";0%: PRINT "{CLR3}";: G= 280 NEXT S
VAL{R$): IF @>20 OR G<2 THEN 90 299 PRINT "TASTE DRUECKEN": GET KEY A%

100 A1l$F(2)="ERICH" 300 PRINT "{HOME}";: PRINT TAB(4©);: PRINT C

110 AL$(1)="SCHEIWILLER ERICH" HR$ (27) 5 “T";

120 A1$(3)="SCHEIWILLER" 310 BANK 1: SYS 1024,0,ASC("A") ,ASC("1™)

130 AL$(4)="KARL" 320 BANK 1: 5YS 1097 ,8—(INT(Q/256) %#256) , INT(

14@ AlF(3)="ANNA" B/256) 4,1

150 ALF(H)="KURT" 339 FOR S5=1 TO 20

169 ALF(TI="WILY" 349 PRINT S;A1#(S)

176 A1$(8)="ALFHONS" 359 NEXT S

189 A1F(F)="MAX" Listing 7. Demoprogramm zur Stringsortierung

Jahresinhaltsverzeichnis
im C 64, Rusgabe 5/81, Seite
56ff

Um mit dem Programm

»Master-Index-Cen«  auch
andere Zeitschriften oder
Jahrgange verwalten zu kon-
nen, sind folgende Zeilen (Li-
sting 1) zu korrigieren.

Wenn Sie Meniipunkt 6,
»Gefundene Artikel druk-
ken«, anwahlen, und Ihr
Drucker riihrt sich nicht, ist
in Zeile 4040 die Sekundar-
adresse wie folgt zu andern:

40401F PR=1THEN OPEN
4,47 PRINT #4
. Tips & Tricks fiir Profis,
Rusgabe 3/81, Seite 69

Das Listing 2 »Uncovers
wird nicht wie angegeben

88 (Z:¥d4p

mit SYS 49152 sondern mit
SYS 49664 gestartet. Folglich
ist im Einzeiler der Befehl
»PEEK(49152 + D)« durch
»PEEK(49664+ 1)« zu erset-
zen.
Telefon-Safari,
4/81, Seite 30
Die Nummer der CHIPSI-
Box in Wien hat sich gean-

Rusgabe

dert. Sie lautet (0043)
222/664472.
Bundesliga-Tabellenstand

auf Tastendruck, Sonder-
heft 11/86, Seite 162ff

Im Programm »Ligabase«
muf in den Zeilen »5750,
10193, 11015, 12050« die Varia-
ble »SP« durch »SG« ersetzt
werden. Die Zeile 13050 ist
dann wie folgt zu erganzen:

13050 INPUT#2,SC:SP=
SC

Chaos auf dem C 128, Aus-
gabe 3/81, Seite 67

In Zeile 210 steht  FOR V=0
TO 63 STEP..«. Damit der
ganze Bildschirm zur Verfii-
gung steht, ist die Zahl »63«
durch »639« zu ersetzen.
Tips & Tricks fiir Profis,
Rusgabe 2/81, Seite 80

Im Programm »Sequenz«
hat sich an der Adresse
$0358 ein Druckfehler ein-
geschlichen. Dort muf der
Wert »ff« durch »bl« ersetzt
werden. Die Priifsumme an-
dert sich dann in »la«.
Mit dem C 64 auf Kurzwel-
lenjagd, Ausgabe 4/81, Sei-
te 60ff

Das Ubertragungsverhalt-
nis des Trafos TR1 ist unkri-
tisch, da er nur zur galvani-
schen Trennung dient, das

heift, es koénnen auch 1:10-
Trafos verwendet werden
(hochohmige Seite am Ein-
gang).

Die beiden eingezeichne-
ten LEDs werden {iber einen
Vorwiderstand von 330 @ an
Masse angeschlossen.

Auf der Platine fehlt die
Verbindung von +5 V zur
Klemme 7 (Lautsprecher)
und zum R29. Diese Verbin-
dung laBt sich mit einer
Drahtbriicke realisieren.
Stiickliste:

Der 6,8-kQWiderstand ist
R11

Der 3,3-kQWiderstand ist
RI13

Da 1,5-kQ-Potis im Handel
nicht erhiltlich sind, kann er-
satzweise auch ein 2,5-kQ-
Poti eingesetzt werden.
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C 16, Plusi4 Tips &Tricks
. ’ . 1@ TRAP I6: INPUT C,W,D,Z: GRAPHIC 1,1z LOCA
II 2!; IIlII‘I ‘1I:|lI|I'I'|I TE 160,100: DO : B=B+W: DO WHILE B>32640:
B=B-32046: LOOF

2@ DRAW TO C3;B: W=W+Z: C=C+D: LOOP

| 36 GET KEY A%: GRAPHIC ©
I 6 “n us Listing 1. »Poly«, ein Grafikprogramm zum Experimentieren

Diesmal geht es haupiséichlich um Grafik und | 12 Da7a 7:52:20:50- 1412550 25532
L] . Yy

Drucker. Neben zwei Hardcopy-Routinen und | so pata e£,ce,no,ec,84,E6,A9,00,85,E5

46 DATA 85,Cs,85,EF,20,BD,FF,A9,7E,A2

einem Mini-Grafiklisting zeigen wir lhnen auch | so pata ea,n0,0e.20,8n,7F ,20,C0,FF A2
ein kurzes Spiel, sowie ein niitzliches Programm | 42 DAT® 72.29.03-00-25; 17,A9,0D,20,D2

70 DATA FF,20,&65,F2,F0,31,A0,00,E1,E5

zum Andern von Name und ID einer Diskette. 8e DATA 85,E7,29,3F,06,E7,24,E7,10,02
96 DATA ©9,80,70,02,09,40,20,D2,FF,C8

as viele C 16- und Plus/4-Besitzer immer noch nicht 100 DATA Ce,28,D0,E&,98,18,65,E5,85,ES

wissen: Wenn ein Programm fiir den C 64 keine einzi- 119 DATA 9e,02,E4,E6,CA,D0,CD,AF,0D,20

ge () POKE- PEEK- oder SYS-Anweisung enthalt, 1ze DATA D2,FF,20,CC,FF,A?,7E,20,C3,FF

130 DATA 4C,0E,CE, 00,00
140 FOR 1=819 TO 943: READ A%: POKE I,DEC(A¥
Yt A=A+DEC{A%$): NEXT

kénnen Sie es getrost auch fiir Ihren Computer verwenden.
Manchmal bringen wir in der Rubrik »Tips & Tricks fiir Ein-

steiger« namlich kurze und einfache Basic-Programme. Ein 150 IF A<>15895 THEN PRINT "TIPPFEHLER IN ZE
Beispiel dazu ware das Programm »Berechnung des Wo- iLE te—13@!i!"®

chentages« aus der Ausgabe 4/87, Seite 18. Es 1auft problem- 160 REM TEXTCOPY

los auf jedem C 16 oder Plus/4. () 17@ REM AKTIVIEREN MIT SYS819

180 REM AUSDRUCKEN MIT <ESC>
199 REM DRUCKER: MPS8e1/B8e3

Listing 2. »Textcopy«, zum Ausdrucken des Bildschirmes

Grafik iber alles

Das Mini-Grafikprogramm in Listing 1 erzeugt bei der Ein-

gabe von geeigneten Parametern schone Crafiken. Um das 1008 REM <<<4<<4K<CC{d{Frrprrororrrsy
Zeichnen eines Bildes abzubrechen, driicken Sie zuerst 1016 REM <<{< ROTOTRON FROGRAMM 22>
<RUN/STOP> und dann eine beliebige Taste. Ein paar 1026 REM <{<{ VERSION 1.1 Clé/116/+4 22>
Beispielwerte: 1036 REM <<< VON B
1040 REM <<< R.JACHE TEL 96942/3839 >>>
4,177,1.5,0 20,1,0,12 35,60,0,0 1050 REM <4< LIoo0000000 0o
80,1700,0,0 -10,0,0,7 80,177,1,0 1069 COLOR ©,1: COLOR 1,2: COLDR 4,2,3: SCNC
10,10,0,0 2,25,1,0 2,25,0,2 LR = GRAPHIC 1,1
10,1,0,12 10,88,1,0 10,122,1,0 1070 GRAPHIC ©: BOX 1,99,35,219,154,45: DRAW
10,63,1,3 10,145,2,0 (Dioter Milller/t) ‘?t : ;3/'3 ,95 TO 245,95: DRAW 1,159,12 TO 15
1686 CHAR 1,12,8,"BITTE WARTEN !": COLOR 1,3
'[exj.lnlurdgow ,2: PAINT 1,17@,B80
199e COLOR 1,7,2: FAINT 1,176,120: COLOR 1,6
Einfacher geht Briefeschreiben wirklich nicht mehr: Sie tip- ,1: PAINT 1,150,12@
pen den Text einfach auf den Bildschirm und driicken eine 1190 COLOR 1,B,5: PAINT 1,150,86: DRAW @,159
Taste. In unserem Fall geht das so: Listing 2 abtippen, spei- ,1@ T0O 159,95: DRAW ©,75,95 TO 159,95
chern und mit RUN starten. Es erzeugt im Kassettenpuffer des 111e COLOR 1,6,1: DRAW @,159,96 TO 159,180:

COLOR 1,3,2: DRAW @,160,95 TO 245,95
112% GRAPHIC 1: COLOR 1,2,4: CHAR 1,17,6,"1"
: CHAR 1,22,6,"2": CHAR 1,17,17,"4"

Computers ein kleines Maschinenprogramm. Sobald Sie die
ESC-Taste driicken, wird der Inhalt des Bildschirms auf ei-

nem Drucker ausgegeben. Datasettenbesitzer auf_gepaﬁt: 1136 CHAR 1,22,17,"3": COLOR 1,4,5: CHAR 1,3

Wenn LOAD oder SAVE ausgefithrt wurde, muf Listing 2 er- , @, "ROTODRON C14¢1@SPACEIROTODRON C14"

neut gestartet werden (vorher eventuell neu laden)! 1140 CHAR 1,2,4,"LEVEL :": DIM FTZ(3@): LE=1

G{annesproschko/u) : AZ=1: VOL 8: GET KEY A¥

. 1150 MA=LE*3+3: CHAR 1,9,4,STR$(LE): FOR T=1

TO MA: FTZ(T)=INT(RND(1)#4)+1: NEXT T

semo flll' c Ib Illld PIUSI4 1160 FOR T=1 TD AZ: X=FTZ(T): ON X GOSUB 121

Fines der ersten elektronischen Spielegerate auf dem 0,1220,1230,1240: NEXT T: FOR T=1 TO AZ

Markt war ein kleiner Kasten namens »Senso« mit vier farbi- 1170 GET KEY X$: X=ASC(X$): IF X<479 OR X>52
gen Tasten. Jeder Taste ist ein bestimmter Ton zugeordnet. THEN 117@: ELSE X=X-48

1186 ON X GOSUB 1216,1226,1236,1240: IF X<>F
T4(T) THEN 129©: ELSE NEXT T
1196 GOSUB 12706: IF AZ<MA THEN AZI=AZ+1: GOTO

Senso spielt eine Tonfolge, die bei jedem Durchgang um el-
nen Ton langer wird. Als Merkhilfe leuchtet bei jedem Ton

die dazugehorige Farbe auf. Der Spieler muB nun diese Ton- 1160
folge nachspielen. Hier ist Denkvermégen und Konzentration 1200 IF LE<9 THEN LE=LE+1: AZ=1: GOTO 1150
gefordert. 1216 COLOR 4,8,5: GOTO 1256
Das Spiel »Rototron«(siehe Listing 3) ist eine Umsetzung die- 122¢ COLOR 4,3,2: GOTO 1235@
ser Idee. Gespielt wird mit den Tasten 1 bis 4. Nach dem Start 1230 COLDR 4,7,2: GOTO 125@
mit RUN miissen Sie kurz warten, bis der Computer die Gra- 1240 COLOR 4,6, 1
fik aufgebaut hat. Wenn sie auf dem Bildschirm erscheint, 1250 SgUND 1,X#200,20: GOSUE 1260: COLOR 4,2
. o ; o ,3: SOUND 1,0,@: GOTO 127@
driicken Sie die SPACETaste und los geht's. Bei einer fal- 1260 FOR Y=1 TO 150: NEXT Y: RETURN
schen Eingabe ertont ein Brummton und Sie miissen von vor- 1276 FOR Y=1 TO 25@: NEXT Y: RETURN
ne beginnen. . 1280 FOR Y=1 TO 50®: NEXT Y: RETURN
Der erste Level (wird links oben angezeigt) endet, wenn die 1290 SOUND 3,0,100: FOR T=1 TO 1000: NEXT T:
Folge von sechs Ténen richtig nachgespielt wurde. Im zwei- SOUND 3,0,0: AZ=1: GOTO 1150@
ten und jedem weiteren Level erhoht sich diese Anzahl um Listing 3. »Rototron«, eine Umsetzung des Senso-Spiels
drei Téne. Viel SpaB! (Ralf Jache/tr)
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Disketienordner

Wenn man den Namen und die ID einer Diskette im Direc-
tory &ndern mochte, muR man sie normalerweise neu forma-
tieren. Was viele jedoch nicht wissen: Die Informationen fiir
Name und ID stehen auf Spur 18, Sektor 0 der Diskette und
kénnen durch einfache Schreib-/Lesezugriffe geandert wer-
den. Der»Name Changer« (Listing 4) macht das auf komforta-
ble Weise. Nach einem Druck auf die SPACETaste liest das
Programm Name und ID der gerade eingelegten Diskette in
den Computer und zeigt sie auf dem Bildschirm an. Wenn Sie
zum Beispiel den Namen nicht 4ndern mochten, sondern nur
die ID, so driicken Sie bei der Eingabe des Namens einfach
<RETURN>. :

Ubrigens: Das Formatkennzeichen »2A« hinter der ID kén-
nen Sie ebenso editieren, wie das Leerzeichen zwischen ID
und Formatkennzeichen. Sie haben also fiinf, statt der iibli-
chen zwei Zeichen fiir die ID zur Verfiigung. Auf unseren
Programmservice-Disketten verwenden wir diese Methode
schon seit langem, um die ID in »64'er« zu &ndern.

(Ralf Jache/tr)

C 16, Plusi4

18 SCNCLR : PRINT
206 PRINT TAB(13)"DDUBLE-SCREEN"

30 PRINT TAB(13) "s===s========"

4@ PRINT : PRINT " {7SPACE}PROGRAMMED 11/86 B
Y= ”n

56 PRINT " {9SPACE}MANFRED KNIPPEL"

66 PRINT " {11SPACE}BERGSTR. 2"

7@ PRINT "{115PACE}B751 HAUSEN": PRINT

80 PRINT : PRINT "{2S5PACE}AKTIVIEREN NACH RE
SET:"

9@ PRINT "{3ISPACE}- SY5 1552"

16@ PRINT "<{3SPACE}- POKESS,®: POKESS&,245:CLR

118 PRINT : PRINT " {2SPACEIEINSFRUNG VOM PRO
GRAMM AUS: "

1206 PRINT " {3S5PACE}— SYS5 1406"

136 PRINT : PRINT " {2SPACE}DAS PROGRAMM LOES
CHT SICH NACH"

149 PRINT "{2SPACE3}DEM START VON SELBST!'!"

150 =

16@ REM MASCHINENPROGRAMM-DATAS

17¢@ DATA 78,A%,1D,8D,14,063,A9,05

188 DATA 8D, 15,03,58,6@,A5,C6,C9

196 DATA ©4,D0,10,AD,43,05,C7,04

2@9 DATA DO,09,A5,D5,C9,01,D0,6A

216 DATA 4C,9E,CE,A?,00,85,D5,4C

226 DATA ©E,CE,20,40,056,4C,0E,CE

236 DATA A9,01,85,D5,A9,00,85,D0

246 DATA 85,D2,A%,F4,85,D1,A9,07

25¢ DATA 85,D3,E6,D3,E6,D1,AS,D3

266 DATA C9,16,F0,15,00,00,A7,D0

270 DATA 20,94,04,48,B81,D2,91,D0

28@ DATA 48,91,D2,88,D8,F0,4C,52

290 DATA 06,60,00

300 :

31¢ REM DBERE SPEICHERGRENZE VERSCHIEBEN

320 FOKE 55,0: POKE 56,245: CLR

330 :

34@¢ REM MASCHINENPROGRAMM GENERIEREN

35@ FOR X=1352 TO 1650: READ A$: A=0+DEC(A%)

360 POKE X,DEC(A%$): NEXT

370 IF A<>11982 THEN PRINT : PRINT " {2SPACE>
DATA-FEHLER!": END

38@ REM AKTIVIEREN

390 SYS 1552

400 NEW

1000
10106
1020
1930
1049
105e
1060
1970
1080
1090
1100

1110
1120
1130
1140
115@
1160
1170
1180
1199
1200
1210
1220
1230
124¢

1250

1260

1290
1300
1310

1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
142@

1430
1440

1450
14460

14760
148¢

1490
15006

15106

1520
1530

1540

REM ({4 <C{KLIDIDr03300335>
REM <<< NAME CHANGER FRG >3

REM <<< VERSION 1.7 Ci& / 1551 >33

REM <<< VON >

REM <<< R.JACHE TEL ©40@42/3839 >33

REM << PO D003 03533 >
SCNCLR

COLOR @,1: COLOR 1,16,6: COLOR 4,2,3
CHAR 1,13,1,"NAME CHANGER"

CHAR 1,13,2,"TTTITT7TTT3TT"

CHAR 1,4,4,"DISKETTE EINLEGEN, DANN SPA
CE "

GET KEY A%

IF A$<>" " THEN 11190

OPEN 1,8,15,"Ie"

OPEN 2,8,2,"#"

PRINT#1,"U1";2;0; 1850
PRINT#1,"B~-P";25144

FOR T=t TO 1&

BET #2,IN$: NA$=NA$+INT

NEXT T

PRINT#1,"B-P";2; 162

FOR T=1 TO S

GET #2,IN$: ID$=ID$+IN$

NEXT T

CHAR 1,6,8," {(RVSON3"+CHR$ (34) +NAS+CHRS (
34)+" "+IDs$

CHAR 1,6,11," {RVSON}"+CHR$ (34)+" {1565PAC
E>"+CHR$ (34) +" {&SPACE 3"

X=7: M=14: GOSUEB 1480: IF IN$<>"" THEN
NA$=IN$

IF LEN(NA$)<16 THEN NA$=NA$+CHRS$ (160):
GaTo 12760

CHAR 1,6,11," {RVSON2"+CHR$ (34) +NAS+CHRE
(34) +" {648PACE}"

X=25: M=5: GOSUB 148@: IF IN$<>"" THEN
ID$=IN$

IF LEN(ID$)<S THEN NA$=NA$+CHR$(22): GO
TO 13ee

CHAR 1,6,11," {RVSON3"+CHR$ (34) +NA$+CHRSE
(34)+" "+ID$+" {RVOFF ,3SPACE}"
PRINT#1,"B-P"52; 144

PRINT#2,NA$;

PRINT#1,"B-P";2; 162

PRINT#2, ID$;

PRINT#1,"U2";2;0;18; 0

PRINT#1,"Ie"

CLOSE 1: CLOSE 2

FOR T=1 TO 2¢

PRINT : NEXT T

DIRECTORY

PRINT " {ZD0OWN,3SPACEXNOCH EINMAL NAME A
ENDERN 7 : ";

GET KEY A$

IF A$="J" THEN PRINT " {RVSON3JA{RVOFF"
: FOR T=0 TO 1600: NEXT T: RUN

IF A$<{>"N" THEN 143@

PRINT "{RVSONINEIN{RVOFF3}": FOR T=@ TO
1800: NEXT T: SCNCLR : NEW

END

IN$="": AN$="¢ ": CHAR 1,X,11," {RVSON3}&
"

GET KEY I$: I=ASC(I$): L=LEN(IN$)

IF I=13 THEN CHAR 1,X,11,IN$+" ": RETUR
N

IF I=2@ AND L>® THEN IN$=LEFT$(IN$, (L-1
}): GOTO 1540

IF L=M THEN 1540

IF(I>31 AND I<133) OR{(I>147) THEN IN$=I
N$+1¢

CHAR 1,X,11,IN$+AN$: GOTO 14990

Listing 6. »Double Screen«, ein Computer — zwei Bildschirme

90 ZJap

Listing 4. »Name Changer«, &ndert Name und ID einer Diskette
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C 16, Plusi4

Hardcopy fiir Citizen IDP-560

Das kurze Basicprogramm in Listing 8 druckt eine Hires-
Crafik, die vorher natiirlich im Speicher stehen muB, auf ei-
nem IDP-860 aus. Zwar benétigt die Routine dafiir Zweiein-
halb Minuten, jedoch wird anhand eines Basic-Programms
das Funktionsprinzip eher deutlich gemacht, als durch eine
uniibersichtliche Maschinenroutine. Variablenbelegung:

X,A Anfangsadresse des zu lesenden Bytes

Y Adresse der Zeilen

G Ausgelesener Wert aus der Crafik

A$ String fiir den Drucker

Ubrigens: Die beiden POKE-Anweisungen in den Zeilen 40
und 180 schalten wahrend des Druckvorgangs den Bild-
schirm aus und beschleunigen dadurch die Berechnung et-

was. (Matthias Brust/tr)

Tips & Tricks

1 REM HARDCOPY FUER CITIZEN IDP-5560

10 S5$=CHR$ (27) +CHR$ (75) +CHR$ (200) +CHR$ ()
26 DFEN 11,4

%6 DPEN 10,4,6: PRINT#10,CHR$ (@)

40 POKE 65286,PEEK(65286) AND 239

6@ FOR A=8192 TO BS04 STEP 8

76 X=A+7689

8@ FOR Y=1 TO 25

%6 FOR 1=7 TO ® STEP -1

160 G=FPEEK (X+I)

110 A$=A$+CHR$ (B)
120 NEXT I

120 X=X-32@

140 NEXT Y

150 PRINT#11,5%;A3:
169 X=0

170 NEXT @

180 FPOKE &528&,PEEK(65286) OR 1&
190 CLOSE 11i: CLOSE 1@

ag=""

Listing 5. »HCPY IDP-560«, Grafik-Hardcopy filr Citizen IDP-560

Der doppelte Bildschirm

Wenn man ein Programm schreibt, benétigt man oft unzéh-
lige Notizzettel. Warum nicht den Computer dafiir benutzen?
Mit Hilfe von Listing 6 kénnen Sie zwei verschiedene Bild-
schirminhalte stindig im Speicher haben. Mit der Tasten-

vombination <CTRL F1> schalten Sie zwischen den Bild-
schirmen hin und her. Beispiel: Sie driicken auf <F3>,um
sich das Directory anzusehen. Wenn Sie jetzt die erwahnte
Tastenkombination betdtigen, merkt sich der C 16 oder
Plus/4 den aktuellen Bildschirminhalt mit dem Directory und
schaltet einen anderen Bildschirm ein. Jetzt kann es sein, daB
sunachst wirre Zeichen erscheinen, die sich jedoch mit Hilfe
der Taste < CLR> beseitigen lassen.

Achtung: Da der Bildschirm ab der Adresse $F500 abge-
legt wird, funktioniert das Programm nur mit einem auf
64 KByte aufgeriisteten C 16 oder einem Plus/4!

Die Umschaltroutine 14Rt sich auch von einem Programm
aus mit SYS 1600 aufrufen. Da der von»Double Screen« beleg-
te Speicherbereich nach einem Reset nicht geldscht wird,
kann man die Routine mit »SYS 1552:POKE 85,0.POKE
56,245:CLR« wieder aktivieren. (Manfred Knippel/tr)

Super-Merge

»Merge« bedeutet soviel wie »ineinander iibergehen« oder
swverschmelzen«. Eine »Merge-Routine«dient dazu, zwel Basic-
Programme zu einem einzigen Programm zu verkniipfen.
Dies ist zum Beispiel sehr niitzlich, wenn man sich eine kleine
Unterprogrammbibliothek aufgebaut hat, und bei Bedarfdie
einzelnen Routinen einfach zu dem aktuellen Programm da-
zuladt. Die beiden Programme diirfen sogar dieselben Zei-
lennummern haben!

Listing 7 macht nun nichts weiter, als die Funktionstasten
des C 16 und Plus/4 neu zu belegen. <F1> und <F4> erhal-
ten die POKE-Anweisungen fiir das»Zusammen-Mergen« der
Programme und die HELPTaste wurde mit dem RENUMBER-
Befehl belegt. Dieser sollte aus Sicherheitsgriinden vor al-
lem bei Programmen mit gleichen Zeilennummern nachdem
Mergen immer ausgefiihrt werden.

Auch <F2> bekam eine neue Belegung: Um ein Pro-
gramm zu laden, lassen Sie sich das Directory auf dem Bild-
schirm ausgeben, fahren mit dem Cursor auf die Anzahl an
Blécken des gewiinschten Programms und driicken < F2>.
Die anderen Funktionstasten wurden beibehalten, bis auf
den Unterschied, daB vor dem Ausfithren jedes Befehls der
Bildschirm geléscht wird. Sie kénnen also diese Tasten in je-
der beliebigen Zeile driicken, ohne einen »3yntax Error« be-
fiirchten zu miissen.

Nihere Informationen zum Mergen stehen im Programm.
Die Anzeige der neuen Funktionstastenbelegung bleibt dau-
ernd auf dem Bildschirm stehen, da ein neues Window defi-
niert wurde. (Klaus-Peter Paschke/tr)

16 REM I 632636636 36 306 36 I 9626 I3 I I 336 336306 3033

20 REM * *
Z0 REM * SUPER-MERGE *
49 REM * *

76 REM Freereser et 2 2 s 2SS gL s 8

80 REM #x% TASTEN-BELEGUNG %#**

96 CR$=CHR$(13): CH$=CHR$ (147)

100 FOR I=1 TO 18: L$=L $+CHR$(29): NEXT

110 KEY 1,CH$+"POKEASZ,PEEK (45)-2: POKEA4,PEEK
(4&) "+CR$

120 KEY 2,"DLOAD"+L$+": "+CR$

136 KEY 3,CH$+"DIRECTORY"+CR$

140 KEY 4,CH$+"POKEA3,1:POKE44,16"+CR$

150 KEY S, "DSAVE"+CHR$(34)

160 KEY 7,CH$+"LIST"+CR$

170 KEY 8,"RENUMBER"+CR#%

189 COLOR 1,15,3: COLOR 4,15,3: COLOR @,15,@
: SCNCLR : GRAPHIC 1: GRAPHIC ©

190 CHAR ,©,@," {RVSONYF1=MERGE 1 F F4=MERGE
» 7 HELP=RENUMBER (RVOFF}": COLOR 1,15,4
: POKE 2022,1

200 PRINT " {CLR,DOWN,9RIGHT,RVSON,3SFACE XMER
BE-HILFE {3SPACE,RVOFF3": PRINT " {2DOWN3

IM RAHMEN STEHT DIE FUNKTIONS"j;
21@ PRINT "TASTENBE—{2G8PACEYLEBUNG.": PRINT
© » DIRECTORY <F3» UND LIST <F7> KANN ALCH

22@ PRINT "

IM TEXT AUSBELOEST WERDEN.
236 PRINT * DURCH <F2> KANN KANN AUS DEM DIR
ECTORY"
240 PRINT " EIN PROGRAMM GELADEN WERDEN.

256 PRINT " {DOWN3 {RVSONXMERGEN: {(RVOFF,2SPAC
E>PROGRAMME KOENNEN GLEICHE"

26¢ PRINT TAB(1@)"ZEILENNUMMERN HABEN!"

276 PRINT TAB(1@)" {DOWN3}A) 1. PROGRAMM LADEN
": PRINT TAB(10)"B) <F1> DRUECKEN"

28@ PRINT TAB(1@)"C) 2. PROGRAMM LADEN":
NT TAB(10)"D) <F4> DRUECKEN"

294 PRINT TAB(1@)"E) <HELP> = RENUMBERN"

300 PRINT TAB(12)" {3DOWN,RVSON} {SY¥NTH.:13@}
N{SYNTH. : 1323—EW {25PACE }* {Z6PACE , BYNTH. :
130IE{SYNTH. : 1322~END {RVOFF}": GET KEY

PRI

A%
310 IF A$="N" THEN SCNCLR : NEW : ELSE IF A%
<>"N" THEN SCNCLR : END

Listing 7. Prgramme nachladen mit »Merge«. Bitte beachten Sie die Eingabehinweise auf Seite 82.
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Tips &Tricks

C 64

Aus Mono mach’ Stereo

Horen Sie gerne Computer-Musik? Dieses Pro-
gramm wird Sie begeistern: Es schreibt selbstan-
dig fast jedes Musikstiick, das im Interrupt des
C 64 lauft, fiir unseren »Stereo-SID« aus der Aus-
gabe 11/86 um. Der Raumkiang ist fantastisch!

iir diejenigen, die nicht wissen, was unser »Stereo-SID«

eigentlich ist: Es ist eine kleine Platine, die in den C 64

eingebaut wird. Sie enthilt einen zweiten Soundchip, so
daR der Computer iiber zweimal drei Stimmen verfiigt. Die
Ansteuerung des zweiten SIDs ist denkbar einfach: Er besitzt
dieselben Steuerregister wie der eingebaute und ist einfach
um 32 Byte im Speicher verschoben. Wenn Sie zum Beispiel
am SID 1 mit POKE 54272 + 24,15 die Lautstarke einschalten,
so geschieht dies am SID 2 mit POKE 54272 + 24 + 32,15. Ubri-
gens: RoRmdller liefert sowohl fertig aufgebaute Module als
auch kompletite Bausitze mit geatzten Platinen des Stereo-
SIDs. Die Adresse finden Sie am Ende des Artikels.

Doch nun zum Programm: Sie bendtigen einen fertig einge-
bauten und getesteten Stereo-SID aus der Ausgabe 11/86
(Seite 158), einige Interrupt-gesteuerte Musikstiicke (zum Bei-
spiel von unserer Langspiel-Diskette MS630) und das Pro-
gramm »Stereochanger« (Listing 1).

Bedienung des Stereochangers

Um mit dem »Stereochanger« arbeiten zu kénnen, sollten
Sie unbedingt mit der Speicheraufteilung (RAM/ROM) des
C 64 vertraut sein. Zuerst einmal miissen Sie Listing 1 mit Hilfe
unserer Eingabehilfe MSE abtippen. Dies ist das Generator-
programm fiir die eigentlichen Stereochanger-Files auf der
Diskette. Wenn Sie mit dem Abtippen fertig sind, erzeugen
Sie sich die spater benétigten Programme fiir verschiedene
Speicherbereiche: Laden Sie den Stereochanger mit
LOAD "STEREOCHANGER”,8,1
und starten Sie ihn mit SYS 8198.

Es erscheint die Meldung »New Adress :$7000«. Wenn Sie
zum Beispiel eine Version bei der Adresse $8000 generieren
méchten, driicken Sie jetzt eine »8«. Sinnvoll sind Adressen
zwischen $1000 und $9000. Fiir den Anfang sollten Sie sich

Name : stereochanger 100 24897 20d0 : c? 4c fO

20d8 : c9 Be fO
1§00 : =20 09 90 03 2d Ze d4 &0 9 20e0 : c? 9d O
1f08B : e0 09 b0 04 Pd le d4 &0 8 20e8 : 4c 7c 21
1$10 : e0 10 b0 f8B 60 0d 50 52 Za 200  Bc 4c bS
1§18 : 45 55 44 4f 20 4f 52 20 09 20f8 : 31 dO +0
1€20 : 46 55 4c 4c S3 54 45 52 ZF 2100 : dO e? a9
1§28 : 4% 4f 20 28 50 2f 46 29 Oc 2108 :+ 26 91 B8b
1£30 z 20 3f 00 a? 15 a0 14 20 = 2110 : 4c eb 20
138 : da bd 20 e4 £f c% 50 f0 07 2118 : bd cG 02
1£40 : Od c9 46 dO 5 4B a2 0% 1ic 21206 : bd e0 02
1f48 : a0 09 a9 30 dO 07 48 a2 89 2128 : 20 ?1 8b
1f50 : 02 a0 ff a? 31 Be 01 1+ at 2130 : 21 90 b8
1§58 : 8c 09 1f Bd bb 1f &8 20 79 2138 : 18 69 08
1460 1 16 e7 a9 Od 20 16 e7 4c 61 2140 : 69 00 cB
1§68 : b5 1§ 78 a0 18 a9 00 99 el 2148 : 20 99 21
1$70 : 40 d4 99 20 d4 99 00 df Sf 2150 : a0 01 18
1478 : 88 10 4 2C 13 fd 20 a3 82 2158 : e0 02 6%
1fBC : fd 58 4c 12 20 S3 47 52 5S¢ 2140 : 25 21 20
1f88 : 20 24 32 30 30 30 a%? 99 ab 2168 : cO 02 a0
1$90 : a0 22 20 da bd 20 ed4 ff 15 2170 : Bb bd eC
1§98 : c? 31 90 £ c? 32 b0 5 2 2178 : B8b 4c 25
ifab : 20 16 e7 aa a? 0d 20 1& «ca 2180 : 03 4c eb
1faB : @7 8e Ba 1f 4c f9 23 ad d9 2188 : 01 18 &9
1¥b0 : Od dc 6c ed 21 a% &0 B8d 00 2190 : 02 69 00
1fb8 57 20 a2 30 20 4a 20 a%? 8 2198 : 21 cB bt
1fc0 : 4c Bd 59 20 ea ea 20 ec Be 21a0 : aB Ba 38
1fc8 : 1f 4c 8 1f a? 35 4B ad {0 2ia8 : d3 a8 cO
1fd0 1 S5d 20 2B &0 Bc Sf 20 08 a8 21b0 ¢ e0 1b 0
14d8 : 48 8Bd cd 1f ad S5d 20 &0 &5 21b8 : 20 14 e7
1¥fe0 : ca Be 3c 20 ae 73 20 e8 dd 21cO : cf fFf 2
1fe8 : 20 34 90 02 a2 30 Be 73 13 21c8 2 30 c2 Oa
1£§0 :+ 20 Be 77 20 a? 00 60 0C 55 21d0 : 3c 03 eB
1§48 : 2% 00 8d &0 20 4c 88 20 d8 21d8 : Da Q¢a Qa
2000 ¢ 4c ba 1f 4c 23 1f 4c Be 4ad 21e0 : ad 3Je 03
2008 : 1f 4c 57 20 4c &b 20 4c &G 21e8 : 3 03 aa
2010 61 20 a0 ff 98 c8 99 00 =0 2160 = 52 54 20
2018 @ 30 99 00 31 99 00 32 99 di 2i48 : 30 ?d 9d
2020 : 00 32 cB dO f1 60 a0 0O ab 2200 : 44 20 20
2028 : b9 00 30 30 1T aa cB b9 11 2208 + 30 30 9d
2030 ¢ 00 30 20 08 1f a9 ff 99 c4 2210 ¢ &5 a0 22
2038 : 00 30 99 ff 2f cB d0 e8 03 2218 : 00 85 9
20840 : ae 2a 20 eB 0 34 90 02 1le 2220 3 32 Be 69
2048 : a2 30 8e 2a 20 8e 31 20 &7 2228 : 7b 22 8e
2050 : Be 32 20 20 o0 1f 8d 60 85 2230 : a5 7 9d
2058 1 20 4c af 1f 00 1a 00 0O 3F 2238 : 0 02 a2
2060 : 00 8d Sd 20 Be Se 20 4c 77 2240 : 00 71 7
2068 @ d4 1f &0 20 00 1f ac 60 54 2248 : {8 e8 eC
2070 ¢ 20 99 01 30 Ba 99 00 30 79 2250 : 4c ib 22
2078 : ee 40 20 ee &0 20 ac S5+t 5 2258 : 8d 72 22
2080 : 20 ae Se 20 &4c cc 1f &0 b 2260 : 22 Bd 23
2088 : 20 Of 22 a2 00 a0 0B 18 2 2268 1 a2 00 4c
2090 : 90 OB 20 bd 21 a? 0d 20 bS8 2270 : Ba a2 00
2098 : 16 e7 B& Bb 84 8c a2 OO0 ec 2278 ¢ 20 28 a2
20a0 3 a0 d0 18 20 08 20 bd 21 7b 2280 : &1 20 a8
20a8 @ a? 0d 20 1& 7 @46 8d 84 95 2288 : 9B 4c b6b
20b0 : Be a9 36 BS 01 a0 00 a5 bi 2290 ; 98 18 &9
2088 : Bc c5 8e £0 Ob 90 OF a9 ad 2298 : 20 Od 4e
20c0 ¢ 37 85 01 a9 Od 4c 16 e7 8b 22a0 52 45 53
20c8 : a5 B8b c5 8d O f1 bl Bb ce 22a8 : 30 30 30

c? 8d f0 3b 43 22b0 : 52 45 4c 4f A3 41 54 49 c4
c? 8c 0 &8 04 22b8 : 4e 47 20 2e 2e 2Ze O0d 00 00
c? 9% do 03 36 22c0 : 00 36 00 00 4b 11 00 54 ci
8b d0 c& eé O 22c8 @ 12 00 57 00 00 Sa 00 00 83
cB bl 8b 9 +0 22d0 : 5d 00 00 &9 00 00 B4 01 6F
bl 8b c? ea Tb 22d8 : 00 b? 01 00 bb 11 00 be b7
21 8b 88 a9 le 2200 ¢ 01 00 c3 01 01 Sb 00 00 dd
Se 20 16 e7 le 22eB8 1 cB 0G0 00 cb 00 00 d1 01 73
99 21 90 d3 . ea 220 : 00 dé 01 00 db 00 OO de 17
01 91 8b c8 24 2248 = 01 00 e3 01 00 eb 01 QO 4de
8b a0 00 a9 11 2300 2 ed 11 QO £0 01 OO £3 01 76
eb 20 20 99 f1 2308 : 00 fc 01 OO #f 01 01 02 d7
cO 02 a0 01 20 2310 ¢ 00 01 05 00 OG1 Ob 01 01 41
8b bd e0 02 &7 2318 : Ce 01 O1 11 Of 01 18 11 a4
Bbh 4c 25 21 00 2720 ¢ 01 1b 12 01 1e 13 01 21 14
e bd c0O 02 &e 2328 : 14 01 2a 11 01 31 11 01 49
11 91 8b bd eb 2330 : 34 00 01 39 11 01 3c 10 f6
cB8 2?1 Bb 4c 74 2338 : 01 42 01 01 45 15 01 49 A4e
21 90 B4 bd 75 2340 : 11 91 4c 01 O1 4Ff O1 01 96
i8 69 1a 91 ca 2348 : 52 01 01 35 00 01 58 01 71
69 00 8 91 24 2350 = 01 63 O1 01 66 01 Ol 679 a9
20 99 21 b0 4c 2358 : G0 01 &d 00 O1 70 01 01 ce
bd cO 02 a0 d3 2360 : 73 11 01 77 11 01 7a 01 90O
2?1 8b bd e 03 2368 : 01 7d Ot O1 80 O1 01 83 a3
21 8b 4c 25 S1 2370 ¢+ 01 01 845 Q0 01 Ba 03 01 Q6
aa cB8 bl 8b ca 2378 : Ba 03 01 94 02 00 b4 02 A4je
fe aa 98 % 54 2380 ¢ 01 a7 02 01 ea Q02 O1 3 a0
f0 02 18 60 40 2388 : Q1 02 03 01 02 12 01 02 24
18 60 a% Za 02 2390 : 15 02 02 30 02 02 2d 01 14
&0 a2 00 20 4Q 398 : 02 47 02 02 4a 02 02 61 Ve
0 Of 3B &9 df 2Za0 : 02 02 64 02 02 7b 02 02 05
02 e9 07 9d 3B 23a8 : 7e 02 02 83 01 02 98 02 94
ea ad 3c 03 5 23b0 : O0F 12 03 OF 23 0F 03 26 80
0d 3d 03 a8 <3 23b8 : 03 03 2% 03 03 2c 03 O3 6b
Da Oa Oa O0d e2 23cO : 24 O O3 3e 03 O3 52 03 91
0d 31 ea 41 e8 23c8 : 03 37 03 03 5a 03 03 5d 1d
24 30 30 30  at 23d0 : O3 03 &0 0F 03 63 03 03 2Zb
9d 00 45 4e 9d 23d8 :z &7 01 03 &c 01 O3 &6F O1 6
Ja 24 30 30 46 23e0 : 03 75 01 03 78 01 03 7e d7
9d 94 Q0 a2 77 23eB8 : 01 03 81 01 03 Bb 01 03 82
£7 84 8 a? +a 23f0 : Be 01 03 98 01 00 e? 15 S
2 20 1b f0 23 238 = ff Ba 38 eb 20 Oa CGa Qa IS7
Be 72 22 8e Ga 2400 : Oa 3B eb 01 aa 85 Bc a0 8c
22 8e 93 22 52 2408 : OO0 84 8b B4 Bd a? 1f BS &b
02 a5 8 9d bd 2410 : Be bl Bd 91 Bb cB d0 2 43
bd 65 22 a0 93 2418 : eb Bc eb Be aS Be c? 23 Oc
7 dO 02 eb6 b¥ 2420 : dO ef cb& Bc cbé Bc cbd Bc IO
d0 ee e6 9 87 2428 ¢ a0 07 a? e2 91 B8b a? fc 29
00 B8d 69 22 3e 2470 : cB 91 8b c6 Bc a? b0 a0 97
7b 22 Bd 86 &5 2438 : 22 20 da bd a2 cC a0 22 dO
&0 20 61 20 3I¥ 2440 : 86 f7 B4 €8 a0 00 bl f7 3
20 20 61 20 54 2448 : 30 21 18 45 8c 85 8e cB 7c
&b 20 20 &1 dO 2450 : bl 7 85 Bd c8 bt 7 18 3a
4c &b 20 20 &e 2458 : 63 B8c a0 00 91 8d a5 7 37
18 &7 00 aa 8f 24460 : 18 69 03I 85 7 90 dd eb& e8
20 &1 20 48 43 2458 : f8 dO d9 a9 08 aa a0 01 ce
aa &8 4c &b 85 247C : 20 ba ff a9 09 a2 8% a0 1f
57 20 41 44 7+ 2478 : 1f 20 bd ff a2 99 a5 8c bd
20 Za 24 3§ b7 2480 : 18 69 03 aB a9 8b 4c dB +d
9d 9d 9d 00 ed 2488 1 ff 16 02 &8 bb& 10 T d0 <5

Listing 1. Das Generatorprogramm zum »Stereochanger«
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C 64

drei Versionen ab $2000, $5000 und $8000 auf der Diskette er-
zeugen. Das geniigt fiir die meisten Musikroutinen. Die Files
haben alle den Namen »SGS « mit anschlieBender Adresse
(zum Beispiel »SGS $2000¢).

Zuerst miissen Sie das zu bearbeitende Musikprogramm in
den Computer laden und starten. Meistens wird die Musik-
routine namlich erst nach dem Start in den endgiiltigen Spel-
cherbereich verschoben. Dann laden Sie eine Version des
Stereo-Changers an eine Speicheradresse, von der Sie glau-
ben, daB sie nicht von der Musikroutine verwendet wird.
Meistens hilft nur ausprobieren.

Nun kann’s losgehen: Initialisieren Sie die Routine mit SYS
< Startadresse des Stereo-Changers> also zum Beispiel SYS
8*4096 fiir eine-$8000Version. Die eigentliche Umwandlung
wird mit SYS <Startadresse>+3 (zum Beispiel SYS
8*4096 + 3) gestartet.

Es erscheint die Meldung »Pseudo or Fullstereo (P/F) %.
»Pseudo-Stereo« bedeutet, daB die beiden Stereokanile zeit-
lich leicht versetzt ablaufen. Dadurch bekommen Sie einen
erstaunlichen Raumklang. Bei »Full-Stereo« werden die ein-
zelnen Stimmen abwechselnd zwischen den beiden Kanélen
hin- und hergeschalten. Der Effekt ist wiederum hérenswert.
Wenn Sie sich entschieden und »P« oder »F« gedriickt haben,
miissen Sie kurz warten. Der Stereo-Changer durchsucht

Tips &Tricks

daraufhin den Speicher des C 64 nach einer potentiellen
Musikroutine, Wenn die READY-Meldung auf dem Bild-
schirm erscheint, kénnen Sie Thre Musikroutine wieder star-
ten. Wichtig ist hier, daB Sie den Einsprungspunkt erwi-
schen, ab dem die Routine in den Interrupt eingebunden
wird. Es folgen nun zum SchluB noch einige Beispiel aus der
64'er-Langspieldiskette:

Shades: Laden, mit RUN starten, SYS 64738 eingeben, $2000-Version
laden und »SYS 8192:SYS 8198:SYS 7*4096« eingeben.

Mental Warriors/Mission Overflow/Dein img. Herz Laden, mit
RUN starten, SYS 64738 eingeben, $5000Version laden und »SYS
20480:SYS 20483:SYS 2061« eingeben.

No Rain Song: Mit ,8,1 laden, NEW eingeben (die Routine wird hier
nicht mehr verschoben), $2000Version laden und »SYS 8192:3YS 8185:
SYS 16480« eingeben. ‘

Quality: Mit ,8,1 laden, NEW eingeben, $2000Version laden und
»SYS 8192:3YS 8195:5YS 16544« eingeben.

Synth-Dive: Laden, mit RUN starten, <RUN/STOP-RESTORE>,
$2000-Version laden und »SYS 8192:SYS 8195:SYS 2061« eingeben.

Soundmonitor-Stiicke: Mit ,8,1 laden, NEW eingeben, $2000-Version
laden und »SYS 8192:SYS 8195.FOR I=0 TO 63:POKE 703+I,0:NEXT:
SYS 49152« eingeben.

(Frank Schweigard/tr)

RoPmoller Computertuning, Marxstr. 50-562, 8300 Bonn 1, Tel. 0228/65980

Master-Text voll im Griff (reil 5)

Viele Leser wiinschten sich, neue Bildschirmzei-
chensitze, die mit dem Zeichensatz-Editor aus
Ausgabe 7/86 des 64’er-Magazins erstellt wurden,
auch auszudrucken. Kein Problem — wir liefern
lhnen den passenden Druckertreiber!

ie hier vorgestellten Druckertreiber 'NORMAL(T)«und

»CENTRONIC(T)« (Listing 1 und 2) sind fiir einen Epson-

Drucker und Kompatible geschrieben. Mit leichten An-
derungen 148t sich der Treiber auch an andere Drucker an-
passen. Aufgabe des Druckertreibers soll es sein, den Zei-
chensatz, mit dem auf dem Bildschirm gearbeitet wird, auch
auf den Drucker zu bringen (Bild 1). Dabei soll man aber von
MasterText aus wahlen kénnen, ob man den Zeichensatz des
Druckers verwendet, alle Zeichen wie auf dem Bildschirm
dargestellt druckt oder nur die Grafiksonderzeichen des
C 64 ausgibt und ansonsten die Zeichen des Drucker verwen-
det. In dem hier vorgestellten Druckertreiber wird der Cra-
fikmodus mit »"ESCn« (ESC ON) an- und mit »ESCf« (ESC OFF)
ausgeschaltet. Der Vollgrafikmodus wird mit »ESCge« (ESC
Crafik) ein- und mit »ESCt« (ESC Text) ausgeschaltet. Mit
»ESC8§« kann die Schnittstelle schlieBlich initialisiert werden
(siehe Tabelle 1). Auch der Drucker fiihrt dann einen Reset
aus.

Die Funktionsweise der Grafik-Treiber

Im Prinzip konnte der Druckertreiber jetzt so aufgebaut
werden, daB immer, wenn ein Zeichen wie auf dem Bild-
schirm ausgedruckt werden soll, der Graphikmodus fiir 8
Punktspalten angeschaltet wird. Dann wird das Bitmuster aus
dem Speicher des Computers ausgelesen und an den
Drucker gesendet. Dies hat jedoch einen groBen Nachteil:
Der Drucker setzt bei jedem Neueinschalten der Grafik neu
zum Druck an. Stellen Sie sich nun vor, es wird eine ganze Zei-
le mit 80 Zeichen im Crafikmodus gedruckt. Der Drucker
wiirde dann 80mal zum Druck ansetzen. Es muf also eine an-
dere Losung gefunden werden. Man kénnte beispielsweise
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immer eine ganze Zeile im Grafikmodus senden, dem
Drucker also mitteilen, daB die nachsten 640 Byte Grafikda-
ten sind. Dann ware jedoch keine Umschaltung mitten in ei-
ner Zeile méglich. AuBerdem wiirde der Drucker auch dann
die ganze Zeile iiberstreichen, wenn nur ein Zeichen zu
drucken wéare. In den hier abgedruckten Programmen wur-
de daher ein anderer Weg beschritten. Wenn im Crafikmo-
dus gedruckt wird, werden die Zeichen zunachst in einem
Puffer zwischengespeichert, solange bis entweder eine Zei-
le zu Ende ist oder der Druckmodus gewechselt wird. Erst
dann werden die Zeichen insgesamt an den Drucker ausge-
geben. Dabei wird zuvor berechnet, wie viele Crafikspalten

fiir die gespeicherten Zeichen gedruckt werden miissen.

Der Drucker setzt fiir die Ausgabe des Pufferinhaltes nur ein-
mal zum Druck an. Gleichzeitig kann der Druckmodus aber
auch beliebig oft in einer Zeile gewechselt werden. Zeichen
die nicht im Grafikmodus gedruckt werden sollen, werden
natiirlich direkt an den Drucker gesendet.

Um den Druckertreiber zusammen mit MasterText zu be-
treiben, muB man natiirlich noch die Steuerzeichen zum Um-
schalten zwischen den verschiedenen Crafikmodi in die

r v
i T e X t 1

Vollgrafik

Alle Buchstaben werden wie auf deém Bildschirm gedruckt. Steuer-
zeichen 2 schaltet wieder auf die gemischte Schrift um. Die
Grafikzeichen werden jedoch rnoch immer wie auf dem Bildschirm ge-
druchkt pe—e——,  Das ganze laRt s=ich mit Steuwerzeichen O aber
auch ganz ausschalten.

Auch mathematische Sonderzeichen sind

nun kein Problem mehr, wenn sie mit dem
Zeichensatzeditor aus Ausgabe 7/86 definiert
wurden.

Bild 1. Auch mathematische Sonderzeichen sind nun kein

Problem mehr
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Steuerzeichentabelle eintragen. Sie kénnen beispielsweise
die Steuerzeichen 0-3 fiir die vier verschiedenen Modi nut-
zen. Wollen Sie nur mit dem Bildschirmzeichensatz arbeiten,
kénnen Sie auch gleich die Befehle »ESCn« und »ESCge« in
dem Steuerzeichen »reset« unterbringen. Dann miissen Sie
allerdings die Steuerzeichen »zl >« und »sl >« 16schen.

Die Installation der Drudkertreiber

Tippen Sie die beiden Treiber-Programme mit dem MSE
ab und speichern diese auf Ihrer MasterText-Diskette. In
Listing 3 finden sich die Ergédnzungen zum »Lader«. Dieses
Programm muB noch entsprechend abgeédndert und so wie-
der gespeichert werden. Diese Erganzungen funktionieren
iibrigens sowohl! in der normalen Master-TextVersion als
auch bei Version 2.0, welche im Sonderheft 16 veroffentlicht
wurde. Es wurde bei der Entwicklung der Druckertreiber
auf volle Kompatibilitdt geachtet.
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Code Hex-Werte Funktion

ESCn: 1b 6e Grafikdruck anschalten

ESC £ 1b 66 Grafikdruck ausschalten

ESC g: 1b 67 Vollgrafikmodus anschalten (Grafik)
ESCt: 1b 74 Halbgrafikmodus anschalten (Text)

Tabelle 1. Die neuen Befehle der Treibersoftware

95 POKE 51974,25:POKE 51987,26:POKE S2839,

89: POKE 52@52,9@ 232>
108 IF TYP=1 AND A=8 THEN A=%:LOAD"NORMAL ¢
T*,8,1 €123>
185 IF TYP=2 AND A=8 THEN A=%:LOAD"CENTRON
Ic(T)",8,1 <ea7>
148 IF TYP > @ THEN SYS 39424 <142>

Listing 3. Diese Zeilen miissen im Programm »Lader« verindert

(Martin Pahl/sk) oder neu eingegeben werden
Name : normal (t) Qa0 9b72 QaB0 : &d 9b 20 b7 Pa 68 I8 &0 cB 9bi0 : c? 00 dO 02 a? 23 a2 1b c2
2a88 : 20 b7 Pa 68 4c ca fl c? ae 9b18 : Be 36 9b Oa 2e 36 9b 0a 01
9a00 : a9 16 8d 26 03 a? 9a B8d df 9a90 : 80 90 Ob c9 a0 90 f1 2c 03 9b20 : 2e 36 9b Oa 2e 36 9b 8d bO
9a08 : 27 03 a? 00 8d 70 9b Bd Ol Fa98 : &e 9b 10 ec 30 07 2c &e 3e 9b28 : 35 9b aS 01 48 a9 34 78 48
9al10 : 6e 9b Bd &d 9b 60 48 a5 86 Faa0 : 9b 10 e5 S0 e3 8e &f 9b be 9b30 : 85 01 a2 00 bd 00 d8 9d 59
Qa18 : Pa c? 04 0 04 6B 4c ca 00 PaaB : ae 70 9b 9d 7a b ee 70 4a 9b38 : 72 9b e8 e0 08 dO £S5 &8 7e
Fa20 : f1 2c &4d 9b 10 48 &8 48 &c 9abo : 9b ae 6f Fb &8 18 60 48 4b 9b40 : 85 01 58 a0 08 a2 07 le Se
Fa28 : c? &6 d0 10 a9 7F 2d Ge 83 9abB : Ba 48 98 48 ad 70 9b dO 04 Fb48 : 72 Fb 6a ca 10 £9 20 ca &3
9a30 : $b Bd &2 Fh a9 00 Bd &d 4c 9acO : 03 4c 62 9b a2 00 Be 6c 33 9bS0 : £1 98 dO f1 ae 71 9b e8 ae
Pa38 : 9b 68 18 &0 c9 be dO OGa 81 Gac8 : 9b 0a 2e 6c 9b Oa 2e &6c 1d ?b58 : ec 70 %b dO 88 a2 00 Be 38
9a40 @ a9 80 Od &e 9b Bd &e 9b 52 9ad0 : 9b Da Ze 4c b 8d &b Fb 94 FbeO : 70 Fb 4B aB 68 aa &8 60 Ob
9a48 : dO ea c? 67 dO 04 a? 40 41 9ad8 : bd 68 9b 20 ca f1 eB €0 56 9bsB : 1b 2a 04 00 00 00 00 00 9a
9a50 : dO f0 ©9 74 dO 04 a9 bf ed 9ae0 : OS dO 5 a2 00 S8e 71 9b 90 9b70 : 00 00 20 20 20 20 20 20 40
9aS8 : dO d4 c9 40 dO Ob a9 00 19 ‘" SaeB : ae 71 b bd 7a 9b c9 a0 da
9a60 : 8d 70 9b 8d &e 9b Bd &d 93 Faf0 : 90 12 c9 e0 90 O2 29 bf S5
?a6B : 9b aF 1b 20 ca f1 a9 00 86 9af8 : c? cO 90 04 29 7f dO 04 a0 ioti
9a70 : 8d &d 9b 68 48 c9 20 bO Sc- 9b0OO0 : 49 cO dO 06 c9 60 90 02 B4 Lls“.“g 1'_ »NOI}MAL(T)«,_der
9a78 : 16 c? 1b dO Ob a9 ff Bd &d 9b08 : 29 9F c9 23 dO 02 a9 7e 98 Grafik-Treiber fiir den seriellen Bus
Name : centronic(t) 9a00 9bed 9aa0 : b0 16 c9 1b dO Ob a9 ¥ 3d 9bS0 : a5 01 48 a9 34 78 85 01 dc
: 9aaf : Bd c8 9b 20 e0 Fa 6818 39 9bS8 : aZ 00 bd 00 d8 9d cd 9b 53
9200 : 78 a? 3f 8d 26 03 a9 9a 25 9ab0 : 60 20 e0 9a 48 4c Be 9b 06 9b60 : eB e0 08 dO 5 &8 85 01 Of
9a08 : 8d 27 03 a9 a? 8d 20 03 ac Qab8 : ¢c9 80 90 Ob c9 a0 90 f1 OF 7b&8 : S8 a0 0B a2 07 1e cd 9b 37
Qal0 : a9 b 8d 21 03 a? ff Bd a7 PacO 2 2c c9 9b 10 ec 30 07 2c¢ 7e 9b70 : ba ca 10 9 20 Be b 88 79
9aiB : 03 dd ad 02 dd 09 04 8d 07 9ac8 : c? 9b 10 5 S0 e3 8e ca 14 9b78 : dO f1 de cc b eB ec cb  d2
9a20 : 02 dd ad 00 dd 0% 04 8d ce 9ad0 : 9b ae cb 9b 9d d5 9b ee Fd 9b8HO ¢ b dO 8b aZ 00 8e cb 9b 95
9a28 : 00 dd a% 10 8d 0d dd ad 97 Fad8 : cb 9b ae ca 9b 68 18 &0 94 9b88 : 48 a8 68 aa 68 60 48 8d 79
9a30 : Od dd S8 a? 00 8d cb 9b 4a Fae0 : 48 8a 48 98 48 ad cb 9b eb 9b90 : 01 dd ad 00 dd 29 fb Bd 1id
9a38 : B8d c9 9b Bd 8 Fb &0 48 be 9ae8 : dO 03 4c 88 9b aZ 00 Be 4a 9b98 : 00 dd 09 04 Bd 00 dd ad +5
Fa40 : a5 9a c? 04 0 04 &B 4c Bf 9af0 : c7 9b Oa 2e c7 Fb Oa 2e ab 9ba0 : Od dd 29 10 f0 9 &8 18 99
Qa48 : ca f1 2c cB 9b 10 48 &8 5Sb Qaf8 : c7 9b Oa 2 c7 9b Bd c&6 2 Pba8 : &0 20 Of £3 £0 03 4c 01 bS
9a50 : 48 c9 66 dO 10 a¥ 7§ 2d d7 Fh0O0 : 9b bd €3 b 20 Be 9b eB IS5 9bbO = £7 20 1f £3 a5 ba c? 04 5d
FaS8 : c7 9b Bd c? Fb a9 00 8d ad 9h0B : e0 05 dO 5 a2 00 Be cc Sc 9bbB : §0 05 c9 00 4c Sb 2 8BS 14
Pab0 : cB Fb &8 18 60 c9 be dO 3 9b10 : 9b bd dS5 9b c9 a0 90 12 7b FbcO : 9a 18 60 1b 2a 04 00 00 aS
$a&B : Oa a9 80 Od c9 9b 8d c9 4c Fb18 : c9 e0d 90 02 29 bf c9 cO ef 9bcB : 00 00 00 00 00 20 20 20 8a
9a70 = 9b dO ea €9 &7 dO 04 a9 c7 9b20 : 90 04 29 7f dO 04 49 cO cO :
9a78 : 40 dO O c9 74 d0O 04 a9 c7 9b28 : dO 06 c9 &0 90 02 29 9% 77 .
9aBO : bf dO d4 c9 40 dO Ob a9 20 9b30 : c9 23 dO 02 a? 7e c 00 bS Listing 2. »CENTRONIC(T)«, der
QaBB8 : 00 B8d cb 9b 8d c9 9b 8d 66 9b38 : dO 02 a9 23 a2 1ib Be Sc ce 3 H i i
9a90 : cB8 9b a? 1b 20 Be 9b a9 2c 9b40 : 9b 0a 2e Sc 9b 0a 2e Sc 73 Graflk:l'relhel’ fur, Drucker m“
9a98 : 00 8d cB b &8 48 c¥ 20 35 9b4B : 9b Oa 2e Sc b Bd Sb Ib ca Centronics-Schnitistelle
_} ﬂ ‘STemag UsuIs JyoneIq Uetl yoop ‘uspism  GORDON SAGA
¢ » «
== §1] 1) = JYOTU SBM)S JIIUINS »[OSeape N 1]9ssejeb gnul I0]eutuIo)Xy 10
:lul:—u——! ——— ‘usyabyonInz el yoou
JYDIU ISGSI[ URW S}{]0S ‘I1ST JWQINS
EQE T -wszopuoseq o stereoiq  ROBIN OF SHERWOOD -ofsne [ewU segI) sep uuspp
PUnLy, 19p .
| U13st 'usyons »sejdwsx o1p SepL Ulos SJITH SuIo Snepy 91s

ASYLUM
CUTTHROATS
"wIoyuf} usbHeb wnis
-0y-jebop oydsne], -usysssne
Busny SIyoQW SUDBAM SYDUBIN

‘uSpISM JATE]
-JuS YN NZ JYDTU JIBD »OSeOpK

Pund
-JJ91], 9iS18 19D ISI »AjURyS SYJK

94 e

"SOpUBYSIZUY Semid
youne s 11f wooy-sucyds[a], Wi

ISy S1p UOne uuey [BUIOUBA

opioroq myr wew VIO UOIS 10UJj0 1eWBIR] Seq

OlM USSSIM INU GnuWl URUl ‘UISS
yoehy Iyes uuey gelg Ied
RENDEZVOUS MIT RAMA

TRq

-golusfun oIS puls ‘usgey us[
-[IAA USIUT ssIR[dWIS]s S1p UUS)

MUDBTT X« W s 1yb »uooy
IR[MOID« W YOI Wep sny

Ausgabe 6/Juni 1987



C 64

Alles in einen
Topf...

Wenn man ein groBeres Programm schreibt, stelit
sich oft das Problem, daB das Mammutprojekt am
Ende aus mehreren verschiedenen Dateien auf
einer Diskette besteht. Zur bequemeren Handha-
bung empfiehlt es sich, diese Einzelprogramme
zu einer Datei zusammenzufassen — mit dem
»Zusammensetzer«.

hr Werk ist vollbracht, und voller Stolz sehen Sie sich die

Diskette mit den sieben Dateien Ihres Superspiels an. Es

existieren Programme zur Verwaltung des Zeichensatzes,
zum Aufbau des Hires-Bildschirms, fiir eine Titelmelodie und
natiirlich das Hauptprogramm zur gesamten Steuerung. Spéa-
testens beim ersten Kopierversuch Thres Programms wird
die Freude jedoch leicht getriibt. Jede einzelne Datei muf
auf die Zieldiskette iibertragen werden. Wieviel einfacher
wire es doch, jetzt nur eine Datei zu haben, in der sémtliche
Unterroutinen des Cesamtprogramms enthalten sind.

Mit unserem »Zusammensetzer« (Listing 1) ist das alles kein
Problem. Er gestattet Ihnen das Aneinanderhdngen von bis
zu 50 Dateien zu einem Programm. Dabei kann es sich sowohl
um reine Maschinenprogramme als auch um ein Basic-Pro-
gramm mit angehéngten Maschinen-Unterroutinen handeln.
Diese aneinandergehangten Programme werden in einer
Datei untergebracht und die Unterroutinen nach dem Start
des Gesamtprogramms automatisch wieder an ihre richtigen
Positionen verschoben.

Nach dem Start des Zusammensetzers werden Sie nach
der Anzahl der Einzeldateien gefragt. Ist die Eingabe ge-
schehen, so fordert Sie der Computer zum Eintippen samtli-
cher Dateinamen auf, Diese Dateinamen diirfen jedoch kei-
nen »Joker« (* oder ?) enthalten. Wollen Sie mehr als 20 Pro-
gramme aneinanderhdngen, empfehlen sich mehrere
Durchgédnge mit dem Zusammensetzer, da die Bearbeitung
der Dateien sonst sehr langwierig und uniibersichtlich wer-
den kann.

Nach der Eingabe des letzten Dateinamens beginnt der
Computer, die augenblicklichen Start- und Endadressen der
Finzelprogramme einzulesen und auf dem Bildschirm anzu-
zeigen. Zusétzlich erhalten Sie die neuen Positionen der Da-
teien im Computer, wie Sie durch den Zusammensetzer im
Speicher entstehen.

Jetzt kann es passieren, daB sich Unterroutinen durch den
Verschiebevorgang gegenseitig iiberschreiben. Dazu ein
Beispiel: Nehmen wir an, Sie erhalten folgende Bildschirm-
anzeige:

Nr. Neuan Neuen+1 Filean Fien+1
01 2100 3100 4000 5000
02 3100 4100 49152 50152
03 4100 5100 2049 3049
Vertauschen (J/N)

In diesem Fall miissen Sie auf die Frage nach dem Vertau-
schen mit »« fiir ja antworten. LieRen Sie die Reihenfolge der
Dateien namlich so stehen, dann wiirde folgendes gesche-
hen: Die erste Unterroutine beginnt nach dem Zusammenset-
zen bei der Adresse 2100 und gehort nach 4000 verschoben.
Da das erste Programm auch zuerst verschoben wird, pas-
siert alles entsprechend. Jetzt wird das zweite Unterpro-
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gramm von 3100 bis 4100 nach 49152 verschoben. Auch dashat
seine Richtigkeit. Nur beim dritten Programm gibt es Proble-
me. Dieses wurde namlich durch den ersten Verschiebevor-
gang zum groften Teil iiberschrieben (es steht bei 4100 bis
5100 und das erste Programm wurde nach 4000 bis 5000 ge-
schoben), so daf ein Chaos die Folge ist.

Dieses Problem kénnen Sie durch Vertauschen des ersten
und dritten Programms 1ésen. Sie geben also nach »J« zuerst
eine » <RETURN>« und anschlieBend eine »3
<RETURN >« ein, und schon hat alles seine Richtigkeit. Die
erneute Frage nach dem Vertauschen kénnen Sie mit »N« fiir
nein beantworten.

Nun 148t sich auf die gleiche Art wie beim Vertauschen die
Verschiebereihenfolge festlegen. Es passiert nédmlich
manchmal, daB sich Probleme beim Verschieben der einzel-
nen Unterroutinen ergeben, die sich nicht ohne logisches Ra-
tespiel 16sen lassen, verwendet man das Vertauschen zum
Andern der Programmreihenfolge. Hier hilft das Festlegen
einer anderen Verschiebereihenfolge. Geben Sie jeweils die
Rangnummer des entsprechenden Programms und an-
schlieBend die Verschiebenummer an, und schon sehen Sie
das Ergebnis Ihrer Arbeit auf dem Bildschirm.

Jetzt sind alle Vorbereitungen zum Zusammenhé&ngen von
Programmen erledigt und der Zusammensetzer verlangt nur
noch die Startadresse des Gesamtprogramms. Diese Adres-
se entspricht dem SYS-Befehl, mit dem Sie Ihr Programm nor-
malerweise starten und kann im Bereich von 0 bis 65535 lie-
gen.

Wollen Sie ein Basic-Programm mit RUN starten, dann be-
nétigen Sie Listing 2. Dieses Mini-Programm erzeugt auf ei-
ner eingelegten Diskette eine Datei, die bei einem Basic-Pro-
gramm durch Zusammensetzen vorne angehdngt werden
muB. Am bestenist es, wenn Sie das Programm in Listing 2 ab-
tippen und anschlieBend die Diskette mit den zu verketten-
den Programmen einlegen. Jetzt geben Sie RUN ein und war-
ten, bis die Arbeit erledigt ist. Die Datei »BASIC-STARTY, die
sich jetzt auf Ihrer Diskette befindet, muB, wie schon erwéhnt,
vorne an Thr Basic-Programm angehangt werden. Sie belegt
sieben Byte im Kassettenpuffer und simuliert den RUN-Be-
fehl. Als Startadresse geben Sie dem Zusammensetzer jetzt
820 an. Wollen Sie das kleine Programm an anderer Stelle im
Speicher starten, so sind einfach die beiden Werte 820 (Zeile
120) in entsprechend andere Zahlen umzuwandeln.

Vielleicht noch ein kleiner Hinweis am SchluB. Die Ver-
schieberoutine, die vom Zusammensetzer in das Gesamtpro-
gramm eingefiigt wird, 1auft im Computer im Bereich von
$D000 bis $DFFF ab. Das zusammengesetzte Programm kann
also den gesamten Speicher von $0801 bis $CFFF belegen.

(G. Caronni/ks)

1 REM ZUSAMMEN-SETZER <0715
2 REM * <143%
3 REM GERMAND CARONNI <032%>
4 REM GREUBSTELSTR. 10 <044>
5 REM CH-5430 WETTINGEN £089>
& REM TEL.O0041/356262574 <020
7 REM * <150>
10 POKE 53281 ,0:POKE 53280,0:PRINT" {WHITE, -
CLR3" {227
15 PRINT" {4SPACEJZUSAMMENSETZEN VON PROGRA
MMEN {2DOWN2* 249>
20 INPUT"ANZAHL FILES";AA: IF AA<1 OR AA>S0
THEN 10 <080
21 DIM A% (282+AA*7) ,FA(AA—1) ,FE(AA-1} <174>
30 DIM A% (AA-1) ,AN(AA-1) ,LE (AA-1} ,EN(AA-1)
L,A(3):FOR I=0 TO AA—1:PRINT"{CLR}IFILE"I
+1%z "3 070>
35 INPUT A%:IF As=""THEN 35 <157>
37 ASCIY=LEFT$ (A$+" {17SHIFT-SPACE}" ,16) :NE
XT 1:0PEN 1,8,15,"I" <004 >
38 PRINT"{CLRINR. FILENAMEN{8SPACE}START E
ND+1 LAENG{DOWN}" <251>

Listing 1. Der »Zusammensetzer«
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40

41

42

50

&0

70

80

81

82

99

100
101
110
115
116
117
118
120
121

122
123

125

126

201

202

203

204

205
206

240
290
251

260

265
270

280

281
288

289

FOR I=0 TO 203 STEP 34:A%$=CHRS$ (5) +CHRS (
34):FOR J=0 TO 33:READ A:A$=A%$+CHRS (A):
NEXT J
PRINT#1, "M—W"+CHR$ (1) +A$sNEXT I
READ A:PRINT#1,"M—W"+CHRS (204)+CHRS (5) +
CHR$ (1) +CHR$ (A)
FOR J=0 TO AA—1:PRINT#1,“M—W"+CHRS (240)
+CHR$ (7) +CHR$ (16) +A% (J)
PRINT#1,"UC": INPUT#1,A,B%$,C,D: IF A THEN
PRINT A;B$;C;D;A%(J):CLOSE 1:END
FOR I=0 TO 3:PRINT#1,"M-R"+CHR$ (233+1)+
CHR$ (7) : GET#1,A%$: A (1) =ASC (A$+CHRS (0) )
NEXT: AN () =A (2) +256%A (3) 1 LE (J) =A (0} +256
*#A (1) +1:EN (D) =AN (J) +LE (J)
A$=STR$ (J+1) :PRINT RIGHT$ ("O"+RIGHTS (A%
LLEN(AS$I—1) ,2)+": “+A%$(J) s TAB(20) ;
PRINT AN(J) " {LEFT3}"; TAB(26) ;EN(J) " {LEFT
I3 TAB(32) ;LE(I) " {LEFTI" s NEXT 3
R=2100: PRINT" {CLRINR. NEUAN NEE+1{2SPAC
EIFILAN FIE+1{2GPACE}LAENG (DOWN3":FOR I
=0 TO AA-1
A$=STRS (I+1) :PRINT RIGHT$("O"+RIGHT$(A
$,LEN(A$)—1) ,2)+"s "3 R" {LEFT";
PRINT TAB(9);R+LE(I) " {LEFT3";:R=R+LE (I

)
PRINT TAB(1&6);ANCI)"{LEFT>";TAB(22);EN

(D "MEFTX" 3 TAB(29) s LE(I) " {LEFT}" :NEXT

I
LM=R+AA*7+280: IF LM<S53248 THEN 120
PRINT" {CLR,DOWN,RIGHT ,4SPACE3SORRY. — D
AS FILE WIRD ZU LANG{ZDOWN}"
PRINT" {DOWN,RIGHT2>ES BELEGT DEN PLATZ
VON 2049 BIS"LM
PRINT" {DOWN,RIGHT3DAS SIND"LM-53247"BY
TES ZUVIEL.":END
PRINT" {2DOWNJ}VERTAUSCHEN (J/N) 2 *;
GET A%: IF AS{>"J"AND A$<{>"N"THEN 121
PRINT A$:IF A$="N"THEN 200

INPUT" {DOWN}VON{2SPACE}:z " ; VO: INPUT" {DO
WN2INACH :*";NA

4 NA=NA—-1:V0=VO-1:IF NA<O OR VO<O OR NA=

VO OR VO>=AA OR NA>=AA THEN 99

AN=AN (VD) : LE=LE (VO) : EN=EN (VD) : A$=A% (VO
3z AN(VO) =AN (NA) : LE (VO) =LE (NA)
EN(VO)=EN (NA) : A% (VO) =A% (NA) : AN (NA) =AN:
LE(NAY=LE: EN (NA) =EN: A% (NA) =A%

127 GOTO 99
199 :
200 DIM VN(AA—-1):FOR I=0 TO AA—1:VN(I)=I:N

EXT

=2100: FRINT" {CLR}NR. NEUAN NEE+1 {ZSPA
CEXFILAN FIE+1{25PACEJLAENG VNR{DOWN3>"
:FOR I=0 TO AA-1
AF=STR$ (I+1) :PRINT RIGHT$("O"+RIGHT$ (A
$,LEN(AS)-1) ,2)+ "t "sR"{LEFT}"; TAB(F) 3
FACI)=R:FRINT R+LE(I)"{LEFT}";:R=R+LE(
I):FE(I)=R
PRINT TAB(16);AN(I) "{LEFT3"; TAB(22);EN
(D) {LEFTX"; TAB(Z29) s LE(IY "{LEFT3}"TAB(3
SIZVN(IY+1; " {LEFT}"

NEXT: PRINT" {ZDOWNIANGABE (J/N) 7 "3
GET A%:IF A$<>"J"AND A$<:>"N"THEN 206

207 PRINT A%: IF A$="N"THEN 250

210 INPUT" {DOWNINUMMER {3SPACE > : " ; NU: NU=NU-
1

220 INPUT" {DOWNIV-NUMMER :"j;VN:VN=VN—1

230 IF NU<KO OR NU>=AA OR VN<O OR VUN>=AA TH

EN 201

VN (NU)Y =UN: BOTO 201

IF AA=1 THEN 270

FOR I=0 TO AA-2:FOR J=I+1 TO AA~1:1F V

N(IY=VN(J)THEN 201

NEXT J,1

PRINT" {CLRYEINSFRUNG—ADRESSE" : PRINT" (F

UER BASIC-PRG. SIEHE ‘BASIC-START‘ )"
PRINT" (FUER {2SFACE XREADY—-MODUS {1 1SFACE
¥r 42100) “:PRINT" {(HOMEX"TAB{(18);: INPUT
=]

INFUT"Y {CLRINAME DES NEUEN FILES";NA$:N
AS=LEFTE (NA%,146): IF NA$=""THEN 280
PRINT#1,"1"“:OFEN 3,8,3,NA%+" P W"
INFUTH#1,A,B%,C,D: IF A THEN PRINT A;EB%;

C3;D;NA$: CLOSE 3:WAIT 178,1:6GET A%$:60T0
280

PRINTH#3,CHR% (1) ; CHR$(8);

<192>
£233>

£242>
£223>
<110>
£212>
<187>
222>

<032>

<139>
<165>
<152>
177>
<0305
<015>
<0&3>
<248>
<183>
<1365
<o9g>
<204>
<001>
<2545
<087>
<001>
175>

<000>

£025>
<156

<044

L1733
<065
<102
L0557

<08S>»
<190>

18635
217>
L0275
<118
LOTT >

412433

<130>

<051

L032>

L1285

L2375

290
293

299
300

305
310
315
316
317
318
319
320
325

330
340

345
347
350
360
361
365
370
375
380
385
320
393
400
403
410
S00
1000
1018
1036
1054
1072
1090
1108
1126
1144
1162
1180
1198
1999
2000
2010
2020
2030
2400
2418
2436
24354

2500
3000

FOR 1=204% TO Z097:READ A:FRINTH#3,CHR$
(A) 3 :NEXT:HI=INT (R/2356) : LO=R-HI*256
FRINT#3,CHR$ (LO) sCHR$ (HI) 3 : FOR I=49132
TO 492Z2Z3:READ A:FOKE I,A:NEXT:PRINT"{
CLR}"

FOR I=0 TO AA-1:0PFEN 2,B,2,A%(I):PRINT
A% (1) :BETHZ,A%$,B$:SYS 49152:CLOSE 2:N
EXT

FOR I=0 TO 279:READ A%(I):NEXT

A% (34) =R+4T7-INT ({ (R+47) /254) #256

A% (35) =INT ((R+47) /254)

A% (94) =R+ 1 34— INT ( (R+134) /256) #256

A% (96) =INT ( (R+134) /256)
=R+2B1+AA*7: A% (98) =A—INT (A/256) #256: A
% (106) =INT (A/256)
A=53248+281+AA*T-134: A% (108) =A—INT(A/2
56) *256: A% (110) =INT (A/256)

A% (72) =S—INT (5/256) %2561 A% (73) =INT (§/2
S6)

PO=280:FOR II=0 TO AA-1:N=255:FOR M=0
TO AA-1:FOR J=0 TO AA-1

IF UN(M)<N THEN I=M:N=VN(M)

NEXT J,M:VN(I)=255
K=1~(FA(I) >=AN(I)) : A% (PO) =K: PO=P0+1: ON
K GOTO 360,365
A=FA(I)~1:B=FE (1) ~1:C=EN(I)—1

60TO 370

A=FE (1) :B=FA(I) : C=AN(I)

LQ3I7>
<021

009
<027
<213>
<049
L2103
<006
197

<026

<035>

<119>
<082>

219>
<1546>
065>

L072>
092>
<163>
<043>

AH=INT (A/256) : BH=INT (B/ 256} : CH=INT(C/2_

56) : AL=A-AH*256: BL=B~BH*256

Cl =C—-CH*256

A% (PO) =AL : A% (FO+1) =AH: A% (PO+2) =BL

A% (FO+3) =BH: A% (PO+4) =CL : A% (PO+35) =CH
PO=FO+6:NEXT II1:A%(FPD)=0C

FOR I=0 TO PO:PRINT#3,CHR% (A% (I))3::sNEX
T:PRINT" {CLRIDAS FILE GEHT VON 204% BI
gn;

PRINT LM; " {SPACE,DDWN,25FPACE}G.C {3D0OWN
3u

CLOSE 3:CLOSE 1:END

‘DATA T6,22,5,169,0,133,249,133,127,17
3,0,3,133,128,173,1,3,133

DATA 129,76,96,212,16%,18,160,0,141,0
,3,140,1,3,32,24,193,32

bpata 3,5,32,3,5,169,0,141,239,7,10,10
,10,10,10,168,162,0

pava 18s,5,3,221,240,7,208,8,200,232,
224,16,208,242,240,20,238,239

paTa 7,173,239,7,201,9,208,222,173,0,
3,208,209,1469,98, 76,200,193

DATA 152,56,233,16,168,1462,0,185,2,3,
1sv,237,7,200,232,224,3,208 '
DATA 244,173,238,7,141,0,3,173,239,7,
141,1,3,169,252,141,233,7

DATA 169,0,141,234,7,32,3,5,173,2,3,1
41,235,7,173,3,3,141 -
DATA 234,7,173,0,3,208,10,173,1,3,56,
233,4,141,233,7,96,32 .
pATA 3,5,173,0,3,240,17,173,233,7,24,
105,254,141 ,233,7,144,3

DATA 238,234,7,76,161,5,173,1,3,56,23
3,2,24,109,233,7,141,233

DATA 7,144,3,238,234,7,96

pATA 17,8,0,0,158,32,50,48,54,55,32,3
2,255%,32,32,0,0,0,160,16,140,32

DATA 208,140,33,208,169,147,141,134,2
,32,210,255,152,121,0,8, 134,208,250
DATA 234,234,234,234,120,132,1,76
DATA 32,204,255,162,2,32,198,255,160,
0,132, 102,32,207,255,234,234,234

DATA 234,153,72,192,200,208,2,230,102
,165,144,41,64,133,101,240,2,230

DATA 102,165,102,240,227,132,100,32,2
04,255,162,3,32,201,255,160,0,185
DATA 72,192,32,210,255,200,196,100,20
8,245,165, 101,240, 188,32,204,255,96
DATA 234,234,234,234,234,234,234,234,
234,234,234,234,1469,32,141,229,7,149

<080>
123>
<111>
£019>
<218>
<117>
{071>
<157>
087>
222>
<2162
<132>
<043
£087 >
221>
<202
<1464>
<071
098>
<055
<151
<0585 >
<197>
<172>
139>
<204>
<2287
<011
<0622
<074

<OS7>
<190

<010>
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c 64

3018 DATA 32,141,230,7,169,94,141,231,7,23 ,208,42,160,0,177,90,145,88,165 <140>
4,234,234,234,234,234,185,47,192 <204> 3198 DATA 90,56,233,1,133,90,176,2,198,91, _
3034 DATA 153,52,3,200,192,204,208,245,76, 165,88,56,233,1,133,88,176 <240>
52,3,169,55,133,1,160,0,185 £049> 3216 'DATA 2,198,89,165,91,197,96,208,224,1
3054 DATA 71,3,153,0,208,200,192,8,208,245 &5,90,197,95,208,218,240, 167,160 <248>
,240,8,169,55,133,1,88,76 <087> 3734 DATA 0,177,90,145,88,230,90,208,2,230
3072 DATA 226,252,160,0,185,191,163,153,19 ,91,230,88,208,2,230,89,165 <046>
6,3,200,192,60,208,245,234,234,234 {149 3252 DATA 91,197,96,208,234,165,90,197,95,
3090 DATA 234,234,234,169,0,162,0,160,0,13 208,228,240,135,173,230,7,234,234 £250>
3,95,134,96,132,90,169,0,162 <175> 3270 DATA 234,234,234,234,234,234,234,76,0
3108 DATA ©0,160,0,133,91,134,88,132,89,169 ,208 <237>
,0,133,1,32,196,3,234,234 <065> 9999 END <095>
3126 DATA 234,234,234,234,234,76,8,208,169 10000 FOR 1=49152 TO 49432 STEP 18:PRINT I
,55,133,1,88,76,226,252,162,0 <166> -46152"DATA"; :FOR J=0 TO 17:A$=STR$(
3144 DATA 189,146,208,240,116,232,168,189, PEEK (I1+)) <218>
144,208,133,95,232,189,146,208,133,96 <177> 10020 FRINT MID$(AS$,2,LENCA$)=1)3",";:NEXT
3162 DATA 232,189,146,208,133,90,232,189,1 J:PRINT CHR$(20):NEXT I:END <1403
46,208,133,91,232,189,146,208,133,88  <228> .
2180 DATA 232,189,146,208,133,89,232,192,1 Listing 1. Der »Zusammensetzer« (Schiuf)
1 REM BASICSTART-MACHER <1713 S50 PRINT'RUN SIMULIERT." <1862
2 REM x <145+ 40 PRINT"DAZU BEDACHT AUCH BASIC-PRG. UND" <111>
% REM GERMANO CARONNI Pty 70 PRINT"MASCHINENENSFR. GEMISCHT ZUSAMMEN
4 REM GREUBSTELSTR.10 <044 - <087
S REM CH-5430 WETTINGEN <089> BO PRINT"ZUSETZEN" <06tz
& REM TEL.0041/56262574 £020> 90 PRINT" {32SPACE}G.C" <2352
> REM . 1505 100 INPUT" {ZDOWN3ITASTE";AS <120
10 FOKE 53281,0:POKE 53280,0:PRINT" (WHITE, 110 OPEN 2,8,2,"BASIC-START,F,W" <2102
CLR3 " £227> 120 PRINT#2,CHRS (820 AND 255) ; CHR$ (820/256
20 PRINT“DIESES PROGRAMM ERZEUGT EIN FILE" <108> )3 CHR$ (169) 5 CHRS (0) 5 CHR® (32) 5 <03L>
IO PRINTYDAS VON 820 — 827 GELADEN WERDEN" < 108> 130 PRINTH#Z2 ,CHR$ (113 ;CHR$ (168) ;CHR$ (74) ;C
40 PRINT"KANN UND MIT SYS 820 EIN BASIC-" <184> ?R“1?4’;CHR$‘157’?=CLDSE 2:PRINT(CLR
" ( <192>

Listing 2. Ein RUN-Generator fiir Basic-Programme. Er kann fiir jeden Zweck eingesetzt werden und wird mit »SYS 820« gestartet.

IE G:64 ENZYKLOPADIE

DER AUTOR RAETO WEST verwendete 1 Jahr der Ana-
lyse und Dokumentation auf den C-64! Ergebnis seiner vollig
unzeitgemaRen Geduld: Das einzige enzyklopadische
64erBuch, das neben Threm Computer liegen bleibt.
Alle Erklirungen, auch komplexer System- und
Programmfragen, umfassen bei Ray West stets beides:
Kompetenz durch Einsicht und solides Faktenwis-
sen. Beispielhaft: Musiktheorie und SID-Chip in
Kapitel 13!
EIN REFERENZBUCH fiir professionelle Hard/
Software-Entwickler auf dem US-Standard des
Buchs PROGRAMMING THE PET/CBM des
gleichen Autors; EIN LEHRBUCH zu Aufbau
und Anwendung von Mikrocomputern am Beispiel
des C-64 fiir alle Autodidakten und Einsteiger;
EIN ANWENDUNGS-HANDBUCH zum C-64/SX-64 mit
L iiber 300 Programmierungen aller 64er-Funktionen —auch der

Commodore - Info - schwierigen, seltenen und meist gemiedenen.
Prospekt an.

Beste Rezensionen in allen Zeitschriften.

tewi Verlag GmbH
e’,’ 8000 mmv:efol ' 704 Seiten, Softcover, DM 66,~

tm 4837
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Bl Grafik-Kurs

C 64IC 128

Grafik fir Anwender
(Teil 2)

Mit Hilfe von geraden und gekriimmten Linien
lassen sich Informationen schnell und iibersicht-
lich darstellen. Techniken zum Zeichnen von Li-
nien stellen wir in dieser Folge vor.

uch bisher —wo esunsum

Punkte ging — tauchten

natlirlich auch schon im-
mer die Linien auf: ein Haus, ein
Koordinatenkreuz, die ' Sinus-
funktion. Jetzt aber wollen wir es
genau wissen. Wir sind dabei,
uns Gebilden der Dimension 1
(ein Punkt war ein Objekt der Di-
mension 0) zuzuwenden, also sol-
chen, die nur eine Ausdehnung
haben, némlich eine Lange. Ge-
naugenommen trifft das aber
nur auf gerade Linien zu. Wir
werden also insofern etwas ab-
weichen, als wir auch gekriimm-
te Linien betrachten werden. Al-
le Linien dieses Kurses werden
solche sein, die in einer Ebene
liegen. Linien im Raum heben
wir uns fiir einen spéteren Zeit-
punkt auf.

Einfache Linien

Sehen wir uns zunéchst einfa-
che gerade Linien an. Wir brau-
chen uns nicht weiter in die dazu
interessierenden Befehle fiir
den C 128 oder Basic-Erwei-
terungen des C 64 zu vertiefen.
Das tun andere, beispielswei-
se Rosenbeck in seinem Buch
»Das C 128-Handbuch« (Markt &
Technik Verlag AG). Wir wer-
den uns deshalb nur eine kurze
Ubersicht der relevanten Basic-
Befehle ansehen:
C 128
DRAW A X1YITOX2Y2TO ...

zeichnet eine Linie in der Farbe
der Farbquelle A vom Punkt
PIX1YD) zum Punkt P2(X2Y2).
Damit kénnte die Aufgabe schon
erledigt sein, wenn man nicht
mit weiteren TO X3,Y3 TO ... fort-
fahrt und damit immer weitere
Punkte P3, P4,... durch Linien an-
schlieBt.

DRAW A TO X1Y1 zeichnet ei- -

ne Linie vom aktuellen Ort des
Crafik-Cursors zum  Punkt
PIXLYD.

WIDTH A hat insofern mit Li-
nien zu tun, als damit durch A (1
oder 2) die Dicke eingestellt
werden kann. 1=normale Linie,
2=doppelte Breite.

Mit dem COLOR-Befehl 148t
sich die Zeichenfarbe wihlen.
C 64 mit Hires 3

LIN X1Y1X2Y2 zeichnet im
normalen Bildschirmsystem ei-
ne Linie vom Punkt P1(X1,Y]) zum
Punkt P2(X2Y2)

LLN X1,Y1,X2,Y2 16scht eine Li-
nie, TLN X1Y1,X2Y2 zeichnet ei-
ne Linie von PI(X1YD) zu Punkt
P2(X2,Y2) in einem vorher durch
den TRS-Befehl definierten
Koordinatensystem.

ITL X1Y1,X2Y2 loscht diese
Linie wieder.

Alsein Beispiel fiir den Einsatz
der Linienbefehle finden Sie das

08 F¥ap

Programm »Lingraf« (Listing 1):
Eserzeugt Liniendiagramme, ei-
ne Diagrammart, die im Bereich
der Présentationsgrafik hiufig
verwendet wird und auch als
Fiéberkurve békannt ist. Lingraf
wurde im Basic 7.0des C 128 ge-
schrieben, kann aber relativ
leicht auf andere Basic-Dialekte
umgesetzt werden (beispiels-
weise C 64 mit Hires 3). In der
vorliegenden Form bedient es
sich zweier Bildschirme: Texte,
die zum Zeichnen der Grafik
und ihrer Erklarung dienen, er-
scheinen auf dem 80-Zeichen-
Bildschirm, die Grafik selbst auf
dem 40-Zeichen-Bildschirm.

Linien leidiigemacht

Sollten Sie nur mit einem Bild-
schirm arbeiten, miiBten Sie alle
Anweisungen GRAPHIC 5,1 um-
schreiben in GRAPHIC 0,1 und
auBerdem die Textlangen und
-orte der 40-Zeichen-Ausgabe
anpassen (beim 40-Zeichen-Be-
trieb). Aber auch dann, wenn Sie
nur einen- 80-Zeichen-Bild-
schirm nutzen wollen, kénnen
Sie ohne weiteres mit der Basic-
Erweiterung »80-Zeichen-Gra-
fik¢, die im 64er-Magazin er-
schienen ist, arbeiten. Sie mii-
tendazulediglich die Zeilen 1180
und 1190 auf das andere Ausga-
beformat umschreiben und die
Textorte flir die CHAR-Befehle
ab Zeile 7550.

Zur Bedienung: Nach dem
Start erscheint ein Menii, wozu
hier die einzelnen Optionen
kurz erklart seien. Testbild akti-
viert ein Diagramm, das schon
— in Form von DATA-Zeilen — im
Programm enthalten ist. Sie kén-
nen sich damit ein Bild von der
Funktion von Lingraf machen.
Wenn sich nach der Anwahl von
Testbild das Menii erneut mel-
det, haben Sie die Mdglichkeit
zur Ausgabe iiber Bildschirm
oder auf Diskette. Der Menii-
punkt 2 (eigenes Diagramm) be-
reitet die Ausgabe beliebiger Li-
niendiagramme vor. Sie werden
nach der Anwahl dazu aufgefor-
dert, die Art der Eingabe Ihrer
Daten auszusuchen. Dazu kén-
nen Sie beispielsweise Punkt 3
(Eingabe von Hand) wahlen und

alle hier gestellten Fragen der
Reihe nach beantworten. Zwar
ist die Menge der gleichzeitig zu
zeigenden Kurven auf 3 be-
grenzt, Sie kdnnen aber notfalls
auch mehr eingeben. Die Be-
schrénkung rithrt lediglich von
der Uberschaubarkeit der Texte
auf dem Bildschirm her. Menii-
punkt 4 (Eingabe von Diskette)
erlaubt es Thnen, ein schon vor-
handenes sequentielles Datenfi-
le zu laden. Als Beispiel finden
Sie auf der Programmservice-
Diskette das File LINTEST hier-
fir. Alle fiir dieses Programm
gedachten Datenfiles sollen ei-
nen bestimmten Aufbau haben
(der wird bei der Ausgabe auf
Diskette erzeugt) und vor dem
Namen noch die Kennung »LIN.«
aufweisen. Welche Form der
Eingabe Sie auch immer wih-
len, sobald sich das Menii wie-
der meldet, haben Sie die Aus-
wahl iber zwei Formen der Aus-
gabe. Meniipunkt 5 erzeugt auf
dem Crafik-Bildschirm das Li-
niendiagramm. Zuvor kénnen
Sie noch die Skalierungsauto-
matik abschalten und eigene
Ober- und Untergrenzen wah-
Ien. Sie miissen allerdings dar-
auf achten, die Obergrenze
iiber den héchsten YWert zu pla-
zleren, andernfalls ergeben sich
Zeichenfehler. Die weiteren Me-
niipunkte (Ausgabe auf Diskette,
neues Diagramm, Programmen-
de) bediirfen keiner Erlduterun-
gen. :

Obwohl sich Lingraf durchaus
schon professionell nutzen 144t
kann es sicherlich noch verbes-
sert werden. So ist es beispiels-
weise noch nicht ganz »wasser-
dicht« gegen Bedienungsfehler
(Laufwerk nicht eingeschaltet,
Grafikbildschirm nicht initiali-
siert etc.), was IThnen noch viele
Varianten des weiteren Ausbau-
es offen 14Rt.

Linienalgorithmen

Haben Sie es im Programm
Lingraf einmal ausprobiert, die
Automatik bei der Bildschirm-
ausgabe abzuschalten und fiir
YU einen Wert einzugeben, der
oberhalb des kleinsten Kurven-
wertes liegt? Dann sahen Sie als

Ergebnis, daB einige Linien
nach unten bis in den Textbe-
reich verlaufen. Das zu vermei-
den, ist die Aufgabe sogenann-
ter Clipping-Prozeduren, die an
den Grenzen definierter Bild-
schirmbereiche alle Zeichnun-
gen abschneiden. Sclche Clip-
pingverfahren werden uns in
den nachsten Folgen noch be-
schéftigen.

Wenn man es mit Linien zu tun
hat, verfiigt man im Prinzip liber
zwel Wege, diese Linien an den
Fenstergrenzen abzuschneiden.
Weg | beruht auf der Berech-
nung des Schnittpunktes einer
zu clippenden Linie mit der Fen-
stergrenze. Die Linie wird dann
nur zwischen diesen Schnitt-
punkten gezeichnet. Der andere
Weg beruht darauf, daf jede Li-
nie ja letzten Endes aus aneinan-
dergereihten Punkten besteht.
Jedesmal, wenn dann solch ein
Linienpunkt zu zeichnen ist, er-
folgt die Priifung, ob er sich in-
nerhalb des Fensters befindet.
Dieser zweite Weg hat den Vor-
zug, universell einsetzbar zu
sein. Wahrend man den ersten
Weg wirklich nur fiir Linien ver-
wenden kann, man also fiir
krumme Linien wie Kreise etc.
andere Schnittpunktberechnun-
gen durchzufithren hat, kann
man grundsédtzlich jedes zu
zeichnende Objekt punktweise
iiberpriifen. Diesem Vorteil des
Weg 2 steht natiirlich der Nach-
teil gegeniiber, daB man fast alle
ausgekliigelten schnellen Basic-
Befehle (beispielsweise DRAW)
nicht mehr verwenden kann:
Nur noch ein Befehl zum Setzen
eines Punktes wird benétigt. Die
Programme werden -entspre-
chend langsamer. Fiir welchen
Weg Sie auch immer sich ent-
scheiden mdgen: Sie sehen
schon, daB es sinnvoll ist, zu wis-
sen, wie man Linien Punkt fiir
Punkt zeichnet. Wir werden uns
daher nun den sogenannten Li-
nienalgorithmen zuwenden.

Eine Gerade kann man als.
Funktion ausdriicken, wie sie
auch in den verschiedenen
Basic-Dialekten iiblich ist. Die
mathematisch korrekte Gera-
dengleichung ist: y = mx+b.

In einem Basic-Programm lie-
Be sich dann schreiben: DEF FN
YX)= M*X + B

M ist die sogenannte Steigung
der Geraden, ist also ein MaR
fiir ihre Steilheit oderihr Gefille.
InBild 1 ist gezeigt, wie man die-
se Steigung ermitteln kann:

Man legt einfach an beliebi-
ger Stelle in beliebiger GroRe
ein rechtwinkliges Dreieck so
an die Gerade, daB letztere die
Hypothenuse bildet (also die

Ausgabe 6/Juni 1987



C 64IC 128

vy ¢ Y =MX+B
¥2 b
dy
Ytfp———m— M=_d.y_
dx
”?
H .
T X

- Gesstzter Punkt

wahre Gerade

Bild 1. Eine Gerade Y = mx+b und die Bedeutung des Achsen-
abschnittes b und der Steigung m

lange Seite). Dann kann man
die beiden anderen Seiten
(Y2Y! = dy) und (X2X1 = dx)
miteinander ins Verhéltnis set-
zen und man erhalt auf diese
" Weise den Tangens des Stei-
gungswinkels (Tangens = Ge-
genkathete/Ankathete). Dieser
Tangens ist identisch mit der
Steigung M (M = dy/dx). Auch B
hat eine geometrische Bedeu-
tung. Wie Sie im Bild 1 sehen
konnen, bezeichnet dieser Wert
den Schnittpunkt der Geraden
mit der Y-Achse S(0,B).

Im Prinzip kann man auf diese
Weise ohne weiteres eine Linie
zeichnen. Eine Programmse-
quenz dazu kénnte etwa lauten:

10 DEF FN Y(X) = M¥X + B
20 M=3:B=5 ’
30 FOR X=1 TO 12
40 ZEICHNE X, FN Y(X)
50 NEXT X

Sehr langsam, dieser Weg!
Man arbeitet mit FlieBkommava-
riablen und muB jedesmal auf
die Funktion zuriickgreifen.
Schneller geht das mit den soge-
nannten inkrementellen Algo-

Die Idee dieser Verfahren ba-
siert auf zwei Gedankengangen;
Zum einen geht man auf die Defi-
nition der Steigung zurlck.
Wenn wir die vorhin in Bild 1 ge-
zeigten Kathetenldngen (Y2-YD])
und (X2-X1) nun dy und dx nen-
nen, dann gilt fiir die Steigung ja:
M = dy/dx

Nimmt man sich nun aber vor,
dx (also den horizontalen Weg
bis zum néchsten Punkt einer
Ceraden) immer nur 1 sein zu
lassen, dann wird: M = dy.

Zum anderen wird nun der
Startpunkt der Linie Pi(X(@).Y(@)
genommen und manaddiert nun
zur X-Koordinate X(i) den Wert
dx (also 1) um X(i+1) zu erhalten.
Dann erhsht sich natiirlich auch
die Y-Koordinate von Y(@) zu
Y(i+1). Diese Erhchung betréagt
genau dy, was aber nach den
obigen Uberlegungen gleich M
ist. Man kann also von einem
schon bekannten Punkt
Pi(X(@).Y() zum n&chsten Gera-
denpunkt PiX@i+1)Y@+1) ge-
langen durch diese Rechnun-
gen:

XGi+D) = X@) + 1

Bild 2. Die wahre Gerade und die gesetzten Punkie bei
Verwendung des inkrementellen Linienalgorithmus

1aBt sich schon erheblich
schneller zeichnen als mit der
Funktionsdefinition im ersten
gezeigten Verfahren. Allerdings
arbeitet man auch hier noch mit
FlieRkommazahlen und so kén-
nen durch Rundung manchmal
etwas sehr gestufte Linien ent-
stehen.

Sieht man sich dieses Problem
einmal genauer an, dann ergibt
sich auf diese Weise das Bild 2:

Dabei soll jeder sich ergeben-
de YWert durch die INT-Funk-
tion zur ganzen Zahl gemacht
worden sein. Das im Bild gezeig-
te Koordinatennetz soll ein Mo-
dell der Bildschirmkoordinaten
sein, die dicken Punkte sind die
gesetzten Bildschirmpunkte und
die durchgezogene Linie ist der
mathematisch korrekte Verlauf
der Geraden.

Eine Programmsequenz, die
diesen Linienalgorithmus ver-
folgt, kénnte etwa lauten wie
folgt:
10X=X1:Y=7Y1:
20 IF X = X2 THEN 70
30 ZEICHNE X, INT(Y)

M=.5

Anstelle des Wortes «Zeichne«
setzen Sie bitte den Befehl ein,
den Thr Computer oder Thre Ba-
sic-Erweiterung fiir das Setzen
eines Punktes verwendet.

Es gibt eine Reihe verschiede-
ner Varianten dieses einfachen
inkrementellen  Algorithmus,
die unter den Namen »Symme-
trischer DDAg, »Einfach-DDA«
und anderen bekannt geworden
sind. Sie unterscheiden sich
hauptsédchlich dadurch vom hier
vorgestellten, daB man unter ge-
wissen Umstanden Y um 1 wei-
terz4hlt anstelle von X und dann
den Zuwachs von X berechnet.
Sinn dieser Varianten ist es, den
Rundungsfehler (der in Bild 2
gezeigt wurde) moglichst gering
zu halten.

J. E. Bresenham hat 1965 einen
weiteren inkrementellen Algo-
rithmus verdffentlicht, der zwel
Vorziige gegeniiber den bisher
vorgestellten aufweist: Zum ei-
nen minimiert er den Rundungs-
fehler, zum anderen aber kommt
er mit Integerzahlen aus und das
macht ihn (in manchen Program-
miersprachen) enorm schnell.

rithmen (das Wort stammt vom  Y(i+1 = Y() + M 40 X=X +1 Diesen Algorithmus werden wir

lateinischen increscere, was et- Man nennt dieses Verfahren 50 Y =Y +M uns in der nichsten Folge genau

wa anwachsen, zunehmen be- den allgemeinen inkrementel- 60 GOTO 20 ansehen.

deutet). len Linienalgorithmus, Damit 70 END (Heimo Ponnath/pa)
10 REM 5000555 0 IR IR R 2@e COLOR@,1:COLOR1,8:COLORS,1:COLORS,2: COLORG, 1

3e

40

Se

b@

86

7@

EXXITII 2L LS S S s td

REM * LINGRAF
*

REM #

*
REM * PROGRAMM ZUR ERZEUGUNG EINFACHER L INIENGRAF I
KEN AUF DEM C128 *

REM # 1987

HEIMO PONNATH HAMBURG
*

REM #¥£%42%54%%
P A A A st st
REM

100 BRAPHICL ,1:BRAPHIC®,1:6RAPHICS,1

Listing 1. »LINGRAF« zeichnet einfache Liniengrafiken

21e
220
230
24¢
245
25e
260
27e
2860
299

300

AU=@: XB=0: YU=0: YO=0: REM ECKWERTE DES WELTFENSTERS
AB=0: A=0: M=©: [=0: J=0@: AF=0@: AD=@: E=0: AK=0: M1=0: MA=0
BE=300: BH=180: RA=0: RE=0: RC=2: RD=0: T1=0: T2=0: REM WE
RTE FUER ANFASSUNG

X=6:Y=0: SK=0: DY=0

A="A": TE="A":F$="A"

GOSUEB 2006 :REM AUFRUF VON MENUE

GET A%$:A=VAL (A%Y: IFA< 1ORA>BTHEN269

ON A GOSUR 300@,40@0,5@00,6@@0,7@@0,8@@6,9@@0,1@@0
@

REM Z@00=TEST,400@=E IGENES DIAGRAMM, 500e=EINGABE V
ON HAND, 6@3e=VON DISK

REM 7@00=AUSGABE AUF ERILDSCHIRM,B060=AUF DISK,7000
=NEUSTART , 1 0000=ENDE

GOTO250

Ausgabe 6/Juni 1987
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1600

1010

1015

1629

1a3e

1049

105e
10462

ie7a
1086

1099
11060

1110
1120

1130

1140

115¢

1160

1170
118¢
1190
1200
1210
1220
123
1240
125@
1260
127¢
1280
1999

2000

2010
202¢

2100

211ie
2999

Z090
Zele
Ieza
3Fe3e
o4
Ze5e
3060
3e7¢e
ToBe
Ia7e
I100
110
3120
3I13e
31460
3150

316G

REM ®xxxxxxexxx®r UNTERPROGRAMM BILDSCHIRMANPASSU
NG 366583338 % 6 X 0660

REM IM : DIE PARAMETER WELTFENSTER (XU,X0,Y
u,vya)
REM AB = VERSCHIEBUNG UM

AB BILDPUNKTE IN X

REM DUT: DIE PARAMETER BE UND BH (RILDBREIT
E UND RILDHOEHE)
REM WELTFENSTER (XU,X0,Y
u,vyo)
REM ELEMENTE DER TRANSFO
RMATIONSMATRIX:
REM
REM RA RE
@
REM
REM RC RD
54
REM
REM T1 T2
1
REM
REM 2 FUNETIONEM FN X (X)
UND FN Y(Y), DIE DIE
REM TRANSFDRMATION FUER
JEDEN WELTPUNKT F(X,Y)
REM IN EINEM FPUNKT DES
BILDSCHIRMSYSTEMS
REM F'{X",Y") DURCHFUEH
REN.
RE] 969363 30 B3 % * I I * LE 2 2 2 kT

TR RAER RN NN HR RN
REM
EB=310: REM REDUZIERTE BILDBREITE

BH=158: REM UND REDUZIERTE RILDHOEHE
RA=BB/ {X0-XU}

REB=@

RC=@

RD=-BH/ (YO~-YW)
T1=—BB*XU/ (XO-XL) +AE
T2=BH#*Y0O/ {(YO-YW)

DEFFN X (X)=ABS (RA*X+T1)
DEFFN Y (Y)=ABS (RD*Y+T2)
RETURN

REM 69 939 9 9 % 35 % ¢
EE 2232222 2222 22T T
BRAPHILS, 1
COLORS, &:COLORG, 1
BANK15: SYS56552@, ,2, @: FRINTCHR$ (2) "C13SPACEGL I N
6 R A FC2SPACEG(ERZEUGUNG EINFACHER LINIENDIAGRAM
ME) C15SPACEG"CHRS (13@)
BYB6552@, 5, 20: PRINT " TESTBILD. vttt v ti e imeannmann
............. i

8YB655260, ,7,20: PRINT"EIGENES DIAGRAMM. . ... oo .. ..

A

8Y565529, ,10,26¢: PRINT"EINGABE VON HAND. ..... ceena

frar e esnnnaa3Y

UNTERPROGRAMM  MENUE 4% %4 3% % %%

SY565520,,15,20: FRINT"AUSGABE AUF BILDSCHIRM.....

femesaemaaan . .9"
aresescacannan a"
............. 7"

asseaacencaans 8"

RETURN

REM sxx#xxxex UNTERPROGRAMM TESTDIAGRAMM ##%%%%8%%
NI RN

IF M>® THEN BEGIN:REM SOWOHL TESTRILD ALS AUCH EI
GENES DIAGRAMM

REM DUERFEN WEGEN DER DIM-ANWE ISUNG
EN NUR EINMAL

REM FRO PROGRAMMLAUF ANGEWAEHLT WER
DEN. i

:PRINT"BITTE PROGRAMM NEU STARTEN!":SLEEPZ: RETURN
EEND

M=1:E=1:REM MERKMAL FUER ANWAHL DIESER OPTION

DIM W(3,21) ,BE (D)

DATA 1966,.17,.53,1967,.475,.288,1948,.315,.48,19
69,.18,.73

DATA 1970,.153,.795,1971,.185,.648,1972, . 253,.545
L1973, .28, .572

DATA 1974,.593,.3,1975,1.7,.24,15976,1.5,.21,1977,
1.3,.2,1978,1,.15

DATA 1979,.84,.95,1980,1.118,.1,1981,1.7,.21,1982
y2.2,.1,1983,2.4,.08

DATA 1984,2.3,.09,1985,2.36,.11,1986,2.22, .15

FOR I=1 TO 21 :REM LESEN DER TESTDATEN

: READ W(1,1),W(2,1) W(3,D)

NEXTI

AF=3:AD=21:REM ANZAHL DER FELDER,ANZAHL DER DATEN
PRO FELD

T¢="ARBEITSMARKTLAGE IN DER BUNDESREPUBLIK 1966 —

3t7e
Zige
i19e
1200
2799

4000
4a19
AQ20
4930
4040
4050
4960
407
4999
So0a
Sole
Sez2e

SG3Za
S48

Se5e
S0L0
567

Soe8e
Se9e

S102

Stio
5120

o

3 3

@

¢

9140

5156
S14e

S17e
Sige

Si9e

5200
5210
S2Z2¢
S23e

S24a
5258
5260

S276

S289

529
5300
SR1e

5326
333
S340
3300
5360

S37e
5380
539¢e
S400
5410
5426
5430
5440
5450
S999

L0000

bale

6020

&030

172856"
B (1)="JAHRE"
B (2)="ARB " LOSE"
B$(3)="FREIE ST"
RETURN
REM #®xxxx#xex UNTERPROGRAMM EIGENES DIAGRAMM %%%xx
LR 22 2222 2 22
IF M>® THEN BEGIN:REM SOWOHL TESTBRILD ALS AUCH EI
GENES DIAGRAMM

REM DUERFEN WEBGEN DEFR DIM-ANWEISUNG
EN NUR EINMAL

REM FRO PROGRAMMLAUF ANBEWAEHLT WER
DEN.

sFRINT"RBITTE PROGRAMM NEU STARTEN!":SLEEPZ: RETURN
EEND

M=2:REM MEREMAL FUER ANWAHL DIESER OPTION
FRINT"BITTE EINGABEART WAEHLEMN. ":SLEEPZ

RETURN

REM *x#xxxexx UNTERFROGRAMM EINGARE VON HAND %%#¥
I NI NN

IF M<2 THEN BEGIN:REM EINGAEREN SIND NUR MOEGL TCH,
WENN DIE
REM

T WURDE
:PRINT"EINGABEN MUR BEI OPTION EIGENES DIAGRAMM!"
:SLEEPZ: RETURN

BEND

IF E=1 THEN BEGIN:REM DIE EINGABEN DUERFEN WEGEN
DER DIMENSIOMIERUNGEN

REM NUR EINMAL FRO PROBRAMMLAUF STA
TTFINDEM.

PRINT"RITTE PROGRAMM NEU STARTEM':SLEEFI: RETURN
BEND

GRAFHICS, 1

FRINT"SIE HOENNEN BIS ZU 3 HURVENZUEGE ZEICHMNEN L
ASSEN, DIE EINE"

FRINT"GEME INSAME X—ACHSE AUFWEISEN.
EN ES WERDEN?"

INFUT Al AF=Ak+]

FRINT"JEDE KURVE BESTEHT AUS EIMER ANMZAHL ZU VERE
INDENDER FUNETE. SIE SOLLTEN"

FRINT"MOEGLICHST NICHT MEHR ALS &0 WAEHLEM, WEIL
DAS DIAGRAMM SONST EONFUS®

FRINT"WIRD. WIEVIELE STUETZPUNKTE MOECHTEN SIE VE

RWENDEN?"

INFUT AD:zDIM W(AF,AD) ,BE (AF)

PRINT"IHREM DIAGRAMM KOENNEM SIE EINE UEBERSCHRIF
T BEBEN. WIE SOLL ES HEISSEN?"

INPUT T#

PRINT"AUCH DIE BEZEILCHNUNG DER ACHSEN WIRD IM DIA

GRAMM VORGEMOMMEN. ALLE NAMEN"

FRINT"SOLLTEN ABER NICHT LAENGER ALS 8 ZEICHEN SE
IN. WIE NENNEN SIE DIE"

FRINT"WAAGERECHTE ACHSE?"

INPUTB$ (1)

FOR I=1 TO Ak

sPRINT"WIE HEISST DIE SENKRECHTE ACHSE DER KURVE
niIgh P

s INFUTBF (I+1)

NEXTI :

FPRINT"IN DRDNUNG' GEBEN SIE NUN DIE EINZELNEN WER

TE EIN. DABEI BEZIEHT SICH®

FRINT"DIE JEWEILS ERSTE ABFRAGBE AUF DIE HORIZONTA

LE ACHSE, DIE WEITEREN DANN"

FRINT"AUF DIE DAZUGEHUERIGEN EURVENFUNKTE IN DER

VERTIKALEN. "

SLEEFS

GRAPHICS, 1

BANEID: SYSESS52a, , 0, ¢ PRINTOHRE (2) ; TH: CHRE (136) : FR

OFTION EIGENES DIAGRAMM GEWAEHL

WIEVIELE SOLL

INT: PRINT
PRINT"NUMMER"; TAB(10) ; B$(1);
FOR I=2 TO AF
:PRINTTAB(18%I-8) ;B$(1);
NEXTI

FRINT: PRINT"

PRINT

FOR J=1 TO AD

: PRINTJ

:FOR I=1 TO AF

::BANK 15:8YS 65520, ,5+3,18*1-8

=2 INPUT W(I,J)

MEXT I

NEXT J:E=t

RETURN

REM *#xxx%x%% UNTERFROGRAMM EINGABE VON DISK w#%%x
LR S 2222222222

IF M<2 THEN BEBIN:REM EINGABEN SIND NUR MOEGL ICH,
WENN DIE
REM

T WURDE
tPRINT"EINGABEN NUR BEI OPTION EIBENES DIAGRAMM!"
1 SLEEP3: RETURN

BEND

OFTION EIGENES DIAGRAMM GEWAEHL

100

baer,

Ausgabe 6/Tuni 1987
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Ml Grafik-Kurs |

£040
LHO50

L0060
L0706
He80
65090

&100

&lle
&120
6138
6140

615¢
L1560
6170
&18¢@
&19¢
6200
&210
&220
6230
&240
b256¢
&£260
&27@
&280
5290
&£300
&999

7000
7010
7020

7030
7aqe

7456
7040
TaTe
7080
7ae9e

7108

7110
7120
713@
714@
7158
7169
7170

718¢

7190
7200
7210
7226
7233
7259
T7260@
7278
7280
7290
7300
73te
7320
733

7340
7350
7360
737¢e
738¢

IF E=1 THEN BEGIN:REM DIE EINGABEN DUERFEN WEGEN
DER DIMENSIONIERUNGEN

REM NUR EINMAL PRO PROGRAMMLAUF STA
TTFINDEN.

:FRINT"BITTE PROGRAMM MEU STARTEN!":SLEEP3I:RETURN
BEND

BRAPHICS, 1 : PRINT: PRINT

PRINT"ACHTUNG!! SPEZIELLES LIN. — FILE IST NOETIG
' DEN AUFBAU DIESES FILE"

PRINT"BESORGT DIE OPTION << AUSGABE AUF DISKETTE
e

PRINT"WEITER.....1 / ACH S0.......2":GETKEY A

1IF A=1 THEN BEGIN

:DIRECTORY “LIN.®"

:PRINT: PRINT"WELCHER FILE S0LL EINGEGEBEN WERDEN
"z INPUTFS

:OFENL ,8,2,F$+" ,5,R"

: INPUT#H#1 ,AF

: INFUT#1 ,AD

:DIM W{(AF,AD) ,BF (AF)

: INPUT#1,T$: BRAPHICS, 1: PRINTTS

:FOR I=1 TO AF

z: INFUTHE ,B$(1)

sNEXT 1

sFOR J=1 TO AD

::FOR I=1 TO AF

s INPUTHL,W(I,3)

1 :NEXT I

tNEXT J

:DCLOSE #1:E=1

BEND

RETURN

REM ###%x#xx® UNTERFROGRAMM AUSGABE AUF BILDSCHIR
MR RN RR RN R ‘

IF M=0 THEN BEGIN:REM AUSGABEN SIND NUR MOEGLICH,
WENN DIE

REM DFTIONEN EIGENES DIAGRAMM ODER TEST VORHER GE
WAEHLT WURDEN

:PRINT"WAS SOLL DENN AUSGEGEBEN WERDEN 277":SLEEF
3:RETURN

BEND

IF E=¢ THEN BEGIN:REM ES FEHLEN DIE WERTE, WEIL K
EINE EINGABEN

REM STATTBEFUNDEN HABEN.
:FRINT"BITTE ZUVOR WERTE EINGEBEN'":SLEEP3:RETURN
BEND

GRAFHICS, 1 _
BANK15: 5YS565526, , @, @: PRINTCHRS (2) ; T$; CHR$ (13@) : PR
INT: PRINT

MI=1.7E37:MA=—1.7EZ7:REM FESTSTELLEN DER EXTREMWE
RTE

FOR Jd=1 TOD AD

:FOR I=2 TO AF

$:IF MIZW(I,J) THEN MI=W(I,d)

23 IF MAZW(I,J3) THEN MA=W(I,J)

sNEXT I

NEXT J

BANK 15: 5Y545520, ,5,S: PRINT"MOECHTEN SIE EINEN AND
EREN ALS DEN AUTOMATISCHEN BILDAUSSCHNITT®
8Y565520, ,7,5: PRINT"SEHEN? DER AUTOMATISCHE AUSSC
HNITT REICHT VERTIEAL VON"

SYS565528, ,9,7:PRINTMI; " RIS ";MA: INFUT" (J/N) "3 A¥
IF A%$="J" THEN BEGIN

: INFUT"ELEINSTER Y-WERT :=";
: INPUT"GROESSTER Y-WERT :";
BREND:ELSE BEGIN

1 YU=MI: YO=MA

BEND
AU=W(1,1):X0O=UW(1,AD) :AB=10

u
(s}

GOSUR 1186 :REM AUFRUF DES UF BILDSCHIRMANPASSUNG
BRAPHICL ,1 :REM ZEICHNEN DER KURVEN

FOR I=1 TO AF-1

sCOLOR 1,141

sDRAW 1 ,FNX(W{1,1)) ,FNY(W(I+1,1))

:FOR J=2 TO AD

::DRAW 1 TO FNX(W(1,J)) ,FNY(W(I+1,3))

sNEXT J

NEXT I

COLOR1 , &6

DRAW 1,FNX(W{1,1)) ,FNY{YU) TO FNX{W{1,1)) ,FNY(YD)

739¢

7409
7419
742¢e

743@
7440

7458
746¢
747¢
7480
749¢
7500
7519
7520
7330
7540
7550

75606 FOR I=1 TO AF-1

7576 :CHARL,Z2+11%(1-1),21,"="+B$(I+1)

7586 NEXT I

7590 A$="HORIZONTAL: "+STRE{W(1,1))+" — "+STR$(W(1,AD)
)

7606 CHAR 1,0,22,A%

761 @

7620
7430
7640
7999

Ba0d

8oe1o

8620

Ba3Ze
go4e

850
8060
go7eo
goBeo
8a9¢

8109

8iie
812¢
813¢
8146

815¢
g8is6e
8170
8180
8196

8200
8210
8226
8239
B24@
8250
826
8274
8z8e
8294
8200
8999

000
Fete

999

10606 END
10616 RETURN: REM EBENFALLS NUR DER FDRM HALEER

DRAW 1,FNX{W(1,1)) ,FNY(YU) TO FNX(W(1,AD)),FNY (YU
)

DY=(YD-YU) /3

FOR I=1 TO AD-1:REM ZEICHNEN DER X—MARKIERUNBEN

+ DRAWL ,FNX (W(1,T)) ,FNY (YU) TO FNX(W(1,1)),FNY (YU-
DY)

NEXT I

Gi=1@1INT (LOB(YD-YL) /LOG (18) —. 5> : REM ABSTAND DER
VERTIKALEN MARKIERUNGEN

Y=YU: AB=0: GOSUB 1186:REM ERNEUTE BILDANPASSUNG

DO WHILE Y<YO:REM ZEICHNEN DER Y-MARKIERUNGEN
:DRAWL ,@,FNY(Y) TO 10,FNY(Y)

1 Y=Y+8K

LooP

FOR I=1 TO AF—1:REM KURVENBEZEICHNUNGEN
:COLORL, I+1

:DRAWL ,2+(1-1) %90,1706 TD 17+(I-1)%90,170

NEXT I

COLOR 1,6

CHAR1,30,20,B5(1)

AF="VERTIKALGZSPACEG: "+STRE(YW +" — "+STRE(YD) +¥

(SCHRITTW: "+STRE(SKI+")
CHAR 1,0,23,A%
CHAR 1,90,24,T$,1
GRAFPHICS, 1 : RETURN
REM #xxxx#xex LUNTERPROGRAMM AUSGABE AUF DISK ##x#
F T ] .
IF M=@ THEN BEGIN:REM AUSGABEN SIND NUR MDEGLICH,
WENN DIE
REM GPTIONEM EIGENES DIAGRAMM ODER TEST VORHER GE
WAEHLT WURDEN
sPRINT"WAS SOLL DENN AUSGEGEBEN WERDEN 777" :RETUR
N
BEND
IF E=0 THEN BEGIN:REM ES FEHLEN DIE WERTE, WEIL K
EINE EINGABEN
REM STATTBEFUNDEN HAREN.
sFRINT"RITTE ZUVOR WERTE EINGEBEN!":RETURN
BEND
GRAFHICS, 1 : FRINT: PRINT
PRINT"ACHTUNG''! SPEZIELLES LIN. — FILE IST NOETIG
t DEN AUFEAY DIESES FILE"™
PRINT"WIRD JETZT BESORGT. DER ZUSATZ LIN. FINDET
AUTOMATISEH STATT. " :
PRINT"WEITER..... 1 / ACH S0.......2":BETKEY A
IF A=1 THEN BEGIN
sDIRECTORY “LIN.=®"
:PRINT: PRINT"WIE SOLL DER AUSZUGERENDE FILE HEIGS
EN "3: INPUTF#
tFE="LIN."+F$
:0OPEN1,8,2,"@ "+F$+" , S, W"
:PRINT#1 ,AF
sPRINT#1,AD
sPRINT#1, T$: GRAPHICS, 1: PRINTT%; " WIRD JETZIT BESPE
ICHERT. "
sFOR I=1 TO AF
::PRINT#1 ,B$(1)
NEXT I
:FOR J=1 YO AD
::FOR I=1 TO AF
PRINT#1,W(I,J)
sINEXT I
sNEXT J
:DCLOSE #1:E=1
BEND
RETURN
REM ®*exxxsaixsxx UF NEUSTART DES FRDGRAMMES **¥x%¥
3966 I W I T H NN
RUN
RETURN:REM DAS BRAEUCHTEN WIR EIGENTLICH NICHT ME
HR
REM ®#xxxnx#ke® UP FROGRAMMENDE 3 #5486 8% XX EXER
666NN TN

Listing 1. »LINGRAF« (Schiufl)
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C 64

Programmieren

Assembler-unterstutzie
Basic-Programmierung

(Teil 3)

Unser heutiges Programmprojekt ist eine Routi-
ne, die beliebige Teile eines String-Arrays auf
dem Bildschirm ausgibt. Mit PRINT-Befehlen
konnte man Vergleichbares zwar auch erreichen,
aber die Geschwindigkeit wére fiir ernsthafte An-
wendungen viel zu gering. Zudem ist die neue
Routine noch wesentlich flexibler.

a es empfehlenswert ist,

hinter der SWAP-Routine,

die bei $C02A endet, ein
wenig Platz fiir eventuelle Erwei-
terungen zu lassen, beginnt die
Routine ab $CO050 (dezimal
49232).

Der Aufruf:

SYS 49232,ZEILE,STRINGAR-
RAY(INDEX),ANZAHL

Beispiel: SYS 49232,2,A$(30),20

Dieser Aufruf soll bewirken,
daB die Routine ab A$(30) 20
Strings (A$(30), A$@3D.,.... A(49)
ausgibt. Die Ausgabe soll in Zei-
le 2(Bereich 0..24) beginnen, die
obersten beiden Bildschirmzei-
len bleiben also frei.

Mit dieser Routine kénnen Sie
blitzschnell Listen Dbeliebiger
Art durchbléattern, die in einem
String-Array gespeichert wer-
den, zum DBeispiel Vokabeln
oder Adressen. Ich selbst bevor-
zuge in solchen Fallen zum Blat-
tern die Steuerung mit den Cur-
sortasten. Wenn der Benutzer
<CRSR-rechts> betéatigt, wird
die Liste um einen Datensatz
nach rechts gebléattert (Ausgabe
von A$(3]) bis A(B0)), driickt er
dagegen die Taste <CRSR-
links >, wird entsprechend nach
links gebléattert und die Strings
A$(29) bis A$(48) ausgegeben.

In Basic ist eine solche Aus-
gabe nicht méglich. Stellen Sie
sich vor, der Benutzer drickt
stindig eine der beiden Cursor-
tasten und die Liste muR standig
neu ausgegeben werden. Bel
der Geschwindigkeit eines
Basic-Programms wird die Aus-
gabe unertraglich nachhinken.
In Maschinensprache koénnen
wir dieses Problem sehr elegant
16sen. Wir holen mit GETPOS ei-
nen Zeiger auf die angegebene
Stringvariable. Der ibergebene
Zeiger weist in die Variablenta-
belle, auf den zugehdrigen
Stringdescriptor. Dieser De-
scriptor liefert uns alle weiteren
benttigten Informationen, die
Adresse des Strings und die
Stringlange, also die Anzahl der
auszugebenden Zeichen. Den
ersten Programmteil bildet je-
doch wie immer das Einlesen
der iibergebenen Parameter
(Listing 1).

Fiir jene Leser, die die erste
Folge versiumten, stelle ich die
verwendeten Routinen noch ein-
mal kurz vor:

- —— CHKKOM: Liest ein Komma
aus dem BasicText (ab der
aktuellen Position des Text-
pointers).

— GETBYT: Liest einen Ein-

Byte-Wert aus dem Basic-Text
ein und iibergibt ihn im X-
Register.

— PLOT: Setzt den Cursor auf
die im X-Register iibergebe-
ne Spalte und die im Y-
Register stehende Spalte
(wobei das Carry-Bit ge-
18scht sein muB).

Nach dem Aufruf der Routine
(Listing 5) wird das der Start-
adresse folgende Komma (mit
CHKKOM) und danach der Pa-
rameter ZEILE (mit GETBYT) ge-
lesen. Die Zeile (0..24) befindet
sich nun im X-Register. Da die
Ausgabe ab der ersten Spalte
erfolgen soll, wird das Y-Regi-
ster mit $00 geladen und an-
schlieBend der Cursor mit der
PLOT-Routine auf die erste Spal-
te der iibergebenen Zeile ge-
setzt.

AnschlieBend wird mit GET
POS ein Zeiger auf die Adresse
der angegebenen Array-Varia-
blen geholt, der sich nun in
$47/$48 (VARPNT) befindet. Mit
GETBYT wird als letzter Para-
meter die Anzahl der auszuge-
benden Strings eingelesen.

Das Programm verfiigt nun
iiber folgende Parameter:

— VARPNT ($47/$48). Zeiger
auf den Descriptor des er-
sten auszugebenden Strings.

— X-Register: Anzahl (minus
eins, siche DEX) der auszu-
gebenden Strings.

Um auf den ersten String zuzu-
greifen, benétigen wir dessen
Descriptor, der die Stringldnge
(1 Byte) und seine Adresse (2 By-
te) enthalten. Die 3 Descriptor-
Bytes kopieren wir nach STRPTR
bis STRPTR + 2 (Listing 2).

STRPTR ($FB) enthalt nun die
Stringlange und STRPTR+1/
STRPTR +2 ($FC/$FD) den Zei-
ger auf die Adresse des Strings.
Im n#chsten Schritt geben wir

den String aus. Die Anzahl der
auszugebenden Zeichen — die
Stringlange — enthé&lt die Spei-
cherzelle STRPTR. Mit dem In-
halt dieser Speicherzelle wird
das Zahlregister Y zu Beginn der
Schleife geladen.

Achten Sie auf den nun folgen-
den Test: Wenn das Y-Register
nach dem Laden mit der String-
lange den Wert $00 enthélt, han-
delt es sich um einen Leerstring
(A$=""), der keine Zeichen ent-
halt und daher nicht ausgege-
ben wird, In diesem Fall wird so-
fort zu dem Label NEXT ver-
zweigt, der Behandlung des fol-
genden Strings. Wenn die
Stringlange ungleich 0 ist, wird
in der Schleife mit indirekt-indi-
zierter Adressierung iiber den
Zeiger STRPTR + 1 auf die einzel-
nen Zeichen des Strings zuge-
griffen (Listing 3). Zwei Pro-
grammteile der Stringausgabe
fithren moglicherweise zu Ver-
standnisschwierigkeiten:

1. Die einzelnen Zeichen werden
nicht mit BSOUT ausgegeben,
sondern direkt in den Bild-
schirmspeicher geschrieben.
Da Strings im ASCII-Code ge-
speichert werden, miissen wir
den ASCII-Code der einzelnen
Zeichen vor der Ausgabe in den
Bildschirmcode wandeln. Bet
CroRbuchstaben ist im ASCII-
Code Bit 7 gesetzt, im Bild-
schirmcode dagegen geldscht.
Ist das betreffende Zeichen gré-
Ber oder gleich als $80, loschen
wir daher Bit 7 (AND #$7F).
Kleinbuchstaben unterscheiden
sich im ASCII-Code vom Bild-
schirmcode durch ein gesetztes
Bit 6 (Bit 7 ist bei Kleinbuchsta-
ben immer geldscht). Ist der Co-
de des Zeichens kleiner als $80,
16schen wir Bit 6. Mit dieser
Wandlung werden sowohl Grof3-
als auch Kleinbuchstaben kor-

rekt vom ASCII-Code in den
Bildschirmcode konvertiert und
kénnen nun ausgegeben wer-
den.

2. Die Zeichenausgabe erfolgt
mit einem Trick. Wie in der letz-
ten Folge erwahnt wurde, besitzt
der C 64 in der Zeropage einen
Zeiger auf den Anfang der ak-
tuellen Cursorzeile. Dieser Zei-
ger CRSLIN befindet sich in
$D1/$D2 und wird zur Zeichen-
ausgabe verwendet (STA
(CRSLIN),Y).

Vor allem bei der Ausgabe
des folgenden Strings wird die-
ser Zeiger sehr effektiv genutzt.
Nach der Ausgabe eines Strings
wird der ASCII-Code 17 mit
BSOUT ausgegeben. Dieser Co-
de entspricht der Taste <CRSR-
unten > und setzt den Cursor auf
den Beginn der nichsten Zeile.
BSOUT aktualisiert nach jeder
Ausgabe den Zeiger CRSLIN.
Dieser weist daher auf den Be-
ginn der folgenden Zeile, also
auf jene Position, an der der
nichste String auszugeben ist
(Listing 4).

Nachdem der Cursor auf die
erste Spalte der folgenden Zeile
gesetzt wurde, soll der néchste
String ausgegeben werden. Zu-
vor muB jedoch wiederum des-
sen Descriptor kopiert werden.
Wie wir wissen, umfaft der
Descriptor eines Strings in ei-
nem Array genau 3 Byte. Wenn
wir den Zeiger auf die Stringde-
scriptoren um 3 erhohen, weist
er somit auf den Descriptor des
folgenden Strings.

Nachdem VARPNT entspre-
chend erhéht wurde, wird der
Schleifenzahler X dekremen-
tiert.t Wenn das Ergebnis un-
gleich 0 ist, wurden noch nicht
ANZAHL Strings ausgegeben
und das Programm verzweigt
zum Anfang der Ausgabeschlei-
fe. Die Stringdescriptoren wer-
den wieder kopiert und der
nidchste String ab der neuen
Cursorposition ausgegeben. Ein
kleines Basic-Programm de-
monstriert die Wirkungsweise
der Routine (Listing 6). Dieses
Demoprogramm erzeugt 100
Strings, von denen unsere Routi-
ne jeweils 20 auf dem Bildschirm
ausgibt (AN = 20). Der Index der
ersten auszugebenden Strings
wird je nach gedriickter Cursor-
taste um eins erhoht beziehungs-
weise vermindert und der be-
treffende Listenausschnitt an-
schlieBend ausgegeben. Mit
<CRSR-rechts> und <CRSR-
links> kann die Liste extrem
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schnell durchblattert werden,
ohne daB ein »Nachlaufen« des
Programms festzustellen ist. Li-
stenverarbeitung dieser Art mit
Basic ist unmoglich (oder man
merkt sehr deutlich, daB es sich
nur um ein Basic-Programm han-
delt).

Zusammenfassung und
Ergénzung

Wir kannten bereits aus dem
ersten Teil folgende Routinen:

— CHRGET ($0073): Inkremen-
tiert den Textpointer ($7A/
$7B) und liest das néchste
Zeichen aus dem BasicText
ein.

— CHRGOT ($0079): Liest das
aktuelle Zeichen aus dem
BasicText ein; der Textpoin-
ter wird nicht verandert.

— CHKKOM ($AEFD): Liestdas
aktuelle Zeichen — auf das
der Textpointer weist — und
priift, ob es sich um ein Kom-
ma handelt.

— FRMNUM ($AD8A). Wertet
einen beliebigen numeri-
schen Ausdruck im Basic-
Textaus und libergibt das Er-

gebnis im FlieBkommafor-
mat im FAC.

— GETBYT ($B79E): Wertet ei-

nen beliebigen numerischen
Ausdruck im Bereich null bis
285 aus, der sich im Basic-
Text befindet und ilibergibt
den resultierenden Ein-Byte-
Wert im X-Register.

— ADRFOR ($B7F7): Wandelt
eine FlieBkommazahl — die
sich im FAC befinden muP —
ins AdreBformat (Low-Byte/
High-Byte) und iibergibt das
Ergebnis im Y-Register und
im Akkumulator.

Diese Folge behandelte aus-
schlieRlich die Interpreter-Rou-
tine GETPOS, eine der flexibel-
sten Routinen, die mir bekannt
ist. Wir sahen, daB GETPOS ei-
nen Zeiger auf eine beliebige
Variable holt, die ein Basic-Pro-
gramm libergibt. Im Zusammen-
hang mit GETPOS miissen die
Speicherzellen VALTYP ($0D),
INTFLG ($0E), VARNAM ($45
und $46) und der Zeiger
VARPNT ($47/%$48) genannt wer-
den, die mit GETPOS zusam-
menarbeiten.

T

ANGEGEBENEN

140 -;BILDSCHIRMZEILE
150 -;'ANZAHL' STRINGS AB
160 -;'ARRAY(INDEX)' AUS.
210 -;

220 -.BA $C050

230 -.EQ CHKKOM = $AEFD
240 -.EQ GETPOS = $B08B
245 -;VARIABLE HOLEN
250 -.EQ GETBYT = $B79E
260 -.EQ PIOT = $FFFO
270 -.EQ VARPNT = $47
275 -;DESCRIPTOREN
280 ~.EQ STRPTR = $FB
285 -;STRING

290 -.EQ BSOUT = $FFD2
295 -;AUSGEBEN

300 -.EQ CRSLIN = $D1
305 -;AKTUELLE ZEILE
310 -;

320 - JSR CHKKOM

330 - JSR GETBYT

335 -;HOLEN

340 - LDY #$00;SPALTE = 0
350 - CLC;PLOT-

355 -; VORBEREITUNG
360 - JSR PLOT

370 -;

380 - JSR CHKKOM

390 ~ JSR GETPOS

395 -;STRINGVARTABLE
400 -;

410 - JSR CHKKOM

420 - JSR GETBYT

430 -;

100 -;¥%% LISTENAUSGABE %%

110 -;AUFRUF: SYS 49232, (ZEILE),
120 -; (ARRAY(INDEX)), (ANZAHL)
130 -;FUNKTION: GIBT AB DER

; PROGRAMMSTART
; KOMMA LESEN
;ZEIGER AUF
;BYTE LESEN

; CURSOR SETZEN
; POINTER AUF

; POINTER AUF

; ZEICHEN.
;ZEIGER AUF

;KOMMA LESEN
;ZEILE NACH X

;CURSOR SETZEN

;KOMMA LESEN
;ZEIGER AUF

;KOMMA LESEN
;ANZAHL NACH X

Programmieren

C 64

— GETPOS ($B08B). Holt Zei-
ger auf eine von Basic liber-
gebene Variable beliebigen
Typs. Der Zeiger wird in den
Registern (Akku=Low-/Y=
High-Byte) und in VARPNT
iibergeben.

— VARPNT ($47/$48). Zeiger
auf aktuelle Variable.

— VARNAM ($45/$46): Name
der aktuellen Variablen.

— VALTYP ($0D). Typ der ak-
tuellen Variablen ($FF=
String; $00=numerisch).

— INTFLG ($0E): Typ einer ak-
tuellen numerischen Varia-
blen ($80=Integer; $00=
Real).

— VARTAB ($2D/2E): Zeiger auf
den Beginn der Variablenta-
belle.

GETPOS besitzt eine sehr
wichtige FEigenschaft, die ich
noch nicht erwahnte, das Anle-
gen von Variablen. Angenom-
men, ein Basic-Programm ruft
Thre Maschinenroutine mit SYS
XYZ,A$ auf. Sie holen mit GET
POS einen Zeiger auf A$, diese
Variable wird jedoch im Basic-
Programm zum ersten Mal be-
nutzt. Da A$ noch kein String zu-
gewiesen wurde, ist diese Varia-
ble in der Tabelle iiberhaupt
nicht vorhanden und kann von
GETPOS natiirlich nicht gefun-
den werden. Die Annahme liegt
nahe, daB GETPOS eine Fehler-
meldung liefert (VARIABLE
NOT EXISTS« oder &hnlich).
Cliicklicherweise existiert die
betreffende Variable nach dem
Aufruf von GETPOS auf jeden
Falll Wenn GETPOS eine Varia-

wird sie neu angelegt. Numeri-
sche Variablen erhalten hierbei
den Standardwert 0. Leeren
String-Variablen wird natiirlich
keine Zeichenkette zugewiesen,
die 3 Descriptor-Byte werden
dennoch angelegt und erhalten
alle den Wert 0. Die iibergebe-
ne Variable existiert nun tat-
sédchlich in der Tabelle und der
Zugriff darauf ist moglich, mit ei-
ner Ausnahme: Bevor iiber den
zugehorigen Descriptor auf ei-
nen String zugegriffen wird, der
nicht existiert, sollte wie in unse-
rem Programm der Langen-De-
scriptor der String-Variablen mit
$00 verglichen werden, um Zu-
griffe auf nicht vorhandene Zei-
chenketten zu verhindern. Wird
diese Besonderheit beriicksich-
tigt, ist ein Programmabsturz
auch dann problemlos zu verhin-
dern, wenn die betreffende Va-
riable vor dem Aufruf unserer
Routine noch nicht existierte.

Wenn Sie diese Folge interes-
sierte, diirfen Sie sich um so
mehr auf die nachste Folge freu-
en. Wir erstellen im néchsten
Heft eine Suchroutine, die in der
Lage ist, ein String-Array auf
sehr flexible Weise (Abkiirzen,
INSTRING-Funktion und mehr)
in sehr kurzer Zeit nach einer
beliebigen Zeichenkette zu
durchsuchen.

Nebenbei erfahren Sie, wie ei-
ne Assembler-Routine Ergeb-
nisse in Integer-Variablen an ein
aufrufendes Basic-Programm
zuriickgibt. Eigentlich wissen
Sie das bereits. Wenn nicht, le-
sen Sie diese Folge noch einmal.

ble in der Tabelle nicht findet, (Said Baloui/rb)
440 -LOOP LDY # $02 ;SCHLEIFEN~
445 -;ZAEHLER INIT.
450 -COPY LDA (VARPNT),Y ; DESCRIPTOR

455 —;HOLEN

460 - STA STRPTR,Y
470 - DEY

475 -;DESC. KOPIERT?
480 - BPL COPY

490 -:

; UND KOPIEREN
;DREI

sNEIN =>COPY

Listing 2. Kopieren der Descriptoren

500 - LDY STRPTR
505 - ;NACH Y LADEN
510 - BEQ NEXT

530 - CMP #$80

535 -;GROSSCHRIFT,
540 - BCS GROSS

545 -; LOESCHEN,

550 - AND #$BF

560 -GROSS AND #$7F
570 - STA (CRSLIN),Y
580 - DEY

590 - BPL STROUT
600 -;

520 -STROUT LDA (STRPTR+1),Y

; STRINGLAENGE
;LEERSTRING?
;ZEICHEN HOLEN
SWENN

;BIT 7

;SONST BIT 6
;ZEICHEN AUSG.

;STRING AUSG.?
;NEIN=>STROUT

Listing 1. Holen der benﬁtigtén Parameier
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Listing 3. String ausgeben
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610 -NEXT LDA # 17 ; 'CURSOR DOWN' 670 - STA VARPNT ; STRINGDESCR.
615 -; AUSGEBEN 680 - BCC NEXT1

620 - JSR BSOUT ;=>CURSOR AUF 690 - INC VARPNT+1

625 -; NAECHSTE ZEILE 700 -;

630 -; 710 -NEXT1 DEX ; "ANZAHL!

640 - LDA VARPNT ;ZEIGER AUF 715 -; STRINGS

645 -; STRINGDESCR. 716 -; BEHANDELT ?

650 - CLC ;UM 3 ERHOEHEN 720 - BNE LOOP ;NEIN =>L0OP
660 - ADC #$03 ;VARPNT+1! 730 - RTS ;=> BASIC
665 ~; AUF NAECHSTEN 740 -.EN

Listing 4. Nachsten String behandeln

Name list-aus.o c@80 c@9of

<000 : a5 61 dd @@ 91 £0 05 94 bd 100 DIM A${100)

908 : 03 91 e6 65 e8 a5 63 dd 3 "

O & 90 51 ¢ ot 94 00 91 e6 a4 110 FOR I=1 TO 100:A$(I)="DIES IST DER STRING
c@18 : 65 ab 65 £@ @2 38 68 18 5b NUMMER ”+STR$(T) : NEXT

920 : 60 18 bd 01 91 28 Of 85 c5 +NR=1: AN=

c@28 : 65 bd 0@ S1 29 Of a8 f@ 2e 120 PRINT CHR$(147) :NR=1: AN=20

€030 : @7 a9 90 69 @a 88 d@ fb 59 130 :

c@38 : 656 65 60 a2 1c a5 62 f8 17 140 SYS 49232,1,A$(NR),20

240 : ©5 29 83 d@ @1 e8 Be 6f 25 P

048 + cb 60 ca c1 ce o6 c5 o2 a3 150 GET A$:IF A$="" THEN 150

c@58 : 20 fd ae 20 9¢ b7 a® 00 49 160 IF A$=CHR$(29) THEN IF NR< 81 THEN NR=NR+1
cP58 : 18 206 £f0@ ff 20 fd ae 286 a9 _ -
cged : 8b b® 20 fd ae 20 9 b7 el 170 IF A$=CHR$(157) THEN IF NR>1 THEN NR=NR-1
c@68 : al® 02 bl 47 99 fb 00 88 e9 180 GOTO 140

c@70 : 10 £8 a4 fb £8 @f bl fc ed

cB78 : c9 80 b@ 82 29 bf 29 7f 22

080 : 91 d1 88 1@ £1 a9 11 28 Of

cO88 : d2 fFf ab 47 18 69 83 85 90

c@98 : 47 90 @2 e6 48 ca d@® 40 3c

c@98 : 60 ff ff £f £f £f ff ff £8

Listing 5. Die komplette Routine. Bitte mit dem MSE eingeben. Listing 6. Basic-Demo zur Listenausgabe

C 6 /C 128 = Unverbindliche Preisempfehlung

Fachhéndleranfragen erwiinscht.
VIZA-Programmpaket 64 (klein) VIZAWRITE 64 Disk (deutsche Textverarbeitung) 98,- DM*
Textverarbeitung, Datenbank, Kalkulation & Grafik 346~ DM* VIZAWRITE 64 Modul (deutsche Textverarbeitung) ~ 248,~ DM*

VIZA-Programmpaket 64 (groB) w.o. jedoch zusétzl. VIZASTAR-64-Datenbank, Kalkulation & Grafik 298,- DM*
Kassenbuch, AdreB-, Versins- u. Lagerverwaltung 498,- DM* VIZA-EDNA Super-Macro-Assembler (Modul) 198,- DM*
VIZA-Programmpaket 128 VIZAWRITE-Classic 128 (deutsche Textverarb.) 298~ DM*
Textverarbeitung, Datenbank, Kalkulation & Grafik ~ 548,- DM* RS232 (V.24-Interface) 128,- DM*
VIZASTAR 128 (Datenbank, Kalkulation & Grafik) 298,- DM* RS$232 (Transferkabel) 128,- DM*

VIZA-Transfer Software ViZA-Transferpaket (Interf., Softw., Kabel) 278,- DM*
Datenaustausch C64/128 <-> IBM-PC/AT 89,- DM* Planetarium (professionelles Sternkartensystem) 59,- DM*

AEGIS Animator & Images (Trickfilmanimation) 298,- DM* METACOMCO Toolkit (niitzliche Utilities) 128,- DM*

AEGIS Artpack-1 (Objektsammlung f. Images) 89,- DM* PAGE-SETTER (DTP-Seitenlayoutp., engl. Handb.)  398- DM*
AEGIS Draw (technisches Zeichenprogramm) 297,- DM* POWER WINDOW V1.3 (C-Rout. f. Fensterverw.) 229,- DM*
AEGIS Draw plus (prof. CAD-System/Hi-Res) 589,- DM* Spiele S.D.I. (Mindscape/interact, Movie Game) 139,- DM*

AEGIS Images (Malprogramm) 98- DM* SPIELE Sindbad (Mindscape/Interact. Movie Game) 149,- DM*
AEGIS Impact (Erst. von Charts, Dias, Grafiken) 439,- DM* SUPERBASE Personal (Datenbankpgm., engl. Hb.) ~ 248,- DM*
CHESSMATE (3-D-Schachprogr. m. Sprachausg.) 98,- DM* TxEd (Supereditor) 128,- DM*

DELUXE Musik 249,- DM* THE MIRROR (Kopierprogramm) 138,- DM*

DELUXE Paint 1l (prof. Zeichenpgm. auch f. Easyl) - 298~ DM* THE MIRROR Hacker Package (Kopierpgm. + Hacker) 149,- DM*
DELUXE Paint 249,- DM* VIZAWRITE DESKTOP (deutsche Textverarbeitung)  498,- DM*
DELUXE Paint (Data-Disk # 1) 69,- DM* ZING! V1.2 (speicherresidente Befehle) 224,- DM*
DELUXE Video 249,- DM* ZUMA FONTS Vol. 1-3 (versch. Schriftarten), je Disk 128,~ DM*
DISKWIK (Disk-Utility mit Repair-Funktion) 128,- DM* ZUMA TV-TEXT 3-D (Textprasentation auch Hi-Res) 498,- DM*
FLOW V1.02 Idea-Processor {sortiert lhre Ideen) 249,- DM* ALEGRA-Speicherkarte (2 MB ext.) 1998,- DM*
INSTANT Music 98- DM* ALEGRA-Speicherkarte (512 KB ext.) 998,- DM*

LATTICE-C-Compiler (C-Compiler) 448,- DM* BILDSCHIRMFILTER Jitter-Rid (vermindert Flimmern) 79,- DM*
Marauder Ii (Kopierprogramm) 128,- DM* COMSPEC 2-MByte-Speicherkarte (durchgeschleift) 1998,- DM*
METACOMCO Lisp (Lisp-Interpreter) 498-DM* . DIGI-VIEW-Digitizer (interf. f. Videokamera) 698,- DM*

METACOMCO Makro-Assembler 248- DM* EASYL (professionelles Zeichentablett DINA4) 998,- DM*
METACOMCO Pascal (ISO-Stand./Pascal-Comp.) 298,- DM* HARDDISKCONTROLLER SCSI (DMA-Datendbertr.) 998,- DM*
METACOMCO Shell (CLI-Benutzerumgebung erw.) 149,- DM* TIC Mouse Clock (ansteckbare Uhr f. 2 Mausport) ~ 198,- DM”

Schweiz: Deutschiand:
Bornhofenweg 5
) M ICROTRON D-6200 Wiesbaden
A Bahnhofstrasse 2 Telefon 06121/407989
4 CH-2542 Pieterlen 407878

Telefon 032/872429 Werbung&EDV GmbH  Tetetax 061 217407321

Ausgabe 6/Juni 1987 ) m 105



ialogboxen setzt Geos

fast immer dann ein,

wenn es darum geht,
vom Benutzer Eingaben zu
holen, oder ihn auf etwas auf-
merksam zu machen. Dialog-
boxen sind umrahmte Fen-
ster mit symbolischen Schat-
ten, die wie ein eigenstandi-
ger Bildschirm funktionie-
ren. Der Bildschirminhalt un-
ter der Dialogbox wird zwi-
schengespeichert, und nach
dem Verschwinden der Dia-
logbox wieder an die alte
Stelle geschrieben. Dieser
ganze scheinbar unnétige
Aufwand hat durchaus sei-
nen Sinn, der anhand eines
kleinen Beispieles demon-
striert werden soll:

Stellen Sie sich vor, Sie
hatten ein Textverarbei-
tungsprogramm  geschrie-
ben. Dieses soll bei der Text-
speicherungzuerstden Text-
namen erfragen, dann spei-
chern und einen eventuellen
Diskettenfehler melden. Das
Lidschen des Bildschirms fiir
solche Zwecke ist jedoch
sehr unkomfortabel.

Benutzerfreundlich-
keit durch Windows

Man miifte also einen
zweiten Bildschirm haben,
den man ein- und hinterher
wieder ausblenden kann.
Genau das ist die Idee der
Dialogboxen. Diese Boxen
unter Geos zu programmie-
ren ist recht einfach. Dafiir
sind natiirlich wieder Kon-
stantendefinitionen und Ma-
‘kros notwendig, und des-
halb sollten Sie zuerst Listing
1 und 2 als weitere Ergan-
zung zur Geos-Bibliothek ab-
tippen, und die so erweiterte
Bibliothek speichern.

Logischerweise muB eine
Dialogbox zuerst gedffnet
werden, bevor Funktionen
wie Textausgabe durchge-
fithrt werden konnen. Geos
baut eine Dialogbox mit Hilfe
einer Tabelle auf, die der
Programmierer vorher defi-
nieren muB. In dieser Tabel-
le stehen die Werte fiir Gro-
Be, Position, Fiillmuster und
eventuelle »OK«Felder. Li-
sting 3 zeigt das dazu not-
wendige Vorgehen sehr an-
schaulich; Vor dem Aufruf
des »yDIALBOX«Makros
muR in Register 0 die Position
dieser Tabelle iibergeben
werden. Die Beispieltabelle
soll ab »DBTABELLE« liegen,

- ——
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C 64

Der Schlissel
zu Geos (Teil 5)

Eine Fiille neuer Informationen und Routinen zur

Programmierung von Geos erwartet Sie in diesem

Teil des Kurses. Die Programmierung von Dialog-

boxen iiber die Sie mit Geos héufig kommunizie-
ren, wird im Mittelpunkt stehen.

also heift der vollstdndige
Aufruf im Hypra-Ass-Format:
— ... loadw (dbtabelle,r0)
— jsr dialbox

Nun muB man sich um den
Aufbau der Parametertabel-
le kiimmern. Geos erwartet
dabei folgenden Aufbau:
— BY Fiillmuster desRandes
—- BY Obere Crenze (der

Dialogbox!)
— .BY untere Grenze
— WO linke Grenze
— WO rechte Grenze
— TABELLE....
— .BY 0 (AbschluBkennung
der Tabelle)
Sie koénnen auch sehr
leicht eine Dialogbox in der
Standard-CréPke einer Feh-

12042-; 3K 5K 5K ok 3K o ok K K oK OK oK K K KK KK KK
12043-.g1 dialbox = $c256
12044-.gl ok = $01
12045-.g1 cancel = $02
12046-.gl yes = $03
12047-.g1 no = $04
12048-.gl open = $05
12049-.gl disk = $06
12050-.gl dbtxtstr = 11
12051-.gl dbvarstr = 12
12052-.gl dbgetstring = 13
12053~-.gl dbsysopv = 14
12054-.gl dbgetfiles = 15 ; *%kx%
12055-.g1 dbopv = 17
12056-.g1 dbusricon = 18 ; *%x%
12057~.gl dbusrrout = 19
12999-.rt

Listing 1. Konstanten, die mit dem Merge-Befehl an die Geos- -
Funktionsbibliothek angefiigt werden

KoK KK K K KK KOk 3K K KK KKK KK

15520-;

15525-.ma dialbox (adresse)
15530~ lda
15535~ sta
15540- lda
15545~ sta
155650-.rt

155655-;

15560-.ma dialintro
15565~ . by
15570~ .by
15575~ .by
15680~ . WO
15585~ . WO
15590-.rt

15595-;

#<(adresse)
$02
#>(adresse)
$03

(muster,ys,ye,Xs, Xxe)
muster

Vs

ve

Xs

xe

Listing 2. Zwei neue Makros fiir die Geos-Funktionsbibliothek

lermeldungsdialogbox  er-
zeugen. Dazu brauchen Sie
nurin dem Byte, welchesdas
Fiillmuster bestimmt, Bit 7 zu
setzen. Die GréBe der Box
wird dann automatisch be-
stimmt. Mit dem Filllmuster
ist das Muster gemeint, mit
dem der »Schatten« der Dia-
logbox gefiillt werden soll.
Geos stellt hier zweiunddrei-
Rig solcher Muster zur Verfi-
gung. Dies bedeutet:

— BY Fiillmiister des Randes
— o! $80; (lo! meint OR)
Eine Fehlermeldungsbox
hat folgende Parameter:

Rand oben : $20; (#32)
Rand unten : $7F, (#12D)
Rand links : $40; (#64)
Rand rechts : $FF; (#255)

Bei Benutzung dieser
Funktion fallt die Tabelle mit
den Randbegrenzungen na-
tiirlich weg. Listing 3 fithrt Ih-
nen diese Fiillmuster vor.
Anhand dieses Listing 148t
sich auch sehr schén verfol-
gen, wie man die Geos-Pro-
grammbibliothek anwendet.
Um aus den bei der Assem-
blierung erzeugten Objekt-
files unter Geos lauffahige
Programme zu generieren,
muP man so vorgehen, wie
im dritten Teil unseres Kur-
sesim 64'er-Magazin, Ausga-
be 4/87 auf Seite 150, be-
schrieben wurde.

Nun aber zuriick zu unse-
rer Tabelle:

Da die Koordinaten der
Dialogbox konstant sind,
kann das Makro »DIALIN-
TRO« in Aktion treten. Es hat
die Syntax:

... dialintro (fillmuster,
ystartyende, xstart,xende)

Das Beispiel arbeitet dann
mit folgenden Parametern:
— ... dialintro (1,20,180,20,300)

Das Byte fiir das Fillmu-
ster ist 1, also eine schwarze
Flache. Die Dialogbox ist da-
mit gedffnet. Nun soll auch
etwas in ihr ausgegeben
werden. Dazu sind die Dia-
logbox-Opcodes da, die in
Tabelle 1 dargestellt sind. In
den Dialogboxen befinden
sich Befehlsfelder. Nach
dem Anklicken eines sol-
chen Feldes wird die Dialog-
box abgebaut, und die Num-
mer des Feldes in Register 0
(x0) gespeichert.

Sie koénnen also beispiels-
weise mit:

—1da r0

— cmp #o0k

— bne okwargeklickt
abfragen, ob das OK-Feld
angeklickt worden war. Nun
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Software-Hilfe

C 64

100 -3

105 - * SHOWPATTERNS zeigt alle

110 -3 Muster der Dialogboxen *

118 -3

120 - .ob "#:showpatterns,p,w’

126 - .ba 2000 ; ab 2000 assemblieren

130 - ... init-1ib ; Bibliothek oeffnen

131 - | execlib(text,convert); Text der Box konvertieren
135 - ... cls ; Schirm loeschen

140 -zeigbox " loadw{dbtabelle,r0); Zeiger auf Tabelle setzen
145 - jsr dialbox ; Dialogbox aufbauen

150 - inc dbtabelle ; Musterwert erhoehen

155 - ida dbtabelle

160 - cmp #320 ; Schon Muster $1F ueberschritten ?
1656 - bne zeigbox ; Nein !

170 - jmp desktop s Ja, zum DeskTop

1756 -3

180 -dbtabelle .by 0 ; Muster

185 - .by 20 ; 20 Pixel von oben

190 - .by 180 ; 20 Pixel von unten

185 - .wo 20 ; 20 Pixel von links

200 - .wo 300 ; 20 Pixel von rechts

205 - .by dbtxtstr ; Text ausgeben

210 - .by 5 ; 5 Pixel von links

220 - .by 10 H . und 10 Pixel von oben
230 - .wo text ; Zeiger auf den Text

240 - .by ok ; OK-Feld

250 - .by 10 ; 130 Pixel von links

260 - .by 50 ; 50 Pixel von oben

270 - .by null ; Ende der Tabelle

280 -

280 -text .tx "Bereit fuer’s naschste Muster ?7

291 - .by null

o
o
=3

Couoa b r e

—étab

w
Y
=)
R

390 -dtab2

aber zuriick zu unserem Bei-
spiel. Es soll ein Text ausge-
geben werden, beispiels-
weise: »Bitte geben Sie Thren
Namen ein:«.

— by dbtxtstr ; Textaus-

gabe
— by 10 : XPosition
— by 50 : YPosition
— woausgl ;ab "txl”
liegt der
Text

Nun soll der Name einge-
geben weiden, wobei maxi-
mal 20 Zeichen erlaubt sind:

— by dbget- ; Textein-
string gabe

— by 10 : X-Position

— by 62 : Y-Position

— by 15 :RBist der
Zeiger auf
den Text

— by 40 : Maximal 20
Zeichen
akzeptieren

Das Beispielprogramm

soll nun den eingegebenen
Namen wieder ausgeben.
Dazu muR aber eine neue
Dialogbox getffnet werden.
Listing 4 enthalt die komplet-
ten Systemaufrufe und fiihrt
Ihnen auch die indirekte
Textausgabe vor. Probieren
Sie am besten einmal alle
Moglichkeiten der Dialog-
boxen aus. Die Routinen
DBGETFILES, DBOPV und
DBUSRICON, welche auch
in der Bibliothek definiert
wurden, kommen in der
nichsten Folge des Kurses
zur Sprache. Im Moment feh-
len noch die nétigen Grund-
lagen hierfiir (DOS & Icons).
Des weitern wird im néach-
sten Kursteil ein zentraler
Punkt von Geos angespro-
chen: die Grafik.

(Th. Petrowski/sk)

—

A

Listing 3. »SHOWPATTERNS«.
Dieses Demoprogramm zeigt
Dialogboxen mit verschiede-

nen Fiilllmustern im »Schatten« st

Listing 4. Bei diesem Demo »
konnen Sie in einer Box lhren

_ _BY yPosition;

YES

DBTXTSTR |

DBGETSTR $0D

DBUSRROUT $13 k

kS
e}

1=} o

Cr ottt

~ausgl
~eing

-ausg2

.ba 3000 ; startadresse 3000

‘ob “dbdemo,p,w"; objectfile speichern
. init-1lib ; gecs-bibliothek oeffnen
. cls ; schirm loeschen

" execlib{ausgl,convert); textl konvertieren
. execlib(ausg2,convert); text2 konvertieren
. loadw(dtab,x0); r0 zeigt auf dbtabellel
. loadw(eing,r5); r5 zeigt(indirekt)auf eing

dialbox ; dialogbox aufbauen
loadw(dtab2,r0)

. loadw(eing,r5)

dialbox

desktop ; zum desktop

dialintro(1,20,180,20,300); dialogbox x:200-300 y:20-180

.by dbtxtstr ; direkte Textausgabe

.by 10 ; 10 Pixel von links

.by 50 ; 50 Pixel von oben

.wo ausgl ; Gib ausgl aus

.by dbgetstring: Indirekte Texteingabe

by 10 ; 10 Pixel von links

.by 82 ; 62 Pixel von oben

by r5 . errechne Adresse indirekt ueber rb
.by 40 ; - und erlaube maximal 40 Zeichen
.by null ; Ende der Tabelle

. dialintro(3,50,150,100,200); dialogbox x:100-200 y:50-150

.by dbtxtstr ; Direkte Textausgabe

.by 10 ; 10 Pixel von links

.by 20 ; 20 Pixel von oben

WO ausg2 ; Gib ausg2 aus

.by dbvarstr ; Indirekte Textausgabe

.by 10 ; 10 Pixel von links

.by 35 ; 35 Pixel von oben

.by rb . Errechne Adresse indirekt durch rd
.by ok ; “OK" Befehlsfeld

.by 20 ; 20%8=160 Punkte von links
by 50 ; 50 Punkte von oben

.by null ; Ende der Tabelle

.tx "Wie heissen Sie 7"

.by null

ax

.by null

.tx "Thr Name ist :"

.by null

.BY x-Position
.BY y-Position;

.BY YES
.BY x-Position
BY y-quition'

.BY x-Position
‘.BY y—Posétion;

BY y-Position;
.BY DBTXTSTR
.BY x-Position
.BY y-Position
WO zeiger;

'BY DBGETSTR
.BY x-Position
.BY y-Position

.BY Reg-Nummer
.BY ZEICHENMAX;

WO ADRESSE;

OK/CANCEL etc

YES-Feld

OPEN-Feld

Erzeugt ein OK-Feld, das angeklickt werden kann.
Achtung: Die x-Position mit 8 multipliziert ergibt die
wirkliche obere linke Ecke der Befehisfelder

Ausgabe des Textes ab »zeiger« an Position x/y.
(x < =2858). Der Text wird mit »0« abgeschlossen.

Indirekte Texteingabe an der Position Fensterstart-x
+ x-Position/Fensterstarty + y-Position. Funktioniert
indirekt wie DBVARSTR. Dabei muB in Register 5 - 10
der Zeiger auf die Adresse abgelegt worden sein,
ab der der Text eingelesen werden soll. An dieser
Adresse muB sich eine 0 befinden!. ZEICHENMAX
ist die maximale Anzahl der einzulesenden Zeichen.

Die Routine ab ADRESSE wird nach dem Zeichnen

Namen eingeben, in einer zweiten die Eingabe hestitigen

der Dialogbox aufgerufen. Mit DBUSRROUT ist es
mdglich, Grafiken in die Dialogbox einzuzeichnen,
bevor der Benutzer etwas in der Dialogbox auswéh-

len kann.

Tabelle 1. Die Dialoghox-opcodes und ihre Bedeutungen
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C 128

Starke Dateiverwaltung

3¥ap
Test

rodat 128 verleugnet
Pschon durch das ahnli-
che Titelbild wahrend
des Ladevorgangs seine ge-
meinsame Abstammung mit
Protext nicht. Ebenfalls ge-
meinsam ist beiden Hard+
Soft-Entwicklungen die sinn-
volle Einschrankung, daB sie
nur im 80-Zeichen-Modus
lauffahig sind. Die Benutzer-
fiihrung ist jedoch eine er-
hebliche Weiterentwicklung
gegeniiber Protext, was auf-
grund der geringeren Zahl
an Funktionen und eines gu-
ten Programmbkonzeptes
maoglich war. Die konsequen-
te Meniisteuerung und die
ansatzweise Window-
Technik sowie ein vorbildli-
cher Aufbau der Menii-Hier-
archie und gelungene Mel-
dungen in Form von akusti-
schen Signalen (Warnton bei
Bedienungsiehlern, Glocke
beim Riicksprung ins Haupt-
menii) zu gut gewahlten Tex-
ten, die dem Anwender nicht
nur den Fehler, sondern
auch seine Behebung mitteil-
len (zum Beispiel »Schreib-
schutzaufkleber entfernens),
machen die Arbeit mit Pro-
dat 128 fiir jedermann in kur-
zer Zeit erlernbar.
Besonders die immer wie-
derkehrenden  Funktions-
elemente wie das File-Selek-
tor-Window tragen zur einfa-
chen und sicheren Anwen-
dung bei. Hierbei handelt es

PRODAT 128 - Bestehende Datei bearbeiten

Vornane(n):
Strafe:

FLZ 7 Wohnort:
Telefonir.:

Hobbys:

Benerlungen: ¥

sich um eine meniigesteuer-
te Auswahl einer einzule-
senden Datei, wobei Disket-
ten-Inhaltsverzeichnisse al-
ler Art auf Wunsch ange-
zeigt werden. Durch zusétzli-
che Steuerungsmdglichkei-
ten, wie die Verwendung von
Zifferntasten bel der Aus-
wahl eines Hauptmenii-
Punktes, ist dafiir gesorgt,
daB auch gelibte Benutzer
schnell arbeiten kénnen, oh-
ne durch die Meniisteue-
rung behindert zu werden.

GroRes Lob gebiihrt eben-
so dem Handbuch fiir seine
vielen Beispiele und Abbil-
dungen sowie den guten Auf-
bau (auf einen Funktions-
liberblick folgt eine detail-
lierte Beschreibung und oft-
mals eine kurze Zusammen-
fassung).

Unter Prodat 128 arbeitet
man mit Eingabe-, Such-und
Datenausgabe-Masken, de-
ren vielfaltige Moglichkeiten
aufgrund des leistungs-
starken Maskeneditor-Pro-
grammteils bestens auszu-
nutzen sind.

Das »Extended
Wildcard System«

Die Speicherkapazitat ist
flir die gesamte Datei nur
durch die Arbeitsdiskette
begrenzt, bei Indexfeldern
durch den Arbeitsspeicher

Bild 1. Bei der Suche nach bestimmten Datensatzen in einer
Datei stehen dem Anwender mit dem »Extended Wildcard
Systeme viele hilfreiche Vergleichskriterien zur Verfiigung

L ] e £ /Muawi: 1007

Hard + Soft hat sich durch Protext 128 bei vielen Anwendern
einen guten Namen gemacht. Ist Prodat 128, die neueste
Entwicklung in Sachen Dateiverwaltung, ein weiterer Hit?

von zirka 39000 Zeichen. Bel
der Suche in nicht-indizier-
ten Feldern muB natiirlich je-
der Datensatz auf Diskette
eingelesen und mit dem
Suchkriterium  verglichen
werden. Durch geschickte
Auswahl von Indexfeldernist
eine Optimierung der durch
die Diskettenzugriffe be-
grenzten Arbeitsgeschwin-
digkeit aber kein unlosbares
Problem.

Hinter der Bezeichnung
EWS (Extended Wildcard
System) verbirgt sich das
Such-System von Prodat 128,
das speziell fiir diese Soft-
ware entworfen wurde und
in vielen Féllen eine echte
Alternative zu Datenbank-
Sprachen wie dBase dar-
stellt jedoch nicht in allen Si-
tuationen, das ware ohne Be-
fehlssprache nicht realisier-
bar).

Zusdtzlich zu den von
Floppy-Befehlen bekannten
Zeichen »*e (Joker) und »%«
(Wildcard) kommen logi-
sche Verkniipfungen und
Vergleichsoperationen hin-
zu, wie in Bild 1 zu sehen ist.

Das Prinzip des EWS ist
zwar nicht vollig neu, aber
die praxisnahe Ausfiihrung
geféllt durchaus; spraxis-
nahe« ist wohl auch das richti-
ge Pradikat fiir Prodat 128.

In einem Punkt missen
sich die Prodat-Entwickler
jedoch Kritik gefallen las-
sen: Obwohl die Drucker-
steuerungsroutine gut reali-
siert wurde (sogar eine
Hardcopy-Funktion iiber
<CTRL CBM> ist inte-
griert), ist die Auswahl an
mitgelieferten Druckertrei-
bern alles andere als reich-
lich, da nur fiir Epson-Druk-
ker und den Commodore
MPS 801 sowie deren Kom-
patible fertige Treiber gelie-
fert werden; nicht einmal un-
terschiedliche Epson-Inter-
facesoder gelaufige Cerate-
typen wie der Star NL-10 wer-
den bericksichtigt. Aller-
dings ist der Programmteil
Drucker-Anpassung so kom-
fortabel und zugleich flexi-

bel gestaltet, daR prinzipiell
jedes Gerat mit Prodat 128
zusammenarbeitet — voraus-
gesetzt, man macht sich die
Miihe der Anpassung bel
problematischen Druckerty-
pen. Zumindest im Hand-
buch hétte man fertige An-
passungsvorschldge ab-
drucken kénnen, wenndiese
schon nicht auf Diskette zu
finden sind.

Ein drtter sDruckertrei-
ber« bewirkt die Ausgabe ei-
ner Datel in eine sequentiel-
le Datei auf Diskette, wo-
durch die wiederum hervor-
ragende Dateniibertragung
zu Protext zustande kommt.
Der gewlinschte Teil oder
die gesamte Datei wird von
Prodat als sequentielle Datel
auf Diskette abgelegt und
kann nun mit den Serien-
brief-Funktionen von Protext
ausgenutzt werden. Ohne
diese Konvertierungder Pro-
dat-Datelin eine ASCII-Datei
l1auft allerdings nichts.

Ein Zuferst lehrreiches
Beispiel ist auf der Prodat-
Diskette in allen Entwick-
lungsstufen (Adrefdatel, se-
quentielle Datei, Textdatei)
enthalten.

In seiner Preisklasse ist
Prodat 128 eine unschlagba-
re Dateiverwaltung; seine
groRe Leistungsfihigkeit,
die jedoch nicht an die
nachsthohere Klasse (»ech-
te« Datenbanksysteme wie
dBasell oder Superbase 128)
heranreicht, spricht fiir sich.
Ein Ratsel ist, warum die Pro-
duktbezeichnung »Daten-
banksystems auf der Ver-
packung verwendet wird (al-
lerdings nur dort), obwohl es
sich eindeutigum eine Datel-
verwaltung handelt.

Aufgrund der niitzlichen
Export-Funktion, die die
Ausgabe ausgewshlter Da-
tensdtze als sequentielle
ASCII-Datei auf Diskette er-
laubt, kann Prodat 128 zu-
sammen mit vielen profes-
sionellen Textverarbeitungs-
programmen eingesetzt wer-
den.

Zusammenfassend kann
Prodat 128 jedem Anwender
empfohlen werden, der
nicht erst mit der Erlernung
einer speziellen Datenbank-
Programmiersprache ein-
steigen will und seine Daten
durch anwenderfreundliche
Meniis verwalten will.

(Florian Miiller/nj)

Info: Prodat 128, Markt& Technik Verlag,
8013 Haar bei Miinchen, Preis: 83 Mark
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c 64

MeB-, Steuer- und Regelsystem
in Modulbauweise

it dem »Creativen muB nur die Interfacekarte

MCompuKerlabor( bie- vorhanden sein. Damit die
tet Conrad Electro- Karten sich nicht gegenseitig

nic einzelne Bausdtze und

Bausteine an, mit denen man

stéren und jede Karte kor-
rekt angesprochen wird, er-
sich ein MeB-, Steuer- und
Regelsystem nach indivi-

Mit dem »Creativen Computerlabor« bietet Conrad
Electronic Hardware-Losungen fiir unterschiedli-
che MeB-, Steuer- und Regelkreise an. Wir sagen
Ihnen, was es damit auf sich hat.

haltjedes Modul eine eigene

Adresse. Die Selektion der
duellen Anspriichen aufbau-
en kann. Dazu werden im
Rahmen des Gesamtsystems
diverse Einzelkomponenten
angeboten, von denen jedes
Modul fiir sich allein lauffa-
higist. Die einzige Vorausset-
zung, umdie Moduleam C 64
betreiben zu kénnen, ist das
Vorhandensein einer spe-
ziellen 1/O-Interfacekarte
mit daran angeschlossener
Busplatine. Das [/O-Inter-
face, das in den Expansion-
Port eingesteckt wird, hatdie
Aufgabe, die Daten des C 64
an das Computerlabor anzu-
passen. Von dort aus werden
die Daten auf die Busplatine
gefiithrt. Diese stellt sieben
Steckplatze zur Verfiigung,
in die die einzelnen Module
gesteckt werden.

Die Stromversorgung des
Computerlabors iibernimmt
bis maximal 200 mA der
Computer. Bel groBerem
Strombedarf empfiehlt Con-
rad Electronic, ein speziell
dafiir erhaltliches Netztell
mit einer Leistung von 800
mA anzuschlieBen.

Damit alle Komponenten
des Systems sinnvoll beiein-
ander sind, gibt es ein dazu
passendes Einschubgehdu-
se (Bild 1). Im Lieferumfang
der Karten oder des Gehau-
sessind aberdie Aluminium-
Frontplatten, Knépfe oder
Buchsen und das Montage-
Material nicht enthalten. Der
Hersteller begriindet dies
damit, daR nur so die Még-
lichkeit fiir jeden Kaufer be-
steht, sich individuelle Funk-
tionseinheiten zusammenzu-
stellen. Es muB also jeder,
der sich eines dieser Modu-

Bild 1. Das »Creative Computeriabor« von Conrad Electronic,

komplett in einem formschonen Einschubgehduse untergebracht

N

Bild 2. Zwei einzelne Komponenten des Computerlabors

Adressen erfolgt dabei mit
Steckbriicken auf den jewei-
ligen Karten. Somit 1aBt sich
das Computerlabor uber
einfache POKE-Kommandos
steuern.

Derzeit sind Analog-/Di-
gital- und Digital-/Ana-
log-Wandler, MefBverstarker
mit TemperaturmeR-Zusat-
zen, Relais-Schaltkarten,
Sprachausgabe-, Netzteil-
und Interface-Karten erhalt-
lich. Zwel dieser Module
kénnen Sie in Bild 2 sehen.
AuBerdem bietet Conrad
Electronic auch Programme
fiir die Realisierung eines
Speicheroszilloskops an. Mit
der Software und zwei A/D-
Karten laBt sich beispiels-
weilse ein 2-Kanal-Speicher-
oszilloskop aufbauen.

Theoretisch ist es moglich,
gleichzeitig vier A/D-, vier
D/A- und vier Relaiskarten
am Bus zu betreiben. Prak-
tisch wird dies aber durch
die Systembus-Platine ein-
geschrankt, die nur sieben
Steckpldtze besitzt. Es 1aBt
sich aber eine zweite Buspla-
tine anschlieRBen, die die An-
zahl der freien System-
Steckplétze auf 14 erhoht.

Die einzelnen Bausteine
des Computerlaborssind als
Bausitze oder als gepriifte
Fertiggerate erhaltlich. Die
nebenstehende Tabelle gibt
AufschluB iiber die Preise
der Komponenten. Die Zah-
len in Klammern stellen die
Preise fiir die Bausdtze dar,
die Zahlen auBerhalb der
Klammer die Preise fiir die
fertig aufgebauten Module
(Stand: April 1987).

Fiir das Modulgehduse

le kauft, die Alu-Frontplatte 1/O-Interface mit Busplatine 158 Mark (128 Mark) und die entsprechenden
dazukaufen und sich diese Analog-Digital-Wandler (ADC) 148 Mark (118 Mark) Fiihrungsschienen, Front-
nach seinen Anspriichen Digital-Analog-Wandler (DAC) 138 Mark (108 Mark) platten und Federleisten
bohren und beschriften. MeBverstirker fiir ADC 95 Mark ( 65 Mark) sind insgesamt etwa 120
Jeder Baustein ist, wie be- Relais-Karte mit vier Relais 128 Mark ( 98 Mark) Mark zu veranschlagen.
reits erwahnt, alleine funk- Sprachausgabe 148 Mark (118 Mark) Laut Conrad Electronic
tionsfahig. Als Grundgertist Zusatz-Netzteil 79 Mark ( 59 Mark) Fortsetzung auf Ssite 166

1BA 4:K-1a
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C 64

Fit mit dem Computer

Der Computer als Trainingspartner — Er hilit lhnen,

sich korperlich in Form zu halten. Ein FitneB-Programm
soll StreB abbauen, Muskelkrafte steigern und kdrperliche

wender schon einmal
festgestellt haben, daf bei
langerem Arbeiten mit dem
Computer die Konzentra-
tionsfahigkeit nachlait.
Ebenso verliert der Kérper
teilweise an Vitalitat, da der
Bewegungsapparat des
Menschen nicht mehr inden
notigen AusmaBen strapa-
ziert und gefordert wird. Ein
weiteres Ubel ist auch die
Anspannung, unter der so
mancher Programmierer zu
leiden hat, wenn sein Pro-
gramm nicht das tut, was es
eigentlich sollte. Es fallt ei-
nem immer schwerer, sich
nach getaner Arbeit zu Ent-
spannen und mit anderen
Dingen zu beschaftigen.

icher wird jeder Pro-
grammierer oder An-

Entspannen
leichtgemacht

Diesen wenigen er-
wiinschten Nebenerschei-
nungen des Lebens mit dem
Computer will nun Bodylog
mit einem neuen Hardware-
Konzept ein Ende bereiten.
Drei verschiedene Systeme
sollen Abhilfe schaffen
(Bild 1).

Eines haben alle drei Ge-
rate gemeinsam: Sie funktio-
nieren nach dem gleichen
Prinzip, das hier kurz erklart
wird.

Es ist bekannt, daf der
Mensch bei verschiedenen
Belastungen oder Situatio-
nen unterschiedliche Herz-
frequenzen oder Korpertem-
peraturenzeigt. So hat sicher
jeder schon mal die Erfah-
rung gemacht, daB bei kor-
perlicher Anstrengung auch
das Herz schneller schlagt.
Oderaber, daR manin Stref-
situationen (Angst, Lei-
stungsdruck) plétzlich kalte
Hinde bekommt Nimmt
man nun mit geeigneten Sen-
soren diese Werte auf, kann

Auernaha A/Tunm 1GR7

ein entsprechend program-
mierter Computer diese Da-
ten auswerten und beispiels-
weise ein Trainingspro-
gramm darauf aufbauen.
Daserste derdrei Systeme
(Bild 1, links) zielt darauf ab,
die Konzentrationsfahigkeit
zu erhdhen und das Entspan-
nen zu trainieren. Dazu er-
halt man ein Modul zum Ein-
stecken in den Expansion-
Port, einen Temperaturfiih-
ler und ein Verldngerungs-
kabel fiir den Temperatur-
sensor. Des weiteren erhalt
man noch eine sehr gute, lei-
der derzeit noch englische
Anleitung (die deutsche An-
leitung ist angekiindigt) und
eine Musikkassette dazu.
Das erste Handbuch dient
der Einfihrung in die ver-
schiedenen Methoden zur
Konzentrationsiibung. Der
Leser erfahrt dort viel Inter-
essantes iiber Begriffe, die
mit diesem Thema in Zusam-
menhang stehen (beispiels-
weise »StreB«). Es wird erldu-
tert, wie es dazu kommt, wel-
che Reaktionen im Korper
ablaufen und wieso der Koér-
per darauf mit Temperatur-
schwankungen reagiert. Der
Leser erfahrt auch, warum

es wichtig ist, auf diese Si-
gnale zu reagieren und da-
mit umzugehen.

Das Buch gibt dem Interes-
senten auch einige Entspan-
nungs- und Konzentrations-
ilbungen an die Hand, die
leicht nachvollziehbar sind
und unbedingt ausprobiert
werden sollten.

FitneB aufbauen. Wie das alles zu machen ist, zeigt
Ihnen der folgende Test iiber das System »Bodylog«.

Nach Studium dieses
Handbuches kann damit be-
gonnen werden, die eigentli-
che Bedienungsanleitung zu
lesen und die Gerate an den
Computer anzuschlieBen.
Die englische Anleitung ist
verstandlich geschrieben
und diirfte auch englisch
nicht so versierten Anwen-

Bild 2. Beispielsweise mit einem Trimmfahrrad kann computer-
iberwacht die eigene FitneB gesteigert werden

Bild 1. Das Bodylog-System:
Links die StreBreduktion, in der Mitte der FitneB-Trainer und rechts der Muskeltrainer

T:¥ae 1RQ



C 64

dern keine Schwierigkeiten
bereiten.

Nach dem Einschalten des
Computers dauert es einen
Moment, bis sich das Modul
mit dem Spiel »Peace of
Mind« meldet. Das Ziel des
Spiels ist es, sich iiber eine
gewisse Distanz auf ein
Schlof zuzubewegen und
dieses schlieBlich zu errei-
chen und die Schétze in sei-
nem Inneren zu sehen. Aller-
dings ist das Prinzip der
Spielsteuerung ungewohnt.
Sie miissen nicht wild mit ei-
nem Joystick in der Gegend
herumrudern oder ein Padd-
le bewegen. Vielmehr er-
folgt die Steuerung direkt
iiber Reaktionen Ihres Kor-
pers. Dazu befestigt der
Spieler den Temperaturfiih-
ler mit einem mitgelieferten
Heftstreifen an seinem Fin-
ger. Das Programm iber-
wacht nun standig die Kor-
pertemperatur der Spielper-
son. Jeruhiger der Betreffen-
de ist, desto hoher ist auch
seine Hauttemperatur und
um so héher ist auch die Ge-
schwindigkeit, mit der man
sich auf das SchloB zube-
wegt. Ist der Spieler dage-
gen nervos oder gestreft, so
sinkt auch seine Kérpertem-
peratur und die Geschwin-
digkeit verringert sich. In ex-
tremen Fallen kann die Kor-
pertemperatur sogar so ab-
sinken, daB sich der Spieler
plétzlich vom SchloB ent-
fernt.

Sinn des Spiels ist es also,
durch innere Ruhe seine
Temperatur so zu stabilisie-
ren, daB man sich auf das
SchloB zubewegt. Nach Stu-
dium des mitgelieferten
Handbuchs und Erlernen
der darin enthaltenen Kon-
zentrations- und Entspan-
nungsiibungen ist allerdings
eine zielstrebige Annahe-
rung an das Schlob kein gro-
Res Problem mehr.

Bessere Kondition
durch FitneB3-
Training

Paket Nummer zwei (Bild 1,
mitte) greift ein anderes Pro-
blem auf. Bei diesem System
wird auf den Herzschlagrea-
giert. Hierbei kannder Com-
puter auf einen Clip reagie-
ren, den man einfach wie ei-
nen Ohrring an das Ohr
klemmt. Jedesmal, wenn

O s B0 Taes 1087

Bild 3. Muskeln trainieren kann auch SpaB machen — mit dem

Bodylog-Expander

e~ ot e

Bild 4. Durch Kraftaufwand beim Zusammendriicken des
Expanders kann der Hubschrauber gesteuert werden

durch einen Pulsschlag das
Blut starker durch die Adern
pulst, wird eine Lichtschran-
ke im Clip unterbrochen und
ein Signal an den Computer
geschickt.

Das System besteht eben-
falls wieder aus einem Mo-
dul, das in den Expansion-
Port gesteckt wird, und dem
Clip. Auch ein Verladnge-
rungskabel fiir den Clip und
ein (noch) englischsprachi-
ges Handbuch liegen dem
Paket bel. Der Hersteller
gibt aber an, daB bald ein
deutschsprachiges Hand-
buch erhaltlich sein wird.

Nach dem Einschalten des
Computers und Initialisieren
des Moduls mochte das im
Modul enthaltene Programm
sRide for your life« von der
Trainingsperson einige Da-
ten wissen, nachdenendann
die Belastungsdaten ausge-

rechnet werden. Dazu geho-

ren Angaben wie Ge-
schlecht, Alter oder Kérper-
gewicht.

Nun kann mit dem FitneB-
Training begonnen werden.
Der Computer iiberwacht
dabei stetig die Korperbela-
stung und macht bei Uber-
oder Unterschreiten der
idealen Belastungskurve
darauf aufmerksam, daf der
Korper entweder mehr oder
weniger beansprucht wer-
den soll. Da der Computer
hier nur die Herztatigkeit
iiberwacht, ist es vollig egal,
ob die trainierende Person
Fahrrad fahrt (Bild 2), auf el-
ner Rudermaschine trainiert
oder auf der Stelle jogat.

Damit das Training nichtzu
langweilig wird, verfiigt das
Programm zusatzlich iiber
ein eingebautes Spiel, das
Abwechslung in die Ubung

bringt. Das Spiel kann wéh-
rend des FitneB-Trainings
gespielt werden.

Das dritte Set (Bild 1,
rechts) besteht aus zwel
(noch) englischen Handbii-
chern, einer Diskette, auider
die Software enthalten ist
und einem Expander zum
AnschluB an den Joystick-
Port (unser leitender Redak-
teur, Georg Klinge, versucht
sich in Bild 3 gerade an die-
sem Gerét).

Beidiesem System werden
vorrangig die Muskeln ge-
fordert. Dazu dient das mit-
gelieferte Programm »Harry
Helio« (Bild 4), bel dem es
darauf ankommt, durch Kor-
perkraft einen Hubschrau-
ber iiber Hindernisse hin-
wegzusteuern. Je weiter der
Spieler den Expander zu-
sammendrickt, desto héher
fliegt der Helikopter. Nach
ein paar Minuten Spiel ist
der Erfolg dieses Trainings-
programms bereits deutlich
an den Muskeln zu spiiren.

Auch dieses Paket verfiigt
iiber ein gutes, wenn aber
noch englischsprachiges
Handbuch und ist leicht zu
bedienen.

Fazit

Mit diesem Trainingspro-
gramm geht Bodylog neue,
aber 4&uBerst verniinftige
Wege, den Computer sinn-
voll einzusetzen. Jedes Sy-
stem fiir sich ist auf einen be-
stimmten Zweck ausgerich-
tet und erfiillt diesen (wenn
der Anwender verniinftig
mitarbeitet) mit Bravour. Man
kann damit seine Konzentra-
tionsfahigkeit, die Fitne und
einige Muskeln sinnvoll trai-
nieren. Leider sind derzeit
die Anleitungen nur in engli-
scher Sprache erhiltlich, je-
doch wird laut Hersteller be-
reits an deutschen Uberset-
zungen gearbeitet. Auch die
Preise sind fiir das damit zu
erreichende Ziel (mehr Lel-
stungsfahigkeit und Kondi-
tion) nicht libermaRig hoch.
So kostet die StreBaktion 199
Mark, der FitneBtrainer 169
Mark und der Muskeltrainer
mitdem Expander 129 Mark.

Das abschlieende Urteil:
empfehlenswert fiir alle, die
Stre® abbauen und FitneB
steigern wollen, (dm)
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Ein gutes Stuck
fiir wenig Geld

bad’'er

gende Bericht schildert, wie sich dieses Laufwerk
gegen die Original-1541 behaupten konnte.

s ist lange her, seit die

letzten 1541-kompati-

blen Diskettenlaufwer-
ke von Fremdherstellern auf
dem Markt waren, um der
1541 von Commodore die
Vorherrschaft streitig zu ma-
chen. Jetzt versucht es Rex-
Datentechnik mit einem Mo-
dell, das schon seit einiger
Zeit fiir 429 Mark angeboten
wird und bei dem einige gra-
vierende Nachteile der 1541
ausgemerzt worden sein sol-
len.

Auffallig an der Rex-Flop-
py (Bild 1) sind die geringen
AusmaBe des Gehduses, die
durch den Einsatz eines
Slimline-Laufwerks mit ei-
nem externen Netzieil er-
kauft werden. Die Elektronik
istintern auf drei Platinen un-
tergebracht, wobel die Digi-
talelektronik wegen Platz-
mangels auf der Unterseite
des Laufwerks montiert wur-
de (Bild 2 und 3). Die Anord-
nung der drei 40poligen ICs
(Mikroprozessor 6502 und
zwel VIA 6522) ist identisch
zur 1541; lediglich die beiden
VIA 6522 wurden vertauscht.
Eine Steckkompatibilitét zu
vorhandenen Floppy-Spee-
dern der neueren Genera-
tion (Dolphin-Dos, Prologic-

Sie ist zierlich gebaut und preiswert
zu haben: die Floppystation fiir den
C 64 von Rex Datentechnik. Der fol-

Dos, Turboaccess und Tur-
botrans) wurde dadurch lei-
der zunichte gemacht. Kom-
patibel ist das Laufwerk zu
Speeddos, wobel die Aus-
stattung soweitgeht, daB das
Laufwerk serienmaBig mit
einem Speeddos-Betriebs-
system  ausgeriistet ist
(Speeddos 2.7). Der Anwen-
der braucht sich also nur
noch ein Parallelkabel be-
sorgen, die Verbindung zum
Computer herstellen und im
Computer ein entsprechen-
des Speeddos-Kernel einzu-
setzen. Der einzige Nachteil:
Durch die ungliickliche An-
ordnung der ICs in der Rex-
Floppy kann das Gehduse
nach dem Einbau des Paral-
lelkabels nicht mehr ge-
schlossen werden.

Dank Speeddos ist natiir-
lich eine Geschwindigkeits-
steigerung gegeniiber der
1541 zu verzeichnen. Wird
das Parallelkabel nicht mon-
tiert, so ist zumindest die Ge-
schwindigkeit des Stepper-
motors erhéht, so daB eine
schnellere  Positionierung
des Schreib-/Lesekopfes er-
folgt. Das macht sich durch
eine geringfliigige Beschleu-
nigung gegeniiber der 1541
bemerkbar.

C 64IC 128

Wegen des externen Netz-
teils halt sich die Temperatur
im Inneren des Disketten-
laufwerks stark in Grenzen.
Thermische Probleme, wie
sie teilweise beider 1541 auf-
treten, sind somit nicht zu be-
fiirchten. Durch das Metall-
gehiduse (1841: Plastik) er-
folgt dariiber hinaus noch ei-
ne sehr gute Abschirmung
des Laufwerks gegen frem-
de Storstrahlung, so dah das
Gerat auch in geringer Ent-
fernung zu Fernsehern oder
Monitoren betrieben wer-
den kann.

DasLaufwerk selbst mach-
te im Test einen sehr guten
Eindruck. Es ist solide, so
daBf auch das gefiirchtete
Anschlagen des Schreib-/
Lesekopfes an der Spur-
Null-Marke keinen Schaden
anrichten kann. Das macht
sich schon durch die sehr
geringe Gerduschentwick-
lung bemerkbar. Wahrend
die 1541 ein ohrenbetdauben-
des Rattern von sich gibt,
schnurrt die Rex-Floppy nur
leise vor sich hin.

Der Befehlssatz des neuen
Laufwerks ist identisch mit
dem der 1541. Ein Problem
ist jedoch das eingebaute
Speeddos. Speeddos ist

nicht hundertprozentig kom-
patibel zum Original-DOS
der 1541, so daB vor allem
professionelle Programme
teilweise nicht laufen. Eine
Auslieferung der Rex-Flop-

py mit dem Commodore-
DOS ist aus urheberrechtli-
chen Griinden unmoglich.
Positiv an dem Gerét ist sein
niedriger Preis, sein stabiles
Metallgehduse und das ro-
buste Laufwerk. Auch der
geringe Aufwand bei der
Aufriistung zum vollwertigen
Speeddos-Laufwerk hat uns
gefallen. Weniger gut ist hin-
gegen die Tatsache, daB die
Platinen im Geh&use so un-
glinstig untergebracht sind
und daB kein Platz fiir Erwei-
terungen bleibt. Soll trotz-
dem beispielsweise ein Pa-
rallelkabel installiert wer-
den, muB das Diskettenlauf-
werk ohne Gehduse betrie-
ben werden. Fir den An-
wender, der oft mit profes-
sioneller Software arbeitet,
stellt sich weiterhin das Pro-
blem der Kompatibilitdt. Es
laufen nicht alle Programme
mit dem Speeddos-Betriebs-
system zusamimen. (ks)

Bezugsquelle: Rex Datentechnik, Strese-
mannstraBe 11, 5800 Hagen |, Telefom:
02331732734

Bild 2. So sieht das Laufwerk gedffnet von oben aus . . .

1RND =iH-ia

Bild 3. . . . und so von unten mit der Hauptplatine
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C 64

Commodore 1351 —
eine flotte Maus

Lange angekiindigt, ist sie jetzt auf
dem Markt. Zu einem Preis von 126

duBerst knapp gehalte-

nen Bedienungsanleitung
der Commodore-Maus 1351
liest man nur, daP man beim
Einstecken der Maus oder
beim Einschalten des Com-
puters die rechte Maustaste
gedriickt halten soll. Dies hat
zur Konsequenz, daB man el-
ne einen Joystick simulieren-
de Maus im alten Stil vor sich
hat. Der Arbeitskomfort in
diesem Modus hédlt sich je-
doch sehrin Grenzen, sodal
man gerne wieder auf den
guten alten Joystick zuriick-
greift. Dabei birgt diese
Maus Dinge in sich, die sie
fundamental von ihren her-
kémmlichen  Arigenossen
unterscheidet. Dies ist beim
Offnen des Gerdtes (Ach-
tung Garantieverlust!) sofort
offensichtlich (Bild 1). Im Ge-
hause verbirgt sich namlich
neben einem IC eine Quarz-
oszillator-Schaltung, dieesin
Verbindungmit dem IC még-
lich macht, einen eigenen
Mausrhythmus zu erzeugen.
Wird dieser mit einem ge-
eigneten Programm im C 64
verarbeitet, so hat man ein
Eingabegerat zur Verfi-
gung, das jeder Handbewe-
gung simultan und verzége-
rungsfrei folgt.

Fiir technisch Interessierte
hier einige Details, die wir
beim Test feststellen konn-
ten: Die fiir die Ansteuerung
relevante Pinbelegung (Ta-
belle 1) im echten Maus-Mo-
dus unterscheidet sich von
allen anderen zur Verfiigung
stehenden M&iusen. Die ei-
gentlichen Joystick-An-
schliisse sind bis auf Pin 6,
den AnschluB fiir den Feu-

In der mitgelieferten und

Test

Mark erhalt man eine sogenannte

»Proportionalmaus« fiir den C 64/C 128, ein Gerdt,
in dem ungeahnte Maglichkeiten stecken.

Bild 1. Das Innenleben der Commodore-Maus 1351. Deutlich zu
erkennen ist der Quarz links vorne.

Von der Maus werden an
den Paddle-Anschliissen Im-
pulse mit einer Frequenz von
2,5 kHz erzeugt. Die Impuls-
breite betrdgt maximal 0,15
ms und nimmt jeweils mit Be-
wegung der Maus in positi-
ver Koordinatenrichtung
(oben, rechts) bis zu einem
bestimmten Punkt ab, um
dann von neuem auf den
Maximalwert zu springen
(Bild 2). Eine gegenseitige
Beeinflussung der x/y-Im-
pulse oder eine Phasenver-
schiebung ist nicht festzu-
stellen. Diese Veranderung

erknopf, im Proportional- derImpulsbreite proZeitein-
Modus nicht relevant. heit findet nun ihren Nieder-

Pin Signal Funktion

1. aufwérts Maustaste rechts (zum Aktivieren

der Joystick-Simulation)

6. Button Maustaste links (Feuer)

1. +5V Betriebsspannung

8 GND Masse

9 PotX X-Koordinate (Paddle x)

5 PotY Y-Koordinate (Paddle y)

Tabelle 1. Die Pinbelegung der Commodore-Maus 1351 am

Joystick-Port

schlag im Inhalt der Adres-
sen 3$D419 und $D41A des
SID. Diese Adressen desSID,
der auch einen Analog/Digi-

halten die digitalisierten
Werte von Impulsen oder
Widerstanden (beispiels-
weise Paddles), die an den
Paddleanschliissen des Joy-
stick-Ports anliegen. Diese
Werte dienen nun der Steu-
ersoftware zur sehr prazisen
Steuerung des Mauszeigers.

Das Treiber-
programm

Auch unter Geos ist die
Verwendung der Maus im
Proportional-Modus  moég-
lich, sofern Sie eines der
neuen Programm-Pakete,
wie beispielsweise »Desk-
Pack I« besitzen. Auf diesen
Disketten befindet sich ndm-
lich ein Eingabetreiber fiir
die Commodore-Maus 1351.
Um es IThnen nun zu ermogli-
chen, diese Art der Steue-
rung auch in eigene Pro-
gramme einzubinden, bie-
ten wir Ihnen hier als Listing
zum Abtippen einen Maus-
treiber an. Listing 1 ist das
Ladeprogramm, das sowohl
das eigentliche Treiberpro-
gramm (Listing 2), als auch
den Mauszeiger im Sprite-
format (Listing 3) nachladt.
Des weiteren werden die flir

talwandler beinhaltet, ent- die Spritedarstellung verant-
A Amplitude ;

i i
1 1
{ 05 msmax. }
et S e e
] ]
1) 1
) )

AX= Bl

Bewegungin [T 171 |

X-Richtung e J-_J' X-Impuls
1 1
1 1
1 1
1 L}

AY= - |

Bewegung in i 8

y-Richtung e YImpuls
] 1
] 1
n 1
[] 1
1 ]
1 I
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Bild 2. Die Impulse, die von der Commodore-Maus erzeugt und
an den Paddle-Anschliissen verarbeitet werden
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1@ IF Z=@ THEN Z=Z+1: LOAD"MOUSE.PDINTER",
8,1 <153>
28 IF Z=1 THEN ZI=Z+1: LOAD"MOUSE.BIN",8,1 <{@56>
3@ V=13#4B96:POKE V+21,1:POKE V+39,1:POKE
V+@,10@08: POKE V+1,100:POKE V+16,0 <168>
4@ POKE 204@,56:SYS 12%4096+256 <ee2>

Listing 1. »Mouse 64 Bas« Ladeprogramm fiir den Maustreiber

C 64

wortlichen Register des VIC
geseizt und anschlieBend
das Treiberprogramm bel
$C100 gestartet. Fiir einen el
nigermaBen versierten Pro-
grammierer ist es nun kein
Problem, diese Software in
eigene oder auch fremde
Programme zu integrieren.
Auf der Programmservice-
Diskette zu dieser Ausgabe
findet sich zudem ein kom-

Name : mouse.bin c100 ci182 mentiertes Hypra-Ass-Li-
cl00 : ad 1S5 03 c? cl1 40 19 08 4a

cl08 : 78 ad 14 03 B8d 00 cO ad 4

€110 : 15 03 Bd 01 cO a9 21 Bd 23

c118 : 14 03 a9 cl Bd 15 03 28 2e

cl120 : 40 dB ad 19 d4 ac 02 cO b7

c128 : 20 S8 c! Bc 02 cO 18 &d dB Name : mouse.pointer Ce00 Oed0
c130 : 00 dO Bd OQ dO Ba &9 00 O3

c138 : 29 01 4d 10 dO Bd 10 dO 93 0e00 : 8 00 00 90 OC OO0 bB 00 ed
cl140 : ad la d4 ac 03 cO 20 SB 2c Ce08 : 00 dc 00 00 Be 00 00 07 &d
cl48 : c! Bc 03 cO 38 49 ff &d di 0el0 : 00 00 02 00 00 00 00 00 <1
cl1S0 : 01 dO Bd 01 dO é&c 00 cO 2f OelB8 : 00 00 00 00 00 00 00 00 19
c1S8 : Bc 05 cO Bd 04 cO a2 00 19 0e20 : 00 00 00 00 00 00 00 00 21
ci&s0 : 38 ed 0S5 cO 29 74 c9 40 1le Ce28 : 00 00 Q0 00 00 00 00 00 29
cl1é8 @ b0 07 4a f0 12 ac 04 cO &5 0e30 : 00 00 00 00 00 00 00 0O 31
c170 : &0 09 cO c9 Ff £0 0B 38 dbé Oe38 : 00 00 00 00 00 00 00 00 39
cl178 : ba a2 ff ac 04 cO &0 a9 e4s

clBO = 00 &0 00 £ 00 £f 00 ff DbO

Listing 2. »Mouse.Bin« Die eigentliche
Steuersoftware fiir die Commodore-Maus

Listing 3. »Mouse.Pointer« Der Mauszeiger
wird von »Mouse 64 Bas« nachgeladen

sting der Treibersoftware,
welches eine Einbindung in
andere Programme zum Kin-
derpiel werden 1aRt. Sollten
Sie sinnvolle Anwendungs-
zwecke fiir die Maussteue-
rungam C 64 gefunden, oder
diese beispielsweise in Hi-
Eddi implementiert haben,
so konnen Sie unsdies gerne
unter dem Stichwort »Maus«
zusenden. Denkbar ware na-
tiirlich auch die Implementa-
tion dieser Mausroutine in ei-
gene Programme, die dann
sowohl iiber Tastatur als
auch iiber die Maus gesteu-
ert werden koénnen. Durch
die Einbindung der Mausab-
frage in den Interrupt, die ja
schon vom Treiberpro-
gramm vorgenommen wird,
ist dies kein Problem.

Der Bedienungskomfort
eines Programms kann, wird
dieses Eingabegerat sinn-
voll genutzt, erheblich ge-
steigert werden.

(sk)

Fortsetzung von Sente 154

werden demnéchst noch ei-
ne 8502-EMUF- (Einplatinen-
computer), eine Roboter-
Karte (fiir Schrittmotor-
Steuerungen) sowie weitere,
aus Bild 3 ersichtliche Bau-
gruppen erhaltlich sein.

Das System ist auch von
Bastlern selbst beliebig er-
weiterbar. Da beil den Bau-
satzen und Fertiggerdten ge-
naue Beschreibungen der
Computerlabor-Anschliisse
und -Signale beiliegen, kén-
nen eigene Entwicklungen,
die sich an die vorgegebe-
nen Daten halten, in das Sy-
stem integriert werden.
Fazit

Mit dem »Creativen Com-
puterlabor« erhalt der Com-
puterfreak und professionel-
le Anwender ein erweiterba-
res System zum Messen,
Steuern und Regeln mit dem
Computer. Theoretisch las-
sen sich eine Vielzahl ver-
schiedener Aufgaben damit
16sen. Wenn man die Kompo-
nenten entsprechend aus-
wahlt, kann fiir fast jedes
MeR-, Steuer- und Regelpro-
blem die richtige Losung ge-
funden werden. Wenn man
sich dazu die geeignete Soft-
ware schreibt, ist auch die
grafische oder numerische
Ausgabe von MeBwerten auf
dem Bildschirm moglich.

1002 K-

Das Computerlabor ist ein
empfehlenswertes System
fiir alle Anwender, die sich
mit dem Thema »Messen,
Steuern und Regeln mit dem
C 64« naher beschaftigen

Um allen interessierten
Lesern die Méglichkeit zu
geben, sich das Compu-
terlabor nachbauen zu
konnen, werden wir ab

outs veroffentlichen. Dies
hat den Vorteil, daB Sie
das System erst mal in Ru-
he sbeschnuppern« kon-
nen. AuBerdem besteht

wollen. (dm) der ndchsten Ausgabe die Mdglichkett, die ein-
die einzelnen Bausteine zelnen Komponenten
des Systems mit. Schalt- auch von Conrad Electro-
Conrad Elektronic GmbH, Klaus-Conrad- planen und Platinenlay- nic zu beziehen.
Str. 1, 8452 Hirschau, Telefon: (05622) 3111
Zusammenstellung der Hard- und Softwarekomponenten
Grundmodule Computer  |— 1-2- —— mit Netrteil
face T8¢
I ]
1-4 1-4 1 1 1 1
DAC- Redais- Sprach- PIO/SIO- Hardware- DCF-T7
Karten Karten Ausgabe Karte Uhr Emptinger
ﬁm ROM-Karta] |
!L“"u. thﬁnu- ! T Voraussetrung
-, —— Listercare
:ﬂ m-\ Baustsine, Software
I Motoren
Betrieb von xwel Computeriabors
VO-Inter- Busplatine m.
L_q = Tace 7 Steckplitz
Computer Expander T AT
face T Steckpiitzen
Bild 3. Ein ausbaufahiges System. Hier die schon erhaltlichen Quelle: Conrad

und geplanten Einzelelemente.
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C 64

% Sternenkampf mit
Lo Extra-Watfen

Wieder einmal haben sich bdse AuBerirdische
auf friedlichen Planeten ausgebreitet und fordern
tapfere Sternenkrieger zum Kampf heraus.
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Bel »Nemesis« greifen sogar Skelette an

as Genre des Welt-
raum-Action-Spiels

scheint nicht auszuster-
ben. Ganz im Gegenteil, mit
den Spielen »Nemesis« und
»Deltac weht wieder frischer
Wind im Sternenkrieg. Bei-
de Programme basieren auf
dem Spielhallen-Automaten
Nemesis, der im Friihjahr
1986 recht erfolgreich war.

Bei Automaten-Herstellern
macht man sich meist nicht
viel Gedanken um eine blu-
mige Hintergrundstory. Da
macht auch Nemesis keine
Ausnahme. Der Spieler weiB
lediglich, daB er den Plane-
ten Nemesis von den bésen
Bakterioden befreien soll,
die ihm alle méglichen Geg-
ner entgegenschicken.

Nemesis ist in acht Level
eingeteilt, die sich wieder-
um in drei Teile (freier Welt-
raum, Hohlensystem und
Riesen-Raumschiff) aufspal-
ten. Jeder Level unterschei-
det sich von den anderen
nicht nur im Schwierigkeits-
grad, sondern auch in der
Grafik und in der Form der
Angreifer,

Sehr oft kommen Ihre Geg-
ner in Formationen zu acht
Raumschiffen auf Sie zu. Ver-
suchen Sie stets, alle Schiffe
dieser Formationen zu ver-
nichten. Dann bleibt ein gel-
ber Energiepunkt zuriick,
den Sie aufsammeln kénnen.

In der untersten Bildschirm-
zeile befindet sich ein Menti
mit sieben Punkten. Je nach
Anzahl der gesammelten
Energiepunkie leuchtet ein
Menii-Punkt rot auf. Wenn
Sie nunden Feuerknopf etwa
eine halbe Sekunde lang
festhalten, bekommen Sie
die Extra-Waffe, die in die-
sem Menil-Punkt angege-
ben ist.

Blaue Energiepunkte soll-
te man auch beriihren. Diese
explodieren dann und ver-
nichten alle Gegner auf dem
Bildschirm. Haben Sie sich
durch alle Level durchge-
schlagen, kommt es zur Kon-
frontation mit dem gefahr-
lichen Ober-Bakteroiden.
Wenn Sie diesen Test auch
noch iiberleben, miissen Sie
schon wieder das néchste
Sonnensystem von einem
ahnlichen Cegner befreien.
Bei Delta hat der Program-

Spiele-Test

mierer bei der Story seine
Fantasie spielen lassen. Hier
mufR ein Raumsektor gesau-
bert werden, in dem mehre-
re terrestrische Handels-
schiffe spurlos verschwun-
den sind. Es gibt Vermutun-
gen, daB in diesem Sektor
die Hsiffans ihr Unwesen
treiben. Die Hsiffans sind

r BE g =
popapp T EE

fiir einen Credit, zusatzliche
Front-Kanonen fiir vier, und
fiir sieben Credits gar denn
sagenhaften »Supa-Shield«.
Die Extraserhalt man, indem
man einfach iliber das ent-
sprechende Symbol fliegt.
Wie ungerecht das Leben
sein kann, auBert sich bei
Delta in der Tatsache, daB al-

e i = T
PR e

Mit Rahmensprites und Superscrolling prasentiert sich »Delta«

gelbe, schleimige AuBerirdi-
sche, die beim Kartenspie-
len schummeln, ihre Miitter
betriigen und bei Rot iiber
die StraBe gehen. Mit ande-
ren Worten: sie sind die idea-
len Bosewichte.

Ihr Kampfschiff fliegt nun
durch 32 Spielstufen und
wird Level fiir Level von ver-
schiedenen  hsiifanischen
Angriffswellen  attackiert.
Fiir das AbschieBen einer
ganzen Flotte bekommt man
je einen Credit gqutgeschrie-
ben, den man bald gut ge-
brauchen kann.

Abund zu tauchen anstelle
von Gegnern quadratische
Symbole auf, die fiir zu-
satzliche Raumschiff-Ausrii-
stungsteile stehen. Es gibt
insgesamt sieben dieser Ex-
tras, fiir die man je eine un-
terschiedliche Anzahl Cre-
dits benétigt. Zum Beispiel
gibt es mehr Tempo schon

Titel Nemesis
579 111318
Spiolideo I
Grafik u
Sound
Schwierigkeit un
Motivation N
Besonderheiten bis zu vier Spieler
Hersteller Eonami
Preis 29 Mark (K),
33 Mark (D)
Berugsquelle  Ariclasoft
Postfach 1350
4830 Giitersich

Titel Delta

579 N1BIS

Spiclidoo

Grafik

Sound

Schwierigkeit

Motivation

Besonderheiten technisch
hervorragend

Hersteller Thalamus

Preis 39 Mark (K),
59 Mark (D)

Bezugsquelle Rushware
Daimlerstr. 13
4044 Kaarst 2

le netten Extras nur eine Zeit-
lang aktiv sind und dann wie-
der verschwinden. Man wird
im Spielverlauf schnell mer-
ken, daB man an mehreren
Stellen ganz bestimmte Ex-
tras braucht, um iiberhaupt
eine Chance zu haben, hier
weilterzukommen. Ein klarer
Fall fiir Leute mit guten Joy-
sticks und noch besseren
Nerven!

Vergleicht man Nemesis
und Delta miteinander, so
fallt Delta auf den ersten
Blick als grafisch und musi-
kalisch besseres Spiel auf.
Unmengen von Sprites flit-
zen durch Bildschirm und
Rahmen, ein dreidimensio-
nal anmutendes Scrolling
und ein fabuldser Zeichen
satz erganzen das grafische
Bild. Sowoh! die Sound-Ef-
fekte wie auch die Musik
sind vom hohen Rob-Hub-
bard-Standard. Die GCrafik
von Nemesis ist auch sehr
gut, lediglich die Musik ist
»nur« durchschnittlich.

Bei intensivem Spielen
macht Nemesis allerdings
wesentlich mehr Spah. Gera-
de in den hoheren Leveln
kommt es bei Delta nur dar-
auf an, das richtige Extra zur
richtigen Zeit zu haben, sonst
istman chancenlos, wahrend
Nemesis auch ohne Extras
immer die Geschicklichkeit
des Spielers fordert. (bs)
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Breakout lebt

Ehren.
Test

Eine alte Spielidee kommt zu neuen
Die Wiederbelebung von
»Breakout« unter den Namen »Arka-

noid« und »Krakout« verspricht viel SpielspaB.

QRPN T

CORE
ST

Das Original aus der Spielhalle: »Arkanoide

ines der ersten Spielg,

das es fiir Heimcompu-

ter gab, war »Breakouts,
einnaher Verwandter desal-
lerersten Videospiels na-
mens »Ponge. Bel »Breakouts
muf der Spieler am unteren
Spielfeldrand einen Schlé-
ger hin- und herbewegen
und so einen Ball gegen eine
Steinmauer schleudern, die
nach und nach abbréckelt.
Obwohl das Spiel vor gut sie-
ben Jahren einer der Renner
in Spielhallen und bei Video-
spielen war, geriet es lang-
sam in Vergessenheit. In der
Mitte des Jahres 1986 sprach
eigentlich niemand mehr
vom guten alten Breakout.

Doch dann tauchte die Fir-
ma Taito mit einem Spielhal-
lenautomaten namens »Ar-
kanoide auf, der eigentlich
nur eine erweiterte Break-
outVersion war. Wahrend
manche Experten noch
skeptisch meinten, daB Ar-
kanoid niemanden mehr In-
teressieren wiirde, wurde
das Ding in den Spielhallen
ein grofer Renner.

Klar, daB sich einige Fir-
men darum bemiihten, die
Lizenz fiir Arkanoid zu erhal-
ten oder ebenfalls eine
BreakoutVariante zu pro-
grammieren. SchlieBlich er-
hielt Ocean Software den Zu-
schlag und brachte die offi-
zielle Automaten-Umsetzung
heraus, wahrend Gremlin

Graphics eine eigene Ver-
sion mit dem Namen »Krak-
out« herausgab.

Bel der Automaten-Umset-
zung Arkanoid hat man auch
eine Hintergrundstory nicht
vergessen. Das Riesenraum-
schiff Arkanoid wurde vom
bésen »Dimension Changere«
iiberwaltigt und zerstort. Le-
diglich die kleine Vaus-Kap-
sel konnte dem Desaster ent-
fliechen. Diese Kapsel muf
sich nun mit thren Energie-
kugelndurchdie 32 Verteidi-
gungsebenen kampfen, um
dann gegen den Dimension
Changer anzutreten. Kann
die Kapsel diesen besiegen,
dreht sich die Zeit zuriick
und die Arkanoid ist wieder
da!

Die Vaus-Kapsel bildet
hier den Schldger und das
grandiose Verteidigungssy-
stem besteht aus den Mauer-
blécken, die der Spieler ab-
zurdumen hat. Nun wéare Ar-

Spiele-Test

C 64

kanoid aber ziemlich lang-
weilig, wennsich auBer Mau-
er-Abrdaumen nichts tun wiir-
de. Deswegen wurden zahl-
reiche Extras in das Spiel
eingebaut. So entpuppen
sich manche der Mauer-
blocke als Behélter, deren
Inhalt nach unten rollt. Kann
der Spieler eine solche Rolle

foopa3en 1

100 Screens samtliche
Blécke zu vernichten.

Auch hier verstecken sich
zahlreiche Extras hinter den
Blécken, die aber nicht den
Schirm herunterrollen, son-
dern nochmals mit dem Ball
getroffen werden miissen.
AuBerdem schwirrt einiges
Getier auf dem Bildschirm

0123910 003
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Gute Kopie mit viel Spielwitz: »Krakout«

erwischen, winkt ihm eine
Belohnung. Mal wird der
Balllangsamer oder teiltsich
in drei kleine Bélle auf, mal
wird der Schlager breiter
oder es offnet sich ein Tiir-
chen, durch das der Schla-
ger in den nachsten Level
schliipfen kann.

Arkanoid kann man wahl-
weilse mit Joystick, Tastatur,
Paddle oder Maus spielen.
Bel unseren Tests erwiesen
sich Joystick und Tastatur als
nahezu unbrauchbar, die
entsprechenden Abfragen
wurden schlampig program-
miert. Mit Paddle (Drehreg-
ler) oder Maus (muf eine
NCE-Maus sein!) macht das
Spiel dagegen einen Hei-
denspal.

Das Spielprinzip von Krak-
out ahnelt stark dem von Ar-
kanoid, wenn hier auch auf
eine Hintergrundstory ver-
zichtet wurde. Der Spieler
hat lediglich die Aufgabe, in

Titel Arkanoid
8789 111318
Spielidee _{_1 {
Grafik a2
Sound 0}
Schwierigkeit 17
Motivation B
Besonderheiten fir Joystick
ungeeignet
Hersteller Ocean Software
Preis 39 Mark (K)
59 Mark (D)
Bezugsquelle Rushware
Daimlerstr. 13
4044 Kaarst 2

Titel Krakout
B79 1115
Spielidee
Grafik B
Sound =
Schwierigkeit L]
Motivation )
Besonderheiten Construction-Set in
Planung
Hersteller remlin Graphics
Preis 29 Mark (K),
49 Mark (D)
Bezugsquelle Rushware
Daimlerstr. 13
4044 Kaarst 2

herum, das positive oder ne-
gative Folgen haben kann.
Da gibt es beispielsweise In-
sekten, die den Schlager bei
Beriihrung »betdaubens, so
daB man sich nicht mehr be-
wegen kann. Mit dem Ball
kénnen diese Insekten je-
doch gefahrlos getroffen
und vernichtet werden. An-
dere Bildschirm-Viecher
verschaffen dem Spieler
Extra-Leben oder fressen
ganz einfach den Ball auf.

Der Schlager, der sich
wahlweise an der linken
oder rechten Seite des Spiel-
felds befindet, wird aus-
schlieBlich mit dem Joystick
gesteuert. Die Steuerung ist
um Klassen besser ausgefal-
len als bei Arkanoid.

Die Entscheidung zwi-
schen Krakout und Arkanoid
fallt schwer. Wahrend Krak-
outeine etwasschonere Gra-
fik hat und sich mit Joy-
stick wesentlich angeneh-
mer spielt, hat Arkanoid
hervorragende Musik- und
Sound-Effekte und ist mit
Paddles oder Maus ein
HochgenuB. Vielleicht kann
als Entscheidungshilfe die-
nen, daB zu Krakout ein Con-
struction Set in Planung ist,
mit dem sich jedermann sei-
ne eigenen Krakout-Screens
zusammenstellen kann. Her-
vorragende Geschicklich-
keitsTests mit viel Spielwitz
sind beide. (bs)



Nutzen Sie lhre Chance, ein Koffer voller Geld

another Hission
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. . . Schicken Sie es ein. 55555,54 Mark winken

Die Verleihung der Preise
ist aber an eine Bedingung
gekniipt. Es miissen namlich
im Bereich Grafik minde-
stens 70 Punkte und in der
Happy-Wertung mindestens
78 Punkte erreicht werden,
da zum Beispiel die 500ste
Pacman-VVariante nicht mehr
viel wert ist. Originelle
Ideen, gute Grafik und ein
ebenso guter Sound sind ge-
fragt. Demonstrieren Sie, wo-
zu Hobby-Programmierer in
der Lage sind.

Rainbow Arts

Die ersten drei Program-
me werden — falls iiber-
haupt noétig — von Rainbow
Arts in Zusammenarbeit mit
den Schopfern des Werkes
iiberarbeitet, optimiert und

Doch auch die Program-
mierer, die diesmal nicht auf
den ersten drei Plédtzen ge-
landet sind, haben durch ih-
re Einsendung die Méglich-
keit, bel anderen Projekien
langfristig in der Entwick-
lungsabteilung von Rainbow
Arts mitzuarbeiten.

3333,33 Mark und
10 Freiexemplare

Falls Programmieren nicht
Ihre Starke ist, oder Sie viel-
leicht keine Zeit finden, ein
gutes Spiel zu schreiben,
konnen Sie trotzdem an die-
sem Wetibewerb teilneh-
men. Es wird namlich neben
dem besten Spiel auch die
beste Spielidee gesucht.

Alle Leser, die ein neuarti-
ges und interessantes Spiel-
konzept auf Lager haben,
aber aus verschiedenen
Griinden nicht in der Lage
sein sollten, es zu program-
mieren, sollten deshalb die
ausgearbeitete Idee ein-
schicken. Das beste Kon-
zept, das als neues Projekt
tibernommen wird, gewinnt
3333,33 Mark. AuBerdem
gibt es 10 Freiexemplare der
verkaufsfertigen Version. In
den eingesandten Unterla-
gen sollte ein genauer Spiel
verlauf aufgezeichnet sein.
Dort sollte beschrieben sein,

wie beispielsweise die eln-
zelnen Level in einem Ge-
schicklichkeitsspiel aufge-
baut sind, wovon die gesam-
te Handlung und einzelne
Szenen eines Adventures
handeln oder in welcher
Umgebung ein Actiongame
sich abspielt.

lhre Chance:
Vom Freak zum
Profi

Markt& Technik und Rain-
bow Aris hoffen, vielentalen-
tierten Programmierern und
Computergrafikern  sowle
Soundspezialisten die Chan-
ce zu geben, mit threm Hob-
by ein kleines Zubrot zu ver-
dienen, oder es sogar zu ih-
rem Beruf zu machen.

Aber vielleicht bleibt es
nicht beim Zubrot. Wenn Sie
wollen, haben Sie auch die
Chance, Ihr Hobby zum Be-
ruf zu machen. Was macht
mehr Spaf3 als mit seinem
Hobby auch noch Geld zu
verdienen?

Der EinsendeschluB ist
der 1. Oktober 1987, es gilt
das Datum des Poststempels.
Mitarbeiter der Firmen Rain-
bow Arts Software GmbH
und der Markt& Technik
Verlag AG sind von der Teil-
nahme ausgeschlossen. Der
Rechtsweqg ist ausgeschlos-
sern.

Alle Einsendungen sind an
folgende Adresse zurichten:

Mrkt&Technik

Markt& Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-Str. 2

Red. 64'er
Stichwort: 555
8013 Haar bei

55
Miinchen

Mit Annahme der Preise er-
klaren sich die Autoren be-
reit, alle Rechte an dem Pro-
gramm oder den Program-
men an Markt & Technik be-
ziehungswelse an Rainbow
Arts abzutreten. Mit der Teil-
nahme am Wettbewerb stim-
men die Autoren insbeson-
dere einer Veroffentlichung
ihrer Programme, unabhéan-
gig von der Art der Verof-
fentlichung, zu.




Boliden-Wettbewerb

Die tollkihnen Konstrukteure
mit ihren heiBen Kisten

ie haben uns verbliifft,

denn unser Aufruf, Ihre

Eigenbauten vorzustel-
len war ein voller Erfolg. Al-
leine das Sichten und Bewer-
ten der Einsendungen dau-
erte eine Woche. Deshalb ist
esunsauch nicht méglich, je-
den Umbauvorschlag, der
uns erreicht hat, hier vorzu-
stellen. Aber keine Angst,
die wichtigsten und interes-
santesten Entwicklungen
wollen wir Thnen nicht vor-
enthalten. Doch zuvor einige
Worte zu Dingen, die wah-
rend der Auswertung auige-
fallen sind. Da wére zum Bel-
spiel der Satz, mit dem bei-
nahe jeder Brief anfangt
»Grund fiir den Umbau war
der Kabelsalat auf meinem
Tisch.« Anscheinend sind
wir Redakteure nicht die ein-
zigen kabelgeplagten Men-
schen. Vielleicht 148t sich so
aber der enorme Erfolg des
C 128 D erkldren, bei dem ja
wenigstens das Floppy-Laui-
werk eingebaut ist. Was bis-
her kaum bekannt war ist,
daB auch die Tastatur des
C 64 nicht alle zufriedenstel-
len konnte. Viele meinten,
daR sie zu hoch angebracht
ist und daR ihr einige wichti-
ge Tasten, wie zum Beispiel
ein Hexadezimal-Zahlen-
feld, fehlen. Deshalb wurde
bel vielen Umbauten die Ta-
statur des Commodore 710
genommen. Da dies aber
nicht problemlos geht, ha-
ben sich einige Konstrukteu-
re elegante Losungen aus-
gedacht, aber dazu spater
mehr. Ganz besonders ge-
freut haben wir uns dariiber,
daB sich jeder Konstrukteur
seine ganz eigene Losung
ausgedachthatund kein Um-
bau dem anderen gleicht.
Und was da alles an Bauma-
terialien verwendet wurde
— Holz, Eisen, Aluminium
und Kunststoff — die ganze
Palette moderner Werkstof-
fe ist vertreten. Da ist zum
Beispiel der Bolide von N.
Kiihne, der komplettaus Holz
aufgebaut ist (Bild 1). Seiner
Meinung nach ist Holz einer
der am einfachsten zu bear-
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In unserem Wetthewerb der besten C 64-Umbau-
ten wollten wir sehen, wie man den C 64 aufmo-
beln kann. Was dabei herausgekommen ist, ist
unglaublich. Machen Sie sich auf elektronische
und feinmechanische Wunderwerke gefaBt.

beitenden Werkstoffe. Er hat
dabel eine Methode ent-
wickelt, mitder das Gehduse
innerhalb kiirzester Zeit fer-
tig ist. AuBerdem ist Holz
preiswert, Der ganze Umbau
hat nur 70 Mark fiir Holz, Ka-
bel und Stecker gekostet, ein
Liifter fiir 80 Mark kommt zu
diesen Kosten noch hinzu.
Uns hat an diesem Boliden
besonders der exzellente
optische Eindruck gefallen.
Wer sagt denn, daB Compu-
ter immer aus Blech sein
miissen? In einer Hinsicht ist
Holz allerdings unglinstig —
es schirmt sehr schlecht ge-

Cp

h

Bild 2. So hatte der C 64 von Anfang an aussehen kdnnen

Bild 1. Holz als Werkstoff macht dem C 64 eine gute Form

gen Storstrahlungen ab. Des-
halb ist es auch notwendig,
die Floppy-Laufwerke durch
Blechummantelungen abzu-
schirmen.

Einen ganz anderen Weg
ist]. Gro mit seinem Boliden
gegangen. Er hat nicht nur
die Tastatur, sondern gleich
das ganze Gehduse des
Commodore 610 genommen
(Bild 2). Wir fanden die L&-
sung so elegant, daB wir sie
Thnen nicht vorenthalten wol-
len. Sehr gut paft auch der
Apple-Monitor. Wir sind der
Meinung, daf® der Commo-
dore 64 von Anfang an die-

ses Gehiuse mit dieser Ta-
statur verdient hatte.

DaR man nicht nur den
C 64, sondern auch den SX
64 umbauen kann, hatuns G.
Christnacht gezeigt (Bild 3).
Er hat aus seinem SX 64 ei-
nen Universal-MeR-Compu-
ter gebaut, der in dieser Art
und vor allemzu diesemgiin-
stigen Preis nicht auf dem
Markt erhaltlich ist. Er ist da-
bei auf eine ganz raffinierte
Methode gekommen, umdie
verschiedensten MeBgerate
anzuschlieBen. Dabel wurde
der User-Port von der Ge-
hauseriickseite in das Abla-
gefach fiir Disketten an der
Vorderseite umgelegt. Je
nachdem, welches Mefige-
rat nun gerade gebraucht
wird, schiebt man das ent-
sprechende Modul ein. Alle
Module sind so aufgebaut,
daB sie die gleiche Formund
den gleichen Anschluf be-
sitzen (Bild 4). Bisher hat
Gerd ein Speicheroszillo-
skop, einen Frequenzzéhler,
einen AD-DA-Wandler, eine
RC-MeBbriicke und ein
EPROM-Programmiergerat
gebaut.

$X 64 selbst
gemacht

Seinen eigenen SX 64 hat
sich M. Lésch aus Kaiserslau-
tern entworfen. Bel ithm war
es der Wunsch, einen Com-
puter zu besitzen, den er
leicht mit zu seiner Arbeits-
stelle nehmen konnte. Wie er
uns in seinem Begleitschrei-
ben geschildert hat, war der
Weg zum Umbau bei ihm be-
sonders schwer, denn so-
wohl Monitor, ein Laufwerk
und der Computer sollten
samt Netzteil in einem Ge-
hause untergebracht wer-
den, das eigentlich um einen
Zentimeterzu kurzwar. Aber
letztendlich ist es dann doch
gelungen, einen eigenen
tragbaren Computer herzu-
stellen, der hdchsten Anfor-
derungen geniigt, denn zum
Umbau gehoren ferner drei

Anenabe A/Tuni 1987



Bild 4.
Die Einschubmodule haben
alle die gleiche Form

Betriebssysteme, Floppy-
speeder, EPROM-Karte, NF-
Verstarker und ein EPROM-
Programmiergerat (Bild 5).
Auch Dbel diesem Boliden
war es notwendig, alle wich-
tigen Bauteile mit Blech ab-
zuschirmen, denn das ver-
wendete Kunststoff-Gehaduse
schirmt natiirlich ebenfalls
sehr schlecht ab.

Sehr viel Miihe mit seinem
Umbau hat sichauch D, Hille-
brand gegeben. So hat seine
Losung einen dezent soliden
Charme, der den Boliden so-
gleich sympathisch erschel-
nen lapt (Bild 6). D Hille-
brand ist es dabei gelungen,
Computer, Floppy-Laufwerk
und ein neues Netzteil auf
kleinstermn Raum unterzubrin-
gen. AuBerdem fand soman-
che Erwelterung, wie zum
Beispiel Turbotrans, ein
Schliisselschalter und eine
Steckdose fiir den Monitor
noch im Gehduse Platz. Ins-
gesamt hat der Umbau, der
mit Aluminium und Holz
durchgefithrt wurde, zwei

Bild 3. Auch den SX 64 kann man sinnvell umbauen

Wochen gedauert und etwa
250 Mark gekostet.
Gliicklicherweise haben
wir den Boliden von G
Czasch, erst nachdem wir
schon einige andere Boliden
begutachtet hatten, zu Ge-
sicht bekommen. Anderen-
falls ist es nicht unwahr-
scheinlich, daB der Anblick
dieses »Wahnsinnsumbaus«
jede Objektivitat verschwin-
den 1d8t. Im Originalgehau-
se hat G. Czasch so ziemlich
alles untergebracht, was
man durch Schalter und klei-
ne Platinen und Bauteile am
C 64 um- und einbauen kann
(Bild 7 und Bild 8). Da ist zu-
nachst die Tastatur, die wie
ein Schachbrett aus zwei Ta-
staturen zusammengesetzt
wurde. Ferner wurden ein-
gebaut:
— 256 KByte RAM
— sechs Betriebssysteme
— 96 KByte ROM zuschaltbar
— Joystick-Umschalter
— Dauerfeuer fiir Joysticks
— IRQ-Schalter
— Kassettenrecorder-Ton

Boliden-Wettbewerb

Bilg 7. Mehr geht kaum — ein wohl einmaliges Kunstwerk von
auBen

— User-Port-Lichtorgel
— Telefonmodem (nur fiir die
Hausanlage)
— PLA-LED (zeigt ROM/
RAM-Status an)
— Quadro-Sound durch vier
SID-Chips fiir 12 Stimmen
Kaum zu glauben, daB in
einen so kleinen Computer
so viel hineinpaft, und dabel
haben wir die vielen Schal-
ter und LEDs (Bild 8) noch
nicht einmal mitgezahlt.
Dochsicherlich wird esSie
interessieren, wer denn nun
der Gewinner unseres Wett-
bewerbes geworden ist.
Deshalb stoRen wir mit dem
Umbau von R. Menschel
auch schon ganz nahe in
Richtung Sieger vor (Bild 9).
R. Menschel hat sich mit sei-

nem Umbau an keinerlei
Konventionen gehalten und
seinem C 64 ein durchsichti-
gesKleid aus Plexiglas spen-
diert. Aber auch die »inne-
ren« Werte, das heif3t die ein-
gebauten Zusédtze, kdnnen
sich sehen lassen. Im einzel-
nen sind folgende Erweite-
rungen eingebaut:

— Netzteil

— EPROM-Brenner

— RS232-Schnittstelle

— Schnellader

— EPROM-Karten

— Centronics-Schnittstelle
— RC 5832]1-Echtzeituhr

— CMOS-RAM

— D/A-, A/DWandler

— Single-Step-Simulator

— Debugger (Anzeige des
AdreB- und Datenbusses)

_—a L e 1A



Damit hat er uns einen
der am besten ausgestatte-
ten C 64-Umbauten vorge-
stellt. So ein Umbau hat na-
tiirlich seinen Preis. Dieser
Bolide hat alles in allem so
um die 600 Mark gekostet.
Wer sich nur ein Plexiglas-
Gehduse zulegen mdchte,
muf mit Kosten in Hohe von
etwa 180 Mark rechnen. So
exklusiv wie er sich auch
prasentiert, so macht er
dennoch einen unaufge-
raumten Eindruck. Es ist
nunmal nicht jedermans Ge-
schmack, stdndig vor einem
Haufen Elektronik und Ka-
bel zu sitzen. Doch nun kom-
men wir endgiiltig zum Sie-
ger unseres Wettbewerbs.

Zugegeben, es war keine
leichte Entscheidung, aber
letztendlich hat der Bolide
von H. Steinwand, den wirIh-
nen nun vorstellen werden,
die meisten Stimmen aufsich
vereinigen kénnen (Bild 10).
Die Entscheidung fiir diesen
Boliden beruht im wesentli-
chen auf den vielen Selbst-

Da wird manches
am C 64 »transparent«

TN ko

entwicklungen, die zusam-
men mit einem eleganten
und sauber aufgebauten Ge-
h&use eine runde Gesamtlel-
stung darstellt, die wir mit
500 Mark honorieren.

Doch nun zu den Einzelhei-
ten des Super-Boliden:
— Schaltnetzteil fiir Compu-
ter und Floppy-Laufwerk
— Tastaturprozessor mit Pe-
ripherie fiir Tastaturausdem
Commodore 710 (Bild 11)
— RS232-Wandler
— CP/M-Platine mit Umbau
auf 56-K-CP/M (2.2 +)
— Spannungsiiberwachung
aller Versorgungsleitungen
— Analogschaltkarte
— [/O-Karte
— 7 Modulsteckplédtze
— 4 Betriebssysteme

Hinzu kommen noch diver-
se Schalter, Leuchtdioden

und Steckbuchsen fiir die
verschiedensten Zusatzge-
rate. Sehr erfreulich ist auch,
daB sich H. Steinwand an die
Normen des 18-Zoll-Aufbau-
racks gehalten hat und somit
immer auf genormte Bautei-

Boliden-Wetitbewerb

le und Tr&gerstiicke zurlick-
greifen konnte. Da fiir die Ta-
statur ein eigener Prozessor
vorhandenist, habensichun-
geahnte Moéglichkeiten er-
offnet. Unter anderem sind
dies eine PaBworteingabe,
Umschaltung von Betriebs-
systemen per Funktionstaste,
Einschalten von CP/M, Re-
set, Diskettenschreibschutz
aufheben, Hex-Modus, Gra-
fik-Modus, RVS-Modus, Li-
near-Modus und einen Be-
fehlsmodus, bei dem jede
Taste mit einem Basic-Befehl
belegt ist. Wir gratulieren zu
dieser ausgezeichneten Lei-
stung.

Nur Positives

Unser Wettbewerb hat ge-
zeigt, daf sich wesentlich
mehr Computerbesitzer als
erwartet mit dem Thema des
Umbaus beschéftigt haben.
Auch wir haben dem C 64 in
einer unserer fritheren Aus-
gaben einmal ein neues
Kleid gegeben und dabei
festgestellt, wie viel Freude
so ein Umbau machen kann.
Dabei kann man sagen, daf
es, nachdem die Garantie-
frist abgelaufen ist, keinen

Grund gibt, sich seine Gera-
te nicht so zusammenzubau-
en, wie es fiir die individuel-
len Bediirfnisse gerade not-
wendig ist, Es ist ein schones
Gefiihl, wenn man sagen
kann, ich habe keinen Com-
puter von der »Stange« son-
dern einen Eigenbau, auf
den ich stolz bin. DaB man
sich beim Zusammenbau
iiber mehrere Monate be-
stens unterhalten hat und
sich iiber jeden Fortschritt,
der gemacht wird, freut,
muR man ja nicht laut sagen.
Haben wir IThnen nun den
Mund wi&Brig gemacht?
Mochten Sie am liebsten
gleich loslegen mit Ihrem ei-
genen Umbau? Gut, dann
sollten die hier gezeigten Bo-
liden fiir Sie als Anregung
dienen, denn am schoénsten
ist es, wenn man sich selbst
etwas einfallen 1aBt. Wenn
Sie aber trotzdem Fragen zu
dem einen oder anderen Bo-
liden haben, kénnen Sie uns
auch schreiben. Wir leiten
Ihren Brief dann an den Kon-
strukteur des entsprechen-
den Boliden weiter. Wenn Ihr
Umbau dann fertig ist,
schreiben Sie uns.

(aw)
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Bild 11. Der Tastaturprozessor bringt ungeahnte Moglichkeiten
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Textverarbeitungs-Wettbewerb

Texiverurbeitung individuell

Textverarbeitungsprogramme sind der Renner unter den Anwendungsprogrammen.
Dabei miissen die teuren kauflichen Programme nicht immer die ideale Losung sein.
Wir suchen die besten individuellen Textprogramme und honorieren sie mit drei tollen Druckern.

Is vor ungefdhr vier

Jahren der Heimcom-

puter-Boom begann,
gab es nichts: keine Biicher,
keine Software und auch
kaum Fachzeitschriften. Man
war ganz alleine auf sich und
seine Fahigkeiten angewie-
sen. Wenn man zum Beispiel
ein Textprogramm brauchte,
dann hat man sich eben ei-
nes geschrieben. Das ist
heute anders, heute gibt es
alles, unzahlige Programme,
Magazine und ein riesiges
Reservoir an Public Domain-
Software. Trotzdem glauben
wir, daB es im Bereich der
Textverarbeitung einige Le-
ser gibt, die sich ihr eigenes
Textprogramm geschrieben
haben. Sei es um Geld zu
sparen oder um spezielle
Funktionen zu verwirklichen
oder ganz einfach deshalb,
weil es SpaPl macht. Genau
diese Programme sind es
aber, die wir suchen.

Tolle Gewinne

Schicken Sie uns Ihr selbst-
gemachtes Textprogramm
und gewinnen Sie einen von
drei brandneuen Star-Druk-
kern der neuesten Serie. Da-
bei sind Threr Kreativitat
iibrigens keine Grenzen ge-
setzt. Sel es nun ein Pro-
gramm {iir einen speziellen
Drucker oder eine Schreib-
maschine, oder auch ein
Textprogramm fiir den C 128
oder den C 64, alles ist er-
laubt. Sie kénnen sogar dann
anunserem Wettbewerb teil-
nehmen, wenn Sie ein Text-
programm fiir den Amiga
geschrieben haben.

Also frisch ans Werk und
freuen Sie sich auf die Prei-
se, die so neu sind, daB es
noch nicht einmal Testbe-
richte davon gibt. Alle drei
Drucker wurden ndmlich auf
der diesjahrigen CeBIT erst-
mals vorgestellt. Der erste
Preis ist ein 24-Nadel-Druk-
ker mit dem Namen NB 24-10
(Bild 1), der mit professionel-
len Leistungen aufwarten

1R9 A:Rga

kann. Dieser Drucker ver-
fiigt liber zwei Druckmodi.
Im einen Modus arbeitet er
mit 216 Zeichen/Sekunde als
EDV-Drucker, im anderen
Modus erzeugt er mit seinem
24-Nadelkopf 72 Zeichen/
Sekunde in Briefqualitat. Die

Bild 2.
Der zweite
Preis,
ein NR 10

Druckmatrix besteht bei 10
Zeichen/Zoll aus 24 x 3l
Punkten und bei 12 Zei-
chen/Zoll aus 24 x 27 Punk-
ten. Die Zeichendarstellung
der integrierten Schrift und
die der drei Zusatzschriftty-
pen wurde so gestaltet, daB

Bild 1.

Der erste
Preis, ein
NB 24-10 mit
24 Nadeln

Bild 3.
Der dritte
Preis,
ein ND 10

das Druckbild auch hohen
Anspriichen gerecht wird.
Der zweite Preis ist als
9-Nadel-Drucker ein wahrer
Sprinter. Bel EDV-Qualitat
druckt der NR 10 (Bild 2) mit
240 Zeichen/Sekunde, bei
der NLQ-Schrift mit 60 Zei-
chen/Sekunde. Wie schon
beimkleineren Modell NL 10
konnen auch beim NR 10 vie-
le Funktionen iiber das um-
fangreiche Tastenfeld einge-
geben werden. Ebenfalls
brandneu ist der dritte Preis
unseres Wettbewerbes, der
ND 10 (Bild 3). Er druckt in
EDV-Qualitdt mit 180 Zei-
chen/Sekunde und in NLQ-
Schrift mit 45 Zeichen/Se-
kunde. Uber diesen Drucker
konnen Sie sich in dieser
Ausgabe genauer in einem
Testbericht informieren,
denn er ist unser neuer Refe-
renzdrucker der Preisklasse
II (bis 1400 Mark).

Allen drei Druckern ge-
meinsam sind die flexiblen
Schnittstellen-Module (pa-
rallel oder seriell), die eine
AnschluBfahigkeit an fast al-
le Computersysteme ge-
wahrleisten.

Sind diese Preise kein An-
reiz? Egal, ob Sie nun ein
Basic- oder ein Assembler-
programm geschrieben ha-
ben, wir bewerten garantiert
jede Einsendung. Die Sie-
gerprogramme unseres
Wettbewerbes werden wir
auBerdem verdifentlichen.

Schicken Sie Ihr Programm
an folgende Adresse:
Markt & Technik Verlag AG
64'er Redaktion
Stichwort: Textverar-
beitungswettbewerb
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar bei Miinchen

EinsendeschluB ist der 30.
Juni 1987. Es qilt das Datum
des Poststempels. Der
Rechtsweg ist ausgeschlos-
sen. Mitarbeiter der Markt &
Technik Verlag AG sowie de-
ren Angehorige sind von der
Teilnahme ausgeschlossen.
Und nun viel Gliick!

(aw)
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Forsetzung von Seite 34

Wer einen neuen Drucker konstru-
iert, begniigt sich aber nicht nur mit el-
ner Neuentwicklung der Mechanik.
Auch beim Befehlsvorrat wurde einiges
verandert. Das Grundgeriist dieses Be-
fehlsvorrats besteht aus dem erweiter-
ten ESC/P-Standard. Dazu gehort auch,
daB der FX-800 nicht nur nach der
ESC/P-Norm arbeitet, sondern auch ei-
nen IBM-Grafikdrucker emuliert. In
diesem Modus 148t sich der FX-800 pro-
blemlos an einem PC oder auch am
Amiga betreiben. Der IBM-Modus mit
seinen besonderen Zeichensédtzen
kann entweder liber DIL-Schalter oder
auch iiber einen Steuerbefehl aktiviert
werden. Vollig neu ist die Fahigkeit,
Zeichen nicht nur breit, sondern auch
doppelt hoch drucken zu kénnen. Dafiir
gibt es sowoh! im ESC/P- als auch im
IBM-Modus spezielle Steuerbefehle.
Im IBM-Modus kann man Zeichen zu-
satzlich auch noch iiberstreichen. Die
wichtigste Anderung bezieht sich aber
auf die NLQ-Schrift. Man hat jetzt die
Wahl zwischen den zweil verschiede-
nen NLQ-Schriften »Roman« und »Sans
Seriv«, die schon vom groferen EX-800
her bekannt sind (Bilder 2 und 3).
Gleichzeitig wirken verschiedene
Schriftarten jetzt nicht nur auf die Draft-
Schrift, sondern auch auf die NLQ-
Schrift. So kann man beispielsweise ei-
nen Text in NLQ-Roman-schmal aus-
drucken. Die Vielzahl der verfiigbaren
Schriftvariationen steigt dabei enorm.
Die Druckgeschwindigkeit konnte bei
allen Schriften gesteigert werden. So
durchlief der FX-800 unseren Probetext
in sehr guten 1:36 Minuten. Im Praxistest
brachte er es auf 176 Zeichen/s (ange-
geben 240 Zeichen/s) in der Elite-
Schrift und bei der NLQ-Schrift auf 48
Zeichen/s (angegeben 40 Zeichen/s,
Tabelle). Die Schriftqualitat deckt sich
in etwa mit der des Vorgdangermodells,
auch wenn es bei der NLQ-Schrift
durch die hohe Geschwindigkeit und
diinnere Nadeln manchmal zu kleinen
»Ausreifern« bel einzelnen Buchstaben
kommt.

Der FX-800 ist mit einem Preis von
1398 Mark gegeniiber 1848 Mark beim
alten FX-85 ein gehoriges Stlick preis-
werter geworden. Gleichzeitig ist die
Leistung gestiegen. Dies gilt vor allem
fiir das Betriebssystem wie auch fiir die
Druckgeschwindigkeit. Die Art der Pa-
pierfiihrung und die Schriftqualitat ist
dagegen unserer Meinung nach nicht
so gut gelungen wie beim FX-85. Hier
ware die exzellente Losung des EX-800
der wohl bessere Weg gewesen. Man
kann den EX-800 mit seinen iiberlege-
nen Leistungen, der ja inzwischen auf
1898 Mark im Preis gesunken ist, liber-
haupt fiir den echten Nachfolger des
FX-85 halten. So gesehen ist der FX-800
am unteren Rand des mittleren Preisni-
veaus anzusiedeln. (aw)

Epson Deutschland GmbH, Zolpicher Str. 6, 4000 Diissel-
dorf 11

Ausgabe 6/]uni 1987

Inserentenverzeichnis

Abacomp 128
Activision 151
AGE + Entwicklungen 122
Appel & Grywatz 128
AstroVersand 108
Atani 191
Bonndata 89
CAL K. Freitag 118
Comalgruppe 125
Commodore 18
Compu Store 128
CompuCamp 137
Computer Video Arts 108
Computer Wummi 120
Computertechnik Karl Junges 124
CS} Computersoft Jonigk 124
CSV-Riegent 16
Data Becker 55, 127131
Dela Elektronik 132/133
DTM 105
141
Elektronik Service Dichte 136
EP Meyerhoff 65
Eurosystems 129
ji 15
Fun Tastic 112
Grewe Computertechnik 157
Grubert 59
Haarmann 116
Heureka Teachware 21
Interbutton 124
Interest Verlag 2
Jann Datontechnik 121
Jansen, Ing-Biro 18
Kaufhof 5
Klemmer & Schulte 116
Kotulla, Martin 149
Krawietz Automatenservice 108
Kahn, Dipl-Ing. i
Markt&Technik Buchverlag
73, 97, 138/139, 144, 164, 172, 183/184
Martin EDV Service 122
Mastersoft 146
Mathes, Emst 52, 102
MCI 123
i 110
Merlin Data 17
Microtron 105
Milan 145
Philip Morris 192
Mikra Datentechnik 118
Miller, Thomas 108
Print Technik 118
103
PUC 113
Raab Biirotechnik 135
Rat + Tat 111
RESCO 107
REX Datentechnik 142/143, 147
Roreger 141
Rosenplanter Computertechnik 126
Rossmoller 155
Rushvrare 35
SAS Bernd 112
Scanntronik 118
Schmolz Untemnehmensberatung 18
Seikosha 61
SFX-Software 129
108
SKG Bank 18
Softwareland 1
Star Micronics 29
Steckem 120
Sybex Verlag 163
Syndrom 141
Synelec 167
Trenkel, Technicus 128
VIZA 105
Wagner, Jirgen 141
Weide Elektronik 116

Eummﬁﬂdmx&usmbaheq&u?twpekheder
Firma Interest Verlag, Kissing

Bitte beachten Sie auch Osterreich-Beil

die einem Teil dieser Ausgabe beiliegt.

Impressum

Carl-Franz von Cuadt, Ounar Weber
GeschaftsiGhrender Chetredal

Chetredaicteur: Albert Abameier (as)

Leitender Redalteur: Ceorg Klnge (gk)

Redaidion:

Asserbler, Grafik, Hardware: ah = Achim Hibner (“.alscu Tener).

drm = Dieter Mayer, kn = Gotined Knechiel. pd » Feter Pliegensddrier,
pa = Peter Aurch

Box, DFUL Floppy. Leserforo: hm = Harald Meyer (Ressortiedten)

i = Jorg Kahler, og = Markus O = = Karsen Schramm

han, S igaber: aw = Arnd Wangler

1 = Roland Fiager, nj = Norbent Jung-

Michae] Scharfenberger

Eruciet, Pr
"

).1h = René B
mann, sk = Kaues Schrod!

Programmservice, C 18, Plua/d, Musiic tr = Thomas Rider

Spele Software: bs = Bors Schneider

Heotline: do = Gord Donaubauer, :::-v-'l- Monica Welzel

dowski (222). Andrea Kalterhauser

L e 1
{208). Barbel Pasemck (m

Jancs Feser/Jens Janciea, Tielfoex: jens Jancios
Thelgestaltung: Hews Fauner, CrafieDesgn
Layout: Leo Eder (Lag). Dagmar Berninger, Willi Griind]

Schwelr: a.urr&Tnc.'\,—.;k Vertriobs AG Kellerstr 3, CH-8300 Zug, Tel
042-41 5656, Telex: 662329 mut ch

& T Publishing, Inc 501 Galveston Drree. Rodwood Ciry, CA 54053,
) 366-3600, Telex 752-351

Manusiripteinsendungen: Manuskripte und listings werden
gerne von der Redakton an S.frr...:ie-;'n sein von Rachien
Drner. Sollten o auch an anderer Swelle rur \‘e'c"e':..t._mc oder go-
werblichen Nutsung angeboten werden, 20 l'_’n ches angegeben werden
Mz der Ensendung von Manusicripton Listingu g Verfasser die
Zustmmung zum Abdruck in von der Marks & Techndk Verlag AG hersus-
gegebenen Publiianonen und mur Vervielialugung der F
aul D Mit der EX dung von Bauanietungen
der chie Zustmmung sum Abdruck in von Maria & Techni 'u'c*ag AG ver-
logien Publiiationen und damu, das Maria & Technik Verlag Gerate und
Bauede pach der Bavanleiumg herstellen 145t und vertredy odes durch
"‘-ﬁe\e"reber 1281 Honorare nach Verembarung. Flr umveriang ein-

shripte und Listings wird Jaine Hafung Gbemommen

gibt dez Einsen-

g: Klaus Buck " -
2 itung: Ralph Puter Rauchiuss (125)
genleltung: Brigima Piebiy (282)
g Phdlspp - 59
i itung und Disposition: Patricia Schiede (172), Liss Land
thaler 233
w FuSese =t 265 Milleneter hoch und | ﬁ\t._.'ne',e'hre..
@GS . T ter Lllmeser) ‘\.‘:...‘: nat 257 210 ME-
Lmeter. Bei und B Mot mebe
Anzeigenpreise: Es i:." dis Anceigenprenliste Nr 4 vom L Jamaar 1587,
Hu Sete s DM 10200, Fﬁ'.‘.z-_:s:i'_'a arse und
St z._'.u:tube au.! E...'D',.ﬂ_!;‘.... DM ;l‘.‘O Vieslarbouschiag DM
3800~ g der redaltionelien Betrage: Mndossutde

NSQ'.'&

i Markt: Dy
gelen fiat halb f:ea
tenelle S DM 8500, Farbmuschlag erse WEDE
Zn.su_a.be n.: E'..r:pn.sm e DM rt-CO e

rfarbeunching 3800
."‘.:ru,t:ra.-t.'ie,eq
T u‘-IS. Jeiu::mgﬂ
mmnu :z ]eZe.c Text
Aafale A gosctzlicho MwSt grwed

" Hars Herl 04) N
Vertrisbaletter: Helmus Grimnfedd: (129

Vertrieb Handelsauflage: Irland (Grod-, Eirmel- und Bahnholsbuchhandel)
sowe Oserveich und Schweir Pegasus Buch- und Zemsc fertnebs-
ﬁhﬂnﬁﬁ mbH, Haupts: A 98 TO00 Stungart L,

ﬂ‘#-hnrnﬁ B'er, Magezin s Computerfara, emschent monat-
Bich. Mmo dos Vermonats

Wﬁ Leser-Servioe Telelon 0B9/46 13240, Bestellungen
remms det Verlag oder jede Buchhandlung entgegen. Das Abcnnement
verlangaet sich zu den damn jeweds (.-".“';E“ Badingungen um ein Jahr,
wens o3 fochl swvel Monate vor .Rb“-_\ seiundist wad

Sxgen Preise im Computer ‘-‘lt:‘
‘L'. sencs Armeigenteds der o

rerechinet

Berugspreise: Bui‘.:m.m*mn\.o. 50 Der Abcnnementspreis be-
trigt en Inland DM 78: pro Jahr fir .E.F...qabe Dt.re“‘sn.e“ar_-x:ld.,‘e
nlwx-‘v-‘w Mehrwertssener und die Zusell 'v-"r hren. Der A

Eres eshah? seh um UM 8- M e Zustellung im Asand (Sciaes aul

38 iz
8 .k.“ﬂ‘ra_-w um DM 68-
}ih_.m E Schwend GmbH + Co XG Schmollerstr 31 7170 Schwabisch

Urhebermecht: Alle im »54'ere erschienenen Berrage snd urhebermechs-
lich geachii=t Alle Rechie, auch {Ib._-cse‘:.n"cﬂ vt bohalten Roprodul
sanon gleich welcher An. ob Foul Yeroflr odor Erfsems
Daermmrbesungsaniagon, 1 1
iages. Anfragen sind a.': Michae! Sdux.-’e-.be PerTur nioke
gen nd Programme, die als Beispiel ew'o.
don, kbonon wir r-ndnr Gewthr nech in Hafh
men Aus der Vesol lchung kann ekt
Lasungen oder verwendeten Bezeichmur [
snd Anfragen fir Sonderdr -ms:.d an Alan

wmrElichen Sch
Spadacizi (185) 2 richten

:wmammm
Redaiction =54

Flr redak flen Ted: Albert Abemeler
Fir Asceigen: Brigitia Fiebig
Redaktions-Direktor: Michac! M. Pauly
Carl-Fran=z von Quadt, Ommar Weber
hrift 10r Verlag, Vertriet, o 9

und alie Verantwortiichen:
Mazitd Technik Verlag Altengesellacha® Hans Pingal-Srafiae 2,
8013 Haar be! Minchen Th.n‘c'\"]m th-CI Talax 522052

Telefon-Durchwahl im Verlag:

‘Wihlen Sie direkt: Per Durchwahi ecreichen Sio alle

Abtellungen direkt. Sie wihien 083-4613 und dann die

Nummaer, die in Klammaern hinter dem

Namen angegeben lst

Maglied des Informationsgemeinschalt zur

Festssellung dor Vorbreirung von Werbetrigerm eV
W), Bad Godesberg.

L¥IR 187



