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Bl Alcuell

Er ldiuft und lduft ...

...der Commodore 64. Diese Aussage ist sogar
noch untertrieben, was die aktuellen Verkaufs-
zahlen betrifft. Der C 64 erlebt momentan einen
neuen Boom.

Er lauft und lauft — diese Aussage kennt man
aber auch von einem legenddren Automobil, dem
Kéfer. Technisch nicht unbedingt der letzte Schrei,
war er jedoch ein Garant fiir FahrspaPR und Zuver-
lassigkeit. Und wem das nicht reichte, der machte
mehr aus seinem Kafer: mit breiten Reifen, tiefer-
gelegtem Fahrwerk, mehr PS und Karosseriever-
breiterungen wurde er zum Wahnsinnsgefahrt.

Ahnlich verhalt es sich auch mit dem Commodo-
re 64: neben unzéhligen Erweiterungskarten, ver-
besserten Betriebssystemen, neuen Benutzer-
oberflachen, unzahligen Floppyspeedern und vie-
len anderem gibt es jetzt auch den SuperTuning-
satz. Die 4-MHz-Karte enthalt unter anderem einen
16-Bit-Prozessor und macht den C 64 bis zu 4mal
schneller. Der Commodore 64 wird damit so
schnell, daf man bestimmte Spiele nur noch spie-
len kann, wenn man den Computer mit Hilfe eines
auf der Platine vorhandenen Reglers wieder
rdrosselte.

Das Angebot an Hard-und Software fiir den C 64
war noch nie gréBer und es kommen immer wie-
der tolle Produkte neu auf den Markt. Und zwar
fiir einen Computertyp, der ein erstaunlich langes
Leben hinter sich und — so lautet die Aussage von
Commodore — noch einige Jahre vor sich hat. Ein
Phanomen auf dem hektischen, pausenlos von
Neuerungen liberrollten Computermarkt.

Ich bin jedenfalls gespannt, was noch alles fiir
den C 64 und den C 128 angeboten werden wird.,
Vielleicht wird aus dem Commodore 64 bald ein
Amiga, ein IBM-PC-Kompatibler oder gar eine
Vax.

DER ETWAS ANDERE

ist die Einstellung, Copy-

rightfragen und Beschafti-
gung mit der einschldagigen
Rechtslage betrafen nur die
Hersteller und Verteiler von
Softwareprodukten sowie dieje-
nigen, die sich mit dem Gedan-
ken tragen, die Rechte an eige-
nen Programmen an einen Ver-
lag oder ein Softwarehaus zu
verkaufen. Rechtliche Probleme
konnen sich auch aus der Her-
stellung von Sicherheitskopien
legal erworbener Programme,
dem teilweisen Gebrauch frem-
der Programmteile in eigenen
Programmen oder &hnlichem
ergeben. Da die Konsequenzen
aus einem Urheberrechtsbruch
in Form von Hausdurchsuchung,
Abmahnungen und Schadens-
ersatzansprichen bis hin zu Ge-
fangnisstrafen fiir den Betroffe-
nen sehr folgenschwer sein kén-
nen, kldaren wir hier die auftau-
chenden Fragen.

E in weit verbreiteter Irrtum

Eingefragenes
Warenzeichen

Das Warenzeichenrecht
kommt dann in Betracht, wenn
Sie ein Produkt, hier also Ihr Pro-
gramm, mit einem Namen be-
zeichnen wollen, der von kei-
nem Mitbewerber in gleicher
oder dhnlich klingender Form
verwendet werden darf, um ei-
ne Verwechslung mit dem eige-
nen Produkt und dessen Ruf zu
vermeiden. Wichtig ist hierbei,
daR das Warenzeichenrecht ein
reines Kennzeichnungsrecht ist,
das heift, nur der Name bezie-
hungsweise die Bezeichnung
sind geschiitzt, das Produkt
selbst jedoch nicht. Da ein Wa-
renzeichen erst beantragt, ge-
priift und genehmigt werden
muf und zudem die Erteilung
dieses Warenzeichensrechtteu-
er ist, kommt dieser rechtliche
Schutz fast nur bei sehr teuren
oder in groRen Stlickzahlen ver-
kauften Programmen in Betracht
und betrifft somit vor allem gro-
Be Softwarehauser, Verlage und
Konzerne. Fiir den Privatmann
scheidet er aus.

Patentrecht und Ge-
brauchsmusterschutz

Das Patentrecht und der Ge-
brauchsmusterschutz sind wohl
jene Begriffe, die einem sofort in
den Sinn kommen, wenn es um
den Schutz einer eigenen Ent-
wicklung oder Erfindung geht.
Bei der Patentierung kann man
sich seine Erfindung in ein Regi-

ster eintragen lassen, wenn sie
vom Patentamt als schutzwiirdig
eingestuft wird. Die Erfindung
ist dann dadurch vor nicht lizen-
zierter Nutzung durch Dritte ge-
schiitzt. Schutzwiirdig ist eine
Entwicklung dann, wenn sie neu
istund einen groRen Anteil an ei-
gener geistiger und erfinderi-
scher Arbeit enthalt. Ein Para-
graph im deutschen Patentrecht
(PatG §l1, Absatz 2, Nummer 3)
verhindert jedoch das Anmel-
den von Software, gleich wel-
cher Art, so dah diese Moglich-
keit fiir uns keine weitere Rolle
spielt.

Wie das Patentrecht, ist auch
der Gebrauchsmusterschutz ein
technisches Schutzrecht; der
Unterschied liegt in der weitaus
kiirzeren Schutzzeit im Verhalt-
nis zum Patentrecht sowie der
Tatsache, daB ein Gebrauchs-
muster nicht schon bei der Regi-
strierung auf Schutzwiirdigkeit
gepriift wird. Aufgrund gesetzli-
cher Bestimmung ist der Ge-
brauchsmusterschutz ebenfalls
ungeeignet, um Software vor un-
befugtem Kopieren und der
WeiterverduBerung zu schiitzen.

@
Was bleibt nun nodh
(1) L ] ,
ibrig?

Bei der bisherigen Beschrei-
bung der Schutzmoglichkeiten
fehlten noch die urheberrechtli-
chen Bestimmungen, das Copy-
right, sowie das Gesetz gegen
denunlauteren Wettbewerb, de-
nen wir uns nun widmen wer-
den. Diese Rechte sind fiir uns
namlich insofern interessant, da
der Bundesgerichtshof eine Ent-
scheidung gefillt hat, die Com-
puterprogramme prinzipiell fiir
schutzwiirdig im Sinne des
Urheberrechtsgesetzes (UrhG)
erkldrt und dieses Gesetz neu-
erdings auch ausdriicklich
bestimmt, daR es auf Software
anwendbar ist.

Der oft verwendete Begriff Co-
pyright kommt aus dem Engli-
schen und entspricht dem deut-
schen Urheberrecht. Der Unter-
schied zwischen beiden Begrif-
fen besteht lediglich in einer un-
terschiedlichen Rechtslage
Deutschland/Vereinigte Staaten
von Amerika auf diesem Gebiet.
In Deutschland wirkt der Urhe-
berrechtsschutz mit dem Erstel-
len des Objektes, hier also dem
Programm. Der Entwickler muR
weder die Software zum Schutz
anmelden, noch sich in Register
eintragen lassen (kann dies
auch nicht), sondern ist automa-
tisch im Augenblick der Erstel-
lung aus rechtlicher Sicht ge-
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KOPIERSCHUTZ — DAS COPYRIGHT

Begriffe wie Copyright, Gebrauchsmusterschutz, ein-
getragenes Warenzeichen oder Patentrechtsschuiz
kursieren sowohl durch die Medien, sind Bestandteil
von Urheberrechtserkldrungen beim Verkauf von Pro-
grammen und bilden gewissermaBen das rechtliche
Herzstiick im Umgang mit eigener und fremder Soft-
ware; gewichtige Griinde, uns dieser Materie anzu-

nehmen und sie in einer Gesamischau darzustellen.

schiitzt. Dieser Schutz ist bis 70
Jahre nach dem Tod des Autors
giiltig.

Inden USA wirktder Urheber-
rechtsschutz nur dann, wenn das
hinreichend bekannte »©@¢ mit
dem Erscheinungsjahr, dem Er-
scheinungsort sowie dem Na-
men des Autors in der Verdffent-
lichung, beziehungsweise dem
Programm enthalten ist. Dies ist
einer der Griinde, weshalb das
»@« auch in deutschsprachigen
Publikaticnen zu finden ist: Der
Weg nach Ubersee wird offen-
gehalten, und die Bedingungen
zum Schutz des Programms wer-
den auch dort erfiillt.

Es wurde oben erwahnt, dap,
nach der Entscheidung des Bun-
desgerichtshofes, prinzipell je-
des Programm schutzwiirdig —
im Sinne des Urheberrechtsge-
setzes — ist; aber eben nur prin-
zipiell.

Die Wirklichkeit sieht leider in
den meisten Fillen anders aus.
Hier gilt ndmlich: Ein Programm
ist nur dann schutzwiirdig, wenn
sich durch eine zweistufige Prii-
fung herausstellt, daB es sich um
ein »Werk« handelt, das hohe
geistige Entwicklungsarbeit
beinhaltet und weit iiber dem Ni-
veau vorhandener Programme
steht,

Durch diese Klausel wird es
dem Entwickler einer Software
fast unméglich, in einem Ge-
richtsverfahren mit dem Urhe-
berrechtsgesetz gegen einen
Ubeltdter vorzugehen. Die zwei-
stufige Untersuchung durch
Sachverstandige, die tibrigens
sehr teuer ist, miifte sdmtliche
Programme auf dem Markt mit
dem betreffenden Programm
vergleichen. AnschlieRfend wi-
re noch eine Untersuchung des
Programms selbst vorzuneh-
men, die den Nachweis fiir eine
iiberdurchschnittliche Leistung
des Programmierers bei der Er-
stellung des Programms erbrin-
gen miRte. Wurde das Pro-
gramm beispielsweise vor vier
Jahren geschrieben, miifte ge-
wahrleistet sein, daB es damals
zZu vergleichbarer Software den
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Abstand hatte, der dieses Pro-
gramm aus einer breiten Masse
von Programmen deutlich her-
aushebt.

Wie Sie sehen, handelt es sich
bei den Klauseln des Urheber-
rechtsgesetzes um fast uniiber-
windliche Hindernisse, die esje-
dem »schwarzen Schaf« leicht
machen wiirden, einen um die
Friichte seiner Arbeit zu brin-
gen — zumindest wiirden sie es,
wenn das Gesetz zum Schuiz ge-
gen den unlauteren Wettbe-
werb (UWG) nicht ware.

Das UWG soll in Deutschland
sowchl die Firmen als auch die
Verbraucher unter anderem vor
unerlaubten und nichtzutreffen-
den Werbeaussagen schiitzen.
Danach ist es nicht zulassig,
Werbeaussagen zu treffen, die
nicht den Tatsachen entspre-
chen und ein Produkt zum Bei-
spiel besser machen, als es ist,
wasin diesem Fall dem Geschaft
der Konkurrenz schaden wiirde.

In unserem Fall ist es moglich,
das Gesetz dahingehend anzu-
wenden, daB eine Firma oder
ein Privatmann, die Raubkopien
verkaufen, zur Rechenschaft ge-
zogen werden, weil sie mit ei-
nem Produkt Werbung treiben
und Geld verdient, das ihnen
gar nicht gehort. Das fiithrt zu ei-
ner Schadigung des Programm-
erstellers auf dem gleichen
Markisektor und kann deshalb
zivilrechtlich verfolgt werden. In
der Regel lauft eine solche Ver-
folgung aufeine Abmahnung mit

einer eventuellen Unterlas-
sungs- oder Schadensersatzkla-
ge hinaus.

Im Prinzip ist es fiir einen Her-
steller und Vertreiber eines Pro-
gramms zwar niitzlich zu wissen,
daB er einen Raubkopierer un-
ter Umstanden durch das Ge-
setz gegen den unlauteren Wett-
bewerb bremsen kann. Eine
rhandfeste« Sache ist das jedoch
nicht. Das hat auch der Gesetz-
geber erkannt und aus diesem
Grund innerhalb kiirzester Zeit
mehrere Cesetze erlassen, die
die Computerkriminalitat wirk-
samer einschranken konnen.

Wie wir bisher feststellen
konnten, erreicht man mit dem
Patent- und Urheberrecht so gut
wie gar nichts. Das Patentrecht
berticksichtigt keine Software,
und das Urheberrecht ist mit so
vielen Klauseln gespickt, daB
ein  durchschnittliches Pro-
gramm der Raubkopicrerszene
praktisch wehrlos ausgeliefert
zu gein scheint. Auch das Gesetz
gegen den unlauteren Wettbe-
werb hat keine groRe ab-
schreckende Wirkung.

Aus diesem Grund gibt es ein
paar Gesetze, die neuerdings
nicht die Folgen von Computer-
kriminalitdt bekampfen, son-
dern die Kriminalitat selbst. Sie
kénnen auch den kleineren Ver-
treiber von Software recht gut
schiitzen. Werden die folgenden
Gesetze iibrigens gebrochen,
so ist die Folge — im Gegensatz
zum Gegetz gegen den unlaute-
ren Wettbewerk — eine Ahn-
dung nach dem Strafgesetzbuch
(StGB). Das kann fiir den Betrof-
fenen eine hohe Geldstrafe und
sogar Gefangnis bedeuten.

Kopieren verboten!

Die erste Gesetzesbestim-
mung, die den Programmierer
oder Vertrelber von Software
wirksam schiitzt, betrifft einen
der bisher sicherlich strittigsten
Punkte, die es gab. Es handelt
sich um das Anfertigen von
(Sicherheits-) Kopien eines Ori-
ginalprogramms. Wieviele Ko-
pien darf man sich anfertigen?
Darf man das Originalpro-
gramm verschenken und die Ko-
pien behalten?

Zu diesem Thema spricht das
Gesetzbuch eine sehr klare
Sprache: Das Anfertigen von Ko-
pien ist generell verboten. Da-
bei spielt es keine Rolle, ob die
Kopien fiir private oder kommer-
zielle Zwecke eingesetzt wer-
den und von welchem Typ das
entsprechende Programm ist!

Die einzige Ausnahme, die es
bei dieser Regelung gibt, ist die
ausdriickliche FErlaubnis des
Programmerstellers oder der
Firma, auf die er seine Rechte
ibertragen hat. Gestattet einem
der Trager des Copyright, daf
man eine oder auch zwei Kopien
des Originalprogramms anferti-
gen darf, so ist das Kopieren le-
gitim. In jedem anderen Fall ist
es verboten! Bei der sogenann-
ten »Freeware« wird die Kopier-
genehmigung vom Copyright
Inhaber in unbeschridnktem
MaRe erteilt.

Im Klartext heiBt das natiirlich,
daB der Anwender keinen ge-
setzlichen Anspruch auf eine Si-

cherheitskopie hat. Gestattet die
Firma keine Kopie, so kann der
Anwender dagegen nichts ma-
chen. Es ist ihm allerdings még-
lich, im gesetzlichen Rahmen
Garantieanspriiche geltend zu
machen, wenn sich ein Defekt
auf dem Originaldatentrdger
oder im Programm bemerkbar
macht.

Verkaufen cder verschenken
Sie Thr Originalprogramm, o ist
es Ihnen natiirlich auch nicht ge-
stattet, eine eventuelle Kopile zu
behalten. Entweder Sie geben
die Kopie zusammen mit dem
Qriginalprogramm weg, oder
Sie vernichten die Kopie voll-
standig. Eine Sicherheitskopie
— sofern diese legal angefertigt
wurde — ist nur zusammen mit
dem Original legitim. Im ande-
ren Fall handelt es sich um eine
Raubkopie, deren Besitzer von
der betroffenen Firma gesetz-
lich belangt werden kann.

Wenn wir uns mit dem Kopie-
ren von Software beschéftigen,
dann darf in diesem Zusamen-
hang natiirlich rauch der Ein-
bruch in eine Computeranlage
mittels DFU nicht unerwahnt
bleiben. Hier gibt es schon lan-
gere Zeit zwel eindeutige Geset-
ze, die diesen Bereich der Com-
puterkriminalitat regeln.

Die eine Bestimmung (StGB
§274) verbietet das miBbrauchli-
che Verdndern und Léschen von
Daten, die in einer fremden
Computeranlage gespeichert
sind. Die andere (StGB §202a)
untersagt es einem Anwender,
Daten aus einem Computer aus-
zulesen, zu deren Zugriff er kei-
ne Befugnis hat.

Diese beiden Vorschriften
sind im Strafgesetzbuch veran-
kert und ziehen bei MiRachtung
eine strafrechtliche Verfolgung
nach sich, deren Folge, wie
schon bel der Verletzung des
Urhebergesetzes, eine hoche
Geld- und Gefiangnisstrafe sein
kann.

Es zeigt sich also, daR der Ge-
setzgeber mittlerweile auf das
neue Medium Computer rea-
giert hat. Die vorhandenen Ge-
setze decken zwar gewisse
Grauzonen (zum Beispiel die De-
finition eines schutzwiirdigen

«Programms) noch nicht ab; sie
erlauben es den Programmie-
rern und Software-Hindlern
aber, ihre Produkte hinreichend
gegen den MiBbrauch zu schiit-
zen. Wenn sich das Preisniveau
in der Software-Branche weiter-
hin so in Richtung Billigprodukt
entwickelt, wie sich das jetzt ab-
zeichnet, diirfte sich das Kopie-
ren in absehbarer Zeit chnehin
nicht mehr lohnen. (bj/ks)
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DER MILLIONAR

In einem festlichen Rahmen wurde im BMW-Museum der einmillionste verkaufte Commodore 64
in Deutschland gefeiert. Der C 64 gilt bereits heute als der »Kafer« unter den Computemn.

stung, was der mittlerweile

wirklich zur Legende ge-
wordene C 64 erreicht hat — er
ist zum Standard bei den Heim-
computern nicht nur in Deutsch-
land geworden. Eine Million
Stiick dieses Universalgenies
haben in diesem unseren Lande
ihren Besitzer gefunden, welt-
weit werden es demnachst so-
gar zehn Millionen sein. Fir-
wahr ein Volkswagen der Bit-
und Byte-Industrie. Dies nahm
Commodore Biiromaschinen
GmbH (die deutsche Tochter
des US-Konzerns) zum AnlaB,
sich fiir einen Abend das kom-
plette BMW-Museum in Miin-
chen zu mieten und Vertreter
der Presse und Industrie einzu-
laden, um gemeinsam dieses Er-
eignis zu feiern. Geboten wurde
neben einer Musik-Band, die ih-
re Synthesizer-Anlage mit zwei
SX 64 steuert und elektronische
Musik vom Feinsten zum Besten
gab, Talkshows mit Barbara
Dieckmann, Computer-Kabarett
mit Dietmar Eirich, auch eine Be-
scherung zum Nikolaustag in
Form eines goldenen C 64.

Der Rahmen war richtig ge-
wihlt, zeigen sich doch interes-
sante Parallelen in der Entwick-
lungsgeschichte von Automobil
und Computer. Um die Jahrhun-
dertwende wurde beispiclswei-
se prognostiziert, daf es in
Deutschland nie mehr als
250000 Automobile geben kon-
ne, da es nicht mehr Chauffeure
gabe. Ganz ahnlich klang die
Aussage eines bekannten Fach-
journalisten bei der Vorstellung
des C 64Vorgangers im Jahre
1978: Mehr als 250000 Computer
seien in der Bundesrepublik
nicht denkbar, da es an EDV-
Sperzialisten mangele.

Dennoch konnten sowohl das
Auto als auch der Heimcompu-
ter die ihnen anfangs nicht zuer-
kannte wirtschaftliche Bedeu-
tung erlangen.

Commodore wies in diesem
Zusammenhang auch darauf
hin, daB der C 64 zu einer Popu-
larisierung des Computers in
breiten Schichten der Bevélke-
rung beigetragen hat. Bezogen
auf die Hauptzielgruppe der
Hausghalte mit Kindern und Ju-
gendlichen unter 18 Jahren be-
trage der Sattigungsgrad be-
reits 40 Prozent. Die Millionen-
zahl zeige eindrucksvoll, in
welch hohem MaBe sich der
Heimcomputer schon heute sei-
nen Platz neben Fernseher, Hi-

10 @sgp

E s ist schon eine stolze Lei-

Zwei Griinde zum Feiern: Von 1 Million
C 64-Besitzern kaufen 200000 die 64°er.
Was macht der Rest?

SRR '.mé%

Life auf dem Commaodore-Abend gab es eine
Gemeinschaftsredaktion der 64’er-Magazine zum
Anfassen. Hier informiert sich die Siegerin von
»Jugend forscht *86«, Brigitte Markl.

Diesen goldenen C 64 gibt es demnédchst in der 64°er zu gewinnen

Fi-Anlage und Videorecorder in
bundesdeutschen Haushalten
erobert hat.

Das Unternehmen halt Skepti-
kern entgegen, daB nicht die
Schwéche des Marktes die re-
nommierte Konkurrenz ausstei-
gen lief, sondern die Starke von
Commodore. 450000 Heimcom-
puter wurden im vergangenen
Jahr verkauft. 80 Prozent davon
waren von Commodore. Doch
nicht allein der Computer selbst
ist von diesem Boom betroffen,
sondern auch die Zulieferer von
Monitoren, Laufwerken, Druk-
kern, Erweiterungen, Software,
Biichern und Zeitschriften konn-
ten an dem Erfolg partizipieren.
Daraus ergibt sich ein jahrliches
Marktvolumen von rund drei
Milliarden Mark. Doch diese
nackten Zahlen tduschen iiber
die tatsachliche Bedeutung des
C 64 fiir die innovative Entwick-
lung in der Bundesrepublik hin-
weg. Hat das Automobil zur Mo-
bilitat des Korpers beigetragen,
kommt durch die leichte Zu-
ganglichkeit der Computer- und

Kommunikationstechnologie
durch einen weitverbreiteten
Heimcomputer nun auch die
Mobilitdt des Geistes hinzu.

Die Zahlen
des Erfolgs

Die Commodore Biiroma-
schinen GmbH zielt laut ei-
genen Aussagen im laufen-
den Geschéftsjahr darauf ab,
den Umsatz von einer Milliar-
de Mark zu erreichen. Wie
das Unternehmen in Frank-
furt berichtete, stieg der Um-
satz im abgelaufenen Ge-
schaftsjahr 1886 (1.7.85 bis
30.6.86) trotz gesunkener
Preise um 3,5 Prozent von
826,2 Millionen auf 958,9 Mil-
lionen Mark. Der Inlandsum-
satz stieg um 6,2 Prozent auf
426,2 Millionen Mark, wah-
rend die Exporte des Braun-
schweiger Commodore Wer-
kes an andere Commodo-
re-Gesellschaften um 12 Pro-
zentauf 532, 7 Millionen Mark
zunahmen. Innerhalb des
weltweiten Konzerns machte
der deutsche Umsatz 23 Pro-
zent aus. Die Commodore
CmbH hat als Marktfithrer
auf dem Gebiet der Heim-
computer nach eigenen An-
gaben einen Markianteil von
72 Prozent. (aa)
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NEUE PRINT SHOP
ICONS

Bekanntermafen ist nicht je-
der, der ein gutes Grafik-Pro-
gramm benutzt, auch in der La-
ge eigene Grafiken zu erstellen.
Den Benutzern von Print Shop,
die keine zeichnerischen Fahig-
keiten besitzen, bleibt nur die
Maglichkeit, auf die mitgeliefer-
ten Icons zuriickzugreifen, Fir
alle diese Leute wurde jetzt von
einem noch relativ neuen Soft-
wareteam, welches sich beson-
ders mit der Herstellung von
Grafiken beschaftigt, eine Dis-
kette mit Kleingrafiken fiir Print
Shop-Benutzer  verdffentlicht.
Auf der Diskette befinden sich
100 neue Icong, mit deren Hilfe
weiltere Individuelle GriiPe,
Briefbogen etc. erstellt werden
konnen. Die Diskette kann fiir 20
Mark Vorkasse (bar oder
Scheck) inklusive Porto, Ver-
packung und Mehrwertsteuer
bestellt werden. (k)

Bezugscuelle: Software Studio Plieth, Ber-
gisch Gladbacher StraBe 6586, 5000 Koln 80

1200-BIT/S-AKUSTIK-
KOPPLER BILLIGER

Die Firma »Lange Communi-
cations« bietet den CTK-Akustik-
koppler »Adama fiir 1851 Mark
an. Der technisch sehr aufwen-
dige Koppler iibertrédgt Daten
bis zu einer Geschwindigkeit
von 1200 Bit/s im Vollduplex-
Betrieb. Als erster Koppler die-
ser Leistungsklasse besitzt er ei-
ne Z7ZF-Zulassung, hat alsc den
Segen der Bundespost. (tr)

Info: Lange & Co. GmbH, Unninghauser
StraBe 70, 4780 Lippstadt, Tel. 02943/5448

TASWORD NUN AUCH
FUR DEN C 64

Das  Textverarbeitungspro-
gramm Tasword nimmt bel
CPC, MSX und ZX-Spectrum
Computern eine fithrende Posi-
tion ein. Tasword wird jetzt auch
in einer deutschen Version mit
Umlauten und ausfiihrlichem
Handbuch fiir den C 64 angeho-
ten. Flr den sehr giinstigen
Preis von 48,90 Mark erh&lt man
ein Programm, das sich durch
komfortable Bedienung und ei-
ne offene Konzeption auszeich-
net. Jeder Anwender kann seine
individuelle Version erstellen
und auf Diskette abspeichern.
Um die Arbeit so bequem wie
moglich zu machen, wurde auf
einen Kopierschutz wverzichtet.
Neben den gangigen Leistungs-
merkmalen enthalt Tasword 64
die Moglichkeit eines frei defi-
nierbaren Zeichensatzes, kom-
fortable Druckeranpassund,
zahlreiche  Blockoperationen
und vor allem einen 80-Zeichen-
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Modus, in dem weiterhin alle
Funktionen zur Verfliigung ste-
hen. Es handelt sich also nicht
um einen reinen »Zeige-Modusx.
Tasword 64 ist ab sofort liefer-
bar. (sk)

Info: Profisoft GmbH, Sutthauser Str. 50/52,
4500 Osnabrick, Tel. 0541/53903

DIE KURIOSITATENECKE

. Da# sich Firmen, die dhnliche
Produkte herstellen, aufgrund
des Konkurrenzdrucks nichi so
sehl mogen, ist bekannt, Weni-
ger bekanat ist, dapB das auf die
Programmierer selten zuftrifft. So
sind gerade die Adventure-Pro-
grammierer fir ihre Kamerad-
schaft bekannt. Vor einigen Wo-
chen fuhr beispielsweise Anita
Sinclair (Magnetic Serolls, The
Pawn) mit Brian Moriarty (Info-
com, Wishbringer) zu den Au-

stin-Geschwistern (Level 9, The
Price of Magik) um ein kleines

Schwatzehen zu halter. Ein Pres-
sesprecher von Rainbird, der
Firma, die Magnetic-Scrolls-
Programme vertreibt, meinie
vor kurzem: »Der einzige Arger,
den wir mit Anita haben, ist, daf
sie viel zu nett zu anderen Leu-
ten ist. So erzahlt sie jedermann,
wie gut
sind.«

— wWisually Stunning« — Dieser
Auvsgdruck 4Bt sich vielleicht mit
»UnfaPbar gute OGrafike um-
schreiben. Mit diesem engli-
achen Ausdruck belegten zwei
hart konkurrierende englische
Zeitschriften das Spiel»Antiriadq
von Palace Software. Beide Zeit-
schriften waren von der guten
Grafik derart Gberrascht, daB

sie jeweils das Bildschirmfoto.
von Antiriad auf den Kopf stell-
ten. War dasnur ein béser Zufall,

daBR sowohl der Text wie auch
das falsche Bild bei den beiden
1dentisch ist? (hs)

SOFTWARE-REMIX

Zwei Spiele-Klassiker fiir den
C 64 sind wieder neu aufgelegt
worden. Die beiden Programme
sParadroid« und »Uridiume gibt
es jetzt zusammen in einer Spie-
lesammlung zum Preis eines ein-
zelnen Spiels. Aber damit nicht
genug: Der Programmierer An-
drew Braybrook hat extra fiir
diese Sammlung beide Pro-
gramme nochmal griindlich
iiberarbeitet. So ist Paradroid
jetzt fast doppelt so schnell wie
die erste Version. Uridium bietet
dagegen 16 neue Raumschiffe
mit neuer Grafik sowie gednder-
te AngriffsTaktiken. AuBerdem
darf man jetzt jederzeit landen,
um so schneller durch die ein-
zelnen Level zu kommen. So
kommen die beiden, etwa ein
Jahr alten Spiele zu neuen Eh-
ren. Wer die beiden Programme

Infocom-Adventures -

noch nicht hat, sollte hier unbe-
dingt zugreifen. Auch die Fans
der beiden, Spiele werden an
den neuen Versionen ihre helle
Freude haben. (bs)

Info: Hewson, Hewson House, 56b Milton
Trading Estate, Milton, Abingdon, Oxon
OX14 4RX, England

SOFTWARE FUR EINEN
GUTEN ZWECK

Schallplatten, deren Verkaufs-
erlés einem guten Zweck zu-
geht, sind nichts Neues mehr.
Jetzt gibt es aber auch eine
Spiele-Sammlung, mit der man
beim Kauf gleichzeitig eine

. wohltdtige Organisation unter-

stiitzt. Diese Aktion unter dem
Namen »Off the Hook« (iiber-
setzt: Weg mit der Sucht) wird
von der Firma Rushware in Zu-
sammenarbeit mit der Deut-
schen Drogenhilfe durchge-
fithrt. Dieser Institution sollen
die Einnahmen des GroB- und
Einzelhandelszur Verfiigung ge-
stellt werden. Aber nicht nur der
edle Zweck sollte Kaufanreiz
sein: Fiir nur 20 Mark exhalt man
mit »Off the Hook« 10 Spielpro-
gramme bekannter englischer
Firmen. Hier eine Liste:
— Pitfall (Activision)
— Space Pilot 2 (Anirog)
— Psytron (Beyond)
— Death Star (System 3)
— Talladega (U.S. Gold)
— Black Thunder (Quicksilva)
— Kong strikes back (Ocean)
— Sheep in Space (Llamasoft)
— The Tall Guy (Elite)
— Demons of Topaz (Firebird)
Da einerseits diese Spiel-
sammlung ein fantastisches
Preis/LeistungsVerhiltnis  hat
(jedes Spiel nur zwei Mark) und
aulerdem ein wirklich guter
Zweck unterstiizt wird, konnen
wir »Off the Hook« nur empfeh-
len. (bs)

Rushware GmbH, Daimlerstr. 11, 4044
Kaarst 2

ERWEITERUNG FUR DIE
NCE-MAUS

Fiir das Grafikprogramm
»Cheese« zur NCE-Maus gibt es
jetzt eine Erweiterung, die das
Arbeiten mit dem System we-
gentlich verbessert. Die Lade-
geschwindigkeit der Cheese-
Bilder wurde beschleunigt und
kann dhnlich dem Muliitasking
mit dem Ablauf eines Basic-
Programmes gekoppelt wer-
den, AuBerdem ist ein Textfen-
ster definierbar, in dem die nor-
male Bildschirmsteuerung des
C 64 aktiv ist. Beim Einschalten
eines Cheese-Bildes wird das
neue Bild praktisch lber ein
schon bestehendes altes gelegt,
und man hat zwei Bilder zur Ver-
fiigung, die beide Sprites bein-
halten kotnnen. Weiterhin wur-
den neue Basic-Befehle inte-

griert und die Fehlerabfrage he-
ziiglich des Ladens und Anzei-
gens der Bilder verbessert. Als
besondere Zugabe kdnnen nun
auch Bilder, die im Koala-Format
vorliegen, in ein Cheese-Bild
transformiert beziehungsweise
eingearbeitet werden. Gk

Info: Nordphon Computer GmbH, Flieder-
bogen 1, 2395 Tarp, Tel, 04638/1536

€ 16, C 116 UND
PLUS/4

C 16- und Plus/4-Besitzer auf-
gepalt! Viele neue Listings zum

Abtippen und interessante
Grundlagen enthélt das 64'er-
Sonderheft 14. Unter anderem
erwartet Sie ein riesiges und fan-
tastisches CGrafikprogramm, das
eg fiir den C 16 oder Plus/4 noch
nicht gegeben hat. Es ermog-
licht dreidimensionales raumli-
ches Konstruieren, ein Muf fiir
Designer, Konstrukteure und
Crafikfans. Auch die Apfel-
mannchen-Crafik erfreut sich
immer groBer werdender Be-
liebtheit. Sie finden ein entspre-
chendes Listing in diesem Son-
derheft, Falls Sie Interesse an
Spielen haben, kommen Sie
ebenfalls voll auf lhre Kosten.
Sie kénnen auf Mordersuche ge-
hen oder Ihre Geschicklichkeit
beweisen. Wenn Sie Kummer
haben, fragt Sie ein geduldiger
Computerpsychologe Locher in
den Bauch, reden Sie mit ihm!
Fiir Programmiererund Neugie-
rige haben wir eine ganze Men-
ge Grundlagen und Tips &
Tricks zusammengestellt. Sie ezr-
fahren, wie man mit der Floppy
1551 arbeitet, wie Grafik pro-
grammiert wird und was zum
Thema Sortieren zu sagen ist.
&Vir stellen Ihnendie besten und
preiswertesten Drucker vor und
testen Joysticks. Auch professio-
nelle Spielesoftware haben wir
nicht vergessen und geben Th-
nen einen Uberblick iiber die
besten Spiele auf dem Markt.
Ein Heft, das Sie auf keinen Fall

versdumen sollten.
Das 64'er Sonderheft 14 gibt's
ab Ende Januar an jedem Kiosk.
(gk)
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ENGLISCH-TEST FUR DEN
€ 64/C 128

Mit »Englisch Test [« wird seit
kurzem ein Vokabel-Lernpro-
gramm angeboten, das kaum
noch Wiinsche offen 143t Mit
diesem Programm lassen sich
sowohl Vokabeln als auch unre-
gelmalige Verben liben. Im Ge-
gensatz zu vielen Vokabeltrai-
nern sind bei »Englisch Test I«
bereits 1000 Vokabeln vorgege-
ben. Der Programmteil »Unre-
gelmaRige Verbene« wartet mit
200 vorgegebenen Verbformen
auf. Mit Joystick oder Tastatur
1aft sich das Programm sehr
komfortabel bedienen. Eigene
Vokabeln und Verben kénnen
natiirlich zusatzlich eingegeben
werden. Dabei kénnen die deut-
schen Ubersetzungen auch
wirklich Deutsch eingegeben
werden, da das Programm mit
gedndertem Zeichensatz arbei-
tet. Die Umlaute liegen an der
gleichen Stelle, wie man es von
einer Schreibmaschine gewohnt
ist. Auch die Buchstaben y und z
befinden sich an der richtigen
Stelle nach DIN. Englisch Test I
gibt dem Anwender zweimal die
Moglichkeit zu antworten. Je
nachdem, ob die Antwort sofort
richtig, nach dem zweiten Anlauf
richtig oder falsch war, erhalten
Sie die Bewertung zwischen 1
(sehr gut) und 6 (ungeniigend).
Das Programm gibt auBerdem
an, welche Anstrengungen un-
ternommen werden miissen, um
das Lernergebnis zu steigern.
Drei weitere Programme sind in-
zwischen ebenfalls auf dem
Markt. »Englisch Test I« ist eine
Version fiir Fortgeschrittene,
wahrend Englisch Test III den
Kénnern empfohlen wird. Die
vierte Version enthélt Vokabeln
aus dem wirtschaftlichen und
geschéftlichen Bereich. Durch
den Namen »Englisch Manager«
wird schon auf die Zielgruppe
hingewiesen. Die Programme
sind bei Dekatron erhaltlich.
Die Preise:

Englisch Test I 39 Mark
Englisch Test II 39 Mark
Englisch Test III 39 Mark
Englisch Manager 39 Mark

Die drei Englisch TestPro-
gramme kosten zusammen 109
Mark und alle vier 139 Mark.

(C. Q Spitzner/kn)

Dekatron, Adalbert-StifterWeg 9, 6103
Criesheim, Tel. 06155/6 1874

DER LADER DER
ZUKUNFT?

AnlédBlich des Erscheinens
desersten Zusatz-Fragen-Pakets
fiir das Computerspiel #Trivial
Pursuit« weist der Hersteller Do-
mark nochmals auf das Unilode-
System hin. Diese Bezeichnung
steht fiir ein spezielles Kasset-
ten-Format, das von drei ver-
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schiedenen Computern, dem
C 64, dem Schneider CPC und
dem Sinclair Spectrum, geladen
werden kann. Natiirlich wird fiir
jeden Computer ein eigenes La-
deprogramm benétigt. Zum La-
den von Datensitzen, wie eben
den Zusatzfragen bei »Trivial
Pursuit, ist Unilode ideal.
David Pringle, Direktor bei
der Entwicklerfirma ODE, er-
klarte die Vorteile von Unilode:
»Die gesamte Computerindu-
strie hat Vorteile mit diesem Sy-
stem. Wir sparen uns die Kosten
und die Zeit fiir die Entwicklung
und Herstellung der drei ver-
schiedenen Kassetten. Die
Héandler benétigen weniger La-
gerflache, da sie nicht drej ver-
schiedene Versionen auf Lager
halten miissen. AuBerdem fallt
das Bestellen leichter. Der Kun-
de hingegen hat eine gréBere
Chance, das Produkt auch bei
kleinen Handlern auf Anhieb zu
finden.« (bs)

ERSTER FRAUEN-
COMPUTERCLUB

Aus Hamburg erreichte uns
die Meldung iiber die Criin-
dung desersten Frauen-Compu-
terclubs in Deutschland. »Zorra«
wird die neue Vereinigung von
ihren Mitgliedern genannt, die
ihre Hauptaufgabe darin sehen,

die Hemmschwelle vieler Frau-
en In bezug auf den Computer
abzubauen. Die Mitglieder kom-
men aus allen Berufssparten
und mochten noch viele Kennt-
nisse austauschen und dazuler-
nen. Gesucht sind daher noch
Fachfrauen aller Art, die sich fiir
Gedankenaustausch und Arbeit
am und mitdem Computer inter-
essieren. (k)

Info: Zorra, c/o Bettina Fischer, Gropiusring
33, 2000 Hamburg 60

»STARTER-KITS« FUR
AMERIKANISCHE
NETZWERKE

Computerland Mannheim bie-
tet ab sofort exklusiv sogenann-
te Starter-Kits fiir amerikanische
und europdische Mailboxen an.
Es sind im folgenden: Compu-
serve Subscription-Kit, The
Source Starter-Kit, Delphi Star-
ter-Kit, Deutsche Mailbox Ac-
counts, Membran Startpaket.
Die Starter-Kits beinhalten be-
reits Benutzer- und Meniithand-
biicher der jeweiligen Mailbo-
xen. Dariiber hinaus wird die
vom Informationsanbieter emp-
fohlene Kommunikationssoft-
ware angeboten (VidTex, MBT,
Login etc.). (k)
Bezugsquelle: Computerland Mannheim,

c/o Hr. Deter, Augusta-Anlage 59, 6800
Mannheim, Tel. 0621/449088

NEUE DATEX-P-
GEBUMREN

Interessante Neuigkeit fiir Da-
tex-P-Benutzer: Zum 1 Januar
1987 wird die Deutsche Bundes-
post die Datex-P-Gebiihren »um-
lagern«. Ab diesem Zeitpunkt
gilt dann von Montag bis Freitag
von 8 bis 18 Uhr einheitlich der
50-SekundenTakt und in der
iibrigen Zeit und an Feiertagen
der 75-SekundenTakt bei der
Anwahl des néchsten PADs. Die-
ser neue Tarif ist einheitlich, das
heidt, daB die Entfernung vom
Anrufer zum gewahlten Datex-P-
Knotenpunkt keine Rolle mehr
spielt.

Fiir Miinchner zum Beispiel
wird Datex-P dadurch drastisch
teurer; Thr Vorteil durch den
8-Minuten-Ortstakt entfallt. Billi-
ger wird es fiir Teilnehmer, die
vom nachsten PAD sehr weit ent-
fernt wohnen. Diese muBten bis-
her im ungiinstigsten Fall einen
12-SekundenTakt bezahlen.

Die Post hat versichert, daP sie
durch diese Umlagerung keine
zusatzlichen Gebiihren einneh-
men wird. Man wolle ledig-
lich mehr Gleichberechtigung
schaffen, und dadurch das Da-
tex-P-Netz auch auBerhalb der
Grofistadte attraktiver machen.

' (tr/hmn)

Info: Bei jedem Postamt, Gebiihrenblatt
66 P

ENDLICH — NEUE SOFTWARE ZU GEOS.

Kurz vor RedaktionsschluB traf
per Eilfracht aus Amerika noch
ein Paket von Berkeley Soft-
works in der Redaktion ein. Es
enthielt eine ganze Reihe von
neuen Programmen zu Geos. Er-
h&ltlich sind diese entweder
durch Bestellung bei Berkeley
Softworks direkt oder iiber die
im Info angegebene Adresse.

‘Da diese Firma selbst impor-

tiert, diirften die Preise die Im-
portkosten mit beinhalten.
Nun zur neuen Software:

Es sind dies drei Programm-
pakete, von denen das erste sich
»Deskpack l« nennt.

Deskpack 1

Es enthilt einen scgenannten
»Graphics Crabbers, mit demes
moglichist, Bilder aus dem Print-
Shop, dem Print-Master und
Newsroom in Geopaint oder
Geowrite zu verwenden, Weiter
ist enthalten ein Icon-Editor, ein
Kalender, in dem Termine ein-
getragen werden kénnen, die
auf Knopfdruck abrufbar sind.
Das vierte Accessory ist »Black
Jackg, ein Spiel, das recht unter-
haltsam gehalten ist. Alle Pro-
gramme sind selbstverstandlich
in die grafische Benutzercber-
flache von Geos eingebunden.

Als kostenlose Dreingabe be-
finden sich aufjeder Diskette ein
verbesserter »Desktop«(1.3), der
unter anderem den gewahlten
Druckertyp anzeigt und auch
Eingaben von der Tastatur zu-
14Rt. Geopaint und eine neue
Version von Geowrite (1.3) sind
ebenfalls auf der Riickseite. Des
weiteren sind enthalten eine
Menge neuer und iiberarbeite-
ter Druckertreiber, die Treiber-
software flir andere Eingabege-
rite, wie die neue, echte Com-
modore-Maus, Koala-Pad und
den Inkwell Light-Pen. ;

Geodex — AdreBverwaltung
unter Geos

Das zweite Paket namens
»Geodex« beeinhaltet eine
AdrefRverwaltung, die vom grafi-
schen Aufbau auf dem Monitor
an den guten alten Karteikasten
angelehnt ist. Geodex pe-
herrscht jedoch alle Funktionen
wie Suchen, Ordnen nach ver-
schiedenen Kriterien, und Aus-
druck selektierter Daten, die
man von einer AdreBverwaltung
verlangt. »Geomerge« ermoég-
licht das Erstellen von Formbrie-
fen und Rundschreiben. Die Da-
ten kénnen wahlweise von Hand
eingegeben oder von Geowrite

beziehungsweise Geodex im-
portiert werden.

»Writer's Workshop«nennt sich
das dritte Programmpaket, das
alles enthdlt, was zum komforta-
blen Schreiben bendtigt wird.
Als besonderes Bonbon befin-
det sich auf dieser Diskette
Geowrite 2.0, das die Schwa-
chen der alten Versionen hinter
sich gelassen hat. Beherrscht
werden neben Proportional-
schrift, Blocksatz, Dezimaltabu-
latoren, Super- und Subscript,
Kopf- und FuBzeilen, und auch
die so wichtige Funktion Suchen
und Ersetzen. Zudem sind alle
Funktionen auch liber die Tasta-
tur aufrufbar, so daB der sténdi-
ge Wechsel zum Joystick entfallt.

Mit diesen neuen Program-
men wird die Palette der Geos-
Software erheblich erweitert.
Ein ernsthaftes Arbeiten mit
Geos wird entgegen mancher-
orts geduPerter Zweifel mog-
lich. (sk)

Bezugsadresse fiir Deskpack 1, Writer's
Workshop und Ceodex:

Berkeley Softworks, 2160 Shattuck Avenue,
Berkeley, California 94704. Tel. 001-415-
644-0890

Softwareland, Postfach 114, 8022 Griinwald,
Tel. (089) 641 1842

Ausgabe 2/Februar 1987



Bankraub, Einbruch beim Juwelier, Kunstklau in der Gemaldega- ! Polizei. Wer wissen will, was wir auBer They Stole A Million noch
lerie, alles kein Problem fiir einen Gauner, der clever und intelli- 1 soalles haben, dem schicken wir gerne unseren Gesamtkatalog zu.
gent ist, starke Nerven und einen ComputeranschiuB an die | Name

Datenbank fiir lohnende Objekte hat. Die sagt ihm, wo die Alarm- | Strage

anlage und die anderen Fallen sind und wie er sie umgeht, damit ! pz_ o

sein groBter Coup gelingt. Aber bitte fehlerfrei, sonst lacht die 1 An: ariolasof, Carl-Bertelsmann-Sir. 161, 4830 Gitersloh. Von E,beﬁe"
fiir Experten.
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ILESERFORUM/|

TASTEN ABSCHALTEN?

Wie kann man die Cursor-
Tasten und/oder die <INST/
DEL>-Taste mittels Software
ausschalten, so daB sie keinen
EinfluB mehr haben?

CHRISTIAN GAUER

DATENTRANSFER
ZWISCHEN C 64 UND
PERSONAL COMPUTER?

Seit einiger Zeit bin ich Ei-
gentiimer eines C 64 und habe
vorwiegend mit den Program-
men Superbase, Vizawrite und
Hi-Eddi gearbeitet. Zusitzlich
habe ich mir nun einen IBM-
PC/XT-Kompatiblen gekauft
und méchte daher die auf der
1541 gespeicherten Daten auch
auf dem PC nutzen. Soweit ich
informiert bin kann man einen
Datentransfer iiber ein Null-
Modem vornehmen, da mein
PC neben der parallelen auch
iiber eine serielle Schnittstelle
verfiigt. WeiB jemand wie das
dazu benédtigte Hardware-In-
terface aussehen muBf und
welche Treibersoftware man
braucht? MARTIN BECKER

SUPERBASE AUF DEM
C128

Es gibt bei der Superbase-
Version fiir den C 128 ernsthafte
Probleme mit der Druckeran-
passung. Grund ist die automa-
tische Aktivierung der DIN-Ta-
statur, Mit meinem Epson-
kompatiblen Drucker Riteman
F+ ist es nicht méglich, deut-
sche Umlaute, 8 und % ausge-
druckt zu bekommen. Es wer-
den dafiir entweder Leerzei-
chen oder andere Grafikzei-
chen gedruckt; sonst ist der
Druck véllig einwandfrei. Da
auch das Handbuch, auBer
dem ominésen Verweis auf die
Superscript-Software, nicht
weiterhilft, hat vielleicht je-
mand eine Losung parat?

REINHARD JAEHN

14 (@

DER RICHTIGE
VIC-CHIP?

Setze ich im VIC-Register 17
(Adresse $DO0Il) das Bit Num-
mer 5 (Wert 32), sowird die Gra-
fik eingeschaltet. Losche und
setze ich dieses Bit sehr
schnell, so verdndern sich im
Speicher merkwiirdigerweise
die Werte in einigen Speicher-
zellen, allerdings in keinen be-
stimmten. In meinem C 64 be-
findet sich ein VIC 6569-R3-
3983 mit dex Seriennummer UK
B613006. Kann es sein, daB es
verschiedene VICs gibt und
daB bei mir ein falscher einge-
baut wurde? Sind anderen C 64-
Besitzern &dhnliche Probleme
bekannt? MARKUS KOMMANT

SPRITES UND
ZEICHENSATZ?

Kann man Sprites mit be-
stimmten Zeichen vom Zei-
chensatz kollidieren lassen?
Wenn ja, kann man dazu auch
einen anderen Zeichensatz ver-
wenden? JORG WITTIBER

MMU-PROBLEME

Wer kann mir sagen, wie man
beim C 128 das High-Byte des
Page-Pointers (Adresse $D50K)
fiir eine Stackverlegung in die
Bank 1 programmiert. Das Byte
ldBt sich beschreiben, hat aber
keine Wirkung. Laut Hand-
buch miifite es jedoch funktio-
nieren. INGO EHLERS

BAR-CODES VOM
C 64 LESEN?

Mit der Anwendung des Mo-
nats der BRusgabe 9/86 kann
man Bar-Codes auch auf dem
C 64 erstellen. Ich suche nun je-
doch ein Programm zur Aus-
wertung von Bar-Codes mit
dem Bar-Code-Leser von Hew-
lett&Packard. Wer hat Zhnli-
che Probleme oder kann ein
Programm liefern?

STEFAN SUDFELD

»FILE DATA ERROR«

Was bedeutet die im Hand-
buch nicht aufgefiihrte Fehlex-
meldung »FILE DATA ER-
ROR«? Ich habe weder bei den
numerischen noch bei den
Stringvariablen beim Spei-
chern oder Einlesen einen Un-
terschied entdeckt und auch
die Variablen sind dieselben.
Woran liegt es also, daB diese
Fehlermeldung auftritt?

THORSTEN ORTMANN

FASTLOAD UND WIESE-
MANN-INTERFACE?

Kaum bin ich Besitzer eines
Epson RX-80, tauchen schon
die ersten Probleme auf. Wenn
ich ein Programm mit Fastload
laden will, dann fingt der Com-
puter erst gar nicht an zu laden.
Beim Betrieb mit Hypra-Load
gibt dann der Computer gleich
aus: »Bitte nur die Floppy an-
schalten«, cbwohl der Drucker
ja ausgeschaltet ist. Nach mei-
ner Meinung liegt das am Wie-

semann 92000/G-Intexface.
Wer kann mir da weiterhelfen?
MARC HEIDENREICH

Ausgabe 12/86

Solche Fastload-Programme
verlangen oft, daR am seriellen
Bus keinerlei sonstige Geréte
angeschlossen sind. Bei Betrieb
eines Interfaces, das iiber den
C 64 mit Strom versorgt wird,
reicht es in solchen Fallen nicht
aus, den Drucker abzuschalten.
Das Interface muf3 abgesteckt
werden, REINHARD WIESEMANN

SELTSAME NULL

Wie kommt folgendes Phéno-
men zustande:
102,82216807939999999 - 663, 999999

Beim Anfiigen einer Null an
die letzte Dezimalstelle des Ex-
ponenten wird das Ergebnis zu
664,000002. Bei weiteren drei
Nullen haben wir 664,000008.

REINHOLD MIETH
Ausgabe 12/86

Das Rechenbeispiel geht da-
von aus, daB der zehnstellige
dekadische Logarithmus von
664 den Wert 2,8221680794 hat,
Es hat allerdings keinen Wert
dartiber nachzugriibeln, warum
und wig ein Computer mit sei-
nen internen Niherungen und
Abrundungen auf die mitgeteil-
ten weiteren Ziffern gekommen
ist, .

Wer eg genauer wissen will,
muP mit mehr Stellen rechnen.
S0 findet man bei 20stelliger
Rechnung:
log 664 =
2,82216807936801748947

Rundungsfehler findet man
hier héchstens in der 19. und 20.
Stelle. Das Anfligen ven Nullen
am Ende der Exponenten ist oh-
ne Wirkung.  UWE T BODEWALD

C 64 STURZT AB?

Nach ein- bis zweistindigem
Betrieb stiirzt mein Commodo-
re 64 stindig ab. Dabei erschei-
nen auf dem Bildschirm viele
sinnlose Zeichen und Fehlez-
meldungen. Wenn man den C
64 dann ausschaltet oder einen
Reset ausldst, ist oft schon die
Einschaltmeldung  »kaputtc.
Nach ungefdhr einer halben
Stunde funktioniert der Com-
puter dann wieder. Woran kann
es liegen und wer hat dhnliche
Probleme? RAINER LEMAIRE

Ausgabe 12/86

Der Computer ist in Ordnung.
Das Problem beim langeren Be-
trieb des C 64 ist insbescondere
die Kihlung des Netzteils. Das
Netzteil darfnichtzu sehr von an-
deren Gerdten zugestellt wer-
den. Eine ausreichende Liiftung
beziehungsweise Kiihlungist un-
bedingt zu gewéhrleisten (Venti-
lator). Es kommmt dann nicht mehr
dazu, daB der Spannungsregler
im Netzteil die Versorgungs-
spannung von 8§ Volt wegen
Uberhitzung nicht mehr liefern
kann. (k)

Bel &hnlichen »Krankheits-
symptomen«stellt sich meist her-
aus, daf der Computer gar nicht
defektist, sondern daB das Netz-
teil die Schwierigkeiten verur-
sacht. Es kann die Betriebsspan-
nungen nicht iiber ldngere Zeit
aufrechterhalten. Bei mir brach-
te der Kauf eines neuen Netzteils
Erfolg und meine Anlage arbei-
tetnun wieder fehlerfrei. Die Ko-
sten fiir ein C 64-Netzteil belau-
fen sich auf ungefahr 80 Mark.
Eine Reparatur ist hier leider
nicht méglich, weil das Netzteil
Vergossen ist. MARTIN B NIPPGEN

COMPUTER-
VERSICHERUNGEN

Gibt es filr Computer Versi-
cherungen gegen Beschidi-
gungen, Kurzschliisse, Dieb-
stahl etc.? DIRK FUCHS

Busgabe 10/86

Die Securitas-Gilde, Am Wall
153/186, 2800 Bremen 1, Tel.
{0421) 36770 bietet Versicherun-
gen fiir elektronische Anlagen
und Gerdte an. Dabel lassen
sich folgende Gefahren versi-
chern:

l. Fahrlassigkeit, Bedienungs-
fehlexr s

2. Kurzschlup, Uberspannqu

3. Wasser, Feuchtigkeit, Uber-
schwemmungen

4. Naturgewalten, hohere Ce-
walt

5. Diebstahl, Flinderung, Raub
6. Vorsatz Dritter, Sabotage

7. Brand, Blitzschlag, Explosion

Es konnen Fernsprechanla-
gen, Biiromaschinen, Fern-
schreiber, EDV-Anlagen, Pro-
zePBrechner und dhnliches versi-
chert werden. GUINTHER W BRAUN

Ausgabe 2/Februar 1987



LCD-DISPLAYS AM C 642

Trotz intensiven Suchens in
Elektronikkatalogen und Com-
puterliden ist es mir nicht ge-
lungen, eine Bezugsquelle fiir
ein LCD-Display herauszube-
kommen., Wer kennt eine Be-
zugsquelle oder hat eventuell
schon Erfahrungen mit dem
Anschluf solcher Displays an

den C 64?7 MARTIN DUGAS
Ausgabe 9/86

Die Firma Hitachi vertreibt
LCD-Displays mit entsprechen-
der Ansteuerung. Wobei aller-
dings nur durch externe TTL-
ICs ein AnschluB an 6510- bezie-
hungsweise  Z80-Prozessoren
maoglich ist. Mittels der dazuge-
hérigen Unterlagen kann ein sol-
cher AnschluB an den C 64 er-
stellt werden. SERDAR TURAN

C 64 AUCH FUR BLINDE?

Ich wiirde gerne wissen, ob
es eine Mdoglichkeit gibt, den
C 64 so umzuriisten, dafs auch
Blinde mit ihm arbeiten kén-
nen. Ist es zum Beispiel még-
lich, eine Blindenschriftlesezei-
le anzuschliefen? Welche Soft-
ware- und Hardwarelésungen
gibt es? URSULA HAMMES

Busgabe 11/86

Die Entwicklung von Hard-
ware flir Braillezeilen ist mit rela-
tiv viel Aufwand verbunden. Es
ware wiinschenswert, wenn sich
bald auch in Deutschland Ent-
wickler auf diesem Gebiet fin-
den wiirden. Da es jedoch auch
noch eine grofe Zahl von Perso-
nen gibt, die nur {iber einen ge-
ringen Sehrest verfiigen und so-
mit groRBe Schriftzeichen noch
entziffern kénnen, wire auch ein
Programm interessant, das ver-
groferte Zeichen auf den Bild-
schirm bringt. Hier konnten
schon geeignete Leserprogram-
me Abhilfe schaffen, die so et-
was auf dem C 64 oder C 128 in
allen Betriebsarten in annehm-
barer Geschwindigkeit realisie-
ren. (k)

Da Braillezeilen fiir den Privat-
mann relativ teuer sind, bietet
sich fiir den Hobbybereich eine
Sprachausgabe mit unbegrenz-
ten Wortschatz an. Mir bekannte
Lieferanten sind fiir die Sprach-
ausgabe (Wotex« parallel und
V.24-Schnittstelle). FH. Papen-
meier, 5840 Schwerte, Tel
02304/16005 und fiir elektro-
nische Blindenschrifttastzeilen:
Blindenstudienanstalt Marburg.

F REBELE

Es gibt mehrere Software- und
Hardware-Produkte fiir blinde
und behinderte Computerbe-
nutzer. Leider sind diese in Eu-
ropa etwas diinn gesédt. Allge-
meine Informationen sind vom
Library of Congress, 1281 Taylor
St. NW, Washington, DC 20542,
Tel. (020) 287-5100 zu bekom-
men.

Ausgabe 2/Februar 1987

Biicher und Zeitschriften, die
sich mit derartigen Problemen
auseinandersetzen und zudem
auch in Blindenschrift erhaltlich
sind, gibt es bei folgenden
Adressen:

1. The National Braille Press, 88
St. Stephen Street, Boston, MA
02115, Tel. (617) 226-6160

2. The National Braille Associa-

tion, Braille Bookbank, 422
SClinton Ave., Rochester, NY
14620

3. Recording for the Blind, 20
Roszel Road, Princton, NJ 08540,
Tel. (609) 452-0606

PAUL HELSEN

WER KENNT OLYMPIA
CARRERA?

Wer hat Erfahrungen mit der
Typenradschreibmaschine
Olympia Carrera und weiB,
wie man die Maschine mit dem
Programm Vizawrite auf dem

C 64 zum Laufen bekommt?

BERNHARD BEERLAGE
Ausgabe 7/86

Ich habe mir die Olympia Car-
rera nur unter der Bedingung
gekauft, daf sie mit der Textver-
arbeitung Vizawrite lauft. Die
Verkaufsfirma verwies mich auf:
Hard- und Software Peter
Marburger StraBe 22
6301 Rabenau-Londorf
Tel. 06407/8517
der gleichzeitig auch Commo-
dore vertritt. Dortist ein anderes
Interface entwickelt worden, mit
dem man die Sonderzeichen
und sogar zentrierten Text von
Vizawrite aus drucken kann.
Fettdruck kann man natiirlich
nicht erwarten.  JORC SCHLICHT

ZEICHENSATZE VOM
CHARACTER-EDITOR

Wie kann man einen Zeichen-
satz, der mit dem Character-
Editor aus Rusgabe 5/86 unter
SVC (Save Character-Set) ge-
speichert wurde, von eigenen
Basic-Programmen nachladen
und aktivieren? Bei der CCP-
Routine (Create Character-
Programm) wird nur ein Zei-
chensatz gespeichert. AuBer-
dem wird beim Start der Tasta-

turpuffer geloscht, so daB ein

Weiterladen ohne Maschinen-
sprachekenntnisse unmdaglich
ist. MICHAEL PETRONI

v Ansgabe 1/87

Ich hatte ahnliche Probleme
und habe einfach die abge-
druckten Maschinenbefehle ins
Basic iibersetzt. Das Einschalten
des Zeichensatzes geht mit »PO-
KE 83272,28¢ und das Ausschal-
ten mit »POKE 53272,21«. Da es
sich bei dem Zeichensatz um ein
Binarfile handelt, kann er mit
LOAD~”...”,8l« im Programm
geladen werden, ohne daf die-
ses verloren geht.STEFAN SCHULTE

GIGA-CAD AUF DEM
SHINWA CP 80II?

Wie erreiche ich eine
Druckausgabe der Giga-CAD
Grafiken auf dem Drucker
Shinwa CP 80II? Ich besitze zu-
sitzlich das Interface VCCP
von Vobis. CARSTEN HAHN

Mit folgender Einstellung er-
reichen Sie einen Ausdruck der
Grafiken:

Zeilenabstand n/144 Inch:
Sek.adresse 4; 27/51/1,5*n
Zeilenabstand 8/72 Inch:
Sek.adresse 4: 27/51/16
Doppelte Dichte / 320 Punkte:
Sek.adresse 4: 10/27/76/64/1

* Doppelte Dichte / 640 Punkte:

Sek.adresse 4: 10/27/76/128/2
Einfache Dichte / 320 Punkte;
Sek.adresse 4: 10/27/75/64/1
Einfache Dichte / 640 Punkte:
Sek.adresse 4: 10/27/75/128/2
UWE BRANDT

NACHLADEN?

Ein Basic-Programm, das mit
»vA=A+LIF A=1THEN LOAD"
... "« nachliddt, exkennt die IF-
Bbfrage nach einer Compilie-
rung nicht mehr. Wie kann man
diesen Fehler beheben?

CHRISTIAN DOHM
Ausgabe 12/86

Nach - einem LOAD-Befehl
wird bekanntermaRen ein Pro-
gramm wieder von vorne durch-
laufen. Da der Compiler jedoch
die Variablen immer an den
gleichen von vornherein festge-
legen Speicherstellen ablegt
und zudem noch den Neudurch-
lauf des Programms nach »LO-
AD« als richtigen RUN-Befehl
auslegt, werden -alle Variablen
neudefiniert. Die Variable A
wird also in diesem Fall jedes-
mal wieder gleich Null gesetzt
und es wird standig neu gela-
den. Als Losung bietet gich an,
statt der Variablen einfach eine

. Speicherstelle zur Abfrage zu

benutzen. Geeignet hierzu ware
zum Beispiel die Speicherstelle
2 inder Zercpage, die nach dem
Einschalten den Wert Null bein-
haltet. Die Lésung miifite dann
so aussehen: IF PEEK (2)=0
THEN POKE 2,1.LOAD"”...". (0g)

KOALAPAINTER UND
C128?

Wie kann man Koalapainter-
Bilder im C 128-Modus laden
und im Grafik-Modus darstel-

len? THORSTEN GARTMANN
Ausgabe 12/86

Picture-Disk einlegenund den
Befehlscode »GRAPHIC 11
BLOAD” <Name > ”,P8200«
eingeben. Leider kann das Bild
nur einfarbig in der aktuellen
Vordergrundfarbe dargestellt
werden. D GENSHEIMER

Hier gibt’s Clubs
Information Exchange Club eV.

c/o Axel Rogge, Steinfurter
Str. 144, 4400 Miinster,
Tel. 0251/274748

Club als gemeinniitziger Ver-
ein Marz 1985 gegriindet. Hat
zur Zeit etwa 100 Mitglieder. Fi-
nanzierung aus Mitgliederbei-
tradgen, Spenden, Verkauf der
Clubzeitung und Kurseinnah-
men. Der Jahresbeitrag betragt
25 Mark zuziiglich einer Aufnah-
megebithr von 5 Mark. Ver-
schiedene Computer sind inner-
halb des Clubs benutzbar.

Die 64’er Freaks
c/o Perry Krell, Schwojerstr. 38a,
8000 Miinchen 60

Leistungen: Tips und Tricks,
Programmbibliothek, regionale
Clubtreffen, Computer-Zeit-
schriften Abonnement, High-
Score-Party. Computer: C 64.
Smurf Stone Computer Club
Postfach 73, A-5400 Hallein

Leistungen:  Clubdisketten,
Freeware, Fragen und Antwor-
ten, SoftwareVerkauf und
-tausch, Mailbox in Planung.
Computer; C 64, Amiga, Schnei-
der CPC
Computerclub Floppy
c/o Liars Huentz, Frongarten-
str. 1, 7742 St. Georgen

Beitrag: 1 Markmonatlich. Lei-
stungen: Erfahrungs- und Soft-
ware-Tausch, Sammeln von PO-
KES, Kontakte. Clubzeitung auf
Disk oder Kassette geplant.
KS-Computer-Club
Dornmattstr. 47—49, 7570 Baden-
Baden, Tel. 07221/75025
oder 75424.

Der Computerclub beidem al-
les iber die Post geht (Briefcom-
puterclub), veranstaltet vom 1-3.
Mai 1987 die erste Baden-Bade-
ner Computermesse. Ort: Pavil-
lon des Alten Bahnhofs. Es wer-
den noch Aussteller gesucht.
Computer-Club-Schauenburg
Spohrweg 48, 3501 Schauen-
burg 1, Tel. 05601/21 51

Markenunabhangiger Club,
der sich die Weiterbildung der
Mitglieder auf den Gebieten
Hard- und Software zum Ziel ge-
setzt hat. Kurse: Basic, Pascal,
CAD/CAM und Grafik. Beitrag:
fiir Jugendliche 4 Mark, fiir Er-
wachsene 10 Mark pro Monat.
Zur Zeit etwa 60 Mitglieder. -
Tele Computer Club
c/o Markus Kirschner, Rudolf-
Diesel Str. 25, 4811 Oerling-
hausen

Leistung: Wochentliche Tref-
den, Clubzeitung; Software- und
Erfahrungsaustausch. Beitrag: 5
Mark monatlich. Computer: C 64
Club der Sparkasse und
LBS Bremen
Am Brill 1, 2800 Bremen,

"Tel. 0421/1792028

Clubzeitung kann angefordert
werden. Clubraum mit 16-Bit-
Siemens-PC vorhanden. Mail-
box 24 Stunden online, Tel.
0421/11782023.
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Fiir HiFi-Fans, die sich ihre Anlage lieber nach ganz persénlichen Kriterien
zusammenstellen bietet PIONEER eine breite Auswahl an Systembausteinen. Alle
Systembausteine haben eines gemeinsam: ein extrem giinstiges Preis-Leistungs-
Verhaltnis. Standard-Breite 420 mm, mit bestehenden Anlagen kombinierbar!

Verstéirker SA-570 BK:
2X40 Watt Sinusleistung

Tape-Uberspielmdglichkeiten, Loudness-Korrektur,
BaB- und Héhenregler, 2X40 W Dauerleistung an
8 Ohm, Phonoeingang mit Entzerr-Vorverstirker,
2020000 Hz, Tuner/Tape/Universal 20—70000 Hz,
Klirrf. 0,05 %. BXHXT: 420X 98X 223 mm, schwarz.

Best.-Nr.0802545 ................... 298,— DM

Cassettendeck CT-670 BK:

Dolby-B-Rauschunterdriickung, Tipptastensteue-
rung, LED-Aussteueranzeige, Timer-Anschlu fiir
Aufnahme und Wiedergabe. Gleichlauf 0,07 %
WRMS bzw. 0,18% DIN, 30-15000 Hz mit Metall-
band, 8/N 57 dB, mit DOLBY B 10 dB mehr. BXHXT:
420%109x222 mm, schwarz.

Best.-Nr.0802607 ................... 278,— DM

i

Verstarker SA-970 BK:

2X87 Watt Sinusleistung

Der leistungsstéirkste Verstirker dieser Reihe, NON-
Switching-AMP-Schaltungstechnik. BXHXT: 420X

98x 273 mm, schwarz.
Best.-Nr. 0802563 ................... 498,— DM

Doppelcassettendeck CT-1170 BK:

Dolby B+C, elektron. Steuerung, Kurzhubtasten, Ge-
rduschsp. 56 dB LED-Aussteuerung, Hard-Permal-
loy-Képfe, 30-15000 Hz (Metal) Gleichl. 0,19 % DIN.
BXHXT: 420X 113X 260 mm.

Best.-Nr. 0803483 . ... ... ........... 498,— DM

| Direkt-Drive-Plattenspieler
PL-770 BK:

Quarz-Direktantrieb, gerader Tonarm, Halbautomat
mit Riickflihrung und Abschaltfunktion, dynami-
scher Resonanzabsorber. Gleichlauf 0,025 % WRMS
bzw. 0,035 % DIN, 33 u. 45 UpM, 5/N 78 dB, eingebau-
tes Magnetsystem, BXHXT mit Haube: 420X 118X
365 mm.

Best.-Nr. 0802652

Compact-Disc-Wechsler
PD-M6 BK: t

Ein Kniiller, spielt 6 CD's ununterbrochen und in be-
liebiger Reihenfolge. Ideal fiir Gaststéitten und Bars.
Freq.-Bereich 4-20000 Hz, 5/N 98 dB, Dynamik Klirrf.
0,005%, BXHXT: 420x99x315 mm.

Best.-Nr. 0803517

Und die passenden Boxen!
Abnehmbare schwarze Stoffbespannung,
silberne Zierblenden.

Digital-Synthesizer-Tuner
TX-970 BK:

Je B Btationstasten fiir UKW und MW, Digital-An-
zeige, Abstimmhilfe und Sterecanzeige, Senderwahl
per Tipptasten + und —, Quarz-PLL-Prinzip. Emp-
findlichkeit UKW 0,9 uV, Klirrfaktor 0,4 % bei 1 kHz,
Trennschérfe 67 dB, S/N 80 dB. BXHXT: 420X60x
215 mm, schwarz.

Best.-Nr. 0802590 ...... ............. 298,— DM

Quarz-PLL-Digital-Synthesizer-
Tuner TX-1070:

Je 16 Stationstasten fiir UKW und MW, Digital-An-
zeige, autom. und manueller Sendersuchlauf, LED-
Anzeigen fiir Stereo und Ratio-Mitte. Senderwahl per
Tipptasten, Empf. UKW 0,9 pV, Klirrfaktor 0,35 % bei
1 kHz, Trennschéirfe 67 dB, S/N 80 dB. BXHXT:
420X 60x219 mm, schwarz.

Best.-Nr. 0803170 ................... 398,— DM

Compact-Disc-Player PD-5030 BK:

In Flachbauweise und Standardbreite, Schubladen-
aufnahme, digitale Spuranzeige, Linear-Servo-
System, Disc-Stabilizer, Suchlatuf 27/99 Schritte.
Frequenzbereich 2-20000 Hz + 0,6 dB, S/N 96 dB,

Dynamik 95 dB, Klirrfaktor 0,002 %, BxHXT:
420x80x 290 mm, schwarz.
Best.-Nr.0802643 ................... 748,— DM

Bei VOLKNER gchnell und unbiirokratisch!
(ab 250,~ DM)
0O 25! Anzahlung, Rest in drei Monatsraten
(keine zusétzl, Kreditkosten)!
0 10% Anzahlung, Rest in 10 Monatsraten
L (Kreditkosten 0,7% pro Monat, eff. Jz. 16,2%)!

.

| Best.-Nr. 0803526

Verstirker SA-770 BK:
2X62 Watt Sinusleistung

Zusétzlicher Eingang fiir CD/Video und Flachbahn-
regler, kraftvolle NON-SWITCHING-AMP-Endstufe.
BXHXT: 420x98x273 mm, schwarz,

Best.-Nr. 0802554

unserem kostenlosen ELEKTRONIK-Katalog
86/87. Stammbkunden erhalten ihn wie immer
cnaﬂgsfoﬂen! i

Equalizer GR-470 BK:

7 Frequenzbénder mit + 10 dB, Regelber. 60/150/400
Hz 1/2,4/6/15 kHz. Frequenz-Ber. 5-50000 Hz, Klirrf,
| 0,03%,BXHXT: 420%60%221 mm.

................... 398,— DM

(Waitere PIONEER-Bausteine finden Sie i'n\

3-Wege-HiFi-Box ,,CS-770":
BaB-Reflex, 120 W Musik, 40-20000 Hz, Tiefton 200
mm &, Mittelton 77 mm @, Hochton 66 mm @, Ge-
héuse schwarz, BXHXT: 320X560X 252 mm.
Best.-Nx. 0703457 .............. Stlick 198,—~ DM

el tronic) |

Postfach 5320 - 3300 Braunschweig
Tel. (0531) 8762-111 - Telex 952547
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BESTELLEN SIE PER KARTE!

Renkforce

Wir stellen Ihnen die neue Uhrengeneration vor:
atomgenaue Zeit — per Sendesignal im eigenen
Haus!

Das RENKFORCE® ,,ACS-77"
ATOMIC-CLOCK-SYSTEM

brauchen Sie nie wieder zu stellen! Uhrzeit und
Datum - egal ob Winter oder Sommer - immer
exakt.

@ 12stellige Anzeige fiir Zeit und Datum
gleichzeitig.

@ AnschluBméglichkeit ASCII-Steuerung fiir
Mikrocomputer, Eingebaute V24-Schnittstelle.

Die
Braunschweig gibt tiber den Sender Mainflingen (bei
Frankfurt) das amtliche Zeitzeichen in der Bundesre-
publik,. Das ATOMIC-CLOCK-SYSTEM ,ACS-77"

Physikalisch-Technische Bundesanstalt in

empfangt mit hochwertigen Bausteinen diese
Signale. ,,Abweichung” von nur 1 Sekunde in
300000 Jahren (!). 10—-12 V~./ca. 1 A, Uhrzeit im
24-Std.-Rhythmus.

Fertighaustein ,,ACS-77" komplett mit Netzplatine
(0. Trafo), Ferritantenne und Anleitung. Durchkon-
taktierte Uhrenplatine 104 X198 mm.

Best.-Nr.0902394 ................... 219,00 DM
Best.-Nr. 0310470 Trafo ............... 10,90 DM

Relais fiir Schalt-Termine, 1 XUM, 15 A (2Xbestellen).
Best.-Nr. 0309623 . ... ................. 4,90 DM

Clock-Gehéause: ... sebr dekorativ!

U-férmiges Rauchglasgehduse mit anschraubbaram
Bodenteil. LXHXT: 220X 125X 150 mm.

Best.-Nr. 0316009 . ... ................ 99,50 DM
SIEMENS ,,SAB-0601": IC fiir elektronischen Gong,
Verdrahtung i. d. Baumappe d. Gerédtes beschrieben.
Best.-Nr. 0109493 . ... ................. 7,10 DM
Die sensationelle Elektronik der ACS-77 ist jetzt

in einem schicken Rauchglas-Softlinegehiiuse
sichtbar.

Fertiggerit (ACS-77):

Betriebsfertig mit Steckdosen im Rauchglas-Softline-
gehduse 220% 125X 150 mm.
Best.-Nr. 0905113 . ... .. _ .. .......... 398,- DM

B

RENEKFORCE®-
Stereo-Nachhall-BAUSATZ:

Kompaktes Einbauchassis mit 2 groBen Hallspiralen
zum Nachriisten in jeder Stereo-Anlage! — Pro-
blemloser AnschluB Uber 5pol. Diodenbuchsen
(Uberspielkabel) zwischen Tuner/Recorder/Platten-
spieler (nur mit Vorverstdrker flir Magnetsystem,
z.B.: # 0801261) und Verstédrker. Hallanteil (bis 2,5
sec.) stufenlos und getrennt fiir links und rechts
einstellbar. Zusitzl. Trimmer fiir Feinabgleich/
Anpassung des Eingangssignales (ideal 200 mV).
Brummfreier Batt.-Betrieb (9 V), hauptséchlich erfaBt
wird der wichtige Bereich bis 3000 Hz. Doppelfeder-
system (je 150 mm) getrennt fiir jeden Kanal.
Komplett-BS, mit Platine, Anleitung und Schaltbild:

RENKFORCE?

Digital-Light-Computer:

8 getrennte Ausginge, die mit je 300 VA belastet
werden kénnen. Anschluf der Lampen (220 V) an
Kontaktstiften oder iiber Listerklemmen (nicht ent-
halten). Auswahl der Lichteffekte tiber Schalter. Je-
des Programm kann beliebig oft wiederholt werden!
Taktgeschwindigkeit ist stufenlos einstellbar. Fest
gespeichert sind 64 Variationen mit den 8 Ausgén-
gen, durch Laufrichtungsanderung ergeben sich 128
verschiedene Programme! Durch Nullspannungs-
Steuerung der Thyristoren arbeitet die Schaltung
sehr sicher und stérungsarm.

Betriebsfertiger Light-Computer im schwarzen Soft-
line-Gehéuse, BXHX T (225X 60x 150 mm)

Best.-Nr. 0501193 _.................... 98,- DM

# Dieses Lichtsteuergerdt der
neuesten Generation zaubert
unzéhlige Lichtmuster in
Partyriiume oder Discotheken
% Hervorragendes Preis-/
Leistungsverhiiltnis

% Modernste Technik, hoher
Bedienungskomfort

, 7

RENKFORCE®

Digital-Light-Computer
»DLC-2080":

8 Ausgénge fiir eine oder mehrere Lampen (220 V,
max. 100 Watt), insges. 2200 Watt. Max. 36 Betriebs-
arten mit 100 verschiedenen Programmen (,,durch-
fahrbar"), ergibt mehr als 3000 (!) Lichtmuster.
Automatische oder manuelle Variation. GroBe Digi-
talanzeige (20 mm rot). Langsamer oder schneller
Durchlauf (stufenlos einstellbar). Kontroll-Center mit
8 roten LED's zur Information und Uberwachung im
Blickfeld. Programmanwahl durch Taste ,NEXT
PROGRAM?". Betriebsartenauswahl iiber Drehschal-
ter, Betriebsartenanzeige tiber LED's im Feld
LOPERATING MODE"“. Stufenlos einstellb. Taktge-
schwindigkeit. Riickstellung des Ablaufzdhlers
jederzeit moglich. Betriebsfert. Gerit im schwarz-
strukturierten Kunststoff-Pultgehduse mit eloxierter
Aluminiumfrontplatte im , Technik-Design“. BXHXT
310x50/100x 175 mm.

Best.-Nr.0509685 .................... 259,- DM

RENKFORCE®-
HiFi-Hoch-
leistungsbox:

Hochwertige und preis-
gunstige Lautsprecher-
box, bestiickt mit Mar-
kenchassis hoher Qua-
litét! — Bei 1 Watt schon
96 dB Schalldruck.
4-Wege-Freq.-Weiche, 2
Tiefténer von je 205 mm
@ fiir HiFi und Disco sor-
gen auch in groBen Rau-
men fiir ausreichende
Klangfiille. Impulsstar-
ker Kalotten-Hochténer,
akustisch extra gedampf-
ter 100-mm-Mittelténer.
240 W Musik (Sinus 160
Watt), Imp.: 4 Ohm, 25 bis
22000Hz, Betr.-Leistung: 1,26 Watt. Solidesund luft-
dichtes Hclzgehduse mit neutraler Anthrazit-
Beschichtung. Anthr.-farbige Front, schwarze Stoff-
bespannung ist abnehmbar.

st Fiir optimale Raumakustik

(auch in Partyré , Discotheken u. 4.)

HiFi-Stereo-Graphic-Equalizer
»HVE-2020":

Je 10 Regler zur Frequenzregelung (+ 10 dB).

Frequenzbereich 5-150000 Hz, Klirrf. 0,009%,
Rauschabst. 105 dB, 20 Schieberegler fiir 32/63/125/
250/600 Hz, 1/2/4/8/16 kHz. Schalter fiir Monitor,
Defeat und Record. Front schwarz, Ein- und
Ausgidnge Cynch. Netz 220 V/50 Hz. BXHXT:
422x75X200 mm.

Best.-Nr. 0803606 . ... ................ 159,- DM

:k Der HiFi-Bolide mit kraftvollen 600 Watt
zum Traumpreis!

s Professional fiir Disco, Party, HiFi-Anlagen
und Studio

## Universeller Eingang fiir Mischpulte
oder Vorverstirker

600-Watt-HiFi-Stereo-Endstufe
»HVA-6060":

Uberlastschutzschaltung und Einschaltverzdge-
rung. 2X 300 Watt, Spitzenleistung. 2x 120 Watt DIN
an 8 Ohm. Klirrfaktor unter 0,015 %, Frequenzbereich’
5—100000 Hz, S/N Ratic 110 dB, Eingangsempfind-
lichkeit 1 Volt bei 80 Watt/8 Ohm, 33 kOhm. Laut-
sprecher A, B/ und A+B. Metallgehduse mit schwar-
zer Alu-Frontplatte. BXHXT: 422x140x318 mm.
220 V/50 Hz, inkl. Anleitung und Schaltplan.

Best.-Nr. 0803624 . ................... 298,~ DM

%t Fiir Disco, Party, Bars, HiFi-Anlagen
oder Studio

HiFi-Stereo-Studio-Mischpult

»wHVM-5040"":
Vorhérkontrolle fiir beide Sterec-Kanile (per
Schieberegler) und Uberblendregler zwischen

beiden Stereo-Kanilen. Talktaster fiir Momentab-
senkung (18 dB), professionelle Schieberegler mit
Einstellmarkierung. Aufbaugewinde flir Schwanen-
hals, AnschluB von Endstufen mit 1-2 Volt méglich.
Eingdnge 2X Sterso, Phono-Magnet oder 2X Tape
(Tuner) mit uinschaltbarer Eingangsempfindlichkeit
von 100 mV auf 3 V sowie Mikrofon 70 mV. Ausgang:
0,7 V (—3 dB) 600 Ohm {alles Cynch) Freq.-Ber.20—
20000 Hz, Klirrfaktor 0,1%. BXH X T: 320X 65Xx245 mm,
Netz 220 V/50 Hz. Mit Anleitung und Schaltplan.

Best.-Nr. 0803633 ... ... ............. 149,50 DM

Celectronic)

Do Rie: DUNEOMR. i3 2 SER SR ST S 98—DM | BxHxT: 270%630x256 mm, 3 m Zuleitung mit DIN- | poctfach 5320 - 3300 Braunschweig
Passende Batterie (9 V) Lautsprecher-Stecker:
LBest.—Nr. 0311530 ........cooovinnn.. 1,50 DM | Best.-Nr.0700307 ............ proBox269,~pM | Tel. (0531) 8762-111 - Telex 952547

_/

SIE FINDEN SIE AUF SEITE 181182!
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Computerlexikon zum Summeln

.| Lexikon
Il

Alle wichtigen Begriffe iiber Computer Computer-Lexikon. Diesmal geht es um Dateien, ein
zum Ausschneiden und Sammeln. sehr vielseitiges Thema, welches besonders den Ein-
Machen Sie mit, basteln Sie sich ein steiger oft vor Probleme stellt.

Datei — Eine Datei ist eine
Sammlung von zusammenge-
hérenden Informationen, die
gemeinsam gespeichert sind.
Das englische Wort fur Datel
ist »File«. Fiir den Computer
stellt eine Datei nichts anderes
als eine Verwaltungseinheit
dar. Der Computer legt die
Datel in einem bestimmten
Format auf Diskette bezie-
hungsweise  Kassette an.
CP/M-Dateien auf einer Dis-
kette bestehen beispielsweise
aus Datensétzen (rRecords«) zu

je 128 Byte, Dateien auf dem
154]-Laufwerk von Commodo-
e stehen verteilt auf 256-Byte-
Blécke (»Blockse) auf der Dis-
kette.

Eine fiir den Benutzer wichti-
ge Unterscheidung der Datei-
en ergibt sich aus der Art des
Zugriffs auf die gespeicherten
Informationen. Man unter-
scheidet dabei hauptsachlich
zwischen sequentiellem und
direktem Zugriff beziehungs-
weise sequentiellen und relati-
ven Dateien.

Direktzugriff — Der Zugriff
(engl.: »accessy) ist die Art, in
der einzelne Speicherzellen
eines Datentragers raufge-
sucht« werden. Bei Commodo-
re-Diskettenlaufwerken ver-
steht man unter Direktzugriff
die Moglichkeit, auf einen be-
stimmten Block der Diskette
direkt zugreifen zu kénnen, oh-
ne die Datel, in der der Block
steht, vorher laden zu miissen.
Daseingebaute DOS der Com-
modore-Laufwerke stellt eine
ganze Reihe von Befehlen zur

Verfiigung, mit denen ein di-
rekter Zugriff verhaltnismaRic
einfach zu realisieren ist. Beim
Programmieren muf man je-
doch sehr sorgfaltig vorgehen,
da auf DOS-Ebene die Befehle
keiner Uberprifung unterlie-
gen: Gibt man etwa die Anwei-
sung, auf Spur 95 etwas zu le-
sen oder zu schreiben, so ver-
sucht das DOS auch, den
Schreib-Lesekopf des Disket-
tenlaufwerks dort zu positio-
nieren, obwohl gar keine Spur
95 existiert.

Sequentielle Datei — Organi-
sationsform fiir Dateien, bei
der die einzelnen Datensétze
auf dem Speichermedium hin-
tereinander abgelegt sind.
Diese Methode istimmer dann
angezeigt, wenn die Datei In-
formationen enthalt, die stets
von »vorne« nach rhinten« ein-
gelesen werden miissen (zum
Beispiel Programme): Der
Nachteil der sequentisllen Da-
tei besteht darin, daB man
nicht auf einen bestimmten
Eintrag willkiirlich zugreifen

kann, sondern so lange »der
Reihe nach« suchen muB, bis
man den Eintrag gefunden hat.
Die Auffindung weiter shinteny
liegender Daten dauert natiir-
lich langer als die weiter »vor-
ne« liegender. AuRerdem ist
bel diesem Dateityp ein
Schreiben -neuer Informatio-
nen nur hinter dem Ende der
zuletzt gespeicherten Daten
moglich. Sollen die Daten auf
Band (Datasette) geschrieben
werden, ist nur die sequentiel-
le Organisationsform méglich.

Relative Datei — Bei der rela-
tiven Datenspeicherung wird
davon ausgegangen, daB jede
Datei aus vielen Eintragen be-
steht, die alle eine gewisse
Maximalldnge nicht iiber
schreiten. Fiir jeden Eintrag,
dessen CroBe der Benutzer
vorher definiert, wird ein eige-
ner Datensatz (pRecord«) ange-
legt, aufden beispéterer Bear-
beitung direkt zugegriffen
werden kann. Oft wird zusatz-
lich in einer sequentiellen Da-
tel, der sogenannten »Index-

dateis, festgehalten, wo (physi-
kalisch) ein bestimmter Daten-
satz auf der Diskette zu finden
ist. Auf diese Weise kann man
sehr schnell auf jeden Daten-
satz zugreifen, denn die Index-
datel kann standig im Compu-
ter-RAM verbleiben, ohne viel
Speicherplatz zu belegen. Au-
Berdem kann so sehr schnell
sortiert werden, denn man
braucht ja nicht die eigentli-
chen Daten, sondern nur die
Indexdatei nach den gewiinsch-
ten Kriterien zu sortieren.

Diskettenorganisation — Um
Daten auf einer Digkette zu le-
sen oder zu schreiben, muB
das DOS die physikalische Po-
sition des Schreib-Lesekopies
auf der Diskette erkennen. Die
zur Positionsbestimmung er-
forderlichen Markierungen
werden vom DOS auf die Dis-
kette geschrieben, den Vor-
gang des »Markensetzens«
nennt man »Formatierens.
Beim 154l-Laufwerk von
Commodore wird die Diskette
beim Formatieren in 35 kon-

zentrische  Spuren
»Tracksq) aufgeteilt. Jede Spur
ist wiederum in kleinere Ein-
heiten, sogenannte Sektoren
(engl.: Sectors), unterteilt. Auf
einer Diskette im 154]-Format
hat eine Spur je nach Position
(auben oder innen auf der Dis-
kette) zwischen 17 und 21 Sek-
toren, von denen jeder 254
Daten-Byte aufnehmen kann.
Bei Commodore werden die
Sektoren auch als Blécke
(»Blocks«) bezeichnet, womit
aber das gleiche gemeint ist.

(engl.:

DOS (Disk Operating System)
— Damit ein Computer iiber-
haupt einen Massenspeicher
ransprechen« kann, muB er
iiber ein spezielles Betriebssy-
stem verfligen. Das DOS ist
das»Diskettenbetriebssysternm«
eines Computers. Bei vielen
Heimcomputern sind Disket
tenlaufwerke = Erweiterungs-
bausteine, die extra gekauft
werden miissen, wobel das
DOS meist mitgeliefert wird.
Die Commodore-Laufwerke
nehmen eine Sonderstellung

ein, denn sie sind bereits ab
Werk intelligente, das heiBt
sie verfiigen iber ein eigenes,
fest eingebautes Betriebssy-
stem, das vom normalen Basic
aus angesprochen werden
kann. Diese Methode bietet
den Vorteil, daB kein Compu-
terspeicher belegt wird. Au-
Rerdem kann man das Lauf-
werk zeitgleich, aber unab-
hangig vom Computer, Disket-
tenmanipulationen vorneh-
men lassen (Beispiel: Validie-
ren einer Diskette).

Diskettenmonitor — Ein Dis-
kettenmonitor ist ein Pro-
gramm, dasesdem Anwender
ermoglicht, Manipulationen
direkt auf der Diskette vorneh-
men zu konnen,

Das Prinzip ist folgendes;
Dem Diskettenmonitor wird
die Adresse des gewiinschien
Blocks angegeben, meist in
hexadezimaler Form. Beispiel:
Fiir den Block, in dem die BAM
steht (Spur 18, Sekior 0) ware
dies $12, $00. Der Diskettenmo-
nitor liest den gewiinschten

Block direkt von der Diskette
in das RAM. Nun kann man
den Block auflisten, anschau-
en, verandern und natirlich (in
der gednderten Form) wieder
auf die Diskette zurlickschrei-
ben lassen. Durch Anderung
der entsprechenden Bytes in
der BAM oder dem Directory
konnen zum Beispiel Dateien
oder ganze Disketten vor Lé-
schen oder Uberschreiben
geschiitzt werden. Auch das
Andern von Programmen ist so
moglich.

BAM — (Block Availability
Map, zu deutsch etwa »Block-
belegungsplan«). Die BAM ist
ein Verzeichnis der freien und
belegten Sektoren (Blocke)auf
einer Diskette. Fiir jeden Block
ist ein Bit reserviert. Steht die-
ses Bit auf logisch 1, so ist der
entsprechende Block frei.
Wird nun eine Datei auf die
Diskette geschrieben, so be-
legt diese natiirlich einen cder
mehrere Blocke. Damit das
DOS weif, welche Blocke auf
einer Diskette belegt sind,

werden diese in der BAM als
belegt gekennzeichnet, indem
das enftsprechende Bit auf 0
gesetzt wird,

Die BAM steht bei den Com-
modore-Laufwerken 1541 und
1570 auf Spux 18, Sektor 0; bei
der 1571 aufden Spuren 18 und
53, Sektor 0. Es wird nur etwa
die Halfte des Sektors von der
BAM belegt, der andere Platz
wird unter anderem fiir Disket-
tenname, Formatkennung etc.
benutzt. Den Rest der Spur 18
belegt das Directory.

18 (F:¥ap
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m etwas Licht in den
u verwirrenden Dschun-

gel der Lernprogram-
me zu bringen, wollen wir
die Lernsoftware zunachst in
drei Kategorien einteilen.

Da sind erstens die Pro-
gramme fliir Erwachsene,
Studenten und Oberschiiler.
Diese Gruppe der Lermnsoft-
ware besteht in der Regel
aus einem in Kursform aufge-
bauten Programm, das meist
aul Diskette vorhanden ist,
mit schriftlichem Begleitma-
terial. Bei dieser Kategorie
der Lernsoftware wird meist
zu einem bestimmten Thema
im direkten Dialog zwischen
Computer und Lernendem
ein systematisches Pro-
gramm bearbeitet. Bel die-
ser Arbeitsweise wird oft auf
aufwendige Crafiken und
Musikuntermalung verzich-
tet, wie es vergleichsweise
beiSpielprogramimen iiblich
1st.

Die zweite Kategorie der
Lernsoftware ist fiilr Schiiler
der Sekundarstufe 1 und
Auszubildende. Die Lern-
programme sind hier mehr
an schulische Inhalte ange-
lehnt. Durch gezielte Ubun-
gen sollen bereits bekannte
Themen vertieft und gege-
benenfalls nicht verstande-
ne Inhalte durch Wiederho-
lungen verdeutlicht werden.
Fremdsprachen, Mathema-
tik und Naturwissenschaften
stehen hier im Vordergrund.

Als dritte Kategorie gibt es
Lernsoftware fiir Kinder. Ei-
nige dieser Programme las-
sen sich bereits im Vorschul-
alter, vorwiegend aber in
den ersten vier Grundschul-
klassen einsetzen. Spab,
spielerische Elemente wie
lustige Figuren und farbige
Grafiken sowie kleine Melo-
dien sollen hier motivieren
und fiihren die Kinder eher
spielerisch als durch stren-
ge Lernmethoden an die
Lerninhalte heran.

Wichtige Fragen zu
Lernprogrummen

Wie Sie merken, sind eini-
ge Uberlegungen notwen-
dig, ehe Sie ein Lernpro-
gramm kaufen. Hier einige
wichtige Stichpunkte:

— Fir welche Altersgruppe
sind die Programme ge-
dacht?

— Welche Hardware-Ausrii-
stung ist dabei erforderlich?

Ausgabe 2/Februar 1987
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Der Computer kann ein sehr niitzliches
Hilfsmittel beim Lernen sein. Aber wie
konnen Sie die richtige Software aus

der Fiille der Angebote herausfinden? Hier finden Sie
viele Tips fiir den richtigen Einkauf von Lernsoftware.

— Fiir welche Zielgruppe ist
die Lernsoftware entwickelt
worden?

— Auf welchem Datentrager
wird das Programm gelie-
fert?

— Wie gut ist das Begleitma-
terial, welchen Umfang hat
es?

— Wer bietet das Programm
an?

Solche Fragen sollten im
Vordergrund stehen, bevor
Sie tberhaupt einen Héand-
ler aufsuchen. Ein Beispiel:
Esistdurchausnicht egal, ob
Lernsoftware auf Kassette
cder Diskette gespeichert
ist. Denn das Laden von Kas-
sette oder gar das Suchen
nach Unterprogrammen ist
bei einer Kassette sehr lang-
wierig und kann die Geduld
von Kindern arg strapazie-
ren. Ein Diskettenlaufwerk
14Rt sich hier sehr viel be-
quemer handhaben.

Um Thnen eine Reihe von
Tips fiir den Einkauf Ihrer
nachsten Lernsoftware zu
geben, wollen wir an einem
Beispiel zur Fremdspra-
chen-Software aufzeigen,
welche Anforderungen Sie
an ein kommerzielles Pro-
dukt stellen kénnen. Auf fol-
gende Punkte sollten Sie da-
her achten:

1. Die jeweiligen Sonderzei-
chen fiir die Fremdsprache
(und fiir die deutsche.Spra-
che) miissen vorhanden
sein, und zwar auch bei der
eigenen Eingabe.

2. Eine Mindestanzahl von
Vokabeln (nicht weniger als
500) sollte von Anfang an be-
reits gespeichert sein. Wich-
tig sind Einteilungen der vor-
handenen Vokabeln nach
Lernstufe oder auch schon
nach Sachzusammenhéngen
wie Verkehr, Lebensmittel,
Kommunikation etc. Einfa-
che Lernmasken zum selb-
standigen Eingeben der Vo-

kabeln erhalten Sie heutzuta-
ge fast kostenlos als »Free-
ware«.

3. Wahlbare Schwierigkeits-
grade je nach persénlichem
Kenntnisstand sind ebenfalls
notwendig. Es sollte nicht
vorkomimen, daB ein Schiller
im 2. Lernjahr mit dem Stoff
der 10. Klasse konfrontiert
wird.

4. Unverzichtbar ist eine An-
passung des Programms an
den jeweiligen Lernfort-
schritt des Benutzers. War-
um soll man standig mit Vo-
kabeln traktiert werden, die
langst beherrscht werden?
5. Bereits gespeicherte Vo-
kabeln sollten auflistbar
sein, am besten nicht nur auf
dem Bildschirm, sondern
auch iiber einen Drucker.

6. Die Programme sollten
kompatibel zu Floppy-Spee-
dern sein oder (und) eigene
Schnell-Laderoutinen  ent-
halten.

7. Es sollte moglich sein, eine
Arbeitskopie des Lernpro-
gramms zu erstellen — auch
wenn ein Kopierschutz vor-
handen ist. Denn zu leicht
kann eine Diskette beschéa-
digt werden und das Pro-
gramm ist verloren.

8. Jederzeit abrufbare Hilfe-
stellungen sollten als Stan-
dard bei allen Lernprogram-
men enthalten sein. Dies
kann die Vorgabe des An-
fangsbuchstabens oder ei-
ner typischen Regel sein.

8. Benutzerfreundliche Be-
dienungen durch Meniis,
Verhinderung won Fehlbe-
dienungen und die Ausgabe
von Fehlermeldungen (bei-
spielsweige fiir das Floppy-
Laufwerk) ohne Programm-
abbruch sind ebenso wich-
tig wie die Einhaltung der
DINTastatur. An dieser Stel-
le sei angemerkt, dap in der
Schule nur Lernprogramme
angeschafft werden, die den

Ausstattungsrichtlinien der
Kultusministerien entspre-
chen. Dazu gehort unter an-
derem eine Tastaturbele-
gung nach der DIN-
Vorschrift.

10. Eines diirfen Sie auf kei-
nen Fall vergessen: Sprache
lebt vom Sprechen und Ho-
ren! Lesen und schreiben
kommt erst danach. Wenn
Sie mit einem Computer
Sprachen trainieren wollen,
so benutzen Sie am besten
noch zusatzlich einen norma-
le Kassettenrecorder zur
Sprachiiberpriiffung. Den-
noch kann der lebendige
Sprachkontakt nicht ersetzt
werden!

Weitere beachtenswerte
Punkte wollen wir kurz zu-
sammenfassen.

— Werden die in Deutsch-
land iiblichen Schreibwei-
sen wie Umlaute, »B« und
GroB-/Xleinschreibung be-
achtet?
— Werden die zu lernenden
Inhalte tberhaupt sachlich
korrekt dargestellt?
— Ist das Programm eigen-
sténdig oder muR man weite-
re Programme, zum Beispiel
auf Steuermodulen oder an-
dere Medien wie Biicher
hinzukaufen?
— Sind die Bildschirmseiten
iibersichtlich gegliedert,
werden inhaltliche Informa-
tionen von den Aufforderun-
gen an die Benutzer deutlich
abgegrenzt?
— Wird die Bearbeitung der
gestellten Aufgaben unter
Zeitvorgaben vorgenomimen
und kénnen Sie diese Vorga-
ben beeinflussen?
— Erfahren Sie nach einer
begrenzten Zahl von L&-
sungsversuchen dasrichtige
Ergebnis oder miissen Sie es
auf jeden Fall selbst erarbei-
ten?

Jetzt wissen Sie alles, was

Sie beim Kauf Ihrer nachsten

Lernsoftware beachten soll-
ten. Viele Verkdufer sind
iibrigens nicht in der Lage,
Ihnen wirklich etwas Kon-
kretes zu den einzelnen Pro-
grammen mitzuteilen, da ih-
nen die entsprechende di-
daktische Ausbildung fehlt.
Daher raten wir Ihnen:
Schneiden Sie diegse Regeln
aus und nehmen Sie sie mit,
wenn Sie [hre Software kau-
fen wollen. Bestehen Sie in
jedem Fall auf einer Vorfith-
rung des Programms.

(R. Werner/kn)
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Heute erzdhlen wir Ihnen einiges iiber

Tips & Tricks
,:, den MSE, zeigen Ihnen zwei niitzliche
Programmier-Tricks fiir Floppy-Besitzer,

einen Tip, wie man die < RUN/STOP >-Taste von Ba-
sic-Programmen aus ohne Programmunterbrechung
abfragen kann und vieles mehr.

Wir werden sehr héufig von Lesern auf einen »Fehler«

in unserer Eintipphilfe MSE aufmerksam gemacht.

Wenn man ein Programm eintippt, und es sich spater
mittels der CTRL-M-Funktion noch einmal anschaut, ¥ann
man folgenden Effekt beobachten: Die letzte Zeile hat fast je-
desmal einen anderen Inhalt und eine andere Priifsumme,
obwohlman das Programm doch richtig eingegeben hat. Wo-
ran liegt das?

Dazu muB man etwas weiter ausholen. Zunichst: Es handelt
sich hierbei nicht umn einen Fehler im MSE.

Eine MSE-Zeile 146t sich nicht mit einer Basic-Programm-
zelle vergleichen. Der C 64 besteht aus insgesamt 85535 ein-
zelnen Speicherstellen. Jede hat eine Nummer von 0 bis
65535, eben ihre Adresse. Diese Adresse schreibt man iibli-
cherweise In einem anderen Zahlensystem, dem Hexadezi-
malsystem. Hier wird jede Stelle einer Zahl nicht von 0 bis 9
hochgezihlt, sondern von 0bis 9und dann von A bisF, Unsere
snormale« Zahl 10 hat zum Beispiel im Hexadezimalsystem
den Wert A, OF bedeutet 15 und so weiter. Die Zahl 65535 ist
die groBte, mit vier Ziffern darstellbare Hexadezimalzahl
(kurz mit vHexzahl« bezeichnet), namlich $FFFF. Das »$« kenn-
zeichnet die Zahl als Hexzahl.

Mit diesem Wissen ausgeriistet, kénnen wir das Problem
»letzte Zeile beim MSE« schon etwas ndher angehen. Am An-
fang jeder MSE-Zeile steht eine vierstellige Hexzahl, die die
Adresse der ersten () zweistelligen Hexzahl in dieser Zeile
angibt. Diese zweistellige Zahl ist der Inhalt der mit der
Adresse angegebenen Speicherstelle und wird auch Byte
genannt. Die nachste zweistellige Zahl ist dann der Inhalt der
néchsten Speicherstelle und so weiter. In jeder MSE-Zeile
wird also der Inhalt von acht aufeinanderfolgenden Spei-
cherstellen dargestellt. Die neunte und letzte Hexzahl in je-
der MSE-Zeile ist eine Priifsumme, anhand derer der MSE
feststellen kann, ob Sie die jeweilige Zeile richtig eingetippt
haben.

Wenn ein abgedrucktes Programm nun zum Beispiel mit
der dritten Speicherstelle in der letzten MSE-Zeile endet, ist
der Rest der Zeile fiir das Programm unwichtig. Da aber die
Priiffsumme (das letzte Byte in jeder Zeile) iiber alle acht Byte
gebildet wird (auch iiber die in der letzten MSE-Zeile unwich-
tigen), kann sie sich nach jedem Laden dndern.

Also: Wenn Sie ein eingetipptes MSE-Programm mit der
CTRL-M-Funktion {iberpriifen, achten Sie nur darauf, daB die
vom Programm auch wirklich belegten Adressen mit dem Li-
stingim 64'er-Magazin iibereinstimmen. Doch welches ist das
letzte Byte? Am Anfang jedes Listings finden Sie eine Kopfzei-
le, in der Name, Start- und Endadresse des Programms ste-
hen. Wenn nun die Endadresse zum Beispiel $C01C lautet,
und die letzte MSE-Zeile zum Beispiel mit der Adresse $C018
beginnt, finden Sie das letzte Byte so: Zdhlen Sie hexadezimal
von $C018 bis $COIC ($C018 — $C019 — $CO1A — $COIB —
$C01C). Das Programm endet also bei der fiinften zweistelli-
gen Hexadezimalzahl. Bis zu dieser Zahl muB das Programm
korrekt sein. Die restlichen drei Zahlen sind fiir das einwand-
freie Funktionieren unwichtig.

Wenn Sie noch weitere Fragen zum MSE haben, schreiben
Sie uns (Stichwort »Fragen zum MSE«). Wir werden Ihnen so-
weit wie méglich helfen. (tr)

20 F¥d4p

Cc 64

Doppel-PEEK

Wenn man zum Beispiel feststellen méchte, wo ein Basic-
Programm im Speicher endet, gibt man normalerweise ein:
PRINT PEEK(45)+PEEK(46)*256

Als Ergebnis erhilt man die erste Adresse nach dem Pro-
gramm. Die Speicherzellen 45 und 46 enthalten diese Adres-
se. ImHandbuch sind im Anhang noch weitere niitzliche Spei-
cherstellen beschrieben.

Wenn man die DEF FN-Funktion trickreich einsetzt, kann
man die oben genannte Zeile wesentlich kiirzer schreiben.
Als erstes definieren wir uns eine DEEK-Funktion:

DEF FN DEEK(X) = PEEK(X) + PEEK{X+1) % 256

Um nun wieder die Endadresse des aktuellen Basic-Pro-

gramms auszugeben, geben Sie ein:

PRINT FN DEEK(45) (Bernd Wiedemann/tr)

Disketien-Check

Bei vielen Programmen, die auf Diskette zugreifen, ist es
wichtig, daB der Benutzer auch die richtige Diskette einge-
legt hat. Am einfachsten ist es, den Namen der Diskette zu
iiberpriifen. Das geht so:

10 OPEN 1,8,15,”I":0PEN 2,8,2, “# “:PRINT#1, "M-R” CHR$
(144) CHR$(7) CHR$(16)
20 INPUT# 1,A%:CLOSE 2:CIOSE 1

Danach steht in der Variablen A$ der Name der Diskette
(ohne ID). Er kann nun zum Beispiel auf dem Bildschirm aus-
gegeben oder mit einer IFFTHEN-Abfrage bearbeitet wer-
den. Achtung: Wenn der Name der Diskette weniger als 16
Zeichen lang ist, wird der Rest automatisch mit <SHIFT
SPACE >-Zeichen aufgefiillt. Darauf sollte man bei einer IF-
Entscheidung achten. (Marcus Krechel/tr)

Joystidc-Test

Mit dem Programm »JOYTEST« (siehe Listing 1) kann man
die Bewegungen eines Joysticks am Port 2 testen. Das Pro-
gramm zeigt die vier Richtungen und den Feuerknopf gra-
fisch auf dem Bildschirm. Wird der Joystick in einer der Rich-
tungen bewegt, &ndert das entsprechende Symbol seine Far-
be. In den Zeilen 140 bis 180 kann man sehen, wie so eine Ab-
frage programmiert wird. (Michael Fabry/tr)

1@ REM JOY-TEST VON MICHAEL FAERY

4@ POKE S53280,0:POKE 53281,0:PRINT"{CLR,RE
D=

5@ O%=" (HOME, 18RIGHT , 1BDOWNI NN (ILEFT , DOWN}
N{ZSPACE}M{4LEFT, DOWNI TTTT"

6@ Us=" {HOME, 17RIGHT, 19D0WN} FEEGE{ALEFT, DOW
N3H{ZSPACE YR{SLEFT,DOWN? HN"

7@ L$="{HOME, 14RIGHT, 1 4DOWN 3} NFLILEF T, DOWN3
N W{3LEFT,DOWNYH F{ZLEFT,DOWNIHF"

B@ Ré=" {HOME,22RISHT, 14D0OWN3RHC2LEFT , DOWNY
W H{3LEFT,DOWNIY M{SLEFT,DOWNITN"

9@ F#="{HOME,17RIGHT,14DOWN}UCCI {4l EFT,DOW
N3 B{25PACE}E{4LEFT , DOWN} A{ZSFACE } BLALEF
T,DOWNICCK" <1713

188 FPRINT O$USLIRIFS <Az

118 PRINT" {HOME3}"SPC(14) " {YELLOWYJOV—TEST" <@@7>

<2113
<1063
<ea7r?
<@38>
<23IB>

193>

148 J=PEEK(5632@) <131>
15@ IF(J AND 1)=8 THEN PRINT"{YELLOW2"QO$:P

RINT" {RED3}"0O% <@23>
168 IF(J AND 2)=@ THEN PRINT" {YELLOW}"U$:P

RINT" {RED3"U$ <23@>
178 IF{(J AND 4)=0 THEN PRINT" {YELLOW3"L%:FP

RINT" {REDI"L#% <171>
188 IF(J AND 8)=8 THEN PRINT"{YELLOW}"R%:P

RINT" {RED}"R$ <@58>
19@ IF(J AND 14)=@ THEN PRINT" {YELLOW3}"F%:

FRINT" {RED}"F3% <8B3
20@ GOTO 148 192>

© B4 er
Listing 1. »JOYTEST«. So fragt man einen Joystick ab.
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Disk full Error!

Haben Sie gewubt, daB Sie von einem Programm aus fest-
stellen kdnnen, wie viele Blocke auf einer Digkette noch frei
sind? Wichtig vor allem, wenn man zum Beispiel eine Datei
anlegen mochte, und schon vorher wissen mub, ob sie iiber-
haupt noch auf die Diskette paBt. Das Ganze geht mit zweil
Programmzeilen:

10 OPEN1,8,15,”I”:PRINT#1, "M-R"CHR$(250) CHR$(2) CHR$(3)
20 GET# 1,A$,B$,B$: A=ASC (AS$+CHRS(0) }4R256%¥ASC (B$+
CHR$(0)):CLOSEL

Wenn diege beiden Zeilen durchlaufen wurden, steht in
der Variablen A die Anzahl an freien Blocken zur Weiterver-
arbeitung bereit. (Kai Engert/tr)

Einfacher Directory-Listschutz

Wer seine Disketten vor fremden Augen schiitzen mochte,
sollte diese in Zukunft mit
OPEN1,8,15, "N:Name, < SHIFT+L>> “: CLOSE1
formatieren. Durch das <SHIFT +L>-Zeichen bricht der C
B4 beim Laden und Listen des Directorys mit einer Fehler-
meldung ab. Programme lassen sich aber trotzdem spei-
chern und laden. (Ralf Enz/tr)

Der kleinste Sprite-Editor, Teil 2

Im 64'er-Magazin, Ausgabe 11/86, wurde auf Seite 25 der
skleinste Sprite-Editor der Welt« vorgestellt. Der einzige
Nachteil daran ist, daB das erstellte Sprite wdhrend der Da-
tenberechnung vom Bildschirm verschwindet. Korrekturen
lassen sich also nicht mehr durchfithren. Die beiden unten-
stehenden Programmezeilen stellen denselben Editor wie in
Ausgabe 11 dar, mit Ausnahme des genannten Nachteils,

1 FOR I=0 TO 2:4=0:FOR N=0 TO 7:A=A—2T(7—N)*(P}_§EK(1E}24
+4O¥XHHBRT )=42) i NEXT: A(T+1)=A
2 NEXT:PRINT TAB(25)A(1)A(2)A(3):X=X+1:IF X< 21 THEN 1

Die errechneten Sprite-Werte werden rechts neben dem

Sprite ausgegeben. (Dr. L.Meyding/tr)

<RUN/STOP > abfangen

Bei vielen professionellen Programmen mochte man aus
Griinden der Bedienungssicherheit, da? das Programm
nicht abgebrochen werden kann. Die untenstehenden Pro-
grammzeilen bewirken, daR das Programm bei der ersten
Programmpzeile fortgesetzt wird, wenn man <RUN/STOP>
driickt.

DATA 165,145,201,127,208,3,32,142,166,96

FOR I=828 TO 837:READ A:POKE I,A:NEXT:SYS 828

Zwei Dinge muf3 man aber beachten:

1) Die erste Zeile des Programms sollte eine Variable testen,
von der man sicher weil}, daB sie innerhalb des Programms
stindig gebraucht wird, also niemals gleich Null ist. Zum Bei-
spiel:

10 IF A< >0 THEN GOTO xxx

Fiir xxx sollte man die Zeilennummer einsetzen, ab der das
Programim nach dem Driicken der < RUN/STOP >Taste fort-
gesetzt werden soll (zum Beispiel eine entsprechende Mel-
dung). ‘

Was bringt das? Auf diese Weise kénnen Sie zum Beispiel
von Programm aus auf das Driicken der < RUN/STOP +RE-
STORE > -Taste reagieren. Angenommen, Sie haben eine Da-
teiverwaltung programmiert und méchten, daB der Benutzer
mit der genannten Taste ins Hauptmenii zuriickspringen
kann. Nehmen wir weiter an, daB Sie in Ihrem Programm lau-
fend die Variable A verwenden und daB das Hauptmenii bei

Zeile 100 beginnt. Die erste Programmzeile muf dann so aus-

sehen:
10 IF A< >0 THEN GOTO 100

2) Obwohl das Programm wieder mit der ersten Zeile des
Programms fortgesetzt wird, bleiben alle Variablen erhalten.
(Urs Pfister/tr)

Busgabe 2/Februar 1987

~ fortable Ausstattung wie ALI V4. 'CAD' fiir Lehrer und Schiiler.

Was sagt man dazu?

Statt einer Ladezeit von 3:16 Minuten jetzt nur noch sage und schrei-
be 14 Sekunden (vierzehn) fir ALI V4! Und dabei ist auch schon lhr
Drucker angepaBt.

Unmaéglich? - Nein, HEUREKA-TEACHWARE!

Ein Algebra-Programm, das selbstindig erkennt, ob es Schritt fiir
Schritt Gleichungen Isen, oder Hyperbeln zeichnen soll, das L&-
sungs- und Ubungsblatter druckt, das auf Wunsch vorrechnet oder
abfragt. Einsetzbar an allen weiterfiihrenden Schulen, von der Unter-
stufe bis zum Abitur, tausendfach bewéhrt bei Schiilern, Eltern und
Lehrern.

Unméglich? — Nein, ALI V4!

Ein Geometrieprogramm fiir Gymnasium und Realschule, das alle
Konstruktionen der Klassen 7, 8, 9 unterstiitzt. Der Clou: Zu jeder
Konstruktion wird vom Programm die Beschreibung erstellt. Kom-

Unmoglich? - Nein, GEO!

Eine Programmreihe 'LEARNING ENGLISH’, Klassen 5,6, 7,8, 9,10
des Gymnasiums, die jedes herkommliche Vokabelprogramm inden
Schatten stellt. MaBgeschneidert zum gleichnamigen Unterrichts-
werk von KLETT. Einzigartig: Rechtschreibfehler und falsche Prépo-
sitionen werden prazise angezeigt und lassen sich sofort korrigieren.
Unméglich? — Nein, LEARNING ENGLISH - Gym 1-6!

Wirfragen: Wo gibt es sonst noch Programme fiir Ihren C 64/128,von
denen sogar Besitzer 'groBerer’ Computer nur trdumen kénnen?
Testen Sie selbst und schreiben Sie uns! Mit den Verfassern der be-
sten Aufsédtze zum Thema ‘Lernsoftware’ werden wir wegen einer
Veroffentlichung Kontakt aufnehmen.

Das intelligente

Learning E¢:

2 ALGEBRAPROGRAMM
.I dodern Course |:: -
fiir den C 64/128 fisden:C6-4/120.
ramm .|
Vokabein —
Toavae Heureka® | Heurska®

Teachware

H L
Wﬂ

Unterstiitzt den Mathematikunterricht
am Gymnasium 4
von der Unterstufe bis zum Abitur 7

Teachware

Sl >
Fiom— -

Klipp und klar: Die aktuellen Versionen unserer Programme sind im
’Fachhandel’ kaum erhéltlich, weil es fiir Lernsoftware z. Zt. kei-

nen Fachhandel gibt. - Wenden Sie sich also bitte an uns.
Wir sind auf Direktvertrieb eingestellt und liefern sofort.

Achtung Eltern: Fir den Fall, daB Sie unsere Pro-
gramme erst einmal sehen mochten, bevor Sie
sich entscheiden, rufen Sie doch einfach an!
Wir werden lhnen einen interessan-
ten Vorschlag machen.

Hallo Lehrer: Besuchen Sie




Erklirung zum vibrierenden Bildschirm

Im 64'er-Magagzin, Ausgabe 11/86, wurde in dieser Rubrik
ein Einzeiler verdffentlicht, der den Bildschirm vibrieren
14Rt. Er lautete: :

0 FOR A=0 TO 15:POKE 53270,A:NEXT:GOT00

Liaut Commodore-Handbuch ist die Speicherzelle 53270
das Register 38 des VIC, also des Bausteins, der fiir die Bild-
aufbereitung im C 64 zustandig ist. Wir wollen dieses Regi-
ster einmal naher untersuchen. Das Handbuch liefert hierzu
folgende Erkldarung:

] NC] NC] RST] MCM] CSEL] XSCL2] XSCL1] XSCLO]

AufschluBreich, nicht wahr? Was bedeutet diese Darstel-
lung? Als erstes einmal muf man wissen, daB jede Speicher-
zelle aus insgesamt 8 Bit besteht, die jeweils den Wert null
oder eins annehmen kénnen. Aus diesen 8 Bit wird dann
der Wert (0 bis 255) zusammengesetzt, der den Inhalt dieses
Redisters darstellt. Jedes Bit wird durch eine Zweierpotenz
berechnet. Wenn zum Beispiel nur Bit 4 gesetzt werden soll,
muf man in diese Speicherstelle den Wert 24 = 16 schreiben.
Wenn man Bit 0 und Bit 7 setzen mdchte, lautet der dazugehds-
rige Wert 20+ 27=129. Die Darstellung weiter oben reprasen-
tiert also die Aufteilung des Registers in acht Bit. Jedes Bit hat

C 64

— Bit 0 bis 3: Diese Bits sind fiir die Funktion des erwihnten
Einzeilers zusténdig. Sie legen die X-Position des Bildschirms
fest. Werden sie verandert, verschiebt er sich vertikal. Aller-
dings wird der Inhalt des Bildschirms nicht mitverschoben.
Lediglich der Rand bewegt sich.

— Bit 3: Wird dieses Bit geldscht, reduziert sich die Anzahl an
Zeichen pro Zeile von 40 auf 38. Nur wird dabeinicht, wie man
annehmen miifte, jeweils links und rechts eine Spalte rabge-
schnitten«, sondern auf der linken Seite sieben Punkte und
rechts neun Punkte (jedes Zeichen besteht aus 8 mal 8 Punk-
ten) weggenommen.

— Bit 4: Dieses Bit schaltet den Mehrfarben- (Multicolor-) Mo-
dus ein. Es hat allerdings nur Wirkung, wenn die hochaufls-
sende Grafik eingeschaltet wurde.

— Bit &: Bei der Bedeutung dieses Bits scheiden sich die Gei-
ster. Laut Hersteller des VICs beendet der Baustein beim
Setzen des Bits sdmtliche Akfivitdten, also auch die Erzeu-
gung des Bildes fiir den Fernseher oder Monitor. Beim Re-
daktions-C 64 und beim C 64 des Autors trat dieser Effekt je-
doch nicht auf. Vielleicht hat irgendein Hardwarefreak eine
Erklarung dafiir.

Bit 6 und 7: werden nicht verwendet,

eine eigene Funktion:

(T. Schlabach/tr)

Lebensraum fir
lhre Daten

:
Il

Sicher ist Ihnen die Situation bekannt:
Da hat man nun eine Menge Daten
im Speicher. Doch wohin damit? Wir

zeigen lhnen, wie Sie dieses Problem mit Hilfe von
Dateien optimal losen kinnen.

nichtsanderesals groRe

Schranke, in denen die
verschiedensten Daten ab-
gelegt sind. Doch was ist ei-
ne Datei? Nun, eine Datei ist
nichts anderes als eine An-
sammlung von Daten, die in
einer in sich abgeschlosse-
nen Einheit wie in einem
Karteikasten untergebracht
sind. Einfach ausgedriickt,
handelt es sich bei Dateien
um Daten, die alle unter ei-
nem bestimmten Oberbe-
griff angesprochen werden
kénnen, dem Dateinamen.
Wahrend der letzten Teile
des Basic-Kurses hatten Sie
bereits standig mit Dateien
zu tun. Erst wenn das Pro-
gramm auf ein externes Ge-

22 (Fi¥ap

E igentlich sind Dateien

18t gespeichert wird, liegt
auf dem entsprechenden
Datentrdger eine Datel vor.
In diesem Fall eine Pro-
grammdatei. Sie sehen also,
Dateien werden fast immer
auf externen Geréten, .auch
Peripherie genannt, abge-
legt. Das kann die Datasette
oder auch ein Diskettenlauf-
werk sein. Sie sehen also,
dafB Dateien eine Art Lang-
zeitgeddchtnis fir den Com-
puter darstellen, das auch
nach dem Abschalten wei-
terhin zur Verfiigung steht.
Es ist leider mit den Pro-
grammdateien nicht mog-
lich, irgendwelche Berech-
nungen oder statistische
Auswertungen anzustellen.
Dazu benétigen wir schon

sperzielle Daten, die fiir un-
ser Problem nétig und giiltig
sind. Nehmen Sie zum Bei-
spiel Thr  personliches
AdreBbuch. Jede komplette
Adresse stellt eine Informa-
tionseinheit dar. Diese
Adressen kénnen Sie genau-
sogutin einer Datei ablegen.
Eine Datel besteht aus ein-
zelnen Datensatzen. Jeder
Datensatz nimmt eine Infor-
mationseinheit auf, in die-
sem Fall eine ganze Adresse.

Um Dateien anzulegen,
bendtigt man natiirlich ein
entsprechendes Speicher-
medium. Dem C 64-Begitzer
stehen hier zwei Méglichkei-
ten zur Verfiigung. Entweder
er arbeitet mit der langsa-
men Datasette oder mit der
nicht nurin bezug aufdie Ge-
schwindigkeit schnelleren
Floppy-Disk. Sehen wir uns
zundchst eine Dateiform an,
die sowohl von der Datasette
als auch vom Floppy-Lauf-
werk 1341 beherrscht wird.

Kassette oder
Diskette?

Es handelt sich um ge-
quentielle Dateien. Bei die-
sen Dateien werden die Da-
ten im Gansemarsch iiber-
tragen, bisder Computer ein
Return-Zeichen schickt. Die-
ses Return wird beispiels-
weise bei der Erfassung des
Datensatzes an das Ende Ih-
rer Eingabe angehangt. Re-

turn ist nicht nur eine Taste
Thres Computers, sondern
eigentlich auch ein Zeichen.
Es hat einen eigenen inter-
nen Codé (13) und wird bei
Eingaben von seiten des An-
wenders immer an das Ende
eines Strings angehéangt. Re-
turn ist sozusagen ein spe-
zielles Endemerkmal fir
den Computer. So kann der
Computer auch spéter beim
Lesen der Datei wieder das
Ende eines Datensatzes fin-
den. Es ist bei der Arbeit mit
sequentiellen Dateien egal,
wie lang ein Datensatz ist, es
wird prinzipiell bis zum Re-
turn iibertragen. Der nach-
ste Satz wird dann ganz£in-
fach an das letzte Retysn an-
gehangt. In Bild 1 sehen Sie
diesen Vorgang grafisch
dargestellt. Um in eine sol-
che Datei etwas zu schrei-
ben, gehen Sie folgender-
mal3en vor:
10 OPEN 1,8,2, “TEST,S,W”
20 PRINT#1, "DIES IST EIN
DATENSATZ ”

30 CLOSE 1

In Zeile 10 teilen Sie dem
Computer mit, daR Sie im fol-
genden mit der sequentiel-
len Datei »TEST« arbeiten
wollen. Einzig und allein da-
zu dient der QPEN-Befehl:
Zuweisen einer Dateil zu ei-
ner Nummer, unter der die-
se immer wieder angespro-
chen werden kann. Durch
das »S« hinter dem ersten
Komma kennzeichnen Sie
diese Datei als sequentiell.
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Einstei_ger

1. Datensatz

2. Datensatz

3. Datensatz 4

5. Datensatz

n. Datensatz

Bild 1. Der Aufbau einer sequentiellen Datei. Die Datensitze konnen unterschiedlich lang sein und hangen direkt hintereinander.

Dasg »We steht filr WwWRITEg, al-
so Beschreiben der Datel.
Aquivalent wiirde fiir Lesen
ein »Re¢ wie »READ« stehen
und fiir das Anfiigen von Da-
ten »A« wie »APPEND«. Nach
einem OPEN-Befehl ist eine
Datei so lange verfiighar, bis
ein abschlieRender CLOSE-
Befehl folgt, wie Sie ihn in
Zeile 30 sehen. Die Sache mit
OPEN und CLOSE gilt, wie
Sie im weiteren feststellen
werden, nicht nur fiir se-
quentielle Dateien. Doch
nun zur Erkldrung der viel-
leicht noch etwas mysterio-
sen Zahlen nach dem OPEN-
Befehl.

Die Eins ist die logische
Dateinummer. Unter dieser
Nummer konnen Sie im wei-
teren Verlauf Ihres Pro-
gramms die Datei »TEST« an-
sprechen und bearbeiten.

Die zweite Zahl ist die Gera-
teadresse. In unserem Fall
wird das Diskettenlaufwerk
mitder Nummer 8 angespro-
chen. Die dritte Zahl schlieB-
lich verkérpert die Sekun-
déaradresse, deren Bedeu-
tung weiter unten noch ge-
nauer erklart wird. Wie eine
Datei angesprochen wird,
sehen Sie in Zeile 20. Der be-
reits bekannte PRINT-Befehl
sieht diesmal etwas anders
aus. Er bezieht sich nicht auf
den Bildschirm, sondern auf
die in Zeile 10 ertfinete Datel
¥yITEST«. Der Computer er-
kennt das an dem Nummern-
kreuz (»#«), das dem PRINT
folgt. Danach steht dann
noch die logische Dateinum-
mer mit der die Datei zuge-
wiesen wurde. Der nachste-
hende String wird als einzel-
ner Datensatz in die Datei

yI'EST« geschrieben. Damit
haben wir bereits eine kom-
plette Dateioperation durch-
gefithrt. Befassen wir uns
jetzt ndher mit der sinnvollen
Anwendung von sequentiel-
len Datelen. Dazu mul erst
noch geklart werden, wie
das Floppylaufwerk auf ei-

- ne Datei zugreift. Wenn eine

Datel zum Lesen erdffnet
wird, positioniert die Floppy-
station den Schreib-/Lese-
kopf auf den Anfang der Da-
tei. Mit jedem Lesezugriff
wird ein Datensatz weiter po-
sitioniert, Beim Speichern ei-
nes Satzes wird dieser mit ei-
nem Return am Ende verse-
hen. Daran erkennt die Flop-
pystation bel spateren Zu-
griffen das Satzende. Auf
diese Weise konnen alle Sét-
ze nacheinander bis zum En-
de der Datei eingelesen

werden. Um eine sequentiel-
le Datei als Gesamtes zu be-
arbeitenund variabel auf die
einzelnen Datensatze zugrei-
fen zu kénnen, mub also die
gesamte Datei in ein dimen-
sioniertes Feld geladen wer-
den. Nach der Bearbeitung
speichert man dann die Da-
tel wieder als Ganzes auf
Diskette ab. Eines ist beim
Offnen einer bereits vorhan-
denen sequentiellen Datei
immer zu beachten. Wenn
die Datel ein zweitesmal zum
Schreiben gedffnet wird,
werden eventuell vorhande-
ne Daten iiberschrieben. Es
besteht auch keine Moglich-
keit, Datensatze in eine sol-
che Datei einzufiigen. Sie ha-
ben nur die Mdglichkeit, Da-
ten anzuhéngen. Eingelesen
werden die jetzt vorhande-
nen Daten wie folgt:
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10 DIM A$(100)

20 OPEN 1,8,2, "TEST,S,R”
30 FOR I=1 TO 100

40 INPUT#1,A$(I)

50 IF ST=64 THEN CLOSE 2:
GOTO 70

60 NEXT I

70 v

In Zeile 10 wird als erstes
ein String-Feld dimensio-
niert, in das die Daten spater
eingelesen werden. Danach
wird in Zeile 20 die sequen-
tielle Datei yTEST«zum Lesen
erdffnet. In der FOR.NEXT
Schleife erfolgt das Einlesen
der Daten mit Hilfe des IN-
PUT#-Befehls, der hier, im
Gegensatz zum PRINT #-Be-
fehl, Daten aus der Datei
holt. Irgendwann erreicht
natiirlich jede Datei das En-
de. Dieses muB allerdings
vom Programmierer abge-
fragt werden, da der Com-
puter nicht selbstandig auf
das Erreichen des Dateien-
des reagiert. Der C 64 ver-
wendet hierzu eine vordefi-
nierte Variable: ST. Sobald
diese gleich 64 wird, ist das
Dateiende erreicht und die
Eingabeschleife wird verlas-
sen. Dann stehen auch alle
Datensétze im Feld A$ und
kénnen nach Belieben bear-
beitet werden, Wenn die Ta-
belle wieder gespeichert
werden soll, mu} die Datei
erneut, und zwar diesmal
zum Schreiben, gedffnet
werden. Sollen nur Datenséat-
zZe angehdngt werden, ver-
anlaBt ein »A« anstelle des
»Re oder »Wk beim OPEN-Be-
fehl die entsprechende Ope-
ration. Nun haben Sie die né-
tigen Crundkentnisse erwor-
ben, um mit sequentiellen
Dateien zu arbeiten. Aller-
dings haben diese einen ent-
scheidenden Nachteil. Da
zur effektiven Bearbeitung
immer Felder zu definieren
sind, st6ft man bei gréBeren
Dateien sehr schnell an die
Crenzen des Speichers.

ll Einsteiger |

C 64IC 128

1. Datensatz

2.

SN e |

ST ———

L n. Datensatz

Bild 2. Die relative Datei. Aufgrund der immer gleich langen Sitze

kann frei positioniert wenden.

Er wére daher angebracht
iiber eine Dateiart zu verfil-
gen, in der man beliebig hin-
und herspringen kann. Eine
Datei also, von der sich je-
derzeit ein beliebiger Daten-
satz einlesen 14Rt. Die Flop-
py 1541 bietet natiirlich auch
diese Maglichkeit, im Hand-
buch sind dariiber aller-
dings nur sehr diirftige Infor-
mationen zu finden. Eine sol-
che Datei wird als relative
Datei bezeichnet. Bei einem
derartigen Dateiaufbau hat
der Programmierer einiges
mehr zu beachten als bei
den sequentiellen Dateien.

Schneller Zugriff

Relative Dateien miissen
auf jeden Fall mit einer ge-
nau vordefinierten Satzlange
angelegt werden (Bild 2).
Womit wir bereits beim er-
sten Schritt zur Bearbeitung
solcher Dateien waren. Be-
reits vor dem Erstellen éines
Programms unter Verwen-
dung relativer Dateien miis-
sen Sie sich Gedanken iiber
den Inhalt einer solchen Da-
tei machen. Denn davon ist
letztendlich auch die Ldnge

des einzelnen Datensatzes
abhéngig. Hier haben Sie
noch zusatzlich die Moglich-
keit, einen Datensatz in ver-
schiedene Felder aufzutei-
len. Wozu nun das Ganze?
Stellen Sie sich doch einfach
vor, Sie miiRten eine AdreR-
verwaltung aufbauen. In ei-
nem Datensatz miiBten dazu
alle Daten zur Person vor-
handen sein (Bild 3). Man be-
nétigt den Namen, die ge-
naue Anschrift und natiirlich
auch die Telefonnummer.
Wenn moglich schadet auch
die Bankverbindung nichts.
Doch nun zuriick zu den rela-
tiven Dateien. Um auf einem
Datensatz zu posgitionieren,
muB dieser iiber eine Num-
mer angesprochen werden.
Dazu sehen wir uns zunichst
einmal den fiir eine relative
Datei noétigen OPEN-Befehl
an:

OPEN 1,8,2, "IEST, L, 4CHR$(50)

Keine Angst, das Ganze ist
nur halb so schlimm, wie es
aufden ersten Blick aussieht.
Sie wissen bereits, daB mit
dem OPEN-Befehl eine Da-
tei erdffnet, beziehungswei-
se in diesem TFall der logi-
schen Dateinummer eins zu-

gewiesen wird. Die Datei-
nummer darf Werte zwi-
schen eins und 127 anneh-
men. Das »L« zwischen den
Kommata nach dem Dateina-
men »TESTx teilt der Floppy-
station mit, daB noch eine
Satzlange folgt. Die Satzlan-
ge wird als String libertra-
gen. Dafiir ist die CHR$-An-
weisung verantwortlich. N&-
heres zu dieser Anweisung
finden Sie im Handbuch des
C 64. Inunserem Beispiel be-
trdgt die Satzldnge genau 50
Zeichen. Somit wurde also
STESTk als relative Datel er-
offnet. Nun benétigen Sie
auch noch eine Anweisung,
um innerhalb der Datei auf
einem beliebigen Datensatz
positionieren zu kénnen. Jetzt
wird es schon etwas kompli-
zierter. Nun mup zuerst noch
der Befehlskanal der Flop-
pystation gedffnet werden.
Dieser Kanal hat die Num-
mer 15, wie Sie auch dem
Floppy-Handbuch entneh-
men konnen. Der zusétzliche
OPEN-Eefehl sieht dann wie
folgt aus:
OPEN 2,8,15

AlsnAchstes muP natiirlich
die genaue Datensatznum-
mer, die bearbeitet werden
soll, fibertragen werden.
Dies geschieht mit folgender
Befehlszeile:
PRINT # 2, "P"+CHR$ (2)+CHR$
(LB)+CHR$ (HB)+CHRS (1)

Gehen wir zur Erklarung
dieser wirr erscheinenden
Zeile schrittweilse vor. Die lo-
gische Dateinummer (2)
spricht hier eindeutig den
Befehlskanal des Floppy-
laufwerks an, den wir weiter
oben gedffnet habep. Da-
nach wird als String /lie Se-
kundéaradresse derrelativen
Datei tibertragen. Diese
Adresse ist die letzte der
drei Zahlen, die bei der Er-
offnung einer Datei angege-
ben werden. Die Sekundar-
adresse darf zwischen zwei

4

5

Name

StraRe

PLZ

Wohnort

Telefon

Bild 3. Moglicher Aufbau eines Datensatzes in einer relativen Datei
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und 14 liegen. Die nichsten
beiden CHR$-Strings sind
fiir die Satznummer verant-
wortlich. Sie werden sich
jetzt zu Recht fragen, wieso
zum Ubertragen einer Zahl
zwel Werte benodtigt werden.
Mit einer CHR$-Anweisung
kénnen nur Werte bis maxi-
mal 255 iibertragen werden.
Einerelative Datei kann aber
ohne weiteres tiber 1000 Sat-
ze beinhalten. Deshalb mubB
die Datensatznummer in
zweli Werte aufgespalten
werden. Diese Werte lassen
sich mit folgender Formel
einfach errechnen:
HB=INT(Satznummer/256)
ILB=Satznummer-HB*256

Jetzt haben wir zwei Werte,
die ohne Probleme iibertra-
genwerden kénnen. Die letz-
te CHR$-Anweisung schlieB-
lich positioniert auf ein be-
stimmtes Zeichen innerhalb
eines Datensatzes. So kon-
nen Sie, wenn wir einmal das
obige Beispiel der Adrep-
verwaltung heranziehen, im-
mer auf das gewiinschte
Feld positionieren. Der Na-
me oder die StraBe kann di-
rektund ohne Umwege gele-
sen werden. Dies setzt natiir-
lich voraus, daB alle Felder
einzeln gespeichert sind.
Wenn namlich die Felder
einzeln gespeichert werden,
setzt der Computer an das
Ende eines jeden Feldes ein
Return, das dann beim Le-
sen fiir den INPUT #-Befehl

das Feldende kennzeichnet.
Wie bereits erwahnt, kbnnen
Sie unter Verwendung der
relativen  Dateiverwaltung
stdndig in der Datel vor-
und riickwarts positionieren.
Nachdem Sie jetzt alles Wis-
senswerte liber sequentielle
und relative Dateien erfah-
ren haben, sehen wir uns die
weitaus komfortabelste Da-
teiverwaltung aus der Nihe
an. Dazufithren wir alserstes
den Begriff der index-se-
quentiellen Dateien ein. Die-
se Dateiart ist eine Misch-
form aus den bereits bespro-
chenen Arten. Dazu werden
sowohl sequentielle als auch
relative Datelen bendtigt.

Professionell

Vielleichtist Thnen der Ge-
danke schon in den Sinn ge-
kommen. Relative Dateien
sind zwar gut, schnell und
schon, allerdings muB man,
um einen bestimmten Daten-
satz anzusprechen, die ent-
sprechende Nummer im
Kopfhaben. Um zum Beispiel
in einer AdreRdatei auf die
Daten eines Herrn Miiller zu-
zugreifen, miissen . Sie die
entsprechende Datensatz-
nummer wissen. Es wére
doch eine sehr groBe Er-
leichterung, wenn man nur
den Namen Miiller einzuge-
ben brauchte, und schon er-
scheint der gewiinschte Da-
tensatz auf dem Bildschirm.

Miiller ware demnach der
Schliissel fiir den enispre-
chenden Datensatz. Uber
das Namensfeld unserer
AdreBdatei kénnten wir also
beliebig auf die einzelnen
Satze zugreifen. Wie kann
dies nun mit den Moglichkei-
ten, die der C 64 zusammen
mit der Floppy 1541 bietet,
geldst werden? Genau dazu
werden jetzi beide Dateiar-
ten kombiniert. Es muB eine
sequentielle Datei geben,
die folgende Daten enthalt;
Den verwendeten Schliissel,
in diesem Falle den Namen,
und natiirlich die Datensatz-

* nummer, unter der der zuge-

horige Datensatz abgespei-
chert ist. Die sequentielle
Datei, die diese Informatio-
nen enthalt, befindet sich zu
diesem Zweck in einem di-
mensionierten Feld im Spei-
cher, Wird nun ein bestimm-
ter Name angefordert, sucht
man erst in der Tabelle nach
dem Namen und greift dann
iiber die ebenfalls in dem
Feld vorhandene Satznum-
mer auf die relative Datei zu,
inder die kompletten Adres-
sen abgespeichert sind (Bild
4). Sie miissen nur immer
darauf achten, daR, wenn Sie
Datensatze loschen oder
verandern, das Feld immer
mit reorganisiert wird. Die
Schliisselangaben miissen
also verschwinden, wenn ei-
ne Adresse geldscht wird.
Analog erfordert ein Erwel-

sequentielle Datei

Schliissel- Satz
wort nummer

v ¥

AXXXAXXK 123

Bild 4.
Aufbau- und Zugrifisschema

einer Index-sequentiellen Datei

relative Dateien

r--wn—-

Datensatz

Nr. 120

Nr. 121 |

Nr. 122

Nr. 123

Nr. 124

Nr. 125

Nr. 126
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tern der AdrefRdatei einen
neuen Eintrag in die Tabelle.
Die Tabelle muf3 natiirlich
beim Start des Programms
eingelesen werden und
beim Verlassen wieder ge-
speichert werden.

Der Vollstandigkeit halber
selen noch zweil Dateitypen
erwidhnt, deren Einsatz
durch die Komplexitat den
Profis in Sachen Assembler-
programmierung vorbehal-
ten ist. Da wiren zum ersten
die USER-Dateien, die im
grofen und ganzen wie die
sequentiellen Dateien auf-
gebaut sind. Diese Dateien
werden beispielsweige fiir
das Spooling verwendet.
Beim Spooling wird eine Da-
tei direkt von Diskette auf
Drucker umgeleitet, ohne
daBR dabei Speicherplatz
oder Rechenzeit beim C 64
beansprucht wird. Aller-
dings sind solche Ldsungen
nur in Maschinensprache zu
verwirklichen. Der Einstei-
ger ist hier also auf bereits
vorhandene Programme an-
gewiesen. Wer sich mit dem
professionellen  Disketten-
handling naher begchafti-
gen mdochte, der erhilt alle
notigen Informationen in
dem Buch »Die Floppy 1541«
von Karsten Schramim.

Vor allem fiir Geos-Besit-
zer ist die zweite, schwieri-
ger zu handhabende Datei-
art interessant. Diese Datei-
en nennen sich VLIR-Datei-
en. Eine Abkiirzung fiir Va-
riable Length Indexed Re-
cord. Was auf Deutsch soviel
heift wie indizierte Datensat-
ze mit variabler Lange/ Die
relativen Datelen werden
hier des Mankos eZthoben,
immer an eine feste Satzlan-
ge gebunden zu sein. Diese
Dateien haben den riesigen
Vorteil, nicht nur mit varia-
bler Satzlainge arbeiten zu
konnen, sondern sind zusétz-
lich relativ aufgebaut.

Nachdem Sie einiges an
Theorie iiber Dateien und
die Arten derselbigen erfah-
ren haben, isteswohl dasbe-
ste, Sie versuchen sich miter-

"sten kleinen Programmen in

Richtung Datenverwaltung.
‘Wenn es auch nicht auf An-
hieb klappt, denken Sie dar-
an: Jeder hat einmal ange-
fangen, die Schwierigkeiten
sind immer dieselben und
werden frither oder spéter
von Ihnen selbst aus dem
Weg gerdumt. xhH
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il Einsteiger

C 64

Profis helfen Einsteigem (il 5)

.\ Hilfe
] :

Sie wollen Ihren C 64 in Maschinen-
sprache programmieren? Bendtigen Sie
grundlegende Informationen zur Arbeit

mit Disketten und dem Laufwerk 1541? Dann finden
Sie hier die Antwort auf Ihre Fragen.

Y Wie kann ich den
| C 64 in Maschinen-
@mwl sprache program-
m1eren"’ Welche Software
brauche ich und welche
speziellen Kenntnisse sind
dazu notwendig?

(Erhard Schier)

Umden C 64 in Maschinen-
sprache zu programmieren,
sind einige Dinge zu beach-
ten. Zum einen erweist sich
die Maschinensprache-Pro-
grammierung gegeniiber
Basic als sehr schwierig und
kompliziert. Zum anderen ist
dazu ein sogenannter As-
sembler notwendig. Ein sol-
ches Programm erlaubt eine
komfortable und -effiziente
Programmierung in Maschi-
nensprache. Sie finden im
Sonderheft 8/85, auf Seite
112, einen sehr guten Assem-
bler mit Namen sHypra-Ass«.
In dieser Ausgabe ist auch
ein kompletter Assembler-
kurs fiir Einsteiger und Fort-
geschrittene  abgedruckt.
Um Programme in Maschi-
nensprache zu schreiben,
sind auch umfangreiche
System- und teilweise auch
Hardware-Kenntnisse not-
wendig. Sie bendtigen also
unbedingt einige Biicher,
die sich nicht nur mit der Ma-
schinensprache selbst, son-
dern auch mit dem Aufbau
Ihres C 64 beschéaftigen. Ein
sehr gutes Buch ist unter
dem Namen »Programmie-
ren des 6502« im Sybex-Ver-
lag erschienen. Es beschaf-
tigt sich nicht nur mit den ein-
zelnen Befehlen der Maschi-
nensprache, sondern auch
mit dem Aufbau und der Ar-
beitsweise des im C 64 ein-
gebauten Prozessors 6502,
Fiir das Studium des Systems
empfiehlt sich »64 intern« von
Data Becker. Beide Biicher
sind im Fachhandel erhilt-
lich. Bevor Sie solche An-
schaffungen machen, sollten
Sie immer iiberlegen, wel-
che Problemlésungen bear-
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beitet werden. Wenn Sie
Wertauf Geschwindigkeitle-
gen oder das Betriebssy-
stem manipulieren oder er-
weitern wollen, lohmt sich
der Aufwand in jedem Fall.

()

Y Wie kann ich einen
/| C 64 mit zwei Disket-

W tenstationen  (1541)
beu'elben oder ist vielleicht
der AnschluBf einer Fest-
platte an den C 64 maglich?
) (Stefan Zekert)

Eine zweite Floppy 1541
kénnen Sie ohne weiteres an
Ihren C 64 anschlieBen. Da-
beiistallerdings eines zu be-
achten: Normalerweise hat
die 1541 die Gerateadresse
8. Wenn eine zweite Floppy-
station angeschlossen wird,
mubB natirlich die Cerite-
adresse gedndert werden.
Diese kénnen Sie mit einem
kleinen Programm é&ndern,
das auf der Test/Demo-Dis-
kette vorhanden ist. Aller-
dings miiBten Sie dieses Pro-
gramm jedesmal beim Ein-
schalten der Floppystation
neu starten. Durch einen
kleinen Eingriff in der Hard-
ware ist Ihr Fachhandler in
der Lage, dem Laufwerk ei-
ne neue Nummer zu geben,
Damit ist das zweite Floppy-
laufwerk immer unter der
neuen Gerdteadresse, mei-
stens #8, ansprechbar. Nun
zum AnschluB der Festplatte.
Ein solches Speichermedi-
um kénnte hdchstens iiber
ein spezielles Interface
(IEEE oder Shugart-Bus) an-
geschlossen werden. Dazu
ist noch ein weiterer Bau-
stein notwendig, der Con-
troller. Dieser steuert den In-
formaticnsaustausch ZWi-
schen Platte und Computer.
Ohne ausreichende Kennt-
nisse ist es schwierig, eine
Festplatte an den C 64 anzu-
schlieBen. (xD)

4 Schon oft habe ich
) etwas von Quell-Co-
YEE de-Llstmgs gehort.
Konnen Sie mir sagen, was
es damit auf sich hat und
wozu diese Listings ver-
wendet werden.
{Karl-Gerhard Heckler)

Bei den im 64'er-Magazin
verdffentlichten Quellcode-
Listings handelt es sich gréR-
tenteils um Maschinenspra-
che-Programme. Diese Pro-
gramme werden erst wie ein
Basic-Programm mit allen
Befehlen am Bildschirm ein-
gegeben. Danach erfolgt die
Assemblierung. Dabei wird
das Quellprogramm in eine
endgiiltige, durch den Com-
puter ausfithrbare Form
tbersetzt. Das so entstande-
ne Programm kann dann in
einer Datei gespeichert wer-
den, die jederzeit geladen
und gestartet werden kann,
Allerdings kénnen Sie diese
Datei dann nicht mehr in den
Editor laden, Dort wiirden
nur wirre Zeichen erschei-
nen. Darin liegt auch der
groBe Unterschied zu einem
Basic-Programm, das immer
aufs neue vom Interpreter
libersetzt wird.

Auch andere Sprachen ar-
beiten mit Quellcode-Li-
stings. Sicher haben Sie im
64'er-Magazin schon einmal
ein Pascal-Programm gese-
hen. Dieses ist, wie der
Assembler-Quellcode, so
nicht ablauffahig. Es muB
erst mit Hilfe eines Compi-
lers in Maschinensprache
tibersetzt werden. Dag so
entstandene Compilat stellt
dann ein eigenstindiges
Programm dar.

Ich habe Schwierig-

keiten mit meiner
neuen Floppy 1541.
Immer wenn ich ein Pro-
gramm auf eine Diskette
speichern will, erscheinen
nur Fehlermeldungen auf
dem Bildschirm, obwohl die
Disketten neu gekauft wur-
den. Was muf} ich tun, um
diesen Fehler zu beheben?
(Uwe Mainser)

Um mit einer neuen Disket-
te arbeiten zu kénnen, muB

diese erst formatiert wer-
den. Wenn eine Diskette ge-
kauft wird, befindet Sie sich
in einer Art Rohzustand, mit
der der Computer nichts an-
zufangen weiB. Das ist wie
mit einem Landstiick, auf
dem eine Stadt gebaut wer-
den soll. Bevor nicht alle
Hauser stehen, wird nie-
mand sagen kénnen, wo eine
bestimmte Adresse zu finden
ist. Genauso verhélt es sich
mit einer neu erworbenen
Leerdiskette, Auch hier muB
erst eine bestimmte Adres-
senlandschaft aufgebaut
werden, damit der Compu-
ter weiB, wohin mit den Da-
ten. Beim Formatieren teilt
der Computer die Diskette in
Bereiche auf, die wiederum
in verschiedene Teile unter-
gliedert werden. Im »Fach-
chinesisch¢ spricht man
dann von Blécken und Sekto-
ren. Die Blécke kann man mit
den StraBen einer Stadt und
die Sektoren mit den einzel-
nen Hausnummern verglei-
chen. Mit dem eingebauten
Basic des C 64 sieht der ent-
sprechende Befehl folgen-
dermaBen aus;:
OPEN 1,8,15, “N: X300, YY”:
CLOSE 1

Die »X« stehen hier fiir den
Namen, den die Diskette er-
halten soll. Die beiden »Y«
stehen fiir die Disk-1D, an der
der Computer die Diskette
identifiziert,. Nach Fingabe
dieses Befehls veribschie-
det sich der Compujer dann
filr kurze Zeit, bis der Vor-
gang abgeschlossen ist, Da-
bei gibt die 1541 des 6fteren
laute Cerdusche von sich,
die jedoch keinen Grund zur
Beunruhigung  darstellen.
Die Ursache dafiir ist beim
Steppermotor zu finden, der
Immer wieder am eingebau-
ten Stopper anschligt. Da-
nach kénnen Sie normal wei-
terarbeiten und die Diskette
ordnungsgemal verwen-
den. Doch Vorsicht! Priifen
Sie immer vor dem Formatie-
ren einer Diskette, ob sich
nicht wichtige Daten darauf
befinden. Diese wiirden
beim Formatieren unweiger-
lich verlorengehen, da bei
diesem Vorgang eventuell
vorhandene Daten geldscht
werden,. (xf)
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Literatur fir Einsteiger

6502 — PROGRAM-
MIEREN IN ASSEMBLER

06502

PROGRAMMIEREN IN ASSEMBLER

Lance A. LEVENTHAL

Nur wenigen Blichern auf dem
GCebiet der Computertechnik ist
es vorbehalten, auch noch Jahre
nach deren Veroffentlichung in
gleicher Form giiltig und aktuell
zu sein. »6502 — Programmieren
in Assembler« von Lance A. Le-
venthal ist eines davon.

Schon in der Einfiihrung be-
merkt man, daf in diesem Buch
viel Wert auf Ubersichtlichkeit,
optische Hervorhebung der
zentralen Stellen und das Wie-
derauffinden derselben gelegt
wurde. In Késtchen an den Rand
des Textes gestellte Schlagwor-
te gewdahrleisten auch beim
Uberfliegen eines Kapitels
schnellen Zugriff auf die ge-
wiinschte Information. Interes-
sant ist, daB der Autor die Mate-
rie der Programmierung in Ma-
schinensprache (wie man As-
sembler gelegentlich auch be-
zeichnet) aus verschiedenen
Perspektiven betrachtet, bei-
spielsweise im Hinklick auf die
Verwendung von Hochsprachen
wie Pascal und Fortran. Die
sorgfaltige Darstellung der je-
weiligen Vor- und Nachteile, so-
wie Literaturverweise am Ende
jedes Kapitels (leider nur eng-
lischsprachige Biicher als Relikt
der Ubersetzung) ziehen sich
ebenfalls wie ein roter Faden
durch dieses Buch. Dem Um-
gang mit Assemblern, also den
Programmen, die das Program-
mieren in Assemblersprache
anstatt Bindrzahlen iiberhaupt
erst ermdglichen, ist ein eigenes
Kapitel gewidmet. Die Darstel-
lung des Befehlssatzes des Mi-
kroprozessors 6502 (von der Pro-
grammierung identisch mit dem
8510 des C 64) nimmt eine zentra-
le Stellung im Buch ein und wird
sicher sehr hdufig zu Nachschla-
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gezwecken verwendet. Hier
wird auf die verschiedenen Re-
gister, dag Status-Flag, die
Adresgsierungsarten und -mog-
lichkeiten, sowie auf den Be-
fehlssatz des Prozessors aus-
filhrlich eingegangen. Uber-
sichten, die die Auswirkungen
im Speicher, auf die Register
und das Status-Flag aufzeigen,
erhéhen die Verstdandlichkeit
des komplexen Stoffes. Die ver-
bleibenden % des Buches ste-
hen im Zeichen von Anwendun-

gen, die zum einen grundlegen- ,

de Prinzipien und Programmier-
methoden beleuchten, die An-
wendung von Befehlen erkla-
ren, als auch Aufgaben hierzu
stellen. Wird beispielsweise die
8-Bit-Addition anhand eines klei-
nen Programmes erklart, findet
man bei den Aufgaben zum je-
weiligen Stoff eine 8-Bit-Subtrak-
tion, wobei Aufgabenstellung so-
wie Inhalt der Speicherzellen
vor und nach der Programmaus-
fiihrung genau festgelegt sind.
Die Losung und Uberpriifung
der Problemstellungen setzt vor-
aus, daB der Leser ein Assem-
bler-Programm schreibt, dies in
den Computer eingibt und das
Ergebnis mit den Vorgaben
liberpriift. Eine explizite Aufga-
benlésung ist nicht vorhanden;
an seine Stelle tritt das Priifen
des vom Programm berechne-
ten Ergebnisses. Die Motivation
und der Lerneffekt dieser Vor-
gehensweise ist nicht zu unter-
schétzen, es wird dadurch je-
doch auch vorausgesetzt, daB
der Anwender fiir seinen Com-
puter einen Assembler und ein
Monitorprogramm (wie man Pro-
gramme zur Darstellung und
Veranderung von Speicherzel-
len bezeichnet) besitzt und er
damit umgehen kann. Da dieses
Riistzeug jedoch ohnehin fiir
diese Materie unbedingt erfor-
derlich ist, kann man nicht von
einem Nachteil bei der Konzep-
tion sprechen. Nach Durchar-
beiten des Buches kennt man
die Prozessorbefehle, Pro-
grammschleifen und Verzwei-
gemaoglichkeiten, den Umgang,
mit zeichencodierten Daten,
weif mit Code-Umwandlung
und arithmetischen Problemen
auf bindrer Ebene umzugehen,
schreibt man Unterprogramme,
kennt die Vorteile von Interrupts
(Unterbrechungen im  Pro-
grammablauf) und zieht regen
Nutzen aus dem Gebrauch von
Tabellen und Listen bei der Pro-
grammierung. Teile der Kapitel
Ein-/Ausgabe und Unterbre-
chungen sind fiir den Anfanger
nicht gerade einfach zu lesen
und gehen auch auf weitere Bau-

steine (zum Beispiel den VIA-

Zeitgeber) moderner Mikro-

computer ein. Die letzten vier
Kapitel widmen sich der Pro-
grammentwicklung, der Formu-
lierung eines Problems in der
Prozessorsprache eines Com-
puters sowie der Fehlersuche,
dem Testen, der Dokumentation
und Neuentwicklung von Pro-
grammen und geben dem Ein-
steiger eine Fiillle an Tips und
Hilfestellungen auf seinem Weg
zur Programmerstellung. Auf ei-
nen kleinen Schonheitsfehler sei
jedoch noch hingewiesen: es
wurde kein Stichwortverzeich-
nig in dieses Buch mit aufgenom-
men, ein Umstand, der bei etwa
670 Seiten und der Fiille an Infor-
mationen schmerzlich vermift
wird.

Fazit: Wenn Sie beabsichtigen,
mit dem Befehlssatz des 6502/
6510 programmieren zu lernen
oder Vorkenntnisse auf diesem
Gebiet zu vertiefen, sind Sie mit
»6802 — Programmieren in As-

sembler« bestens beraten. Le- .

diglich zu beachten ist dabel,
dal Programme zur Arbeit in
Maschinensprache (Assembler
und Monitor) vorausgesetzt wer-
den, sowie keine spezifischen
Systemadressen eines bestimm-
ten Computers beschrieben
werden, wodurch dieses Buch
universell verwendbar bleibt.
Entsprechende Informationen
kénnen jedoch dem Handbuch
des Copmuters und weiterfiih-
render Literatur (ROM-Listings,
Systemhandbiicher etc. entnom-
men werden. (O. Trottno/bj)

6802 — Programmieren in Assembler, 2.
Auflage, Lance A. Leventhal, te-wi Verlag,
zirka 670 Seiten, ISBN: 3-921803-10-1, Preis:
59 Mark

8080A/8085 —
PROGRAMMIEREN IN
ASSEMBLER

8080A/8085

PROGRAMMIEREN IN ASSEMBLER

‘-‘f\;

Vom gleichen Autor, gleichen
Verlag und in gleicher Griind-
lichkeit widmet sich dieses Buch
der Vermittlung von Assembler-
Programmierungskenntnissen,
hier fiir die Prozessortypen
8080A und 8085. Auf 8080-Ma-
schinenspracheebene stoit
man beispielsweise bei der Ar-
beit mit CP/M 3.0 des C 128.
Zwayr ist es fiir den Anwender
nicht unbedingt erforderlich,
unter dem  Betriebssystem
CP/M in Assembler zu program-
mieren, da ausreichend Hoch-
sprachen zur Verfligung stehen
(zum Beispiel Turbo-Pascal, C
oder Fortran), doch sprechen ei-
nige Punkte fir den Einstieg in
diese Materie:

— Es existiert ein sehr groRes
Software-Angebot fiir diesen
Prozessortyp,
— eslassen sich Schunittstellen zu
und zwischen professionellen
Prcgrammen (etwa Multiplan)
selbst herstellen,
— es bestehen interessante
Interrupt-Moglichkeiten.
8080A/8085 — Programmie-
ren in Assembler ist nun das
Aquivalent zum zuvor beschrie-
benen Buch fiir diesen Prozes-
sor, alles Gesagte gilt unum-
schrankt auch fiir dieses Werk.
Interessant sind die Vergleichs-
moglichkeiten fiir Besitzer bei-
der Biicher, die in der entspre-
chenden neuen Materie Ful3 fas-
sen wollen und schon iiber
Kenntnisse der Programmie-
rung des anderen Prozessorty-
pes verfligen,

Cleiche Aufgabenstellungen
(vom 8-Bit-Datentransfer und der
8-Bit-Addition bis hin zu den bei-
den GroBprojekten »Digitale
Stoppuhr« und »Digital-Thermo-
meter«) ermoglichen . bereits
Verstandenes auf das 1zue Ge-
biet zu ibertragen ungd noch
schneller Erfolge zu verzeich-
nen. Dartiber hinaus lassen sich
sehr gut Parallelen und Abwei-
chungen, Vor-und Nachteile der
beiden Prozessortypen 6502
und 8080 erkennen, dieg jedoch
unter. der Voraussetzung, daB
der Anwender schonmit dem je=
weils »anderen« Prozessor gear-
beitet hat.

Allen vélligen Neulingen wird
der Weg wie schon beim zuvor
besprochenen Werk durch op-

Jisch, inhaltlich und didaktisch
sehr gut aufbereiteten Stoff
geebnet. Erwdhnenswert ist bei
diesem Buch auch das Vorhan-
densein eines Stichwortver-
zeichnisses, was die Suche nach
einer bestimmien Information
sehr erleichtert. (O. Trottno/bj)

8080A/8085 — Programmieren in Assem-
bler, 2. Auflage, Lance A. Leventhal, te-wi
Verlag, zirka 500 Seiten, ISBN: 3-821803-
09-8, Preis: 48 Mark
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BA’er Selbst einge-

"""" , fleischte
Amiga-Fans
werden erst einmal
sprachlos! Eine Platine
macht den C 64 super-
schnell. Aus einem
Sportflugzeug wird
quasi ein Diisenjet.
Lesen Sie unseren
Exklusiv-Testbericht.

as kann doch kein C 64

sein! Uber den Bild-

schirm bewegen sich
dreidimensionale Grafiken
vollig ruckfrei und mit hoher
Ceschwindigkeit. Zack! Ein
UFO rastso schnell iiber den
Monitor, daR Sie kaum noch
die Struktur des »Feindes«
erkennen kénnen. Noch be-
vor der »Joystick-Finger« den
Befehl vom Gehirn erhalten
hat und den roten Knopf fast
pulverisiert, ist das Flugob-
jekt aus dem Blickfeld ver-
schwunden.

Das eben beschriebene
Ph&nomen ist keine Utopie
mehr, Eine kleine Platine von
RoBméller, die in den Expan-
sion-Port IThres C 64 gesteckt
wird, macht's mdglich.

Mit dieser Platine werden
Sie in die Lage versetzt, aus
Threm C 64 entweder einen
Schleicher oder einen Flit-
zer zu machen, wobei gela-
dene und gestartete Pro-
gramme entweder entspre-
chend langsamer oder
schneller als normalerweise
laufen konnen.

Der Trick liegt in einer
Verdnderung der Takifre-
quenz [hres Computers, die
normalerweise bei ungefihr
985 Kilohertz liegt. Sie haben
die Moglichkeit, diese Takt-
frequenz vom Stillstand des
Computers bis hin zum Vier-
fachen der normalen Ge-
schwindigkeit einzustellen.
Und das Beste an der ganzen
Sache: Sie brauchen kein
Bastler oder Fachmann zu
sein. Einfach die neue Plati-
neinden Expansion-Port deg
C 64 gesteckt, und los geht's!

Die Mobglichkeiten sind
enorm. In Zukunft sind Sie in
der Lage, ein Programm in
seiner Geschwindigkeit um
mehr als 400 Prozent zu stei-

Spiele, die mit viel
idimensionaler Grafik ar-
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bekommen véllig
neue Dimensionen. Bei »Eli-
te«schleichen Sie nicht mehr
durch den Weltraum, son-
dern Sie jagen in einem su-

beiten,

perschnellen  Schiff ven
Stern zu Stern. Der Flug mit
einem Flugsimulator wird
von einem  ruckenden
Schleichweg zu einem rei-
nen Vergniigen. Alle Objek-
te »zittern« nicht mehr an Ih-

nen vorbel, sondern bewe-
gen sich schnell und ge-.
schmeidig, daR sogar Besit-
zer eines Amiga oder eines
Atari-ST staunend den Mund
offnen. Thre Fahre bei »Stel-
lar 7« verwandelt sich von ei-
nem Kriechtier in einen ele-
ganten StraBenkreuzer, dem
keine Entfernung zu groR zu
sein scheint.

Natiirlich kommen Ihnen

diese sagenhaften Ge-
schwindigkeiten nicht nur
beiSpielen zugute. Auch pro-
fessionelle Programme, wie
zum Beispiel die Textverar-
beitung Vizawrite oder das
System Geos, werden von
der Platine unterstiitzt und
bringen Sie in einen Ge-
schwindigkeitsrausch, der
das Zuriickschalten auf die
Originalgeschwindigkeit
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des C 64 fast schon zum Dra-
ma werden 1aBt. Wollen Sie
also Dbeispielsweise be-
stimmte Worter oder Buch-
staben in einem Text erset-
zen, so konnten Sie den Vor-
gang des Suchensund Erset-
zens bisher recht gemiitlich
am Bildschirm verfolgen. Mit
der neuen Platine kénnen
Sie von Gliick reden, wenn
Sie das Wechseln der Bild-

Ausgabe 2/Februar 1987

schirmseite noch mitbekom-
men.

Sie sind noch ein Neuling
bei Threm Spiel und fithlen
sich leicht iberfordert. Die
Ceschwindigkeit des Spie-
les ist fiir den Anfang viel zu
hoch. Man miiBte es verlang-
samen konnen. .. Ihr Blick
streift einen Drehknopf, und
im gleichen Augenblick han-
deln Sie und bremsen den

Computer mit einer kurzen
Handbewegung ab.

Auch dieser Anwendungs-
fall wird von der 4-MHz-Plati-
ne erfolgreich gemeistert.
Sie verfiigt iiber einen einge-
bauten Drehregler, der es
einem erlaubt, den Compu-
ter von der vierfachen Ge-
schwindigkeit bis zum Still-
stand abzubremsen.

Selbstverstandlich arbei-

tet die neue Schaltung mit ei-
nem Trick, um den C 64 auf
die hohe Geschwindigkeit zu
bringen. Die Erweilterungs-
platine enthalt einen kom-
pletten Mikrocomputer, des-
sen Herzein 16-Bit-Mikropro-
zessor des Typs 63816 ist. Er
ist in der Lage, den Prozes-
sor des C 64 nachzuahmen.
In der Fachsprache nennt
man das auch Emulation.
Dieser Mikroprozessor ist je-
doch in der Lage, sehr viel
schneller zu arbeiten, alsder
im C 64 eingebaute 6510. Beil
der RoBmodller-Platine wer-
den bis zu 4 Megahertz Takt-
frequenz erreicht, was etwa
der vierfachen Geschwin-
digkeit des Original-C64 ent-
spricht.

Ein waschechier
16-Bit-Computer

Neben der Nachahmung
des 6510 kann die neue Plati-
ne mit ihrem Mikroprozessor
noch sehr viel mehr. Sie ent-
halt beispielsweise die vol-
len 64 KByte Speicher des
C 64 in CMOS-RAM-Ausfiih-
rung. Da diese RAMs akku-
gepuffert sind, bleiben sédmt-
liche Programme nach dem
Abschalten des C 64 im Spei-
cher erhalten und gestatten
Thnen ein Weiterarbeiten di-
rekt nach dem erneuten Ein-
schalten des Computers. Sie
konnen die Platine aber
auch aus dem Expansion-
Port ausstecken und damit
beispielsweise zu einem Be-
kannten gehen. Nach dem
Einstecken in dessen Com-
puter steht Thnen auth dort
Thr Programm unc¢ die
4-MHz-Karte sofort wieder
zur Verfliigung.

Wie oben erwihnt, ahmt
der neue Mikroprozessor
den eingebauten 6510 des C
64 nach und erreicht auf die-
se Artund Weise eine ausge-
sprochen hohe Kompatibili-
tét der Erweiterung zum Ori-
ginal-C 64. Es ist aber auch
moglich, den Emulationsmo-
dus des 65816-Mikroprozes-
sors durch Maschinenspra-
che abzuschalten. Dazu
reicht das Ldschen des Ex-
pansion-Flags im Prozessor-
Statusregister. Jetzt wird aus
dem nachahmenden B8-Bit-
Prozessor ein echter 16-Bit-
Prozessor (wie ihn zum Bei-
spiel auch ein Personal Com-
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Die Billiglosung

64'er.

Btx-Software-Decoder fiir den C 64 sind
gegeniiber Hardware-Decodern fiir we-
sentlich weniger Geld zu hekommen.

Sind sie eine Alternative zu den noch recht teueren
Hardware-Losungen oder nur eine Spielerei?

Ir testen fiir Sie den
Btx-Decoder von
Stockem-Computer-

technik. Liest man in den In-
seraten den Preis von 198
Mark, wird man erst einmal
miBtrauisch, denn der Com-
modore-Decoder soll rund
700 Mark kosten und giinsti-
ge Beistell- und Einbaudeco-
der ab 550 bis 600 Mark. Ir-
gend etwas kann da nicht so
100prozentig sein, denkt
man. Soistes auch, dennder
Stockem-Btx-Decoder  hat
keinen speziellen Chip, der
Btx-Signale auswertet und in
Videosignale umsetzt, so
daB der C 64 nur noch als Ta-
statur gebraucht wird. Der
Stockem-Decoder nutzt ein-
fach nur die Méglichkeiten,
die im C 64 selbst stecken.
Und daraus ergeben sich
die Einschrankungen.

Der Stockem-Btx-Decoder
besteht aus einer Diskette,
einer Anleitung und einem
RS232-Modul, das einen
Alkustikkoppler mit 25poli-
ger-D-Sub-Buchse mit dem
Expansion-Port des C 64 ver-
bindet. Auf der Diskette be-
findet sich ein Terminalpro-
gramm, »Btz[erme, das ent-
weder als Btx-Programm
oder als herkdmmliches Ter-
minalprogramm benutzt

werden kann. Im Btx-Modus
lassen sich Ubertragungsge-
schwindigkeiten von 1200/75
und 120071200 Bit/s einstel-
len. Im Terminalmodus kén-
nen eingestellt werden: 75,
300, 1200, 1200/75, 2400,
4800, 9600 und 19200 Bit/s.
Die letzten beiden Ge-
schwindigkeiten sind vor al-
lem fiir Computer-Compu-
ter-Kopplungen interessant.
Wir haben die Stockem-
Schnittstelle mit einem PC
itber ein Nullmodem ver-
bunden; selbst bei 9600 Bit/s
(mehr schaffte der PC nicht)
klappte die Ubertragung
fehlerlos.

Fiir Btx-Betrieb ist auf je-
den Fall, zusatzlich zum De-
coder, ein Akustikkoppler
oder Modem erforderlich,
die auch 1200/75 Bit/s iiber-
tragen konnen, da Btx zur
Zeit nur mit dieser Ubertra-
gungsgeschwindigkeit ar-
beitet. Zwei bekannte Kopp-
ler, die das kénnen, sind der
AKZ000S8 und der Dataphon
S21-23d.

Zusatzlich braucht man
noch eine AnschluBkennung
fiir Btx. Diese Kennung er-
halt man bei der Post fiir
8 Mark im Monat.

Hat man das RS232-Modul
am Expansion-Port und am

Hardware-Test

C 64

Bild 1. Die Darstellung der ersten Btx-Seite macht einen guten
Eindruck

Akustikkoppler angeschlos-
senund das Programm gela-
den und gestartet, braucht
man nur noch die 190 anzu-
wahlen und den Telefonho-
rer in den Koppler zu
driicken. Es erscheint die
Aufforderung zur Eingabe
der 12stelligen Anschluf-
kennung (Bild 1). Erst wenn
man diese eingegeben hat,
erscheint die eigentliche
Btx-Einschaliseite, auf der
die Teilnehmernummer und
das PaBwort eingegeben
werden muf. Bis jetzt ist
die Bildschirmdarstellung
durchaug noch mit der eines
Hardware-Decoders ver-
gleichbar. Aber die Ein-
schaltseite ist eine einfach
darzustellende Btx-Seite, die
keine Sonderzeichen enthilt
oder Farbspielereien. Wie
eine Seite aussieht, wenn
zwel »ungiinstige« Farben
aufeinandertreffen, zelgt
Bild 2: Die gelbe Schrift im
unteren Drittel ist nicht zu er-
kennen. Schaltet man aller-

dings beim Software-Deco-
der die Farben nach dem
Seitenaufbau aus, nimmt die
Lesbarkeit deutlich zu (Bild
3). Beivielen Seiten bedeutet
das keinen Nachteil, denn in
der Regel ist man ja an der
Information interessiert und
nicht daran, wie farbig &ine
Seite ist. Ebenso kann man
leicht auf eine blinkende
Darstellung verzichten.
Schwierigkeiten mit der
eingeschrankten  Darstel-
lung bekommt man erst
dann, wenn man eine Seite
betrachten will, die mit
DRCS-Zeichen arbeitet, Die-
se dynamisch definierbaren
Sonderzeichen besitzen bei
Btx eine Auflésung von 12 x
10 Punkten, von denen der
C 84 nur 8x8 wiedergeben
kann. Beieinfachen Grafiken
reicht zwar die ve\rringerte
Aufldsung des C 64 roch aus,
eine Grafik erkennkbar wie-
derzugeben, bei zunel:men-
der Komplexitdt allerdings
wird die Bildschirmdarstel-

Bild 2. Bei bestimmten Farbkombinationen geht die Lesbarkeit villig
verioren. Die gelbe Schrift ist nicht zu entzitfern.
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Bild 3. Schaltet man bei »schwierigen« Farbkombinationen auf
SchwarzweiB, erhdht sich die Lesharkeit enorm
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Helga, hier
biIeiben wir'

. Harmwasser gibts nicht,

: ber Kabelfernsehen! .

Bild 4. Ein Kabelwitz der Post, dargestelt mit dem Stockem-

Software-Decoder

lung immer mehr zum »Cha-
osk. Bild 4 zeigt eine Seite der
Post, dargestellt mit dem
Stockem-Decoder, Bild 5 die
gleiche Seite mit einem Fern-
seher mit Einbaudecoder.
Nebenbei erwdhnt: Die
Kabelwitze der Post sind
sehr gute Testseiten zur
Uberpiifung der Funktions-
fahigkeit eines Decoder.
Tragt man sich mit der Ab-
sicht, einen neu auf den
Markt gekommenen Deco-
der zu kaufen, sollte man zu-
mindest diese Seiten einmal
ausprobiert haben. Erreich-
bar sind die Kabelwitze iiber
die Seite *20000#, Menii-
punkt »Humor, Kabel-Ur-
laub«. Einige andere, kompli-

ziert darzustellende Seiten
finden sich unter dem Menii-
punkt »Post im Bild, Elektro-
nische Entdeckungsreise.«
Wéhrend des Tests haben
wir auch festgestellt, daR
beim Seitenwechsel ab und
zu die Farben nicht gedndert
werden. So war einmal dag
Posthorn auf Seite %20000 z
auf gelbem Grund (normal)
und einmal auf orangem
Grund. Bei Ausloggen aus
Btx mit *9# zeigte sich das
Abschaltbild auch mal in
gelber Farbe auf blauem
Grund statt in Wei3 auf Blau.
Obwohl nur Kleinigkeiten,
sollten diese Méangel durch
Uberarbeiten des Deco-
der-Programms beseitigt

Helga,

hier

hbleiben wir!
Warmwasser gibts nicht
aber Kahelfernsehen{

Bild 5. Die gleiche Seite wie auf Bild 4, nur mit einem Fernseher mit

Einbaudecoder wiedergegeben.

werden.

Bestimmte Hilfsfunktionen
sollen den Umgang mit Btx
erleichtern, so kénnen Sei-
ten gespeichert und spéter
wieder geladen werden. Die
Funktionstasten lassen sich
mit Kommandos belegen,
die haufiger gebraucht wer-
den. Gespeicherte Btx-Sei-
ten koénnen auch ausge-
druckt werden.

Fiir wen lohnt sich dieses
Btx-Modul? Betrachtet man
den Preis von 198 Mark, er-
scheint es auf den ersten
Blick recht preisgiinstig im
Vergleich zu anderen Deco-
dern. Aber man muB be-
riicksichtigen, daB mannoch
einen nicht gerade billigen

1200/75-bit/s-Akustikkopp-
ler dazu benotigt, dererstab
300 Mark aufwarts zu haben
ist. Das Paket BtxTerm mit
Dataphon $21-23d kostet bei
Stockem 498 Mark, Dieser
Preis kommt scheon sehr na-
he an den Preis eines Bei-
stell- oder Einbaudecoders
heran, der an ein Postmo-
dem angeschlossen wird,
das ebenfalls 8 Mark pro
Monat kostet. Besitzt man al-
lerdings schon einen 1200/
75-Koppler, oder will sich ei-
nen zulegen, um schnell
iiber Datex-P zu kommunizie-
ren und nebenbei sich etwas
mit Btx zu beschéaftigen, dann

Fortsetzung auf Seite 32
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54, rﬁ Mit dem neuen SP-1200 bringt Seikosha
S schon den zweiten NLQ-Drucker unter
1000 Mark in Jahresfrist auf den Markt.

nstiger

Was darf man von ihm erwarten?

ereits mit dem SP

180VC hat Seikosha ge-

zeigt, daR man gute
NLQ-Drucker auch fiir unter
1000 Mark bauen kann (Test
in der Ausgabe 10/86). Der
brandneue SP-1200 (Bild 1)
will, mit einem Preis von 799
Mark, diese Serie fortsetzen.
Dabei ist das Leistungsni-
veau des SP-1200 etwas tiber
dem SP-180VC angesiedelt.
Diesen Unterschied sieht
man nicht nur an Hand der
Druckleistungen, sondern
bereits &duRerlich. Gegen-
tiberdem Vorgdngermodell,
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dem SP-1000, haben die Ent-
wickler dem Drucker ein
wesentlich moderneres, et-
was kantiges Aussehen ge-
geben. Die wichtigsten
Funktiongselemente sind da-
bei allerdings die gleichen
geblieben. So befindet sich
der Knopf zum Eindrehen
des Papiers, zusammen mit
dem Hebel fiir den halbauto-
matischen Papiereinzug, wie
gewohnt auf der rechten Ge-
h&useseite. Der Traktor ist
leiderwieder ein Zugtraktor,
der zwar billiger zu bauen,
aber leider auch wesentlich

Schonschreiber

Bild 1. Seikosha SP-1200 — Design und Leistung

unhandlicher ist. Fiir alle, die
nicht gerne nach den DIL-
Schaltern suchen, hat man
daran gedacht, diese gut er-

reichbar an der Gehiuse-
riickseite anzubringen. An
der Geh&usevorderseite fin-
det man vier Tasten (Onlins,

FRTp 3]
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Selkosha SP-1200
NLQ-Schriftil
Elite-Schrift
Sehmalschrift

o e e T
Fettdruck

Doppeldruck
S T

LT g

Bild 2. Schriftprobe des SP-1200

Bild 3. Die fiinfiach vergriiierte
NLQ-Schrift

NLQ, Form- und Linefeed),
mit denen man, neben den
Standardfunktionen wie Zei-
len- und Seitenvorschub,
auch die NLQ-Schrift und lin-
ken beziehungsweise rech-
ten Rand einstellen kann.
Das Papier wird beim SP-
1200 ausschlieBlich von hin-

ten herangefiihrt, eine Zu-
filhrung von der Gehiduseun-
terseite ist nicht vorgese-
hen. Das Einlegen der Farb-
bandkassette (24,50 Mark)ist
wie beim Vorgidngermodell
(gleicher Kassettentyp) pro-
blemlos méglich. Beim Ein-
legen des Farbbandes kann
man sich einen Blick in die
Druckmechanik des SP-1200
génnen. Dabei wird man
feststellen, daB der etwas
zierliche Druckkopf auf zwei
soliden Schienen gelagert
ist, die exakte Fiithrung und
ein langes Leben der Me-
chanik erwarten lassen. -

Versionsvielfalt

Zum Test stand uns die
»AleVersion, die sowohl
Epson- als auch IBM-kompa-
tibel -ist (mit ESC/P-Befehl
oder lber DIP-Schalter er-
reichbar), zur Verfiigung.
Zum AnschluB an den C 64
oder C 128 benétigt man ei-
nes der inzwischen reichhal-
tig angebotenen Centro-
nicsInterfaces, wie bei-
spielsweise der Wiesemann

Auf einen Blidk: technische Daten des SP-1200
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Typ 92000 G, oder ein Soft-
ware-Interface. Nach Aus-
kunft von Seikosha soll der
SP-1200 aber auch in mehre-
ren anderen Versionen, vor
allem aber in einer WCe
Version zum direkten An-
schluf an den C 64 oder
C 128, gebaut werden. In
der getesteten »AlVersion
kennt der SP-1200 alle Befeh-
le der ESC/P-Norm und die
eines IBM-Crafikdruckers.
Der Zeichensatz des C 64/C
128 wird erst in der angekiin-
digten »WC«Version vorhan-
den sein. Dank dieser Be-
fehlsvielfalt ist es fiir den
SP-1200 kein Problem, schrif-
tenreiche Texte zu drucken
beziehungsweise Crafiken
mit den verschiedensten
Programmen, wenn ein Ep-
son-Drucker unterstiitzt
wird, aufs Papier zu bringen.
Dabei ist der SP-1200 gar
nicht so langsam. Texte in
Normaldruck schafft er mit
einer Geschwindigkeit von
120 Zeichen pro Sekunde
(gemessen 96 Zeichen/s). In
der NLQ-Schrift sind es im-
merhin noch 25 Zeichen/s

Name des Empfohlener

Druckers: Seikosha SP-1200 Al Preis: 7989 Mark
Abmessungen __ -- Farbband-Preis: S/W: 24 Mark

(BxHxT: = 417x290x18mm - s

Druckkopf: 9 Nadeln Gewicht: 5,1 Kilogramm

Zeichenmatrix NLO-Matrix:  kA.
ExB) kA ' e

Papierarten; Einzel, Endlos Zeichensitze: ASCII + IBM +

Internationale

P&pierfaimﬂe: _ Einzel, maximal 254 mm  Durchschlige:  biszu 2

‘ - Endlos, maximal 254 mm ; s

Zelchen/Zeﬂe' st zu 132 Selbsttest: Ja

‘Hexdump: a : halbautom. Ja '
: ey Einzelblatt: .

Pufferspeicher: 2,3 KByte, Riickwirtstransp.: Nein

optional bis 8 KByte

Gﬂschwindzgkeit angegehéu :

PICA Draft- . : :
Qualitdt: 120 Zeaehen/s NLQ-Schrift: 25 Ze:cheni;_g

Geschwindigkeit NLQ-Schrift

Praxistest: 96 Zeichen/s Praxistest: 24 Zeichen/s

Lagbar . Probetext: - 2:20 Minuten

Zeichensatzz o . . . .

Grafikmodi: 480 bis 1920 Pun.kte

Schriftarten:  Pica, Elite, Schmal, Breit, Doppel, Fett, Hoch, Tlei, Untemtremhen, -

__ Proportional, Italic, NLQ-Schrift :

Funktionstasten: Online/Formfeed/Linefeed mit Doppelbelegung

Ausstattung: deutsches Handbuch Papxerseparator

Besond.

Funktionen: Modelle fiir Commodore, Atari, Schneider erhaltl:lch

Sonderzubehér:  Automatischer Einzelblatteinzug :
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(gemessen 24 Zeichen/s).
Fir den Probetext benétigte
der SP-1200 2:20 Minuten und
liegt damit im guten Mittel-
feld der Drucker dieser
Preisklasse.

Werturteil

Mit seinen umfangreichen
Steuerbefehlen (Tabelle)
und einer sehenswerten
NLQ-Schrift (Bild 2 und 3) ist
der SP-1200 ein Drucker, der
auch in der Preisklasse iiber
1000 Mark angesiedelt sein
kénnte,

Erfreulicherweise be-
scheidet er sich aber mit 799
Mark und bhesitzt damit ein
ausgezeichnetes Preis-Lei-
stungsverhdltnis.  Einziger
und maBgeblicher XKritilk-
punkt ist die Papierzufiih-
rung mit Zugtraktor, die fiir
einen Drucker heute nicht
mehr zeitgemal ist. Zusam-
men stellt der SP-1200 ein

ehrliches Leistungspaket
zum erfreulichen Preis dar.
(aw)

Info: Seikosha (Europe), Bramfelder Chaus-
se 106, 2000 Hamburg 71, 040/646002-0

Fortsetzung von Seits 31

ist das Stockem-Modul eine
Alternative, da man gleich-
zeitig mit dem BtxTerm ein
Terminalprogramm geliefert
bekommt, das mit 1200/1200
und 1200/75 bit/s arbeitet.

(Udo Dreier/hm)\q

Bezugsquelle: Stockem Computertechnik,
Lange Wende 33, 4770 Soest, 02921/73078
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MPS 1000 —
Neue Referenz

r' Jahrelang hat Commodore mit seiner
=== MPS-Reihe Drucker angeboten, die
zwar preiswert, aber leider auch wenig

leistungsfahig waren. Das hat sich nun geéandert!

ngefangenhat alles mit

dem VC 1526, der ei-

gentlich gar nicht
schlecht war, sieht man von
der fehlenden Crafik, der In-
flation von Betriebssystem-
versionen und den nicht vor-
handenen Umlauten einmal
ab. Dafiir gab es bereits,
ebenso wie beim Nachfolge-
modell MPS 802, umfangrei-
che Tabellier- und Format-
steuerungen. Seit damals er-
freut sich auch der MPS 801
und kurz darauf auch der
MPS 803 grobBer Verbrei-
tung, obwohl Schriftbild und
Druckleistung eher unbe-
friedigend sind. Insgesamt
gab es aber fiir die Heim-
computer keinen Drucker
von Commodore, der auch
héheren Anspriichen genii-
gen konnte und so wurde
es Zeit fiir eine neue Druk-
kerpalette. Den Anfang
macht nun der neuse MPS
1000.

Wie schon seine Vorgédn-
germodelle wird auch der
MPS 1000 nicht von Commo-
dore selbst gebaut, sondern
von einem anderen Herstel-
ler nach den Wiinschen von
Commodore gefertigt. Im
Gehduse des MPS 1000
schldgt deshalb auch kein
Commodore- sondern ein
Epson-Herz. Um die Artver-
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wandtschaft zu erkennen,
braucht man allerdings nicht
so weit vorzudringen, denn
bereits duBerlich sieht man,
daB der MPS 1000 ein abge-
wandelter Epson LX-86 be-
ziehungsweise LX-90 ist.
Man hat sich bei Commodo-
re jedoch nicht damit be-
gniigt, den Drucker komplett
bei Epson zu kaufen, son-
dern hatithn mit einigen inter-
essanten  Besonderheiten
ausgestattet, die ihn von den
Epson-Ursprungsmodellen
wesentlich unterscheiden.
Wie schon bei vielen ande-
ren Druckern wurde nun
auch bei Commodore zusétz-
lich eine Centronics-Schnitt-
stelle und ein weiterer Be-
fehlsmoedus eingebaut. Bei-
de Schnittstellen befinden
sich gut erreichbar auf der
Gehauseriickseite.  Direkt
neben den Schnittstellen
sind gut erreichbare DIL-
Schalter fiir verschiedene
Funktionen angebracht. Da-
zu gehort zum Beispiel die
Umschaltung von Commo-
dore-in den IBM-Modus, die
Wahl der Schnittstelle (se-
riell oder parallel) und ver-
schiedene Zeichensatzan-
passungen. Wie schon beim
LX-86 verfiigt der MPS 1000
ebenfalls nur iiber einen auf-
gesetzten Zugtraktor, der

Hardware-Test

zwar nicht optimal ist, aber
seine Funktion zufriedenstel-
lend erfiillt. Fiir Freunde von
Bedienungstasten sind die
drei Tasten fiir Online, Form-
feed und Linefeed vorhan-
den.

ZIwei Befehlssiitze

Wie man schon aus den
zwei Schnittstellen schlieBen
kann, besitzt der MPS 1000
zweil Befehlssétze, namlich
einen Commodore- und ei-
nen IBM-Grafikdrucker-Be-
fehlssatz, Besonders wichtig
ist dabel, daB nun endlich ei-
ne gute Grafikfahigkeit vor-
handen ist. So gibt es nicht
nur die bekannte Grafik mit
emner Auflosung von 480
Punkten pro Zeile, sondern
auch eine Grafik mit doppel-
ter Auflésung (960 Punkte
pro Zeile). Alle Commodore-
Zeichen stehen nun auch in
NLQ-Schrift zur Verfiigung.
Trotzdem sind Reversdruck,
Breitschrift und Normal-
schrift auch weiterhin iber
Steuerbefehle  anwédhlbar
(Bild 1). Sehr erfreulich ist
auch, daB die umfangrei-
chen Druckformatierungs-
befehle, die vom MPS 802
bekannt sind, auch beim
MPS 1000 funktionieren; sie
werden wie gewochnt liber
Sekundiradressen einge-
stellt. Da die Zeichensatze
auf den C 128 abgestimmt
sind, kann man auch einen
Zeichensatz mit deutschen
Umlauten auswéhlen, Die
Werte der Umlaute orientie-
ren sich dabeiam C 128, das
heift, sie sind mit einem
Textprogramm wie Vizawrite
64 nicht zu erreichen.

Damit ist aber nur die eine
Halfte der Befehle des MPS
1000 beschrieben. In seinem
zweiten Modus, dem IBM-
Modus, emuliert der MPS
1000 einen IBM-Grafikdruk-
ker. In diesen Modus gelangt
man durch Umschalten ei-
nes DIP-Schalters, wobei es
unwichtigist, ob der Drucker
seriell oder parallel ange-
schlossen ist. Dag heildt, der
IBM-Modus steht nicht nur-
den Besitzern eines PC 10/20
oder Amigas zur Verfiigung,
sondern funktioniert auch
mit dem C 64 und C 128. Ver-
wendet man den IBM-Modus
zusammen mit dem C 64
oder C 128, stehen eine Rel-
he von leistungsfahigen Be-
fehlen, wie man sie von
Epson-Druckern her kennt,

zur Verfiigung. So ist es
zum Beispiel mdglich, NLO-
Schrift, fett, komprimiert, un-
terstrichen, doppelt, hoch-
und tiefgestellt zu drucken
(Bild 2). AuRerdem stehen
die Befehle ESC »K« bis ESC
»Z« mit Grafikdichten von 480
bis 1920 Punkten pro Zeile
zur Verfligung. Im IBM-Mo-
dus sind somit verschiedene
Programme, die mit diesen
Grafikbefehlen arbeiten,
einsetzbar. Natiirlich sind im
IBM-Modus auch die beiden
Zeichensatze eines IBM-
Druckers vorhanden. Un-
gliicklicherweise halt sich
aber auch der IBM-Zeichen-
satz nicht an die ASCII-
Norm, so daf es auch hiermit
nicht moglich ist, die Umlau-
te mit Vizawrite 64 korrekt zu
drucken. Wer allerdings bei
seinem Textprogramm eine
Anpassung der Zeichen vor-
nehmen kann, hat hier keine
Probleme.

Unseren Testdurchlauf hat
der MPS 1000 mit preisbezo-
gen guten Noten absolviert.
Fiir den Probetext bendtigte
er 3:27 Minuwten. Die Druck-
geschwindigkeit betragt 100
Zeichen pro Sekunde (ge-
messen 80 Zeichen pro Se-
kunde) in Normalschrift und
20 Zeichen pro Sekunde (ge-
messen 16 Zeichen pro Se-
kunde) in NLQ-Schrift. Das
Schriftbild, besonders die

NLQ-Schrift, ist fiir den Preis ™. as.

S

des Druckers von 798 Mark
sehr gut (Bild 3). Auch die

Comm ore MPSw-IOQG
HLQ Schrift '_ :
Normal schrift

CExyroaemi :

‘WM“

Bild 1. Schﬂft im CBM-Modus

Smﬂdm:ﬁ J&E&L&QQ
NLQ-Schrift
Elid te—r‘%‘rhr Bft

Bild 3. Auch bei Vergmﬂerung
noch gute Ergebnisse
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Méglichkeiten, die durch
die zusitzliche Centronics-

Auf einen Blick: technische Daten des MPS 1000

: Schnittstelle offenstehen,

Name des Druckers: Commodore MPS 1000 Empfohlener Preis: 798 Mark sind sehr positiv zu bewer-
BAbmessungen 420 % 330 % 80 mm Farbband-Preis:- S/W: 16 Mark - ten. Hier wire es allerdings
BxTxH: : L wiinschenswert, zusdtzlich
9 Nadeln Gewicht: k. A. zum IBM-Modus noch einen

e ESC/P-Modus =zu 'haben

9x8 NLO-Matrix: 12x18 . . !

s s : ' denn erst dann igt sicherge-

= : ' ' — stellt, daB der MPS 1000 auch

Einzel, Endlos Zeichensitze: IBM-ASCII + CBM mit allen Programmen fiir

Einzel, maxjmal 218 mm * Durchschlige: biszu 2 : Epson-Drucker zusammen-

Endlos, maximal 254 mm : : ; arbeitet. Sieht man einmal

bis zu 137 Selbsttest: Ja vom ungiinstigen Zugtraktor

o Holbattom. Blocel. | aci ab, g0 ist der MPS 1000 ei-

T _ : blatt: _ - gentlich der erste Drucker
Pufferspeicher: k. A. Riickwartstransp.: Nein der MPS_ReI.h e, mit dem man
i — S N 4 — ; sowohl Grafik als auch Text
- Geschwindigkeit - 100 Zeichen/s NLQ-Schrift: 20 Zeichen/s in guter Qualitit ausdrucken
PICA Draft-Qualitit: _ ; : kann. Er ist somit ein All-
crplnd st T sl s P = = roundtalent fiir jedermann
Geschwindiglkeit 80 Zeichen/s NLQ-Schrift 16 Zeichen/s zum interessanten Preis und
;Pr?x;steft: Ly sl Praxistest: : damit zu recht unsere neue
Ladbar. Zeichensatz: Nein Probetext: 3:27 Minuten Referenz in der Preisklasse
Grafikmodi: CBM: 480, 960, IBM 480—1920 Punkte/Zeile unter 1000 Mark. Er 13st da-
"Schriftarten: | Pica, Elite, Schmal, Breit, Doppel, Fett, Hoch, Tief, Unterstreichen, Proportional, mit den Citizent 120 D pach
=i : Ttalic, NLO-Schrift ‘ fast em]ahngerdRefEIenz_\?elt
R ; A o T R T L i ab, der sich im direkten Ver-
Funkum c.u}st&st.e?. Online, Linefeed, Formfeed glei ¢h nicht mit diesem All
Busstattung: _ deutsches Handbuch, Traktor roundtalent messen konnte.
Besond. Funktionen: zwei Schnittstellen (CBM + Centronics) (aw)
S0 nﬂ PR Rutormatischer i?:inzelblaﬁeinzug Info: Commeodore Deutschland, Lyoner

Str. 38, 6000 Framkfurt/M

die tollen Grafiken auf Ihrem C 64 gewiinscht haben
und zudem noch Hardcopies davon ausdrucken
machten, gibt es jetzt die richtige Losung fiir Sie.

gibt es bekanntlich eine

riesige Menge an Spie-
lenund Grafikdemcos, die die
Grafikfahigkeiten dieses
Computers oft bis ins letzte
ausnutzen. Oftmals sind die-
se Grafiken sehr vergéang-
lich, das heift, sie sind nur
fiir wenige Augenblicke auf
dem Bildschirm sichtbar.
Oder es gibt zahlreiche gute
Demografiken, die man erst
umstandlich einzeln laden
muf}, um sie sich anzusehen.
Viele dieser Demos sind zu-
dem mit einem nervtdtend
langen Vorspann versehen.
Diese Bilder in eine variable
Diashow einzubinden, bei
der man sich die Grafik ein-
zeln oder nacheinander an-
schauen kann, ermdglicht
das neue Modul Diashow-
Mzaker von Technicus. Zu-
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Fiir den Commodore 64

satzlich zum Modul wird eine
Diskette mit Software ausge-
liefert, die eine Hardcopy di-
verser Grafikformate er-
laubt. Diese Trennung von
Grafikerfassung und Hard-
copy erdffnet nun erstaunli-
che Moglichkeiten, Mit dem
Modul kann man, wie schon
von anderen Hardcopy-Mo-
dulen her bekannt, den Gra-
fikbildschirm auslesen. Da-
bei erkennt das Technicus-
Modul natlirlich automa-
tisch, wo und in welchem For-
mat die Crafik jetzt im Spei-
cher steht. Es erlaubt dann
die Speicherung in mehrere
andere Formate auf Diskette.
Will man nun eine Hardcopy
der gespeicherten Grafiken
vornehmen, so muf? die ent-
sprechende Software von
Diskette zugeladen werden.
Man hat dabei allerdings

Der Diashow-Maker

Wenn Sie sich schon immer eine eigene Diashow fiir -

Din—-Show Mmake

(Clopyrignt by

— Sl ¥ i T .

Ms :
dartin Gricb & Borthold Trenkel 1986

umfangreiche Editierm&g-
lichkeiten beziglich des
Ausdrucks.

AuPerdem kénnen gespei-
cherte Grafiken als Bilder
fiir eine Diashow, und das ist
der Clou, auch fiir eigene
Basic-Programme verwen-
det werden.

Das Diashow-Maker-Mo-
dul wird in den Expansion-
Port des C 64 eingesteck:
und Probleme gibt eshier ei-
gentlich nur, falls andere Er-
weiterungen auch diesen
Port benutzen. Solche Erwei-
terungen muP man dann ent-
fernen. Die Bedienung des
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Moeduls ist denkbar einfach
und hat zudem, wie das ge-
samte System, eine wirklich
hervorragende  Benutzer-
freundlichkeit. AuBerdem ist
iiberhaupt das gesamte Pa-
ket sehr ausfithrlich und
trotzdem einfach verstand-
lich dokumentiert. Nachdem
man ein Spiel mit guter Gra-
fik auf dem Bildschirm hat,
kann durch einen Reset am
Computer oder mit dem
-Knopf am Modul das Pro-
gramm gestoppt werden.
Sollte daraufhin die Crafik
nicht mehr korrekt sichtbar
gsein, so mufB sie mit der
<RETURN > Taste solange
gesucht werden, bis sie wie-
der richtig auf dem Bild-
schirm zu sehen ist. Das Mo-
dul erkennt dabei automa-
tisch, welches Format vor-
liegt und zeigt dann ein Me-
nil an, in dem immer nur die
Meniipunkte auftauchen, die
fiir die gerade gezeigte Gra-
fik relevant sind. Das heif3t,
daf zum Beispiel der Menii-
punkt »Abspeichern im Koa-
la-Format« nur dann auf-
taucht, wenn auch tatsdch-
lich ein Multicolor-Bild vor-
liegt. Crundsétzlich kann
das Modul nun die Grafik als
Bild fiir die Diashow, als
Display-Programm, als Koa-
la-Bild, oder als Bitmap spei-
chern. Das Modul verwen-
det zum Speichern der Bil-
der fiir eine Diashow ein spe-
zielles Format, in welchen
die Grafikenin sehr kompak-
ter Form auf Diskette liegen.
Die dafiir bestimmten Datei-
en (Files) miissen sofort beim
Speichern mit einer Num-
mer im Dateinamen verse-
hen werden, damit die dar-
aus entstehende Diashow

spéter genau in der dadurch
festgelegten Reihenfolge ab-
laufen kann. Das Format der
Crafikdateien fiir die Dia-
show ist auch dasselbe, das
man mit der kleinen Zusatz-
routine fiir die eigenen
Basic-Programme benutzen
kann.

Diashows selbsi-

gemacht
Die Moglichkeit, aus der
Crafik ein  Display-Pro-

gramm zu erzeugen, ist ein
weiterer Vorteil des Moduls.
Dabei kann die Grafik spi-
ter, wie schon von Paint Ma-
gic bekannt, von Diskette als
normales Basic-Programm
geladen und mit »sRUN« ge-
startet werden. Die ande-
rern beiden Speicherarten
erméglichen noch die Ver-
wendung der Crafik fiir ent-
sprechende Mal- und Zei-
chenprogramme. Das Koala-
Format ist dabei eines der
weiter verbreiteten Formate
fiir Multicolor-Bilder, das
sich zudem auch leicht ven
anderen Programmen kon-
vertieren 143t. Wahrend das
Bitmap-Format flir die Ver-
wendung mit dem Zeichen-
programm Hi-Eddi bestimmt
ist. Mit diesen vielen ver-
schiedenen Speichermég-
lichkeiten dringt das Modul
somit deutlich in die Klasse
der besseren seiner Art vor.
AuPerdem ist es noch mog-
lich die Sprites aus der Gra-
fik zu entfernen oder auch
nur die Sprites zu speichern
und sogar ein geanderter
Zeichensatz kann erfat und
fiir eigene Programme ver-
wendet werden. Erganzend
kann man vom Meni aus

Bild 1. Die Farb-Hardcopy in OriginalgroBe wurde mit einem NEC P6
24-Nadel-Drucker gedruckt

Ausgabe 2/Februar 1987

noch das Dateiverzeichnis
(Directory) einsehen oder ei-
nen Reset auslésen. Der vom
Meni ausgeloste Reset wirkt
sogar gegen resetgeschiitz-
te Programme. Als Abrun-
dung wurde in das Modul
schliePlich noch ein Schnell-
lader (Fastloader) integriert,
der allerdings erst extra akti-
viert werden muB. Dazu ist
vom Modulmenii aus ledig-
lich die <SPACE>Taste zu
driicken und der Schnella-
der wird automatisch instal-
liert, Er 1&dt daraufhin vom
Floppy-Laufwerk mit sieben-
facher Geschwindigkeit, wo-
bei der Bildschirm weiterhin
angeschaltet bleibt. Die Tat-
sache, daP man den Fleppy-
speeder erst ausdriicklich
aktivieren mub, ist durchaus
ein Vorteil, da bekanntlich
nicht alle Programme mit ei-
nem solchen Software-Flop-
pyspeeder laufen. Kurzum
gesagt, das Modul kann mit
seinen Fahigkeiten rundum
iberzeugen.

Hardcopies als
Zugabe

Das Programm fiir die
Diashow befindet sich auf
der mitgelieferten Diskette
und damit kénnen die dafiir
bestimmten Grafiken nach-
einander oder auch als Ein-
zelbilder angezeigt werden.
Die Dateien sind dazu in ei-
nem speziellen »gepackteny
Format gespeichert, um be-
sonders wenig Disketten-
speicherplatz zu verbrau-
chen und schnell ladbar zu
sein. Das  Diashow-Pro-

gramm ist zwar eine komfor-
table Methode sich selbst
die abgespeicherten Bilder

S
i

.1

Ly

iiliilll‘iii%lllﬂl

(v )
il

Bild 2. Mit 24-Nadel-Farbdruckern lassen sich fantastische Ergebnis-
se erzielen. Hier eine Verkleinerung.

anzuschauen, will man je-
doch eine komplette Dia-
show weitergeben, so bietet
sich noch eine andere Még-
lichkeit an. Es wird zusatzlich
eine kleine Basic-Erweite-
rung mitgeliefert, die man
als Maschinenroutine von
Basic aus nachladen und ak-
tivieren kann. So kénnen fer-
tige Diashows auf einfachste
Weise erstellt werden. Die
notigen Schritte sind in der
Anleitung beschrieben und
mit einer kleinen Demo fer-
tig auf Diskette dokumen-
tiert.

Ein Hardcopy-Programm
ist dazu da, den Bildschirm-
mnhalt des Computers auf
den Drucker zu ibertragen.
Dabei stellen sich auer der
Kompatibilitdt zum Drucker
noch mehrere Anforderun-
gen. Entweder man druckt
die Grafik in Briefmarken-
groBe als Diskettenverzie-
rung, im l:1-Format fir e
ne eigene Sammlung oder
im Ad4-Format als Wand-
schmuck aus. Die Software-
lésung dieses Hardcopy-
Problems ist den Technicus-
Programmierern erstaunlich
gut gelungen. Prinzipiell
sind 12672 verschiedene
Druckformate beziehungs-
weise GroRen moglich; ver-
stédndlicherweise nur fiir
Epson-Drucker. Dazu ist ein
Parametereditor auf der Dis-
kette enthalten, der Epson- .
und verschiedene Epson-
kompatible Drucker unter-
stiitzt und mit dem man samit-
liche DruckgréBen einstel-
len kann. Eine einmal erstell-
te Parametereinstellung
kann auch auf Diskette ge-
speichert und spéter wieder
verwendet werden, was eine

Fortsetzung auf Seite 179
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Lernen mit Computer

C 64

Es muB nicht im

Auch zum Lernen wird der Computer ein immer
interessanteres Hilfsmittel. Wir haben fiir Sie neue
Lernsoftware herausgesucht und ausfiihriich gete-
stet. Auch bei bereits bekannten Programmen gab es
einige interessante Verbesserungen.

eit - unserem letzten

LernsoftwareTest in der

Ausgabe 8/86 ist einige
Zeit vergangen und der Soft-
waremarkt ist auch fiir die-
sen Bereich in Bewegung.
Darum wollen wir Ihnen acht
neue Programme vorstellen.
Hier zunichst der Uber-
blick, welche acht Program-
me wir getestet haben. Ge-
nauere Informationen erhal-
ten Sie durch die jeweiligen
Tabellen.

Acht Lernpro-
gramme im Test

Bei HeurekaTeachware

hat sich einiges getan. Dag
konstruktive Geometriepro-
gramm »Geo« (Tabelle 1) ist
auf den Markt gekommen.
Es unterstiitzt den Geome-
trieunterricht in der Mittel-
stufe der Realschulen und

Gymnasien. Neu ist auch die
komplette  Software-Reihe
»Learning English — Modern
Course 1 bis 6« (fiir Gymna-
sien). Bisher gab es nur den
sechsten Band dieser Serie
als Software-Angebot. Die-
ser wurde nochmals iiberar-
beitet und durch die fehlen-
den funf Bande erganzt. Die
ersten beiden Bande sind
iibrigens nicht nur fiir Gym-
nasien. In der Tabelle 2 fin-
den Sie genaueresiiber die
Programmreihe.

Auch das umfangreiche
Algebra-Programm »Ali«
gibt es in einer neuen Ver
slon mit einer superschnel-
len Laderoutine. und einer
vielseitigen Druckeranpas-
sung. Wir haben einen Test
der vorherigen Version be-
reits in der Ausgabe 8/86
vorgestellt. In der Tabelle 3
sind die Neuerungen und al-
les Wichtige nochmals zu-

méq”hizﬁt;_

Anfraf durchfiihrbar.

sehan der Xi

ﬂén

 stelite Te:

Lineal geg.é!chmt‘i arden nﬁiﬂen und oftmals ‘wegen zu imi\em Z}axtaui—
wand gar picht im Unterricht he’i;andeis werden.

Es bietet. ﬂbe:swhﬂach gestaltete Wahlfunktionen an, wie zum Besspzel Ip-
o;;sdatart oder Dmcken der Crafik. Es 148t Abbildun-

Im Falle nihaw fehlorhaften Eingabe antwortet wﬂeo« Zwar mit akususchem
Signal, dach wire hier winschenswert, entsprec%\ende Rutskﬁagert fir
Lemenden oinzublenden.

1§;ﬁ1

vergioBerte Ausschnitte kénnen dargestelit weon
Durch exakte Hinweise im Begleitheft wird ein didaktisch iundf.enes und
_ rechtschnelles Einarbeiten moglich. I rch eine bereits iumg.lamm er-

1 der: Erstﬂnsueg msﬁtzéwh erlef ;

. te!smﬂa 3 chiiler da;: Reaisehule und des Gym!\?asium.
Es behan d.le d’i‘es or Bildungsstufe angemessernien Lemninhalte und er-
ngen, Mehﬁaehabhﬁﬂnrﬁgen und zentrische
. Dies und andere Grundkonstruktionen, zum Bewpie]
Sﬁachenﬂhé&txaga;m’ bxs hin zum ‘i‘ha.leskzrew smd dn:eh einen emzigen !

Mnsicgmoxgabe als E;mcgeidungsmff% s
1, de Anwender mit der .F‘as:ftspmzha vertraut za
_ ﬁfr@ﬂémgen snzuregen.

Tabelle 1. Das Genmetneprogramm »Geo« fiir den C 64 und C 128
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sammengefaBt. Die neue su-
perschnelle Laderoutine ist
iibrigens auch bei allen an-
deren neuen Heureka-Pro-
grammen integriert.

Bei allen Programmen von
HeurekaTeachware ist es
iibrigens moglich, falls Thre
Diskette einmal defekt ist,
fiir 10 Mark bei Einsendung
der Originaldiskette eine
neue Programmdiskette zu
erhalten.

Ariolasoft hat das Geo-
graphieprogramm  »World
Geography«herausgegeben
(Tabelle 4). Auf spielerische
Weise kénnen Sie elementa-
re Kenntnisse der Geogra-
phie erlangen — bei guter
grafischer Unterstiitzung.

Ein interessantes Software-
Paket fiir verschiedene Be-
reiche der Sekundarstufe 2
finden Sie in der Tabelle 5.
Es ist vorwiegend fiir die
gymnasiale Oberstufe ge-
dacht, kann aber auch im
Studium helfen. Geboten
werden verschiedene Berei-
che der Mathematik von
Zinsrechnung iiber Differen-
tial- und Integralrechnung
bis zur analytischen Geome-

trie.

= »Gam verfiigt ube; eine Dmcksrauwabe. Da Unterschjede bei
und Interface eine individuelle Anpassung eriordern, kann eine indivi-

iner im Handbuch beschriebenen FoE=: o
mel errechnet werden, Zahlreich Geme?:onﬁgnrau en sind bereits vor-

_ duelle Sekundémadresse mit Hilfe

' . bereitet, so daB d.i& Druckeran:

Protse m Bmﬁaqnaﬂec

 erien Geamemekennuugse Smioenbie Pi%gmmm ist daher
_ als unterrichtsbeglsitendes Medium anzusehen und als solches auch ent-
. wickelt warde F..ine Verhememﬁg des I.emex;{atgs auf dem Gehm der

- Diskette fiir C 64 QC]BS*G@M:&:’& b i
- }Ieureks.&%_ wm-e, Wasﬂm‘ﬁtt-s:x 46, 81%00 M‘hnchen 2[

Nachdem sich der Mar-
burger Lehrer Bernhard
Hoppius mit seinen Erfolgs-
programmen »Die Recht-
schreibtafel« und »Die Re-
chentafel« (Test, siche Aus-
gabe 8/86) einen guten Na-
men machte, legt er jetzt sein.
neuestes Programm vor:
»Maschinenschreiben«  —
ein Programm zum selbstén-
digen Erlernen und Trai-
nieren des Zehn-Finger-Sy-
stems (Tabelle 8).

Das Programm »Learning
English Modern Course RS
8/6¢ wird vom KlettVerlag
vertrieben (Tabelle 7). Es ist
fiir Realschulen gedachtund
sollte nicht mit der gleichna-
migen Software von Heure-
kaTeachware verwechselt
werden.

Abschliefend wollen wir
Sie noch iiber ein Simula-
tionsprogramm informieren,
das lhnen die dynamische
Komplexitdt unserer Umwelt
verdeutlichen kann (Tabelle
8). Mit Unterstiitzung eines
Arbeitsbucheswerden Sie in
die Lage versetzt, unser Um-
weltsystern bewuBt zu verin-
dern und Kosequenzen dar-
aus zu erkennen.

(Riidiger Werner/kn)

Ausgabe 2/Februar 1987
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Lernen mit Computer

mer S(hule sein

Den sechsten .Band dzeser Renhe hahen w:x bereits i in unseram z.e.:moftware—’l‘est

heiten in &iﬁeser Soﬂw&re Rei‘he. Die Softmm Zurm aechsten ﬂﬁnd Wde I:rﬁhez vom
KEettVex 2

tenden Emgmmme.n des Kiett ’Vezlagﬁs fiir Eealachuien (“i‘a.'f;glle '[) zdenusch ist. Bei-

de Software-Serien beziehen sich auf die vom Kie%t-Verlag herausgegeherten Schul
buchrelhe_

Was bieten n!aemmng Engl.mh Modm Gome, Bami 1 h:s B W

Neu ist die Lexikonfunktion, die mit der <FB> Taste jederzeit anfgerufen
werden kann. Unbekannte Vokabeln und ihre Stammformen eIschemen
aunf dem Bildschirm und werden erkiirt. v
rickwirts blttern, sich die {fbersetzungen oder die gingigsten eng- _
]ischsmaciugei@ Deﬁn?ﬂonen a:nsehen und einprigen. Anschlleﬁend e

Hewommhsbemst daB das E'okahelpregramm einzelne Rachtsch:e;bfeh

ler erkennt und deren Korreldur stméglicht, sogar bei fa]st:hen; I’Iéﬁosmm-

:'il.'lB.[l

* ocpeziell codiert.
~=  Durchden neuen mﬁegnezte‘ﬁ soﬁwa:emaﬁ,lgen Floppy:-| Beschleumger
wird das Programm in waniger als 14 Seknmﬁen geiaden

. Gesaﬁlmﬂ -
Filr den T}berblmk Exzer das kompleﬂa Gesamturte
h g =

Eine gesonderte Help Funktion bietet gez:elte Losungshilfen.

Fiir deutsche Umlaute und das »B« wird die Tastatur nach DIN belegt. O;m—
mal ist die M8glichkeit, auch wihrend des Iaufanden ng‘rams diege
Umschaltung vormehmen zu kénnen,

Das Bedienungsheft ist klar verstandlich geschrieben.

Gnter Wortschatz und didaktischer Aufbau.

Gutes Preis-lieistungsVerhiltnis. .

Em Kopierschuts ist (leider) vorhanden,

eroutine, die kompatibel zu den ciememgen Floppy-Be-
solli

" :

03 N1 O (1 s ©

- 'Dzskeﬁgn fir den G 64 64 Mark o Band)
— Heumka'!bachwara, Wastl Wlﬁ-stmﬂe 46, 8000 Muriehen 21

Tabelle 2, Learning English — Modern Course, Band 1 bis 6
{fiir Gymnasien).

Das intelligente Algehra- Programm »Ali« haben wir Ihnen schon als Version 3 in
der Ausgabe 8/86 vorgestellt. In dem ohnehin schon guten Programm sind einige
Varbesserungen vorqesmmmen worde.n dza wir IThaen vorstellen wollen.

Was ist :nen‘lae; »AL}« Version Lvd
Durch Einbindung eines Floppy- Beschleumge:s IiBt sich das I’mgramm
nun in zirka 14 Sekunden laden (inklusive Druckeranpassung). Falle sich
Probleme ergeben, beispielsweise wenn das Laufwerk nicht mehr genan
justiert ist, kann die alte Schnellade-Routine (45 Sekunden) eingesetzt wer-
den. Und wenn alles nichts hiltt, 148t sich mit POKE 999,9: LOAD ~17 81 auf
~ jeden Fall ein normales Laden (180 Sekunden) erreichen.
+ —  Wertetabelien und grafische Daretellungen der Funktionen kénnen nun
. - auf dem Dmcker dargestellt Wexden E!abs; sind die mchtzgsten Geriite-

die Anpassung sehr einfach ist. -
—:  Enweitert wurde sAlicam implizit cieﬁmena Fun].:uanen wis 2-2y=6 und
grafische Losung fiir swei Gleichungen mit zwei Unbekannten. Ferner
: ka_nn man nun iﬁsungsmmchlége selbst definieren,
—  Neben der Ausgabe von Lésungshlittern lassen sich nun auch Tests erstel-
1, in denen die Aufgaben als Liickentext dargestellt sind. Ubex &zese Ar-
begcse:lemhbe;rung durften sich wor aﬂem iueh:e: freyen. :

Tabelle 3. Neues vom intelligenten Algebra-Programm »Alic,

Ausgabe 2/Februar 1987

—  Nochein Pluspunktverdient Beachtung: Gibt man eigene Aufgaben ein,
. . 80 erkennt das Programm selbstindig die Art éerRechenmﬂgabe. M&n
- - mub nicht vorher ins Hauptmend zuriickspringen.
—  Fiir 36 Mark erhalten Sie iibrigens eine U}:da%e—%mon, wem-l 51a Thre alte
- Dngznaldxskette einschicken. e T :

Gesammztall
Das Programm eignet sich vormegend erealsch\ﬂen und Gymnas;en. aber auch
. fiar Berufsfachechulen. Derzeit ist es wohl das beste Programm in dieser Rmhmng
fiir den C 64. Da »Ali« ein Algebra-Programm ist, wird Bmc:hrez;lmungjedogh nur
wemg untezsrm&t insg‘esamt ist es sehr gut inst fiir die Kla 15 bis 11 -

Preise und Berngsquelle: T -
— Diskette fiit den C 64; 99 Mark i
— HeurekaTeachware, WastWitt-StraBe 46 8000 M.unchan 21

Wﬂﬁ bxeiet ﬁas Mgramm aWurld
Es handelt si¢h um sin spielerisch an legtas ﬁempfbgmmm Zur Geagxa
phie, das eher detn Bereich des Allgemeinwissens ziizuordnen ist. Vermit-
telt werden Fakten und Daten zu den Landem der Erde Dabei muB man
sich anfangs zwischen den Kontinenten ame‘heaxien @rord -und Stidameri-
ka inklusive Pazifik, Eurasien, Mrih mier &ie
gen gestelit werden. - .

~  Eskonnen drei Schmengkeltsgxade gewahit weltien Anfanger, Partge«

. schrittene und Experten. Durch die Auswahl werden mit Hilfe eines Zeit-
. - zahlers unterschiedliche Geschwindigkeiten eingestelll,.
- " Die Teilnehmerzahl ist fiir [ oder 2 Personen vorgesehert, woi:ez zwm Per 1
= _sonen auch unterschiedliche Iénder wihlen kénnen.

- World Geographys ist ein Lernspiel, bei dem es sowohl !’unkta fiir Thr
: Wissen aber auch fiir die Geschwindigkeit gibt. Je schnellaa: die Antwort -
egeben wird, desto mehr Punkte gibt es. :
Eine faszinierende Wirkung erzielt das Programm mit gut dnn;,hdac;uen

* Effekten wie beispielsweise die Abbildung einer um sich selbst drehen- -

den, farbigen Erdkugel, begleitet von mridemen]ﬁeiedlﬁ, Wenn der
- bunte Planet anhilt, erscheim emhlmken&erPtmkx, der zzgandem Land

wird als vergroBerter ﬂus)schmtt im linken oberen ’V’zeﬂal des Gesamthuw
- des dargestelit. Es werden Grenzen, Nachbarlinder, topographische Ein-
. “zelheiten wie Fliisse, Gebirge und Ebenen durch verschiedene Farbenan-
gedeitet. Buch die Lage der Landeshauptstadt wird kenntﬁch g‘amacht .
Die Nauona!ﬂagge W‘.IId ei;enfaﬂs mgeh]exzdm. .

ben oder gar »Experte« geworden sind.
- »World Geographyw gibt sofertige optische und skustasch@: Rﬂﬂk‘ma]&ung
_ mit Kon'eki‘ur bei einer fa]schen B mtwoﬁung, 50 daB Sie die Mugi;chkgn

. rend. Durch die Taste <Fl> kann man Jede:ze;tms Hau;wtmenﬁ ztmick— i
. kehren oder das Programm neu starten. -
2. Insgesamt ist es ein recht unterhaltsames Lemnspiel, das ;lm-ch effektvolle
Motivation allgemeines Wissen vermitteln und zur Weiterbeschiftigung
mit dem Thema anregen will. Wir haben das Programm mit Schilemund -
Studenten getestet. Dabei konnten die Testpersonen zu verbliiffenden Ein-
- sichten gelangen, wie beispielsweise die Beziehungen gwischen Bevélke-
rungszahl und Oberfiichenbeschaffenheit oder die Maglichkeit, Wahrm
! gen und Landessprachen aus den Nachbarstaaten abruleiten. =
3 i “Dzm;h die Reclumeru.ﬁg dex zu.rﬂarﬁigung steh degl mmrtzext sind

4 - Das Programn ist geeignet fiir scﬁulard Sekumdaxsmfe 1. gadingt istes.
= * auch filr die Oberstufe verwendba¥®. Man muB sich dabei alla? il
© die Begrenztheit der infomrahouen imklaren sein.

5. - Das Programm hat einen Kopierschutz, Mit Flﬁpmpﬁédem scheinen sich
= jedoch keme Kompaﬂbmté!s»Pmbieme zu ergeben.

Pzeme und Beaugsq-uaue.
— Diskette fiir C 64: 59,95 Mark
—eﬂnolaspft, Postfach 1350, 4830 Giitersioh.

Tabelle 4. Das Geographieprogramm »World Geography«



metrie sowie D:ﬂbm_nualw und Integzajrechnung Diskette 2 grelft die Infinitesimal-
rechnung wieder auf und. fithrt fiber Rusgleichs- und Naherungsrechnung, geome-
trische Muster und Kegelschniite zur Trigonometrie und analytischen Geometrie.
Aufgaben zur Wahrscheinlichkeitstechnung und Statistik runden das Angebot ab.
Die allgemeine Handhabung und Eingaben sind recht einfach.

‘Was bieten die »Computer-Lésungend?
— In Verbindung mit den entsprechenden Biichern werden Herleitungen
d algorithmische Strukturen gut dargeboten. Es handelt sich bei beiden
isketten nicht um Nachhilfestunden per Computer, und der Mathelehrer
wird deshalb keinesfalls iiberfliissia. Aber zum SchlieBen von Liicken und
orallem zur Festigung des Gelernten sind beide Disketten gut einsetzbar.
e Autoren Rainer und Patrick Gaitzsch gehen so vor, wie es auch ein
Lehrer praktizieren wirde. Exst kommt die Problemstellung, dann die Ana-
lyse und Lésungsentwicklung. AnschlieBend erfolgt ein Testlauf, aus dem
sich entweder Verbesserungsvorschlige oder Abwandlungen ergeben
. kénnen. . -
_—  Besonders gelungen ist die dreidimensionale Darstellung von Funktionen,
In didaktisch geschickter Foym wird der Benutzey dazu gefithrt, andere
Korper zit entwerfen und dafiir neue ‘Winkel und Koordinatenachsen ein-
zugeben. .
Aufgelockert werden beide Programme durch Beispielanfgaben aus ver-
schiedenen Anwendungsbereichen.
-~ Weniger erfreulich ist die Tatsache, daB Zahlenreihen nicht untereinandey
- stehen. Die Lesbarkeit wird dadurch erschwert. Rechischreibfehler wie
»ENETEN« statt "\ENTEN« soliten ebenifalls ausgemerzt werden.
Auf :amen Kognei’schuzz hat der Hersteller verzichtet. :

Gemmﬂax!.
_Die Programme sind gut geexgnet fiir die gymnasiale Oberstufe, zur Abi-
'Vorbé@enung und fiir Smﬂzerende

— Diskette ﬁn- C 64; 1edex Teil 58 Mark
— Arbeitsbuch 1 und 2 je 29,80 Mark
MvgVerlag, ‘Postfach 1761, 8910 Landsberg.

Tabelle 5. »Computer-Losung fiir Schule und Studium, Teil 1 und
2« — ein Programmpaket fiir gymnasiale Oberstufen und Studium

Das Suftwa:e—Angeth bestehi‘ aus zwei Disketten und einem Begleithelt.
W‘as hzeﬁet x!'.-eamlng Eﬂglish Modern Course RS 5/647

E . Busnahme der »Topic Boxes«.

- — *  Nachdem Ladebefehl startet das Programm automatisch und zeigt pro Dis-
kette vier »Units« mit den folgenden Programmteilen an: Wordfinder, Mat-
ching Words, Questiofns and Answers, Germish and Jumbled Words. Die

Auswahl erfolgt iiber eine bequeme Pleilsteuerung.

- Die anschlieBend zu bearheitende Zahl der Wérter ist frej wihlbar. Aller-

: dings geht die an sich brauchbare Meniifithrung nicht so weit, daB man
oline Begleitheft auskime, zumindest nicht am Anfang.

~  Gutist, daB man sich vor dem sigentlichen Lemproze8 die Vokabeln ein-
zeln ansehen km:m Dahﬁa kann seitenweise geblattert werden, was Zeit
o eme
e Diese Zeit geht leider teilweise wieder verioren, da bei der eigentlichen
Bearbeitung durc:h unmn uge ’l‘asteahe.djenuug ein rasches Vorgehen er

schwert wird.
Das Uben im Text und %a!zzusammenhang ist méglich, wodurch ein bes-.
seres Behalten der Leminhalte erreicht werden soll. Nach dem Ende eines
jeden Programmteils erfolgt eine automatische Lemzielkontrolle. Die fal-
schen Vokabeln werden anfgelistet. Bei einigen Programmteilen wie bei-
spielsweise in »Unit T« wird bejm »Wordfinder« leider nur die Anzah! dex
nicht gefundenen Worter genannt. So etwas sollte verbessert werden.

Ob es besondérs geschickt war, daB Synonyme zu einem Wort nicht ak-
zeptiert werden, wo doch Lemen im Zusammenhang auch bedettet, daf
man sich Alternativen zu einer Vokabel einpragen soll, ist zweifelhaft.

Gesamturteil:

L . Unbefriedigend ist das Fehlen der Urniaute oder des »Be«. So etwas ist heut—
zutage Standard.

2. Auf einen Kopierschutz wird nicht verzichtet.

> Unangenehm sind miBverstindliche Handlungsanweisungen. Wenn es

heibBt yFind the missing letters« und danach #Type the word« und man halt
sieh daran, das Wort auch zu schreiben, so gibt es ein »Falsche, denn es
durften nur die fehlenden Buchstaben eingegeben werden. :

4. Der Riicksprung zum Programmbeginn ist erst moglich, nachdem man
mindestens 15 Vokabeln bearbeitet hat.
Das Programm ist brauchbar fiir Schiiler der Seimndarstufe 1. Fiir den Un-
terricht ist es J@dcch Kaum geeignet.

Preise und Bezugsqueile:
— 2 Disketten fiir den C 84 mit Begleitheft: 78 Mark
— Emnst Kleti-Verlag, Postfach 809, in 7000 Stuttgart 1.

Tabelle 7. Learning Eng[ishm— Mliﬂern Cnur;e RS “'5.0'6
(fiir Realschulen)
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C 64

Programme zum Erlenen des Zehn-Finger-Blind-Schreibens werden seit Jahren an-
geboten. Leider sind sie oft so gut wie unbrauchbar, was auch daran liegt, daB bei
der Erstellung von Lermmprogrammen selten erfahrene Lehrkrifte mitwirken. Erheb-
liche didaktisch-methodische Fehler sind die Folgen. Was niitzt beispielsweise ein
Schreibmaschinenprogramm, das nicht einmal die Umlaute schreiben kann. Bei
diesem Programm ist es anders. :

Was bietet nun da& Fl‘ugram.m »Maschinenschreiben? i

Auf der Systemdiskette befinden sich neben einer Grundlektion noch 32
_ Ubungslektionen, die von einfachen Fingeriibungen bis hin zu k,ompl.etten
Texten reichen.

- Vor dem eigentlichen Beginn der Ubungen geht das gut gegliederts, mit-
gelieferte Handbuch auf Sitzhaltung, Arbeitsplatz und Gymnastikiibungen
zur Lockerung der Finger ein, um dann in verstindlicher Sprache die ei-
gentlichen Ubungen und Méglichkeiten des Programms darzulegen.

— Wahlweige kann man mit deutscher DIN- oder Commodore-Tastatur arbei-

- ten. Als Hilfsmittel sind Aufkleber beigefiigt, die auf die anders belegten
- - Tasten aufgebracht werden kénnen.

— Nachdem man die Tastaturbelegung ausgewshit hat, istdie Art des Moni-
tors zu entscheiden. Sie kénnen wahlweise mit einem Monochrom- oder
Farbmonitor arbeiten.

— Als uBerst niitzlich erweisen sich die Optionen »sFehlergerduschs unci
»Metronoms (Takigeber), die variabel einstellbar sind und der Einiibung
eines gleichmiBigen Anschlags sowie der Fehlerriickmeldung dienen.
Wenn es Sie anfangs stort, kénnen Sie beide Funktionen auch abschalten.

e Die Schreibgeschwindigkeiten lassen sich iiber die Tasten < +> und
<-> individuell einstelien.

— Neben der Maglichkeit, mit den Uhungen auf der Progmmmﬂ:skette 2n a::-_
beiten, gibt es auch iiber hichst bequeme Meniifiihrung die Option, eige-
e Texte einziigeben und diese atf einer Batendiskette zu speichem, um
anschlieBend damit zu trainieren, Dies ist besonders dann sifinvoll, wenn
‘man zu Hause fiir eirien bestimmten Lahrgang (S¢hule oder Abendkits)

. zielgerichtet iben machte.
e Nicht mehr benétigte Texte konnen leu:ht geléseht werden, um Platz fir
. neue Ubungen zu schaffen.
— . ﬁhungstax{e Ieénnen auch direkt aus der Dned%toxv ﬁnzmge geladen wer-

den.
Gesamturteil: :
1 Uber ein kleines Texwerarbmtungspmgmmm lassen sich die Texte auch”

ausdrucken. Allerdings liuft das Druckprogramm anscheinend nur kor-
rekt bei Direktanschluf iiber eine Centronics-Schnittstelle oder mit

Commodore-Druckern. =
2. Wer will, kann sogar in die fertigen Lektionen emste:ge"n und diese ed.me-
ren. Das bietet kaum ein anderes Programm.
3. Erfreulich ist, daB jederzeit ins Hauptmenti zuriickgekehrt werden kann

und ein Ergebnisprotokoll verniinftige Angaben zum Lemnfortschritt macht,
Ein Kopierschutz ist nicht vorhanden. .
Auch bei der CommodoereVersion sollte eine Formatierroutine fiir die Da,—
tendisketten enthalten sein, wie in der Schneider- und IBM-Fassung.

[z

Das Programm eignet sich gut fiir alle, die aus beruflichen odér privatén Griinden
rasch das Zehn-Finger-System erlernen wollen.

Preise und Bezugsquelle:

— Diskette fiir C 64 nund C 128: 49,80 Mark

fiir Schnieider CPC: 69 Mark

fiir IBM-kompatible PCs; 69 Mark

— FalkenVerlag, Postfach 1120, 6272 Niedermhausen/Ts.

Tabelle 6. Das Zehn-Fingef—Syslem erlernen mit
»Maschinenschreiben«

Unter Kybernetik soll hier der Versuch verstanden werden, den Menschen in die
Einheit der Natur gurfickzufithren, indem ihm mit Hilfe von Simulationen bewuft
werden soll, wie sich menschliche Aktivititen anf die Natur auswirken kénnen. Es
stellt sich die Frage, warum es denn so wichtig ist, den Menschen, der fiber die Al-
ternativen der Natur entscheidet, wieder als Teil seiner imwelt verstehen zu ler-
nen. Die Antwort geben unmiBverstindlich die immer weiter anwachsenden Um-
weltzerstérungen und Katastrophen, die smmhl durch ﬁle Natur als auch durch den
Menschen hervorgerufen werden. .
Das Programm sUmweltdynamik« von Hamnut Bossel bietet nun erstmals die Még-
lichkeit, auf einer Reihe von Mikrocomputemn unsere Welt in simulierten Verinde-
rungen zu betrachten. Die Diskette liefert 30 selbstindige Teilprogramme fiir 12
Themenblocke gnit vergleichender Betrachtiingsweise von Gesetzmifigkeiten im
Ablauf von Stenerungs- und Regelungsvorgidngen. Dazu gehoren unter andetem
Energieverbrauch, Zerfalls- und Erosionsprozesse, Wachstum, etc. Da der Mensch
unter anderem Rohstoffe bendtigt, bewirkt er durch deren Abbau- und Produk-
tionsvorginge eine Umgestaltung seiner Umwelt. Was dann oftmals am Ende der
Verarbeitungsketie bleibt, ist Abfall. Rohstoife unterliegen damit einer begrenzten
Lebensdauer, so daB der Erhalt von Reserven und Recycling (= Wiedemufberei-
tung) mehr als dringlich ist. Dies erfordert die Berlicksichtigung aller wichtigen
Faktoren wie kumulativer Verbrauch, Lebensdauer, Bedari/Jahr, Zuwachsrate der
Bevdlkerung, Reserven und Recyclinganteil. Das Programm verfiigt deshalb iber
eine Fiille von verschiedenen Darstellungsformen, zum Beispie] Tabellen, Diagram-
me, Abfrageparameter, Eingabemasken und Variablen, sowie Fest- Modell- und
Szenarioparameter, Hilfs- und Ratengleichungen Zustandsgleichungen und bei ei-
nigen Modellen sogar Anweisungen zur Ausgabe des Endergebnisses.

Tabelle 8. »Umwelidynamik« — eine Simulation fiir kumpl“éxe
Zusammenhange
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C 64

Be: deumgmmm vexmag cief Anwender an.hand von Basic-Anweisungen
das jeweilige Modell aufgrund eigener Vorgahen zu verindem, zum Bei-
gplel den Verbrauch von Metallen in. Abhangigkeit vom Bevolkerungszu-

wachs und einem poiiusch gewiinschten Recycling. Nach der Eingabe er-

rechnet das Programm selbstindig und schnell die Auswirkungen dex Pa-
rameter und stellt das Ergebnis grafisch und tabellarisch dar. Daraus ist
dann ersichtlich, ob ein gewisser Rohstoff zur Neige geht oder ob durch
verschiedene MaBnahmen der Vorgang veérzégert oder ganz gestoppt wer-
den kann und durch W‘elcha Eltematwﬁa’schlage eine Zustandsinderung
etreicht werden kanr.

Das Programm tritt darra: als Verrmttfer zu penen Erfahrungen, Techniken

Lernen mit Computer

Das jederzeit auflistbare Directory. gestattet das direkte Laden des jeweils
gewlinschten Teilprogramms.

Da der Autot das Gésamtprogramm »Umweltdynamiky fiir eine Reihe von
Computern lauffahig macht, ist es im Einzelfall erforderlich, eirige Befehle
an den jeweiligen Computertyp anzupassen. Die von uns getestete Version
fiir den C 64 hat sich nach dem vorherigen Laden von »Sitons Basick be-
stens bewsdhrt, .

- Jede im Programm vorhandene Tabelienfunktion JiRt sich grafisch und ta- :
. bellaxisch ausgeben,

Es ist sehr gut einsetzbar filr die Sekundarstufe II sowie fiir Studen-
ten(innen) im Crundstudium.

- Es ist das beste Programm auf dem Seltor sSimulation dynamischer Syste-

me mit Mikrocomputerns und ist anscheinend anf jeden Basic-Computer

Gesamturteil:

und Methoder in Bxschemung und erzielt Exgebnisse, die sonst nur mit
enorm hohem Aufmmd anerks;emg werden kénnten. 4

Ein ausfithrliches }kbéltsbuct} behandelt songé-ltsg die einzelnen Umwelt-
Ehemen und hsetet imerpxetauansans&tze zuden entsprechenden Lemp:o

Tabelle 8. 'LUmweitdynamik&i (si:muls)

anzupassen.

Pmiae und Bezugsquelle: =

Digkette mit Grundprogramm und samtlichen Simulationsmodellen fir ¢
. B4, Apple 11/1le/Ile und IBM-PC: 29,80 Mark

Arbeitsbuch »Umweltdynamik« von Hartmut Bossel: 59 Mark

te-wi Verlag GmbH, Theo-Prosel-Weg 1, 8000 Minchen 40

Unter dieser Uberschrift pra-
sentieren wir Thnen ab jetzt be-
sonders heibe Tipsund Tricks zu
Adventurespielen des C 64. Die-
se Hilfen kénnen an verschiede-
nen Stellen in der jeweiligen
Ausgabe auftauchen. Sie sind
immer verkehrt herum ge-
druckt, damit es der Adventure-
Freak nicht zu einfach hat und
zudem nicht stédndig in Versu-
chung gerét, sich vollig auf diese
Tips zu verlassen. Das Wichtig-
ste ist, den Spielspaf? zu erhalten
und zum Nachdenken anzure-
gen. Die Tips scllen Anféangern
und Fortgeschrittenen iiber die
eine oder andere Schwierigkeit
hinweghelfen. Hier gleich die
ersten Tips. (k)
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Punkt, an dem man sei-

nen Computer nicht nur
zum Spielen, sondern auch
einmal »sinnvoll« einsetzen
mochte. Bei unseren Nach-
forschungen {iber Anwen-
dungs-Software hat sich er-
geben, daR es fiir den C 16
und den Plus/4 mindestens
zehnmal' soviel Spiele wie
sinnvolle Software gibt. Es
scheint so, daB preiswerte
Computer vor allem zum
Spielen eingesetzt werden.

Eigentlich ist dies eine
traurige Entwicklung, da
man sehr haufig als Kaufar-
gument »ich méchte den An-
schluB an die Zukunft nicht
verlieren« hért. Doch mit
Spielen wird man diesem
Vorsatz sicherlich nicht vell
gerecht. Durch Spiele ver-
liert man hochstens die
Scheu vor der »Wunderma-
schine Computer.

Der gekonnte Umgang mit
einer Textverarbeitung hin-
gegen diirfte fiir die meisten
Berufe von Vorteil sein, da
sich Textverarbeitungssyste-
me auf Biirocomputern nicht
wesentlich von denen fiir
Heimcomputer unterschei-
den. AuRBerdem l&Rt sich ei-
ne Textverarbeitung auch zu
Hause durchaus sinnvoll ein-
setzen. Zum Beispiel sieht
ein Brief an eine Behdrde
oder Firma wesentlich an-
sprechender aus, wenn er
sauber (und ohne Tipp-Ex)
mit einem Drucker angefer-
tigt wurde.

Die zweite Gruppe der
meistgekauften Anwen-

Irgendwann kommt der

Anwendungs-Software
fur C116, C16 und Plus/4

BUCHHALTUNG

Der Erfolg eines Computers ist stark von Umfang und Qualitit der fiir ihn

angebotenen Software abhéngig. Wir haben uns auf dem Markt umgesehen
und sagen Ihnen, was es an Anwendungs-Software gibt.

dungsp rogramme sind di‘? Enwe"hdun,gsﬁﬁeck Name des Bé‘zug's:-' Daten- . Fix Preis
Dateiverwaltungen. Damit _ Programms quelle higer _ :

assen sich Daten jeder be- el et e B o s G 16 E K alle 29,90
liebigen Art verwalten, das
i : Assembler noch offen « D D/K . alle -+ 5B9,—/49,—
eift sortieren, ausdrucken | Basic-C - A a5 , D : L 10

d nach bestimmten Krite- e OOt nafrospeed + g LA i
b Srehee e D Befehlserweiterung  Turbo+ B M " alle - 49—
nien durctisuchen. Diese Da- Befehlserweiterung ~ Utility C 16 E K | afle | 29,90
telverwaltungen _qu_ meist | Zeichensatz deutsch  noch offen B M ~ alle | 39—
so flexibel, daf sie fur jede | pateiverwaltung Datei C 16 E K _alle 2990 .
Anwendung angepaBt wer- | Dateiverwaltung Dateimanager A D/K alle 2990
den kénnen. Sie kénnen zum | Dateiverwaltung MicroDatei B D/K alle 29,—
Beispiel mit demselben Pro- | Lernprogramm Vokabel C 16 B K alle 29,90
gramm Telefonnummern, Ih- Malprogramm Paintbox - B D/K alle 26,—
re Schallplattensammlung | Musikprogramm Musicmaster B D/K alle 29—
oder verschiedene Kochre- Tabellenkalkulation =~ Calc/Plus D M alle. ~ 39—
zepte verwalten. Tabellenkalkulation = MicroCale B D/K alle 29,—

In unserem nachsten C 16- Textverarbeitung MicroText B D/K alle 29,—
Sonderheft werden wir die ' Textverarbe;tung Script/Plus 125 M alle 39,—
gangigsten Textverarbeitun- Tex;verarbegung Text C 16 E K a’IﬁIe_ 29,90
gen und Dateiverwaltungen - Textverarbeitung Textmanager A D/K alle 29,90
s : - Turbotape CSJ-Turbotape “E K alle 29,90
fiir den C 16 einem Ver

. : - Turbotape Turbotape B K alle 19,—

= slestuniomichen, Zeichensatzeditor ~ Grafikdesigner B D/K alle 19,—

Nun noch ein paar Infor- ' i i an __ : - :
mationen zu den Bezeich- (Alle Angaben sind Herstellerangaben. Anderungen vorbehalten)
nungen in der Ubersicht:

40 Z¥ap
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—  »Bezugsquellec  Die
Adressen, beidenen Sie das
jeweilige Programm kaufen
konnen, finden Sie unter der
Tabelle ganz rechts oben.
— »Datentrdger«: Hier erfah-
ren Sie, auf welchem Daten-
trager das Programm gelie-
fertwird. Bei Programm-Kas-
setten ist zum Teil mit erheb-
lichen Wartezeiten beim La-
den zu rechnen. Es bedeu-
ten K = Kassette, D = Disket-
te und M = Programm-Mo-
dul.
— »Fiir¢ AuBer dem Pro-
gramm »Austrospeed +«sind
alle Programme sowohl auf
demC 16, alsauchaufdemC
116 und dem Plus/4 ablauffa-
hig. Da der Austrospeed-
Compiler ein kleines Steck-
modul als Kopierschutz im
User-Port verwendet, ist er
auch nur auf dem Plus/4 und
nicht auf einem erweiterten
C 16 zu verwenden. Dieser
und der C 116 haben ndmlich
keinen User-Port. Auch bei
einem nachtrdglich mit ei-
nem User-Port versehenen C
16 kann es Probleme geben.
— »Preis« Die angegebenen
Preise kdnnen je nach Ver-
kaufserfolg des Programms
| stark schwanken. Bei Anga-
i ben in der Form »Preis/
i Preis¢ gelten die Daten fiir
| die Disketten-/Kassettenver-
| sion. (tr)

Ausgabe 2/Februar 1987

Achtung:

Sie haben auch Anwen-
dungs-Software fiir den
C 16 oder den Plus/4 und
sind in dieser Tabelle
nicht aufgefiithrt? Uber In-
formationen iiber Ihr An-
gebot wiirden wir uns
freuen. Schreiben Sie
uns, 64’er-Redaktion, zu
Handen Herrn Réder.

"’_3ezugsqmeﬁensehlussel
A

Verbag Madt & T‘ech’mk Hans-Pinsel:Str. 2 aoza Haa:f

:089/4613-221

4163/2176

B
€
B
:

ps 11/886383

Kingsoft, Schnagkehusch 4, 5106 Roetgen, 024 BBJ‘ST 19
Digimat, Arbeitergasse 48, A-1050 Wien, 6&43322/542892 :
“Dipl.-Ing. H. Stec:_hmann, PomfaethO 2152 queburg,

CSJ-Soft, An der Tiefenriede zz 3000 Hannevex 1

Fortsetzung von Seite 29

puter oder der Amiga ent-

halt), der iiber einen stark er-

weiterten Befehlssatz verfiigt
und sehr viel mehr Speicher
verwalten kann, als das der
6510 erlaubt. Wie der Amiga
oder der Atari-ST, kann jetzt
auchder C 64 theoretisch bis
zu 16 MByte (16777216 Bytel)
Speicher direkt adressie-
ren. Ohne Erweiterung muf
er sich mit 64 KByte (65536
Byte) begniigen. Eine Aufri-
stung des Speichers der
4 Megahertz-Platine auf 1
MByte wird von RoPmbller
bereits in Kiirze lieferbar
sein und ein sehr effekiives
Arbeiten auf dem C 64 er-
moglichen, wobeil diese Er-
weiterung auch im Emula-
tionsmodus angesprochen
werden kann.

Im Test erwies sich unsere
4-Megahertz-Platine als sehr
kompatibel zu vorhandener
Software auf dem Markt. Be-
schleunigt wurden fast alle
Programme. Blieb die Ge-
schwindigkeit bei einigen
Programmen gleich, so lag
das durchweg daran, daf
diese die eingebauten
Timer und Echtzeituhren des
C 684 zu ihrer Steuerung ver-
wenden, und diese werden
natiirlich nicht beschleunigt.
Echte Probleme gab es
hauptséachlich mit Program-
men, die mit den illegalen
Opcodes des 6510-Mikro-
prozessors arbeiten (zum
Beispiel einige »gepacktes«
Programme). Diese undefi-
nierten Befehle werden von
dem neuen Prozessor natiir-
lich nicht emuliert. Da sich
die Anzahl solcher Program-
me in Grenzen halt, kann
man in dieser Hinsicht aber
nicht von einem nennens-
werten Nachteil sprechen.
Immerhin ist es jederzeit
moglich, die Platine mit ei-
nem Schalter abzuschalten
und damit den Originalzu-

stand des Computers wieder
herzustellen.

Die hohe Kompatibilitat
der 4-Megahertz-Platine ist
nicht zuletzt auch darauf zu-
riickzufithren, dafl sie — bis
auf ganz wenige Anderun-
gen — das Original-Betriebs-
systerm des C 64 enthilt. Das
EPROM, das auf der Platine
eingesteckt ist, kann aber
noch drei andere Betriebs-
systeme aufnehmen, so daf
Sie in die Lage versetzt wer-
den, [hren bisherigen Flop-
py-Speeder weiler zu ver-
wenden. Sie miissen ledig-
lich dessen Betriebssystem
zusitzlich in das EPROM auf
der Platine »brennen« und
dann einen Umschalter beta-
tigen, und schon ist Thr eige-
nes Betriebssystem wieder
bereit.

In Kiirze wird es zu der
4 MHz-Platine noch einen
Debugging-Zusatz  geben,
der gegen einen Aufpreis
(stand bei Redaktionsschlup
noch nicht fest) zu erhalten
sein wird. Es handelt sich da-
bel um eine Zusatzplatine,
die auf das Beschleuni-
gungssystem  aufgesteckt
wird. Dem Anwender wird
es dadurch in Zukunft még-
lich, den Ablauf seiner Ma-
schinenprogramme mit ei-
nem Debugger zu verfolgen.
Dieser Debugger arbeitet
hardwaremaRBig und erlaubt
sowoh!l das Setzen eines
Punktes, an dem der Pro-
grammablauf stoppt, als
auch das Verfolgen der Vor-
ginge auf dem Daten- und
AdreBbus des Mikroprozes-
sors mittels einer eigenen
Anzeige. Auf diese Art und
Weise kénnen Sie jedes be-
liebige Programm »werfol-
gen«. Schwierigkeiten, wie
man sie von Software-De-
buggern kennt, zum Beispiel
Probleme mit Interrupts, ge-
héren damit der Vergangen-
heit an.

Kommen wir zum Fagzit.
War vielleicht mancher der
Auffassung, daf der C 64 in
der nachsten Zeit rausstirbt,
weil er es an Leistungsfahig-
kelt mit neuen Computern
nicht mehr aufnehmen kann,
so mup dieser Gedanke mitt-
lerweile in zweierlei Hinsicht
verworfen werden.

Erstens wurde vor kurzer
Zeit in Deutschland der
1000000ste C B4 verkauft.
Diese Zahlund die weiter an-
steigenden Verkaufszahlen -
sichern die Existenz des C 64
noch auf Jahre hinaus.

Der zweite Aspekt kommt
von seiten RoRmollers. Die
4-Megahertz-Platine erfillt
vielen C 64-Besitzern einen
Wunsch, den sie sicherlich
schonlange hegen: WWenner
dochnur etwas schneller wa-
re. . .«. Durch die neue Plati-
ne legt der C 64 eine Ge-
schwindigkeit vor, die ihn
weit von der Konkurrenz ab-
hebt (Schneider, Atari). Mit
dem Heimcomputer C 64 ist
ab jetzt ein professionelles
Arbeiten moglich, wie das
bisher nur mit groBeren
Computern zu verwirklichen
war: schnelle Text- und Da-
tenverarbeitung, grafische
Animation und natiirlich
schnelle und gleichzeitig
grafisch aufwendige Spiele.
Und das alles wird chne Ba-
stelei ermoglicht. ‘

Fiir einen Preis von 398
Mark bekommt der Anwen-
der eine Revolution auf dem
Computermarkt, fiir die in
Zukunft auch mehrere Er-
weiterungen _ und  frither
oder spiter auch bestimmt
die erste sperzielle Software
zu erhalten sein wird. Den
Debugger fiir die Platine
werden wir Thnen iibrigens
schon in der néchsten Aus-
gabe des 64'er-Magazins
prisentieren. (ks)

Bezugsquelle: RoBmoller GmbH, Maxstra-
BeB50-52, 5300 Bonn 1, Telefon: (0228) 653980
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u einem relativ glinsti-

gen Preis (jeweils 39

Mark) werden fiir den
Plug/4 und seine kleineren
Brider ein Textverarbei-
tungs- und ein Tabellenkal-
kulationsprogramm angebo-
ten, die es durchaus mit ver-
gleichbaren Programmen
fiir den C 64 aufnehmen koén-
nen. Die Programme liegen
als Steckmodul fiir den Ex-
pansion-Port vor. Sie werden
jedoch nicht sofort nach dem
Einschalten des Computers
automatisch gestartet, wie
man dies von C 64-Modulen
kennt. Der Computer meldet
sich zundchst wie gewohnt
mit der Einschaltmeldung
zuziiglich der Zeile:

»SCRIPT/PLUS ON FUNK-
TION KEY 2« beziehungs-
weise »CALC/PLUS ON
FUNKTION KEY 2«¢.

Mit anderen Worten er-
spart man sich das lastige
Ein-und Ausstecken des Mo-
duls. Man kann mitdem C 16,
C 116 und Plus/4 wie ge-
wohnt arbeiten und das je-
weilige Programm bei Be-
darf mit der Funktionstaste
<F2> oder mit »SYS 1578«
starten.

Texiverarbeitung
auf Tastendrudk

Script/Plus erinnert sehr
stark an den Textverarbei-
tungsklassiker  Easyscript
fiir den C 64, der ebenfalls
von Precision Software ent-
wickelt wurde, bietet jedoch
einiges mehr.

Nach dem Aktivieren mit
<F2> kann der Anwender
in einem Menii die Textbrei-
te zwischen 40 und 240 Zei-
chen einstellen. Zusitzlich
kann das Speichermedium
(Floppy oder Datasette) und
der Druckertyp ausgewdhlt
werden. Als Druckertypen
werden unter anderem
Commodore, Epson- und
kompatible, Typenrad-,
Qume- und Diablo-Drucker
angeboten.

Wurden die nétigen Menii-
einstellungen getroffen, ge-
langt man in den Texteinga-
bemodus. Der Text wird auf
24 Zeilen je 40 Zeichen dar-
gestellt. Die erste Zeile ist als
Kommandozeile reserviert,
und versorgt den Bediener
mit niitzlichen Informationen
und Kommentaren. Fiir die
Texteingabe steht nun die
gewiinschte Textbreite zur
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Profi-Software fur

Verfiigung (Bild 1. Uber-
schreitet man die Textbreite
von 40 Zeichen, so scrollt der
Bildschirm automatisch mit.
Wird die Textlinge iiber-
schritten, so wird das gerade
bearbeitete Wort in die
ndchste Zeile gezogen. Die-
ser Wordwrap-Modus kann
aber auch ausgeschaltet
werden.

Die Texteingabe erfdlgt
wie gewohnt, jedoch mit der
Einschréankung, daB Script/
Plus keine deutschen Umlau-
te darstellen kann, was si-
cherlich ein Nachteil ist. Die
CursorTasten behalten fast
dieselben Funktionen wie im
Basic, wodurch das Editie-
ren des Textes kaum Miihe
bereiten diirfte. Die <CLR/
HOME > Taste 16scht jedoch
nicht wie gewohnt den Bild-
schirm, sondern setzt den
Curscr an den Textanfanag.

Script/Plus bietet eine Rei-
he komfortabler Anweisun-
genund Befehle, die fastaus-
schlieflich mit der <ESC >-
Taste aufgerufen werden.
Wird diese Taste betatigt,
blinkt in der Kommandozeile
das Wortchen »MODEx, wo-
durch der Anwender daran

erinnert werden soll, einen

Befehl einzugeben. Der
<ESC>Taste folgt in der
Regel eine weitere Taste, die
den Befehl eindeutig dar-
stellt. In manchen Fillen
wird noch die <CTRL>-
und < SHIFT>Taste hinzu-
gezogen, Zusatzlich sind die
Funktionstasten mit niitzli-
chen Befehlen belegt, die je-
doch ebenfalls iiber eine
<ESC>-Sequenz erreicht
werden kénnen. Zu guter
Letzt gibt es noch Anweisun-
gen, die direkt iiber ‘die
< CTRL > Taste erreicht
werden,

Eine Ubersicht aller wich-
tigen Befehle und Funktio-
nen gibt die Tabelle.

Script/Plus arbeitet mit 2
Textseiten, die mit <ESC >
<J> umgeschaltet werden.

Formbriefe lassen sich oh-
ne viel Miihe anfertigen.

Script/Plus ist zusétzlich
mit einem »Taschenrechner«
ausgeriistet, der schnelles
Rechnen in den vier Grund-
rechenarten erméglicht.

Die »kleinen« Commodore-Computer eignen sich
auch fiir semiprofessionelle Anwendungen. Dies be-
weisen das Textverarbeitungs- und Tabellenkalkula-
tionsprogramm von Precision Software.

Das 155 Seiten umfassende
englische Handbuch ist sehr
augfiihrlich und erméglicht
es, sich sehr schnell in das
Programm  einzuarbeiten.
Ein weiterer Pluspunkt des
Programmes ist die integrier-
te Anleitung. Sie kann durch
Driicken der <HELP >Taste
durchgeblattert werden. So
muB nicht wegen jeder un-
bekannten Anweisung im
Handbuch nachgeschlagen
werden, sondern kann auch
schnell durch die Hilfsbild-
schirme in Erfahrung ge-
bracht werden. Der sich im
Speicher Dbefindliche Text
wird dabei natiirlich nicht
zerstort.

Gut kalkulieren mit
Cald/Plus

Die Tabellenkalkulation
gehdrt mit zu den weitver-
breitetsten Einsatzgebieten
eines Mikrocomputers. Dies
wuiten wohl auch die Ent-
wickler des Plus/4 und stat-
teten diesen mit den drei
meistbendtigten Anwender-
programmen (Textverarbei-
tung, Dateiverwaltung und
Tabellenkalkulation) aus.
Wer aber versucht hat, mit
der eingebauten Tabellen-
kalkulation des Plus/4 pro-
fessionell zu arbeiten, hat
nach kurzer Zeilt wieder zu
Taschenrechner, Bleistift
und Papier zuriickgefunden.
Calc/Plus dagegen erinnert
sehr stark an Visicalc fiir die
alten Commodore-Compu-
ter CBM 30xx, 40xx und
80xx. Das Programm arbei-
tet in zwei Dimensionen. Das
heiBt es gibt nur eine Ebene,
bestehend aus Zeilen und
Spalten. Die einzelnen Fel-
der lassen sich beliebig mit
Label oder Zahlen belegen.
Zahlenfelder kénnen belie-
big untereinander addiert,
subtrahiert, multipliziert, di-
vidiert oder potenziert wer-

den. Soll eine Zahlenkolonne
addiert werden, kann dies
iiber die »@SUM«Anwei-
sung erfolgen. Leider fehlt
eine Anweisung, die aus ei-
ner Zahlenreihe den Durch-
schnitt ermittelt. Diese niitzli-
che Funktion findet man
sonst in vielen Programmen
dieser Art. Dafiir verfiigt
Calc/Plus iiber andere niitz-
liche Anweisungen wie zum
Beispiel »@ABS« (wandelt in
absolute Zahlen urm),
»@EXP«  (Exponentialfunk-
tion), »@INT« (Integer) und
»@LOG« (natiirlicher Loga-
rithmus). Die »@RDQL«-An-
weisung rundet eine Zahl auf
2 Stellen hinter dem Komma.
Mit »@RINT« kann eine Zahl
zur ndchstliegenden Inte-
ger-Zahl gerundet werden.

Mit <F1> gelangt der Be-
nutzer ing Funktions-Menii.
Hier stehen insgesamt 10
Meniipunkte zur Verfiigung;
D = Disketten-Funktionen
Kassetten-Funktionen
Drucker-Funktionen
Editor-Funktionen
= Rechen-TFunktionen
= Formatwahl
= Farbwahl
= sonstige Funktionen
grafische Darstellung
HELP = HELP-Screens

Die Disketten- und Kasset-
ten-Funktionen dienen aus-
schlieBlich zum Laden und
Speichern der Tabellen. Dag
Druckermenii erlaubtes, die
Tabellen oder Grafiken aufs
Papier zu bringen. Mit Hilfe
der Editor-Funktionen las-
sen sgich in bestehende Ta-
bellen einzelne Spalten oder
Zeilen einfiigen, Il6schen
oder kopieren. Im Rechner-
Menil 14Rt sich die Art der
Berechnung festlegen. So
kann zum Beispiel nach je-
der Eingabe die Tabelle au-
tomatisch neu berechnet
werden. Dies ist allerdings
kel umfangreicheren Tebel-
len sehr zeitaufwendig. Im
Formatmenii 148t sich das
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Bild 2. Ergebnisse kinnen auch als Balkengrafik dargestellt werden

Format der Felder sowie de-
ren Inhalt beliebig verdn-
dern. Im Grafikmenii kdnnen
Ausschnitte ‘der Tabelle
auch als Balkengrafik darge-
stellt werden (Bild 2). In die
Grafik lassen sich nachtrag-
lich Kommentare und Be-
schriftungen einfiigen. Die-
se Grafiken kénnen an-
schlieRend auf grafikfahigen
Commodore-Druckern aus-
gedruckt werden. Der letzie
Meniipunkt »HELP« 143t sich
auch ohne vorheriges Driik-
ken der <F1>Taste anwéah-
len. Mittels der < HELP >-Ta-
ste erreicht man eine Kurzan-
leitung von Calc/Plug in drei
Hilfshildschirmen. Damiit fin-
den sich auch Anfédnger sehr
schnell in diesem Programm
zurecht.
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Auch die anderen Funk-
tionstasten sind mit niitzli-
chen Anweisungen belegt,
die zum Editieren der einzel-
nen Felder dienen. Ein Feld
kann entweder mit den

Grafik inklusive

CursorTasten erreicht wer-
den oder direkt durch Ein-
gabe der Koordinate ange-
sprungen werden. Ein ein-

mal zum Label deklariertes

Feld kann mit Hilfe der
<F4>Taste (wenn dies oh-
ne weiteres moglich ist) in
ein Zahlen-Feld verwandelt
werden. Dieser Vorganglaht
sich natiirlich in jedem Fall
umbkehren.

Ein groBes Plus verdient
die Tabellenkalkulation fiir

die grafische Darstellung
der Zahlenwerte. Das Pro-
gramm bedient sich dabei
der Balkengrafik. Es kénnen
maximal 6 Balken gleichzei-
tig am Bildschirm dargestellt
werden. Dazu wird das erste
Feld angewihlt und an-
schlieBend entschieden, ob
Vergleichswerte in dersel-
ben Zeile oder Spalte ange-
zeigt werden sollen. Befindet
man sich bereits in der grafi-
schen Darstellung, so kann
mit Hilfe der Cursor-Tasten
der Bildausschnitt beliebig

{iber die gesamte Tabelle,

verschoben werden, Wurde
der gewiinschte Ausschnitt
bestimmt, so 148t sich dieser
nachtraglich beschriften
und ausdrucken.

Das englische Handbuch
zu Cale/Plus umfaht 76 Sei-
ten und erleichtert das Emn-
arbeiten in dieses Pro-
gramm durch viele anschau-
liche Beispiele. Zum kurzen
Nachschlagen dienen aller-
dings eher die Hilfsbild-
schirme des Programms, wo
alle Befehle kurz erldutert
werden.

‘Gutes Preis-/Lei-
stungsverhiilinis

Script/Plus und Calc/Plus
bieten erstaunliche Leistun-
gen. Da sich die Programme
auf einem Steckmodul befin-
den, sind sie ohne lange La-
dezeiten sofort verfligbar.
Seript/Plus und Calc/Plus
sind nicht nur Besitzern einer
Diskettenstation vorbehal-
ten, da die Texte und Tabel-
len auch auf Kassette gespei-
chert werden kénnen. So
kommen auch diese Compu-
ter fiir semiprofessionelle
Anwendungen in Frage.
Bleibt zu hoffen, daB in Zu-
kunft noch mehr solcher gu-
ter und preiswerter Anwen-,
der-Software auf den Mark{
kommt.

(Christian Quirin Spitzner/nj)

Bezugsquelle: Ingenieurbiiro fiir Informa-
tionstechrnik, Dipl-Ing. H. Stechmann, Post-
fach 210, 2152 Horneburg, Telefon: 04163/
2176, Preis: Jeweils 39 Mark mit englischem
Handbuch
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Spiele

Der C16 spielt mit

Wenn man den jiingsten Statistiken glauben darf, werden die meisten Computer als

Spielemaschinen gekauft. Denn ein Heimcomputer kostet nur w
kann dafiir aber ab und zu auch fiir verniinfti

enig mehr als ein Video-Spiel,
ge Anwendungen wie Textverarbeitung

eingesetzt werden. Inzwischen gibt es auch fiir den C 16 geniigend gute

er C 16 und der Plus/4
zdhlen ja eigentlich
nicht zu den begnade-
ten Spielecomputern. Gera-
de der C 16, der nur wenig
Speicherplatz und keine
Sprites bietet, hat es schwer,
sich unter Spielefreaks =zu
behaupten. DaR man mit die-
sem Gerat trotzdem gut spie-
len kann und auf dem Plus/4
auch Programme in C 64
Qualitdt erreichen kann, be-
weisen einige Erscheinun-
gen der letzten Wochen.
Der Name »Mercenarye ist
C 64-Besitzern ein Begriff,
Dieses Action-Strategie-
Spiel erschien vor gut einem
Jahr und wurde von Presse
wie Kaufern sehr positiv auf-
genommen. Seit einiger Zeit
ist nun auch eine Plus/4-Ver-
siondieses Spiels im Handel.

Vektor-Grufik
auf dem Plus/4

Bei Tests in der Redaktion
lief das Programm auch auf
einem C 16 mit 64 KByte Spei-
chererweiterung,

Sie iibernehmen die Rolle
eines intergalaktischen
Soldners, der auf dem Plane-
ten Targ abstiirzt. Das Spiel-
zie]l ist damit festgelegt:

Nichts wie weg von diesem.

fremden Planeten. Dummer-
weise reicht Thr Geld bei
weitem nicht, um ein welt-
raumtiichtiges Fahrzeug zu
chartern. Aber die Rettung
naht: Auf Targ herrscht nam-
lich Krieg zwischen den
Playars und den Mechanoi-
den. Beide Seiten interessie-
ren sich nun fiir Ihre Séldner-
Dienste und bieten Ihnen ho-
he Summen fiir Gegenstin-
de aus Feindeshand, erfolg-
reiche Sabotageakte und
Entfithrungen der gegneri-
schen Kommandeure. Sie
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Spielprogramme, die diesen Kaufgrund rechtfertigen.

Preiswertes Spiel mit Scrolling: »Terra Cognita« (C 16 + Plus/4)

miissen nun also geschickt
die beiden Seiten gegen-
einander ausspielen, um so
schnell zu viel Geld zu kom-
men.

Mercenary verwendet ei-
ne sogenannte 3DVektor-
Grafik. Alle Objekte werden
dargestellt, als ob sie aus ei-
nem Drahtgitter bestehen
wiirden, Diese Form von
Grafik kann sehr schnell be-
arbeitet werden, wodufch
sich ein guter, dreidimensio-
naler Effekt bei den Bewe-
gungen ergibt. Fiir jeden,
der eine 64-KByte-Speicher-
erweiterung zum C 16 sein
eigen nennt, ist Mercenary
eines der besten erhaltli-
chen Spiele,

Auf dem C 64 sind Sport-
spiele sehr beliebt. Namen
wie »Winter Games« und »Hy-
persports« sind wohl allen C
64-Besitzern bekannt. Seit
kurzem diirfen sich auch die
C 16-Besitzer iiber ein hoch-
qualitatives Sportspiel freu-
en. »Winter Olympiade«
heiBt das Spiel, dasiibrigens
dem C 16 eines deutschen
Programmierers entsprang.

Nach einem Meni, bei
dem sich die bis zu vier Spie-
ler unter anderem ihre Lan-
desfarben aussuchen diir-
fen, geht es gleich mit den
sechs Disziplinen los. Als er-
stes steht Biathlon auf dem
Programm. Mit rhythmi-
schen Joystick-Bewegungen
bringen Sie lhren Langliufer
n Fahrt. An den einzelnen
Zielen miissen Sie Thr Ge-
wehrladenund dann die ein-
zelnen Zielscheiben traffen,
was gar nicht mal so einfach
ist. Wenn Sie die Strecken
hinter sich gebracht haben,
werden die Medallien ver-
teilt und auf geht's zum Sla-
lom. In rasanter 3D-Crafik
sehen Sie sich selbst den
Berg auf Skiern herunterra-
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Spiele

sen. BAume konnen dem
Ganzen aber ein jahes Ende
bereiten. Nach dieser Rase-
rel ware ein kleiner Luft-
sprung nicht schlecht. Also
begeben Sie sich auf die

Schanze zum Skispringen.

Neben Reaktion und Ge-
schwindigkeit ist die richtige
Koérperhaltung entschei-
dend fiir einen guten, weiten
Sprung. Die nachste Disgzi-
plin ist das Bobfahren, bei
dem die Strecke so schnell
wie moglich, aber auch ohne
Unfall, durchfahren werden
muB. Zum Abschluf steht die
Abfahrt auf dem Programm,
die grafisch dem Slalom sehr
dhnlich ist.

Beeindruckend sind am
Programm die vielen unter-
schiedlichen Grafiken und
die Animation der Spielfigu-
ren. Fiir Kassetten-Besitzer
ist das Spiel allerdings etwas
umestandlich, da alle Diszipli-
nenvon Datasette einzeln ge-
laden werden, was aber
dank eines Fast-Loaders
kaum eine Minute dauert. Al-
les in allem gehtrt Winter
Olympiade technisch zum
Besten, was fiir den C16

oder den Plus/4 iiberhaupt
erhaltlich ist.

Natiirlich  ergibt sich
manchmal das Problem, daR
das Taschengeld nicht fiir
den neuesten Spielehit
reicht. Als Alternative wird
dann oft Billig-Software an-
geboten. Fiir unter zehn
Mark ist man beim Spiele-
vergniigen dabei. Und tat-
sachlich, viele der angebo-
tenen Produkte sind ihr Geld
wert und kdnnen mit teure-
ren Kollegen mithalten. Ver-
schwiegen werden soll aber
nicht, daB es gerade auf die-
sem Sektor einige »Nietens
gibt, die eigentlich in den Pa-
pierkork. gehdren.

Viel Spiel fiir
wenig Geld

Wer nach einem guten Bil-
ligspiel sucht, braucht sich
eigentlich nur die Namen
von drei Herstellern zu mer-
ken: Mastertronic, Codema-
sters und Firebird (Silver
Range). Bis auf wenige Aus-
nahmen sind die Programme
dieser Hersteller empfeh-

-
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Spuren im Schnee: »Winter Olympiade« (C 16 + Plus/4)

TBEST

Titel Mercenary
579 111315
Spielidee
Grafik
Sound
Schwierigkeit
Motivation
Besonderheiten
Hersteller
Preis
Bezugsquelle 2
2152 Homeburg
Titel Spiky Harold
5879 11115
Spielidee ]
Crafik Il
Sound
Schwierigkeit ]
Motivation
Besonderheiten niedlich, aber
schwer
Hersteller Firebird,
Silver Range
Preis 10 Mark (K.)
Bezugsquelle Ariolasoft, Postiach
1350, 4830 Giitersloh
Titel Terra Cognita
579 111315
Spielidee ||i|
Grafik e
Sound |
Schwierigkeit |
Motivation
Besonderheiten sanftes Scrolling
Hersteller Code Masters
Preis 10 Mark (K.)
Bezugscuelle Rushware,
Daimerstr. 11,
4044 Kaarst 2
Titel POD.
579 111315
Spielidee | T
Grafik ]
Sound 1
Schwierigkeit 1
Motivation HE
Besonderheiten Rasantes Actionspiel
Hersteller Mastertronic
Preis 10 Mark (K.)
Bezugsquelle Mastertronic,
Kaiser-Otto-Weg 18,
4770 Soest
Titel Winter Olympiade
579 11315
Spielidee o
Grafik u
Sound AENE
Schwierigkeit T
Motivation 1]
Besonderheiten bis zu 4 Spieler
Hersteller Kingsoft
Preis 29 Mark (K. + D)
Bezugsquelle Kingsofit,
Schnackebusch 4,
5108 Roetgen

lenswert, Zur Sicherheit wa-
re es aber immer ange-
bracht, sich das Spiel, wenn
moglich, einmal vorfithren zu
lagsen. Als kleine Hilfe stel-
len wir Thnen im folgenden
noch ein paar Billigspiele
vor, die uns sehr positiv auf-
gefallen sind.

Viel Action mit Geballer
gibt es bei dem etwas ab-
strakten Spiel »POD.«. Der
Spieler steuert einen POD
(was immer das auch sein
mag) iber ein Drahtgitter
und muf alle moglichen An-
greifer abwehren. Mehr
Handlung gibt es eigentlich
nicht. Das Spiel ist dafiir sehr
schnell und macht ungeheu-
ren SpaB. Fir den C 16 gibt
es im Billig-Bereich kaum et-
was Besseres.

Ebenfalls mit viel Geballer
ist »Terra Cognita« verbun-
den. Wichtigstes Merkmal
ist der von oben nach unten
sanft durchrellende Bild-
schirm, auf dem der Spieler
zahlreiche Gegner und Ge-
b#ude vernichten muf. Auch
dieses Spiel ist recht unter-
haltsam.

Software-
Winterschlaf

Ganz ohne SchieBereien
kommt »Spiky Harolde aus.
Ein kleiner Igel ist auf dem
Wegin den Winterschlafund
will sich vorher noch mal
richtig sattfressen. Solaufter
durch eine stattliche Anzahl
von Bildschirmen, immer auf
der Suche nach neuer Nah-
rung. Aufpassen muB er auf
die anderen Bewohner des
Waldes, damit diese sich
nicht gegenseitig weh tun.
Cbwohl die Handlung die-
ses Spiel gerade auch flir
kleinere Kinder tauglich ma-
chen wiirde, ist Spiky Harold
nur fiir Joystick-geschickte
Naturen mit viel Geduld ge-
eignet. Das Spiel ist ndmlich
ziemlich schwer.

Mit diesen fiinf Spielen ha-
ben wir [hnen einen groben
Uberblick tiber die zur Zeit
erhiltliche Seftware fiir den
C 16 gegeben. Natiirlich gibt
es viel mehr Programme,
doch leider reicht unser
Platz nicht, um noch mehr
Spiele vorzustellen. Aber
besuchen Sie doch mal wie-
der Thren Fachhandler und
fragen Sie ihn nach ein paar
Spielen — es lohnt sich!

(bs)
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Hardware

AnschluBprobleme

Sie haben einen C 16 oder Plus/4? Dann bendtigen Sie auch eine Datasette oder
ein Diskettenlautwerk. Wir haben das 1551-Diskettenlaufwerk, die 1531-
Datasette und den Joystick des C 16 mit den entsprechenden
Geraten fiir den C 64 verglichen.

urz vorweg: Wenn wir

im folgenden vom C 16

sprechen, so sind da-
mitebensoder C 116 und der
Plus/4 gemeint, da diese bis
auf die Gehiuse fast iden-
tisch sind (sieche dazu auch
den Artikel »Die (un)glei-
chen Briider C 16 und Plus/
4¢ im 64’er-Magazin, Ausga-
be 12/86).

Fiir den C 16 gibt es zwei
Arten von Massenspeichern:
Die erste (und preiswertere)
ist die Datasette. Sie spei-
chert Thre Programme oder
Daten auf eine handelsiibli-
che Musikkassette. Sie tragt
in der zum C 16 passenden
Version die Bezeichnung
1831. Als zweite Maglichkeit
bietet sich ein Diskettenlauf-
werk an.

Der C 16-Besitzer kann zwi-
schen zwei Commodore-
Laufwerken auswéhlen: Es
gibt einmal die Floppy 1541,
die schon vom C 64 her be-
kannt ist und zum anderen
die 1551, die speziell fiir den
C 16 entwickelt wurde. Bei-
den Geriiten gemeinsam
(und charakteristisch fiir
Commodore) sind die einge-
bauten Prozessoren 6502 be-
ziehungsweise 6510. Das be-
deutet, daB jedes Laufwerk
fiir sich bereits einen kom-
pletten Computer mit RAM,
Betriebssysterm-ROM  und

commodore

e

e

die 1541 fiir den C 64.
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Bild 1. Die beiden Floppystationen 1551 fiir den C 16 und Plus/4 und

Prozessor darstellt. Befehle,
wie zum Beispiel sformatiere
eine Digkette« oder »losche
ein Programm von der Dis-
kette« werden von der 1641
und der 1551 ohne Hilfe des
Computers ausgefiihrt, Bei-
de Laufwerke verfiigen iiber
denselben Befehlssatz und
dasselbe Diskettenformat.
Basic-Programme, die an die
1641 Kommandos iiberge-
ben, funktionieren also auch
mit der 155]. Letztere hat le-
diglich drei Befehle zus#tz-
lich spendiert bekommen.
Diese werden jedoch so sel-
ten benétigt, und dann nur
von eingefleischten Profis,
dalP wir sie hier vernachlis-
sigen kénnen.

Wesentlich bedeutender
ist folgender Unterschied
zwischen den beiden Flop-
pylaufwerken: Wenn Sie ei-
ne 1541 an Ihren C 16 an-
schlieRen wollen, so verwen-
den Sie dazu das Kabel fiir

den seriellen Bus. Zu diesem -

Zweck existiert sowohl am
Computer als auch am Dis-
kettenlaufwerk jeweils eine
Buchse, Diese sind am C 64
und am C 16 absolut iden-
tisch. Beim 1551-Laufwerk
verhalt es sich mit dem An-
schlulB etwas anders:; Es wird
miteinem Kabel, andem sich
ein Késtchen mit einer Steck-
leiste befindet, an den Er-

weiterungs-Port des Compu-
ters angeschlossen (siche
dazu auch Bild 1). Diese Ver-
bindung erlaubt eine héhere
Ubertragungsgeschwindig-
keit im Gegensatz zur 1541
Mit der 1551 kann man unge-
fahr viermal schneller Pro-
gramme laden, als mit der
1541. Leider hat die 1551 zum
Angchlup an den Computer
nur dieses eine Kabel. Sie
14Bt sich also ausschlieRlich
am C 16 und Plus/4 betrei-
ben, wohingegen die 1541
am C 16 und am C 64 ange-
schlossen werden kann.

Ein Gehduse —
zwei Laufwerke

Schraubt man die 1551 auf
und stellt eine offene 1541 da-
neben (Bild 2), so fallen sofort
weitere Unterschiede ins Au-
ge, die sich aber nichtaufdie
Kompatibilitat auswirken. So
enthalt die 1551 zum Beispiel
eine vollkommen neue Plati-
ne, auf der auch mit vollig an-
deren Bauteilen gearbeitet
wird. Die Steuerung der Da-
teniibertragung  zwischen

Diskette und Floppystation,
und Floppystation und Com-
puter wird bei der 1541 von
zwel VIA 6522-Chips erle-
digt. Bei der 1551 ist nur ein
einziger Baustein aktiv und

zwar ein TIA 8525, der aber
die Aufgaben ebenso effek-
tiv wie die beiden VIAs 6522
erledigt. Der einzige Nach-
teil, den die 1551 gegeniiber
der 1541 besitzt, ist der schon
erwahnte AnschluB an den
Computer, der dieses Lauf-
werk vollkommen auf den
C 16 gspezialisiert. Ubrigens:
Im 64'er-Magazin, Ausgabe
9/86, finden Sie einen aus-
fithrlichen Testbericht iiber
die 1551.

Fiir den »groBen« C 128
entwickelte Commodore bei
seinem Erscheinen eben-
falls eine neue Diskettensta-
tion. Dieses 1571-Laufwerk
14Pt sich im Gegensatz zur
1551 problemlos an den C 64
und damit auch an den C 16
anschlieBen. Sie verfiigt
namlich wie die 1541 auch
ilber eine serielle Buchse.
Der Vorteil dieses Laufwerks
liegt in der qualitativ etwas
besseren Mechanik und der
Maglichkeit, Disketten dop-
pelseitig ohne Wenden be-
schreiben zu konnen. Als
weitere Besonderheiten ver-
fiigt die 1571 zum Beispiel
iiber einen 2-Megahertz-Mc-
dus, der in Verbindung mit
dem C 128 eine zweimal ho-
here Geschwindigkeitsiiber-
tragung erlaubt. Auch kann
dieses Laufwerk das CP/M-
Format lesen. Diese Mog-

Bild 2. So sieht die 1551 (links) und die 1541 gedffnet aus. Deutlich
ist der Unterschied zwischen beiden Platinen zu erkennen.
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Bild 3.1 und 3.2. Die beiden Datasetten von Gommodore sind bis a

_|

uf die

mechanik ist von einem jeweils anderen Hersteller und wurde geringfiigig modifiziert.

— C 16, Plus/4 Signal C 64, VC 20
= \ 1 GND/Masse | A '
2 A ey Sl |
3 CamstioMotor | €8 | i1
[t 2l 4 Cassette Read = e i
: 5 Cassette Write e E5 pah
= 6 Cassette Switch F6
i 7 GND/Masse i
Bild 4. Die Belegungspléine der Datasetten-Anschliisse am C 16 und C 64
C 16, Plus/4 Belegung C 64, VC 20,
. - und andere |
1 Kontakt 0 1
2 Kontakt1 2
- 3 Kontakt2 3 T T
; 4 Kontakt 3 1 b T
5 +5Volt 7 © 0o 0o
6 Feuerknopf 6 e
cxe 7 GND fMaSse 8 VE 20 ua.
e 8 D1/D2 /
/ Paddle Y 5
= Paddle X 9

Bild 6. Die Belegungspléne der Joystick-Buchsen am C 16 und C 64

lichkeiten lassen sich mit
dem C 16 jedoch ohne be-
trachtlichen Programmier-
aufwand nicht nutzen.

Die »neve«
Datasette

Soviel zum Thema Floppy-
station fiir den C 16. Wie ein-
gangs bereits erwahnt, ha-
ben Sie auch noch die Mog-
lichkeit, eine Datasette an
den Computer anzuschlie-
RBen. Sie ist relativ oft eine Al-
ternative zu einem Disketten-
laufwerk, da sie preislich
sehr viel giinstiger als das
Diskettenlaufwerk liegt
(Fleppystation um 600 Mark,
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Datasette um 100 Mark). Den
niedrigeren Preis erkaufen
Sie gich aber auch mit eini-
gen Nachteilen, die von der
Verarbeitungsgeschwindig-
keit iiber den Bedienungs-
komfort bis hin zur Verwal-
tung von Daten reichen.
Wer frither schon einmal
auf einem C 64 oder VC 20
gearbeitet hat und dann auf
einen C 16 umgestiegen ist,
wird zustimmen: Das Arger-
lichste an den neuen Gera-
ten ist die Inkompatibilitat
der Anschlufbuchsen. Im
Klartext: Am C 16 lassen sich
weder Joysticks, noch Netz-
teile, noch Erweiterungen
fiir den Expansion-Port des

C 64 anschlieRBen. Dasselbe
gilt fiir die Datasette 1530 fiir
den C 64.

DabB aber die beiden Data-
setten trotz unterschiedli-
cher Ceh&usefarbe ein bis
auf unwesentliche Details
identisches Innenleben auf-
weisen, sehen Sie in Bild 3.
Dennecch hat Commodore
bei der »neuen« Datasette ei-
nen vollig anderen Stecker
eingebaut.

Manche C 16-Besitzer ha-
ben noch eine ralte« C 64-Da-
tasette, Modell 1530, oder
kénnten eine solche preis-
wert erstehen. Um diese an
den C 16 anzuschlieBen, gibt
es zwel Moglichkeiten:

— Man besorgt sich im Fach-
handel einen Adapterstek-
ker, oder
— man bastelt sich selbst ei-
nen.
Allen»Lotkolbenprofis«un-
ter unseren Lesern wollen
wir in Bild 4 einen Vergleich
der Datasettenbuchsen des
C64und des C 16 geben. Mit
den Skizzen und der Tabelle
ausgeriistet, ist es ein leich-
tes, einen Adapterstecker
oder ein Adapterkabel
selbst zu bauen. Die dazu er-
forderlichen Stecker und
Buchsen erhalten Sie in den
meisten Elektronikladen.
Beachten Sie aber, daB die
Skizze die Buchsen am Com-
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puter darstellt. Fiir die dazu-
gehfrigen Stecker miissen
Sie sich die Zeichnung spie-
gelverkehrt vorstellen.

Ein  weiterer positiver
Aspekt fiir die Bastelarbeit:
Es gibt mittlerweile Herstel-
ler, die (meist preiswertere)
Alternativen zur C 64-Data-
sette anbieten. Mit Hilfe von
Bild 4 lassen sich diese dann
auch an den C 16 anschlie-
Ren.

Ein interessantes Phéno-
men darf an dieser Stelle
nicht unerwihnt bleiben:
Wenn ein Programm auf ei-
nem C 64 mit der Datasette
gespeichert wurde, 14Rt es
sich mit einem C 16 nicht
mehr laden, und umgekehrt.
Die Computer haben nam-
lich unterschiedliche Routi-
nenzum Betrieb der Dataset-
ten. Daher sind auch die
Aufzeichnungsformate ver-
schieden. Wir werden aller-
dings in unserem n&chsten
C 16-Sonderheft ein Pro-
gramm fiir den C 64 veroi-
fentlichen, das Abhilfe
schafft. Damit lassen sich
Programme von einem C 64

Bild 5. Der Joystick (zweiter von links) zum C 16 hat gegeniiber dem

Hardware

»Standard« einen villig anderen Stecker

go auf Band schreiben, daB
sie von einem C 16 aus gela-
den werden kénnen.

Der »neve«
L ]
Joystick
Fiir die meisten Spiele be-
ndtigen Sie einen Joystick zur
Steuerung. TFarblich pas-
send zum C 16 und der Data-

sette 1531, verkauft Commo-
dore auch einen neuen Joy-

stick zum C 16. Da leider
auch die Joystick-Buchse des
C 16 gegeniiber dem C 64
geandert wurde (Bild 5), sind
die meisten C 16-Fans auf
diesen »neuen« (und qualita-
tiv nicht sehr guten) Commo-
dore-Joystick angewiesen.
»Lieider« auch deshalb, weil
diese Joystick-Buchse mitt-
lerweile zum Standard ge-
worden ist. Die Firma Atari
hat ihre ersten (und sehr er-
folgreichen) Spielecompu-

ter mit diesen Joystick-Buch-
sen ausgeriistet. Comrmodo-
re hat diese erst am VC 20
und dann am C 64 iibernom-
men. Deshalb kann der
C 64-Benutzer unter einer
riesigen Auswahl von ver-
schiedenen Herstellern sei-
nen »Traum-Joystick« aussu-
chen, dersichaberandenC
16 nicht ohne Bastelei an-
schlieBen 14Rt.

Bild 6 zeigt die Bele-
gungsplane der Buchsen am
C 16 und C 64 im Vergleich.
Wenn Sie einen C 64-Joystick
anden C 16 anschlieRen wol-
len, miissen Sie die Kontakte
0 bis 3, Feuerknopf und Mas-
se C 16 mit den entsprechen-
den Leitungen des Joysticks
verbinden.

Denkbar ware auch, zwei
fertig verdrahtete C 64-Buch-
sen (Joy 1 und Joy 2) in das
Gehéduse des C 16 einzubau-
en. Dann ktnnen Sie jeder-
zeit den passenden Joystick
anschlieBen.

Wir hoffen, Thnen in die-
sem Artikel einige niitzliche
Hinweise gegeben zuhaben.

: (tr)

eben der reinen Text-

iibertragung im her-

kommlichen Sinn, also
Morsetelegrafie und Funk-
fernschreiben, entstand im
Amateurfunk das Verlangen
nach einer fehlerfreien digi-
talen Ubertragung gréBerer
Datensétze, wie zum Beispiel
Computer-Programme  sie
erfordern.

. Hierzu ist ein spezielles
Ubertragungsverfahren not-
wendig, das entsprechende
Fehlersicherungs- und Feh-
lererkennungs-Mechanis-
men besitzt. Ein solches Ver-
fahren ist Packet-Radio.

Dabei handelt es sich um
ein computergestiitztes Kom-
munikationssystem iber
Funk zur Ubertragung bini-
rer Codes. Dies kénnen so-
wohl ASCII, Baudot-, CW-
als auch digitalisierte Ana-
logsignale wie etwa Spra-
che, Bilder oder MeRdaten
sein.

Zudem wird bei Packet-Ra-
dio die zu ibermittelnde
Nachricht in kleine Einhei-
ten mit einer maximalen Lan-
ge von 256 Byte in einen fest
vorgegebenen oder verein-
barten  Ubertragungsrah-
men eingepaft. Danach
wird das Paket mit dem Sen-

48 (Z¥4p

Padcet-Radio
In der letzten Zeit gewinnt das Thema Computer und
Funk zunehmend an Attraktivitat. Commodore-Heim-
computer versehen bei vielen Funkamateuren ihren

Dienst, sei es zur Logbuchfiihrung, als RTTY/CW-Ter-
minal oder als Packet-Radio-Station.

der- und Empfanger-Rufzei-
chen versehen und in den
Ather geschickt. Zusétzlich
gind noch Rahmenanfangs-
und -endkennung und der
Fehlersicherungsteil enthal-
ten. Anhand dieser Daten er-
kennt die empfangende Sta-
tion, ob die Nachricht fiir sie
bestimmt ist. Mit dem' Ver-
gleich der Priiffsumme wird
festgestellt, ob die Nachricht
fehlerfrei empfangen wur-
de, Wenn nicht, wird automa-
tisch ein Signal zuriickge-
schickt, das eine nochmali-
ge Sendung des Pakets ver-
anlaft. Im Extremfall ge-
schieht das so oft, bis die
Nachricht korrekt {ibermit-
telt ist. )

Ein fiir diese Ubertra-
gungsart speziell fiir den
C 16/Plus/4 entwickeltes
Programm ist »Digicom 16«.

Es wurde von Punkamateu-
ren fiir Funkamateure ge-
schrieben und z#hlt zur
Public-Domain-Software, Auf
dem C 16 14uft »Digicom 16«
nur im Zusammenhang mit
einer 64-KByte-Speicherer-
weiterung, die als dynami-
sches RAM vom TED-Bau-
stein verwaltet wird. Als
Hardware wird noch ein Mo-
dem zur Verbindung mit
dem Funkgerdt benétigt.
Dieses wird an den Dataset-
ten-Port des C 16/Plus/4 an-
geschlossen. Das Programm
1st befehlsgesteuert, verfiigt
iiber Funktionstastenbele-
gung, Split-Screen-Modus
und kann auf die Darstellung
von 80 Zeichen pro Zeile um-
geschaltet werden. Weiter-
hin sind Word-wrap, ein Stan-
dardtext-Editor und externe
Fernsteuerung vorhanden.

Nach einem ausfiihrlichen
Test im QSO-Betrieb 1aRt
sich sagen, daB »Digicom 16«
alle FPunktionen bereitstellt,
die der Funkamateur an ein
derartiges Programm stellt.
Die Anleitung, welche als Vi-
zawrite-Textdatei auf der Dis-
kette gespeichert ist, infor-
miert klar liber die Bedie-
nung des Programms. Die
fiir den normalen Packet-
Radio-Betrieb verwendeten
Parameter sind nach dem
Starten automatisch vorein-
gestellt und kbénnen zusitz-
lich abgespeichert werden.

Gegen Uberweisung von
20 Mark auf das unten ange-
fithrte Postscheckkonto er-
halten Sie eine Diskette, auf
der sich neben »Digicom 16«
die ausfithrliche Anleitung,
ein Frequenzzahler-Pro-
gramm namens »COUNT,
befindet. Ein Schaltungsvor-
schlag fiir das Modem am
Datasetten-Port liegt bei. Bei
der gleichen Adresse ist
auch ein entsprechendes
Programm fiir den C 64 er-
haltlich. Bei Bestellung also
bitte den Computertyp ange-
ben. (sk)

Bezugscuelle fiir »Digicom 16« Gorch Pol-
low, DF3MH, 8201 Au bei Bad Aibling
PGiroKto 214822-806; BLZ 700 10080, Postc-
roamt Miinchen.
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Fragen & Antworien zum

<RESTORE >-Taste

des C 64 an meinem C
16. Damit kann man am C 64
zum Beispiel die Farben
wieder zuriicksetzen, ein
Maschinenprogramm un-
terbrechen und damit den
Computer in einen definiex-
ten Rusgangszustand brin-
gen. Kann ich so eine Taste
eventuell nachtriaglich ein-
bauen?
Antwort: Am C 64 wirkt die
<RESTORE>Taste direkt
auf den NMI-Eingang des
Prozessors 6510. Leider hat
der neue Prozessor des C 16
und des Plus/4 keine NMI-
Leitung mehr. Das heiB3t, daB
am C 16 auch nachtréglich
keine <RESTORE>-Taste
eingebaut werden kann. Um
den C 16in einen definierten
Ausgangszustand zu brin-
gen, haben Sie eine ganz an-
dere Moglichkeit: Driicken
Sie die <« RUN/STOP >Taste
und dann gleichzeitic den
ResetTaster neben dem
Ein-/Ausschalter. Der C 16
meldet sich mit dem einge-
bauten Maschinensprache-
monitor. Wenn Sie diesen
jetzt mit »X« verlassen, befin-
den Sie sich wieder im nor-
malen Eingabemodus. Ein
eventuell vorhandenes Pro-
gramm wurde jedoch nicht
geldscht.
Frage: Wenn ich auf einem
C 64 mit einer Datasette
Programme gespeichertha-
be, kann ich diese mit dem
C 16 nicht mehr laden, und
umgekehrt. Warum ist das
s0 und wie kann man dem
abhelfen?

Frage: Ich vermisse die

Antwort: Der C64 und der C

16 verwenden fiir den Data-
settenbetrieb verschiedene
Aufzeichnungsformate. Ein
Laden einer C 64-Kassette ist
also prinzipiell nicht mog-
lich. Ein genialer Leser hat
uns allerdings ein Programm
zugeschickt, mit dem man
auf dem C 64 Programme so
auf Band schreiben kann,
dabB sie spéter von einem C
16 geladen werden konnen.
Dieses Programm wird im
ndchsten C 16-Sonderheft
(Nummer 14) veroffentlicht
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C 16 und Plus/4

Jeder frischgebackene Computerbesitzer wird
selbst nach dem Studium des Handbuchs
noch eine Menge Fragen haben. Wir mochten
hier ausfiihrlich Antwort auf die meistgenannten
Fragen aus Leserbriefen und unserer
64’er-Hotline geben.

werden, Man kann zum
Ubertragen aber auch die
Diskettenstation 1541 ver-
wenden, die sich an beide
Computer problemlos an-
schlieBen 1aBt,
Frage: Ich habe ein paar
Programme, die auf mei-
nem C 16 mit 64-KByte-Er-
weiterung nicht mehr funk-
tionieren. Ist die Speicher-
erweiterung kaputt?
Antwort; Nein, Thre Spei-
chererweiterungist nicht de-
fekt. Ein C 16 ohne und ein C
16 mit Speichererweiterung
verhalten sich in der Auftei-
lung des Speichers vollig un-
terschiedlich, insbesondere
wenn die hochaufldsende
Grafik verwendet wird. Als
Resultat laufen vor allem Ma-
schinenprogramme nicht
mehr. Es gibt zwei Mdglich-
keiten, dem abzuhelfen: Ent-
weder man baut sich einen
Umschalter zum Abschalten
der Erweiterung ein (kompli-
ziert), oder man versucht
iiber drei Basic-Befehle die
16-KByte-Version zu simulie-
ren. In den meisten Fallen
hilft letzteres. Die Befehle
lauten:
POKE 1331,246:POKE 1332,63:
SYS 32768

Die Befehle miissen Sie im
Direktmodus (also ohne Zei-
lennummer) vor (!) dem La-
den des
gramms eingeben. Thr C 16
oder Plus/4 meldet sich dar-
aufhin mit dem gewohnten
Einschaltbild, ausgenommen
die freie Anzahl an Bytes:
Diese betrdagt nun 12277, wie
beim Standard-C 16.
Frage: Das Netzteil meines
C 16 (mit 64-KByte-Erweite-
rung) wird vor allem beim
Betrieb mit einer Datasette
so warm, daf3 der C 16 ab-
stiirztund ichihn eine Weile
ausgeschaltet lassen muf.
Woran liegt das?

jeweiligen Pro--

Antwort: Dieses Phidnomen
tritt vor allem bei Erweite-
rungen auf, die in den Ex-
pansion-Port gesteckt wer-
den. Die Bausteine auf die-
sen Erweiterungen brau-
chen haufig relativ viel
Strom, so daB das Netzieil
iiberlastet wird. Auch die
Datasette (sie benétigt eben-
falls relativ viel Strom) wird
vom Computer mit Spannung
versorgt. In manchen Fallen
wird das Netzteil iiberlastet,
was sogar zum Durchbren-
nen der Netzteilsicherung
fiihren kann, Wir haben fest-
gestellt, daB sich das Netzteil
des Spectrum-Computers
von Sinclair problemlos an
den C 16 (nicht Plus/4!) an-
schlieRenlédRt. Eshat densel-
ben Stecker und, was noch
wichtiger ist, eine h&here
Stromabgabe. Wenn Sie also
zum Beispiel auf einem Elek-
tronikflohmarkt ein sclches
Netzteil bekommen kénnen,
greifen Sie zu.

Bei Speichererweiterun-
gen, die in den C 16 einge-
baut werden, treten diese
Probleme iibrigens nicht
auf. Die dabei verwendeten
Bausteine haben meistens
eine geringere Siromauf-
nahme.

Frage: Gibt es ein Pro-
gramm, das automatisch C
64-Programme fiir den C 16
oder Plus/4 umschreibt?
Antwort: Solch ein Pro-
gramm gibt es (noch?) nicht.
Reine Basic-Programme oh-
ne PEEK- POKE- oder SYS-
Befehlelassensichabervom
C 64 auf den C 16 oder den
Plus/4 ohne Anderungen
iibertragen.

Frage: Kann ich einen C 64-
Joystick auch am C 16 oder
am Plus/4 anschlieBen?
Antwort: Prinzipiell muB auf
diese Frage mit »Nein« ge-
antwortet werden. Aber mit

1

etwas Bastelei ist dies den-
noch méglich. Beachten Sie
hierzu aber auch den Artikel
»AnschluBproblemes in die-
ser Ausgabe auf Seite 46.
Frage: Ich habe einen
Drucker mit Centronics-
Schnittstelle. Wie kann ich
damit mit meinem C 16 oder
Plus/4 arbeiten?

Antwort: C 84-Besitzer haben
zwel Moglichkeiten, einen
Drucker mit Centronics-
Schnittstelle an ihren Com-
puter anzuschlieRen:

— Uber ein Verbindungska-
bel zwischen dem User-Port
des C 64 und dem Drucker
und einer auf dieses Kabel
angepapten C 64-Ausgabe-
routine. Diese Ldsung (auch
»Software-Interface« ge-
nannt) ist schon wegen dem
am C 16 fehlenden User-Port
praktisch nicht zu realisie-
ren,

— Uber ein sogenanntes
»Centronics-Interface«. Die-
ses wird zwischen dem se-
riellen Bus des Computers
und der Centronics-Schnitt-
stelle des Druckers ange-
schlossen. Da der serielle
Busdes C 16 mit dem des C
64 identisch ist, lassen sich
alle derartigen Interfaces
auch fiir den C 16 und den
Plus/4 verwenden.

Frage: Wo kann ich ein
ROM-Listing zum C 16 oder
Plus/4 bekommen?
Antwort: Ein dokumentiertes
ROM-Listing zum C 16 und
Plus/4 gibt es imm Moment
nicht. Der Markt&Technik-
Verlag hat allerdings bereits
ein solches in Auftrag gege-
ben. Es wird in den néchsten..
Wochen fertiggestellt sein.
Frage: Wieviele 64’er-Son-
derhefte gibt es zum C 16?
Antwort: Wir haben bis jetzt
drei Sonderhefte mit dem
Fhema »C 16 und Plus/4« ver-
offentlicht. Dies sind die
64'er-Sonderhefte 3/86, 8/86
und Sonderheft 14 (Februar
87). Letzteres wird voraus-
sichtlich Ende Januar erhéalt-
lich sein. Die dlteren Exem-
plare kénnen Sie selbstver-
standlich ebenso wie die je-
weiligen Programmservice-
Disketten nachbestellen. (tr)
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Listing des Monats

C 64

Triddfilme mit dem C 64

Bildschirmfiillende Trickfilme flitzen mit einer Geschwindigkeit iiber den Bild-
schirm, daB man fast meint vor einem Fernseher zu sitzen. Mit 14 Bildern pro.
Sekunde sind die Filme nahezu flimmerfrei. Ein komfortabler Editor und die Mog-
lichkeit, Sequenzen zu schneiden und zu mischen, runden das Programm ab.

ieder hat eine neue
Idee die Fahigkeiten
des C 64 unter Be-

weils gestellt. Die Umrech-
nung einer Hires-Grafik in
Blockgrafik und das an-
schlieBende Aneinanderfii-
gen der Bilder zu einem Film
ist schon eine kleine Sensa-
tion. Die Trickfilme aus dem
C 64 miissen Sie einfach ge-
sehen haben!

Die bisher iiblichen Losun-
gen basierten darauf, nur
kleine Bildschirmausschnit-
te von einem Viertel der Ge-
samtgrdRe schnell nachein-
ander abzuspielen oder gar
in die Vektorgrafik iiberzu-
gehen. Beide Moglichkeiten
waren entweder extrem
speicherintensiv  oder, je
nach Anzahl der zu zeich-
nenden Linien, zu langsam.
Konvertiert man dagegen
die Hires-Bilder in den
Blockzeichensatz des Text-
bildschirms, also 25x40 Zei-
chen, sind so schon 61 Bilder

o0 Juigp

im C 64 unterzubringen. Im
normalen Zeichensatz ent-
spricht dies einer Auflésung
von 50x80, bel gedndertem
Zeichensatz 100x80 Punkten.
Gegeniiber den 64000 Punk-
ten der hochauflésenden
Grafik besteht ein Bild nun
nur noch aus 1000, begie-
hungsweise 2000 Punkten.
Bei Hires sind dabei 8 KByte
belegt, bei Lores nur jeweils
1 KByte. Durch die extrem
kurzen Programmteile bleibt
fir die niedrig aufgeldsten
Crafiken 61 KByte Speicher-
platz frei. Der fiir die
100x80-Crafiken noétige Zeil-
chensatz verringert natiir-
lich den freien Platz auf etwa
53 KByte.

Die Abspielgeschwindig-
keit der Filme erreicht iiber
die Halfte der iiblichen Film-
geschwindigkeit. Da pro
Crafik nur 1000 Bytes zu
iibertragen sind, sind bis zu
14 Bilder pro Sekunde mog-
lich. Der erzeugte Bewe-

gungseffekt ist von einem
normalen Film mit 24 Bildern
pro Sekunde kaum noch zu
unterscheiden.

Eigentlich sind es ja zwel
Programme, da fir die bei-
den Auflésungen einige Pro-
grammtelle abgeandert
wurden. Der gravierendsie
Unterschied besteht im ge-
anderten Zeichensaiz in der
100x80-Auflésung und 1m
Editor, der beliebige Se-
quenzen (Cuts) schneidet
und mischt, ‘

Natiirlich brauchtman zum
Konvertieren eine entspre-
chende HiresVorlage. Eine
Méglichkeit, an fortlaufende
Hires-Grafiken zu kommen,
besteht im Digitalisieren von
Filmausschnitten. Diese kon-
vertiert man dann einfach,
und schon steht der fertige
Trickfilm bereit. Die Farb-
werte der Hires-Bilder wer-
den bei der Umrechnung in
das Lores-Format beriick
sichtigt und entsprechend

umgerechnet. Dazu stehen
geniigend Hilfsmittel zur
Nachbearbeitung der Bilder
bereit. Fiir die Auflésung
100x80 stehen ausfithrliche
Editiermoglichkeiten zu Ver-
figung. Zum Beispiel lassen
sich beliebige Sequenzen,
sogenannte Cuts, heraus-
schneiden und beliebig an-
einanderreihen, um sie vor-
und rickwarts abzuspielen.

Da die Filme auf Diskette
bis zu 245 Blocke lang sind,
sorgt ein Schnellader fiir ei-
ne ertragliche Ladezeit. Die
knapp 60 KByte fiillen in et-
wa 30 Sekunden den Spei-
cher des C 64. Dies ent-
spricht der flinffachen Lade-
geschwindigkeit des norma-
len Betriebssystems.

Das Programm selbst be-
steht aus mehreren Teilen,
Basic und Maschinenspra-
che gemischt. Alle zeitkriti-
schen Teile sind in Maschi-
nensprache gehalten. Le-
diglich Eingaben, Liade- und
Steuerprogramme  sind .in
Basic geschrieben. Die Pro-
grammteile sind insgesamt
mdglichst kurz und in Over-
layTechnik programmiert,
damit Platz fir moglichst vie-

le Bilder bleibt. (og)
Lebenslauf:
Helmut Burgemeister

wurde am 12. 12. 1969 ge-
boren. Uber Volks- und
Hauptschule gelangte er
zur Handelsakademie,
die mit dem Abitur ab-
achlieft.

Seit drei Jahren pro-
grammiert er den C 64,
vorwiegend in Basic und
Logo.

Weitere Interessen gel-
ten der Musik, vor allem
dem Klavier und dem Le-
sen von Biichern.
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Wer COMMODORE kauft, muf3 an VOBIS denken:

VoN AM/IcA 8IS Zawfok'

Weitere COMMODORE-Preise:

C 116 mit 64 K-Speicher 149.-
C64/ind. GEOS Diskette 2;5
~ 1541 Floppy fir C 644 -3 Dnucker
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Anwendung des Monats

C64

Nie wieder Probleme mit
Kurvendiskussionen

Kurvendiskussionen im Mathematik-Unterricht sind eine miihsame Angelegenheit und Fehler
schieichen sich schnell ein. Mit dieser Anwendung des Monats
wird alles anders, denn der C64 nimmt lhnen die Arbeit ab — und macht keine Fehler!

ie Kurvendiskussion ist

ein umfassendes Stoff-

gebiet der Mathema-
tik. Es wird deshalb kaum ei-
nen Schiiler der Oberstufe
im Gymnasium geben, der
sich nicht schon iiber dieses
Thema geédrgert hat, beson-
ders weil Kurvendiskussio-
nen ein beliebter Stoff fiir
Hausaufgaben sind.

Sehr &rgerlich kann es
werden, wenn die Ableitung
der zu diskutierenden Funk-
tion durch einen Rechenfeh-
ler einen nicht mehr iiber-
schaubaren Umfang an-
nimmt oder wenn die Skizzie-
rung des Graphen durch
falsch berechnete Werte
ebenfalls falsch wird bezie-
hungsweise gar nicht mog-
lich ist (beispielsweise, wenn
eine in Realzahlen definierte
Funktion ohne Extrema zwei
Nullstellen besitzt). Derarti-
ge Rechenfehler lassen sich
oft nur nach sehr langem Su-
chen finden, manchmal auch
gar nicht, Doch mit Threm
C 64 wird jetzt alles anders.

Das Programm »Kudi 64« ist
eine echte Hilfe fiir strefge-
plagte Schiiler und alle, die
etwas mit Kurvendiskussion
zu tun haben. Sogar Mathe-
lehrern und Studenten an
der Universitat wird es niitzli-
che Dienste erweisen. Auch
das Auffinden von Fehlern
wird durch »Kudi 64« wesent-
lich erleichtert.

Optische
Darstellung mit
Ableitungen

Neben einer optischen
Darstellung der Funktion auf
dem Bildschirm mit erster
und zweiter Ableitung (siehe
Bild 1) berechnet das Pro-
gramm Nullstellen, Extrema,
Wendepunkte und Terras-
senpunkte. Es bestimmt wei-
terhin die Ableitungen der
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Bild 1. Die Funktion (x* — 5x2)/(x* + 2x) sehen Sie hier
in griin. Die Ableitungen sind braun (1. Ableitung) und violett

(2. Ableitung) dargestellt.

Lebenslauf

Ich bin 19 Jahre alt und
leiste zur Zeit meinen Zi-
vildienst in Erlangen ab.

Im Informatikunterricht
der zehnten Klasse wur-
de ich erstmals mit einem
Computer konfrontiert.

Bald darauf kaufte ich mir
einen eigenen C 64 mit
entsprechenden Periphe-
rie-Cerdten. Meine be-
reits in der Schule erlern-
ten Basic-Kenntnisse bau-
te ich seitdem aus. Im
Selbstunterricht erlernte
ich Maschinensprache
fiir den C 64 und beschaf-
tigte mich immer intensi-
ver damit.

Im Leistungsfach Ma-
thematik wahlte ich fir
die Facharbeit in der 12.
Klasse das Thema »Kur-
vendiskussion auf - dem
Commodore 64«. Das Er-
gebnis der Facharbeit fin-
den Sie in dieser 64'er-
Ausgabe als Anwendung
des Monats. Mein Abitur
habe ich — nicht zuletzt
auch wegen dieser Fach-
arbeit — erfolgreich hin-
ter mich gebracht.

(Heino Sand)

Funktion sowie deren Defini-
tionsmenge. Auch eine Be-
rechnung der Schnittpunkte
zweiler Funktionen, die ins-
besondere bei Winkelfunk-
tionen oft groBe Schwierig-
keiten bereitet, ist durch Dis-
kutieren der Differenz bei-
der Funktionen méglich.

Das Programm ist auf dem
Spezialgebiet der Kurven-
diskussion zur absoluten
Spitzenklasse zu zdhlen und
besticht durch seine Anwen-
dungsfreundlichkeit und ho-
he Zuverldssigkeit. Selbst
kritische Stellen wie Liicken
in der Funktion werden er-
kannt und angezeigt (Bild 1,
bei x=0).

Neun neuve
Mathe-Befehle

Mit neun neuen Befehlen
zur Kurvendiskussion ist
gleichzeitig eine Basic-Er-
weiterung vorhanden, die
Sie in eigene Basic-Program-
me einbinden oder im Di-
rekt-Modus eingeben kén-
nen. Acht der neun Befehle
sind sogar auf die Funktions-
tasten gelegt.

Ein besonderer Komfort
ist, daPR Sie berechnete Wer-
te In eigenen Basic-Pro-
grammen weiterverarbeiten
kénnen. Mit den neun neuen
Befehlen kénnen Sie sine
Funktion auf dem Bildschirm
grafisch darstellen (mit und
ohne Ableitungen), eine
Hardcopy vom Grafik-Bild-
schirm machen oder nur die
mathematischen Ableitun-
gen berechnen lassen. Nach
einem bestimmten Befehl
fiihrt der C 64 sogar eine
komplette Kurvendiskussion
durchund gibt die Ergebnis-
se auf dem Bildschirm aus.

Eine genaue Bedienungs-
anleitung und das Listing zu
dem Programm finden Sie
ab Seite 61.

(Heino Sand/kn)
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C 64

Listing des Monats

Trickfilme mit dem C64

Dia-Shows und Trickfilme, die mit einer Aufldsung bis
100x80 Punkten iiber den Bildschirm flattern, sind
das Ergebnis des Trickfilmgenerators. Grafiken aus
der Hires-Bitmap, konvertiert in die niedrigere Auflo-
sung des Texthildschirms, gestatten bis zu 63 Bilder
gleichzeitig im Speicher des C 64.

chnelles Abspielen von Filmen ist in der normalen Hires-

Auflésung von 320x200 Punkten kaum moglich, da in die-

sem Format keine zehn Bilder in den C 64 passen. Kon-
vertiert man dagegen die Hires-Bilder in den Blockzeichen-
satz des Textbildschirms, also 25x40 Zeichen, sind soschon 61
Bilder im C 64 unterzubringen. Im normalen Zeichensatz ent-
spricht dies einer Auflésung von 50x80, bei gedndertem Zei-
chensatz 100x80 Punkten. Auch die Abspielgeschwindigkeit
kann sich sehen lassen: bis zu 14 Bilder pro Sekunde sind
moglich.

Die zu verarbeitenden Bilder sollten das Koala-Format ein-
halten, dasist jedoch nicht zwingend. Zudem kénnen Sie den
Konverter aus Sonderheft 6/86 hernehmen, um Farbbilder
ins Koala-Format zu bringen.

Eine Méglichkeit, um an fortlaufende Hires-Crafiken zu
kommen, besteht natiirlich im Digitalisieren von Filmaus-
schnitien. Auf der Programmservice-Diskette befindet sich
fiir jede Auflosung ein Beispiel-Film.

Die einzelnen Grafiken konnen Sie auch editieren, in der
100x80-Auflésung besteht die Moglichkeit, die Sequenzen
herauszuschneiden, diese beliebig aneinanderzureihen und
vor- oder riickwarts abzuspielen.

Programmbeschreibung und Abtipphinweise;

Das Programm besteht aus mehreren Teilen, von denen
sich immer nur die gerade benétigten im Computer befin-
den. Fiir beide Aufldsungen sind insgesamt 26 Programme
(inklusive Ladeprogramme) erforderlich.

Die Listings 1 bis 14 geben Sie bitte mit dem Checksummer
ein und speichern diese auf Diskette. Dann tippen Sie die
Listings 15 bis 26 mit dem MSE ab und speichern sie auf die
gleiche Diskette.

Listing Nummer 14 »ZSATZ-GENERATOR« nimmt eine Son-
derstellung ein. Es generiert den Zeichensatz fiir die 100x80-
Auflosung. Starten Sie Listing 14 als erstes. Der Generator
schreibt selbstdndig den neuen Zeichensatz auf die Diskette.
Danach kénnen Sie den Generator auf eine andere Diskette
sichern und auf der Trickfilmdiskette 16schen. Er wird da-
nach nicht mehr benétigt. Auf der Programmservice-Diskette
ist deshalb nur der Zeichensatz und nicht das Generator-Pro-
gramm enthalten.

1. Bilder erstellen.

Laden Sie zuerst das Programm »PIXLER« und starten Sie
es mit RUN. Daraufhin wird das Maschinenprogramm
»MPPIXLER« nachgeladen.

Zuerst fragt das Programm, ob ein Bild geladen werden
scll. Das sollte man tun, wenn es der erste Aufrufist, oder kein
Bild im Speicher ab $A000liegt. Danach sieht man die Grafik,
wie sie im Speicher liegt. Auf Tastendruck sucht der Pixler
die dazugehdrenden Farben, entsprechend der Koala-Bil-
der. Durch Eingabe von <N> wird kein Bild geladen,
mit <A > (wie Ausstieg) kann das Programm abgebrochen
werden.

Nun wird man gefragt, clb man die vom Computer gewahl-
ten Farben iibernehmen will. Die Vorder- und Hintergrund-
farbe kann gewahlt werden.

Alsnachstesist der Kontrast an der Reihe. Eine 8 ist als Mit-
telwert vorgegeben. Doch es gibt von Bild zu Bild sehr grofe
Abweichungen. Experimentieren ist hier angebracht.

Ausgabe 2/Februar 1987

Im nachsten Schritt kann das Bild gespeichert werden; am
besten auf einer extra Bilder-Diskette. Der Filename ist frei
wahlbar. Wird dem Filenamen ein Punkt ».« angehéngt, wer-
den die Farben ebenfalls gespeichert. Wissen Sie noch
nicht, wie die CGrafik aussieht, und wollen auch noch nicht
speichern, dann ist die Frage mit <« RETURN> zu iber
gehen.

Mit <« SPACE > kann zwischen der Hires-Darstellung und
dem konvertierten Bild umgeschaltet werden. Jede andere
Taste fiihrt an den Anfang zuriick.

Analog verlauft das Ganze, wenn mit der héheren Auflo-
sung 100x80 gearbeitet wird. Unterschiede bestehen nur im
zu ladenden Programm »SUPERPIXLER« und in der Vorein-
stellung des Kontrastes, der hier bei 4 liegt.

2. Bilder drucken:
{dieses Programm ist nur bei der geringeren Auflésung ver-
fiigbar)

Dazu laden Sie das File \DRUCKER« von der Diskeite und
starten es. Sie werden nun aufgefordert, die Diskette mit Th-
rem auszudruckenden Bild einzulegen und dessen Namen
einzugeben. Aulerdem wird noch gefragt, ob das Bild inver-
tiert zu drucken ist. Das sollten Sie immer machen, wenn das
Bild mit einer dunkleren Hintergrund- als Vordergrundfarbe
gespeichert wurde. Dann startet der Druckvorgand.

3. Film erstellen: £

Dazu laden Sie das File »FILM MAKER« von Diskette und
geben LIST100- ein. In dieser DATA-Zeile missen die Bildna-
men, die zu einem Film zusammengehangt swerden sollen,
stehen. Wenn eine Zeile nicht reicht, kénnen natiirlich alle ho-
heren Zeilennummern fiir weitere DATA-Zeilen verwendet
werden. Als letzter Name ist ein »*« einzugeben. Es sind bis
zu 61 Bilder erlaubt, bei der hohen Auflosung bis zu 53 Bilder.

Nach Eingabe von RUN fordert das Programm dazu auf, die
Diskette mit den Bildern einzulegen. Nach Driicken der
< RETURN >-Taste startet das Verketten. Danach mufB die
Trickfilm-Diskette eingelegt und nochmals <RETURN > ge-
drickt werden. Nach kurzem Nachladen wird nach dem
Filmnamen gefragt, unter dem der Film auf Diskette gespei-
chert werden soll. Da das Programm hier wieder auf die
<RETURN >-Taste »wartety, kann eine spezielle »Film-Disket-
te«eingelegt werden. Sehr wichtig ist allerdings, dap auf der
Diskette noch geniigend freier Platz vorhanden ist. Flir jedes
Bild sind vier Bldcke zu berticksichtigen. Nach < RETURN >
wird der Film gespeichert.

Nun muf nur noch das File "WPVIEWER« auf der Filmdis-
kette gespeichert werden.

4. Film ansehen:

Laden und starten Sie das Programm »SEE FILEk«.

Das Programm l&dt kurz nach und fragt nach dem Filmna-
men. Jetzt mup die Film-Diskette eingelegt und der Filmname
angegeben werder. g

Der Film, der bis zu 245 Blécke lang sein kann, wird mit Hil-
fe einer Schnelladeroutine mit 5facher Normalgeschwindig-
keit in den Speicher geladen. Danach muf wieder die
Trickfilm-Diskette eingelegt und <Fl> gedriickt werden.
Nach kurzem Nachladen wird nach-Hintergrund- und Punkt-
farbe gefragt. Falls Sie sich in der héheren Aufldsung befin-
den, lesen Sie unter Editor weiter.

Nun wird nach der Endadresse gefragt. Sie ergibt sich aus
der Anzahl der Bilder mal 1000. Die wirkliche Endadresse
wird vorgegeben. Dann startet der Film. Die Geschwindig-
keitkannmit < CRSR >-rechtsund < CRSR >-unten gesteuert
werden. Zum Abbrechen dient <RUN/STOP>. Mit RUN
wird erneut gestartet und neue Parameter kénnen gewahlt
werden.

Editor
Bei der hoheren Auflésung haben Sie jetzt einen Editor vor
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sich. Er enthalt einige Meniipunkte, die sich von selbst erkla-
ren. Interessant ist der Punkt 4, »sSequanzen schneidens, Zu-
erst kénnen Cuts genommen werden. Es wird nach Anfangs-
und Endbild gefragt {0 bis héchstens 53). Fehleingaben wer-
den abgefangen. Danach wird die Seguenz durchgespielt,
Es wird bei jedem Bild auf eine Taste gewartet, um cine ge-
naue Emnstellung zu enméglichen. Am besten hialt man
< SPACE > gedriicikt. SchlieBlich kommt die Abfrage, ob der
Cut okay ist. Wenn nicht, kann er nochmals eingegeben wer-
den. Falls keine Cuts mehr erstell; werden sollen, muf -1 ein-
gegeben werden.

Jetzt wird nach der voraussichtlichen Anzahl der Sequen-
zen gefragt. Tippen Sie lieber zu viel als zu wenig ein. Dann
kénnen die Sequenzen mit Cuts belegt warden. Dazu fragt
der Computer nach der Cut-Nummer (0 bis Anzahl der Cuzs).
Fehleingaben werden wieder abgefangen. Danach muf
noch angegeben werden, ob der Cut vor- oder riickwirts ge-
spielt werden soll; »0« fiir vor- eder »l« fiir rilckwarts,

Soll der Meniipunkt abgebrochen werden, bevor alle Se-
quenzen belegt sind, mub als CutNummer nur -1 eingege-
ben werden. Nach der Anzeige der Anzahl der Sequenzen
befinden Sie sich dann wieder im Hauptmenii und kénnen Ih-
re Sequernz mit Punkt 5 ansehen, Des weiteren ist Laden und
Speichern, jeweils mit Angabe deg Fite-Namens, erlaubt. Aus
einem lanfenden Film komimit man mit < RETURN > heraus,
5. Dia-Show:

Wenn Sie Thren Gésten eine DiaVorfilhrung prasentieren
wollen, dann st dieses Programm bestens geeignet. Laden
Sle dag Programm »DIA VIEWER«und geben »LIST 100-« ein.
Dann verfihrt man wie beim Film, und gibt die Bilder, die zu
siner Dia-Show zusammengefiigt werden sollen, ein. Als leiz
ter Name muf immer ein »*« stehen. Das Programm wird wie-
der mit RUN gestariei. Darauthin wird nach Vordergrund-
und Hintergrundfarbe (0 bis 158) und ob Farbbilder ge-
winscht werden gefragt. Die Farb-Files miissen sich natiir-
lich auf derselben Diskette befinden und sind durch einen
angehéngten».«zuerkennen. Nach dem Einlegen der Diadis-
kette startet man mit <RETURN>. Nach kurzer Zeit beqginnt
die Show, Nach jedem Bild driicken Sie eine Taste zum Wei-
termachen.

6. Editor

Er wird wie gewchnt mit LOAD“EDITOR”,8 geladen und
mit RUN gestartet. Er 14dt das Hauptprogramm nach. Der
Editor enthalt Meniipunkie zum Laden, Speichern, Editieran
und Einfarben der Bilder. Das Editieren entfillt bei der héhe-
ren Auflésung.

Bemm Laden und Speichern wird gefragt, ob Sie das mit
oder ohne Farbe tun wollen. Wenn Sie ein Bild chne Farbe ha-
ben, wird gefragt, ob die Farbe it Speicher zu {ibernehrmen
ist. Das ist nur sinnvoll, wenn zuerst ein Farbbild im Speicher
War, .
Die Editierfunktionen: Gesteuert wird ein blinkender Cur-
sor mit dem Joystick im Control-Port 2. Mit <Fl> und <F5>
kénnen Vorder- und Hintergrundfarbe gedndert werden. Im
Neutralmodusist der Rahmen schwarz. Durch Druck auf den
Feuerknopf wechselt er seine Farbe von WeiR fiber Rot nach
schwarez. Ist der Rahmen weiB, werden die unter dem Cursor
llegenden Punkte gesetzt, ist errot, werden sie gelégcht, Ver-
lassen wird der Editmodus mit der < RETURN>Taste. Im
Farbemodus wird wieder mit dem Joystick gesteuer:. Mit
Feuer wird zwischen Férben und Cursor-Bewegen umge-
schaltet. Beim Einférben (Rahmen weiB, sonst schwarz kann
mit <F3> die Farbe gewdhlt werden.

Mit «Fl> und <FB> kdnnen die Vorder- und Hinter-
grundfarbe flir den Gesamthildschirm geidndert werden.
Wenn Sie ein Bild fArben, verwenden Sie bitte nicht mehr die
<FP5>-Taste, es wird dann wieder der ganze Bildschirm auf
eing Farbe gegetzi. Verlassen wird der Farbemodus wieder
mit der <« RETURN > Taste.

Damit steht eine Dia-Show oder einer kleinen Filmvorfith-
rung nichts mehr im Weg.

{Helmut Burgemeister/og)
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Listing des Monats

C 64

i A=A+1:IF A=1 THEN LOAD"MPPIXLER",8,8
26 SYS 36564

{2295
<@#56>

® 84 er

Listing 1. Ladeprogramm »PIXLER«. Bitte verwenden Sie zur Eingabe
der Listings 1 bis 14 den Checksummer V3.

1@ A=A+1:1¥ A=1 THEN LOAD"MPPRINT",8.8 238>
15 IF A=3 THEN 35 <143>
2@ PRINT"C{CLE.RIGHT,DOWNIABBRUCH DURCH RUN

/STOF" <@93>
25 PEINT"{DOWN,2RIGHTDRUCKER AN? 188>
27 PRINT"(Z2RIGHT, 2DOWNI<TASTE> <Z2E8>
28 POKE 188.0:WAIT 198.1:GET A% 28>
29 INPUT"{2DOWNIREVERE (J/N)";R%$ <@OG>
3¢ INPUT"CZDOWNIBILDNAME™ ;AZ:LOAD A%,.8.8  <204>
35 L[F R&="J"THEN GOUSUB 6@ <131>
4i BYS 8182 <@4l>
oW A=1:GOTO 1d <EBE>
6@ FOR T=1@24 TO 2¢Z3 188>
7¢ IF PEEK(T)<128 THEN POKE T,PEEK(T)+128:

GOTO 8¢ 226>
8¢ IF PEEK(T)»>128 THEN POKE T,PEBY(T)-128 <@27>
8% NEXT:RETURN <g2g>

@ 84’ er
Listing 2. Ladeprogramm »DRUCKEN« fiir die Druckroutine
4 IF A=2 THEN GOSUB 9@:5YS 828:CLOSE 2:G0T
[oJra) <118
5 A=A+1:IF A=1 THEN LOAD"MPMLOADER"4 5,8 <2185
7 INPUT"{CLR,2DOWN, 2ZRIGHTIDISKETTE MIT LOR
ES~-BILDEREN EINLEBGEN";A$ <1935
19 T=48@p <BB3»
2@ READ A%:1F AS$="%"THEN 6@ 190>
3¢ POKE 252,INT(T/255):POKE 251,T-PEEK(252
1%256:8YS B28,A% <45
4G T=T+138¢:CGOY0O 20 249>
8¢ INPUT"{ZDOWN,2RIGHTIPROGRAMMDISK EINLEG

EN";A$ CELE
61 PRINT"{4DOWND" <213
62 POKE 251,168:POKE 252.15:POKE 254, TNT(T

/256) <198>
65 POEE 253.T-PEEK(254)%258:LOAD"MPSAVER",

8,8 <183»
7@ Az5:FRINT"(CLRIFILM IST BEREIT <239
89 PRINT"{3DOWNIVERGESSEN SIE NTCHT DAS FI

LE "MPVIEWER® MIT LOAD UND SAVE AUF DIE <132>
85 PRINT'FILMDISK ZU SPEICHERN !!!":END <1335
9@ INPUT"{CLR, 2DOWNIBITTE FILMDISK EINLEGE

N"i A2 :PRINT"C{2DOWNDBITTE NAMEN ANGEREN(

ZDOWNZT" P27
85 RETUERN <153>
1@¢ DATA 1,2,3.4,5.68,7.8,9,10,11,12,13,14,

15,18.17,18,15,26 £383>
11¢ DATA 21,22,23,24,25,26,27,28,28.30,31,
32,33,34,35,36,37,38,39,40 BT
12@ DATA 41,42,43,44,45,46,47,48,49,58,51,
22,03.54,595,56,57,58,39,6@8.61,% <248
@ G4'er
Listing 3. Ladeprogramm »FILM MAKER«
1@ A=A+1:IF A-1 THEN LQAD"MPRUN FILM".S,8 <@47>
2@ PRINT"{CLR.2DOWN, 25PAGE3FILMDISKETTE EI

NLEGEN" <@#85>
3@ INPUT"{Z2DOWNIFILMNAME" ; AR <Pdd>
4@ FOR T=t TO LEN(A®):POKE 48152+T-1,ASC(M

ID$ (A%, T, 107 :NEXT <1253
5% POKE 49152+7-1,ASC("%") <16@>
8¢ LOAD "MPVIEWER",8 <@E1>

@ B4d’er

Listing 4. Ladeprogramm »SEE FILM«
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C 64

3 IF CG=1 THEN 35 < @83> .
18 A=A+1:IF A=1 THEN LOAD"MPMLOADER".8.8  <217> 217¢ TF FA=g THEN GOTGC 24 <545
12 INPUT'"{CLR,2DOWNZFHINTERGRUND" ;A: POKE 53 2175 SYS 828+9 <@58>
281,A <158> 2180 OFEN 2,8,2,B%+" ., P,W :GOSUB 8@@#:CLCS
13 TNPUT"<{2DOWNXVOEDERGRUND" ; A €220> E 2:TF A<>g THEN 20 <17y
14 PRINT"{2DOWNIHANDELT ES SICH UM FARBBIL 2185 OPEN 2,8.2,"8: "+Bg+" P, 143
DEE (J/N)":POKE 188,48 :WAIT 188,1:GET F$ <13&> 216F PRINTHZ,CHES(@); :PRINTHZ,CHRS(216);  <205>
15 INPUT"(CLR.3DOWN.RIGHTIDISKETTE MIT LOR SouE FOR T-@ TO 939 <74t
ES-BILD. EINLEGEN";A$ <171> 2220 PRINTHZ ,CHE${PEEK(55286+T)}; :NEXT:CLO
16 POKE G464 <Z11> SE 2 (224>
17 PRINT "(CLR,8DOWN,SRIGHTIBITTE WARTEN"  <@l6> 2950 GOTO 20 128>
18 FOR T=50296 TO 55296+998:POKE T.A:NEXT: 3¢EE POKE 2,8:8YS B28+3:8Y% 828+6 <P45>
T=@:D=1:DIM ASL108) L 993> IYLY X=4¥:Y=24:C=§:POKE 53280¢,F <P86>
19 READ A®(D):D=D+i:IF AS{D-1)<>"*"THEN 18 <2285 3g2@ IF ¥/2<»>INT(Y/2)THEN 2=Y-1:G0TC 3022 <220
200 T=T+1:1F AF{(T)="x"THEN T=¢:30T0O 24 <187> 3@21 Z=Y 118>
3¢ POKE 252,4:POKE 251,8:5Y5 828, A#(T):1IF 3¢22 H=PEEK(1@24+((X/2)+(40%(Z/2)))) <poa>
Fg="J"THEN C=1:C8=A%(T)+".":LOAD U%,8,8 <166 3¢25 IF P= OR P=1 THEN SYS 49152.X.Y.1.C <@29
35 POKE 138,0:WAIT 198,1:GET A% <215> 3927 IF P=@ OR P=Z THEN SYS 48152,X,Y,§,0 <225
48 GOTO 24 226> 3¢3@ IF P=@ THEN POKE 10024+((X/2)+{(4@*(2/2
14¢ DATA COWBOY,ASTERIX. % <11d: yYI,H <@LB>
, , 3@4¢ J=PEEK(56328) . <237>
® 84'er 3958 IF(J AND 1)=¢ THEN ¥Y=Y-1:IF ¥=-1 THEN
1=@ <@L2>
Listing 5. »DIA VIEWER« fiir die Dia-Show 3260 Ig(igmn 2)=¢ THEN ¥=Y+1:IF Y=5@ THEN 1235
3¢7¢ IF{J AND 4)=0 THEN X=X-1:1F X=-1 THEN
X=0 ' <@93>
3¢8@ IF{J AND @)=¢ THEN X=X+1:1F X=56@ THEN
X=785 <157>
1@ A=A+1:IF A=l THEN LOAD'LORES",8.8 <@21> 3¢9@ IF{J AND 163=¢ THEN P=P+1:POKE 53284,
15 IF A=2 THEN LOAD"MFKOPIER",8,8 <131>» P:IF P=3 THEN P=@:POKE 53288.P <@al>
2¢ POKE 53281.@:POKE 2,8 <159> 3995 IF PEEK(2@3)=1 THEN SYS 828:G0TO 20  <157>
21 PRINT"{CLR,LIG.BLUE)LORES EDITOR <18¢> 3497 IF PEEK(2¢3)-6 THEN POKE 2,PEEK(35286
3¢ PRINT"(DOWNYBY HELMUT BURGEMEISTER <182 Y+1:5YS 828+6:C=PEEK(2} <@3z>
49 PRINT CZDOWND1. BILD LADEN <@73> 3398 IF PEEK(2)»>253 THEN POKE 2.0 <231>
5@ PRINT"{DOWNDZ. BILD SPEICHERN <101> 3999 IF PEEK(2¢3)-4 THEN POXE 53281,PEEK(5
8@ PRINT"(DOWN>3. BILD EDITLEREN <138> 3281)-1 <158
7¢ PRINT'{DOWN>4. BILD EINFAERBEN 178> 310@ GOTO 3¢29 <@72>
8@ PRINT C{DOWN3S. DOS KOMMANDOS 234> 4@0@ IF FA=@ THEN PRINT"{CLR,DOWNIFAEBE IM
199 POKE 198,@:WALT 198:1:GET A$ @24 SPFEICHER UEBERNEMMEN (J/N) : ©154>
116 A=VAL{A®) : 244> 4@@2 IF FA-¢ THEN GOSUB 920@:IF A$="J"THEN
12¢. IF A$<"1"OR AA$>"S5"THEN 1W@ <1§89> FA=1 <@51>
130 ON A COTO 1G0C, 2000, 3080, 4600, SUEE <pazs 4¢1¢ SYS 528+3:POKE 2,6:SYS 828+8:FP=f:F-§ <238>
1#@% PRINT"CCLRIBILD LADEN® <BRB> 4@15 IF FA=1 THEN SYS 828+9 <@3e>
1¢1% INPUT"<2DOWNIEILDNAME®;B$ 208> 4917 X=29:¥=12:C=6:POKE 5328@,P <@35>
1¢2¢ PREINT"C2DOWNIMIT FARBE LADEN (J/N) <145> 4p2¢ H=PEEK(55296+X+4@%Y) <114»
1@3¢ GOSUB SE@@ <p34> 493§ IF P=¢ THEN POKE 552868+X+4@*Y,H-1 <@33>
1@4% IF A$<>"J"AND A$<>"N"THEN 1838 <@g2> 4¢4¢ IF P=¢ THEN POKE 55286+X+48xY,.H <168>
185¢- IF A$="J"THEN FA=1:GOTO 1104 179> 425@ IF P=1 THEN POKE 55209B8+X+4@%Y,F <146>
1468 FA=@ 128> 4@53 J=PEEK(56324) <234>
11¢%¢ POKE 2.6:5YS 825+6:0PEN 2,8.2,B3+",P, " 4@55 IF(J AND 1)=¢ THEN Y=Y-1:IF Y=-1 THEN
R":GOSUB 8¢0%:CLOSE 2:IF A<>@ THEN 20 <125> Y=9 <@gl
1145 OPEN 2.8,2,B$+",P,R" <EB1> 4@6¢ IF{J AND 2)=0 THEN Y=Y+1:IF Y=25 THEN
111G GETHZ, A$:GETHZ, AS £148> Y=24 <195>
112¢ FOR T=@ TO 989 177> 4@7¢ LF{J AND 4)=0 THEN X=X-1:IF X=-1 THEN
113% GETHZ,A%:TF A$=""THEN Ag=" " 226> X=g 3T
114¢ POKE 1824+T7,ASC(AS) <248> 4@8¢ IF(J AND 8)=¢ THEN X=X+1:IF X=4¢ THEN
115@ NEXT 144> =38 <Pe7>
11680 CLOSE 2:5YS 828 126> 4@8@ IF{J AND 16)=§ THEN P=1-P:POKE 5328,

117% IF FA=@ THEN GOTO 20 240> P <196>
118¢ OPEN 2,8,2,B$+" . ,P,R":GOSUB 8606:CLOS 41¢@ IF PEEK(203)=5 THEN F=F+1 <@EY>
E 2:1F A<>@ THEN 26 178> 411¢ IF PEEK(2@3)=1 THEN SYS B28+12:G0TO 2
1185 OPEN 2.8,2,B%+".,P,R" <172> ) g <149>

1189¢ GETHZ, A$:GETH2, A% 228> 412¢ IF PEEK(2Z@3)=4 THEN POKE 53281,PEERK(S

12¢@ FOE T=¢ TO 9989 <@gl 3281)-1 <LB3>

1216 GETH2,A%:IT A$=""THEN Ag=" " <P5E> 413¢ IF PEEK(2§3)-6 THEN POKE 2,PEEK(55296

1228 POKE $5296+T,ASC({AS):NEXT:CLOSE 2 <163> ;-1:8YS 528+6:H=PEEK(Z) <187>

123¢ SYS 828+12:00TO 20 <221> 414@ IF H>254 THEN POKE 2,@:H=@ <1@4>

20088 PRINT"<CLRIBILD SICHERN <@94d> 415¢ GOTO 4@208 114>

2816 INPUT"<2DOWNIBILDNAME" ; B$ <184> 5@@@ PRINT"{CLRIDOS KOMMANDOS 2i{>

2@2¢ PRINT"{ZDOWNIMIT FARBE SICHERN (J/N) <122 5@1i% PRINT"{2DOWNICOMMAND: {2SPACE>" ; s POKE

2039 GOSUB S88¢ _ <F16> 631,34:PCKE 188,1:INPUT A% <@B1>

2040 IF A$<>"J"AND A$<>"N"THEN 2036 <@52> 5@26 OPEN 1.8,15:PRINT#1,A%:CLOSE 1:GOSUB

205¢ IF A$="J"THEN FA=1:GOTO 2149 <155 BEAZ:GOTO 24 ~ 114>

2B6H FA= <112> 8@@E OPEN 1.8,15:INPUTH1.A.A$,8.C <228>

218y SYS 828+3:0PEN 2.8,2,B%+",P,W":GOSUB 8Uig IF A<>@ THEN PRINT*{BOWN,BLUEZSTATUS:
B@@EE:CLOSE 2:1F A<>@ THEN 2@ £223> "A" A" "B" "C <@14:

21095 OPEN 2,8,2,"@: "+Bg+",P,¥" <244> 892¢ CLOSE 1:IF A<>@ THEN GOSUB 98¢0 <178>

2119 PRINTHZ,CHRS (@) s PRINT#2,CHRS(4) <135> 893% RETURN <214>

212¢ FOR T=@ TO 999 <LEL> 9UEE POKE 1898, ¢:WATT 198,1:GET A$:RETURN 219>

214¢ PRINTHZ,CHR$ (PEEK(1@24+T)); <g83I> 100¢F PRINT PEEK{2§3); :GOTO 15009 135>

2150 NEXT:PRINTHZ,CHES(13) 173>

2180 CLOSE 2 <147 ® 647 er

Listing 6. »LORES EDITDR« fiir 50x80-Auflisung. Bitte mit dem Checksummer V3 eingeben.
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Listing des Monats C 64

18 AsAv1:1F A=1 THEN LOAD'MPSUPERPIXLER".§ 173 2 §Q??1§?553:P°KE »B1 281 FOKE 31, 115:POKE <1385
, <173>
B . ) < 3¢ POKE 255,%:POXKE 254,15:POKE 2,34 <124>
ég ;gxé_g2TE§SPBEQD5§Sigzci§fgys 9152 &fg?; 4@ AN=12300:EN=(PEEK(704)+PEFK(785)%256)  <083>
ek pEg b < 100 POKE B46,PEEK(53281)-1 <2@8>
o sa- 165 PRINT"(CLE}FILY EDITOR'CHE$(13)"C2DOWN
er  3SPACEM1. FILN ABSPIELEN":ZE=2 <@7E>
114 PRINT"<DOWN,3SPACE}2. ADRESSEN SETZEN <123
12§ PRINT"{DOWN,3SPACE}Z. FARBEN SETZEN <@18>
. 130 PRINT“{BSPACEY mm——=— s mmommoe e <237>
Listing 7. Ladeprogramm »SUPERPIXLER« 146 PRINT"(3SPACE}4. SEQUENZEN SCHNEIDEN  <486»
15¢ PRINT"CDOWN,3ISPACE}S. SEQUENZEN ANSCHA
UEN <B58>
164 PRINT"C(DOWN,3SFACED6. SEQUENZEN LADEN <@28e
4 TF A=2 THEN GOSUB 50:SYS 828:CLOSE 2:GOT 178 PRINT"(DOWN,3SPACE}7. SEQUENZEN SPEICH
o 70 <118 ERN . 178>
5 A=A+1:IF A=1 THEN LOAD"MPMLOADER".8,8 <2125 180 PRINT(35PACE) - —oommm oo oo <@3is
7 INPUL"CCLR, 2DOWN, 2RIGHTIDISKETTE MIT LOR 190 DRINT (35PACE)S. DIRECTORY .oy EBL
FS-BILDERN EINLEGEN-:As <1935 269 PRINT"{DOWN,3SPACEYS. DOS-GOMMANDS® :PR
g T=12300 _ <393 INT " CHEOME , 3D0WNT > <250
20 READ AS:IF AS="k'THEN By 10 21§ IF ZE>18 THEN PRINT"{DOWN,SPACE}" :ZE-§
o 2 , e ). ¥ JT-PEFK( :GOTO 23¢ @4z
o ?S§§a=§§szgga?i§55 FORE 251, T-PERK(252 <p45> 212 IF 2E<2 THEN PRINT"{3UP,SPACE}":Z8=2¢:
L4 T=T+1066:GOTO 20 <2ag> 215 ggig fgg B:WAIT 198,1:GET AS Efégi
- o B WA 1
6@ éﬁﬁ?§$(“DOWN’ZRIGHT}PRDGRA””DISK BINLEG <28 22¢ IF(AS<"1"OR AS>"5")AND{AZ<> " CDOWNI“AND
61 PRINT  €4ADOWNY" <2134 AS<>"CUPY")AND A®<>CHR$(13)THEN 219  <150>
69 POKSE 951 v12:POKE 252,48:P0KE 254, INT(T/ 23¢ IF A%="{DOWND>"THEN ZE=ZE+2:PRINT"{HOME
* gy © < 111> 3" :POKE 214,2E:PRINT:PRINT">" : PRINT"{3
. 28 ) ) . UP, SPACED " : GOTO 214 <B54>
2 ) - < * - >
55 g?gE 29, T-FEEK(254)%256 : LOAD"HPSAVER <1855 24¢ IF A$="{UP>"THEN ZE=ZE-2:PRINT" CHOME}"
78 A=5:PRINT"{CLEJFILM 1ST BERELT <2395 Qngﬁcgi%:gg;gﬂgﬁgiPRINT > FRINT”(DOW 171
PRINT {3DOWN3IVERGESSE NICHT DAS FI - SPACE
o LglﬁgF;§§WER,V§§TE§OA§ D Shoar Das FL 132 245 IF A$-CHE$(13)THEN A=ZE/2:G0TO 268 LA30>
o S o 250 A=VAL(A%) <128>
85 PEINT"FILMDISK 2U SPEICHERN !!!°:END <13%> ,
9¢ INPUT"CCLE, 2DOWNIBITTE FILMDISK EINLEGE 269 gNagggoggﬁégggégggg'39gq’4ggg'5ggg'5gg cdsss
Apeny FRINTT CZDOWNIBITTE NAMEN ANGEBENC 527 1686 SYS 7548:POKE 251, INT(AN/256) : POKE 25
95 SETURN <1e3s @, AN-PEEK (251 )%258 . <233>
1P DATA 1,2,3,4,5,6,7.8,9,10,11.12,13,14, 1616 POKE 253, INT(EN/2568):POKE 252, EN-PEEK
15.16,17.18.15 55 2t cGa (253)%256:POKE 53272, 24 <237
114 DATA 21,22,23,24,25,26,27,28.28,39,51, 1Azl SYS 7545:POKE 53272, 21 <@98>
32.33.24,35,36,37,38,59, 49 <2275 1838 GOTO 149 . <18g>
1200 DATA 41,42,43,44,45,46,47,48,49,5%,51, ' 2#@9 PRINT"CCULR, 2DOWN, RIGHTIBILDER IM SPEI
52,53,54,55,58,57,58,5%, 86,61, % <240> CHER: "INT(((PEEK(704)+PEEK(7@5)%256)
-12386) /186%) <PY7>
© 84'ayr 2¢1Y¥ PRINT"(DOWN, SPACE}ANFANGSBILD NE.CASP
ACE}"INT((AN-12380) /188¢) " CSLEFTI":  <14i>
2015 INPUT A:AN=A%190G+123§0:IF A>52 THEN
_ PRINT"(3UP}":GOTO 201¢ <ppB>
. 2029 PRINT"CDOWN,SPACEIENDBILD NE.CASPACED
Listing 8. Ladeprogramm »FILM MAKER 100X80« "INTC(EN-12300) /1606) " (SLEFT) " : 180>
2925 INPUT A:EN=A%1E004+12300 <@81>
2039 IF EN<=AN OR A>53 OR(PEEK(7¢4)+PEEK(7
#5)%2568)<EN THEN PRINT"C3UPY":GOTO 2¢
1¥ A=A+1:IF A=i THEN LOAD"ZSATZ".8,8 <114> 28 LB7e>
15 PRINT"<CLRINEW" <166> 2840 PRINT"{DOWN,SPACESSPEED (GESCHW.){8SP
2% PRINT " CADOWNILOAD"GHR$(34) "MPSEE FILM'( ACES "PEEK(2) " (SLEFT)"; <19@>
HR$ (a4 ",8" 152> 2045 INPUT A:IF A<258 THEN POKE 2,A:GOTO 1
3@ PRINT"CADCWNIRUNCHOMED <P87> ga . @24
4% FOR T=¢ TO 3:POKE 831+7,13:NEXT:POKE 1§ > 2856 PRINT"(BUPI":GOTO 2@4¢ <g&@>
.4 ram 3899 A=¢:INPUT"{CLR,DOWN, RIGHT YHINTERGREUND
":8:IF A<Z56 THEN POKE 255,A:GOTO 332
@ <1723
I01e GOTO 3069 <172y
302¢ A=15:INPUT" {DOWN, RIGHT>VORDERGGRUND " :
Listing 9. Ladeprogramm »SEE FILM 100X80« A:TF A<256 THEN POKE 254,A:GOTG 108  <237>
3¢3¢ PRINT'CZUPY"; :GOTO 2024 <1565
4999 PRINT'{CLR,DOWN)}':CLR:GOSUB 20@¢d @57
4914 PRINT"C2DOWNI"X".TER GUT" <@TT
4028 INPUT" {DOWNISTART BILD":S(X):IF S(¥)<
¥ THEN 4120 <189
1¢ A=A+1:TF A=1 THEN LOAD"MPRUN FILH",8.8 <g47> 425 TF(S(X)41000)+12356>EN THEN PRINT” C3Y
o P3":GOTO 4820 : <@32>
RINT"{CLR, ZDOWN, 2SPACEIFILMDISKETTE F .
2@ ﬁLégEN" LR SPACEIFILMDISKETTE EI <2955 4827 IF S(X)>52 THEN PEINT'C3UP)":GOTO 4¢%
X . a <1333
3¢ TNPUT "CZDOWNIFILMNAME® ; A% <@0e> ) . <
4% FOR T=1 TO LEN(AS):POKE 48152+T-1,ASC(M 483¢ INPUT " {DOWNZEND BILD PECK ) 48>
ID3 (AS,T. 150 : NEXT <1255 4835 TF(ECO ¥ 1000 +12390>=EN THEN PRINT"(3
58 POKE 49152+T-1,ASC("%") <1E@> UP>":GOTO 4834 . o <2482
8¢ LOAD"MPVIEWER" 8 <BE1- 4837 éggsﬂX):>E(X)THEN PRINT"{3UP3":GATO 4 o
< 2>
0 54’ ex 4040 POKE 53272, 24:F0R E=S(X)T0 E(X):S-F*1
QA+ 12700 <QE1>
Listing 10. Zusatzprogramm »MP SEE FILM« Listing 11. Filmeditor \BAMOVIE« fiir 100x80-Auflisung
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c 64

4050 POKE 253,TNT(S/256):POKE 252,S-PEEK(Z L RN B BN LOADZSATZ".S.8 ig?f;
93)¥258:5Y5 To4B:5YS To48 <2ads 1 A=A+1:TIF A=1 THEN LOAD"MPMLOADER".5,8  <217>
SESRINEIAE SHolr ORIl Il 915 Bl 6o e G g _ 12 INPUT"{CLR, 2DOWNYHINTERGRUND" ; A: POKE 53
:POKE 53272,21:POKE 846,PEEK(53281)-1 <@11> N .
/N2 "iA%: ¥ Ag="N"THEN 4018 <1865 14 PRINT"¢ZDOWNIYHANDELT ES SICH UM FARBBIL
S I L . Sl DER (J/N)":POKE 188,@:WATT 198,1:GET F$ <136>
41¢# PRINT(CLR,2DOWNI"X"CUTS !":REM GOSUB i5 INPUT"{CLR,3DOWN,RIGHT>DISKETTE MIT LOR
9944 GOTO1 68 <@4dr ES-BILD. EINLEGEN';AS 171>
41¢5 INPUT' C2DOWNIZIRCA WIEVIELE SEQUENZEN 0 h <3115
TiarDIM FA@) . Gia) <BLg> 17 PRINT {CLR,9DOWN, BRIGHTIBITTE WARTEN"  <G16>
4119 PRINT"{DOWUNIREIHENFOLGE DER CUTS{DOWN 18 FOR T=55296 TC 55296+989:POKE T,A:NEXT:
s120 bei féigi T=@:D=1:DIM A$(16¢):POKE 53272,24 <034>
= < :D=D+1: -13<>"%"THEN 18 <228>
413§ A=¢:PRINT"CDOWN>"E". SEQUENZ / CUT NR A A D ety v by BogiaoTo 55 saen?
R L I 3% POKE 252,4:POKE 251,8:SYS 828, A8(T):IF
ias ?F{iyg}TQggTzlgéag fgg;; Fg="J"THEN C-1:C$=A$(T)+".":LOAD C%,8,8 <106>
4136 INPUTéVORﬁ ODEE RUECKWAERTS (@ ODER 1 5 i; gg%g éga‘g WAIT 188, 1:0ET A% :2;2;
) HGEE) 2185 o L% X
4140 E=E+1:IF E-1<& THEN 4139 @197 SEA LGRS SO Tt A 0 856>
4159 E=E-1 @21 5 e
420@ FRINT"{CLE,2DOWNI"E" SEQUENZEN':G=E:G
OSUB 96@0:GOTO 106 <1495
= <1688 . q
2085 POKS 53273, 24-SYS 754:FOR E=1 TO @5 Listing 12. Dia-Show »DIA VIEWER 100X80«
SS(F(E} )% 1000+12309: A=E(F(E) ) k1@0¢+12
309 <BEd>
5G16¢ POKE 251, INT(S/256) -POKE 25@,5-PEEK(2
51)%256 <2085 1§ A=p+1:TF A=t THEN LOAD'MPKOPIER",S,8 151>
5¢2¢ POKE 253, INT(A/256) POKE 252,A-PEEK(2 15 IF A=2 THEN LOAD"ZSATZ".8.8 <G53>
53) %256 <289 2¢ POKE 53261,9:POKE 2.68:POKE 53272,21 <B4P>
S¢25 IF PEEK(2008)-1 THEN POKE 53272,21:GOT 21 PRINT"{CLRE.LIG.BLUEXLORES EDITOR <1683
0 186 <293 3¢ PRINT"(DOWNIBY HELMUT BURGEMEISTER 12
539 IF G(E)=1 THEN SYS 7552:NEXT:GOTO 588 4% PRINT" {2DOWN>1. BILD LADEN <@TI>
) <113> S5¢ PRINT"{DOWN2>Z. BILD SPEICHERN <1¢l>
5046 SYS 7549:NEXT 207> 70 PRINT"{DOWN)S. BILD EINFAERBEN <138
5199 GOTO S@H¥S <@FLD 8@ PRINT"{DOWNZ>4. DOS KOMMANDGS . <202
§0¢@ PRINT"(CLERISEQUENZ LADEN-:CLR:GOSUB 2 109 POKE 198,:WAIT 198,1:GET A8 <24
BEEG I <2245 118 A=VAL{AS) <244
BG10 A$="":INPUT"(2DOWN,RIGHTIFILENAME" ;A% 120 IF A$<"1"OR AAS$>"4°THEN 180 <237
:IF A$=""THEN 1¢0 <B4l 130 ON A GDTO 1G00,208¢,4800, 5060 <2355
8620 OPEN 2.8.2,A%+",S,R" 184> 1088 PRINT"{CLRIBILD LADEN" <OBE>
B@D@ INPUTHZ.@: INPUTHZ,X:DIM F(@),G(@):IF 1919 INPUT" (ZDOWNIBILDNAME" ;B$ <208>
ST<>@ THEN CLOSE 2:GOTO 5099 <@98> 1928 PRINT"{2DOWNIMIT FARBE LADEN (J/N) <145>
8049 FOR E=G TO @: INPUTHZ,F(E),G(E):NEXT  <175> 1939 GOSUB 9089 <P34>
5@E5@ FOR E=@ TO X:INPUTHZ,S(E),E(E):NEXT  <@1@> 104 IF AS<>"J"AND A$<>"N"THEN 1838 <BE2>
808 CLOSE 2:GOTO 10 <@85> 1¢5@ IF A$="J"THEN FA-1:GOTO 1168 178>
T PRINT"(CLR)":OFEN 1,8,8,"¢":GETH1, A%, 1069 FA=d <128>
A$ <@56> | | 11@@ POKE 2.6:5SYS 828+8:0PEN 2,8,2,B$+",F,
7019 IF PEEK(203)<»84 THEN CLOSE 1:G0TO 19 R":GOSUB 8OPE:CLOSE 2:IF A<»@ THEN 20 <125»
o <2295 1195 OPEN 2,8,2,B$+",P,R" :POKE 53272,24 200>
7015 GETHL,AS,.A$:IF ST=64 THEN CLOSE 1:G0S 1110 GETH2, A$:GETHZ, A% <1483
UB $800:C0T0 180 <11d> 1126 FOR T=@¢ TO 998 <177>
TE2¢ GETH1,AS,B$:PRINT ASC{(A®+CHR$(@})+258 1130 GETHZ,A%:IF Ag=""THEN A$=CHR%({) <191
*ASC(B+CHRH (@) ; <21E> 1149 POKE 1624+T,;ASC(AE) <248
7030 GETE1.A$:PRINT As;:IF A$<>""THEN 7939 <@68> 1158 NEXT <1445
T@4@d PRINT:GQOTO 701@ <@83> 1180 CLOSE Z:5YS 828 <12
BP@P IF G=0 THEN 100 _ <1203 1178 IF FA=¢ THEN GOTO 29 <24d>
89@5 PRINT"{CLRYSEQUENZ SICHERN" <BF5> 118G OPEN 2,8,2,B$+".,P,R":GOSUB 8@6@:CLOS
8919 A$="":INFUT"{2DOWN,RIGHTIFILENAME";A$ E 2:1F A<>@ THEN 24 <1785
:IF A%=""THEN 10¢ <Bp9y 1185 OPEN 2,8,2,B8+ . ,P,R" 1725
S@28 OPEN 2,8,Z,A8+" ,S,W" <@TT> 1198 GETHZ,AS:GETHD A% <2985
5@58 PRINI#Z,0:PRINTHZ,X:TF ST<»>@ THEN CLO 12¢% FOR T=@ TO 999 <@Ly
SE 2:Q0TO BUES <¥33> 1216 GET#2,A8:1F A$=""THEN Ag=" " <BSWy
894y FOR E=@ TO Q:PRINTHZ,F(E) :PRINT#Z,G(E 1226 POKE 55296+T,ASC(A$) :NEXT:CLOSE 2 <163
1 NEXT <235 1236 SYS 828+12:60T0 2¢ i 221>
8359 FOR E=@ TO X:PRINTHZ,S{(E):PRINTHZ,E(E 2096 PRINT"CCLR>BILD SICHEEN <PGE>
Y NEXT <@gda> 2816 INFUT"C2DOWNZBILDNAME" ; B$ <184
8#69 CLOSE 2:GOTO 199 <@33> 2023 PRINT "C2DOWNOMIT FARBE SICHEEN (J/7N» <1227
8506@ A$="":POKE 631,34:POXE 188,1: INPUT"{( 2036 GOSUB 20@0. <E18>
LR, DOWN, RIGHTYKOMMANDO" ; A% 142> 2048 IF AS<>"J"AND A$<>"N'THEN 2039 <§5Zs
8519 OPEN 1.8,15,A%:CLOSE 1 <1695 2056 IF A$="J THEN FA=1:GOTO 21p@ <155
852¢ QPEN 1.8,15:INPUTH1,A,A$.B.C:OLOSE 1  <247> 266G FA=G <1tz
B53¢ PRINT®(ZDOWN}"A" "A$" “B" "C:IF A=g T 21¢8 SYS 826+3:0PEN 2Z/8.2,Bs+",P,0":GOSUB
HEN 19008 _ <1275 8P¥%:CLOSE 2:IF A<>@ THEN 2§ <223>
8540 COSUB 96¢0:GOTO 8500 @3> 215 OPEN 2.8,2,"@:"+B§+",P,W":POKE 53272,
3@@P PRINT"CDOWNIBITTE TASTE":POKE 168,0:¥ 24 <1283
AIT 198,1:POKE 188, @:RETURN <2395 211¢ PRINTHZ,CHR$(); :PRINTH2,CHRE(4); <1353
20@@y AN=123G6¢: EN=(PEE¥(794)+PEEK( 7851 %258 2126 FOR T=@ TO 999 <1615
)y :RETURN <do3 > 2149 PRINTHZ . CHRE{(PEEK(1@24+T3); <@RB3 >
215¢ NEXT:-PRINTHZ,CHR$(13) <173
© 64'er 2168 CLOSE 2 <147>

Listing 13. »EDITOR« fiir 100x80-Auflosung
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C 64

2179 1IF FA=¢ THEN GOTC 29 <824 Hame @ mppianier TR 430
2173 SYS 828+9 ST S
218F OPEN 2,8,2,B$+".,P,H":QOSUB 868%:CLOS : : : I a@ 93 df
E 2:IF A<>¢ THEN 2¢ <172>» B s - £+
2185 OPEN 2,8,2,"@: "+Bg+" . ,P,W" <1835 74
219¢ PRINTHZ,CHR$(E); :PRINTH2,CHR$(2168); <285 ef
22@¢% FOR T=@ TO 599 241> ad
2220 PRINTHZ,CHR$(PEEE{(55296+T)); :NEXT:CLO 12
SE 2 {224> =8
2236 COTO 24 <128> ca
4980 IF FA=@ THEN PRINT"{CLE,DOWN3FARBE IM ¥5
SPEICHER UEBERNEHMEN (J/N) 154> e
4902 TF FA=§ THEN GOSUB 90@¢:TF A$="J THEN o
FA=1 <@51>» d7
4018 SYS 82B+3:POKE 2,5:5Y5 B28+46:P=@:F=0: Bt
POKE 53272,24 <219 &3
4915 IF FA=1 THEN SYS 828+0 @3> c=a
4917 X=2§:Y=12:C=6:POKE 53280,P <B35> a9
4020 H=PEEK(55296+X+40XY) 114> o2
4934 IF P=¢ THEN POKE S55288+X+40%Y.H-1 <@33> s
4G40 1F P=¢ THEN POKE S55295+X+48*Y.H <189 is
4@50 IF P=1 THEN POKE 55295+X+40%Y,F <1483 75
40453 J=PEEK{58320) ’ 234> 4e
4055 IF(J AND 1)=¢ THEN Y=Y-1:IF Y=-1 THEN b2
Y=y <Ga1> 2=
4p6@ IF{J AND 2)=% THEN Y=Y+1:IF Y=25 THEN oz
=24 <195 o1
4B7¢ IF(J AND 4)=@ THEN X=¥-1:IF X=-1 THEN b
=0 <¥37> af
4¢8¢ IF(J AND 8)=¢ THEN X=X+1:IF X=4@¢ THEN 41
X=39 <@BT> £7
498¢ IF(J AND 18)=p¢ THEN P=1-P:POKE 53288, z
P <196> 2
4100 IF PEEK(2¢3)=5 THEN F=F+t <@B9> -
411@ IF PEEK(2¢3)=1 THEN SYS 828+12:GOTO 2 e
] £148> a4
412¢ IF PEEK(203)=4 THEN POKE 53281,PEEK(S fc
3281r-1 <183> e a5 14 Bd 33 94 a2
4130 IF PEEK(2@3)-6 THEN POKE 2,.PEEK(5528§ 57 ad & 97 Z0 iz ab 20 c@
}-1:5YS 528+6:H=PEEK(2) <187> 15 o og opUmm b Ay e
4140 IF H>254 THEN POKE 2,%:H=0 _ <1@4> ieoa@d 74 <d le ab as cé 4
i 2l e
SB@@ PRINT"{CLRIDOS KOMMANDOS <21¢> 55 54 oo a% O 4@ L0 G5 o1
2¢@14@ PRINT"{ZDOWNITOMMAND : {28PACED"; :POKE fa B4 fp a? B@ al 24 89S @28
531,34:POKE 198,1:INPUT A% <@61> fe 84 fd a7 @@ 8S 8 85 8e
5@2@6 OPEN 1,8,15:PRINT#1,A%:CLOSE 1:30SUE 5% al BB bl fa aR B5 ca 7&
BUEG:30TO 20 <114> & @7 Fa b2 02 90 B esf 4
B@OY COPEN 1,8,15:INPUTHL.A,A%,B.C <228> 1o 90 4 oS c@ @4 ad eb g
8914 TF A<>@ THEN PRINT"{DOWN,BLUE}STATUS: o e
CAT A" "B" "G <@l4> 2 b1 fa 22 @S ca :
8020 CLOSE 1:1IF A<>@ THEN GOSUB 250@ <178> 4o e wo o8 in ee f8 da e
8@3@ RETURN <Z214d>» f34 c@ €@ @4 dO eb a5 {8 be
900% POKE 198.0:WAIT 198,1:GET A$:RETURN <2193 cd II 4 98 Be a5 f? @7 ed
P . 2 85 Bl 1
1@@09 PRINT PEEE(203);:GOTC 10004 <1357 B ne fo 2@ @z 94 (B ed 71
© B4'e Za L@ P2 P8 f89 =& 8 B 21
r 4 8 cld 28 4B ebh a5 8 &6
cd EZEX P4 78 84 a3 £9 0% 15
o 24 BE +9 aBf 90 84 fB al o
Listing 13. »EDITOR« {Schiun) @ bi fa a2 @5 ca @ B9 &c
. 43 b @2 5@ 8B ed fB d@ BT
4 8 c@ BB d@ =h =5 8 Be
LOA ASBIOZ NI =0 W) 22401 (2) =15 W (D) =2 50, A A
Ak 0P 91 fc ed fc dB B2 LA
1180 X1=§:X2=¢:X3=0:X4=¢:1=-8 <121» =6 fd a8 fa 18 &9 @3 B85  dS
120 I=71+8-POKE A+I,W{X1):POKE A+I+1,W(X1) <136> fa a5 fb &7 @B 85 fb aS 98
130 POKE A+T+2,W(X2) :POKE A+I+3,W(X2) <110> fo c¥ 8 d@ 88 a3 fd c9  ae
14 FOKE A+I+4.W{(X3):POKE A+I+5,W(X3) <171 a7 ae gi ;g 3: 3; 2; 31 ij
15¢ FOKE A+I+8,W(X4):POKE A+I+7.W(X4) <232 ad = a4 = o
16 X1=K1+1: 17 INTCX1/4) €L THEN 120 <L = b vt st -
= < # fc B4 id aB 00 a2 24 2@ al
170 X2=X2+1:IF INT(X2/4)<1 THEMN 120 <EET BA B4 Pd bl fc 91 Fa cB  Za
175 X2=¢ <218 d@ ¥ e& fh o6& fd ca dd  av
18Y XB=X3+1:IF INT{(X3/4)<1 THEN 128 <2132 =e ¥@ 19 a? B2 a@ 48 85 d5
1865 X5=¢ 228> fa B4 fh 22 @4 ad X2 94 b7
190 X4=X4+1:IF INT(X4/4)<1 THEN 128 <195> ppamh facRom b e o8
200 POKE 93541,240:POKE 9351,24¢ . <@L8» 27 4 fIF 97 27 BE b DG Te
21 POKE 9486,255:POKE 9367, 255 <178 Bn F3 B ob dB £S Ba 8d  La
22¢ SYS(57812) "25ATZ" .8 <BTT 51 94 a2 P@ B @2 2@ bd  ea
23¢ POKE 185.@:POKE 194,32 <14 3 FF a2 B8 Z@ ba ff a% B@ &t
24% POKE 174,C:FPOKE 175,49 214> + BS 9d 85 fa a¥ @4 85 fb %d
25¢ SYS 52857 <@87 > : a¥ fa aZ =8 al@ @7 2@ dE 28
: fFf ad 35 94 4@ @3 4c fb d3
® Ed'er 1 2 ar 3I1 P4 a7 Ze d @@ 23
Listing 14. Der Generator fiir den Zeichensatz. Nachdem der Listing 15. Maschinenprogramm »MPPIXLER« fiir PEXLER.
Zeichensatz fiir die hihere Aufiisung generiert wurde, kann das Geben Sie bitte die Listings 15 bis 26 mit dem MSE ein.
Programm gesichert und dann geléscht werden. Eingabehinweise finden Sie auf Seite 66.
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Listing des Mon

: A2 o ald 82 2B Fb
: bd 8% fa a? dB 8B
: 85 a? eB a@ db =8
= 2@ 34 P4 ac B¥ L3
94 7b 2@ Y @B 23
: ad I8 a7 86 al Z2Z
2 4d +h aZ 4 x9 e
: Bk fa c8 d@ +b d7
1 ed t4 a3 ce 48 &
i fo cq 20 dd 3t 61
: ad 16 a% Th 8d a=d
S 8d 1B d@ a® 4+
: @2 a% @1 Bd 24 @&
R i1k 84 11 d2 =
a9 dd a¥ B3 Bd <
Bd 34 74 fb 5@

>N
=

cd a% ib Bd 11 4@ &7 15 da

45 852 4de 20 20 11 446 41 e2
5 42 45 4e 2B 55 45 42 25
45 52 4e 45 4B 4d 45 4e 13
28 28 4a Z+ 4e 2% @d 2@ df
11 48 4% 4e 54 45 52 47 71
57 S8 de 44 7O O PR Pa  bd
I ?d ?d ®d 8@ 11 5@ S5 76
42 4b 24 4& 41 o2
20 2@ 2@ 2@ 36 ?Pd 7d 2d 34
i B9 11 4b 4F 4e 84 T2 41 99
: §F 04 20 Z@ 2@ Z@ I8 9d bl
: Pd ?4 22 11 44 41 52 42 da
: 4% ZB 41 35 47 48 2R o5 84
S@ 4% 49 43 48 45 92 4e 2
28 28 4a If 4e 2% 28 @8 e
27 99 202 00 G2 D@ B8 28 Si

b
o
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+c d@
Aai 4c
2 2k
I 4 15 = 4% 4o
4i 44 a5 W oG QB DB P
n@ 22 BE Q9 Q0 2@ 9 26
. @A B3R B
Q2 @2 OB U2 B2 Q@ a8 2@
e 2R QA Qn PR PB4
@ig Q@ 2d 28 2F de 19
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Listing 17. »MPSAVER« wird von beiden
Auflosungen bendtigt

Listing 15. »MPPIXLER« (SchluB)

=R k37

2888 @ a? B4 aZ B4 al 2@ 2@ ba a4

2048 : a¥ Bl 8d FL5 2@ a% 12 2@ da
2@38 » dZ ff 4c 64 Z0 ad T4 2 ==
2858 @ 18 Ba 2% BP 84 98 20 a? 12
ZBER . 72 28 dZ £ ab &7 29 IF 7R
ZB&8 : B4 L7 24 A7 1@ @22 @9 88 4e
=@Fe » 70 B2 PY 4@ Z0 d2 fF cB Do
Z878 ¢

ZA%@ . £¥ a? B4 4c I FFf BA D@ Zb

Listing 16. Maschinenprogramm
»MPPRINT« der Druckroutine

Nams 1 mpml cader

02 =2
28 24 el
=5 B3 B8 18 {8 a4 B¥ oo
2T BF g8 @3 8 a? S2 4c
al @3 =B a¥ Zc 99 aB 7
a% 92 99 ag @3 8 %c
=0 A3 ZB bd F¥ 2B 10
a? @2 2 c& F¥ Fh
17 ee 20 13 pe =)
7B aZ I4 84 @1 1+
t A7 Ba Bl &R 24 o
et fb d#t 82 es =)
ax 2 ce ++ av ad
ff & @@ £+ 18 Sd

BEMEY 12 BE@1 RBT6TF

5@t : Ob B8 G2 BA e T2 I
dGEET @ 34 22 60 9@ B3 10 be a? 98
B511 5 246 2@ Y 238 le abh 28 £d4 8%
PEIT b @i BS 7ax af @2 85 52
PEi=iea ) jal T Bk 20 f3 b 2@ el
G827 2% 14 8d 21 dO@ a9 48
“RTE @7 2@ ie ab 2B ¥  bd

Ba
356
49
d7
75
ac
ba
1a
L=
q5
4£
=R
?d @d &+
45 52 42

741 2 =1 27
UFES ; IS Y4 Pd 9¢ 9d 0B 11 45 1@
BESL : 4de 44 41 44 52 fe 20 TP =
G957 ¢ 2@ 28 20 BV wd ?d 9d 9d  Ba
G541 1 Pd B3 94 A2 G B 20 PR R5

=
5

@
a
5]
o

Listing 19. »MPMOVIEc«, die erste Filmroutine

Listing 18. »MPLDADER« wird wie
Listing 17 fiir beide Auflosungen
gebraucht
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bl
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@ H El

a H i1

[r. st 2 4L

AAR74 3 2@ 49 47 4de 4c 45 47 45 ea
@IX7c : 4e 2@ 4d 5@ 44 4+ ThH 49 3
@irgd4 ¢ 45 AR 72 al 34 86 @Bl Tl da

Listing 20. »MPRUN FILM«, zweiter Teil

Name : mpviewer Az01 2e=22
GB@al : @b 28 Bs @2 Fe 32 I9 @ S8
BR@s « IZ QA0 @0 B i1F B8 14 a? b2
@811 : 28 Bd 28 d@ Bd 21 d@ a2l 4B
Bgle : 20 b9 73 BB £8 2B dZ f+ ad
GBZ1 : cl 13 d2 5 4c 74 ad 431 gh
a8ry : 44 41 5@ S4 45 44 Z@ 42 2R
@831 ¢ 5Y 2@ 42 4c 535 AR 42 F@ 45
BBRIT : Z1 @d a9 BT BS It PO Pa 22
@841 1 5 5@ fe b8 ad B1 iec ¥ bb
NRAG : A0 B c8 d@ 4 aB ba SB  £7
@851 :+ f= b8 ad @1 1c 97 2@ @t [~
BES% : B db {4 2@ =@ 83 a5 38 a7
HBAat + I 47 F@ @5 a¥ Q4 4 &9 L&D
BRLY 5 F9 20 29 £5 S Fa 8@ @5 a7
G871 : a® @3 4c &% £ ad @@ BE  f@
ABT? ¢ @ Za RZ PR bd B3 BT 2@ 4+
BBl : BSs @45 =B d¥ 7 ad 6@ BF Si
@86% : ¢S @c dd Bc =ad @1 @BF B3 24
271 : @d ad B@ AF 8BS @c dB ak 1F
287% : 8% @Oc ad 81 Z BE Bd aR? @4
Bhail : Ul 4o &9 2 al 00 ee Br  4a
28a? : BT bd @2 QT 2 BL B =B @b
A8hi @ ec &1 S di2 4 a® 7+ 4 2c
asb? = &7 f7 B0 22 OB 22 U@ AP 1+¥
Baci : B 88 2c 08 18 10 tb a¥ 29
BRc? : 12 Bd 2@ 18 Zc 28 18 Za 27
ZHdl : +b aY B0 @46 B5 Za @a 26 48
ARd? : BE 2a Ba Bd 228 18 a% D &
28etl @46 83 Za @Ba B4 B3 Za Ba  bf
#22e? 1 Bd 2@ 18 aY¥ 80 @S5 85 Z2a  4c
BEfL :+ da B4 8T Za @a Bd DO 18 e2
ARfL : a% 22 @4 B Za Pa @4 B85 eb
4781 ; Za Ra Bd @ 18 ea ea es ee
aATea? : a%¥ @+ BEd 0B 18 &H8 @32 280 &2
8211 : Q@ c1 af 18 as 19 85 Bc c@
A9:i% : B& @d Bd @B BE 8= B1 B3 I8
=2 e@d 83 @5 ad 83 38 fc  ZT
@Az 70 4 @ 7+ f8 AF i8
Bas 24 4 Pe ol 0 BE@  bd
oe a7 Bb 8d &8 dd ad bl
ad i@ fb a% @3 8d @D °c
238 91 B9 2 T@ 2B ad 48
5 dd Ba B2 @Pa,26 a4 28 78
B757 : 26 a4 ad B0 dd Ra B Qa Pf
Ae61 @ 246 24 28 P26 a4 ad @@ dd 1c
B7E7 1 22 BB @a 26 a4 28 246 a8 Ic
@771 : ad @@ dd Pa @8 Ba 25 ad Ba
B579 1 28 26 ad a5 ad 49 Ff 6B &Y
@781 : ce 22 db ea ea ea 4@ 20 0B
B87 ¢ b @9 85 ae 2@ Zb B9 B Bb
@771 5 af aS BZ d@ @8 aS c3 BY 7S
G99 : a= ad c4 B at &0 08 B8 fa
B7al : 0@ 20 20 @@ @@ 28 95 93 df
292% : 2B 80 bl bb c? 24 d@ 8% 34
A?b1 : 4c a7 4 a% 88 BS bE @ 13
@707 ¢ af £5 20 27 fF ab b7 86 71
a7cl ¢ BZ a% 40 BS BT 28 c@ ff @2
@9cT : aS ba Z0 89 ed a5 b? 20 2B
B7di : c7 ed 20 13 ee a5 ba 2@ 41
B%d%7 : cIZ £ =5 P8 4a 4a @ B3 5L
8Fel : 4c M4 #7 2@ 42 5 a9 3Fb 2
A7e? : BT A3 a% @B B3 D4 aF @ Fa
@7f1 : BT @5 a7 @46 BT @& a5 ba bY
AFFS 2 20 @ ed a% &Ff 2B bT ed Bb
Az 1+ a® 4d 28 dd ed 27 24 28 =5
2aB% : dd ed a? 57 20 dd ed am  Zé&
Galt : A5 20 dd ed a3 046 280 dd 22
Bal? : ed a? 2@ 2B dd =d al® D@ b7
AxZt 3 bl @3 22 dd =ed cB c@ 2& 3@
Aaz? : P60 f& 20 fe =d IE a5 @3 5B
@BaIl v &Y 20 85 B3 98 92 ebH B4 25
B339 1 i0 a5 8BS 67 28 BE @5 2@ f4
Bad4il : B2 =4 BL ad B4 e@ @7 P8 bi
A24% : ad ea ez ea =2 a5 ha Z@ HBa
BaSl : Bc =4 52 &f 2@ b? ed a? v
Ba5% 1 4d 20 dd ed a®? 2d 28 dd | 2o
RBabtl @ ed a3 45 P8 dd ed a% dS 18-
Babd? 1 2B dd ed a? 84 26 dd =d  da
Ba7i : 28 f= 2d ad 11 d6 29 ef GSd
B=279 :+ Bd 11 48 7B aZ 84 28 Th 13
BaBil : B2 +@ 21 28 Zb D% =@ 02 2
@287 1 f@2 @Z 280 8B @7 alh a@ ea
Qa1 : Ib 89 26 21 @b ea d& @2 B
Bx7? 1 ed ad =B 4B £2 a2 BZ g 9
Raal :%dd ea ea ea Z0 3h @9 @ cd
Baa? s 2 2 @5 48 20 88 B% 6B aF
Dabl @ aa ca ca a@ 28 2@ b @9 87
BabT : Z2 @1 @b ea dR Q2 ed af 52
Zacl : ca d@ 2 a% ba 280 Bc ed 1d
Bach : a7 &f 20 b? ed af 47 28 fo
Badl : dd ed 2@ fe =d ad 1t dB bt
Bad? ¢+ @7 1B 8d il d@ abd ae 4c 85
Hflael : fa Pa ea a% P8 Bd 3@ 82 8d
Pas? : a¥ ce 8d F1 @87 &8 a? a5 a8

Listing 21. »MPVIEWER<,
Hauptteil der Filmroufinen

2¥ar 59




Pafl : Bd 3@ BT a9 4 8d 31 @3 1=
Baf? 2 6B ad af 1B 4c ef Ba 23 4d ¢ ompkopier cB88 : Bo @ @ 30 a% 48 a@d 7€ dé
@bl @ al 34 B4 @l a@ U@ %1 ae aa - - 7@ : 85 fa B4 fb a% D@ =@ 34 4R
@hBT : a@ 37 84 B o6 ae 4@ BB b - 4 B 4c Se B 4c Bl aa <@92 : 8% fc B4 fd aZ 24 al @@ 45
Bbll : f= 0D of P 02 B0 00 @D 07 4c ad @3 e Ya B3 a9 32 c@aB 1 bi fa FL fc B d@ 9 4 Fb
Poi? : @D @8 DB df 4f B@ ff ff Ba 2@ @4 BS fa 84 b a? &5 cfal : fh e6 fd ca d@ @ a5 ce a8
Bh21 : de df ff 0@ df SF df df =7 2@ cb B3 fc BA 4o 4c cB cb@ : fO@ fc 2@ b4 €% a% 1k Bd {@
@b29 ¢ ff of ff FF d¥f 18 21 £f ib : @3 a9 fc a@ ch 85 fa ca cObB : 11 dB a9 15 8d 18 dB a% &F
D31 1 £F FF 20 T {f df £+ df e7 o oab QB ab B4 BS o 2a cEc@ : BT 8d BR dd aS 7a Bd df  4a
Gh3% & df &Ff 2B §f Ff £f df @B BF fd ok 04 a@ BQ b1 fa  df . SHcE : =4 a5 7b Bd @ o4 &% &6 B7
#b41 1 2@ 45 ba df df 3 ff fe 4a FoocB dR £9 246 Th ed &4 c@d? : al@ c4 P@ ie ab a% 88 8d cl
@b4? = QB BD df {F OFf ff @ D 74 ce df @ 4B A? Q@ al 5 c@dB @ dd c4 8d de c4 aS ch @ cd
AbS1 : PZ 0@ 2@ 4c BB Db aY OO Oa 83 fa 83 b a2 B4 a5 e c@e@ : fc 2@ b4 e5 cY 4e @ @& bS
@52 : 8% bb a¥ c@ BS bc a% @@ o= 2 aB 2@ 1 fa c3 d@ b 4T c@el : cY 4a f@ 47 d@ ef a? 81 31
@hél : 85 3 a? @4 85 o4 a¥ @1 fb b oca d@ £4 L@ a7 BR 34 CBfR : alb o4 28 le ab 20 fd ab o
Bb&% : AT 05 ad @ ZZ ba Ff af &4 48 85 fa 84 4b a? £5 26 c@f8 : a9 @@ B85 7a a? 02 &5 7b Qa
Bh71 : @Ff BS b7 2@ a7 @9 a5 ae  eh €7 95 fc BA fd 4o se  AF CIPB & 20 79 @@ 2@ 3 bc 2@ f7 76
BE7Y : Sd CB @2 a5 af Bd ¢i B2 Pe 2% f& al@ c7 85 fa 34 c1@8 : b7 a5 14 Bd da c4 a? @1 5
#3931 = S8 4c 3c B3 Bd 85 Ff7 &5 a7 av @2 a@ d8 85 {c B4 £1i@ : 8 dd c4 a% 96 a@ c4 2B ha
AbBY : 4B Bd 11 dB a% ff 85 fa 95 4o &2 B Fh F@ @ 4 o7 c118 ; te ab 2@ fd ab a% @@ 85 o7
@b91 1 a% FFf 35 fh 78 a% 3I4 B8 ch C1Z@ : 7a a% @2 85 b 2V TV 0@ 4
An7F : Bl a2 @@ bl 8 a@ @S a? iL c1Z8 ¢ Z@ £3 bo 2B F7 b7 a5 14 71
@bal : 27 g4 @1 @a Bd @ dB@ a? FF P cli@ : 8d db 4 a9 aa ab -3 28 14
Bha? : D@ Bs e 26 fe 26 fe P4 da | Listing 22. »MPKOPIER«, 138 : le ab 20 fd ab a9 0@ 85 07
@bl : fe 28 fe as fe He 1B d4 <5 erster Teil des Editors cid4@ : 7a a% @Y B% 7b 28 79 @B 5§
BEb? : 20 da @b 09 dO o5 f@ BE  1la Ci45 : 2B 3 bo 20 £7 47 af 14 91
Bbci 2 24 f8 d@ &2 ed £% a5 8 Se c13Z : Bd dec c4 a9 48 aB@ c4 28 df
2bc® 1 S fa d@ c? A5 f9 S Fb b7 cl5R : le ab 2R fd ab ad @G @= 4@
@bdl : d@ c3 a% 1b Bd 11 dB SB a& - cléB ¢ F@ 16 a7 bc a@ c4 2@ ie od
Bbd? : 4B aé B2 ca d@ fd @ 45 B3 Neme : lores cOvl cisa c148 : ab a5 cé fD fc 3@ b4 o5 TS
@bel : 48 4& 4% 2@ 44 4% 43 4B 47 - - cl17@ 5 =9 4a 0 B6 T 4e {8 @S . 38
Bhe 3 4§ £ #f £f of df £€ @1 =& Eggg : ;S ;; o "g ji i; gg ;; 33 c178 : d@ ef =e de c4 e2a a9 @@ 71
Bbfl : £ £Ff 4f DL 43 @1 <f £ 2@ cPID : fd ac ZB Ye b7 06 & w@  on ciED 1 2R 4B 35 fa B4 Fb 55 BB =R
@bfT : BI D1 ft GR 0B BA 0@ Ff Vo COLB : 32 b% f1 70 fd oo 2@ Te T cig8 : a@ B4 85 fc B4 fd ad 19 4a
Be@l 3 B@ 4F 4F 45 £ 90 5f 21 ea CB2@ : b7 86 fd oB f@ D9 oF fd oo C19@ : dB@ 2% §@ 18 4% B2 Bd 1§ 71
@c@T 1 45 20 0@ S 4f bR BB DB B4 DB : se 20 Se b7 B fe a5 f0  be C19B : G a7 B2 95 £8 89 9 a@ 47
Bcll : FF DO B@ 4F 41 12 2@ 4@ 4 COTE : 4a 8BS 0 5@ @ a7 @2 2e 4t cla@ : 3@ bl fa aZ @4 ca 0 BY §g
Dei? @ B B 7F FF 4F QR £F fe  fh CBIE 1 A% BO AS a5 fv 4 85 £7 oo cla8 : Ba bl BZ 9@ 89 es 9 48 e9
@e71 1 de df Ff BB df Sf dF df 77 cOAR . 58 90 DT @9 Bi 8% @9 an  oa cibd : f4 cB c @7 40 sb a5 {9 e
G229 ¢ FF df £f FF df 1@ 21 $f 1k CRAB : £5 bd cd @ 1B od B2 @2 b c1b8 : cd dc o4 90 05 a5 F9 BT be
Bc31 @ FF FF 2@ 7+ £f df £€ df e7 cOSE : 8% fc bd f@ e OF fb a4 1% clc@ : @1 BS 9 al DP B4 8 b1 82
UcST @ dFf 55 T8 fF Ff §4 df @B 344 CBSE : £7 b1 fh a6 f0 18 38 o5 1a cicB & fa aZ B4 ca 0 B9 4a b@ 5@
@ca4l : Z@ 45 Ya df df §f ff fe az CUAD : £@ I5 aT B e wh em f@ Lf cld@ : OT @ 8 o4& £5 d@ 4 c8 hi
AcdT @ QB OB dFf be df £ @@ 7 57 COAE : BT ca 1@ B af DE 4% @0 b cidB 5 c@ 22 4 eb a5 8 cd dc  Se
Ac51 : 0@ AR T@ bP 0F 0@ 08 0B 7@ CETE : a4 O- @ 37 18 &5 1m 0o g cie® : c4 92 B& a5 9 B9 @2 85 ie
OcE? : 0@ OF U0 PR df df 4 BE S SO7E : 18 30 7 8% B2 Ba 18 6% o cleB : 9 ad 20 D4 f& 2@ @2 L1 <2
Bcat @ PP @0 @R ba BB AR £+ £f bo COBE : BT aa bd £4 c@ ad f7 91 5 ClfB : fa aZ 04 ca @ @9 Ba b@ 77
BchdT ¢ @@ alt £+ df ++ £F 28 d+ 7?7 CBEB : fb ab fc 29 B Ig &9 dF 0% cl+8 : &2 9@ {8 & 8 d@ f4 c8 dF
Bc7l : fe 00 D@ 2@ 02 90 BB B0 54 COSE : B fe a5 fx 91 (b L0 48 oo cIZ0@ : c@ P4 d@ eb a5 B cd de &7
Bc79 : 7F 2P 3R AR B9 &Ff 4 A o A8 : a> B2 a4 éé 0 07 1B &% o5 cZ@8 : c4 98 @& aS £9 8% @4 B  4e
BoBl1 « FF {5 20 DO £ F€ Ff £+ Qg C@al : L@ BE 15 9B 7 an oF Rﬁ C; c21B : f? a@ D@ B4 8 =0 82 bl ea
P8 : fF Ff §4 20 BB ff 00 @2 ©c COAB : DR dd t6 oB {0 24 ob cv 59 €218 : fa aZ B4 ca B @F 42 bD ap
@cF1 1 bl £F F€ §F ££ B2 £ di T4 CObG : A 1@ 4B f5 4o 08 &5 gn g c2IW : BT 92 B eé& 3 d@ F4 o8B @i
BeF? ;7 fF £ 2@ PP ad ff 00 B ee CELE ;OB éq £ 3 05 a% @1 1G ;a c228 : £ @4 d@ eb aS 8 cod de  af
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Listing 21. »MPVIEWER« (SchiuB) Listing 24. »MPSUPERPIXLER«, zum Ersteflen der 100x80-Bilder
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Listing 24.»SUPERPIXLER« (SchiuB)

Listing 26. \MPMOVIE«, eine zusétzliche Routine der 100x80-Aufiisung

.

'Nie wieder Probleme

mit Kurvendiskussionen

Haben Sie schon einmal in miihsamer Kleinarbeit eine
Kurvendiskussion mit allen Ableitungen durchgefiihrt
und dennoch war ein Fehler enthalten, der alle Arbeit
zunichte machte. Das kann jetzt nicht mehr passieren,
denn »Kudi 64« bringt Ihnen das richtige Ergebnis.

ieses vollkommen in Maschinensprache geschriebene

Programm wird Ihnen eine grofe Hilfe sein, wenn Sie ir-

gend etwas mit Kurvendiskussionen zu tun haben. Ge-
ben Sie das Prograrmm »Kud: 64« (Listing 1) mit Hilfe des MSE
inlhren C 64 ein und speichern Sie es. Starten kénnen Sie das
Programm ganz einfach mit RUN. Eine integrierte SYS-Zeile
tibernimmt den Aufruf des Maschinenprogramms. Cleichan-
schliefend erscheint die Meldung sREADY« auf dem Bild-
schirm. Rein duBerlich hat sich nichts verandert. Ihnen ste-’
hen jedoch nun neun leistungsstarke neue Basic-Befehle zur
VerfUgung. Sollten Sie zwischendurch einen Reset ausldsen,
s0 kénnen Sie dag Programm mit »SY3S 2800« neu starten. Clei-
ches gilt, wenn Sie einen NMI-Interrupt mit <RUN/STOP +
RESTORLE > ausldsen, wahrend der Computer einen der
neuen Befehle abarbeitet. Derartige Félle sollten Sie jedoch
vermeiden, da eine einwandfreie Funktion der neuen Befeh-
le dann nicht mehr garantiert werden kann. Kommen wir
aber nun zu den neuen Befehlen.

Ausgabe 2/Februar 1987

Neun neue Basic-Beifehle kénnen Sie in eigene Bagic-Pro-
gramme einbinden oder im Direke-Modus eingeben. In der
Tabelle 1 finden Sie alle Befehle im Uberblick. Achtderneun
neuen Befehle sind auf Funktionstasten gelegt. Die Befehle
werden im Direkt-Modus sofort nach Driicken der Taste
< RETURN > ausgefiihrt Sind gie in Bagic-Programme einge-
bunden, sc werden sie nach <RUN> abgearbeitet. Im Ge-
gensaiz zu den Standardbefehlen des Bagic ist eine Abkiir-
zung der neuen Befehle nicht zuldssig. Wenn Sie sich den-
noch das Eintippen eines Befehlswortes ersparen wollen,
kénnen Sie die in Tabelle 1 aufgefiihrien Funktionstasten ver-
wenden. Daraufhin erscheint das entsprechende Befehls-
wort sofort auf dem Bildschirm.

Eine weitere Abweichung vom Standard-Basic ergibt sich
beim Gebrauch des Befehls THEN. Die Verwendung eines
der neuen Befehle unmittelbar nach diesenm: Befehl fiihrt zu
einem »SYNTAX ERREOR« Sollten Sie eine derartige Befehls-
folge dennoch bendtigen, so miissen beide Befehle durch ei-
nen Doppelpunkt getrennt werden wie im folgenden Bei-
spiel:

50 IF A-1 THEN : DERIVE X

Einige der neuen Befzhle verarbeiten Zahlen. Diese kdn-
nen wie im Basic auf drei verschiedene Arten eingegeben
werden: _

— als Konstante (Beigpiel: HIRES 2)
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| Fostleitgebiet 1000 ]
1000 Berlin

DPS Microland

(030) 247245

DSI(030) 3947015
pandasoft (030) 3104 23
TCV Berlin {(030) 8828304
UNIONZEISS (0 30) 323061
[ Postlsitgeiet 2009~ |
2000 Hamburg

BDB Biiro (040) 251605-0
Createam Microcomputer
(040) 6416473

GMA (040) 2512416

MOP (040) 233085
PC-Partner (040) 2208090
omnidata (040 5226051
RADIX (040) 441695

2050 Hamburg 80
technik + design
{040y 7211255

2057 Reinbek
Shogun Computerstudio
(040) 7225108

2080 Pinneberg
Schwartz (04101) 233 11

2105 Seevetal 1
Zimmermann EBV-Beratung
(04105) 52068

2120 Liineburg
Sienknecht

04131 48122

2130 Cuxhaven
Elektro-Data (C47 21) 51288
2200 Eimshorn
Backauf Computer
{04121) 1316 0. 7 3642
2210 ltzehoe

Stdven (04821) 3348
2250 Husum
Biirotechnik Nord
(0484762036

2300 Kiel

franke & mohring

(04 31y 98060

2300 Kiel
MCC-Micro Computer Christ
(0431 567041

Reese (04301) 6891-0

2330 Eckernférde
Tonacord-Tontechnik ECM
(04357 4039

2350 Neumiinster

Ing. Biiro MOEBIUS
(04321)71623
micro-computer-schiitte
{04321) 14001

2390 Flensburg
ECL {0461y 281810 28192

2400 Liibeck 1
Jessen&lenz
(04 51) 705030 0. 705151

2800 Bremen 1
MEISTER (04 21) 4999 20
WEEER (04 21) 490019

2848 Vechta
W. Walder & W.Manske
{04441 7871

2830 Bremerhaven
Wilhelm Berding (04 71) 120

2900 Oldenburg
COMTEXT (04 41) 27783

2240 Wilhelmshaven
Radio Freese (044 21) 26051

2950 Leer
$+F Datentechnik
(04914589

2960 Aurich
bents biiro (04847 17040

2970 Emden
COMPUTER-TECHNIK-
EMDEN (04921} 29030
Theo Janssen Datensysteme
(049 21) 31969

| Postiéitgebistidone™ |

3012 Langenhagen
Leymann CVG (0511) 78051

3100 Celle
Stark-BTX-Comp.
Fachhandel (05141) 33207

3119 Rimstedt
ACI Amalienhof Computer
Institut (058 28) 1013

3250 Hameln

Witte (05151 7595

3300 Braunschweig
Computer Studio

{0531) 333277

DPS Microland (0531) 13018

3380 Goslar
microlL, AND (053 21) 4686

3400 Gittingen
HS-Computerladen
10531 44204
Retron {05 51) 9040

3470 HBxter

Schidlack & Sohn
(052711223

3500 Kassel

Hermann Fischer

(0561) 700000

3550 Marburg/Lahn
Ahrens-Computer-Center
{06421 20051

[ Postieitgehiet 4600 |
4000 Diisseldorf 1
Data-Becker (02 11) 310010
Biirckommunikation

L Rennen (0211) 307014

H. Rennen (02 11) 306098

4019 Monheim
CO-SA Computer + Systeme
(02173) 396118

4040 Neuss
Unicomp (02101) 27 4064

4050 Ménch Iadhanh

3000 Hannover

Geddert (0511) 704525
trend DATA (05 11) 166050
Saturn Hansa (05 1) 455001

Symic (02167 18751
4100 Duisburg

HEW Computer Vertrieb
(0203) 330343

220V ~ 50/60Hz 65W

Funkentstort nach VFG 1046/84 der D

STAR MICRONICS CO., LTD.

2100 Duisburg
NSE-Datensysteme
{0203) 6660821

H. Rennen (0203) 24826
Dieter Reising

(0203) 774081

4154 Tonisvorst 1
Schriter & Suchanek
(02151 7220

4178 Kevelear
Gebr. Vogel (02832) 3689

4190 Kleve
Feldmann & Luft
(02821) 91038

4200 Oberhausen
Harpering Industrie-
Elektronik (0208) 835562
Kamp Biirosysteme
(0208} 890088

4280 Borken
HI-TRONIC (02861} 63336

4300 Essen

H. Rennen (02 01) 237139
RSS-Computersysteme
(0201) 789908

2400 Miinster
GAO Computerhaus
(0251) 443096

4401 Altenberge
Mdliers Datensysteme
(02505) 544

4408 Diilmen
STO Datentechnik Efek.
(02594) 68700

4422 Ahaus

OCB Qrg. & Comp. Ber. Gesell.
(B2561) 5021

4440 Rheine

Famos Filiale Rheine
{05971) 82676

4450 Lingen

Bilrotechnik (0591) 49077
4460 Nordharn

Nino Engineering

(05921 912371
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4500 Osnabriick

HDS Computer (0541) 68018

Genck {(0541) 57077

4600 Dortmund 1
City Elektronik
{0231y 528033

CC Computer Studio
(0231) 628184

4620 Castrop-Rauxel
Schuster (02305) 2770

4630 Bochum
HEW (02 34) 680515
Hdhne (02 34) 5960 26

4650 Gelsenkirchen
Vollrath (0209) 209291

4750 Unna
M. Schwartz (02303) 15022

4770 Soest
Dahthoff (029 21) 12582

4800 Bielefeld
CSF-Comp. & Software
(0521) 61663

| Postleitgebiet 5006 - [

5000 Kéln

Autosoft {02 21 171005
Biiro Maschinen Braun
{0221y 219171

DPS Micrgland

(0221) 132456

Saturn Electrohandet
{0221} 16160

5100 Aachen

DPS Microland (C2471) 23888
5120 Herzogenrath
RODA-SOFT (024 08) 79100
5130 Geilenkirchen
CSB-System (024 51) 6250
5160 Diiren

Réabiger (024 21) 106086
5180 Eschweilfer

Multilog {02403} 20021
5240 Betzdorf/Sieg
BYTE ME COMPUTER-
SYSTEME {027 41) 23537

5300 Bonn 1
HDM (02 28) 612060

5309 Meckenheim
Betriebsberatung Stuch
{02225 13500

5419 Dorholz /Werlenbach
DV Service - (02684) 7138

5481 St. Katharinen
Computer-Systeme Klepper
{02645) 540

5500 Trier
NovoComp (0651) 42244

5600 Wuppertal
Brosius & Kéhler
(0202) 847057
HEW (0202) 303198
Hansa-Projekt West
{0202) 449408

5632 Wermelskirchen 1
DPS Microland =
{02196} 2095

5810 Witten-Herbede
HEW (02302} 77353

5880 Liidenscheid
OBE Biirosysteme
(02351) 25232

[Pestisitgebiet 6000

6000 Frankfurt
GES-Computer

(069) 462041

Henneveld (069) 7406 76
Saturn Hansa (069) 405010
SpieB Hergt & Co.

(069) 876014

LUNIONZEISS (069) 408 71

6057 Dietzenbach
Peter Griese (06074) 28672

6080 Grof-Geran
Elze & Henninger
(06152) 40023

6090 Riisselsheim
DELTA-Rechenzentrum
{06142) 41025

Distribution: OSTERREICH: 1070 Wien, ZEMA Computer (0222) 961519 - 1131 Wien, Kanitzer (02 22) 82 2166/82 7



€100 Darmstadt
Henneveld (06151) 264 28
Heim (C6151) 56057

6200 Wiesbaden
Henneveld (06121} 1660
DPS Microland

{G6121) 38088

6240 Kénigstein
KFC-Computer {06174) 3033

6250 Limburg /L.
Pauly (084 31) 26021

6300 Giefen-Wieseck
SHW (G641 57294

6350 Bad Nauheim
Computer Professional
(06032) 2088

6370 Oberursel
KD Computer Forum
{06171) 54021

6400 Fulda
Steinweller (06 61) 7 5051

6450 Hanau 1
Gébel (06181) 24348

6457 Maintal

bétsch (06187) 491068
Landolt-Computer
(06181) 45743

»plan mit” (06109) 61028

6500 Mainz 1

DPS Microland

(08131) 232417
Henneveld (06131) 24011

6520 Worms/Rh.
ORION Computersysteme
{086241) 6757 0. 6758

6680 Idar-Qhberstein 1
Ringfoto Pullig
{06781 22444

5600 Saarbriicken
Bhop 64 (0681 387677
Wiko (06 81) 634 44

6630 Saarlouis

Computer Studio Saarlouis
(068317 2060

Shop 64 (06831 48433

Autorisierte
SIur-Fuchh.undIer
stehen zu threm Service -

unter Garantie!

Lassen Sie sich nicht einfach von jedem x-beliebigem Handler einen Drucker
verpassen. Mit Billigprodukten aus der Grauzone stehen Sie im Garantiefall im Regen.

Die autorisierten Star-Fachhéndler dagegen verfligen nicht nur iiber das notige
Know-how, |hr spezielles EDV-System zu vervollsténdigen, sie allein bieten neben der
quaiifizierten Beratung auch den fachgerechten Service fiir die gesamte Star Drucker-Palette.

Und nur die von uns sorgféltig ausgewihlten, nachweislich autorisierten Star-Fach-
handler bieten die volle Star-Garantieleistung - das zahlt sich fiir Sie aus. Mit promptem
Service und ohne komplizierte Versandaktionen. Star-Qualitat ist ablesbar: an deg Original-
Seriennummer auf dem Typenschild. Nur Drucker mit diesem Typenschild unterliegen
den Star Garantiebestimmungen, sind FTZ zugelassen und verfiigen iiber das richtige Netzteil.
Das erspart thnen teure Nachpriifungen und Ausfélle. Ubrigens: zu einem in Deutschland
gekauften Star-Drucker gehort selbstverstandlich ein kostenloses deutsches Handbuch.

Achten Sie also nicht nur auf das Star-Fachhandler- und Service-Center-Zeichen,
achten Sie auch auf das Typenschild. Nur dann ist gewéhrleistet: Mit einem Star ist alles klar.

SERVICE-CENTER

6650 Homburg/Saar
Shop 64 (06841 83333

6680 Neunkirehen
Shop 64 (06821) 24717

6730 Neustadt/Weinstr.
ICR (06327) 390

6740 Landau
Computer Software Vertrieb
(06341) 86014

6750 Kaiserslautern
Jung (06 37) 53566-0
Kirch (06 31) 29022

6790 Landstuhl
Computer Point
(06371) 188686

6800 Mannheim
Computer-Genter am Hbf
(0621) 20983
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GmbH& Co. KG (0621) 4661

6831 Plankstadt
Geosoft (06202) 25980

6832 Hockenheim
G-DAS Datenservice GmbH
{06205) 4011

6980 Wertheim
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6900 Heidelberg
Jacom Computertechnik
{06221) 410814

6990 Mergentheim
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Micro-Computer-Studio
(071913 62051

7170 Schwabisch Hall 11
D.0.5. (07 91) 517 36

7274 Haiterbach
GCA (07456) 832

7317 Wendlingen
GK-Elektronik {(07024) 51848

7417 Pfllingen
Rehm (0712%) 744 36

7470 Albstadt
Mattes Computersysteme
(07432)13318
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Scheurer (074 31) 61280
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Papierhaus Erhardt
(07 21} 23925/27

7520 Bruchsal
Hifi Video Computer Jést
(0725101030
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7530 Pforzheim
Birocentrum Pforzheim
{07231y 32081

DM Technik (07231) 13039

7550 Rastatt
Biirotechnik Rieger
(07222) 35085
7600 Offenburg
Mangei (0781) 70814

7700 Singen
Trindle Elektronik
(07731) 64433

7730 ¥S-Schwenningen
BUS (077 20) 28071

7740 Triberg

RCC Kurt Braun

(07722) 5353

7750 Konstanz
Elektronik Obser

{07531) 22928

7835 Tenningen
EDV-Service Fell
(076411058 +1052 +1011
7851 Binzen

Resin Bilro mit System
(07621) 66010

7880 Bad Sackingen
Dontenwill (077 61) 3083
7890 Waldshut-Tiengen 1
Hettler-data-Service

{077 61) 3084

7900 Uim/Donau
Gomputer Studio Wecker
(073128078

7980 Ravenshurg
Computer Grahle
(07 51) 15855
7987 Weingartern

Biiroorganisation WeiB
{0751) 43080
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8000 Miinchen

A.C.0, (089) 7140205
Dontenwill (089) 5287 01
Ludwig (089) 3113066
Saturn Hansa {089) 510850
Seemiiller (089) 586667
Sollner {089) 7607061
Systemhaus Piper & Partner
(08%) 8340001

Stubner (089) 5197-0

8051 Palzing
ECD-Computertechnik
(08167) 8480

8070 Ingolstadt
Biire Wenger (0847 65021

8121 Polling
ABS (0881) 34 31

8170 Bad Tolz
Elektronic-Center
(0B041) 41565

8130 Starnberg
Computershop McMicro
(08151) 13888

8220 Traunstein
Computer Studio Friedrich
{0881) 14767

8229 Laufen®
Wendisch Computer
(08682) 1600

8230 Bad Reichenhall
Rubertigau Biirozysteme
Angerer {08651) 3016

8200 Landshut
Biiro Dallmer (08 71) 21062

8340 Pfarrkirchen
CLG {08561) 8054

8391 Perlesreut
Eschcomp-System
(08555) 1380

8395 Hauzenberg
Computer Shop
{0B8586) 2174

8400 Regensburg
C-Soft (0941) 83986
EPA (0941) 45058

8450 Amberg
Top-Video 96 (02621) 14136

8500 Niirnberg
Habermann & Harder
(0911) 37183

8620 Lichtenfels
H.O. Schulze (08571 1088

8650 Kuimbach

Hanft (092 21) 65626
Hippolyt Thum Bilraorg.
(09227) 64640

B670 Hof
Hanft Kopiertechnik
(09281} B6389

8700 Wiirzburg
Computer Martin
(0931) 16558 .
Schill (0931 50488

8750 Aschaffenburg

15 + § Informationstechnik
{06027)1285/86

Viktor Willgerodt

(06021) 21375/79

8860 Nardlingen
Kutzschivach Elektronik
(02U 8T 86022

8880 Dillingen/Donau
Reitzner (02071) 2060

8898 Schrobenhausen
EQP (08252) 7031

8900 Augshurg
Maurer & Partner
(08 21) 519382

8940 Memmingen
Computeriaden
[08331) 5942

8960 Kempten
Staehlin (08 31) 28001
Weiss (0831) 13017

8974 Oberstaufen
Biiromarkt Mohr
(08386) 7111
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— als Variable (Beispiel:A=2 : HIRES A)
— als Term (Beispiel: A=2: HIRES SQR(9)-A)

Den Befehlen DERIVE, DRAW, DISCUSS und ADD muB ei-
ne Funktion {(x) folgen. Beachten Sie bitte dabei, daf Sie die-
se Funktionen in der Syntax der Sprache Basic eingeben
misgen. Sollten Sie im Umgang damit unsicher sein, so legen
Sie bitte im Handbuch des C 84 ab den Seiten 24 und 125 die
entsprechenden Kapitel nach.

In der Tabelle 2 finden Sie alle numerischen Basic-
Grundfunktionen, die von den vier Befehlen bearbeitet wer-
den kénnen. Werden andere numerische Funktionen be-
nutzt, so meldet der Interpreter »SYNTAX ERROR« oder das
Programm mideutet eine solche Funktion als dimensionier-
te Variable, '

Ferneristzu beachten, daB die FunkticnsVariable bei allen
vier Befehlen immer »X«sein muR. Hier ein Beispiel fiir ein zu-
lassiges Programmisil:

10 DEFFNA(X)=SIN{X)
50 Z=3
100 DRAW SQR{FNA{¥+7))*X

Die LAnge und Verschachtelungstiefe eines Terms sind nur
durch die Einschrénkungen des Interpreters Grenzen ge-
setzt (beispielswelse maximal 80 Zeichen pro Eingaberzeils).
Zu beachten ist Jedoch, daB die Ableitungen eines cingege-
benen Terms, die ven allen vier Befehlen berechnet werden,
bestimmte Voraussetzungen erfiillen miissen, um bearbeit
bar zu bleiben. So diirfen Ableitungen beispielsweise die
Lange von 285 Zeichen nicht iibersteigen; andernfalls wird
ein »Formula toc Complex Error« gemeldet,

Weitere Einschrankungen werden spater niher beschrie-
ben.

Nun aber mehr tiber die neuen Basic-Befehle.

Neun leistungsstarke Befehle

DERIVE: Dieser Befehl berechnet die erste und zweite Ab-
leitung der eingegebenen Punktion (). Wird dieser Befeh!
im Direktmodus gebraucht, so werden die berechneten Ab-
leitungen sofort auf dem Bildschirm ausgegeben. Hier ein
Beigpiel:

Eingabe; DERIVE X13 <«RETURN>
Ausgabe: FX) = X13

F'(X) = 3*X12

F"(X)= 6%

Ist der DERIVE-Befehl Teil eines Basic-Programmes, so
kénnen Sie die zu berechnenden Ableitungen mit Fn defi-
nierten, wobel n den Grad der Ableitung ist (F0 = Ausgangs-
funktion, F1 = 1. Ableitung, etc.). Ein Beispiel fiir die erste Ab-
leitung der Funkiion x® an der Stelle x=4:

Eingahe:

10 DERIVE X13

20 PRINT “F'(4) =";FNF1(4)
Ausgabe nach RUN:
F'(d) = 48

DPhie zu berechnanden Ableitungen kénnen Sie auch frei
wahlen, indem Sie zwischen dem Befehl DERIVE und der
Funktion in eckigen Klammermn den gewlinschien Ablei-
tungsgrad oder den niedrigsten und hochsten Ableitungs-
grad angeben. Wenn Ste beispielsweise die zweite bis vierte
Ableitung der Funktion f(x)=x13 bendtigen, dann geben Sie
»DERIVE [2,4] X13« ein. Den Ableitungsgrad konnen Sie da-
bel maximal bis einschlieflich der neunten Ableitung defi-
nieren.

DRAW: Mit Hilfe des DRAW-Befehls werden Funktionen
und deren Ableitungen auf dem Bildschirm grafisch darge-
stellt. Auch bel diesem Befehl kénnen die gewiinschten Ab-
leitungen wie bei DERIVE in eckigen Klammern angegeben
werden. Nach»DRAW [0l«wird nur die Crundfunktion darge-
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DISCUSS
ADD-.
DRAW
CLEAR
BORDER

COLOUR
DERIVE
HIRES
copy

Fl
F2

F3

F4

F5

P5 .
F7
F8-
- -, (Erstellen einer Hardcopy)
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{Diskutieren einer Funktion)
{Hinzufligen einer Kurvendiskussion)
{Zéichmen einer Funktion) )
{Ldschen des Grafikbildschirms).
(Neusetzen der betrachteten AbszZissen-
und Ordinatenabschnitte}

(Neusetzen der Farben)

(Ableiten einer Funkiion)

(Anschalter des Grafikbildschirms)

Tabelle 1. Die neun neuen Basic-Befehle mit ihrer
Funktionstastenbelegung

SIN “ (u(xp

Sinusfunletion
Cosinusfunktion - CO8 (ux)
Tangensfunktionen : TAN (u(x)
Arcustangensfuniktion ATN  (u(z)
e-Funktion - EXP  (u(x))
natiirliche Logarithmusfunktion LOG (u(x)
Quadmatwurzelfunktion SQR  (u(x)
" Betragfunittion ' ' ABS " (w(x)
Signumfunktion - SGN  (u@)
selbstdefinierte Funktion B FNxx (ux)

Tabelle 2. Alle numerischen Basic-Grundfunklionen, die von den
vier Befehlen bearheitet werden kinnen.

Parametex Bedoutuny *  Grundein-
o - _ _ ~ stellung
. L Parameter . - Farbe der Ausgangsfunktion  Schwarz
2. Parameter ©  Farbe der ersten Ableitung : Weif3
3. Parameter - Farbe weiterer Ableiungen
" sowie des Achsenkreuzes Hellblau
4, Parameter - - Farbe des Hintergrundes Dunkélblau
8.-Parameter . * Farbe des Bildschirmrahmens Hellblay -

"Tabefle 3. Die Parameter fiir die Farbwahl mit dem Befehl COLOUR

Parameter -  Bedeutung ) Grundein-
. . ; : stellung

1. Parameter®. - linke Grenze der Abszisse 8 -

2. Parameter rechte Grenze der Abszisse 8

3. Parameter © . antere Grenze der Ordinate ' -5

4. Parameter

obere Grenze der Ordinate * ~ -8

Tabelle 4. Die Parameter fiir die Koordinatenachsen

beim Befei! BORDER

Variablen- - Bedentung

name ) . )
NS() - .  (ajte berechnete Nullstelle
NS * Anzahl-der berechneten Nullstellen
MKa) (aMtes berechnetes Minimum

CMI : -Anzali] der berechneten Minima
MAfa) (a)tes berechnetes Maximum

" MA : Anzahl der herechrigten Maxima
WEF(@) - - {(diter berechneter Wendepunit
we Anzaht der berechneten Wendepunkte
TBa) faiter berechneter Terassenphnkt .
TP -Anzahl der berechneten Terassenpunkte

Tabelle 5. Die verwendeten Variablen bei der Einbindung des
DISCUSS-Befehis in ein Basic-Programm
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Bild 1. Dieser aufschiuBreiche Abschnitt der Funktion f(x) =
sin(x{2)/x13 ist mit dem BORDER-Befehl hervorgerufen worden.

stellt, Ohne eine Klammerangabe wird die Grundfunktion
und deren erste und zweite Ableitung gezeichnet. Der Auf-
bau des Grafikbildes kann durch Driicken der Taste
<RUN/STOP > abgebrochen werden. Ist die Crafik fertig-
gestellt, kénnen Sie durch Driicken einer beliebigen Taste
in den Eingabemodus zuriickkehren, Der vorherige Bild-
schirminhalt bleibt dabel erhalten, so dab bel erneuter An-
wendung des DRAW-Befehls die bereits auf dem Bildschirm
vorhandene Grafik mit der neuen Funktion iiberlagert wird.
Driicken Sie <« RUN/STOP =, so wird der Grafikbildschirm
verlassen und gleichzeitig geldscht.

COLOUR: Mit dem Befeh! COLOUR kénnen Sie die Bild-
schirmfarben verandern. Im Grundzustand, also unmittelbar
nach dem Starten des Programms, ist eine bestimmte Farb-
gebung fir die Bildschirmgrafik vorgegebean (siche Tabelle
3. Mit dem Befehl COLOUR, dem bis zu fiinf durch Komma
getrennte ganze Zahlen zwischen Ound 15 folgen diirfen, koén-
nen Sie alle Farbvorgaben dndern. Die Bedeutung fiir die
einzelnen Parameter kénnen Sie der Tabelle 3 entnehmen.

Folgen dem COLOUR-Befehl weniger als fiinf Parameter so
werden die angesprochenen Farben nach obiger Tabelle
gedndert, alle anderen nehmen wieder den Grundzustand
an. Welche Farbe zu welcher Zahl gehort, konnen Sie dem
C 64-Handbuch entnehmen. Ein Beispiel: Geben Sie CO-
LOUR 7,0sinund driicken <« RETURN =, dann hat kunftig die
Ausgangsfunktion die Farbe Gelh, die erste Ableitung die
Farbe Schwarz. Alle anderen Farben nehmen den Grundzu-
stand an. Der Befehl COLOUR ohne Parameter bewirkteinen
»Reset« filr alle Farben. Ubrigens sollten Sie Farbe Schwarz
als Hintergrund vermeiden, da beisplelsweise beil den Be-
fehlen DERIVE und DISCUSS einige Ableitungen immer in
Schwarz geschrieben werden. Sie wiirden diese Anteile
dann auf dem Bildschirm nicht sehen kénnen.

CLEAR: Dieser Befehl 16scht den Grafikbildschirm und al-
le gespeicherten Funktionen. Er kann beispielsweise vor
dem DRAW-Befehl angewendet werden, wenn sich im Spel-
cher eine nicht mehr bendtigie Grafik befindet und Sie eine
neue Funktion bearbeiten wellen.

BORDER: Der BORDER-Befehl erlaubt Thnen, die Gren-
Zen, innerhalb derer eine Funktion auf dem Bildschirm dar-
gestellt wird, zu indern. Dem Befehl kénnen bis zu vier Para-
meter folgen. Die Bedeutung der einzelnen Parameter und
wie sie nach dem Start eingestellt sind, ersehen Sie in der Ta-
belle 4, Beide Koordinatenachsen miissen aber in jedem Fall
sichthar bleiben, das heif3t, der erste und dritte Parameteyr
diirfen nur negative Werte oder den Wert Null, der zweite
und vierte Parameter nur positive Werte oder den Wert Null
annehmen, Ist dies nicht der Fall, wird ein Fehler gemeldet.

Der BORDEER-Befehl ist so konzipieri, daB bei weniger als
vier Parametern die nicht festgelegten Grenzen sinnvoll an
die angegebenen Grenzen angepalt werden. Die folgenden
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Bild 2. Die Hardcopy des Grafikbildschirms fiir die Grundfunktion
f(x}=sin(x)*x

fiinf Varianten haben daher unterschiedliche Wirkungen:

BORDER (chne Parameter). Alle Grenzen werden in den
Grundzustand zuriickgesetzt.

BCRDER a (ein Parameter); Die linke Crenze nimmt den
Wert a an. Der Wert des rechten Randes wird go verdndert,
daf das erstellte Bild gegeniiber dem Bild, das im Grundzu-
stand der Grenzen gezeichnet wurde, nur verschoben, je-
dech nicht gestreckt wird, Der Wert der rechien Grenze ist
somit um 168 gréfer als der der angegebenen linken. Fiir die”
Begrenzungen der Ordinate erfolgt ein Resget.

BORDER a b {(zwei Parameter): Bei der Festlegung beider
Crenzen der X-Achse kann der MaBRstab des Bildes veran-
dert werden. Die Grenzen der Y-Achse werden deshalb so
geandert, daB sich keine Verzerrung des Bildes ergibt, das
heift, eine Einheit der X-Achse nach wie vor so grof wie die
der Y-Achse ist. Die X-Achse bleibt in der Mitte des Bildes.

BORDER &b (drei Parameter): Dieser Befehl bewirkt na-
hezu dasselbe, wie der BORDER-Befehl mit zwel Parametern.
Durch Angabe der unteren Begrenzung kann das Bild jedoch
langs der Y-Achse verschoben werden. Eine Verzerrung fin-
det nicht statt.

BORDER abecd (vier Parameter): Alle Begrenzungen des
Bildes werden neu festgelegt.

Der BORDER-Befehl berechnet dariiber hinaus eine giin-
stige Beschriftung der Koordinatenachsen. Beschriftet wird
das Achsenkreuz in ganzen Zehnerpotenzen und zwar je-
wells der erste Einheitsstrich nach dem Ursprung.

Die gewahlten Grenzen bleiben bis zur erneuten Anwen-
dung des BORDER-Befehls erhalten.

Sie kénnen sich mit Hilfe dieses Befehls interessante Berel-
che einer Punkiion herausholen. Im Bild 1 sehen Sie einen mit
BORDER -4,4-33 ausgesuchten Bereich der Funktion
fix)=sin(x12)/x13. Schauen Sie sich doch selbst einmal den
Ausschnitt um die Y-Achse fiir die Funkiion sin(1/x) ndher an.
Noch ein kleiner Tip, verwenden Sie fiir Zahlen, die kleiner
als eins gind, bitte emnen Punkt bei der Eingabe, kein Komma.

HIRES: Mit diesem Befehl kénnen Sie eine bereits erstellte
Grafik nochmals auf dem Bildschirm sichtbar machen. Vor-
aussetzung ist natiirlich, daP der Grafikspeicher in der Zwi-
schenzeit nicht geldscht wurde (beispielsweise durch Ab-
bruch von DRAW mit < RUN/STOP > oder durch den Befehl
CLEAR). Dem HIRES-Befehl muB eine Zahl zwischen 1 und
288 folgen, die angibt, wie lange das Bild zu sehen sein soll.
Eine Einheit enispricht hierbei etwa vier Sekunden. Nach der
Eingabe von »HIRES 3« und <RETURN>ist das im Crafik-
bildschirm befindliche Bild etwa 12 Selkcunden lang auf dem
Bildschirm sichtbar. Die Zeitschleife kinnen Sie durch Betati-
gen einer beliebigen Taste vorzeitig beenden.

COPY: Dieser Befehl erstellt eine Hardcopy des Grafik-
bildschirms auf dem angeschlossenen Drucker. Vorausset-
zung ist natiirlich, daB Thr Drucker grafikfahig st und lber
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den bei Commodore-Druckern iiblichen CHR$(8) zum Ein-
schalten einer Sieben-Punkt-Matrix bei Sekundaradresse
Null und Cerateadresse Vier verfiigt. Vergewissern Sie sich
diesbeziiglich am besten im Handbuch Thres Druckers be-
ziehungsweise in den Unterlagen fiir Ihr Interface, Achien Sie
vor dem Drucken darauf, daf der Kanal mit der logischen Fi-
lenummer vier, den die COPY-Routine benutzt, geschlossen
und der Drucker druckbereit ist. Sind alle diese Vorausset
zungen erfiilli, gibt der Drucker am duPersten linken Rand
des bedruckbaren Papierraums eine Xopie des Grafikbild-
schirms mit 320 Punkten Breite und 200 Punkten Tiefe aus. Im
Bild 2 sehen Sie eine Hardcopy des Grafikbildschirms, der
durch DRAWI0] SINGO*X hervorgerufen wurde.

Folgt dem Befehi COPY eine ganze Zahl a (0 bis 255), so
wird die Hardcopy urm a Zeichenbreiten vom linken Rand ent-
fernt gedruckt. Sie haben somit die Méglichkeit, Ihre Hard-
copy In der Mitte des Papieres zu plaziersn.

DISCUSS: Der DISCUSS-Befehl bildet den Hahepunkt der
Befehlserweiterung. Wie der DRAW-Befehl zeichnet DIS-
CUSS die nach dem Befehlswort angegebene Funktion f(x)
mit der ersten und zweiten Ableitung. Er 16scht jedoch auto-
matisch den verherigen Bildschirm. Gleichzeitig werden die
Nullstellen, Extrema, Wendepunkte und die Definitionsmen-
ge Im gezeichneten Bereich berechnet. Daher entsteht bei
der Ausgabe auf den Bildschirm an den relevanten Stellen ei-
ne Pause Die Erstellung der Crafik kénnen Sie durch
<RUN/STOP> unterbrechen, jedoch nicht das Berechnen
der Nullwerte. Die berechneten Werte und Ablettungen wer-
denaufdem Bildschirm ausgegeben, wenn Sie nach dem Er-
stellen der Crafik eine belisbige Taste driicken, auBer der
Taste <RUN/STOP:>, die das Programm unterbricht und
den Bildschirm I8scht, und der <RETURN >Taste, die den
DISCUSS-Befehl verldft und den nachsten Befehl ausfiihzt,
Nach nochmaligem Driicken einer anderen Taste wird bei
langeren Berechnungen auf die ndchste Bildschirmseite um.
geschaltet oder der Grafikbildschirm erscheint wieder, Zwi-
schen Grafik und Rechenergebnissen kénnen Sie immer wie-
der umschalten. Ein Beispiel fiir die Ergebnisse einer Kur-
vendiskussion sehen Sie in den Bildern 3a und 3b. Die Ablei-

' -ChedcsumMer MSE

Der Checksummer und der MSE sind Eingabehilfen fiir
unsere Listings. .

Der Checksummer zeigt fiir jede eingegebene Basic-
| Zeile eine Prifsummeauf dem Bildschirm, die mit der in
“der 64'er abyedruckten Zahl {am Zeilenende) iiberein-
stimmen muB, Diese Zahlen diirfen. Sie beim Eintippen
nicht mit eingeben. Unterstrichene Zeichen sind zusam-
men mit der SHIFT'Taste, iiherstrichene zusammen mit
der CommodoreTaste einzugeben, Wenn im isting ge-
schweifte Klammern (JCLR}) auftauchen, diirfen Sie das,
| was innerhalb der Klammern steht, nicht eintippen, sor-
- dern miissen die entsprechenden Tasten driicken (zum
| Beispiel <CIiR >3 ) ' .

" :Der MSE dient 2ur Eingabe von Maschinensprachepro-
grammen. Auch erzeugt er zu jeder eingegebenen Zeile
“eine Prifsumme. Diese »MSE-Listings« kénnen Sie auch
~Jmit einem normalen Maschinensprache-Monitor einge-
ben. Dabei miissen Sie jedoch die letzte Spalte (Priffsum-
me) weglassen. L
Der Checksummerund MSE wurde zuletztin der Ausga-
be 1/87 auf Seite 70 versifenilicht. Beide sind auch auf je-
der Programmsgervice-Diskette enthalten. Cegen Einsen-
dung-eines mit 1,80 Mark frankierten Rickumschlages
(Format DIN A4) senden wir Thnen die Listings mit Be-
schreibung auch gerne zu, - (i)

Anwendung des Monats
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Bild 3a. Das komplette Ergebnis einer Kurvendiskussion
nach dem DISCUSS-Befeh! (Grafik).

tungen der Funktionen werden wie bel dem Befeh! DERIVE
nicht welter mathematisch zusammengefaBt,

Wenn Sie den DISCUSS-Befehl in ein Programm einbinden,
reagiert der Computer auf den Befehl etwas anders. Zu-
néchst wird wie gewohnt das Bild gezeichnet. Ist dies been-
det, werden die berachneten Ableitungen wie bei DERIVE
im Programmodus als Basic-Funkticnen definiert, die be-
rechneten Nullstellen, Extrema und Wendepunkte werden
bestimmten dimensionierten Variablen zugeordnet, In der
Tabelle 5 finden Sie die Variablennamen mit thren Bedeutun-
gen. .

Hier ein Beispiel fiir ein Basic-Programm mit dem
DISCUSS-Befehl:

10 DISCUSS Xt 2-X=-2+1/X

15 PRINT "F (1)=" ; FNFO(1)

20 PRINT "F' (1)=" ; FNF1{1)

25 PRINT "F''(1)=" ; FNF2(1)

30 PRINT

35 PRINT "NULLSTELLEN:”

40 FOR T =1 TO N8

45  PRINT “NS”;I;"("; NS(I);”; o)

50 NEXT I:PRINT

55 PRINT “MINIMA:”

50 FOR I = 1 TO MI

65 PRINT "ML";1;"(”";MI(I);";”;FNFO(MI(I});")"
70 NEXT I:PRINT

75 PRINT "WENDEPUNKTE:”

80 FOR I =1 TO WP

85 PRINT "WP”3T;"{";WP(I);"; ";FNFO(WP(L)); ")
90 NEXT I

Nach RUN wird die Funktion auf dem Bildschirm darge-
stellt. Danach erscheint sofort:

Fo(1)=-1 -
F ()= 0

' (N= 4

NULLSTELLEN;

NS 1{-1.24697986; 0)
NS 2( 445041868, 0)
NS 3( 1.80183773; O)
MINIMA:

MII( L-I)
WENDEPUNKTE:
WP I-1-D)

Auch beim DISCUSS-Befehl kann zwischen dem Befehls-
wortund der Funktion in eckigen Klammern der gewiinschte
Ableitungsgrad und die linke, rechte Crenze der gewiinsch-
ten Ableitungsgrade angegeben werden. Denken Sie aber
daran, daB zur Berechnung von Nulistellen die Ausgangs-
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Biid 3b. Das kompleite Ergebnis einer Kurvendiskussion nach dem
DISCUSS-Befehl (Rechnung)

funktion, fiir Extrema die erste Ableitung, fiir Wendepunkie
die zweite Ableltung und fiir Terassenpunkie die erste und
zweite Ableitung notwendig sind. Werden diese Ableitungs-
grade durch den Augdruck in eckigen Klammern ausgenom-
men, kénnen die genannten zugehodrigen Werte nicht be-
rechnet werden.

ADD: Der Befehl ADD erlaubt, zu elner bereits mit DRAW
oder DISCUSS erstellten Funktion eine weltere hinzuzufiigen,
die dabel diskutiert wird. Auf diese Weise ist es moglich, zwel
Funktionen miteinander zu vergleichen.

Der Unterschied zwischen dem ADD-und DISCUSS-Befehl
bestehi darin, dap der DISCUSS-Befehl vor. dem Erstellen
der Grafik den Bildschirm Iéscht, wahrend ADD eine Funk-
tion iiber das im Grafikspeicher vorhandene Bild zeichnet.
Beim ADD-Befehl bleiben auch die zuvor berechneten und
noch gespeicherten Werte erhalten und werden beim Erstel-
len der Tabelle auf dem Bildschirm mit ausgegeben. Der
ADD-Befehl unterscheidet sich auch dadurch von DISCUSS,
daf die berechneten Ableitungen nacheinander und nicht
gleichzeitig gezeichnet werden. Der DISCUSS-Befehl ist da-
her schneller als der ADD-Befehl.

Auch im Programm-Modus gibt es fast keine Unterschiede.
Beachten Sie aber, daB die zweite auf dem Bildschirm befind-
liche Punktion den Namen g(x) statt fx)) tragt. So miissen sie
im Programm beispiglsweise »PRINT “G({l)= *;FNGO(« ein-
geben, wenn Sie den Funktionswert der zweiten Funktion an
der Stelle x =1 berechnen wollen. Die erste Punktion {{(x) steht
Ihnen somit nach wie vor zur Verfiigung, wiahrend deren be-
rechnete Nullstellen, Maxima und Wendepunkte verloren-
gehen. Bendtigen Sie diese dennoch, so miissen sie vor dem
ADD-Befehl in eine andere Variable iiberiragen werden.

Sehr komfortabel ist bei »Kudi 64« auch, dah Definitions-
grenzen und damit auch Definitionslicken seltbstindig er-
kannt werden. )

Es ist aber auch wichtig, die Grenzen des Programims zu
kennen.

Wo liegen die Grenzen des Programms?

Es wurde zwar versucht, samtliche Eventualifdten zu be-
riicksichtigen, dennoch hat alles seine Grenzen.

Fiir jede Ableitungen wird ein Speicherplatz von 255 Byte
zur Verfilgung gestellt. Dabei wird ein Basic-FPunktionswort
wie SIN als Teken abgelegt und belegt somit nur ein Zeichen.
Das Uberschreiten der zulissigen Lange einer Ableitung
fithrt zu einem »Formula too Complex Erroze.

Piir die Speicherung aller Grundfunktionen, Ableitungen
und der Funktionen zur Bestimmung von Definitionsliicken
sind insgesamt 3072 Byte vorhanden. Es kénnen daher min-
destens zwolf Funktionen gespeichert werden. Zur Verwal-
tung der Funktionen ist ein Speicherplatz von 190 Byte reser-

Busgabe 2/Februar 1987

Anwendung . Monats

viert. Da eine Funktion fiinf Verwaliungshyte bendtigt, kon-
nen maximal 38 Funktionen gespeichert werden.

Eine weiltere Grenze besteht bel der Verschachtelungstie-
fe einer Funktion. Hier ist zu bedenken, daf der Interpreter
fiir die Auflésung verschachtelter Terme (beispielswelse
Kilammerausdriicke) den Prozessorstack verwendet. Der hat
aber nur eine relativ kleine Speicherkaparitir. Es ergibt sich
daher eine hochstzulassige Verschachtelungsnefe von neun
Verschachtelungen (beispielsweise acht Klammerebenen
und einmal »Punkt vor Strich«). Wird diese Grenze iiber-
schritten, meldet der Interpreter einen »Out of Memory
Error«.

Funktionen und deren Ableitungen werden in der Regel
soweit fehlerfrei auf dermn Bildschirm dargestellt, wie es die
Auflésung des Grafikbildschirms zuldBt. Extrem groBe Stei-
gungen kénnen allerdings zu entstellten Grafiken fiihren. Ein
Beispiel dafiir ist die bereits erwahnte Funktion sin(l/x). Hier
hilft normalerweise eine Anderung des Darstellungsberei-
ches mit dem BORDER-Befehl.

Ferneristesmoglich, daR eine Funktion, die sich zur Defini-
tionsgrenze (Liicke) hin einer Konstanten anndhern miibte,
kurz vor oder hinter der Definitionsliicke gegen Unendlich
strebt. Ein Beispiel hierfiir ist die Funktion f{(x)=sin(x)/x.

Diesistinsbesondere bel Winkelfunktionen auf Rundungs-
fehler des Interpreters zurfickzufiihren und kann somit nicht
beseltigt werden.

Auf Rundungsfehler ist auch eine geringfiigig falsche oder
ausbleibende Positionierung der »Definitionsliickenmarkie-
runge zuriickzufithren.

Eine unglnstige Wahl der Achsenabschnifte kann auch
Fehler beider Berechnung der Nullwerte hervorrufen. Wenn
belspiclaweise Nullstellen so nah aneinander liegen, daB sis
in der grafischen Darstellung aufeinanderfallen. In einem
solchen Mall kann nut eine dieser Nullstellen berechnet wer-
den. Oder der Nullwert liegt in unmittelbarer Umgebung der
rechten Grenze der X-Achse (aus diesem Grund ist dieser
Wert auch nicht in der Definitionsmenge enthalten). Eine An-
derung der Achsenabschnitte mit dem BORDER-Befehl
schafft hier Abhilfe,

samtliche Nullwerte werden auf acht giiltige Stellen genau
berechnet. Die ebenfalls ausgegebene neunte Ziffer kann
aufgrund eines Rundungsfehlers des Interpreters geringfii-
gig vom tatsachlichen Wert abweichen. In Extremféllen st es
daher denkbar, dal ein sehr nahe bei Null liegender X-Wert
bereits als Null gedeutet wird,

GCrobe Fehldeutungen, wie beispielsweise die Verwechs-
lung von Minima und Maxima, kénnen nichi vorkommen.
Moglich wire dagegen die Zucrdnung einer Nullstelle der
ersten Ableitung zu einem Extremum, obwohl auch die zwel-
te Ablelitung an dieser Stelle den Wert Null hat. Nullstellen
der ersten und zweiten Ableitung, die kein Extremum oder
‘Wendepunkt darstellen, werden deshalb unter der Bezeich-
nung "WEITERE NULLSTELLEN VON F'30* beziehungs-
weise F(X) zusatzlich ausgegeben.

So, nun kennen Sie auch alle Eventualitidten des Programms
und einem Einsatz, der Ihnen sicher noch viel Freude berei-
ten wird, steht nichts mehr im Wege, (Heino Sand/kn)
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ACHTUNG! Computer-Freaks aufgepafi: Einmalig in der Computergeschichte:

32 Spitzen-Musikprogramme cus dem 64°ar-Musik- Maxechtk * Alle Musiksticke werden in Sterecqualitat auf einer
Programmierwsttbewerb auf einer Diskette mit kom- C64-Sofiware nochwertigen Kassette mit Rouschunterdrickung
fortablem lademend. Von Pop bis Klassik ist fir jeden _ . mifgeliefert!

Musikgeschmack etwas dabei: Shades, This is not ; ® Fineinhalb Stunden erstklassige Computermusik!
America, Invention Nr. 13, Mondscheinsonate, You ¢ Klang umwerfend!

can win if you want, Der Clov, Fur Elise, The pink Pan-
ther und viele mehr.

Herdware-Anforderung:

Commodore 44 oder Commodore 128 im C-64-
Modus, Floppy-Station 1541, 1570 oder 1571

Ein »MuB« fiir jeden 64'er-Fun!

Lieferumiang: : )

| Diskette beidseitig bespielt mit 32 Musikstiicken

1 Kossefte mit allen Musiksticken in Stereoqualitét for
handelsibliche  Kassettenrecorder oder  Sterco-
anlagen

Best.-Nr. MS 630 DM 39,90™ sk 3a,90/55 399,

*inkl. MwSt. Urverkindiiche Preisempfehlung.

A rkf&Technik—SoﬁwareprodulEe i\;hgj;ir; Snii
i CIden Fachabieilungen de&r_]In mée‘ ,
|(n:ompufer'shops oder im Buchnandet.

Markt&Technik

Zeitschriften - Blcher
_Software - Schulung
Marki&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsei-Strabe 2, 8013 Raar bei Miinchen, Telefan {08%) 4613-0

*wiungen im Ausland bitte an: SCHWEIZ: Marki&Technik Veririebs AG, Kollersirasse 3, CH-6300 Zug, Tel [042) 4] 5656 - OSTERREICH: Rudolf lechner & Sohn,
Heizwerkstrabe 10, A-1232 Wien, Tel. (0222] 677524 - Uebereuter Media Verlagsges. mbH, Alser Strafe 24, A-109] Wien, Tel. {0222 481538-0.
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C 64 Anwendung des Monats
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Tips & Tricks
zum C128

Wubten Sie schon, dab bei 2 MHz im € 64-Modus
der Bildschirm trotzdem sichtbar bleiben kann? Ne-
ben einem Programm, das dies ermaglicht, finden Sie
noch weitere, die Video-Chips betreffende Tricks.

ohl fast jeder C 128-Besitzer kennt die Befehle FAST

und SLOW zur Umschaltung der Taktfrequenz (PO-

XE 53296,1 beziehungsweise POKE 53296,0 im C 64-
Modus). Nachteil des FAST-Modus: Der VIC macht nicht
mehr mit und schaltet sich ab beziehungsweise veranstaltet
nach dem POKE im C 84-Modus ein wiistes Geflimmer. Wie
man jedoch nach POXFE 53286,1 im C 64-Modus sehen kann,
wird der Bildschirmrahmen auch bei 2 MHz normal darge-
stellt. Dar VIC verbringt fast 50 Prozent seiner Zeit mit diesem
Leerlauf. Wahrend eines Bildzyklus baut er ndmlich 380 Zei-
len auf, von denen jedoch nur 200 mit Bildinformationen ge-
fiillt sind und die er bei 2 MHz Taktfrequenz nicht mehr kor-
rekterhalt Esliegt alsc nahe, ihm beim Erreichen der ersten
»1 MHz-relevanten« Bildschirmzeile den einwandfreien Zu-
griff auf »seine« Daten zu ermdglichen, also auf 1 MHz zu
schalten, und beim Erreichen der letzten Zeile wieder auf 2
MHzumzuschalten. Genau dies tut das Programm »Akzelera-
tor 128« (Listing 1).

Der so erzielte Zeitgewinn bet der Abarbeitung von Pro-
grammen liegt bei etwa 25 Prozent. Anwendungemoglichkei-
ten sind neben zeitkritischen Programmen aller Art insbe-
sondere solche, die in der Zeit zwischen dem Aufbau von Bil-

. Tips&Tricks

19 REM AKZEIERATOR 128

=@ REM 4@ ZEICHEN UND 2MHZ AUF C128

29 REM IM CS&4—MDBUS

A4¢ REM DATA-LOADER

S REM WRITTEN BY:

&2 REM ALEXANDER HOERNIGE

79 REM HEUCHELHEIMER STR.33

8¢ REM 4380 BAD HOMAURE

P& REM TEL 80172/32448

1ee FOR I=828 TO 939: READ A: POKE I,A: NEXT

11€ PRINT "{CLR}AKZELERATOR BEREIT®
179 PRINT “START:Sysazg- .
130 PRINT "AUSSCHALTEN: SYS876": PRINT * {DOWN
IFOKEFZ®, 49=>DOFFELTE IRG-RATE
146 PRINT "ZURUECE MIT FOKES2®,126
156 PRINT “{DOWNIPOKE 923,WERT =>VERAENDERN
DER ZEILE FUER UMSCHALTEN AUF 2MHZ
16@ PRINT "(VOREINGESTELLT AUF 258)
17@ PRINT “{DOWMIPOKE 915,WERT =>VERAEMDERN
DER ZEILE FUER ZURUECKSCHALTEN ALUF 1MHZ -
i8¢ PRINT “(VOREINGESTELLT AUF 580
1806 REM
1219 DATA 12¢,16%,127,141,13%,220, 173,135,220,
169,128,141,20,3,169,3,141,21,3
1820 DATA 169,27,141,17,208,1469,250,141,18,2
9E,169,1,141,26,208, 173,25, 708
16386 DATA 141,75,268,88,%5,120,169,0,141,48,
2@8,141,26,2@8,16?,129,141,13,L¢@
10492 DATA 169,4%,141,29,3,169,27%4,141,
8,95,173,75,208, 141 ,25,2e3, 173
1956¢ DATA 48,208,41,1,208,13,169,1,141,48,29
B8,169,56,141,18,208,76, 124,234
1950 DATA 169,250,141,18,268,1469,0,141,48,26

21,%,8

C 128

dern zeitkritische Aufgaben durchfiihren (zum Beispiel
Softscrolling in Farbe, Zeichentrickeffekte und andere).
Programmbeschreibung

DasProgrammbefindet sich im Kassettenpuffer und bindet
sich nach SYS 828 in die IRQ-Routine ein. Bedingt durch die
héhere IRQ-Rate (100 Hz) wird die Softwareuhr TI$ unbrauch-
bar. Vor dem Ansprechen von Peripheriegeriten sollte der
Alzelerator mit SYS B70 ausgeschaltet werden,
Starten des Programms:
1. GO Bd
2. LOAD "AKZELERATOR.DTA” 8
3. RUN (es erscheint eine Kurzanleitung)
4, 5YS 828
Einstell-~/Modifikaticnsmoglichkeiten des Programms:
Speicherstelle 920: enthalt das Low-Byte der Zieladresse
nach einem der Umschaltvorgange. Normalerweise steht in
820/921 die IRQ-Aussprungadresse des Betriebssystems.
Durch POKE 920,45 werden Cursor- und Repeat-Geschwin-
digkeit verdoppelt (zuriicksetzen mit POKE 920,126).
Speicherstelle 923: Nummer der Bildschirmezeile, bei der auf
¢ MHz geschaltet wird (Startwert 250). Durch POKE
§23,(WERT) kann die Startzeile herauf- und wieder herabge-
schoben werden. Das Heraufsetzen bedeuist einen Ge-
schwindigkeitsgewinn, unterhalb der Zeile erscheint das 2-
MHz-Geflimmer.
Speicherstelle 815: Nummer dey B11dsch1rmze11e beider auf
1 MHz geschaltet wird (Startwert 50). Durch POKE 815§,
{(WERT) kann die Startzeile fiilr | MHz herab-und wieder hin—
aufgeschoben werden. Das Herabsetzen bedeutet einen Ge-
schwindigkeitsgewinn, oberhalb der Zeile erscheint das 2-
MHz Geflimmer. (Alexander Hoernigk/dm)

Rutomatische Fesistellung des Disketten-
speicherplatzes

Ziemlich drgerlich: Da schreibt man seitenweise Text und
will ihn auf Diskette speichern. Platzlich: Disk Full Error! Also
leere Diskette nehmen, noch mal speichernund die belegten
Blocks auf der ersten Diskette mit VALIDATE wieder freima-
chen. Insgesamt eine ziemlich umstindliche Prozedur.

Baut man in ein selbstgeschriebenes Programm die Routi-

- ne »DSPACEq (Listing 2) sin, g0 kann vor dem Speichern fest-

gestellt werden, ob
— die Floppy-Station angeschlossen ist
— eine Diskette eingelegt ist
— auf der Diskette genug Platz ist (Voraussetzung ist natiir-
lich, daB dem Programm wvorher miigeteilt wurde, wiaviel
Platz die zu speichernden Daten bendtigen.)
Funkfionsweise: Die Routine [4dt ¢in »leeres« Directory an ei-
ne bestimmte Speicherstelle, Es enthélt nur den Disknamean,
die IDund die Anzahl der freien Blocks. Vorher wird aber die
Speicherstelle, an der das High-Byte der »Blocks free« im
Speicher steht, mit einem unsinnigen Wert belegt (wozu das
gutist, wird gleich klar}, Nach dem Laden des »Short Directo-
ry« fragtdie Routine die Speicherstellen, an denen die Anzahl
der freien Blocke steht, ab und iibergibt den Wert an das
Hauptprogramimn.

@ DATA 189,71, 162,?,141,17,3,142,18,3,96,165
,157,72,169,0,153,157,169,112
1 PATA 141,155,3,169,2,162,126,160, %, 32,189,
255, 142,8, 146, 9 F24 186,259,162
2 DATA 122,140,3,149, @,4_,21 SE55, 104 ,1T5,15
7,172,154,3,173,155,3,76,149
3 para 1?9,36,58,@,@,@,@,@,@,@

1¢ FOR I=BZ28 Td 8%94: READ S: POKE I1,S5: MEXT
SYS5 828
29 PRINT "ROUTINE AKTIVIERT": FRINT "AUFRUF:
7USR (9]

q,76,49,234,0,0,0,,0

Listing 1. »Akzelerator 128« beschleunigt den C 64-Modus

72 354p

Listing 2. Eine Routine, die den freien Platz auf der Diskette priift
und anzeigt
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128 er

04
$$\°1'

EIN DATA BECKER BUCH
F o/ .

128 Infern ist ein echtes Standard-Werk:

841 Seiten lang erfahren Sie aus wirklich gut
unterrichieten Kreisen, was sich im 128er
abspielt, Yom BASIC (ber Kernel bis hin zum
Z-80-ROM wird alles, aber auch wirklich alles
genauestens kommentiert. Erstmals zu sehen:
640 mal 200 Punkfe Aufldsung mif dem VDC.
AuBerdem finden Sie wichfige BASIC- und Ker-
nel-ROM-Routinen mif Parameteribergabe
und. .. Ach, am besten, Sie schauen selbsf rein.
128 Intern

Hardcover, 841 Seiten, DM 69,—

EIN DATA BECHER BUCH

Entdecken Sie die Welt der Computergrafik.
Das BASIC des G128 enthdii viele Befehle, die
Ihnen dabel helfen, Und das groBe Grafik-Buch
zum C128 zeigt, wie’s gemacht wird: Multi-und
Extended-Color-Grafiken, 3-D, Soft Scrolling -
die Auforen ziehen alle Register des VIC/VDC-
Grafik-Chips. Ein besonderer Leckerbissen ist
nattrlich auch dabei: farbige High-Resaluiion-
Grafik mif dem YDC-Chip.

Das Grafikbuch zum C128

369 Seiten, DM 39,

EIN DATA BECKER BUCH

Um moglichst viel aus der 1570/71 zu holen,
braucht man zwei Dinge: einen Diskmonitor
und das nétige Know-How im Umgang damit.
Beides gibt-es jetzt zusammen: Im groBen
Floppybuch zur 1570/71. Den Diskmonifor zum
Abtippen und das Buch mif viel, viel Informa-
fion. Nutzen Sie die Direkizugriffsbefehle und
wichfige Routinen. Ein bestens dokumentierfes
DOS-Listing mit Cross-Reference gehdrt in unse-
ren Floppy-Bichern sowieso zum guten Ton.
Das groBe Floppybuch zur 1570/71
Hardcover, 554 Seiten, DM 49,—

Das CP/M Buch /

CP/M aut dem C128. Das ist flr viele erstmal
eine véllig neue Walt, Dashalb beginnt diases
Buch mit den einfachen Dingen wie Schreib-
schutz, GP/M-Utilities und dergleichen. Aber die
Autoren denken auch an die Freaks: ein zeilen-
weise kommentierfes Z80-ROM-Listing gibt
Einblick in Internas. Transiente Befehle wie
SHOW und SUBMIT werden erklarf. AuBerdem
erfahren Sie alles (ber PIP — was das ist?

Das sagt Ihnen das CP/M-Buch zum C128.
Das GP/M-Buch zum C128

Hardcover, 340 Seiten, DM 49,—

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

BASISWISSEN

| DasgroBe
BASIC-Buch

[, g EIN DATA BECKER BUGH

Wer den Einstieg in den 128er hinfer sich hat,
der sucht weiterfihrende Informationen: Wie
funktionier die Mend-Programmierung, wie
schreibt man Sorfierroutinen oder erstellt
mehrdimensionale Felder. .. Mit dem groBen
BASIC-Buch zum Commodore 128 bekommen
Sie Antworten. Praktische Beispiele helfen, dos
Gelernte zu verfiefen — bis Sie dann in der
Lage sind, selbst von der Problemanalyse bis
zum ferfigen Programm zu finden,

Das groBe BASIC-Buch zum G128
Hardcover, 454 Seiten, DM 39,—

Homig - Trapp - Weltner

' COMMODORE

Tips & Tricks

Eing wanre Fundgriae fur dan
12Bor Amwender

EIN DATA BECKER BUCH
»/ .

Wissen Sie, wie man die doppelte Rechnerge-
schwindigkeit im 64er Modus erreicht? Oder
wie man ginen eigenen Zeichensatz erstellen
kann? 427 Seiten voll Ideen mil vielen Beispiel-
programmen und ausfihrlichen Erklarungen,
damit Sie die Routinen nicht nur abtippen,
sondern auch verstehen konnen. Dazu

kommt noch eine ganze Menge all-
gemeiner Informationen zum C128 —
schlieBlich soll nicht nur Ihr
Rechner Neues lernen.
128 Tips & Tricks
Hardcover,

427 Seiten, DM 49,—




Kann aus irgendeinem Grund (Floppy Fehler, Device not
present) das Directory nicht geladen werden, so sieht an der
»Blocks free«Speicherstelle noch der vorher hineingeschrie-
bene unsinnige Wert. ‘

Die Routine ist in Assembler geschrieben und wird iiber
die USR-Funktion aufgerufen: Variable = USR(0).

Starten des Programms:

1 LOAD”DSPACE.DAT” 8

2. RUN (es erscheint eine Kurzanleitung)_
3. 5YS 828

Die Routine ist lauffahig im C 64-Modus des C 128 und auf
dem C 64, Unter Beriicksichtigung der in bezug auf den USR-
Befehl anders belegien Zeropage kann sie einfach auf den
VC 20, C 18 und C 128 umgeschrieben werden.

(Alexander Hoernigk/dm)

Bilder zwischen VIC und VDC
trunsferieren

Im C 138 sind zwei Video-Chips eingesetzt. Zum ainen der
schon vom C 64 her hekannte VIC, der auch von den Grafik-
befehlen des Basic 7.0 unterstiitzt wird, und der VDO, Dieser
Chip unterstiitzt die Ausgabe von 80 Zeichen pro Zeile und

verfiigt iiber 16 KByte RAM-Speicher. Leider unterstiitzt der

C 128-Modus nicht den Bitmap-Modus dieses Bausteins, Ab-
hilfe schalft das Programm »Swap« (Listing 3). Mit Hilfe dieses
Programms kénnen Sie Thre Grafiken auf dem 40-Zeichen-
Bildschirm entwickeln und an den VDC senden.

Eine weitere Anwendungsmoglichkeit wire eg, Bilder des
VIC im RAM des VDC zu speichern und bei Bedarf wieder
ing RAM zu laden.

Der Vorieil liegt darin, daB der VDC-Speicher auferhalk
des C 128-3peichers liegt und damit bis zu zwel HiRes Bilder
abgelegt werden kénnen, chne den Speicher des C 128 ein-
Zuschranken.

Das Programm ist mit BLOAD*SWAD” zu laden. Anschlie-
Bend erfolgt der Aufruf der Routine durch folgenden Befehl:
BANK 15:SYS 4864,BILD,MODUS
Dabet bedeuten die Parameter fclgendes:

BILD; G = 1. Teilbild

Tips &Tricks

C 128

1 = 2. Teilbild
MODUS: 1 = Bild in VIC holen
2 = Bild in VDT speichern
3 = VIC- mit VDC-Bild tauschen
Ein anderes Programm ist die Routine wWDCTool« (Listing
4), Diese Routine erméglicht es, ein auf dem VIC erstellies
HiRes-Bild filr den VD C umzustellen, Die Umstellung wird ar-
reichi, indem jedes Bit in der Horizontalen verdoppelt wird,
Der Aufruf erfolgt durch: BANK 15:8Y8 5900
(Ralf Friedrich/dm)

VDC als RAM-Floppy

Das Programm »RAM-Floppy« (Listing 3) nutzt eine Beson-
derheit des C 128 aus, den 18-KByte-Speicher des VDC-
Chips. Dieser Chip verwaltet die 80-Zeichen Darstellung.
Wird dieser Modus nicht benutzt, so liegen seine 16 KByte
Speicher brach und werden nichi genutzt. Das dndert sich
durch dieses Prograinm.

Mit der Routine kénnen Sie bis zu 16 KByte lange Speicher-
bereiche in den VDC-Chip tbertragen und wieder zuriick-
holen.

Der Aufruf der Routine erfolgt mit

BANK 15:3YS 4864,MODUS,,,,ANFl,ANF2,LEN

Dabei bedeuten die Parameter:

MODUS: 0 = SAVE; 1 = LOAD

ANFl: Anfangsadresse im VDC-Speicher (0 bis 16383)

ANFZ: Anfangsadresse im C 128-RAM (0 bis 83535)

LEN: Lange des zd tbertragenden Bereiches (0 bis 18383)
(Ralf Friedrich/dm)

VDC-Hardcopy

Die kleine Routine »HC 128« (Listing 8) dient dazu, denInhalt
des VDC-Speichers auf einem Epson- oder dazu kempati-
blen Drucker auszugeben, Das gewahlte Format entspricht
dabel etwa dem Bildschirmformat. Die Routine 143t sich mit
BANK 1%5:SYS 5700,MODUS
aktivieren. Dabei bedewtet MODUS =0 narmat und MODUS

=255 invers drucken. (Ralf Friedrich/dm)
17Cc 17f5 Name @ ram-floppy 13040 13ad
dé 2ec 00 d6 22 1300 85 41 20 0f 88 35 fb 84 bd
dé 29 07 08 92 1308 : fa 20 Of 88 85 1f 84 le 87
ch 17 a9 0o £3 1310 : 20 OF 88 85 21 84 20 a9 &5
85 21 85 22 d7 1318 00 8d 00 ff ab 41 f0 1d 41
a9 20 85 le o8 1320 - 20 89 13 a9 1= Bd b9 02 28
85 1f 20 di S5a 1328 ab 1b a2 00 a0 00 20 77 74
le 20 ¢b 17 @b 1330 ff 20 83 13 a5 21 40 e8 ffF
20 b 17 22 0Oe 1338 ab 20 40 e4 60 a% le ad -ch
20 ¢5 17 eB be 1340 00 a2 00 20 74 ff 85 1b 29
lc a2 12 abk  9f 1348 a2 12 ab fb 20 87 13. a2 ac
a2 13 ab 1b 6Be 1350 13 ab fa 20 87 13 aZ 1f d2
1f ad £3 17 de 1368 ab 1b 20 87 13 20 33 13 2b
ab 1d 69 08 31 1360 ab 21 d0 d9 ab 20 40 45 4f
69 00 85 le B9e 13€8 80 a2z 12 a5 fb 20 87 13 58
c8 28 d0 31 04 1370 az 13 ad fa 20 87 13 a2z 34
eB 22 38 a5 be 1378 1f 8e 00 d6 Zc 00 d6 10 f£7
id a5 le e8 6Ba 1380 fb ad 01 d6 85 1b B0 8e 3d
422 22 07 40 bd 1388 : 00 d6 2¢c 00 d6 10 fb .84 F£f7
69 38 85 1d 76 1390 : (01 d6 50 e6 le 40 02 eB 2f
85 le ¢8 3f c2 1388 1f @8 fa d0 02 e6 b 38 bh
cd 406 40 61 f1 13a0 ab 20 e 01 85 20 ad 21 22
69 01 85 1b 48 13a8 &9 00 B5 Z1 60 ad 17 ef b4
B5 1c 4¢ 34 8d
Z¢ 00 d6 16 3b L. ]
60 a8 80 B5 09 Listing 5. Dieses Programm kann das RAM
be 22929 ST | des VDC als RAM-Floppy nutzen (bitte mit
a Ze £f3 17 93 . .
Ze £3 17 2e d3 dem MSE im C 64-Modus eingeben)
90 e3 60 00 ab
20 8 £ff 20 4d

Name swap 1300 1438 Rame : vde—teol
1300 85 05 86 08 a8 19 84 00 04 170c af 19 s8d
1308 : d6é 2c 00 d6 10 fb ad 01 €9 1714 10 £fb ad
1319 : dé 29 07 08 80 aZ? 19 20 20 171e @ 80 a2 19
1318 : 1c 14 a9 00 85 04 B5 03  3d 1724 85 1b 85
1320 20 bd 13 &0 00 bl 6a 8% §2 172e a8 00 85
1328 : 28 14 eB8 c0 08 A0 £6 a0 o9 1734 al 00 bl
1330 : Q0 a2 12 ab &4 20 ic 14 2b 173c 17 a2 12
1338 a2 13 ab 8¢ 20 1c 14 a2 d3 1744 a2 13 &b
1340 1f 8e 00 d6 Z2c Q0 d6 10 bf 174c 1f ad £4
1348 tb ad 01 d6 99 30 14 18 41 1754 1b do 02
1350 ab Bc¢ 69 B0 85 6c a5 Bd bd 175c @ 1c 20 o5
1358 : B5 00 85 6d <8 <¢0 08 do 25 1764 20 <5 17
136Q : d0 20 bd 13 a5 08 29 01 43 176¢ : 20 b 17
1368 : £0 Oc al 00 b9 30 14 g1 17 1774 85 1d ab
1370 : 62 8 0 08 40 f8 abk 06 47 177c ef 21 ah
1378 : 29 02 £f0 2a a0 0G0 a2 12 de 1784 af 00 85
1380 ad Bd 20 lec 14 a? 13 a5 55 178e id e9d 3f
1388 : Bc 20 lc 14 a2 1f b9 28 e8 1784 : 01 85 le
1390 14 20 1c 14 18 a5 6e 69 71 178¢c 18 18 as
1388 : 50 B5 Bc ab Bd 69 00D 85 a8 17a4 ab le 69
13a0 6d c8 o0 08 d0 d8 e6 04 la 17ac : d0 07 as
13a8 af 04 =9 28 40 06 a% 00 ab 17b4 6Q 18 &5
13b0 BS 04 a6 03 a5 03 % 19 14 17be ab lc 89
13b8 f0 81 4c 20 13 a% 00 B5 fa 17c4 17 8e 00
13¢0 Ba 85 Bb ab 03 fQ 10 18 &5 17ce b 84 01
13c¢8 ab 6a 89 40 BE Ba a5 6b 1s 1744 20 a2 ef
1340 : 69 01 85 6b ea d0 f0 a5 cb 17de 02 a2z 0o
13d8 : 8a 85 Bc a5 &b B85 8d 08 79 17e4 : Z2e £4 17
13e0 : Bc 26 6d aB 04 £O 16 18 &0 17ec @ f4 17 486
13e8 al 6a 68 08 85 8a a5 b 37 17£4 oQ ff a2
13f0 69 00 B5 Bb 8 Bc dG 02 41

13f8 eb Bd ca d0 ea 18 ab 6a 3¢

1400 B9 00 B5 6a ab 6b 88 20 b4 A

1408 : B85 6b ab 05 f0 0d 18 ab 70

1410 : B¢ B9 28 85 Bo ab 6d 69 68

1418 : 00 85 B8d 60 Be 90 a8 2o  df

1420 : 00 46 10 fb &4 01 d6 60 Qo

1428 @ 00 00 GO 00 Q0 DO Q0 00 29

1430 : G0 0Q 99 0C 00 00 00 Q0 31

Listing 4. »VDC-Tool« bereitet ViC-Biider fiir den VBC aut
(hitte mit dem MSE im C 64-Modus eingeben)

<t Listing 3. »Swap« tauscht Daten zwischen dem VIC und dem VDC
aus (bilte mit dem MSE im C 64-Modus eingeben)
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cis w

Name : he 128 1844 1781 16a4 : £5 38 ab 16
—————————————————————————————————— lBac : ab 17 €9 02
1644 : B85 1f a8 00 20 bd ff a8 08 16b4 : 85 l1le al 0O
164c : 04 aa aC 01 20 ba £f 20 06 16bc : 17 25 le 38
1654 : cf ff a2 04 20 c§ £f a2 d3I i6cd ¢+ 79 17 B9 00
165¢c : 00 bd 63 17 20 dZ ff e8 61 16ca : 3¢ T9 17 88
1664 : =0 06 d0 f5 a% 00 85 18 17 16d4 : f0 03 8 dO
166c : 85 17 85 lc B85 1b 29 04 42 l6de : 890 da aZ Q0
1674 : 85 1d a2 00 bd 68 17 20 f4 16e4 : 1f 20 42 ff
167c : 42 ff eB e0 05 d0 fb ad De 16ec : dZ ff eB el
1684 : 1d 4% 04 85 1d f0 0d 38 f6 18f4 : lc ab lc cS
168c : a8 16 e9 80 85 16 ab 17 @85 i6fc : 0G 85 1lc eb
1694 : e9 02 85 17 a0 0C 20 2c ab 1704 : 69 30 85 16
169c : 17 98 71 17 c8 <0G 08 d0 13 170¢ : 85 17 ab 1b

e T7f
8o 17
ad 1d
dg 01
38 do
29 03
el e8
bd 79
20 da
08 dg
50 dC
1b 18
ad 17
og 32

85 18 be 1714 : 4c 76 16 12 00 bd 6e 17 4b
ad 80 B0 171c : 20 d2 ff e8 e0 03 d0O f£5 18
b9 71 ee 1724 : a9 D4 20 c3 ff dc cc ff eb
18 Je eb 172¢ : aZ 12 ab 17 20 B7 17 aZ 82
01 18 78 1734 : 13 ab 16 B0 b7 17 a2 If Ba
c3 03 78 173c : Be 00 d6 2c 00 d& 10 fb f4
46 le 4d 1744 : ad 01 d6 48 18 ab 16 89 Oa
17 45 10 174c : 50 85 16 ab 17 68 00 85 61
£f£ 20 =&l 1754 : 17 68 B0 Be 00 d6 2¢ 00 {1
ed ef al 175¢ ¢ 46 10 fb Ba 01 d6 60 ib 68
9d a9 78 1764 : 40 1b 31 1b 23 0d ib 5a 8d
ab 16 d8 176c : 80 G7 0d 1b 40 00 QC 00 1b
69 02 686 1774 : 00 00 00 GO 00 OG 00 00 75
f0 03 el 177c : QC 00 00 00 00 co £f a9 38

Listing 6. Hardcopyroutine fiir den VDC (bitte mit dem MSE im C 64-Modus eingeben)

DATAMAKER fiir den C 128-Modus

Nichtsist sogut, dak esnicht noch verbessert werden kdnn- -
te, Cemeint ist der DATAMAKER aus Sonderheft 7/86. So war
es zum Beispiel moglich, als Zeilennummer 70000 oder als
Speicherbereich 123456 einzugaben. Disse Verbesserung
(Listing 7y priift auf Fehleingaben und fangt sle ab. Durch eine
INPUTRouting, BANK-Auswahl und eine Priifsummenrcutine
im spateren DATA-Lader wird es selbst Anfangern leichtge-
macht, mit diesem Frogramm zu arbeiten.

Nach dem Laden und Starten erwartet das Programm die
Eingabe der Stari- und der Endadresse. Sie kann dezimal
oder hexadezimal (mit §) erfolgen. Falsche Eingaben werden
erkannt. Ausnahme: Eine hexadezimale Zahl wird chne vor-
angestelltes »$« elngegeben

Danach verlangt das Programm die BANK-Nummer. Auch
hier erkennt das Programim Fehleingaben. Esfolgt die Einga-
be der ersten Zellennummer und der Schrittweite. Die Zei-
lennummer mup groBer als 99 sein, da senst der DATAMA-
KER {iiberschrichen wird. Fehleingaben sind aber ausge-
schlossen, da das Programm auf korrekte Werte {iberpriift.
Der DATAMAKER darf auch nicht RENUMBERt werden, da
elnige GOTO-Anweisungen in PRINT-Befehlen stehen.

Nach Bingabé aller Daten beginni der DATAMAKER mii
der Arbeit. Man solite ihn nicht unterbrechen. Das Erzeugen
der DATA-Zeilen dauert ein Weilchen

{Jochen Bosmann/dm)

12 COLDR 4,6 COLOR S.16: SENCLR : EZ#="a123
4545 78FABEDEF$F"

12 GOSUB 99: FRINT CHRE (142} " {RVSON ,CTRL K, 7
SPACEID A T A M A K E R{ISPACE}L 2 2{BSPA
cEY™

14 BOSUR 99: FRINT "{RVSOM,2S5FPACEX1786 BY J0
CHEN BOSMANN{2GPACE}": GOSUR 99

14 PRINT "<{DOWM} STARTADRESSE : ";: O1=5: $0O
stie 74

18 IF LEFTH(Y2%,1)="%" THEN SA=DEC (MIDH{YZ2¥,
2¥): ELSE SA=VAL (Y2¥)

2@ PRINT " {(DOWN> ENDADRESSE {ZISPACE}: ";: BOS
Un 74: PRINT

22 IF LEFTS(Y2$,1)="%" THEN EA=DEC(MIDF{YZF,
2)): ELSE EA=VAL(Y2¥F)

24 IF EA<SA DR EAXEDSSS OR SAXAGS535 THEW BES

IN
26 PRINT " {DOWNI {RVSON,CTRL+GYFEHLER IN DEM
BEREICHSGRENZEN! "z StEEP Z: RUN 2z BEND

28 PRINT “ BANKNR. (@—15): “3: B1=2: EIF=LEFT
FLEZF, 19z BOSUB 74: BA=VAL(YZ2#): PRINT
Io IF BAX1S THEN PRINT " {DOWNZ {RVSON,CTRL+E

M}EHLER EREI BANKNUMMER!™: GOSUB 98: GOTQ
o
28

32 PRINT " ANFANGSZEILE : “i: Bi=3: GOBUER 74

1 ZN=VAL (YZ2%F): PRINT

=4 IF IN<199 DR ZIN>&39600 THEN BEGIN

=& PRINT * {DOWMY {RVSON,CTRL+G}ZEILENNUMMERN
NUR YON 1e9-6309a!'": GOSUBR 98: BOTO 32:
BEMD
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FRINT " SCHRITIWEITE = “3: Ri=4: GOSUE 74
: SW=VAL (YZ2¥)

IF SkW<l THEN PRINT " {2DOWN} {RVSON,CTRL+G
ISCHRITTWEITE MUSS MINDESTENS 1 SEIMI": B
OSUR 98: GOTD 38

IF (EA—SA) /B%SH+INX63000 THEN BESIN

PRINT » {ZDOWN,CTRLtG} {RVSONIZEILENNR. WE
RDEN GROESSER ALG 43068 ": GOSUBR 98: G0TO
IB: BEND

REM DATALOADER ERZEUBEN

EANK BA: SCNECLR = PRINT ZFN“BANK" MIDE(STR
£ (BAY .2 " :FORI=" MIDS{(STR${SA},2)"TO";
FRINT MID${STR$(EA),2) "STEFB:LK=2": ZIN=IM
+5W

FRINT ZN*FORJ=ITDI+7:READDAS: FOKEJ ,DEC (DA
#) 1 CK=CK+DEC (DA%} : NEXT" 1 ZN=ZN+5i

PRINT ZN"READCH: IFCH<>GCKTHEMPRINT® CHR$(3
4)"ERROR IN ZEILE";

PRINT CHR$ (34) "PEEK (65) +256%PEEK (646) z STOP
vr ZN=ZN+SW

FRINT ZN"MEXT:PRINT" CHR$(34) "OK'" CHR$(3
4)":END": ZN=ZN+SiK: PRINT ZN":*"

PRINT “ZN="ZN “SW="SW "EA="FA "SA="SA: G0
TO &2

POKE 842,19: FOR I=i TO &: PDEE B42+1,13:
NEXT : POKE 2e8,7: END

REM DATAZEILEN ERZEUGEN

ZN=ZMN+SW: SCNCLR : PRINT ZN"DATA “"j;: CH=©

FOR I=SA TO SA+7: PRINT RIGHTS (HEX$ (PEEK(
1)) ,2)","s: CH=CH+PEEK(T): NEXT

FRINT RIGHT$ (" {3SPACE}"+STR$E(CH) ,5): PRIN
T "ZN="ZN "SW-=“SW "SA="SA "EA="EA: GOTO 7
o

FOKE B4Z,19: POKE 843,13: POKE 844,13: FO
KE 2z@g,4: END o

5a=SA+8: IF SA<=EA THEN 62

REM DATAMAKER LOESCHEN

SCNCLR : PRINT "DELETE-99": POKE B42,19:
POKE 843,13: POKE 208,2: END

REM INPUTROUTINE

BANK 15: U9=PEEK {2598): POKE 2598,0: B4=0
: ¥Y2E="v: POKE 2599,¢: DO

GET KEY Yi#: IF Y1$=CHR%(13) THEN EXIT

IF Y1$=CHR¥(Z@) BOTO 92

IF @a=@1 THEN FRINT CHR#(7);: BOTO 74
@S=INSTR(EZ¥,¥1$): IF B5=& THEN PRINT CHR.

#{(7)z: BOTO 76

POKE 24&09,2: DO WHILE PEEK(Z2098): LOOF
PRINT Y1#;: Y25=Y2#+Yi#$: B4=04+1: LOOF
FOKE Za9e,2: DO WHILE PEEK{2578): LOOP )
FOKE 2599,1: POKE 2598,89: PRINMT 1 RETURN

IF @4=0 THEM FRINT CHRrR&(7);: GOTD 75

FOKE Z&90,2: DO WHILE PEEK(2598): LOOF
FPRINT CHR${29);: Q4=049-1: Y2F=LEFTF(YIF, U
4): BOTO 7é

REM UNTERFROGRAMME

GLEEP 3: PRINT "{4UP}" CHR&(27)"&":: RETU
N .

FRINT * {RVSON,485FACE}": RETURN

Listing 7. Ein »DATAMAKER« fiir den C 128

I¥ue 78




Tips &Tricks

C 16, Plus/4

Tips & Tricks
zum C 16 und Plus/4

Haben Sie Arger mit Ihrer C 16-Speichererweiterung?
Wir geben thnen dazu wichtige Hinweise. AuBerdem
bringen wir zwei interessante Tricks fiir Maschinen-
sprache-Profis und ein Programm zum Zeichnen von
erstaunlichen dreidimensionalen Funktionen.

Streit dariiber, wie kompatibel zueinander ein C 16 mit

84-KByte-Erweiterung und ein Plus/4 denn nun wirklich
seien. Das Betriebssystem ist bei beiden Computern absolut
identizch, wie durch Vergleiche nachgewiesen werden
konnte, Trotzdem erscheint beim Finschalten eines Plus/4
die Meldung »3-PLUS-1 ONKEY Fleund bei einem C 16 nicht,
Fuch die Belequng der < Fl >Taste ist verachieden. Es muf
also vom Computer eine Unterscheldung vorgenommen wor-
densein Dochwerden bei einem Plus/4 auRer der Relegung
von <Fl> noch andere Speicherstellen gegeniikber dem C
16 gedndert? Wenn ja, welche?

An dieger Stelle sind Sie als Tiiftler aufgerufen, der Sache
einmal ndher auf den Grund zu gehen. Welche Routine ist fiir
die Unterscheidung zustandig? Anhand welchen Kriteriums
wird unterschieden? Welche Auswirkungen auf Programme
hat das? Schreiben Sie unsl Stichwort »Aktion C 16, Plus/4e,
Den besten Beitrag werden wir in dieser Rubrik versffentli-
chen. Viel Spaf beim Knobeln. (to)

Kiirzlich entbrannte in der 64'er-Redaktion ein heftiger

RAM-ROM-UmschuIIung

Laut Handbuch kann man beim C 16 und Plus/4 das RAM
ab $8000 durch Schreiben von $80 in die Adresse $07F8 vom
Monitor aus einschalten, Leider funktioniert dies nicht innet-
hally von Maschinenprogrammen. Dazu gibt es eine andere
Méglichkeit: Durch Ansprechen der Adressen $FF3E (ROM)
und $FF3F (RAM) wird das Betrichssystem ein- und wieder
ausgeblendet. Das kann zum Beispisl durch »STA $FF3F« ge-
schehen, wobei der Inhalt vormn Akku in diesem Moment un-
wichtig ist.

Da das Betriekssystem komplett azsgeblendet wird, stilrzt
spatestens beim ersten IRQ der Computer ab. Er springt ja
dannins RAM. Fine kleine Routine sorgt dafiir, daB beijedem
Interrupt zuerst auf das ROM umgeschaltet wird:

Markel SEI s Interrupt ausschalten

STA Merkel ;Register retten

STX Merkez2

STA $FF3E ;ROM einblenden

IDA # < (Marke2) ;neusr Rilcksprungvektor

PHA ;auf Stack legen

ILDA # > (Marke2)

PHA

ToX sotackpointer

LDA $0103,% ;fir den spidteren RTI

PHA jauf Stack

LDA Merkel ;jRegister wieder holen

LDX Merke2

JMP $FCRB3 seur Interrupt-Routine.
Markez SEI ;hier weiter nach IRQ-

Routine
STA $FE3F ;BAM ein
RTI ;Ende.

78

Dieser neue Teil der Interrupt-Routineg, der an jeder belie-
bigen Adresse liegen kang, rmuB von IThrem Hauptorogramm
noch aktiviert werden. Thr Pregramm sollte also so beginnen:

SEI +IRQ aus

STA $FF3F ;RAM ein

IDA # < {Markel) ; Interrupt-Vektor auf
STA $FFFE sneue Routine richten
LDA # > (Markel)

STA FFFFF

CLI ; TRQ wieder freigeben

;und weiter im Hauptprogramm

Beim Anpassen auf einen beliebigen Speicherbereich be-
achten Sie bitte die Schreibweise »LDA # < (Marke): Dies
bedeutet: »LDA mit Low-Bvte von der Adresse, an der »Mar-
ke« stehte, »# > (...« bedeutet High-Byte,

(Christoph Richard/tr)

Tip zur Dela-Speichererweiterung

Da es vom C 16 verschiedene HardwareVersionen (Plati-
nen-Layouts) gibt, kann eszueiner Fehlfunkfion der 64-KByte-
Erweiterung von Dela kommen. Diese duBert sich meist so
— Bildschirm fiillt sich mit wirren Zeichen
— Andere Einschalimeldung als »80571 Bytes free«

— Programme stiirzen unkontrolliert ab

Beildiesen Computern ist es erforderlich, die eingebauten
16 KByte KAM des C 16 abzuschalten, Die Erweiterung ent-
hilt ndmlich nicht 48 KByte, sondern 64 KByte. Das bedeutet,
daB der erste 16-KByte-Block zweimal vorhanden ist, wo-

_durch die beschriebenen Fehler auftreten kénnen.

Leiterbahn
:) U4 trennen!
——
o oo Schalter
us 10 K2
Widerstand -

Bild 1. Abschalten der internen 16 KByte fiir die
Dela-Speichererweiterung

Im folgenden soll beschrieben werden, wie Sie sich ein-
fach einen Schalter zum Abschalien der internen 16 KByte
einbauen kénnen. Vergessen Sie aber nicht, daR durch so ai-
nen Eingriff die Garantieanspriiche fiir den Computer verlo-
ren gehen!

Schrauben Siezuerst das Gehduse auf Trennen Sie die Lei-
terbahn zwischen den ICs U4 und U8 (siehe Bild 1) miteinem
Maesser oder Schraubenzieher. An der Trennstelle, die zu U8
fihrt, wird nun sin 10 kQWiderstand als Pull-up-Widerstand
gegen +5 Volt geschaltet (zum Beispiel am Fin 16 von U8),
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EINFACH SPITZE!

Zwei Superprogramme fiir Ihren C-64 und C-128
zu einem noch nie dagewesenen Preis!

Beide Programme haben folgende Merkmale gemeinsam:
® /00% Maschinensprache (keine compilierten Programme) extrem schnell @ WINDOWTECHNIK auf dem C-64
@ Alle gingigen Drucker bereits angepafit ® Supergiinstiger Preis @ Echte 80-Zeichen-Darstellung auf dem C-64
moglich. *

MakroDat

MakroDat das universelle Datenprogramm fiir jede Anwendung. Mit MakroDat kénnen Sie Ihren Kundenbestand, IThre Briefmarken und
vieles mehr verwalten. Makro Dat nimmt es Thnen nicht einmal iibel, wenn IThr Diskettenlaufwerk oder Ihr Drucker nicht eingeschaltet ist, das
Programm weist Sie auf den Fehler hin. Auch Window-Technik auf dem C-64 wird durch Makro Dat realisiert. Uberzeugen Sie sich selbst
anhand der Stichpunkte von den Leistungen.

MakroDaf in Stichworten:

® Uber 6000 Datensitze kdnnen als Datei verwaltet werden. @ Bis zu 30 Felder pro Datensatz. ® Alle 30 Felder kinnen als Schliissel-
felder (Indexfelder) deklariert werden. @ Unterstiitzung mehrerer Feldtypen: numerische, alphanumerische, reine Buchstaben-Felder.
® Auch bei grofien Datenmengen blitzschneller Zugriff und volle Datensicherheit. ® Enorm bedienungsfreundlich durch Menii- und
Fenstertechnik. ® Bedienungsfehler des Anwenders werden komplett abgefangen. Auch bei Fehlbedienung der Peripherie kein Absturz
des Systems. ® Deutsche Tastaturbelegung mit Umlauten. ® Gednderte Tastaturbelegung kann zur Kontrolle angezeigt werden.
® Deurscher Zeichensatz auf allen gingigen Druckermodellen: VC-1525, VC-1526, MPS-801, MPS-802, Epson, STAR, ITOH u.v.m.
fertig angepaBt. ® Frei programmierbare Steuerzeichen fiir alle angepafiten Drucker. @ Universell erstellbare Druckmaske durch inte-
grierten PRINT-Editor ermdglicht freie Gestaltung des Ausdrucks: Drucken von Adress-Etiketten ist problemlos miglich. @ Alle Funktio-
nen auch ohre Drucker verwendungsfihig. ® Blitzschneller Zugriff auf alle Datensdrze. ® Prioritilsgestufte Sortierung der Datel iiber alle
Felder méglich. ® Sortierte Ausdrucke sind nur von der Geschwindigkeit abhingig. ® Vielseitige Sortierméglichkeiten: abfallend/auf-
steigend ... @ Vollig neue Suchmaéglichkeiten durch EWS (Extended Wildcard System) !! — maximaler Suchkomfort. ® Zwei ,,UND™
Blécke zur erweiterten Suche durch logische Operatoren verkniipfbar : und/oder. ® Alle gesuchten Begriffe werden zusdizlich noch ohne
Zeitverlust sortiert! ® Volle Diskettenunterstiitzung ® Globale Funkiionen ersparen zeitraubende Operationen. @ Datenschnitistelle zu
MakroText erméglicht vollautomatische Serienbrief-Erstellung. ® Umfangreiches deutsches Handbuch mit Ubungsteil.

5
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MakroDat fiir den C-64 und C-128 Diskette DIVI 39! (unverbindliche Preisempfehlung)

MakroText

MakroText, das schnelle und superkomfortable Textverarbeitungsprogramm fiir den C-64. MacroText erlaubt auch die Erstellung von
aufwendigen Texten wie z. B.: Berichie, Angeboie eic. Auch dieses Programm arbeiter mit Window-Technik. Ein Leckerbissen an diesem
Programm ist die eingebaute 80-Zeichen-Karte, die eine Textdarstellung im 80-Zeichen-Modus erlaubt. Durch die Geschwindigkeit und
Texthreite bis zu 240 Zeichen werden auch hochwertige Drucker voll ausgenutzt. Selbstverstindlich sind auch bei diesen Programmen die
meistenn Drucker bereits angepafit.

MakroText in Stichworten:

@® Enorm bedienerfreundlich durch Menii und Windowtechnik. @ Bedie-
nungsfehler des Anwenders werden komplett abgefangen: Auch bei Fehl-
bedienung der Peripherie kein Systemabsturz. ® Deutsche Tastaturbele-
gung mit Umlauten. ® Geidinderte Tastaturbelegung kann zur Kontrolle
angezeigt werden. ® Deutscher Zeichensaiz auf allen gingigen Drucker-
modellen: VC-1525, VC-1526, MPS-801, MPS-802, Epson, STAR,
ITOH, Typenrad u.v.m. fertig angepaf3it. @ Frei programmierbare Steuer-
zeichen auf allen angepafiten Druckern. @ Voll bildschirm-orientierter
Texteditor. ® Blocksatz @ Frei wihlbare Textbreite von 40 — 240 Zeichen.
® Rechier und linker Rand frei verschiebbar. @ Beliebig viele Textabschnitte
getrennt formatierbar. @ Blockoperationen: Suchen, Ersetzen, Kopieren,
Verschieben, Léschen. @ Einfiigen externer Texte von Diskette. ® Uber
30.000 Zeichen Textspeicher. ® Automatisches Formatieren eingelesener
Texte. @ Frei cinstellbare Tabulatoren. ® Kopf- und Fufizeilen wahiweise
mit Seitenzihler. @ 4 belegbare Floskeltasten sparen Tipparbeit. @ Volle
Diskettenunterstiitzung. @ Datenschnittstelle zu MakroDat ermoglicht
komfortable Serienbrief-Erstellung. @ Komjfortable Cursorsteuerung
(z. B. wortweises Springen etc.). ® Umfangreiches deutsches Handbuch mit
Ubungsteil.
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MakroText fiir den C-64 und C-128 Disketre DIVL 391
(unverbindliche Preisempfehlung)

MakroDat und MakroText Zusammen

nur DM 69?9

* Dies trifft nur filr MakroText zu

Raab & Co.
FriedhofstraBe 36 - 8605 Hallstadt - & 09 51/718 48

Auch Wiederverkdufer
finden in uns einen leistungsfahigen Partner!

" BESTELL-COUPON |
Am schnellsten bedienen wir Sie telefonisch!
Bitte einsenden an:

Raab & Co. 1
Friedhofstr. 36 - 83605 Hallstadt - = 09 51/718 48

Bitte senden Sie:
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Wenn Sie fiir immer auf das eingebaute RAM verzichten
wollen, sind Sie jetzt bereits fertig. Allerdings diirfen Sie
dann die Erweitsrung nicht mehr aus dem Expansion-Port
herausziehen.

Anderenfalls bauen Sie sich sinen Schalter zum Aus und
Einschalten der internen 16 KByte ein. Bild 1 zeigt Ihnen, wo
Sie den Schalter anschlieRen miissen.

Fir den Fall, daB Sie den Schalter nicht selbst einbauen
mdchten, bietet Dela-Elekironik (Adresse im Anzeigenteil)
einen kostenlosen Finbauservice an. Schicken Sie Ihren C 16
an Dela und Sie bekommen inn umgebaut wieder zuriick,
Der Garantieanspruch geht dabei natiirlich genauso verlo-
ren. (Dela-Elektronik/ir)

Nitzliche Kermel-Routine

. Maschinensprache-Programmierer werden folgende Rou-
tine zu schétzan wissen: Sie hat die Startadresse $FF4F und ist
nech namenlos. Wird sie durch JSR $FF4F aufgerufen, gibt
sie den Text, der direkt () nach dem JSR-Befehl im ASCII-
Format folgt, auf dem Bildschirm aus. Am Ende des Textes
muf ein Null-Byte ($00) stehen. Das Programm wird dann

nach diesem Null-Byte fortgesetzt!
. (Hartwig Alte/tr)

Tolle 3D-Grufiken

Dreidimengionale Crafiken faszinieren immer wieder, Das
vorliegende Programm in Listing | erzeugt aus mathemati-
schen Formeln 3D-Funktionsgraphen. Als erstes miissen Sie
dasProgramm abtippen und speichern. Wenn Sie es mit RUN
starten, sehen Sie zunichst ein Auswahlmenii mit sieben
Punkten vor sich. Driicken Sie die jewailige ZahlenTaste, um
die Funkiion auszufiihren.
<1l> Funktionen zeichnen: Das Programm smerkte sich
gleichzeitig fiinf Funktionen. Im Listing 1 sind bereits finf For-
meln zum Ausprobieren enthalien. Sie werden gefragt, wel-
che der fiimf Funktionen Sie zeichnen méchten (Anwahl wie-
der mit Tasten <1> bis <5>). Der Grafikbildschirm wird
vorher nicht geldscht. Sie kénnen alsc mehrere Funktionen

ibereinander zeichnen lassen. Ansonsten vorher Punkt .

< T> ausfithren.
<2> Funktion dndern: Zuerst erfolgt wieder eine Anwahl,
welche der fiinf mathematischen Funkiionen Sie verindern
méchten, Wenn Sie iiber keine mathematischen Kenntnisse
verfiigen, schanen Sie sich am besten die bereits gespel-
cherten Funktionen mit Menfipunkt <3> an und &ndern
dann die Zahlen in klsinen Grenzen. Zur Eingabe der Punk-
tionen: Auf dem Bildschirm sehen Sie oben alle fiinf Formeln
aufgelisiet und unten steht der Cursor nun neben dem » =«
Zeichen. Geben Sie die neue Funktion nun ein und driicken
Sie zweimal <« RETURN>. Danach befinden Sie sich wieder
im Hauptmenil.
< 3> Funktionen zeigen: Die Programmzeilen 830 bis 620,
die die Funktionen enthalten, werden auf dem Bildschirm
aufgelistet. Durch Driicken einer beliebigen Taste gelangen
Sie wieder ins Hauptmeni zuriick,
< 4> Anzahl Linien Andern, und
< 5> Anzahl Punkte &ndern: Sie kénnen wéhlen, wie genau
die CGraftk gezeichnet werden soll. Urn den Effekt zu verdeut-
lichen, experimentieren Sie ein wenig mit den vorgegebe-
nen Werten.
< 6> Grafik zeigen: Die zuletzt gezeichnete Grafik wird auf
dem Bildschinmn dargestellt. Durch beliebigen Tastendruck
kominen Sie ins Hauptmenii zuriick.
< 7> Grafik loschen: Die zuletzt gegeichnete Grafik wird ge-
1oscht, Bs erfolgt keine Bestatigung auf dem Rildschirm.

Sie kénnen die Zeichenrouting jederzeit durch langeres
Driicken der <RUN/STOP »-Taste abbrechen. Sie befinden
sich dann wieder im Hauptmenii.

(Mirko Pepa/tn)
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C 16, Plus/4

1@ REM ID-GRAFIE BY MP-S0FT

11 REM = MIRKD FEFA

12 REM HOLZLEGISTR. 26

13 REM 8488 WINTERTHUR/SCHWEIZ

14 REM TEL.:CH:@52/25 " 74 44

20 TRAFZ1HR

= IFPEEK(ZBB)é>6?THENPDKE2ﬂE,69:PDKE209,IB:PDHEEI
@A,30: 5Y53@557

48 AL=PEEK(239):ﬁP=PEEKt21@):CDLDRB,E:CDLDRl,I:EDL
or4,7,3

o PRINT"€2HDME,BLR}"=BHAR,@,B,"{RVEDN,7SPQEE}3D—F
UNETIONEN BY MFP-SOFTY{9SFACE ,RVOFF 3"

60 CHAR,2,3,"1) FUNMKTIDON ZEICHNEM"

7@ CHAR,Z,5,"2) FUNKTION AFNDERN"

75 CHARL,Z,7,"3) FUNETIOMEN ZEIGEN"

80 CHAR,Z,2,"4} ANZAHL L IMIEN AENDERN"

7@ CHARL2,11,"5) ANZAHL FUNKTE AENDERN"

188 CHAR,2,13,"&) GRAFIE IEIGEN"

1@ CHAR,Z,15,"7) GRAFIE LOESCHEN"

120 POKEZ2@22,14

138 BETG$: IFGE>"7"(RG$ "1 "THEN1 3@

140 ONVAL (G%) BDTO240,17@, 155, 210, 200, 159, 148

138 BRAFHICI ,@:CHAR,32,23,"TABTE t":GETEEYS%$: GRAPH
ICB:GOTOLIZD

153 PRINT" {(ZHOME ,CLR3 " : LISTSE0-530: FRINT"TASTE '*:
GETKEYA#: GOTOSA

1468 BYSEHRS59:6G0TO13R

i7@ GDSUBBlB:PDKE?EW,ﬁL:PDKEEiB,ﬁP:PRINT"{QHDME,DL
RI:LISTISZ0-453@

180 FRINTRIGHT$(STR$(SIB+VAL(F$)*ZR),3):PRINT"RUN“
:FOKE23%, 10: RESTORE

198 FORSC=1X19TO1328: READFD: POKESC, FO: NEXT: END

2@@ DATAL4S,145,145,145,29,09,29,29,908,41

21@ CHAR, 2,17 ,"BISHERIGE AMZAHL LINIEM: ":PRINTAL:I
NPUT" {25PACE XNEUE ANZAHL ";AalL:60T050

2280 CHAR,2,17,"BISHERIGE ANZAHL FUNKTE:“:PRINTAP:I
NPUT" {2S5PACEINEUE ANZIAHL "“:;AP:GOTOSO '
230 REM HAUPTZE ICHENROUT INE

24@ GOSURS1@

252 GRAFHICL ,,B:COLORL , 1, 7: COLDORA, 2,7

268 DRAWL, 18%,19@T0320, 180: DRAWL , 18%,@7T01@7 , 180: DR
AW, 169 ,188T0B84 , 204

278 X=@: Y=0: GOSUBSZ@: DRAW1 , XH, YH

Z7B¢ FUORX=BTO1ASTEF18/AL

29@ Y=0:GOSUBS2@8: DRAW1 , XH, YH

08 FORY=BTOI18STERP1B/0P

218 GOSUBS20: DRAWTOXH, YH

Z28 NEXT:=:NEXT

4B X=B: Y=0: BOSUBS20: DRAWL , XH, YH

250 FORY=RBTOL1@STEF1@/AL

568 X=0@:GOSUBS20: DRAWL , XH, YH

378 FORX=@TO1@STEP18/AF

300 GOSUBSZ@: DRAWTOXH, YH

3I9@ NEXT:NEXT

480 CHAR,Z2,23,"TASTE *:GETEEYS$: PRINT" {CLK}" : GRA
FHICA: GGTOSO

DBB REM *¥x#éxxk DNTERFROGRAMME ## %% %8 3%8%

519 REM BERECHNUNGSROUT INE

520 DNVAL (F$)GOTOS530,558,570,590,5618,538

53@ Z=5S+5%# (SIN(.314%X} *BIN{. &2B%Y/2) ) 19

540 GOTOA4@ .

SOR Z=D+5% (SINC. 31441 ¥SIN( . 42B%Y/2) ) 111

osd GOTOA48

070 7=5+5% (COS(.J14nX) ®SIN{.314%Y)) 17

580 GOTO&L4Q

S0 Z=412% (COS5 (. 4628%X)#C05(.314%Y) 1 15

600 GOTD&4R

613 Z=5+5*(51N(.?52*X)*CDS(.314*Y))19

628 G0TOL4R )

640 XH=IMNT (1. 5% (15% (Y-X% {20-Y)} / (50—X} ) +84) )

A58 YH=INT (.9 ({21 % {7-X¥(2@8-Z:/{50-X)2+20@))

G668 RETURN

7A@ REM ZEICHENROUTINE

718 DRAWTOXH, YH: RETURN

ape REM INPUT

810 CHAR,Z,17 ,"WELCHE PUNKTIOM (1-5) ":GETKEYF$: IFF
#{"1"ORF$>"S"THENG1@: ELSERE TURN

20 REM TRAP

718 IFER=SBTHENPRINT" {2HOME ,CLR} " 1 GRAPHITB: RESUMES
"]

B854 er

Listing 1. »30-FUNKTIONEN«. Damit kdnnen Sie auf lhrem
Computer erstauniiche dreidimensionale Grafiken erzeugen.
Eingahehinweise auf Seite 66.

Ausgabe 2/Februar 1987



C 64

Tips & Tricks
fir Profis

In dieser Folge unserer Tips & Tricks stellen wir thnen
unter anderem den ultimaten Turbo-POKE fiir den
C 128 im G 64-Modus und den lange erwarteten
Spindizzy-Trainer vor. AuBerdem wird dem leidigen
Flackern beim Rasterzeilen-Interrupt auf einfache
Weise das Handwerk gelegt.

nensprache-Freaks. Geben Sie ein:
LOADY$” 8 <«RETURN> POKE 8080 <RETURN=>
LIST <« RETURN >
Dag Ergebnis ist verbliffend. Woher komint auBerdem die
Zanl, die noch mit ausgegsben wird? Durchforsten Sie die
ROM-Routinern, so findet sich auch hier die Erkldrung. Schrei-
ben Sie uns die Lésung und falls Sie dhnliche Tricks entdeckt
haben, so konnen Sie uns diese unter dem Stichwort »Tips &
Tricks« gerne zusenden. (sk)

z unéchstjedoch noch etwas zum Knobeln fiir die Maschi-

Fehler im LIST-Befehl umgangen

Bleiben wir gleich beim LIST-Befehl In der Oktober-
Ausgabe wurde schon darauf eingegangen: Stoft der Com-
puter beim LISTen auf ein <SHIFT+L >, go bricht er mit el-
nem »SYNTAX ERROR« ab, da er durch diesen Code irrtiim-
lich in die FOR-NEXT-Routine des Interpreters verzweigt. Da
beim LISTen fiir gewdshnlich keine FOR-NEXTParameter an-
gegeben werden, ist dieses Verhalten durchaus verstand-
lich. Mit einem kleinen Trick jedoch kann der Syntax Error
umgangen werden. Man braucht nur beliebige FOR-NEXT
Parameter nach dem LIST' Befehl anzugeben! Dasg klappt al-
lerdings nur, wenn vor den Parametern der Bindestrich aus
dem Befehl »LIST a - b« steht. Die Befehlsfolge sieht dann so
aus:

LIST 10-A=1TO 1

Nach 12maligem LISTen erscheint allerdings ein OUT OF
MEMORY ERROR, da zu viele FOR-NEXT 3chleifen ineinan-
der verschachtelt und nicht geschlossen wurden. Hangt man
also noch ein NEXT an obige Befehlsfolge, so kann dies ver-
mieden werden. {(Bernhard Wannke/sk)

Turbo-POKE fiir den C 64/128

Regitzen Sie einen C 128, mit dem Sie vorwiegend im C 64-
Modus arbeiten? Wenn ja, kénnen Sie sich freuen. Nach lan-
gem Wiiklen in den Tiefen des Speichers kdnnen wir Thnen
den POKE vorstellen, der den C 64-Modus um bis zu 55 Pro-
zent beschleunigt. Geben Sie ein
POKE 83269, 1: POKE 53265,10

Der Bildschirm wird abgeschaltet und der Prozessor wird
nun mit 2 MHz statt bisher mit 0,84 MHz getaktet.

Mit:

POKE 583268, PEEK (53269 AND 254; POKE 53265, 27 wird
der Ausgangszustand wiederhergestellt. Einige Einschran-
kungen sind allerdings zu machen: Es sind wahrend des
gchnellen Modus keine Floppy-Zugriffe maglich. Die Tastatur
wird jedoch noch abgefragt und auch Ausgaben aul dem
Drucker sind maglich. Diese POKEs eignen sich besonders
fiir langwierige Beraechnungen in Programmen und andere
zeitkritische Routinen, bel denen eine Bildschirmausgabe
nicht notwendig ist. {Florian Miiller/sk)
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Absturz auf gekonnte Weise

Wollen Sie Thren C 64 einmal richtig durcheinanderbrin-
gen? Wenn ja, dann geben Sie zuarst SYS 62391 ein. Danach
wird jede mit <RETURN > bestatigte Eingabse, so richtig sie
auch sein mag, mit»?SYNTAX ERROR« quittiert. Durch Betati-
gen der Tastenkombination <SHIFT + CLR/HOME > wird
egsogar noch schlimmer, Der Cursor flackert hektischinder
linken cheren Ecke des Bildschirms. Nur nech einige wenige
Tasten, zum Beispiel »E« gind iiberhaupt noch ansprechbar.
Ansonsten stellt der Computer sich tot. Dies ist ganz interes-
sant, wenn man zu Kepierschutzzwecken ein Programm auf
diese Weise beenden méchte. Dazu verwendet man folgen-
de Zeile:

100 SYS 62391:X

Probieren Sie eg aus, aber Vorsicht! Das im Speicher be-
findliche Programm geht verloren, - (Florian Miiller/sk)

Flackern beim Rasterzeilen-Interrupt

Wer schon einmal mit dem Rasterzeilen-Interrupt gearbei-
tet hat, wird festgestellt haben, daB manche Zeilen flackern.
Der Grund dafiir ist, da der VIC bei manchen Rasterzeilen
langer braucht, als bei anderen, da er die Daten fir die neue
Bildschirmzeile aufbereiten mulR. Dies geschieht ab Raster-
zaile 51 alle acht Zeilen. Vermeiden kann man dies, indem
man die Ragterzeilen nicht benutzt, die folgender Bedingung
genligen:

Z =08l +n%*8a

»Z¢ steht filr die Zeilennummer und »n« ist eine Variable im
Bereich von 0 bis 30, damit auch der Bildschirmbereich au-
Berhalb des Textfeldes erfakt wird. Alle anderen Zeilen kin-
nen uneingeschrankt benutzt werden.

(M. Kithiewein, M. Koch/sk)

. » [ ]
Spindizzy-Trainer

Hier ist er, der versprochene SpielaTrainer fiir Spindizzy.
Er stammt von Paul Shirley, dem Programmierer héchsiper-
sonlich. Tippen Sie das kleine Programm (Listing 1) ak, spei-
chern Sle es, legen dann die Original-Diskette ein und starten
mit RUN. Spindizzy wird geladen, alles funktioniert normal,
nur die Zeii 1duft nicht mehr ab und Sie kénnen in Ruhe spie-
len. Besitzen Sie die Kassettenversion, so andern Sie Zeile 80
um in: »80 LOAD«.
Der Trick 1&uft mit allen Criginalen.

1@ REM I LIED® @1
8 F=679 <@BBF >
3@ READ A <@A7@>
4@ POKE F,A <1627
S8 F=F+1 L2295
&0 IF A<L255 THEN 3@ {EER
7R BYS 479 @11y
80 :L0OAD "x",8,1 <PBAS >
1B@ DATA 12@,1&9,52,133,1 <1b64x
110 DATA 1&2,4,189,7,.8 218>
12@ DATA 157,8,273,702,14 22IP:
130 DATA 247,1469,55,133,1 C2ED
140 DATA BB,%6,235 . <217>

Listing 1. Der Spindizzy-Trainer

Basic-Programm-Start in Assembler

Es wurde schon oft gefract, wie man in Assembler ein Pro-
gramm schreiben kann, das mi{ LOAD “name”,8 und RUN
gestartet werden kann. Hier ist die Losung im Hypra-Ass-
Format:

2P 19



10 -0b "name pw” :Objekicode quf Disk

20 -ha $0801 Startadresse $0801

30 -wo NZ ;Adresse nachsie Basic Zeile

40 -wo ZN Zellennummer (beliebig)

50 -by $% interpretercode »SYS«

60 -tx " 2062”

T0-by 0 ;Null fiir Zeilenende

80 -wo 0 ;Basic-Programm-Ende

90 - weilterer Assembleriext

XX -en (Lars Jedinski/sk)

Mikro-Hardcopy mit dem NL-10

Durch zwei POKEs kann man die Mikro-Hardcopy-Routine
fiir Epson-kompatible Drucker aus Ausgabe 10/86, Seite G4
anden Star NL-10 anpassen. Zuerst»MHCB4«1aden. Die Routi-
ne steht von SCF08 bis $CFF6 im Speicher. Folgende POKEs
eingeben:

POKE 53207,51: POKE 53209,10

Danach die Rouiine mitiels eines Monitors wieder abspei-

chern. (Jorg Mever/sk)

Vier Bildschirme auf dem C 64

Mit diesem Programim (Listing 2) ist es maglich, auf vier
Bildschirmen gleichzeitig zu arbeiten, ohne daR Daten durch
eventuelles Scrollen verloren gehen. So kann man zum Bei
spiel auf Bildschirm dreiund vier Notizen zurm Programm auf
Bildschirm eins machen. Ein im Speicher befindliches Pro-
grammistjedoch auf allen vier Rildschirmen editierfahig. Ein
Druck aufeine der Funktionstasten geniigt, um zwischen den
Bildschirmen umzuschalten. <Fl> steht fiir Bildschirm 1,
<F3> fiir Bildschirm 2 etc.

Fur die Bildschirmspeicher wurde der Bereich $8000 Lis
B8FTF gewshl: Fir einen geiibien Maschinensprache-Pro-
grammierer dilrfte es jedoch kein Problem sein, das Pro-
gramm 20 abzudndern, daB der Bildschirmspeicher unter
das Basic-ROM geschoben wird. Fiir die Abfrage der Funk-
tlonstasten wurde die InterruptRoutine verwendet,

(J. Hauke/sk)

i@ DATA 169,3,141,21,7,149,102,141,28,3, 14
9,128,141,1346,2 134
208 DATA 169,5,141,24,268,149,1,141,8,221,1
69,8,133,51,169 <@77>
3@ DATA 128,153,56,141,132,2,133,52,%6,74,
49 234,166,197 ,224 @88 .
40 DATA 3,144,247 ,224,7,174,243 117
5@ DATA 189,128,3,141,74,208,189,132,3,141
,136,2,24,32, 18 <@z
&8 DATA 229,76,49,234,53,5,21,37,140,128, 1
32,136 <137
192 FOR T=828 TO 9B&:READ A:POKE T,A: Z=Z+A
= MEXT <@as
11@ IF 7<>8420 THEN FRINT"FEHLER IN DATAS
! "2END LRRAY
12@ 5YS 878 S

Tips&Tricks

Listing 2. Vier Bildschirme mit dem C 64

Steversequenzen per Busic-Erweiterung

Es ist wahrscheinlich jedem C 64-Besitzer bekannt, wie 1a-
stig es ist, diverse Steuercodes mittels CHR$-Befehl an Flop-
py eder Drucker zu schicken. Digser Befehl sendet jeweils
ein Zeichen, was bei langeren Steuersequenzen, auch bei
Verwendung einer FOR-NEXTSchieife recht langsam von-
statten gehtund den Druckkopf oftmals zu wilden Zuckungen
bringt. Dem kann abgeholfen werden. Nach dem Eintippen
vom»SEQUENZ« mit dem MSE und Abspelchern kann der ge-

80 Z-Hp

C 64

plagte Drucker- oder Floppy-Programmierer mittels dieses
kleinen Programms (Listing 3) sein spartanisches Basic durch
SY3 828 um den Befehl »SEQ # « erweitern. Man geht folgen-
dermafRen vor:

LOAD "SEQUENZ” 8,1 <RETURN>

NEW: <«RETURN >

SYS 828 < RETURN >

: sequenz

Q3Zc : a0 47 aR 03 8c OB 03 92 7b
0344 = 0% 03 60 a0 O1 20 73 00 da
OZdc ¢ 9 52 d0 25 48 bl 7a 9 27
OI54 @ 435 d0 id cB ff 7a c? S1 +f
0X%5c : dD 16 €8 bl 7a g9 23 dC ca
0Z44 = OFf 6B cB 98 18 &5 7a BS Be
034 @ Fa 9¢ Q7 eb& 7b 4c 78 03 Af
0374 : &8 4c 7 a7 20 %e b7 20 OF
OZ7c @ fd as 20 c? £f 26 fa ae 5c
GZ84 @ 20 d3 OF a0 00 bl 7a c? of
Ja d0 13 B4 02 20 73 00 b3
20 e h7 8a 20 ec 03 =4 45
0IGc = 02 d0 49 4e aé& OF Ba 70 fb
0Za4 = 2 0F a0 00 bl 7a c9 2c  af
QFac : dO Q6 20 73 00 4¢c B4 O3 70
QZb4 : 9 29 fa 62 4c 0B af 20 bZ
2 73 00 ad 0Q bl Ta c? Ih ed
DEFcA : F0 O4 20 d7 aa 4c cf O35 0d
QZcc @ 20 77 0D 20 cc ff 4c 87 78
03d4 = a7 20 Pe ad 24 Gd 30 0a &8
03de + Z0 F7 b7 ad 14 a9 00 BS 54
OZed z f7 &0 20 ab bé 89 §7 &40 20
OZec & a6 7 d0 04 20 d2? ff &40 Fc
034 = a6 7 20 25 ab &0 00 90 0O

=]
2]
a]
n
T

Ligting 3. »SEQUENZ« im Bereich ab $033C

In diesem Fall steht dis Routine im Kassetten-Puffer. Wer
darauf nicht verzichten méchte, scllte das Programm »SE-
QUENZ IT«{Listing 4) eintippen, das im Bereich $CC00-$C0C0
steht und entsprechend mit SYS 49152 initialisiert wird. Die
vollstdndige Syntax des neuen Befehls lautet:

SEQ#n, (x,w:y, "d”,....,2};

Namez : seguenz i c000 cOco

cO00 ¢ a0 Ob a9 cC 8c OB 0% Bd de
c008 = 0% 03 80 a0 01 20 73 Q0 Oe
cO1Q @ c? 5F d0 25 48 bi 7a c9 eb
cOlg : 45 d0 1d B bl 7a c? 51 da
cOZ20 ; d} 16 ¢B bl 7a c? 23 do &8
cOZB z OF 68 B 98 18 &5 7a 85 52
cG3C : 7a 90 0% & 7bh 4c Ic cO  Fa
c238 : 6B 4c 87 a7 20 Fe b7 20 ch
c040 @ fd ae 20 c? £+ 20 fa as 20
cO48 : 20 99 cO a0 OO bl 7a c% B84
c0E0 @ Za dO 1% B6 02 20 73 00 77
cO38 1 20 P& b7 Ba 20 b0 O cé&  1F
cO60 1 02 dO 9 4c Ba c0 Ba 20 e%
C068 2 bO ) ad 00 bl 7a c9 2= Of
cO70 : dO @& 20 7 00 4c 4B O  bi
cO78 : c? 29 f0 O 4c 08 af 20 7&
€080 : 7Z 00 ad 00 bl Fa cF Ibh aB
c0B8 @ f0 04 20 d7 aa 4c 93 O Sb
cQQ 1 20 77 00 20 cc ff 4c e? Fc
eG?8 : a7 20 P ad 24 0d 0 0a Zc N
cOad f7 b7 a& 14 a9 a0 B5 18
cdafl = f7 60 20 as hé B85 7 60 e4
cobQ & &b 7 dG 04 20 d2 ff &40 40
cObB = abd f7 20 25 ab 60 9d 9O b

v
]
=]

Listing 4. »SEQUENZ« im Bereicht ah $SC0DD

Vor der Benutzung des Befehls muld mit dem entsprechen-
den OPEN-Kommando ein Kanal zum gewdfinschten Gerat
(Drucker Fleppy,Bildschirm) gedfinet werden. Zum Beispiel
»OPEN 1,8,15«, um Befehle zur Floppy-Station zu senden, Das
e steht fiir die Filenummesz, »x.y,2« stehen fiir die jeweiligen
ASCII-Codes, die gesendet werden sollen. Getrennt werden
die Codes durch XKommata. Den Zeichen kann noch der Wie-
derholungsfakicr »we« im Bereich von 1 bis 255 vorangestelit

Ausgabe 2/Februar 1987



DA GEHTY
DIE POST AB!

Kerkloh - Tornsdorf

Ein DATA BECKER Buch

Open 1, 8,15 "S TEST” Close 1. Entweder
Sie fippen diesen Befehl im Schlaf vorwdrts
und riickwdrts oder er ist fUr Sie eine Art
Alptraum. Genauso wie viele andere
Dinge am Commodore 64, die lhnen bisher
den SpaB, den so ein Computer machen
kann, verleidet haben. Die Lésung heif3t
GEOS. Das grofie GEOS-Buch hilft lhnen
aber nicht nur mit praktischen Tips beim
Einsteigen in das neue Betriebssystem, son-
dern bringt auch handfeste Informationen
- bis hin zum fast hundert Seiten langen
Kapitel ,GEOS INTERN". Dieses Buch
widchst mit lhnen. Auch wenn Sie jetzt noch
nichts davon verstehen, nach diesem Buch
verwenden Sie GEQS FAST LOAD in eige-
nen Programmen, wissen alles Uber die File
Struktur und schreiben Programme im
GEOS-Look.

Das groBe GEOS-Buch

Hardcover, 350 Seiten, DM 49,—

Ein DATA BECKER Buch

Maschinensprache ist nicht nur eine
Sprache fiir ausgesprochene Freaks. Denn
nun gibt es ein Buch, mit dem wirklich
jeder, der sich dafir interessiert, schnell
Maschinensprache lernen kann: Maschi-
nensprache fir Einsteiger. Kein unver-
stéindliches Lehrbuch, sondern eine aus-
tohrliche, leichtverstandliche Einfihrung in
diese Profi-Sprache, von den ersten Befeh-
len bis hin zu eigenen, interessanten Pro-
grammen. Einen Monitor richtig bedienen,
BASIC-Routinen heranziehen, Befehle und
Strukturen vergleichen und schlieBlich
selbst in Assembler umsetzen - dazu jede
Menge Beispiele. Mit diesem Konzept sind
Sie bald in der Lage, die Vorteile dieser
Sprache voll zu nutzen. Eine echte Chance
fir jeden Interessierten.
Maschinensprache fiir Einsteiger
ca. 350 Seiten, DM 29,—

Sie sind ein gefirchteter Gegner. Unverwundbar und scheinbar nicht zu

Super. Grafik auf dem C64. Immer noch
st&Bt man mit dem C 64 in Dimensionen,
die man fiir unméglich gehalten hat.
Supergrafik ist der vorerst letzte Beweis.
Supergrafik auf Diskette, das heiBt iber
100 neue Befehle, 16 Sprites, Text und Gra-
fik gleichzeitig, schnelle, leistungsfahige
Grafikbefehle mit 2 Grafikseiten, Hires-
und Multicolor-Grafik. Supergrafik im Buch
bietet neben einer ausfihrlichen Einfih-
rung in die Arbeit mit Supergrafik zu jedem
der neuen Befehle Top-Beispielprogramme.
AuBerdem: Funktionsplotter, 3-D-Grafik,
Hardwaregrundlagen, Grafik-Routinen...
und schliefilich als krénender Abschluf3
eine vollsténdige Dokumentation des
Supergrafik-Source-Code. Das Supergra-
fik-Buch zum C 64 komplett mit Diskette.
Fir alle Grafikfreunde und Spieleprogram-
mierer.

Das Supergrafik-Buch zum €64
736 Seiten, DM 49,-

Inkl. Diskette

schlagen. Denn Sie verfigen iber eine Geheimwaffe: Den DATA BECKER
Fihrer zu den aktuellsten C64-Superspielen. Zu weit Gber 400 Spielen
nennt er lhnen alle wichtigen Pokes. Hier erfahren Sie nicht nur die
Lasung zu 110 Top-Spielen, sondern lernen auch dlle raffinierten
Tricks. Doch damit nicht genug: In diesem DATA BECKER Fiihrer fin-
den Sie die Kniffe, die nicht im Handbuch stehen, die Geheimnisse,
die die Anleitung verschweigt — eben alles was ein Spieleprofi
an Zusatzinformationen braucht. Selbst Spielestop- und Reset-
schalter sind hier detailliert beschrieben, Wie lése ich die
besten Top-Spiele?” Die Antwort finden Sie im
DATA BECKER Fihrer Cé4-Superspiele.

Der DATA BECKER Fiihrer C64-Superspiele
128 Seiten, DM 19,80

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010



werden, dem ein Doppelpunkt folgen muB. Das danach fol-
gende Zeichen wird »wemal gesendet. Es kénnen zauch
Strings wie » " d "« gesendet werden, die gllerdings nicht wie-
derhohm&qdenkbnnen.Dasm«anlEndederBeﬂﬂﬂssequenz
verhali sich wie bei einem PRINT-Befehl. Fehlt es, wird ein
Carriage Return mit ausgegeben und bei Filenummern iiber
128 {n) wird noch ein Linefeed mit angehiingt. Zur besseren
Versténdlichkeit der Syntax zeigt das Beispiel (Listing 5) eini-
ge Anwendungen des SEQ #-Befehls. Zuerst werden einige
ZemhenanlBﬂdschthausgegeben,danachvﬁrdSpurSSeP
ner Diskette in der Floppy-Station mit »00« beschrieben (Vor-
sicht, wichlige Disks entfernen!) AnschlieRend werden iiber
den Linearkanal des Druckers ein Balken und verschiedensa
Sonderzeichen ausgegeben. Mit Hilie dieses Beispi&ls diirf-
te es ein Linfaches sein, die »SEQUENZ«Routine fiir eigene
Programme zu verwenden. (Alexander Lazarevic/sk)

Tis &Tricks
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Printfox mit dem MPS 802

Der»Printfox«ist ein Programm, das vielfaltige Méglichkei-
ten bietet. Leider arbeitet es normalerweige nicht mit dem
MP5 802 zusammen. Mit dieser Erganzung zum Programm
»SETUR fitr die Druckerinstallation bei »Printfox« und einer
eigenen Hardcopy-Routine fiir den MPS 802 (Listing 8) ist ein
Ausdruck ohne weiteres méglich. Laden Sie alsc zunichst
»ETUP«und fligen dann die in Listing 7 arigegebenen Zeilen
hinzu. Nach dem Abtippen mit dem MSE speichern Sie die
Druckroutine auf der »Printfox«Diskette, Wenn Sie, nach dem
Speichern versteht sich, das Programm starten, ist im Meni:
eine Installation fiir den MPS 802 vorgesehen. Wahlen Sie
diesen Punkt an, wird automatisch die entsprechende Ein-
stellung vorgenommern, (Stefan Tandecki/sk)

S REM BEISPIEL 2 FUER EFSON FX-B@+/85 % vC
1541 <1823

10 REM VERSCHIEDENE VARIANTEN DEN SEQ-REFE
HL ANZUWENDEN < @25
20 SEL#1, (65):REM ‘A’ AUF BILDSCHIRM £216>

3@ SEQ#1, (L5,84,67,48,69) :REM "ABCDE' &UF
BILDSCHIRM <@za>

4% SED#1, (BR:&6&4):REM 88 * ‘B’ AUF EBILDSCHI
RM 23T

SB SEQ#L, (80:65,80:466) :REM 82 * "A° % B@ *
‘B’ AUF BILDSCHIRM <BES:

&8 SEu#1, ("ABCDEF"):REM ABCDEF AUF BILDSCH
IRM 1173

7@ AF="ABCDEF":A=50: SEQ#1, (MID% (A%,2,3) ,51
M(A%L/100) x4: 14%4) L2@7
82 REM 'BCDBSE  AUF EBILDSCHIRM <B&TS
5 REM <147

2@ DFEN 1,8,15:0PEN 2,8,2,"#":REM BLOCK =5
2@ AUF DISKETTE MIT @B VOLLSCHREIBEN  <@22>
T10@ SEORL, (UL 2 @ 35 @%); £128>
11@ BELRZ, (255:@) g <153
128 SER#1,("UZ 2 @ 35 @"); 156>
13@ CLOSE 1:CL0SE 2 <208
140 REM 2@

15@¢ OPEN 1,4,12:REM SEK.ADR.1? = LINEARKAN
- AL GUERLITZ INTERFACE WIESEMAN=1 <1543

16@ SER#L, (" {CTRL-L3K" 255,@,755: 955) : REM

FEICHNEN EINES BALKENS IM EFSONGRAF IEM
0ODE <1433

170 SEG#L, (“(CTRL-L¥L",12,8,1,3,7,1%,31,43
»6F,31,15,7,3,1) :REM DREIECK ZEICHNEN <1725

180 SEQ#L, (" {CTRL-{3%",@,"AAY,139,38, 11, 44

273,248,137,64,7%,38,0,8,@, " C€CTRL-L}%"
21,8, A8AA") it

181 REM NEUES ZEICHEN DEFIENIEREN % AUSDRU
CEEN 1543
198 CLOSE t 2Bl

Mame &000 137

&000 3 aB &4 20 c3 ff a? 42 20 BF
4008 : 3 ff a9 &a 20 3 £f a? f&
£010 = &4 al 00 20 cf &0 a% &a 44
6018 : a0 04 20 cf &0 a2 ba 20 c2
4020 : 2 f+ a% 14 20 d2 ff a2 b4
6028 : 64 20 c9 £ a9 Bd 20 d2? 3c
6030 @ £F a? &9 a0 05 20 cf 40 c4
O3B 1 a% 00 a0 80 BS Se 84 5f 36
&340 1 Bd Zc 03 a? 00 8d 3d 03 ag
6048 : 20 dro &0 20 15 61 FO 29 &5
L0500 & aZ &9 20 c? ff aZ 00 bd 79
&£058 @ ZFe 03 20 d2 ff e8 e0 0B 55
&26C ; dO £S5 a? 0d 20 d2 ff a? 15
048 @ &4 20 c9 {f 20 27 61 a¥ 43
L0700 @ fe 20 d2 ff a% Bd 20 dZ &0
&078 1 ff a5 S5e 1B &9 0B 85 Se2° Be
&GBC @ a5 S5Ff 49 00 BS S5 20 el 7
6088 : #F f0 21 ee Id OZ ad 3d 43
6070 3 03 c? S50 dO b3 aZ &4 70 8
S098 1 c? FF a? Od 20 d2 £f ee e3
&0a0 1 2o O3 ad 3o OF c? 32 f0 7a
4CaB @ 0F 4c 43 40 a% &7 20 3 Fc
GO0b0 3 ff a2 ba 2C c? ff a? 24 2a
A0b8 = 20 dZ ff a2 &4 20 c9 ff 04
40cO = a? B8d 20 d? fFf a? La 20 c9
&0cB @ T ff a? 64 4c c3 ff aZ aa
&0d0 = 04 Z0 ba ff a? 00 20 bd 29
60d8 : ff 4c cO ff 78 a% 34 85 de
4080 : 01 aZ 00 Ba 9d 3= 0T e8 =d
6&0e8 : 20 0B dO B a9 BO 95 &0 95
400 @ a0 00 bl Se a2 00 Oa 0 3c

&0FE 2 0Oa 48 bd 3Ie O3 03 &0 9d 73
4100 1 Te 03 68 e e0 00 dO ee &b
£108 : 446 40 cB cO 0B dQ &3 a9 b2
6110 = 37 85 01 58 60 a2 OO 8a B85

&l1iB : dd 3e 03 dO 05 eB ed 08 1la
&120 @ dO f&6 60 ae 3d 03 f0 08 19
6128 : a? 20 20 d2 ff ca 0 fa d3
£130 1 60 6d &9 73 eX &8 60 ff 13

Listing 5. Beispielprogramm zu »SEQUENZ«

»Hardmaker«-Grafiken mit Print Shop.
weiterbearbeiten

Grafikbilder aus Action-Spielen oder anderen Prograrm-
men, die mit dem »Hardmaker« aus Ausgabe 4/85 gespel-
chert wurden, lassen sich mit dem »Print Shop« im Screen-
Magic-Modus weiterbearbeiten und auch ausdrucken. Da-
beiist der Ausdruck von Print Shop erheblich gréfer als der
des Hardmakers. (Andreas Gorzingki/sk)

Sollten Sie hnliche kurze Tricks entdeckt haben, wie man
Programme effektiver nutzen kann, so lassen Sie diese nicht
beimchzuliausenldeISchukﬂadeverﬂaubenﬂsondernsen—
den Sie uns diese unter dem Stichwort #Tips & Tricks« zu.
Denn oft sind es die einfachsten Dinge als Ldsung eines Pro-
blems, die manchem unserer Leser Stunden des Criibelns
und Experimenticrens ersparen.

82 ¥y

Listing 6. Die Printfox-Druckroutine fiir den MPS 802

138 FRINT"S=COMMODDRE HESH@Z" <1352%

A0 INPUT"{DOWN}";FP:IF F<1 OR P>S THEM 300 <184%
HS IF P<X5 THEN 318 <201
@4 OFPEN 15,898,115 - ' <2idx
@7 PRINT#15,"S:FRINTER":GOSUE 4180: IF F»i

THEM Z87 B4R
308 PRINTH#15,"C: PRINTER=MPSB@Z" : GOSUE &10@

tIF F>1 THEM 3@4 <209
S@B7 END <AST

Listing 7. Zuerst »SETUP«-Programm von Printfox laden, dann diese
Ergédnzungen eingeben.

Ausgabe Z/Februar 1987
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Tips&Tricks

" Elefantenhochzeit

Im Normalfall ist es unmoglich, mit Giga-CAD erstelite Fitme nachzubearbeiten.
Hier erhalten Sie ein Programm, das das verwirrende Format von Giga-CAD-Filmbildern in das von
Hi-Eddi konvertiert und die bearbeiteten Grafiken wieder zuriickverwandelt.

schen den beiden Spitzenprogrammen Giga-CAD und
Hi-Eddi sowle deren FlusVersionen. Diese Briicke er-
méglicht eg [hnen, schattierte Giga-CAD-Filme mit Hi-Eddi
nachrubearbeiien oder zu erginzen, was lhre Kreativitdt ge-
radezu herausfordert. ) .

Wenn Sie schon auf etwas Erfahrung als Giga-CAD-Filmre-
gisseur zuriickblicken kénnen, werden Sie dies vielleicht be-
merkt haben: Bei der Schattierung in besenders komplexen
und exiremen Situationen kdnnen Fehler auftreten. Diese
Tehler vermehren sich, je feiner und detaillierter die Chjekte
und Kérper konstuiertsind. Das Fatale dabeiist, daB man die-
sen Makel nicht etwa durch eine Uberarbeitung des Pro-
grammes beseitigen kann. Das Problem 185t sich schlicht auf
die Rechen{un)genauigkeit des C 64 zuriickfithren.

Bei schattierten Grafiken in ein- vier- oder zehnfacher Auf-
l6sung kann man die Fehler problemlos mit Hi-Eddi vertu-
schen, da sich die einzelnen Crafiken leicht laden lassen.
Leichi deshalb, da die einzelnen Teil- oder Vollbilder als ge-
wihnliche 8-KByte-Hires-Grafiken auch mit Hi-Eddi und Hi-
Eddi+ bearbeitet werden k8nnen. Fehler in Filmen sind je-
doch mit dieser Methode nicht zu beseitigen,

TUm auch hier mogeln zu kénnen, bendtigen Sie den Film-

D as Programm »Film-Converter« schldgt eine Briicke zwi-

Clonverter, Fine Nachbearbeitung von Filmen ist insbesonde-
re auch dann attrakiiv, wenn man die Filme kiinstlerisch zur
Vollendung fithren méchte. Es lagsen sich schlieBlich auch
Teile aus anderen Filmen in den Giga-CAD-Film einmontie-
yen. Der Film 148t sich auch frei Hand bereichern. Dabei sind
die Méglichkeiten schier grenzenlos. Das Spekirum reicht
von Schatten und Hintergrundgrafiken big zu Laufschriften
und Sirichménnchen.

Wenn Sie ein Giga-CAD-Filimbild chne besondere Vorkeh-
rungen in einen Rildschirmspeicher von Hi-Eddi laden, wer-
den Sie lediglich seltsame Linienfetzen und Bildfragmente zu
Gesicht bekommen. Fast o, als ob Thr Bild von einemn ReifB-
wolfmifhandelt wordenwire. Doch dieser Arger mit Hi-Fddi
igt nur darauf zuriickzufihren, dap der Autor von Hi-Bddidie
Bilder als gewshnliche Hires-Bitmap speichert. Denn bel Hi-
Eddi gibt es einen Programmteil zam Betrachten von Filmen,
die jedoch hier immer zu je vier Filmbildern bildschirmfil-
lend organisiert sind,

Mit dem Film-Converter lassen sich vier einzelne Giga-
CAD-Filmbilderin ein komplettes 8-KByte-Hires Bild nmwan-
deln. Was Sie dabet zu tun haben, wird im folgenden be-
schrieben:

Tippen Sie zuerst Listing | mit dem Checksummer und

Bild 2. Alle 24 Bilder eines Films mit der Giga-CAD-Hardcopy zu Papier gebracht

Aunsgabe 2/Februar 1887
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Bild 1.

So sieht ein konvertierter Film aus

dann Listing 2 mit dem MSE ab und speichern beide Pro-
gramme aui eine Diskette. Zum Konvertieren mussen Sie
dann nur das Basic-Programm laden und mit RUN starten.
Das Maschinenprogramm {Listing 2} wird automatisch nach-
geladen. .

EinMeni bietet dem Anwender eine Ubersicht aller mogli-
chen Funktionen. Auf diese Punkte wird nun eingegangen:
A — Giga-CAD — Hi-Eddi

Mit diesem Programmpunkt 148t sich die angesprochene
Konvertierung vornehmen. Der Computar fragt Sie nach dem
Namen eines Filmbildes. Geben Sie hier den Dateinamen
{ohne »FL«) und, durch ein Leerzeichen getrennt, die Num-
mer des Bildes ein. Wenn in das linke obere Viertel des Rild-
schirms kein Filmbild konvertiert werden scll, geben Sie s«
anstelle des Filenamens ein. Diiicken Sie anschlieRend
<RETURN:.

Der Name fiir das Filmbild, das oben rechts erscheinen
soll, ist nun einzugeben. Auch hier ist wieder ein v« moglich.
Wenn Sie das Filmbild umwandeln wollen, dasim Normalfilm
auf das zuvor eingegebene folgen wiirde, muf nur <RE-
TURN> gedriickt werden. Ebenso ist bei der Eingabe der
folgenden beiden Bilder zu verfahren.

Sind die Namen aller vier Bilder eingegeben, fordert das
Programm den Anwender auf, die Diskette mit den Filmen
einzulegen. Nach einem Tastendruck schaltet sich der Hires-
Bildschirm ein und Sie kénnen beobachten, wie die sinzel-
nen Filmhilder konvertiert werden (Bild 1). AnschlieBend ist
der MNlename des eben erzeugten Grafikbildes einzugeben.
Diese 8-KByte-Grafik 145t sich dann auf jede formatierte Dis-
kette speichern.

Tips&Tricks
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B — Hi-Eddi — Giga-CAD )

Ebenso, wie man vier Giga-CAD-Filmbilder zu einer Ce-
samtgrafik verschmelzen kann, ist es méglich, ein Hires Bild
invier einzelne Filmbilder zu zerlegen. Esist nur logisch, daB
Sie in diesem Fall zuerst den Filenamen der Gesamigrafik
eingeben miissen. Konsequenterweise wird anschlieBend
nach dem Namen fiir die einzelnen Filmbilder gefragt. Ein
rekonverterter Film kann dann problemlos mit der Ciga-
CAD-Filmroutine betrachtet werden, gesetzt den Fall, der
Film ist vellstandig.

C — Diskettenkommando senden

Mit diesem Meniipunkt lassen sich Diskettenkommandos
eingeben, die dann unverdndert der Disketlenstation iiber-
mittelt werden. Mit
S:FI.TEST 1
148t sich beispielsweige ein einzelnes Filmbild 1éschen.

D — Directoxy anzeigen

Driicken Sie die Taste <D >, so wird das Directory der ein-
gelegten Diskette auf dern Bildschirm ausgegeben.
E — Grafik ansehen

Wollen Sie die muletzt konvertierte Crafik nochmals be-
trachten, geniigt ein Druck auf die Taste < E>. Zur Riickkehr
in das Hauptmenil geniigt ein Tastendruck.

Wie Sie es bereits von Giga-CAD gewohnt sind, kéunen Sie
jede Funktion mit der Taste < — > oder durch Eingake eines
Leerstrings abbrechen. Selbstverstindlich arbeitet der Film-
Converter tadellos mit Giga-CAD Plus zusammen. Dort sind
schlieBlich die gestalterischen Méglichkeiten bei Filmen we-
sentlich grofer, so daf sich das Programm noch universeller
einsetzen 145t. o .

AbschlieBend verraten wir lhnennocheinenkleinen Trick,
mit dem Sie Ihre Filme sogar in Giga-CAD-Qualitit auf Papier
bannen kdnnen: Sie milssen nur das »PLe vor dem Namen
durch ein »HZ .« ersetzen, was am besten mit »Diskettenkom-
mando sendens geht. Die sechs Crafiken miissen ferner den
gleichen Namen tragen und von »l« bis »8¢« durchnumeriert
werden, durch ein Leerzeichen vom restlichen Dateinamen
getrennt, Laden Sie die Giga-CAD-Hardcopyrowtine und
drucken die sechs Grafiken, nahtlos aneinandergereiht, mit
dem Mentpunkt »10fach-Hardcopye aus (Bild 2). Dah der
Computer einen Diskettenfehler meldet, sobald er auf der

. Diskette nach der siebten Grafik sucht, braucht Sie dabei

nicht zu stdren. Sie kénnen iibrigens den Ausdruck zer-
schnelden und ein Daumenkino daraus fertigen, So konnen
Sie auch anderen Thre Kunstwerke vorfithren, ohne standig
einen Computer bei sich haben zu miissen.

{Stefan Vilsmeier/dm)

Name hicon. obj cd00 c5£9 cdal : ad 4¢ 9b
—————————————————————————————————— cdal @ 03 a2 00
c400 4c 15 c4 4e Bd o4 4c 1a £3 cdb0 : 20 <9 Ff
<408 a5 4c bd 5 4c 69 e5 4¢ db cdb8 : a9 20 20
c410 ef c4 4c ad o4 20 9@ c4 51 c4cD ; fa ad 5f
<418 8e 3¢ 03 20 %e c4 8e 3d 4e cd4c8 : al2 35 78
c420 03 ad 3¢ 03 0a O0a 0a 0a 87 cd4d0 : 37 86 01
<428 Bd 3d 03 aZ a0 Be 34 c4 24 c4d8 : d0 ee eB
=430 ald 00 98 00 <0 <8 d0 fa c2 cdel : 03 d0 .e3
<438 e8 e cd4 d0 f0 22 e0 8e al c4e8 : 8d 5f 03
c440 48 c4 a8 0C =0 00 898 00 o5 cdf0 : a2 02 20
c448 el c8 d0 fa eB @0 £f A0 &7 c4f8 : 20 cf ff
c450 s al 00 98 99 00 ff c8 cd 2600 : 5f 03 85
cdbB : <0 80 40 £8 B0 20 9e c4 b7 cb08 : £ 91 fa
cd480 : =20 0C 40 Of a9 1b 84 11 22 510 : a5 fb cd
<488 : 40 a¥% 15 8d 18 40 a% 97 e2 cbiB : cc £F a2
cd70 * 4c 84 c4 ad 11 40 29 80 22 cdzZ0 : cof ££f 20
c478 : 0% 3b 8d 11 d0 a9 0d 8d 4de cB28 : ab 80 4¢
c480 : 18 d0 a9 3c 82 00 d4 a9 96 ch30 : 35 ag 90
c488 <8 8d 16 40 60 20 79 00 a3 <538 : of £f ab
c490 o8 2Zc £0 03 4c 08 af 80 90 c540 < B85 fa 20
c458 20 fd ae 4c Ba ad 20 8d 9e cb4B : 00 d0 1b

b7
8d
28
dz2
03
86
58
b
4c
ad
cB
ag
b
c8
61
az
cf
3a
el
80
cf
at

Listing 2. Der Maschinenspracheteil (bitte mit dem MSE eingeben)

a8 el 8d 5f ff cb50 : Z0 cf ff af 90 e0 00 A8 de
81 03 a2 02 ee <558 : 0d 20 d2 ff 40 £2 a9 od Bf
60 20 42 £f 38 cb60 : 20 42 ff 4c 25 ©5 4c cc be
£f a9 00 85 2c¢ c588 ¢ ff 20 9e ¢4 bd b3 cb 85 53
85 fb a0 G0 84 chb70 : fa bd b8 c5 85 fb a9 0c 27
01 bl fa a2z cd cb78 @ 85 02 aZ 02 20 c8 f£f a9 &b
20 d2 £f cB <0 cbBCG ¢ 00 20 d2 Ff a§ 20 20 42 07
ab fb ed 61 8e cbB8 : ff aC 00 &2 35 78 86 01 5%
cc £ff af e0 03 cH80 : bl fa a2 37 86 01 58 20 &0
00 8d €61 03 13 <896 : d2 ff ¢B c@ al d0 ec a5 43
ff 20 cf ff b4 cbal : fa 18 69 40 85 fa af fb o7
00 85 fa ad a8 cba8 : 69 01 85 fb cB 02 d0 d9 e6
al 00 20 cf ec cbbd : 4e cc £f 00 00 a0 00 a0 a9
a0 f8 6 fb 10 cbb8 : &0 el e0 ef ef 20 Se o4 42
03 d0 ed 4c &8 ¢bcl : bd b3 cb 85 fa bd b8 o5 85
20 ¢6 fF 20 45 cbeB 1 85 fb af Oc B85 02 aZ 02 2e
Ff 20 ef f£ff 31 cbdl : 20 c6 £F 20 of £f 20 cf 72
20 cf £f f0 £3 cbd8 : ff a0 00 20 of f£f S1 fa 65
00 40 2f 20 Te cbel : ¢8 <0 a0 d0 fE ab fa 18 03
e( 00 40 26 60 cbe8 : 69 40 85 fa ab fb 69 01 14
ff ab 90 =0 Te cbf0 : 85 fb c6 02 d0O e3 4c¢ cec bBe
fa 20 c¢d bd af cbf8 : ff f£f£ 01 03 07 Of 1f 3f Te

Ausgabe 2/Februar 1987



C 64

Tips &Tris

10 REM #&ERREAREEERXENEEFERERNREAEREREANEER  (BFT > &18 FOR I=1 TO F:PRINT® {395FACE}":NEXT CLIFF
20 REM * FILM-COVERTER: *  L@78> 428 RETURN <178%
3 REM * GIGA-CAD <-> HI-EDDI * 129 LH3@ <@gg>
4@ REM * — * <143 &40 <i@8:>
58 REM * WRITTEN IN 1284 BY L - A OS50 REM ¥E¥HEREXREXFFEFERERAFEEREERERERRE  CQLT>
a@ REM * STEFAN VILSMEIER & * <144 &8 REM * EINGARE-ROUT INEN * <184
782 REM * STEFaM LLIPFSTREL #*  <23IP> 4670 REF ®E¥EEHEEEFEEEHEXAMFREREERHERENXREY  (OT7>
A0 REM ®E¥XFXERAEREFFEEEENEEFAEBARRAIAXRAE {117 &80 - <148%
@ = <@&b6 > 698 FOR I=1 T0 A:NIF=NF(I-1):=IF N1¥="-ME0T
199 : <@7L> B 77@ 1@53>
118 A=PEEK (834)+1:POKE B346,A:IF A=1 THEN L 7R W=2:IF N1$<>""THEN IF MIDF(N1F,LENINLF
OADYHICON. OBJ" ,8,1 <Ale> }=1,13<=" “THEN W=3 £158%x
1280 POKE 5328@,14:F0KE 53281 ,15:POKE 46446,1 F1@ IF NiF<c>""THEN N¥=LEFTH (NiF,l EN{NIE} W
1:0PEN 1,8,15,”"%":CLOSE 1:PRINT T EHR }+STREF (VAL (RIGHTS (N1F, W) 3 +1) RS
F(14);CHR¥ () L1&6Tx 720 PRINT" {HOME, 17D0WN, 1 7SPACEY " s N&; » (1@5F
13@ PRINT”" {CLR,SPACE } OOGUOCOREECERHIGEERDE ACERN <116>
EHECECRORCEEREEaE " 197> 73@ INPUTY (HOME, 1 7D0WN, 8RIGHTZEILMBILD *;
14@ FRINT" {SPACE,RVSUN,SPACE}FILM-CONVERTE F4ID 221>
R: GIBA-CAD <> HI-EDDI{SPACE,RVOFF:" <B2@> 74@ IF NE{I)="¢"0OR N${(I)=""THEN F=1:RETURM <1Z7x
153 FOR I=@ TO Z1:PRINT" F{I&SFACEINY:NEXT <@58>" 758 NEXT:F=0:zNE (@) =MF{4) :RETURN <2255
168 PRINTY VVYTVYYYYYTYYVYYVYYYYTYVVYYTYYYY 7&@A PRINT {HOME , 1 7DOWN, S&5PACE " L@AF4x
YYYYYyy {HOMEZ"™ <187 > 778 INFUT" {HOME , I 7DOWN ; SR IGHT 7 BRAF TK—-HAME
17@ FL=0:PRINT" {HOME , 4DDWN , FREEHT , SPACE, R "iNErF=@: IF NF=""OR N$="¢"THEN F=1 195>
GHTIA. - BIGA-LHE ——> HI-EDDI® < @87 > 788 RETURMN <@74ax
180 PRINT" {DOWN,4RIGHT,SPACE,,RIGHTB. — HI 9@ : <Ba4x-
—ENDI{25PACE>—~-> GIGA-CAD" L23a> =15 <119>
178 FRINT" {DOWN,4R1GHT,SPACE ,RIGHTE. — AI S1@ REM F¥RFEXEREARFHERERENEREHRERNERERNE (1TF
SKETTENKOMMANDG SENDEN" C21A> 82080 REM * BIGA—-CAD -~—» HI-EDDI * 172>
280 FRINT" {DOWN,4RIGHT,SPACE,RIGHT 8. — AI 30 REM %% 84800 0% N0 R E RN R AN ERRRRF 19T
RECTORY ANIZEIGEN™ L2005 84@ : <B34 >
218 PRINT" {DDWN,ARIGHT ,5PACE ,RIGHT3E. — &R 858 GOSUR &08:60SUB &%@: IF F G070 178 <238
AF T ANSEHEN' <23 B&B FL=1:PRINT" {ZDOWN,RIGHTXEIL M-DISKETTE
228 FOR I=1 TO 2:PRINT" F{Z&SPALCEMN":NEXT <1330 EINLEGEN'": BOSUE 5808 <154 >
2@ PRINTY H{FSPACEIHRITTEN IN 1984 BY {95P 870 PRINT" {LiP,SRIGHT ,295PACE , 3P " CREG
ACE 3 {" <PO7 > 988 SYS S#176,11,15:5YS S@179,1:FOR I=1 TO
24@ PRINT" HATEFAN YILSMEIER %R{ZSFACEISTEF 4: IF NEL(I)="-"GOTD %18 <58
AN LIPPSTREUN" 1567 aya OPEN 1,8,15:0PEN 2,8,2,"FI."+N$(1)+",F
25@ GET AF:IF AF<"A"OR AF>"EVGOTC 250 (178> LRT:GOSUB 53@: IF F SOTO 178 . 171>
240 A=ASEC (AF) : B=4+2#40+ (A—54) #B0: POKE 1024 BB SYs S@A185, IrGOSUB 538: IF F BOTO 178 <1FFx
+B,122: POKE S529&+H,11 <1A3 F1@ CLOSE Z:CIi.0DSE 1:NEXT L@TIx
278 oW A-&4 GOTO g3e, 1asd, 450, 348,.1210 <@Q74> 7?28 GOSUB I3Z2@ Lldid
28@ <R P38 GOSUR 76@2:IF F BOTD 170 <44
298 = CRALZ> F4F PRINT® (2DOWN , 4RIGHT > ZIEL —DISKETTE EINL
20 REM AAXEEEREREEEEERREREXAREERAEXERERRRE 177> EGEN: “: B05UB S0 <@#17:
31@ REM * DIRECTORY ANZEIBGEN * 2T 758 PRINT® (UP,SRIGHT,29S5PACE, SUP2" <B74:
TE2B REM KEEEEXAKRENEEXAEKRKAXEXEHNARENRX KUK 1T > P48 SYS SB179,1 <7
3E@ z <@As52> Q7@ OPEN 1.8,15:0PEN 2,8,2,"PI. "+N&+" P, WY
Jt17,) PRINT" {CLR,SPALCE } FOGEEELOOHRGLONLREEONE :GOSHR S53@:IF F GOTO 178 <RS-
GEGHENEEHEEEROEEGE 1S3 FE@ SYS SB194:605UR 530: IF F GO0TO 178 231>
33@ PRINT" {SPACE,RVSON, 18@5PACEIBIRECTORY A 998 CLOSE Z:CLOSE 1:60SUB S28:60T0 178 < Bbhb6x
NZEIBEN{IRSFACE I " : PRINT <PBs > 1200 : w214
348 QFEN 1,8,15:0PEN 2,8,0, "s@v: 60508 530: 1518 =
IF F GOTO 10e Li@g> 1APE REM ##K%EF W0 HHEHHHHE R LR R R REHXH
37 SYS S@182:CLOSE 2:6505UB 538: IF F=@ THE 1238 REM = HI-ELRDI ——r GIGA-LCAD *
N GOSUE S88 232> 1040 REM E#EE4EERREEEEEXRREFXEXAREERARE AR <B74>
8@ G0OTO 180 <A54 > 1838 = @i x
398 : <1125 13648 GOSUB &00:ECSUB 7a4@: IF F GOTO 17@ <181
420 : <122 1970 Fi=1:FRINT" {2D0OWMN, sRIGHT I ERAFIK-JISKE
410 REM R¥HRHENFRFEN LSBT A ERSEHHERRR COFL > TTE EINLEGEN!":G(0OSUE S8 PP
428 REM * DISKETTENEOMMANDD SENDEN # <Jl1a&al> 1@\ PRINT" {UP,5RIBHT ,295FPACE, 3UP3" <2@&F
43530 REPM ¥ HEXENFREXRNEFBEXEXEFEFXXAXENFRFX{RE  <@T1 > 1890 SYs SP174,11,15:5YS5 5@179,1 <@&1 >
44@ 1 <1&62F 1188 OPEN 1,8,1%:0PEN 2,8,2,"FI. "+Nf+" ,P,R
458 GOSUB A8 <18@ > ":G0OSUB 53B: IF F GDTO 17@
4580 POKE 631 ,34:POKE 198,1 <168% 111@ 5YS 5@191:G0SUR S3@: IF F GOTO 170
478 INPUT" {HOME, 1 7DOWN, sRIGHT > KOMMANDD "3 C 1120 CLOSE Z:CLOSE 1:GOSUB 528
¥: IF £4=""0R C#=""GOTO (7@ <& 1130 GOSUB &%@:IF F GOTO 172
488 OPEN 1,8,15,0#:505SUB S53@: IF F=@ THEN G 114@ PRINT” {2DMHIN; aRIGHT I ZIEL~DISEETTE EIN
0O5Up 550 <141 LEFGEN' " : GOSUB S0 212>
459@ GOTO 178 PR 11582 PRINT" {UF,SRIGHT ,29SFRECE , 3UF " B2
S SET X#:IF X#=""GOTO Ska <87 > 1140F SYS S@AL79,1:FOR I=1 TO 4:IF N{(I)="-"
518 RETURM <@58x GO7TO 1@ - <1425
S7@ SYS S@179,0: PRINT CHRE¥(14)CHRE(8) 3 :RET 1178 OPEN 1,08,15:0PEN 2,8,2,"FI."+NF(I)+",
{IRN <287 > F,W"=G05UR 53@:IF F GOTO 178 <2A7
3@ INPUTH1,L.F,F#,T,5:1IF F=0 THEN RETURM <&l 1180 SYS S@i88,1:G05UB 530: IF F GOTE 178 @77 >
4@ IF FL THEN GOSBUR S5XZ@ €199 1198 CLOSE 2:CLOSE 1:NEXT <LA9?>
55@ PRINT:PRINT" {DOWN,4RIGHT ,SPACE ,RVSONTL 17@A FOSUB SZ@:60T0 170 <113
ISKETTENSTATUS " <@z 121@ S5Y5 5@179,1:505UB S50@:5YS S8179,8:50S
5468 PRINT? (WM, 4RIGHT3"F?, "F&","T", "5 <228> UB S2B:GOTI 178 <126%
578 POKE 198,08 L2282
8@ GO5UBR SoR <@48>
528 CLOSE Z:FRINT#1,"U?":CLOSE 1:RETURN w236x o aa - o - -
408 PRINT® CHOME , 13DOWN , SPACE 3 FFFFFFPFPTFFP Listing 1. Der »Film-Converter« ermiglicht es, Giga-CAD-Filme
FEFFPFEPFRFFPPERPPPFPPRPR" <112 mit Hi-Eddi nachzubearbeiten und zu verschenern
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Split-Saeen fir Hypra-Basic

Auch das geht bei Hypra-Basic: Im Raster-Interrupt
wird der Bildschirm an beliebiger Stelle zwischen
Grafik- und Textbildschirm geteilt. Premiere fiir das
erste Programm, das Befehle des Hypra-Basic ent-
halt: ein Utility zur Bearbeitung der Modu!-Daten.

lesmal sind es ein paar Leckerbissen, die wir Thnen fiir

Hypra-Basic prasentieren. In ergter Linie ist damit Mo-

dul 34 (Listing 1) gemeint, das den Bildschirm in zwei
Teile splittet. Zweiter Glanzpunki ist eine komfortable Fehler-
Abfang-Routine (Listing 2). Dazu komrmt nech ¢in Modul, um
Variablenfelder neuzu dimensionieren oder bei Bedarf zu 1&-
schen (Listing 3). Zu guter Letzt haben wir das Hilfsprogramm
sModul-Schreibers, das die Bearbeitung der Modul-Daten
wesentlich erleichtert (Ligting 4). Damit der Modul-Schreiber
funktioniert, miissen Sie eine Hypra-Easic-Erweiterung zu-
sammenstellen, die das Modul Nummer 39 (WINP und
WOUTP) enihalt, Diese ist vor dem Start des Modulschrei-
bers zu starten. Folgende Befehle stehen dann zur Verfii-
Qung:

Q (Quit): Verlahbt den Modul-Schreiber.
S(Schreiben): Schreibt die Daten des Moduls auf Diskette. Ei-
ne Sicherheitsabfrage verhindert irrtiimliches Uberschrei-
ben cder Beschreibean einer falschen Diskette,
N (Neu): Neues Modu! auswahlen.
& (Eingeben) Alle Befehle des Moduls werden neu eingege-
ben, Korrekte Angaben sind mit <RETURN > zu {ibersprin-
gen. Fehlerhafte Eingaben bemerkt das Programm.
[ (Insert, Einfligen): Beim Auslésen des Meniipunktes sInserte
wird in der linken Spalte ein Eingabefeld gedfinet, Dort kén-
nen Sie einen Stern »*« in die freie Spalte schreiben. Der ein-
zufiigende Befehl wizd dann vor dem Stern eingesetzi. Ver-
gessen Sle nicht, die Adressen gegebenenfalls mit <E> zu
korrigieren.
D (Delete, Lischen), Wie bel Insert 8ffnet sich auf der linken
Seite wieder eine Eingabespalte. In die zu Iéschende Zeile
setzen Sie wieder einen Stern. Bine Sicherheitsabfrage be-
steht nicht, da, wenn kein Stern eingegeben wird, auch nichts
geldscht wird,
(M. Grap/M. Horneffer/M. Haverkamp/og)

Listing 1. Medulnummer: 54
1) SPLIT 49152-45416,0
Syntax: SPLIT Zeile 1, Zeile 2, Modus

Wenn flir Modus 0 steht, dann werden HiRes-Zeilen in den
Textbildschirm eingeblendet. Wenn fiir Modus 1 steht, so
werden Textzeilen in den HiReg-Bildschirm emngeblendet.
Die Parameter Zeile 1 und Zeile 2 miigsen zwischen 1 und 25
gewahlt werden, jeweils emmschlieBlich. AuBerdem mul Zeile
2 groBer als Zeile | sein.
Belgpiel: SPLIT 10,14,0

In den Textbildschirm werden die Zeilen 10 bis einschliep-
lich 14 aus dem HiRes-Bildschirm eingeblendet.
2y NRM 49417-49462.0
Syntax: NRM

Zuriickstellen des Interrupt-Vektors auf $EA3L AuBerdem
werden HiRes- und Textbildschirm Wieder in Bank 0 verlegt.

'3} MODE 49463-49512,

Syntax: MODE Modus I, Modus 2

Beispiel: MODE 0,1 :
Der Textbildachirm wird Im Singlecolour-, der HiRes-

Bildschirnm im Multicolour+Modus dargestellt. Verallgemei—

nert heift das: Ist Medus 1=0, dann wird der Textbhildsehirm

imBinglecolour-Modus dargesteilt. IstModus 10, sowird der

86 IZ:¥xip

Textbildgohirm im Hulticolour-Modus dargestellt, Genauso
verhdlt es gich hit Modus 2 und dem HiRes-Bildschirm. Kach
Verwendung digses Befehls mub der SPLIT-Befehl benutat ver-
den, umdie Modus-Verandemg auf demBildschirm gichtbar zu
machert.

4) INIT 49513-49580,0
Syntax: INIT

HiRes- und Texthildschirm werden in Bank 3 verlegt, ge-
nauer Textbildschirm nach $C400 und den HiRes-Bildschirm
nach $E000.
AuBerdem wird der Zeichensatz nach $D000 kopiert.

Listing 2. Medulnummer: 55

Avizahl der Befelile: &

1) ERRINIT 49152+49196,0 .

Funktion: sbfangen von Feblern in Bas ic—Programmen

Syntax: ERRINIT: anweisung ) :
Paramater: anWez.e'stmg Basm—-Befehl, der im Fehlerfmlaus—
geflihrt wird, - -

Tritt im Prografm em Fenler auf sowird nach diesen Bafehl
kelne Fehlermieldang hehy ausgegeben, sondéern es wird mit der,
ranweisunge fortgefaliren. Die Fellennummet, in der der Peh- °
ler aufiraty wird In »6l« Ubergeben, die Nunmer des Fenhlers _
wird in seny ubergeben, Tabelle Lgibt Auskunft uber die Feh-
lernummern. -~ :

Beisplel: ERRINIT* GOTO 100

Im Fehlerfall wird in Zeile 100 f‘ortgefahren

2) ERROFF 49197-49325,0

Funktion: BRilckesbe der Fehlerbehandlung an ‘den Bas:.c~—

Interpreter, Ruckg&ng,lgmanben von ERRINIT
" Syntax: ERROFF keéine Parameter : _
* Besonderhelt: Disger Befehl wird beim Verlassen eines Pro-

. gremmes autematisch avsgafthrt. Die Fehlerabfrage 1st also

. sehr abgturgdsicher {1}, dhnlich merlorirdige Erscheinungen
wie bei Simong Baglic gibt es also nickt. '
- 3) ERROUT 49326-49344,0
Funktion; A‘ﬁbruch des Programmes mit Ausgabe der Felilermel- ]
dung
Syntax: ERR.UT
Ariwendung: s :
Zum Belspa_gl bez Fehlerabfragen, wenn der Féhler niecht
sinhvoll abghfangsn werden kann. E
4} RESUME 49345~49381 Q ’
Funltion: We:Lterf{ihren des Programme nach dam letzten Feh-
Sler '
Syntax: RESUME "
Belspiél: ERRINIT;REBUME -
Mit disser Zeils wird erreicht, dab alle Fehlér 1gnor3.e1at
wetden. Trittein Fehler auf, sowird sinfachmit den néchsten
Befehl f‘ortgefahren :

Tigting 3. Modnlmummer: 56
Angell 4ér Befehle: 2
1) RED49152-49153, 1 :
Funktion: Redimensioniert eine ber‘mts vorhandens Feldva-
. riatile reu unter Beihehaltung aller Baten, es sef denn, das -
‘néueFeld istkleiner als das alte. Wenn eine unbekannte Feld~
- variable redimensioniert werden soll, 50 wu‘d gin normaler
DIM-Befehl ausgefithrt, - :
Syntex: RED feldnamel (dind,...,dimn}, feldneme2 ( S JR
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:Parameter: .
feldname.

Name des Feldes, das redlmensmnlert Wefdem 8011 Es kon.nen
.mehrere Feldermlt einemBefehl bearbeltet werden s wiemanes
yom DIM-Befehl kenm; :
dim 1

Die Grobe der Dimenszonen im neuen Fel§ J,St unabhinglg vom
‘alten, Die einzelrne Dimension kamn gmj} r gein als vorhern,
sber such kleiger, dann Eehen die Datedl, die dann keife crw
lattbhen Tndexss mehr haben, verloren, - -
"dimn: :

Dieipzanl der Dimensz.orzen mud gréfer Qder gleich deralien
Anzahl der D;.mensmnan sein, aber h¥chatens 10.
-Paramgter snsonsten vie-beim DIM-Befehl
2) KILTARRAY £9155-40513,42 )
funktion: Léscht die angegebene Feldvariable,
Syntax: KITLARRAY fmdname(dlm 1, ‘e .dlm n}, feldname2....

“Paramgter: _

feldname: siché RED
dim 1,dim n: .
Die Angahe der D:Lmensmnen dient nur __der Syntax. Es kommt-
pur auf den Feldnaneh an; die Anzahl dey angegsbenen Dimen-
- slonen braueht rlght nit der tatsfchlichen bereingtimmen.
Eg reicht also ‘aug, wenn man immer nur aine angibt.
Beispiel:
Bin¥eld wurdemit DEM 4{10,10,10) dmenalomert Unes zu 10-
scheri, braucht man Aur KILLARRAY A{O) emzugeben.

Tips &Tricks

en  :Fehlermeldung

too many files

file open

file not open

file not found
:device not present
ot input file

not output file
‘missing file name
iillegal device
number .
‘next without for
syntax :
return w1thout
gosub

jout of data™ |
:illegal guantity

P el e A b G DO b

Tahelle 1. Fehiermeldungen fiir Modul 55 und deren Erré’r-_(:odé_s'

:overflow
:out of memory

15
18
17
18
19
20
21
23
23
24
25

‘bad subscript
redim’d array
:devision by zero
:legal direct
itype mismatch
string too long
Adile data
Jormila tod

: compiiex

26 :
2
28
29

undef’d funcu(m
:verify '
load

:undef'd statement

Mame Sderw .ass c2R8 i3 MName @ SSerw .ass cEZR cidel Mame : Sherw .ass clde ci74
@l oad BY i Bd 94 c@ ad 08 &9 B8R : ad Po @ Bd @@ @3 ad Do 4c c@R@ : a? @@ 2c &P P BT aa aid 12
cfdd : i 840 %9 c@ a9 Ib 8d de 7o CcRBE ¢ C@ Bd B1 3 a3 Va 8d ed TR c@as : @1 bY @@ BT 99 ¥2 cl kY ef
cAlE 2 c@ a¥ Fh Bd £5 c@ a7 1S Sb c@l@ = A7 a5 7b 8d =e @7 2B B2 24 c@lR : Zc c@ 27 B@ 23 22 1@ f1  ab
cdi2 @ 8d d% c@ =5 I8 Bd f@ @ 2c C@12 ' cB bl 7a d@ fb 18 7B &5 1If c@dl8 1 8 84 8 2 77 0B bha Ba F4
c@2@ o aY B Bd 23 @ 2% o Bd  an c2@ : 7a B 7a a3 7b &% 0B 85  be c@Z@ @ 14 70 7?0 @ a5 8 8 18 B4
clZ8 ¢ fa c@ 20 Fe b7 BS a3 I dd c28 : 7b &B 4c 3B <@ a? Bb 84 TR c@Z28 @ 2% @7 ¢ b BB V4 cS 1S de
CBI@ r fd ae 2B Ye b7 86 a4 ab @ C@Z@ : @B BF a? =3 2HAd BlL B3 AR 44 c@3@ © bB 46 20 Se cl 4o 45 b2 d@
cl38 : al f8 75 e la b? 72 e4 «cB c@3I8 : 8e eB B7 Ba ZIB 7d a5 I7 45 @38 ; 4c DB cl 4c Fe cid af OF e
[ i) a4 8 B2 b &6C ab a4 =B 47 C@d4d @ Bd e% @7 a5 Fa Bd ea BY &2 A4 1 8BS f7 a5 A BS F8 18 alR B
c@48 @ 1a bt A& al B1 8BS a3 @z @F 348 1 aS 7a Bd =0 @7 &5 7o Bd b2 cH48 @ @22 b1 7 &5 €7 83 -1 HS &b
ALY ¢ Pa Ba 18 5% Za 5 a3 ca Bb c@S? ¢ ec @7 ad ed @7 BS 7z ad  cb c@Sl @ 3 o8 bl £Y &3 8 83 2 FC
c@%38 ¢ 1@ §3 a5 ad 1B &% B8 8 S8 c@aB : =e @7 BS 7h 27 45 =0 4e Te cf58 : BS c4 as aa @ 06 ab5 14 4@
CESE T a4 FR fd ae @ Fe b7 Ba 54 c@sd ¢ BE 45 84 45 20 27 b@ ac of cReR 2 Fa 4o 29 £t c8 b1 £7 BS  ad
c@A&E ¢ F@ 28 oF A2 b@ 47 ad de b2 @& 28 A7 ZB a2 .bB3 a4 4V a4 @7 cas8 ¢ 15 a5 Bb BT BZ a5 T1 45 =R
=278 : cR ae 5 @) Be de ¥ Bg ik c@?7@ ¢ 48 7B d4 bbb a% RD a@ RB4H  Te c@78 : Bf al 32 BS 6@ 4c. 41 b2 32
@78 ¢ f5 c@ ad dY cB as f@ c@ Ib cB78 @ 9% &1 BB BB 1@ fa ad =ea I8 c@75 @ =@ 27 a5 0@ 97 &a cl B 1b
CAB@  Se dY B Bd @& @ ad 83 7 cP8@ : B7 8 &2 ad e? B7 8% 4% 4c cBE 1 1@ fa al 24 a6 1% 8 bl S@
vEES @ as fa c@ Ge =3 @ 84 Fc c@A88 @ a% P8 BD &1 afo &2 I @B 45 c@E8 ¢ f7 48 8 bi f7 38 =% 81 {4
L@5@ : +a cl 7E a? P2 2d 14 3= @20 cA¥d : @b &3 26 &2 cb &1 3B 4 4@ c@%P@ : ?% &5 cl 99 7P ci 48 eF Za
=] 3d 15 @3% aS al Hd  4de @92 : a% 45 a2 4c 85 45 B4 46 ©F @78 r @@ 9?9 &% cl 99 78 Cl ca 0@
sd 11 d@ 29 7f Bd  i7 cla® ¢ 2@ e7 bB a& 47 af 485 ZB@ bO c@dal : dB =4 aZ @3 aS 435 16 61 FZ
a7 Hl Bd i=a 4@ SR S c@a8 : df bo SB 4c ae a7 ae el ae cBal : ca aS 45 18 22 ca ca B4 87
a¥ Ii 8d 14 @3 5% bo cPo@ ¢ @7 ad e? @F 895 32 ad == 78 c@b® @ 14 a5 13 8% @b 28 a3 cX  1d
=a 15 @7 58 a2 Be 4c 7a =@b8 : @7 BS Fa 2@ 2d c@ 4c Bb 36 c@p8 : e5 14 85 3 bR 0z cb o4 41
3V ad 19 d@ 8d 17 d@é G7 c@c@ : 2% ad eb O7 ar ec @7 85  af c@c@® @ alt B4 A% B BY Y1 B YE ac
w@dch : 3@ 87 ad Bd dc 58 4 31 ad c@cB @ 7a B4 7hH 2@ @6 a? 78 18 aYf c@ch : <8 b9 &5 cl dl 5F 98 @ &Sd
c@Ad@ : ea ad 12 9B c5 a4 7@ 17 21 cBd@ : &5 Ta 85 7a &S h 69 88 fF c@d@ : 4B 335 85 65 8 b? 45 cl bb
cRBd2 : &% 2@ 8d 15 dd a% @9 8d S c@d8 ¢ BT Vb ad =9 @7 85 39 ad a@ c@dg @ di S5+ bl 27 BE 464 aa 385 1c
cl=0 2 11 d@ a% 88 Bd 1& d@ a5 dc cdel@ : ea @7 8% Za 4c as a7 &4 Fo cigel : 2 @5 71 18 @ Ba 20 4c  ad
cBef r 23 Bd 12 d@ 4c hc fe &% =a —Bef : b3 Ba &5 64 aa FB ad 22 @c
c@fE : 89 84 1B dit a7 20 B4 11 ca I cAFR : A5 &5 B 71 ch Bb dif ce 7d
cEFA : 4B &% PO 8d 16 d@ am a4 i& Llstlng 2. Komfortables Ahfaﬂgen von c@f8 : 2@ Za b3 ad 14 B8 bl X g3
i@l : 8d 12 d@ J4c bre fe ad 2 54 FeMe"“eMungenin Basm_P"mran"“en‘ ci@® : 1 47 B3 18 £9 A% 15 Ba Be
cl@5 ¢ @ 78 a? X1 Bd 14 @3 av  be . . N CiB8 : aa bd &% cl di& @S de 4B &%
Cii : ex 8d 15 O3 ad la d@ 2% a8 Die Error-Codes entnehmen Sie bitte il : cl 3@ @4 de &9 1 4c bl BB
=119 :r fe 8d 1s dd 58 a¥ 97 83 ca derThhe“e 1. cti8 &+ c@ bd 7o cl %d 4B -1 bd  ae
128 : BB dd &% ol Bd 146 dB@ a?  bE =128 2 7d ol Pd 42 cl ca ca dB 52
wiZ8 = 1b Bd 11 d@ a? 13 84 18 12 128 @ =@ X3 a8 1 &5 o a2l 25 Be
c1E@D oy did aR @4 2d By 22 L P28 el c1Z : 2 25 c2 aa 18 98 &5 £7 27
ol X s Fe b7 3e af B2 28 4 a2 21 clZE8 @ 89 F1 Ba 4% f8 BS T2 e fh
ci40l 2B P2 b7 Be aa @2 ad a? T4 cid4@ s a@ B@ bl =i %1 f7 c8 dB 2T
cid8 : @F 8 @8 a¥ dB 54 Z1 <@ fa cldg : % ed 2 es 8 ca 48 £2 Bt
cIS@ ¢+ 4c 5B £l af £8B Bd 21 c@ &8 CITR * al® AP bl Fs c? 2c dB0 D& 2
w1E8 : ad as @92 8 BS a% d8 82 I3 c1lS8 : Z@ 73 B2 4c 15 c@ 2@ 231 d&e
[l 2172 26 c@ A8 a9 B 8d 24 cb 47 il 2 BT P2 ol 27 Q@ BF 88 1@ &@
cidd ¢ AW a? 34 Bd @@ dd aF 4 P cisld 2 £7 L0 Q0 B0 3R AR 2@ B 20
=8 ] B2d BB B2 a9 B2 85 Sa B 78 CI70 : P2 00 B@ P9 P2 @0 B2 e 71
Cl78 : S8 HS St a¥ dB@ 85 &8 a? ae cl78 : 00 0% D9 B9 4@ A0 28 e 79
«18@ : =20 BS Sb BT 5% 78 a¥ 33 i1 clBF @ P@ 00 P2 00 P2 Q@ 22 PR o1
ciEg A% Bl 2@ bf a3 a? I7 8BS  fd cl88 : 0@ 32 00 22 22 Y@ 28 8a 99
CiF@ : @1 S8 AR W0 aa aa a3 aa  d3 ol . A2 00 P2 0D as aa ax sx W
. Listing 3. Neues Dimensionieren oder
Listing 1. Das Split-Screen-Modul Loschen von Arrays
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1¢@ REM #* HR-MODUL-SCHEEIRER #% @3
114 DIM ANS(16).A5%(16),AE$(18),AD$(1B):CR
§=CHR$(13) <@gz
120 INPUT"{CLR,CTRL-N3>MODULNUMMER" ; MO <H23>
13@ FRINT"{DOWNJEINGABE, 2CHREIBEN, XEU, L
NST, DEL, QUIT <146>
149 GOSUB Z244:GOSUB 346 <@87>
139 GET T$:IF T$=""THEN 15¢ <122>
189 IF T%="Q"THEN PRINT"{HOME, 21DOWND":END <2¢7>
17@ IF T#="8"THEN GOSUB 348:G0OTO 15§ <121
188 TF T$="N"THEN RUN <igzr
15¢ IF T#="E"THEN GOSUB 6d¢ LT
2% IF Ts="1"THEN GOSUB 43¢ <2215
21¢ IF Tg="D"THEN GOSUB 690 <213>
228 GOTO 15¢ <2285
2233 END <232>
24% NAS=MIDE{(STR2(MO), 2,4+ "MODUL" <@8E >
25¢ OPEN 15.8,15:0PEN 1,8,3,NA$+",S.R" <P84>
268¢ INPUTH1.AB$:AB=VAL(ABS) 287>
27@ INPUTH15,FE,UN$,UN$,UN$:T¥ FE THEN PRI
NT"{HOMEZ"TAB(21)"LEER" :CLOSE 15:RETUR
N <18&>»
284 FOR K=1 TO AB <Zi4>
2854 INPUTHL,AN®(K), ASS (K}  AE$ (XD, ADS(K) :NE
KT:CLOSE 1:CLOSE 15:RETURN <gas>
39 PRINT"CHUME, 4DOWN, RVGONJNAMECI DSPACEDY
ON<SSPACESBIS{ZSFPACUEXDATEN" <d88>
319 IF AB={ THEN PRINT"{3BSPACE}":RETUEN <231>
328 FOR K-1 TO AB <254
33@ PRINT ANS(K)TAB(18)AS${K)TAB(26)AEF(X)
TAB(34YAD$(K) : NEXT : RETURN <14d>
34¢ PRINT"CHOMEZ"TAE(21)"SCHREIBEN?" <234
30¢ GET T¢:IF T$="N"THEN 42¢ @Blzx
d6¢ IF Tg<>"J"THEN 358 <141>
3Y¥ PRINT"CHOME>"TAB(21)"DISKETTE EINLEGEN
":POKE 188,0:WAIT 198,1:POKE 188.0 <131
8@ OPEN 15,.8,10:PRINTH1IG, "S: "+NA$:CLOSE 1
o:0UPEN 1.8,3.NA$+",3,¥" <187>
J8@ PEINTE1,STRE(AB? <@1l>
434 FOR K-1 TO AB <@78>
419 PRINTHL, AN$(X)CR3ASE(K)CREAES (KICRSADS
(X):NEXT:CLOBE 1 : <237>
42¢ PRINT"{HOMEZ"TAB(21)"{17SPACE}" :RETURN <&35>
43¢ PRINT"(HOME>"TAB(21)"EINFUEGEN":IF AB=
¢ THEN AB=1:I=1:GOTO 54¢ <12g>
44¢ :IF AB-18 THEN 39d <183>
450 WINP @.5,0.AB+5."","%"; 1% <@E3>
48¥ FOR I=1 TO LEN(I#) @iz

Listing 4. Der »Modul-Schreiber« erleichtert die Arbeit mit den Modul-Daten enorm. Zum Eingeben benutzen Sie bitte den Checksummer.
Zum Betrieb benotigen Sie Modul 39 (Ausgabe 9/86).

478 IF MID${(I%.TI,1)="+"THEN 490 @82
48¢ NEXT:Q0SUB 28¢:RETURN <118>
4906 ABzAB+1:FOR ¥=AB TO I STEP-1 <@7e>
oY ANS(K)=AN$(K-1}:ASS(XK)=AS$(K-1): AE${K)
~AE$ (K- 11 ADS (K= AD$(K 1): NEXT @72
010 ANS(I="":A88(I}="":tAER(I)="":AD$(I)="
" NEXT PS>
520 PRINT"{HOME, 4DOWN2 " :F0R J=1 TCO AB:PRIN
T“{38SPACE)} " : NEXT <@49>
5306 GOSUB 3@@:T=I-1 <153>
54@ WINP @,T+4,15,I+4,"","{F32";I$:ANs$(I)=
' bE <172>
354 WINP 18.I+4,22,T+4,"","{F12";I$:-AS%(I)
=Is <2353>
360 WINP 26,1+4,3¢,I+4,"","{Fi3";I$:AES(T}
=1 <285>
STY IF VALCAS®(IN)»>=VAL(AE$(I)ITHEN 55@ <19Z>»
580 WINP 34,I+4,36,1+4,"" ,“(Fi12";1$:ADS(L)
1% <@33>
08@ PRINT"{HOME>"TAB(21)"{85PACEZ":RETURN <2@7>
53¢ IF AB=@ THEN RETURN 123>
£18 FOR I=1 TO AB:K=I+4 <gez»
82¢ WINP @,K, 15, K,AN$(Ir,"{F32>";1¢:ANS(I )=
Iz <zBd>
63¢ WINP 18.K,22.K,AS8(1), "(F1)";I$:ASS(1)
ERE: ) 887>
G40 WINP 26.K.3@,K,AE$(I:,"(F13";I%:AE$(1)
=I& <1dl>
650 L[F VALCAS®(I))>=VAL(AE$ (I )THEN 838 220>
G6@ WINP 34,K.36,K,AD$(I), "{F13";I$:aD8(I)
=1#& <154>
87@ NEXT «<172»
588 RETURN < Z23H>
By PRINT"{HOME>"TAB(21) "LOESCHEN":1IF AB-¢
THEN 78y <184>
T8 WINP &,5,8,AB+4,"","¥" ;I8 187>
718 FOR I=1 TO LEN(I#) LBEs>
728 IF MIB$(I&,I.1)="x"THEN 74¢ <@E54>
734¢ NEXT:GOSUB 30@@:RETURN <114
744 AB=AB-1:FOR ¥X=I TO AB <PRT>
ToW ANS(KDI=ANS(H+1) tASS(H)-ASE(K+1y AE$<K>
ZAER(K+1) :ADS (K =ADS(K+1) :NEXT @68
76¢ PRINT"{(HOME,4DOWN}":¥F0R J=1 TO AB+1:PR
INT"{385PACE>" ) 218>
T?7@ NEXT:GOSUB 3py <@Pe9>
78l PRINT"CHBOME}"TAB(21)"{8SPACE>" -RETURN <143>
@ 64’er

Von Profi-Ass

Sie haben Quelltexte im Profi-Ass-Format und wollen
sie mit Hypra-Ass weiter bearbeiten? Dann brauchen
Sie Pth-Trans, einen Konverter, der Quelltexte, die mit
dem Profi-Ass erzeugt wurden, einfach und problem-
los ins Hypra-Ass-Format wandelt.

er schon einmal versucht hat, ein Profi-Assembler-

Quellisting von Hypra-Ass aus zu editieren, wird fest-

gestellt haben, daR auBer wilden Grafikzeichen, ver-
schluckten Textteilen und seltsamen Tarbeffekten nichts
sinnvolles am Bildschirm zu sehen ist. Die Begriindung liegt
inden villig unterschiedlichen Quelltextformaten beider As-
semblersysteme.

Wiéhrend bei Data-Beckers Assembler im Prinzip ein Ba-
sic-Listing erzeugt wird, beidem alle Basic-Schliisselworte in
Tokens umgewandelt werden, legt Hypra-Ass alle Zeichen
vellstandig im Speicher ab. Um diesen und einige andere
Unterschiede beider Quellformate nicht von Hand anpassen
7zu miisgen, dient das Maschinenprogramm (Listing 1).

zu Hypra-Ass

Das Programm wird absolut geladen und befindet sich
dann im Speicherbersich ab $C0C0. Nach NEW kann das zu
transformierende Quellprogramm geladen werden. Wegen
der erwéhnten Bagic-Eigenschaften ist man deshalb nichi auf
ein besimmtes Speichermedium angewiesen. Gestartet
wird PithTrans mit SYS 48152, Darauthin wird das Profi-Ass
Cuellisting in 10 Durchlaufen sukzessiv auf Hypra-Ass-For-
mat gebracht. ‘

Die Vorgdnge in den sinzelnen Durchgidngen werden
nachfolgend naher erlautert.

Pass 1 7

Im ersten Durchlauf werdén alle Zeilen, die aufgrund der
Profi-Ass-Méglichkeiten mehr als einen Assemblerbefehl
enthalten und durch »« getrennt sind, in einzelne Zeilen auf-
gespalten. Dabel wird die neue Zeilennumimer aus der alten
berechnet. Deshalb ist es sinnvoll, das Quellprogramm vor-
her anhand eines Toolkits in Zehnerschritten neu durchzunu-
merieren. Wurde dies tibersehen, kann es sein, dap Zeilen
nummern doppelt auftreten. In diesem Fall kann immer noch,
von Hypra-Ass aus, elne Neunumerierung erfolgen, die die-
sen Fehler korrigiert.

Auszgabe 2/Februar 1987
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Pass 2:

In Pass 2 werden zeilenweise alle Tokenschiiissel in deren
zugehdrige Buchstabenkombinationen riickgewandelt und
in den Quelltext eingefiigt. In Strings werden grundsatzlich
keine Codewandlungen durchgefiihrt.

Pass 3 und Pass I:

Der dritte und siebte Durchlauf behandelt die Zuweisungs-
operationen » = « und » — «, Zuerst werden alle definiarba-
ren Zuwelsungen durch » = «ersetzt, da in Hypra-Ass grund-
satzlich alle Zuweisungen redefinierbar gehalten sind. Da-
nachwird Zeilen, die diesen Operater enthalten, der Pseudo-
Opcode .EQ vorangestellt.

Pass 4:

Eine weitere Besonderheit des Hypra-Assemblers besteht
in der Behandlung der Punktionsoperatoren Low-Byte »<«
beziehungsweise High-Byte » >« einer AdreBangabe Im Ge-
gensatz zu Profi-Ass muf hier das Argument in Klammern ste-
hen. Diese Anpassung wird in Pass 4 durchgefiihrt.

Pass 5: -

Allgemein schwieriger wird eg bei der Pseudoopcode-
wandlung im fiinfien Durchiauf, AuBer den Standardopcodes
ASC, BYTE, WORD und einigen, die eine direkte Entspre-
chung im Hypra-Assembler finden, wie MEN, END und GO-
TO bestehen mehr oder weniger gravierende inhaltliche
oder syniakiische Unterschiede zwischen beiden Systemen.
Aus diesem Grund sind Pseudoopcoodes, die zum Beigpial die
Makrodefinition, die File Verkettung oder die Ausgabegeré-
tedefiniticn betreffen, besser manuell anzupassen, zumal de-
ren Haufigkeit in Quellprogrammen relativ begrenszt ist. Zum
leichten Auffinden dieser Codes werden die entsprechen-
den Zeilen revers dargestellt. Als ndchstes gilt es, das Profi-
Ass Programeounter-Symbol »*« anzugleichen, denn Hypra-
Assbietet auBeriiber den Pseudoopcede BA keine Moglich-
keit, direkt auf den PC zuzugreifen.

Pass 6 -

In Pass 6 werden deshalb alle PC-Zuweisungen durch .BA
ersetzt, Danach tritt eine Scan-Funktion in Aktion, die verbo-
tene Konstrukte wie #Table =*« oder »* =% 5« ideniifiziert

Tips&Tricks

und betreffende Zeilen durch »« und Reversdarstellung vom
Text abtrennt. Diese Textteile milssen spater entsprechend
angeglichen werden.

Pass 8:°

Dasselbe Vorgehen wird im achten Durchlaufbei Aufireten
von Basic-Schltisselworten, die zurn Start beziehungsweise
zur Steuerung des Profi-Ass notig sind, angswendet. Aller-
dings kénnen dabei auch irrtimlich Fehlermeldungen aus-
gegeben werden, dann, wenll Label Basic-Worte enthalten,
Disse Zeilen kénnen spiter ganz geldscht beziehungsweise
nur das Semikeolon am Zeilenanfang entfernt werden.

Pass 9:

Bei den akkumulatorbezogenen Assemblerbefehlen RCR,
ROL, ASL und L8R muB bei Profi-Ass der Operand »A«ange-
agebenwerden, bel Hypra-Ass dagegen darfer nicht vorkom-
men. Deswegen werden in Pass 9 alle bei diesen Mnemonics
vorkommenden Akkuoperanden aus dem Quelltext entfernt.
Pass 10:

Im zehnten Durchlauf miissen vor Mnemonics Leerstellen
eingefiigt werden, vor Label jedoch nicht, um eine sinwand-
freie Formatierung durch den Hypra-Editor zu erreichen. Da-
bei werden gleichzettig auch alle {iberfliissigen Spaces aus
dem CQuelltext entfernt,

Allgemeine Hinweise

Wihrend des Durchlaufs wird die jeweils bearbeitete Zel-
lennummer und der betreffende Pass angezeigt. Zusédtzlich
ist eine interruptgesteusrie Zeitanzeige vorhandsn, um bel
langeren Programmen zu signalisieren, dzf der Computer
noch arbeitet, und sich nicht vorzeitig verabschiedet hat. Es
ist jederzeit moglich, das Programm mit der < STOP >-Taste
zu unterbrechen und danach neu zu starten. Beiallen Korrek-
turen von Hypra-Ass aus kénnen die reversen Zeilen, die Ba-
sic-Worte enthalten, ganz geloscht werden. Bet Zeilen, die
wieder in den Text eingegliedert werden sollen, geniigt es,
das flilhrende Semikolon zu entfernen und <RETURN> zu
dricken. Ein vollstandig transformiertes Programm kann an-
schlieBend ganz normal gespeichert und iiber den Hypra-
Befehl /1 geladen werden. (O. Xaudelka/ah)

Name : pth-trans cdBd@ chald cl@® = jc 4b 41
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22 @1 d@ 37 aa czb@ : f@ La 20 as 3 fB &5 I8  4d
ba ci ad 8 12 cZb8 : Tl c3I a2 BT e £% @2 2 z5
BhH 20 77 88 ed c2cl @ Ob cF 2@ 73 8 <9 00 @ le
Al d@ & &8 e CZC8 : ed c? 3h P e® c% Ze $B bS
A4 B85 Sf aS <9 c2d@ : P4 Cc¥ Ic d@ ed 200 7I @@ S0
&8 Be 7 @2 B84 C2dB : 9 28 fA di aZ Q@1 8e 7 &8
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5f a5 Fb 835 7s

€3 48 ad f8 7h Listing 1. »PTH-TRANS«

fool oo o (Fortsetzung auf Seite 90)
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chi@ : 97 B8e f9 @2 20 dS c3 280 19
cb18 : 72 88 cF 20 f@ de ¥ 3b  al
cb2@ : f@ da c? 27 dB Be 2@ 73 19
cb28 : @@ c% 22 f@ D7 c¥ A2 d& 14
cb38 » f3 4c fc ca a2 14 ca a@ 1b
cb38 : @2 8c 6 02 a8 @4 bl 7a a5
chb4® : dd fa ¢S5 f@ Bc ca 88 10 B3I
ch48 @ fo ce f& P2 1@ ee 4c 17 Bi
chS@ ;: cb ca 88 1€ =7 a2 02 28 a@
cbSB 1 73 P@ ca 10 fa aZ B2 Be ba
ch&@ @ fd @2 48 aS 7a 85 S5f aS 2
ch&B ¢ Vb BT 60 4B 20 fe cZ Ac  &d
ch7d : fc ca 4c 7b cB 8@ a2 @4 f2
ch78 : Be {9 B2 2@ dS 3 48 a5 &F
chB@ : 7a 85 5f a5 -7b 85 &6 48 8@
ChB8 : aZ @2 Qe 7 0 7@ &d cd4 Ze
ch9@ : a@ B2 B8 b? bf c5 91 7a +0
<h%8 : 88 10 8 20 te c3 & £  f£1

Listing 1. »PTH-TRANS« ist mit dem MSE
ginzugeben. Nach dem Start mit §YS
49152 wird aus einem Profi-Ass-Quell-
texi ein Hypra-Ass-Quefltext erzeugt.
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Master-Text voll im Griff (Teil 1)

Mit Master-Text besitzen Sie ein sehr leistungsfahi-
ges Textverarheitungsprogramm. In diesem Kurs
wollen wir Sie mit allen Funktionen vertraut machen,
damit Sie das Programm optimal nutzen kennen.

a MasterText eine groRe Anzahl von Funktionen bietet,

ist es gerade fiir Finsteiger nicht einfach, all diese voll

zu nutzen. Auch die Profis unter Ihnen werden nicht zu
kurzkommen, dennin den spateren Folgen wird auch aufden
Aufbau von MasterText und die Problematik der Drucker-
treiber eingegangen.

Die erste Folge wird den Anschlub eines Druckers und
dessen Anpassung behandeln. AuBerdem werden wir einen
ersten kleinen Text schreiben und diesen auch ausdrucken.

Ez gibt fiir den C 64 eine Vielzahl von Druckern, so daf sich
jeder den Drucker kauien kann, der seinen Anspriichenund
seinem Geldbeutel entspricht. Leider ist dies auch mit Nach-
tellen verbunden, da jeder Drucker seine Eigenheiten hat
und nicht unbedingt prokblemios mit allen Programmen zu-
sammenarbeitet.

MasterText ist in dieser Hinsicht sehr flexibel. Bei diesem
Programm konnen viele Parameter an den Drucker ange-
palt werden. So kénnen zum Beispiel Steuerzeichen festge-
legt, Druckertabellen erstellt, die Gerdte- und Sekundar-
adresse verandert werden und auch das Senden von Texten
{iber die R3232-Schnittstelle ist mdglich, Fiir den Laien sind
diese Funkilonen zunichst sehr verwirrend. Damit Sie aber
gleich schon Thren ersten Text drucken konnen, bietet
MasterText schon vier Voreinstellungen an. laden und star-
ten Sie das Programm »INSTALL«, das sich mit einem Meni
meldet. Wenn Sie Besitzer eines Commodore-Druckers cder
Kompatiblen gind, sco fallt Thnen die Entscheidung leicht.
Wahlen Sie Punkt 3 fiir MPS 801, MES 803 oder Kompatikle,
Fiir MPS 802, VC 15826 cder Kompatible Ist Punki 4 vorgese-
hen. Falls Sie Thren Drucker am User-Port betreiben, so wah-
len Sie Punki 2. Sollte spater kein Ausdruck méglich sein,
kann das an einer fehlerhaften Kabelverbindung liegen. Die
richiige Steckerbelegung finden Sie in Tabelle 1.

Etwas schwieriger ist die Wahl der Druckerinstallation fiir
diejenigen, die keinen der angesprochenen Drucker besit-
zen. Hier ist die Option 1 am giinstigsten, da sie am meisten
Freiheit zur Anpassung 148t. Nachdem Sie sich nun fiir eine
Installation entschieden haben, wird diese auf der Diskette
abgespeichert. Im weileren kénnen Sie Master-lext immer
mit dem Programm »LADEZR« laden,

User-Port Funktion Centronics
A GND 16
B - FLAG-BUSY 1
c DO 2
- Dl 3
B D2 4
«F D3 5
H D4 8
e D 7
K- D6 8
L. - D7 9
M PA2-STROBE i

Tabelle 1. Die AnschluBbelegung des Centronics-Kabels

Der nun folgende Abschnitt wendet sich an diejenigen Le-
ser, welche Master Text abgetippt haben. Diese miissen sich
jetzt als erstes ein Formular erstellen. In diesem werden die
Werle festgelegt, die das Aussehen des gedruckien Textes
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Bild 1. So mub das »Formular« aussehen

bestimmen, Wenn Sie sich im Editor (Texteingabemodus) be-
finden, so gelangen Sie mit < CTRL+F > ing »Formulars. Auf
dem Bildschirm sieht es nun etwas konfus aus. Schaffen wir
also zundchst etwas Ordnung: Halten Sie <INST/DEL> ge-
driickt und driicken Sie gleichzelilg < CRSE >-unten so off,
bis auch das letzte Feld geldscht ist. Fahren Sie nun mit
< CRER>-ocben in das erste Feld. Tragen Sie nun die glei-
chen Werte, wie in Bild 1 gezeigt, in die Felder ein. Immer
wenn Sie ein Feld ausgefiillt haben, gelangen Sie mif
< CRSR »-unten in das ndchste Feld. Beachten Sie, dab auch
die FuBnoten geléscht sind, Wenn Sie alles noch einmal kon-
trolliert haben, driicken Sie <« RETURN >. Sie befinden sich
wieder im Editor. Als erstes missen Sie das gerade ersteillte
Formular abspelchern Schalten Sie mit < Fl1 > ins Hauptme-
nii und mit <CRSR>-rechts auf den Menipunkt »SPEI-
CHERN«.

Ersiellen des Formulars

Der angewahlte Punkt wird jeweils revers dargestelit.
Nach <RETURN:> srscheint das Speichermend auf dem
Bildgschirm. Indas Feld, auf dem der Cursor nun steht, tragen
Sie »formular« ein. Mit <« CRSR>-unten gelangen Sie in das
letzte Feld. Geben Sie »f« und <RETURN> ein. Das Disket-
tenlaufwerk wird sich in Bewegung setzen. Warlen Sle bisdie
Meldung»Q0, ok, 00, 00« erscheint. Schalten Sie jetzt den Com-
puter kurzausund wieder an, laden dasProgramm »LADERg,
entfernen das REM in Zeile 90 und speichern das Programm
wieder unter dem selben Namen ab. Nach allen diesen Pro-
zeduren haben auch Sie Master Text in der vollstandigen Ver-
sion, wie essich auch auf der Leserservice-Digkette befindet,
zur Verfigung.

Bevor wir mit dem Schreiben beginnen, noch einige Infor-
mationen zum Bildschirmaufbau und der Tastatur: Eine Text-
zeile ist bis zu 80 Zaichen lang, der Bildschirmausschnitt zeigt
jedoch nur einen Ausschnitt von 40 Zeichen. Wenn der Cur-
sor den Bildschirmrand erreicht, wird der ganze Text nach
links verschoben, bis das Zeilenende erreicht wird. Sie
blicken also wie durch ein 40 x 21 Zeichen groResg Fenster auf
Thren Text. Maximal steht Ihnen ein Platz von 80 x 430 Zeichen
zur Verfiigung. Da der Bildschirm nur einen Ausschnitt die-
ses Bereichs wiedergibt, wird in der obersien Bildschirmzet-
e die Zelle und Spalte angezeigt, in der sich der Cursor ge-
genwartig befindet. Daserleichtert die Orientierungim Text.

Es ist zu beachten, daR die Tastatur der deutschen DIN-
Norm entspricht. Das warf bei einigen Benutzern Probleme
auf, so dak daraul noch einmal ausfiihrlich eingegangen wer-
den soll. Bei der deutschen DINTastatur sind im Gegensatz
zur CommodoreTastatur Z und Y vertauscht. Die Umlaute »i
o A« befinden sich auf den Tasten <@ >, <!>, <;>. Das»b«
ist aufder < + >-Taste zu finden.
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Beim Schreiben eines durchgehenden Textes sind mehre-
re Dinge zu beachten. Wenn die ersten Zeilen frel gelassen
werden sollen, benutzt man dazu nicht die Cursor-Tasten,
sondern <RETURN>. Bei der Schreibmaschine mul an je-
dem Zeilenende die Walze zuriickgestellt werden, bevor ai-
ne neue Zeile begonnen wird. Bel unserem Textprogramm
kann dagegen durchgehend Text eingegeben werden. Es
sollte am Ende einer Zeile nicht die <« RETURN > Taste he-
nutzt werden, da scnst spéater kein Druck im Blocksatz mdg-
lich ist. Der Drucker ordnet den Text beim spateren Aug
drucken selbstdndig s, daR ein Zeilenumbruch nur an Lieer-
stellen oder Trennungsvorschldgen stattfindet. Will man ei-
nen Absatz beenden, geschieht das mit Hilfe der
<RETURN > Taste.

Ahsatzende-Zeichen — aber wo?

Dabel ist zu beachten, daB man die Funktion der <RE-
TURN>Taste nicht mit der Funktion von <SHIFT+RE-
TURN > verwechselt, Dies bewirkt namlich, daB der Cursor
an den Anfang der ndchsten Zeile springt, ohne dalP das
Absatzende-Zeichen (Pfeil nach iinks) erscheint,

Wollen Sie Text sinriicken, so geniigt es nicht, entspre-
chend oft <« SPACE > zu betatigen. Der Anfangder Zeile mub
mit < SHIFT+SPACE > markiert werden, da der Drucker die
Spaces sonst ignoriert. Am Anfang der Bildschirmezeile er-
scheint ein Sonderzeichen, welches auf die Binriickung hin-
weist. In diesem Zusammenhang soll auch gleich auf die
Funktionen der Tagsten <F5>, <SHIFT+ CLR/HOME > und
< F6>» eingegangen werden. Sie dienen dazu, an den An-
fang deg Textes zu gelangen, Mit der im AnschluB an diesen
Kurs vergestellten Programm-Modifikation kann diese Ta-
stenkombination in Verbindung mit <F1 > auch zum Liéschen
des Textspeichers verwendet werden, Die normale Funktion
bleibt erhalten. Mit < F8> gelangen Sie an das Textende.

Wir wollen noch einmal naher auf die Funktion der Cursor-
Tasten eingehen. Sie ermdaglichen das Umherfahren im Text.
Allerdingsdauert es verhiltnismaRiglange, bis man mitihrer
Hilfe die gewiinschte Position erreicht hat, Der Cursor wird
namlich nur Schritt fiir Schritt {iber jedes Zeichen vorwarts-
bewegt. Daher bietet das Programm noch andere Mdglich-
keiten, den Cursor zu bewegen. Mit Hilfe der Funktionsiasten
<F3> und <F4> kinnen Sie wortweise vor- und zuriick
springen. Noch schneller geht es mit den Tasten <F2> und
<F8>. Mit ihnen igt ein schnelles Bewegen durch den Text
mdaglich. Der Cursor fahrt mit <F2> antweder 10 Zeilen zu-
1iick oder 10 Zeilen vor { <F8> ). Bei langeren Texten kann
man go sehr schnell die gawiinschte Stelle erreichen.

Nun kommen wir zu den Moglichkeiten, die das Programm
bietet, um den Text zu &ndern. Oft miissen nur Rechtschraib-
fehler korrigiert werden. Dazu brauchen nur die falschen
Buchstaben mit den richtigen iiberschrieben zu werden,
Doch was macht man, wenn Buchstaken geldscht oder einge-
filgt werden miissen? Dazu stehen zwei Tasten zur Verfiigung.
Zum Loschen einzelner Buchstaben verwendet man die
< INST/DEL > Taste. Driickt man diese Taste im Norrmalmo-
dus, so wird das Zeichen vor dem Cursor geléscht. Hat man
wahrend des Tippens den falschen Buchstaben gewdhit,
driickt man einfach die <INST/DEL > Taste und tippt dann
den richtigen Buchstaben ein.

Mit < SHIFT+INST/DEL > gelangt rnan in den Einfligemo-
dus. Zu erkennen ist dieser Modus am Schriftzug »INS« in der
ersten Zeile deg Bildschirms. Jetzt werden alle Buchstabern,
die Sie tippen, in den Text eingefligt und die folgenden Zei-
chen nach rechts verschoben, Im Einfligemodus wird mit
<INST/DEL> immer das Zeichen unter dem Cursor ge-
léscht. Driicken Sie noch einmal < SHIFT +INST/DEL> . Der
Schriftzug »INSe erlischt und wir befinden uns wieder im Nor-
malmodus.

Damit haben Sie jetzt schon die wichtigsten FEditorfunktio-
nen kennengelernt und sind nun in der Lage, einen Text zu or-
stellen. Bevor wir unseren Text nun ausdrucken, haben wir
die Moglichkeit uns anzusehen, wis der Text in seiner ge-
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druckien Fassung aussehen wird. Daru driicken wir zuerst
cie Funktionstaste <Fl >, Wir befinden uns im Hauptment.
In diesem Fall mub der Meniipunkt sDRUCKEN« gewahlt
werden., Nach zweimaligem Driicken der < RETURN > Taste
erscheint das Druckmenil. Man kann mit Hilfe der Cursor-
Tasten zwischen Bildschirm-, 80-Zeichen-Darstellung, Text
druck und Rundschreilben wahlen.

Bei der Bildschirmausgabe wird der Text in Zeilen mit el-
ner Lange von 40 Zeichen ausgegeben. Aber hierbei ist zu
bheachten, daf der Text 5o nicht ausgedruckt wird. Dazu miis-
sen Sie den B0-Zeichen-Modus anwahlen. Aufdiese Welseer-
halten Sie einen Eindruck, wie der ausgedruckte Text spater
aussehen wird. Der Text, der sich im 80-Zeichen-Modus von
unten nach oben iber den Bildschirm bewegt, kann mit der
Leertaste angehalten werden, Ein nochmaliges Driicken der
Leertaste reicht und der Text setzt sich wieder in Bewegung.
Dabeidarfdie Taste nicht zu kurz angstippt werden. Dasliegt
daran, daB der Computer gerade bei der 80-Zeichenausga-
be zlemlich intensiv damit beschaftigt ist, den Bildschirm
hochzuschieben (scrollen). Ein Verdndern deg Textes ist hier
nicht maglich.

Wie schon erwdhnt, dient die Funktionsiasie <Fl> dazu,
vom Editor ins Hauptmenii zu gelangen. Ebenso braucht man
nach der Anwahl der verschiedenen Meniipunkte nur <Fl >
zu driicken, und man befindet sich wieder im Hauptmenii.
Nach Driicken von <RETURN> kann dann der Editor er-
reicht werden. Nur in manchen Situationen wirkt die
< Pl >Taste nicht. Wenn eine Seite zu Ende gedruckt wurde
oder Fehlermeldungen vom Laufwerk auftreten, mitssen Sie
immer erst die < RETURN > Taste betitigen, bevor Sie mit
<Fl> ins Hauptmeni gelangen.

Textdrudken leichigemacht |

Wenn Sie Thren ersten Text erstelit haben, wollen Sie thn si-
cher auch ausdrucken. Hier wahlt man die Option *TEXT
DRUCK« Nach <« RETURN> erscheint in der untersten Bild-
schirmzeile die Anzeige »Papier einlegen und RETURN
driicken«. Ist das geschehen, besorgt Thr Drucker das Ubri-
ge. Sollte Thr Text langer als eine Seite sein, soistam Ende der
ersten Seite noch einmal <RETURN> zu betiatigen, ]

Das goll nun erst einmal genligen. Sie haben jetzt bis zur

.nachsten Folge unseres Kurses Zeit, sich in die besproche-

nen Funkiionen einzuarbeiten. Dort wird die Anpassung der
iibrigen Drucker mittels der Steuerzeichen- und Druckerta-
belle besprochen. {Martin Pahl/sk)

Uns haben noch einige wertvelle Tips von Liesern erreicht,
die wir Thonen nicht vorenthalten wollen: '
MPS 803 mit Unterlingen

Da der Commodore-Drucker MPS 803 normalerweise ket-
ne Unterlangen beherrscht, wurde der Programmteil
»UMLAUT« von MasterText dahingehend modifiziert, daR
auch mit dem MPS 803 ein ansehnliches Schrifibild zu erzie-
len ist (Listing 1.

Erreicht wird dies dadurch, da der ganze Drucl im »Bit-
Image« alzo im Grafik-Modus erfolgt. Hierzu wurde der kom-
plette Zeichensatz im Grafik-Format neu definiert und die
Routine so verdndert, daB nicht nur die deutschen Umlaute,
sondern alle Zeichen im Grafikmedus gedruckt werden.

Die Anderung auf Diskette wird folgendermaBen vorge-
nommen:

1. Mit dem RENAME-Beifehl dag File
»UMLAUTI« umbenennen in
»UMLAUTIL ALTe
2. Die neue UMLAUTI-Routine mit dem MSE ‘
eingebenund auf die MasterText-Diskette abspeichern.
3. MasterText laden, einen Probeausdruck machen und
staunen.

Bventuelle Unvertrdglichkeiten mit Steuerzeichen sind
nicht bekannt, Auf was jetzt allerdings verzichtet werden
mulb, ist der Revers-Druck, was kel einem Textprogramm je-
doch nicht allzusehr stéren diirfie. (Thomas Schwarz/sk)
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Léschen des Textspeichers

Vor dem Laden von Texten mufite bislang der Textspeicher
mit insgesamt fiinf Befehlen geldscht werden. Vergal man
dies, und war der neue Text kiirzer als der vorher im Spei-

cher befindliche, war Textsalat die Folge,
Durch eine kleine Anderung des Programms st3«(Listing 2)

Tips &Tricks

Nach Driicken von <«Fl> werden dis Tasien
<SHIFT+ CLR/HOME > betatigt. Die urspringliche Funk-
flonder <Fl >-Taste, der Sprungin die Menflileiste, bleibt bei
zweimaligem Antippen erhalten, ebenso wie die Funktion

von <SHIFT+ CLR/HOME > im Editormodus.

wird das Ldschen des Speichers zur komfortablen Sache: (Axel Hohlfeld/sk)
Name : umlauti 9a00 9c78 9b0B : 80 88 94 a2 80 8a 8a 8a el 9c20 : 81 81 bf 81 81 9f al a0 b5b
---------------------------------- 9b10 : 8a Ba 80 a2 94 88 80 B2 &8 9c28 : a0 9f Bf 90 a0 90 f Sf 9a
9a00 : a9 0d 84 26 03 a3 9a 84 5b 9b18 : 81 a9 85 82 a2 90 84 90 42 9c30 : ab 8c ad 9f bb 84 84 84 35
9a08 : 27 03 60 00 00 48 a5 9a d7 9b20 : a2 99 aa aa aa be bf ad o3 9¢38 : bb 83 B4 b8 84 83 bl a9 &b
9al0 : <9 04 d0 17 B8 c@ 21 90 8d 9b28 : a4 a4 98 Oc a2 aZ aZ a2 e¥ 9c40 : a5 a3 al 91 aa aa aa bd T7
9a18 : 13 c8 Tb 80 12 c® 80 90 93 9b30 : 98 a4 ad ad bf Yc aa aa b9 9¢4B : bd Ba Ba 8a bd 9d aZ az 4t
9220 : Ob c9 89 bO 0T 38 ed D5 B¢ 9b38 : am ac BO 84 be 85 Bl cc al 9c50 - a2 9d 9d a2 a2 a2 9d 94 6d
Pa28 : 4c 2 Ya 68 4c ca f1 8d bd 9b40 : a2 42 d2 be bf 84 84 B4 03 9c58 : al a0 90 bd 9e al a0 al el
9a30 : Oc %a a% Tc 85 %9e¢ a9 %a ac 9b48 : b8 80 a4 bd aQ 80 cd cO b4 9c60 : ¢ fe ai ab ab 9a Ba db 9f
9a38 : B5 9f Ba 48 98 48 ad 08 bb 9b50 : bd 80 80 bf BS 88 94 aZ ca 9068 : d5 d5 a8 80 B7 80 87 80 fe
9240 : 20 ca fl ad Oc 9a 38 e3 42 9b58 : 80 al bf aC B0 be 82 bhe 32 9c70 : 00 0O 00 00 00 00 00 OO 71
Da48 : 20 8d Oc Ya aa f0 11 ab 47 9b60 : 82 bc be 84 B2 82 be 9¢  e9 L
9a50 : 9¢ 1B 69 05 B85 9e as 9f 1B, 9b68 : a2 a2 a2 9¢ fe 92 92 92 B8b Listing 1. Das Programm »UMLAUTI« -
9a58 : 69 00 85 9f ca 4c 44 %9a 80 Fb70 : Be 8c 92 92 92 fe be 84 be Ants H o
9a60 : aZ 05 a0 00 bl Je 20 ca d3 9b78 : B2 82 84 ad aa aa aa 92 ol E'm°91'°h1 Ihnen, mit dem MPS 803
9aB8 : f1 cB ca A0 £7 a9 80 20 99 9b80 : 82 9T a2 a2 90 9e a0 a0 90 Unterldngen auszudrucken.
9a70 : ca fl a9 Of 20 ca £1 68 70 9b88 : 90 be 8Be 90 al 90 Be Y9e 33 io hi
9a78 : a8 6B aa 60 80 80 80 BO ia 9b90 : al 9c ad 9e a2 94 B8 94 94 Verwenden Sie bitte den MSE.
9a80 : 80 BO 80 af 80 BO 80 87 73 9b98 : a2 ce d0 40 A0 be a2 b2 e2
9288 : 80 87 80 94 be 94 be 94 33 9bad : aa a6 aZ 80 bF al al BO eB
8a30 : ad aa eb aa 92 a6 $6 88 a3 9baB : aB be a9 a® al 80 al al 37
9a98 : bd bZ 98 ab ad 92 a8 80 b3 9bh0 : bf 80 88 84 be 84 88 88 ab .
9aal : 84 B3 80 80 80 8¢ 92 al 10 9Lb8 : 9c aa 88 BB 92 al ad al de Neme : 3 ch00 c3eb
9aaB : 80 80 al 92 Be 80 aa Sc d4 GbeO : 92 be 85 B5 85 be bf a5 5ec | | CCOUTtTTITToTTTTTToTooTToToooTooooo
9ab0 : be 9c aa BS B8 be 88 BS 2a 9bcB : ab ab Ua 9e al al al al ab c223 ¢ 85 40 09 4c 57 2 ea ea es
9ab8 : 80 O bO B0 80 B4 B4 84 lc 9bd0 : bf al al al 9e bf a5 ab cb w230 : ea ez ea sa cf 9T 4O 03 4a
9acO : 854 84 80 b0 b0 80 80 a0 Of 9bdB : ab al bf 85 85 B85 81 9¢ b6
9ac8 : G0 88 BA 82 9e ad a5 a3 28 9gbeO : al ab ab 9d bf B4 84 84 ac O2eg L oD Qb el 30 em£0 20 8
Yadd : 9e BO z2 bf ad 80 b2 a9 b 9be8 : bf 80 al bf al 80 80 al eb c?2B0 : 4c BB <0 af 33 29 fe BS 58
9ad8 : a9 a9 ab 92 al a5 a5 9a 65 9bf0 : al al 9f bf B8 Be 92 al be ooBE . 33 40 98 o0 G0 00 00 0 00
9aell : Bc 8h 88 be BB 97 ab ab 13 9bf8 : bf al a0 a® a0 bf 82 84 5f :
9ae8 : ab 99 9e a5 ab a5 99 Bl a7 9000 : B2 bf bf B2 B4 88 bf 9e &b ioti X
9af0 : 81 bS 85 83 9a ab ab ab db 9008 - al al al 9e bf 88 89 89 37 Listing 2. Anderungen zum Programm
9af8 : 9a 92 ab ab ab Je 80 80 4c 9cl0 : B6 9e al al el de bf 85 al a3« von MasterText.
G600 - 92 80 80 80 cO b2 B0 BO a7 9c18 : B5 85 ba a2 ab ab ab 93 bd Bitte it dem MSE eingeben‘

Fehlerteufelchen

Centronics-Interface fiir den
Selbsthan, Ausgabe 12/86, Sei-
te STff

Im Artikel stimmt die Bezugs-
adresse fiir den programmier-
ten Prozessor »68708« nicht
mehr. Der programmierte Bau-
stein ist zur Zeit nirgends zu be-
kommen. Die Firma RoBmoller
beabsichtigt das Interface In
Kiirze als Bausatz und als Fertig-
gerdt zu vertreiben.

Im Bild 8 auf Seite 60 liegt der
Reset-Schaller zwischen Reset
und +5 Voit. Das ist falsch. Er
muf nichtan + 5 Voli, sondernan
Masse angeschlossen werdern,
Weiterhin ist auf Seite 87 Bild 2
Veo mit 830 Vot bezeichnet wor-
den. Ve ist aber nicht 50 Volt,
sondern nur & Velt.
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Die Maiuse breiten sich aus,
Ausgabe 11/86, Seite 44

Die Abfrage der rechten
Maustaste ist nur dann méglich,
wenn ein 10-kOhm-Widerstand
von Pin ¢ (Control-Port) nach
+5 V (Pin T) eingebaut wird.
Dies war zumindest bei der
Commodore-Maus erforderlich.
Obdiesauch bei der NEC-Maus
notwendig ist, konnte nicht fiber-
priift werden.

32 Funktionstasten, Sonderheft
12/86, Seite 156ff

In der PRINT-Anweisung der
Zeilen 1080 bis 1180 ist»T'2« durch
»F3¢ Zu ergetzen.

Spell Check System V1.0, Bas-
gabe 11/86, Seite 65ff

Bei dlteren Computern kann
as vorkommen, daf der Bild-
schirm an den entscheidenden
Stellen dunkel bleibt. Alle Ein-
gaben werden scheinbar igno-
riert. In einem solchen Fall hilft
das kleine Zusatzprogramm (Li-
sting 1), das mit dem MSE einzu-
geben ist. Nach dem Laden von
Listing 1 ist NEW <RETURN»
einzugeben. AnschlieBend ist
das Programm Spell Check wie
gewohnt zu laden. Durch SYS
49182 wird das Programm an
denentscheidenden Stellen mo-
difiziert, so dab Sie eg hinterher
mit SAVE ~SPELL CHECK
V117 8speichern kdnnen. Diese
geidnderte Version funktioniert
nun auch auf alteren C 64.

Hardware-Erweiterungen,
Busgabe 12/86, Seite 40

Im Info auf Seite 44 stimmt die
Telefonnummer der Firma An-
dreas Gerzen nicht. Richtig ist:
Tel.: 021 73/80229.

Grafik fiix Hypra-Basic, Ausga-
be 1/81, Seite 84

Der auf Seite 84 beschriebene
Befehl »COLOR« muf in »CO-
LOUR« umbenannt werden, da
in COLOR der Basic-Befehl OR
enthalten ist. COLOR wiirde
folglich zu einem Syntax-Error
fiihren.

Tips & Tricks fiir Einsteiger,
Busgabe 12/86, Seite 23

Im Listing 2 (Sprite-Entwurfs-
blatt fiir Commodore-Drucker)
st in Zeile 20 der Befehl
QPEN4,4,1 durch OPEN 4,4 zu
ersetzen,

Modem mit Wihlaufomatilk,
Ausgabe 7/86, Seite 36T

Auf Seite 38 unter dem Ab-
schnitt »Es wird gewihite steht,
daB C B iiber R 14 aufgeladen
wird. Dag ist falsch, Nicht C 5,
sondern C 10 wirdiiber K 14 auf-
geladen.

Mame : spell.erg oGO0 6D
co00 3 a? 20 Bd 4d 08 8d O0c O frc
c00B @ a? 00 Bd 4d4e 08 a? 28 84 &8
cO10 2 44 08 a% 70 8d 0d Dc a®? a0
c18 1 02 Bd O Oc 22 2o bd 38 da
cO20 z cO Pd 00 2B ca 10 £7 a9 14
c028 3 2d 85 2d B Zf BT 21 a% 4b
cOZI0C @ 2B B8O Ze BS 30 83 32 &0 10
cG3I8 1 a2 le bd CGe 28 9d 70 o3 2
cQ40 = ca 10 £7 4c o Ob 48 a? 34
48 ¢ 00 85 fb a% d8 899 fc al Ze
c0O50 ¢ OO ad B6 G2 F1 +bH cB dO cé
c058 1 fh es5 fc ab o o de d@ ed
cO&L0 ¢ FO &B 8c d2 FF FF FF £+ 2
Listing 1. Zusatzpragramm zum »Spell Gheck System V1.0«
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GESCHAFTSZEITEN:

Montag bis Freitag von 9.00 — 13.00 Uhr und 14.30 — 18.00
Uhr. Samstags ist nur unser Ladengeschéfi von 9.00 — 13.00
Uhr gedffnet (telefonisch sind wir an Samstagen nicht zu er-

reichen!

).

commodore

Fachjournalisten aus 7 Lindern {unter an-
deram »CHiP«} wihlten den COMMODORE
AMIGA zum »Computer des Jahres« in der
Kategorie Home-Computer.

COMMODORE AMIGA 1000, PAL-Version,
deutsche Tastatur, 512 KRAM, CPU 68000,
Centronics- und AS232-Schnittsielle incl.
eingebauter 3':” Fiappy 880 K, Tastatur,
Maus, Kickstart, Workbench, BASIC usw.

nur 1675,—
COMMODORE RGB-Farbmonitor 1081 fir
AMIGA 1000 nur 835,—

COMMODORE Sidecar 256 KRAM, CPU
8088, 1 Floppy 360 K 1645.—
COMMODORE PC 10-ll, 512 KRAM, dt.
Tastatur, 8088 CPVU, Farbgrafikkarie {AGA-
Karte), Z Floppies 4 360 K incl. MS-DGS
241, BASIC und Monitor 2789,—
COMMODORE PC-AT, 640 KRAM, IBM-AT-
kormpatibel, 1 Floppy 1.2 MB, 20-MB-Hard-
disk, incl. Farbgrafikkarte und Monochrom-
Manitor 6989 -

PLANTRON

PREISSENKUNG bei vielen Artikeln!
PLANTRON PTi6 LC, Taktirequenz 4.77
MH2z/8 MHz, |IEM-kompatibel, 256 KRAM,
CPU 8088, 1 Flappy 360 K nur 3395,
PLANYRON PT-16 LCi20, wie aben, jedoch
mit 20-MByte-Festplatte nur  2645—
PLANTRON PT16 XT Turbe, Takifrequenz
4.77 MHz/8 MHz, |IBM-kompatibel, 256
KRAM, CPU 8088, 2 Floppies a 360 K

nur 1865,—
PLANTRON PT-i6 XTI20 Turbo wie oben, je-
doch 2 Floppies 4 360 K und 20-MB-
Festplatie nur  2095—
PLANTRON PT 16 AT/20, IBM-AT-kompati-
bel, 64D KRAM, miteiner Floppy 1.2 MB und
20-MB-Festplatte nur  4645—
Alla PLANTRON-Computer incl. MS-DOS
3.2, GW-BASIC wund Monochrom-Grafik-
karte.

A ATAR

PREISSENKUNG bei vielan Artikein!
ATARI-Computer weit unter den unverbind-
lich empfohlenen Verkaufspreisen wvon
ATARL.

ENITN

ZENITH Z 148 Coellege PC, 512 KRAM, CPL}
8088-2 (8 MHz/4.77 MHz), IBM-kompatibel,
2 Floppies & 360 K, Gentranics- und
V.24-Schhitistelle, Farbgrafikkarte, incl,
MS-D0S 34, GW-BASIC und Monechrom-
2890,—

Menitor

Beraung und Aufiragsannahme: Tel. 02554/1059 sanmerummer

Sie ‘erreichen uns Uber die Autobahn A1 Abfahrt Mlnster-
Nord — B54 Richtung Steinfurt/Gronau — Abfahrt Altenber-
ge/Laer — in Laer letzte StraBe vor dem Ortsausgang links
(Schild ,Marienhospital“)— nebender Posi(ca. 10 Autominu-

ten ab Munster/Autobahn A1).

EIN PREISVERGLEICH LOHNT SICH!

MATRIX- und TYPENRADDRUCKER

H
SE@r

STAR NL 10 Matrix-Drucker
incl. Gartridge nur 665,—

(Bitte angeben ob Centronics-, IBM- oder
Commotore-Cartridge gewiinscht.)
STAR NE 15 Matrix-Drucker 2348,—

PREISSENKUNG bai vielen Artikeln!

STAR SO 10 Matrix-Drucker §55,—
STAR SD 15 Matrix-Drucker 1245,—
STAR SR 10 Matrix-Drucker 1245,—
STAR SR 15 Matrix-Drucker 1489,—

Alle Preise mit engl. Handbuch, deutsche
Handbiicher DM 26,—/5t.

Waiters STAR-Drucker auf Anfrage.

SEIKOSHA

PREISSENKUNG bei vielen Artikeln!
SEIKDSHA 9- und 24-Nadel-Matrixdrucker
zu interessanten Preisen.

TAOCAN

TAXAN-Drucker und TAXAN-Monitore auf
Anfrage.

BROTHER

BROTHER M 1109 Matrix-Drucker 545,—
BROTHER B 1409 Matrix-Drucker 885~
BROTHER M 1509 Matrix-Drucker 1i89,—
BROTHER Twinriter 5 2948, —
PREISSENKUNG: HR-25XL nurnoch 1245,—

OKIDATA

PREISSENKUNG bei vielen Artiketn!

Wir fiihren die OKI Microline Serie 1XX, die
QKI Microline Serie 2XX und OKl-Laser-
drucker in verschiedenen Versionen zu in-
teressanten Preisen.

CITOH

PREISSENKUNG bei vielen Artikeln!
SUPER-RITEMAN F+ (NLQ) nernoch 706,
SUPER-RITEMAN C+ (NEQ) nuricch 700,
C. ITOH TPX 80 Thermo-fransfer-
Farbdrucker nurnoch 775,—
Alle Preise incl. dt. Handbuch.

Weitere C. ITOH-Drucker auf Anfrage.

FUJITSU

PREISSENKUNG!
FUNATSU-Drucker auf Anfrage.

=CITIZEN

- COMPUTER DRUCKER
PREISSENKUNG bei viglen Arlikeln!

Matrix-Drucker MSP 10e 775,—
Matrix-Druckes MSP 15e 979,—
Matrix-Drucker MSP 20 1085,—
Matrix-Drucker MSP 25 1265,
Matrix-Drucker LSP10 §45,—

Matrix-Drucker 20D inck Tractor

o noch 465,—
Alle Preise incl. deutschem Handbuch.
Aut CITIZEN-Drucker haben Sie 2 Jahre
Hersteliergarantie.

Panasonic

PANASONIC KX-P 1080 Drucker  489,—
PANASONIC KX-P 1091 Drucker €79,—
PANASONIC KX-P 1092 Drucker  888,—
PANASONIC KX-P 1582 Drucker  1188,—
PANASONIC KX-P 1595 Drucker  1588,—

CENTRONICS

CENTRONICS-Drucker auf Anfrage.

EPSON

EPSON LX 86 Matrix-Drucker 699,—
EPSON LX 90 fir C 64, Schneider 599,—

EPSON EX 800 Matrix-Drucker 1330,—
EPSON JX B0 Farbdrucker 1388,—
EPSON HI 80 Plotter 1i98,—
EPSON LG 80C Matrix-Drucker 1498,—
EPSON LQ 1000 Matrix-Drucker  1948,—

EPSON IX 800 Tintenstr-Drucker 1583,—
NEU:

EPSON FX 800 Matrix-Drucker
EPSON FX 1000 Matrix-Drucker

NEC

Preise fiir NEC-24-Nadel-Matrix-Drucker
auf Anfrage.

BLRKE

1i75,—
1499,—

JUKI 6100 Typenzaddrucker 798~
JUKI 5510 Matrix-Drucker 989~
JUKI 5520 Farb-Matrix-Drucker 1279,—

JUK! 2200 Schreibmaschine mit Centro-
nics- ader V.24-Interface nur §99,—

m TRIUMPH-ADLER

TRIUMPH-ADLER-Drucker auf Anfrage.

Bitte ausschneiden und einsenden an:

Happy-Gomputer 2/87

Microcemputer-Versand Ernst Mathes GmbH, Pohistr. 28, 4419 Laer

Absender:

} lch bitte um Zusendung lhrer
kostenlosen Gesamtpreisliste

)} lch biite um Zusendung von Info-
Material Gber folgende Produkte.

<>Schneider

SCHNEIDER PC-Setie, CPU 8088, IBM-
kompatibel, 512 KRAM, Centronics- und
RS232-Schnittstetle, Farbgrafikkarte, deut-
scha Tastatur, Maus, komplett mit MS-DOS
3.2, GEM und diverser Software
SCHNEIDER PC MM!SD, mit einer Floppy
360 K und Monochrom-Monitor  1859,—
SCHNEIDER PC MMIDD, mit zwei Floppies
4 360 K und Menochrom-Monitor 2325,—
SCHNEIDER PC CMISD, mit einer Floppy
360 K und Farbmenitor 2325 —
SCHHNEIDER PC CM/DD, mit zwei Floppiesa
260 K und Farbmenitor 2785,—
Weitere Modelle sowie SCHNEIDER
JOYCE-Serie zu unseren bekannt giinsti-
gen Preisen.

SHARP

SHARP PC 1600 Taschencomputer, 96
KROM, 16 KRAM nur 689,—
SHARP CE 1600 P 4-Farben-Drucker/Plot-
ter, Ad-Format nur 689,—
SHARP CE 1600 F Floppy 2,5"nur  479,—
Weitere SHARP-Computer auf Anfrage.

TANDON

TANDON PC, 256 K, CPU 8088, [BM-PC-
kompatibel incl. 14 “-Monochrom-Monitor,
di, Tastatur, MS-DOS 211 und GW-BASIC

mit 2 Floppies a 360 K 2889,—
XPC 10, 10-MB-Platte, 1 Floppy  3735—
XPL 20, 20-MB-Platte, 1 Floppy  3975,—

TANDON PCA, 512 KRAM, CPU 80288, IEM-
AFkompatitel, 1 Floppy 1,2 MB incl. 14"-
Monochrom-Menltor, di. Tastatur, MS-DOS
3 und GW-BASIC

PCA 20, mit 20-MB-Platte 5589~
PCA 30, mit 30-MB-Platie 6375,—
PCA 40, mit 40-MB-Platte 6689,—~

Aufprais fiir Farbgrafikkarte und Farbmoni-
tor (anstatt Monochrom-Monitor) fiir alle
Maodelle 890, —

PHOENIX

PHOENIX-PCAI, 64¢ KRAM, IBM-kompati-
bel, 2 Floppys & 360 K 2195, —

TOSHIBA

PREISSENKUNG bei vielen Artikeln!
Fachjournalisten aus 7 Landarn (unter an-
derem »CHIP«) wahiten gleich 2 TOSHIBA-
Computer zem »Computer des Jahres«{Ka-
tegorie Hand-Held-Computer und Porlable-
Computer}. Bitte Info anfordern. TOSHIBA-
Drucker auf Anfrage.

Fordern Sie bitte kostenlos die aktuelle Preisliste iiber unser gesamtes
Lieferprogramm an, oder besuchen Sie uns. Selbstverstandlich kén-
nen Sie auch telefonisch bestelien. Preise zuziiglich Versandselbst-
kosten. Versand per Nachnahme, Alle Preise beziehen sich auf den vol-
len Lieferumfang, wie vom Hersteller angeboten. Das Angebot ist frei-
bleibend. Lieferméglichkeiten vorbehalten. Bei groBer Nachfrage ist
nicht immer jeder Artikel sofort lieferbar. Preise giiltig ab 12.1.87.

MICROCOMPUTER-VERSAND

G
m
b
H

PohilstraBle 28, 4419 Laer, Telefon 02554/10 59
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COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerban? Suchen Sie Zubshdr? Haben Sie
Software anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-MARKT von
»G4'gre bietet allen Gomputerfans die Gelegenhsit, fir nur 5— DM eine private Kielnanzeige mit bis
2u 4 Zellen Textin der Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben. Und so kommt lhre private Kleinanzeige in den
COMPUTER-MARKT der April-Ausgabe (erscheint am 13. Marz 87): Schicken Sie |hren Anzeigen-
textbis zum 6. Februar 87 (Eingangsdatum beim Verlag) an »84'er«. Spater aingehende Auftrage wer-
den in der Mal-Ausgabe ferscheint am 10. April 87} veréffentiicht.

Private Kleingnzeigen

Achtung, zu varkaufen: C84 + Floppy 1541 +
MP3 803 mit Trekter + Datasette + 45 Disket-
ten + 8 Kassetten + Joystick + Literatur +
Diskbox. Preis VHB. Info: Malte Utbrich, Tel.
07222/4667

VERKAUFE: C-64, 2 Flopptes, Drucker, Data-
sette, alles 9 Monate und gut gepflegt, Disks,
Joys., Data-B. u. 64%r B. VB, Tel. 0941/64103
Hegensburg

Suche Top Tauschpartner
Immer das Neueste auf Disk vorhanden, 38 %
Antwort, Listen an: T. Kalmus, Wiesberg 10,
3960 Kempten

e de Suche Tauschpartner! bR &
Aktuelle Games (Disk}, suche Anleit. {. Hacker
2, Infiltrator, Gamemaker, Scarabius, Liste an
Oii Menzl, Sportplatzweg 7 ¢, 8968 Durach

Suche {neueste) Programme aller Kategorien!
Listen mit Preisvorschldgen an: Q. Can, Ga-
gelstr. 2, 7652 CJ Hengelo{O} Holland

Yerkauie: C64 + 1541 + 4fach-Kernalplatine
+ Delaspeed + 4fach-Exp. card + 2fach-
Epromcard + Datasette + 32 K-Epromer +
{DB-Biicher + Disks = 1000 DM VB, Tel
08174/62322 ab 18 h Thomas

Suche billig, suche bilig
Suche CB84 + Floppy ¢. Datasette. Nehme billig-
stes Angebot, Tel. 05936/(Twist)/ 1677

Suche billig, suche bilig

Verk. Sanyo-Monitor (griin} mit Ton weg. Sy-
stermwechsel. 5 Men. alt mit Garantie! DM
280~ Tel (02101) 816826 (habe jetzt Alari}

Die einmalige Gelegenheit! Verkaufe kompk
CB4-Anlage mit allen Extras, Tel. 0B586/1067
ab 18.00 Uhr

Suche
intakte Floppy 1541. Zahle ca. 160 DM, zahle al-
le Unkosten, Tel. {07221} 75720

Private Kleinanzeigen -

Suche preiswert Software fir 512 K-Amiga. An-
gebote an R. May, Laneb. L-8tr. 3, 2121 Neetze
oder Tel. 05850/1369 ab 20.00 h

Verkaufe fiir C64 + 1541:

Roos 80Z. + Prg. + Anl., BM 120—, Roos Univ.
Eprombrenngr, CM 40—, 64er-00S, DM 40—
Ralf 0211/746435 abends ab 18 Uhr

Suche Tauschpartner fOr aktuellste Topsoftware
aus GB + USA! Anrufen ab 18 Uhr unter
07804/2068! (Armin)

Verkaufe: SX-84 + 64%erDOS V3 +
Speeddos+, 1200 DM; Professional Dos, 170
DMW; Resco-Modem, 100 DM + Dataphon s21d,
200 DM, jeweils mit Software; Tel. 09132/4227

Mulliprommer (Test 12/86} 1r 140 DM, Dela-
Prommer | fiir 76 DM zu verkauten (nur Qriging-
le). Tel. 0451/863222

Drucker CP-80 X, 4 Schnittstellen, anschiufifer-
tig fur C-684, NP 800 DM fir 500 DM VHB zu
verkaufen. Tel. 0451/863222

Verkaufe magelneuen Printer/Plotter 1520 mit
{Garantie, Papier und Farbstiften, Preis Verhand-
tungssache, Tel. 06205/6544. H. Schemel,
Moselweg 64, 4800 Bielefeld 11

ANEEEEEEEAAEEAENEEEEER
5,25 Zoll Leerdisketten

100 Leerdisk’s zv verkaufen, 10 Stick zu nur

9.95 DM originalverpackt, Tel. 0221/612932

{Rene)

Verkaufe PC-128 + 1570 + 80 Z-Stereo Maoni-

tar + 4 Joysticks + 300 Disketten + 10000

Seiten Litaratur + Bombiack ll + Commando
86 + Breakthru fiir billige 2000 DM,
05221/83667

EEEENENENNEEEEEEEEEEEEN
Sprachdigitizer aus S4er 10/86 inkl. Software
fir 45 DM zu verkaufen, Tel. 0221/612932
Rene

NN O OO W

Verkaufe
Bstrisbssystemumschaitplatine 3x neu, 1x alt
fir 25— DM, 1x neu, 1x alt, beide absturzfrei
64%er DOS 40 DM, Tel. 088/5074227

* * *k SX 64 * &k
Neuwertig 1380 DM oder bestes Angebot,
0821/551517
L. SX 64 * * %

ENNNNREENEEEEEENNEEENY
SX-64-1A-Zustand, kaum gebr. gegen Héchst-
gebot abzugeben! Tel. Mo-Fr. 0642112842

HNEEEEEEENEENEEEEEEEEE

Achtung:

erlaubt ist.

Thre Kinder.

Wir machen unsere Inserenten daraut aufmerksam, dafi das Angehot, der Verkauf oder
die Verbreitung von urheberrechtlich geschitzter Software nur flr Criginalprogramme

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopienc verstaBt gegen
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivirechtfich verfolgt werden. Bei Ver-
stdfen muld mit Anwalts- und Gerichtskostan von (ber DM 1 000 — gerechnet werden,

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalautkleber des Daten-
tragers (Diskette ocder Kasselte) zu erkennen und normalerweise criginalverpackt. Mit
dern Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-
ko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem interesse, Raubkopien von Original-Software

weder anzubleten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigle haften fur

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr verdffentlichen, die darauf schliefien
lassen, daB Raubkoplen angeboten werden.

Ausgabe 2/Tebruar 1887

Am baesten verwanden Sie dazu die vorbersiteta Aufiragskarte am Aniang des Heftes.

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen.
Uherweisen Sie den Anzeigenpreis von DM 5,— auf das Postscheckkonto Nr. 14199-803 beim Post-
scheckamt mit dem Vermerk »Markt & Technik, 84'er« cder schicken Sie uns DM 5— als Scheck oder
in Bargeld. Der Verlag behalt sich die Verdffentlichung l&ngerer Texte vor. Kieinanzeigen, die entspre-
chend gekennzeichnet sind, oder deren Text aufl eine gewerbliche Tatigkeit schlieBen 138, werden
in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigene zum Preis von DM 12 — je Zeile Text vardffentlicht.

Private Kleinanzeigen

* 4 % Verkaufe & &
CMOS-RAM-Karte (64er 4/86) 130 DM,
Speeddos+ mit FCopy 1] §5 DM, schreib an
Jargen Fischer, Hoh-Becker-Str. 23, 6 Frank-
furt 56

Zu verkaufen
Verkaufe meinen Commodars 84 mit viel Zube-
hér % Interessenten konnen sich bei Uwe Bau-
ersteld in Hilden melden, Tel. 02103/65382

Verschenke z.T. def. Computerhardware. Ver-
kaufe C84 + G7000 Teles. info bei Thomas Am-
berg, Computer Center; Salweyweg 2, 4600
Dortrmund 41

Verk. neuw. CB84 [Speedd. +) Floppy 1541, Mo-
nitor 1701, Drucker GPS00VC, Datas. 1530,
Akustikk., 2 Joysticks u. sehr viel Zubehsr {z.B.
80 Disks, Box, Literatur), Tel. 09421/63862

Suche Tauschpartner! Disk uad Tape 100 % Ant-
wortl |ch habe immer die neuesten Games.
Schreib nach Harry Wevers, Dingbank 5, 6041
Ar Roermond, Hotland! [ am of ICG!

Private Kleinanzeigen

Verkaufe wegen Systemwechsel G-64 + 1541
+ 1701 + Quen-Data Drucker DMP 1100 + In-
terface und vieles mehr. Auch einzeln, Tel
(07121) 303677 ab 18.00

Verk. weqg. Hobbyaufg. (nur komplett) C64 450;
1541 inkl. Dolphin DOS 2.0 -+ 2 Coples 800—,
Datasette 60— GPT00 VC + 2 Farbb. 00—
Run Hedte 3/85-3/86 je 3,— -~36 —, 1 Diskbox
20—, Tel. 08838/80180 Gerate alle in gutemn
Zustand, waren noch nie defekt!

Hi Grackers! I've got the ldea and you've got the
right Stuffl Searching for »Cic-Trailmakers and ot-
her »Helpies«! Contact-Adress: P Box 67586,
33060 Braunschweig, WG,

Verkaufe Originale! Z. B. Elite oder Nibelungen.
Ruft an oder schreibt mir. Michael Jeschke,
Werthalde 15, 7239  Epfenderf, Tel
07404/7808

Suche das Sp‘re\’Wemer u. Worldgames usw.
Habe Tauschmaterial, Peler Holz, Lange Sir. 21,
3211 Eime 3 rsuche Tauschpartnere

+* % & CH-Amiga-Commodare 54-CH * & %
Suche Kontakte zu Amiga + C64 Freaks aus al-
fer Welt, Damian Scheiwiler, Ostwilerstr. 12,
CH-8853 Dietikon, Tel. 01/7400880

Verkaufe Speeddos+ fur 2. Floppy
VB 110~
Ralf 0211/746435 ab 18 Unr!
HNN NI

C-64, Floppy 1541, Drucker MPS& 801, Extra-
Tool. Joystick, 50 Disks, Diskettenbox, Geos,
Software, Lit.,, 9 Monate alt, Origmaiverpackung,
1A-Zustand 999 — 07331/60646

Buche Tauschpartner fur Software + Anleitun-
gen alier Artl 100% Antwort! Schickt Eure
Listen an Josef Kausl, Fichtenstr. 6, A-4300
St. Valentin

Verkaufe: CB64, 1541, GP 100 VC, ca 150
Disks, 8fach-Umschatiplatine, Datasette, Com-
puterhefte, Speeddos+, Reset, Joycard etc .
Alles in gutem Zustand, VB 1500 DM, Tel.
06162/2828

Total verarmter Schille sucht jemanden, der ihm
eing (defekte) Floppy 1541 schenkt! Meldet

-Euch bitte bei D. Frémmel, Ad-Knecht-Str. 15,

6930 Eberbach

DATEN-FERN-UBERTRAGUNG
mit dem
€ 64/128er
und dem bekannten
RESCO-NEW-MODEM

Dazu bendligen Ste unser

RESCO C 64-Modem

nur DM 138.-

mit Userportstecker . C 64/5X64/128
300 Baud, Woll’Halbduplex, Originate/Answer,
VZ1 deutsche Norm, Wihlautomatik. autam.

Rufanpnahme {Mailboxbet-iel)

Dazu passende Software in englisch. Voll

menlgasteuort. Rufnummerpspeichor, Daten
und ProgrammUbertragung. Up/idown load.
TOTAL TELECOMMUNICATIONS [SWE4E)

nur DM 48~

— wie oben — jedoch eingedeutscht und mit

Wahlwisderholung, WahIt solange an, bis die
Yerbindung hergestellt ist. (SW6e40D)

Waollen Sie lhre eigene MAILBOX ?

nur DM 68—

Kein Problem mit dem RESCO-Modemn whd

dem Maillboxprogramm £4-Sysop (V.4.0)

nuor DM 138,-

Sehr komfortables Mailboxprggramm for den
G 64, Laoft mit bis 2u 4 Floppy. Publik oder

Nonpubtik Betrieb, Fermwartung usw.

Wir fihren weitere Modermns mit RS232C-Anschiul (IBMAPPLE mit

Software) flr alle gangigen Computer.

Alle Modems mementan ohne fernmelderechtiche Genehmigung.

Hindleranfragen erw{inscht!

Bestetlungen per Telefon oder schriftich, Sammelbesteller erbalten
Sonderpreise. Zahiung per NN oder Vorausscheck + DM S~

f€s7€O

electronic

resco elactronic
Hessenbachstr, 35
D-8200 Augsburg

Jel 0821/52 4033
Fax. 0821/524045
Mailbox 0821/524035
TX B37T6 resco 4,

3¥ar 95



extrem stabile
JOYSTICK'S
(Acht-Wege-Fahrhebel)

jahrelang bewahrt im h&rtesten
SPIELHALLEN-EINSATZ

jetzt auch speziell fiir den
C 64-user vertigbar

von afterfahrener MUNZ-
AUTOMATEN-FERTIGUNG

handwerklich erstelit

alle Schaltfunktionen selbst-

verstandtich iber Mikroschalter

praktisch nicht zerstdrbar, daher

1 Jahr Garantie DM 98,-
Lieferung kurzfristig per NN plus DM 6,50 Porto und Versandkostien,
oder gegen Vorkasse DM 98,- (porto- und verpackungsfrei) Postscheck-Kto.
Kéin 3636 23-500, oder durch Vetrechnungsscheck.

AUTOMATEN-SERVICE ALAIN KRAWIETZ

BAUERBANKSTR. 27 » 5000 KOLN 51 - TEL. 92 2‘/36 63 49 .

Z¥HP Computer-Markt

STEUERN - MESSEN - REGELN

mit C 64 /C 128 oder PC (ab Feb. 1987} -
fiir Hobby, Ausbildung und professionellen Einsatz.

Nutzen Sie Ihren Computer zum Einstieg in die Automatigierungstechnik
oder als preiswerte Alternative zu teuren Steuerungs-, Uberwachungs- und
MeBwerterfassungs-Systemen.

Wir liefern Ihnen mit unserem vielseitigen Inferface-System VIS die ndtigen
Hardware-Module und umfassende Softwareunterstiizung.

Von der einfachen Anwendung (z.B. Alarmanl., Heizung, Modellbau, Labor)
als Finstieg, bis zum Einsatz in komplizierien industriellen Anlagen.

Moadular erweiterbar und vielfaltig kombinierbar.

verfiighar sind: Digitale Eingdnge (max. 128) zur Erfassung von Schaltsigna~
len, Digitate Ausgénge (max. 128) mit Relais oder Transistor, Analoge Ein-
gange (8- oder 12 Bit-Auflgs) zur Erfassung- und Analoge Ausgénge zur
Ausgabe von MeBwerten, versch. Software-Module.

Fordern Sie bitte kostenlose Unterlagen an.

MANFRED KUHN oL e,

ingenieurhiiro fir Mikroelektronik-Anwendung
Fr.-Ebert-Allee 61 - 2000 Schenefeld - Tel. 040/ 830 87 38

@  ¢4undPCI28

Kniillerpreise

Alte Module im Gehiuse, Resettaster 5,— DM
S/1 Modul Turbo-Tape 10mal schneller laden und saven 24— DM
5/2 Modul Turbo-Disk 8mal schneller laden 24,— DM
§/3 Modul Backup + Filacopy + Qid 3%,— DM
54 Modul TurboTape + Turhe-Disk + Des 51 + Cld 25— DM
SI5 Modu! furbe-Disk + Hardcapy + Turbo-Tape + Old 30,— DM
5/6 Modul T-Disk + Formatieren + 1D Changer + Qld + Hardcopy 39~ DM
Modut 2000 T.Disk + TTape + Manlter 8000 + [ Changer A5~ DM
Modet 3000 T.Disk + TTapes + Monitor 000 + Hardoopy + Old + Filecopy + Backup 65,— DM
Prof) B8 7mal schnellere Flastenbslegung und, und, und, 49,— DM
Super-Hardcopy-Modul druckt jeden Bildschirminhalt A5,~ DM
Lighipen Modu! und Lightpen BB« DM
Fir den PC 128
Betriebssy latine PC 128 fir 3 x 16 K (§4'er-Modus) 39— DM
Mactul 8128 beachleunigt des Laden der 1570/71 B-7mal. 80% kpi. 49— DM
Modul SX-128 wie 5-128 mit Monitor + Super Hardcopy 75,— DM
Zubehdr fiir C 64 + 128
EPROM-Lischer Bausatz chne Gehauss 39— DM
EPROM-Erenmar l1A bis 27266 + Modulgenerator + Gehiduse 135,— DM
BS-BK-Karte filr oin BS am Expansions-Port 11,— HM
El gabyte-Kerle 16 e + Modulgeneraior Sanderp. 149,— DM
Dle Super-Floppy 1540/41 kpt., 39 % Seftware kompatibel Sonderp. 399, DM

Reparaturen praiswert
und schnell

Klemmer & Schulie Electronic
Berrenratharstr, 496, 5030 Hiirth 5

. : Tel, 022 33-6 37 36, 24-Std -Service
Stiitzpunkt-Handler Im Latlentokal Mo-Fr. 13.00 bis 17.30 Uhs
In- und Ausland gesucht Sa. 10.00 bis 13.00 Uhr

Achtung:

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, das das Angebol, der Verkauf oder
die Varbreitung von urheberrechtlich geschitzter Software nur f0r Originalprogramme
orlaubt ist.

das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bel Ver-
stoBen muB mit Anwalis- und Gerichtskosten von Uber DM 1 000,— gerechnet werden,

Criginalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten-
tragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit
dam Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-
ko einer jederzeitigen Beschiagnahmung &in.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Criginal-Software
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften tir
ihre Kinder,

Der Veriag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr versifentiichen, die darauf schlielen
lassen, daB Raubkopien angebaten werden.

Das Herstelien, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von sRaubkopien« verstfit gegen -

Private Kleinanzeiger

Verkaufe C64 (300}, VG 1541 [300), 60 Disks
<+ Box (180} mit Top-Games: z.B. Elite, M. Eleva-
tor, |. Karate. Lasse mit mir reden! Anrufen bei
Ralph, Tel. 08731/71374

Verkaufe

2 Jahresginge sHomecomputers und *Compu-
tronice und *CP U« DM 70— Ralt 0211/746435
abend ab 18 Uhr

* ¥ ok Printfox * k&
Suche Erfahrungsaustausch mit Printfox-Su-
perscanner 2-Anwendarn! Thorsten Korsch,
EsmarchstraBe 120, 2000 Hamburg 50,
040/3883528

Have the newest Games (no Joke) | look for
swapfriends from sverywhere! Send Software
please! Nolists! J. Paulovic, Hinterhdien 1, 7410
Reutlingen

4 Hilfe * Suche Totalschaden {C64) oder HF
Modulator. Zahle bis DM 20—

Dirk Schreider, Stitzweg 18, 8861 Meges-
heim, 02082/3431

Suche gut erhaltenen C64 + Datasetts, bitte
melden bei Themas, jeden Tag von 18.30-20.00
Uhr, Tel. 07362/7868

Private Kleinanzeigen

Verkauie 5%-64 Inkt Speeddos+, Disks, 3 Bi-
cher, 1 Joystick 1250,—, Epson FX-85, Traktor
1200, Tel. 08193/400, tigl ab 17 Uhr

Datamat-Textomat-Kontomat
Originalprogramme zusammen fir DM 120~
zu verkaufen, Tel. 02382/71052

Verk. C84-Zubehtn: NCE-Maus m. Softw. f.
120~ DM * Modem m. Wahlawtomatik u. Soft-
ware u. Kabel f. 200— DM % Dataghan s21d m.
Softw. u. Kabalf. 200,~ DM * Progr-Disketten
gunstig & 089/968457 ab 18.00 Uhr

Achtung an ake Druckerbesitzer (MPS 801/3/2,
Star, Epson, Qkimate,...), schreibt an Hoffmann
Romain, Rte de Mondorf. 9, L-5552 Remich.
(C-84/128}

Suche Schachprogramme fur den C64 {mit An-
leitung)!

Angebote an: Half Andersen, Flensburger Str.
19, 2398 Sterup

Verk.: C-64 + 2% 1541 + Drucker + KF1000
(General Elec.) + ¢a. 50 Disketten + 3 Data B-
B. + B4'er Hefte kompl. fir 1100 DM abzuge-

ben.
Tel. (02161) 870895

EEN TAXAN Vision-PAL Farbmonitor HER
umschaltbar auf monachrome Darstellung
(gr./ber.), Ton, neuwertig, Kabel . C84, VB 850
DM, Mo-Fr 17.30-20 Uhr: 07157/9227

Dela 256 K-Karte mit Gehduse, acht 32 K-Epr.
u. Programmen for nur 160 DM und 50 Diskat-
ten {vorw. Druckerpr) fir 200 DM abzugeben,
Tel, 02841/8796 M &b 18.00 Uhr

Suche gebraushte Floppy 15411 Angebote an.
Tommi! 0453373087 ist dringend! Ruf mich an!
Bis dann! Euer Tommi!

Einsteiger .
sucht G64 + Floppy, Gersits techn. ok igfEn-
renache, Raum Mainz/Frankf. 086131/86424

ok Suche * & ok
SX 64 evil. im Tausch mit C128 D, sonst bis
DM 1100— gut erhalten, Tel. 05021/61136
ab 19.00 Uhr

* Mayday *
Wer gibt Hilfe bei Einbau von Schreibschutz-
schalter in 15417 Tips an Stefan Guir, Ostring
48, 2300 Kiel 14, Tel. 0431/76583

& %k Speeddos Professional * %k %
Original und neuwsrlig for 125,— abzugeben.
Moers, Tel. 02841/34117 nach 17 Uhr

Verk f0r Amiga: externss 3,5" Floppylaufw. f.
480— DM  Speicherchips 50484 f MEM-
Aufriistung, 8 Stick fir 65— DM, Tel
089/968457 ab 19.00 Uhr
NMEEEEEENNNNEEEEEEREEN

Verkaufe: Akustikkoppler, Tastatur, |C-Tester,
Terminal-Gehduse, Speeddos+, Eprombren-
ner, u. vieles mehr. Tel. 02408/28490, Mo-Fr
18.00-22.00 Uhr

128 KByte fiir den,C64 zu verkaufen! Man kann
2.8. 2-PRG's im Speicher verwalten. Info: Mo-Fr
18.00-19.30 und 2115-22.00 Uhr, Tel
02403/28490

Verkaufe C64 kompl Anlage . new: £64, 5 Be-
triebst. -+ 1541, 2Betr. + MPS BO2, Gr. ROM 2
+ Papler + Farb 4+ 1531 + Joy + 100 Disk +
Box + 20 Kass. + 7084 + Run + 6Blicherua
VR 2200 DM, Tel. 07142/30815

NEEEEEEENEEEEENEEEEEEN
Greetings to CH4-User
Suche defekt: C64 + Floppy, Telefon:
07031/24298
ANENEREEEEEENERNNENENER

M Achtung B Suche defekt: G4, VG20, Flop-
pies, Drucker, Eingabegerite, C16, Interfaces,
Monitore, Sonstiges, Preis VHS. Telefon:
07031/24298, Bitle erst ab 17.30 Uhr

Je e e A A d ok ke S o e ke ok o ok
Suche defekle Commodors-Hardware, zahle
gut, Tel. 0261/27943

Ak Ak hkhkkkhk Ak Rk rkhhhx

1] ] CCC-8VvHI-Minden L L]
Maibox-t = 0571/710141, Onfne: Mo-Fr
18-02/8a + So 24 h, Mailbox-2 = 05731/
6678, 497 Bad Oeynhausen, PF 100208

Suche Tauschpartner Disk or Tape. Habe: 1842,
Supercycle, Ninya, suche »V«, Werner, Knight
Rider, Fist ll, Gunther Widmann, Erzbergerstr.
47, 7107 Neckarsulm, Tel. 07132/2218

Suche; CB4 =1 J, Topzust,, bis DM 250—
Verkaufe: IBM-komp. PC, 6 Mon. Gar,, Mon. 147,
Bernst, 2 LW, 640 K, VHR, par. + ser,, M3-DOS
31, Werdst., + 30 Disks, FP: DM 2200, —, Tel.
0214/56668, Mo, Di, ak 16.00

M Tausche M Tausche M Tausche B
Tausche Spiele fur 64. Suche (Bruce Lee, Way
of the Tiger 2). Ruft an ab 1500 Uhr, Tel
0221/582937 [Robert) Verk, C16 mit Zubehir
tir 400 DM.

* + % Hier ist Schicht! % % %
Leute tauscht Ihr gern Disk? Ich auch! Daher die
Folgerung... Bernd Beneking, Dresdener Weq 1,
2841 Wagenfeld

* % o Verkaufe G841 4 4 &

ENFENEENREENEEENENNNEN
Verkaufe: CB84 originaiverpackt, Bestzustand
DM 298 —, Tel. 06597/2546

EEEENNNERAEEENEENEEE ENE

Achtung! Achtung!
Suche dringend Gomputer und Floppyschroti!
Ich bezahle auch Porto! Ruft bitts an! Kaufe al-
les! 02331/880876

C64, 1541, MPS 803, Monitor 1702, Dela-
Epromer, Epromi. 256 ¥, Magic Formel, Data
Becker Biicher {Prg.) Wert 800 DM, Disketten,
Zeitsch. nur kemplett abzug. fiir 2100 DM, Tel.
(Ratingen) 43898

Vark. Highscreen-Monitor, ca. 130 Disks, 2
Mikroschalterjoysticks, 2 Diskkasten, Game-
maker, ca. 40 Computerzeitschriften, Hap-
pw/B4'ar, Run usw. Preise VB, 07226/1748

GNC  sucht (Disk), Tel.
Q528076827

Suche Software-Tauschpartnar fir C-64 Disk.
100 %ige schnelle Antwort, Stefan Mahlemann,
Komfeldstr. 39, CH-4128 Rishen, Aus CH:
061/4916560

Turbo-Access V2.7 auf Turbo Trans erweiterbar
nkl. Capyprg. auf Disk u. Eprom 110 DM; Wersi-
board mit reichh. Software 220 DM; NTSC-Farb-
monitor 300 DM, 0214/604 388

Tauschpartner

Suche kompl. 64%er-Heftsammiung bis 12/88!1
Tausche €4'er Disks! Verkaufe D.B-Buch 2Der
C64 als Dolmetschers! Angabote an: Th. Reir
mann, Hohe Str. 80, 4700 Hamm

Verkaufe; C64, 1541, MPS 801, 50 Disks mit
Box, 1 Data 8ecker Buch fur VB 1000— DM,
Holger Kleemeyar, Petar-Rasegger-Sir. 9,
2880 Nerdenham, Tel, 04731/38579 ab 16.00
Uhr -

% % &  Co4-Erweit-Umpau-Verk, * ok
Sep. Tastatur, Floppy, Drucker, 256 K Eprom-
Karte, Epromer, Bus-Erweiter. Unterlagen, Soft-
ware, Rafrisbssys. VB: 1300 DM, Manired
089/3615184

Commodore 64 {1 Jahr alt) mit [ te urd
Spiefen (Qriginale} fur 500 DM abzugeben
Tel. (02572} 4415

Suche Topgames fur C64. Jorg Giese, Berliner
Str. 20, 3582 Felsberg-Gensungen

Hilfe, wer kann meine Computerarmut beenden
und mir ©64, VG1641, F-Monitor (z.B. 1702)
varkaufen? Angebote an Q. Rahn, Bauern-
brdustr. 2, 8904 Friedberg. Danke im voraus.

Wegen Bundeswehr verkaufe ich meine ges.
Software. Liste kestenlos. A. Kretschmann,
Pastfach 200104, 4690 Herne 2, auch CP/M-
Programmet

Fir Liebhaber original aus USA Pet Commodore
CMB 2001 + Druckar CBM 2040 + Doppel-
floppy CBM 2022 z. verk. Preis VS. evil. Tausch
128 D, Tel. abends 040/5591538

Ausgabe 2/Februar 1987



lhr Weg in
die Welt!

 Bildschirmtext

Modems

Alle Modems noch ohne fernmeiderechtiiche Zu-
tassung, daher ist der Betrieb in der BRD u. West-
Beriin gesetzlich verboten. Die Zulassung wird

beantragt.
300 TMODEM DM 99,

300 Baud V. 21 Automatic

1200 T MODEM DM 248,-
300, 600, 1200, 1200/75 Baud V.21 und V.23
Automatic

1200 TH MODEM DM 868,-
300, 600, 1200, 1260/1200 Baud Medem
V.21 und V.22 Hayes kompatibel

BTX-Decoder
BTX-Term 64 DWN 198,-

furC64,C128 Modul, Schnittstelle und Software
sowie einem komiortablen Terminal-Programin

BTX-Term ST DM 188,

fur alle Atari St in Kirze lieferbar

BTX-Term PC DM 198,-

fur IBMPC, XT, AT Schnittstelle und Software

BTX-Termist ein Bildschirmiextdecoder mit vielen
Funktionen flur den einfachen und komfortablen
Dialog mit der BTX-Zentrale. BTX-Term besitzt
eine RSR232 (V.24) Schnittstelle fir den direkten
AnschluB mit Akustikkoppier cder Modem.

Terminal-Programme
Gommodore BTX-Modul -uf Anfrage Dataterm PC DM 88,-
fur C64, C128 voraussichtlich in Kirze lieferbar  flir IBM PC, XT, AT mit Schnitistelle
RAFI PC-BTX Adapter DM 1138,- High-Term64 DM 48,-

fir IBM, PC, XT, AT Einsieckplatine und Scoftware  flir C64, C128 mit Schnitistelle

STOCKEM Cnmputertechmk

Armin Stockem « LangeWende 33 - 4770 Soest
Telefon (02921) 73078 - BTX 0262173078

Akustikkoppler

Dataphon s21d-2 DM 238,-
300 Baud V. 21 Automatic

GDI Hitrans 300C DM 189,-

300 Baud V.21

Dataphon s21-23d DM 354,-
300, 600, 1200, 1200/75 Baud V.21 und V.23
Automatic

Drucker

Citizen 1200 DM 498,
Star NL 10 DM 698,-
Star STX 80 DM 188,-
Monitore

Philips CM 8524 DM 548,-
Orion GCM 1280 DM 748,-

Fordern Sie unseren kostenlesen Katalog an!

IBM PC, XT, AT sind eingetragene Warenzeichen der 1BM Corp.

Hayes ist elngetragenes Warenzeichen von Hayes Microcomputer

Eroducts Inc. / Atari ST ist eingetragenes Warenzeichen der Atari
oFp.

C64/C128

98— DM+
248 —DM*
298 —DM*

VIZAWRITE 64 Disk (deutsch)
VIZAWRITE 64 Mociut (deutsch)
. VIZASTAR 64 (Datenbank u. Kalkulation & Grafik)
WIZASTAR {automatisierte Ablaufprogramme]
Adress, Verein, Kassa, Lager
VIZA-EDNA Super Assembler {Modul}
VIZAWRITE Classic 128 (Textverarbeitung)
VIZASTAR 128 (Daienbank u. Kaikulation & Graftk)
VIZATRANSFER Software
Datenaustausch C 64/128 — — {BM- PC ‘AT
RS232 (V.24-Interface}
R3237 (Transterkabelj
VIZATRANSFER-Paket (inferf., Softw., Kabel)
Planetarium (Professionelles Sternkartensystermn)
Pauker (Vokabeltrainer, Modul)
Paukerdisk {Datendisk zu Pauker}

METACOMCO TOOLKIT
METACOMCO PASCAL
“METACOMCO Shell
auf Anfrage
198, — DM*
298,— DM*
398 — DM* TxEd Supereditor
88— DM™
- 128~ DM*
128— OM*
278—DM*
59— DM~
28— DM*
49~ DM*

Bitte Liste anfordemn,

2 MEGABYTE-RAM-Erweiterung

VIDEOQDIGITIZER-DIGIVIEW
engl. Handbuch & Scitware
Centronics-Druckerkabel 2 m

5Y-Zol-Disketten

"Deutschland:

Bornhofenweg 5
D-6200 Wiesbaden
Telefon 061 217407989
407876

MICROTRON

Bahnhofstrasse 2
CH-2542 Pieterlen
Teieton (032/87 2429

- —
_——
f
[ —
[ — it}
| r——

Unverbmdhche Preisemptehlung
Fachhéandieranfragen erwiinschi.

VIZAWRITE-AMIGA (englisch)

METACOMCO C-Compiler Laitice
METACOMCO Cambridge LISP
MI-AMIGA-FILE Datenbankprogramm

US-Public Domain. Bitte Liste anfordern
Sortierte Public Domain-Programme

256 KB 3ystemhaupispeichererweiterung
Chessmate [3-D-Schachprogramm mit Sprachausgabe) 98— DM*

{extern volf bestickt}, Autoconfiguration

498 DM*
128— D"
208~ DM*
149 — OM*
398 DM*
498~ DM*
298— DM*
128 — DM*
ie Disk 25— DM*
je Disk 30— DM*

198—DM*

1998— DM*

898 — DM*
49,— DM*
auf Anfrage




Z:¥4r Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

G128 + orig. Mandb. + M&T Handb. + 2 128er
Hefte + Liddierte 1530 + GPM Disk -+ Maschi-
nensprb. zu 890 DM, Angeb. an O. Hartmann,
Gutlay 1, 6550 Bad Kreuznach

HNEEEEEEENEERENEENEENN
Datasette 1530 (neuwertig) und versch. Fach-
literatur  fir C64 bilig 2u verkaufen, Tel
0221/30301

Kaufe Mastertronic + Firebird Programme mit
Anleitungen {Tape -+ Disk). Liste mit Preisen bit-
te an H. J. Gertlowski, Am Maasend 11, 4173
Kerken 2, nur Originale C64

C-64 G-64 G-64 C-64
Suche Tauschpartner (Disk). Suche Floppy
1541 bis DM 175— Thorsten Olbrich, Auch-
tertstr. 40, 7311 Schiierbach, Tel. 07021/6688

Verkaufe Amiga 512 KByte RAM, Menitor 1081
(Stereo} mit Textgraft, Grafikgraft + Maus mit
2. Disk-Lauftwerk DM 2500 alles neuwertig,
Tel. 06220/388 ab 17 Uhr

Suche gut funkticnierends Maus fir C64. Mit
viel Software und Beschreibung. Preis nach Ver-
einbarung. Tel. 02421/71866 nach 15 Uhr,
nach Stefan fragen

Suche verzweifelt edlen Spender einer Floppy
1541/1571. Kann auch defekt sein. Ubernehme
selhstverstandlich Versand- und Verpackungs-
kasten. Tel. 08693/559

Suche B Suche B Suche
Floppy 1541 eventl, m. Speeddos und Softwars,
Preis nach VB, Tel. 02524/3428 nach 18 h

Private Kleinanzeigen

Zahle gut fur Floppy 1841 4. Zubehdr! Melden
bei * 07823/2578 *

Thomas Mouzakitis, Pfitznerweg 4, 565 Solin-
gen
Ich kaute Software aller Art % nur neu w Disk-
Tape

Verkaufe brandneue spottbilige 5.257-Disks
doppelseitig, 100 % Errorfrei, 10 St. DM 21,90.
Suche Amigafreaks chne Erweierung. Beat
Knaus CH 8036 Grub, Q04171/811275

CML sucht Tauschpariner fOr neueste Prg's nur
Disk! Michael Keller, Sandfaltersir. 5, 80562
Thaiheim/Germany

Verkaule: C64 350,— Floppy mit Turbo Access
(spez.) 600, — Alle 8d'er 120,— 120 Disks
250, Tel: D2203/62386 Koln (ab 19.00)

Private Kleinanzeigen

Suche defekle C-64/C-16/1541 elc. zwecks
Innersienstudium u.a. Raum Nbg./Er/AN, ge-
schenkt o. billig + 0911/682165 {Diego) zwi-
schen 18.00 u. 20.00

“ Privdie'rgkléind!lleiﬁeé

HEN Search L] L]
fir Epson FA80 Einzelblatteinzug, fir64 80 Z.
Karte/Video Digitizer, Prologic Dos Clasic/alle
B4-Ausy., A. Pratzner, Box 50, 7071 Bdbingen

HEE PAL-AMIGA ZU VERKAUFEN! HEE
Incl. Monitor, Speichererweiterung & viet Soft-
ware + Blcher. Auch ginzeln abzugeben. Da
kann ein Anruf doch nun wirklich nicht schaden:
08127/3826

Hey Freaks! Suche Tauschp. iir Nutzpro. (Gra-
fik, Musik, Dateiver,, Text. u. Anwenderpro.). Bie-
te dafiir Topgames! Listen an L. RoBkothen,
Bergschenweg 21, 4133 Neuk -Viuyn

Amiga, NEC 3.5 + 5.25 Zoll-Zusalz-Lfwk., 1-4
MB-Erweiterung, 20 MB-Winchesterlaufwerk,
DF0..., suche Software u. Kontakte, verk. Ab-
deckhaube C128-D, T. 08031/61650

Verkaufe: Eprom-Brennar von Rossméller + 2
Eprom-Banke + 10 Eprom's VB 375 DM kompl.
Kaln 02203/52396 {ab 18.00) .

Verkaufe
MPS 802 fur 380,— DM, W. Hildebrandt, Au-
wanneweg 50, 8450 Hanau, Tel. 06181/544865

b i ] ] CB64/128 HER
Analle Druckerbesitzer (801, 802, 803, Epson,
Star, Okimate...). Habe Topinfo. Schreibt an Re-
main Hoffmann, R. de Mondorf, L-Remich

EEN Achtung | 1] ]
Verkaufe MPS 803 -+ 400 Biatt Papier + Farb-
band 200 DM, Profimat 40—, Datasette 20—,
Adventurebuch DB 15—, 056011572 ab 18 h

[ 1] Gelegenheit: C64 | | ]
u. Floppy mit riesigem Seftwarepaket, zig Hard-
wareerweiterungen und jede Menge Blchar
bzw, Zsitschriften u. anderes fir 2400 Tel
06127/3826

Suche C 84 + Speeddos zu ginstigem Preisbis
300 DM. Bin Selbstabholer. Niedrigstes Ange-
bot zéhit. Udo Meefien, Ginsterweg 2, 6236
Eschborn 2, 06173/63377

Verkaufe fir 8560— C-84, Floppy + Speeddos,
Literatur, Audiomonitor G/S, 70 Disks + Box,
A, Reinhard, 4730 Ahlen, Bonifatiusstr. 7,
(2382/61037 ab 18 Uhr

Verkaufe VC 64 + Diskettenlaufwerk 1570 +
Datasette + massig Software auf Disk + Kas-
setten + Abdeckhaube + Diskbox + 2 Joy-
sticks {Quickshot Il und besser) VB 850 DM,
Q2776/1003

Schéinschrelbdrucker fur C64 m. versch. Ty-
penradern zu verk. Auch als Schreibmasch.
nuizbar. Techn. u. opt. la. Fast ungebraucht. VB
780 DM, Tel. 0931/286321

Verkaute Voicemaster Verkaufe
Sprachdigitalisierung wird zum Kinderspiel/inkl.
Zuhehér 150 — Franken: R. Bider, Guggiweg 8,
6005 Lzern, 041/415401

Zahie fur defekte 1541 0. C&4 bis zu 15 DM mit
Fehleriiste. Tausche Software, suche Alter Ego
©. Paperboy, schickt Eure Liste! Andre Nabig ab
17 Ubr, Tel.: 02203/28302

Verkaufe alle 84%r-Hefte nur komplett: 4.85 bis
12.86, 21 Hette fir 60— Franken, R. Bader,
Guggiweg 8, 8005 Luzemn

CH w Tel. 041/415401 %« CH

Kaufe Computerschrott! Zahle Hochsipreise!
Angebote an: Thomas Maoser, Hollweghstr. 1,
5000 Koin-Kalk

LLLJ CH Schweiz CH [ 1]
Verkaufe: Commodore 64 388 Fr., Spottbitlig
Riteman G+ 598 Fr. (fast neuwsrlig)

Tal 083/52372 (ainz.)

+* % % Achtung * % % Formel 684 + Ceniro-
nigsschn. (NP 200) verkauft fiir DM 140: F.
Stenz, Grinbergerstr. 17, 5063 Overath, Tel.
02206/2732ak 15 Uhr & % Achtung % ¥ %

NEEEEEEENEEENEEEENAERN
Suche C64 » CH & 64 + CH

Suche C6E4! Tastatur muB okay sein! Bis 100
SFR! 01/663105 {ZH}
ENEEENSEEEEEEEEEEENENE

B4 + 1541 + Spesdd. plus + GF 100 VC +
einneues Farbband 4 1200 Bl + PP 64 mit Zu-
behdr + 22 HC-Hefte + 75 Disks + Box + 2
Quickshot 1 + Comp. Pra + D-locher, VB
1750—, Q. Jedem 06861/2550

Suche Kontakt zu Gamemaker-Anwender.
Keine Raubkopierer
Erfahrungsaust.-Profes. Vertrieb, Franz Wenzel
jun., Schonebergersir. 12, 8122 Penzherg

AWA Nur Disk NEE

Verk. Top-Games 2.B. Werner, Mission Elevator,
Fist 2, Saboteur, 1942, Jack the Nipper, Thai
Boxing usw. Ruft doch an! Es lohnt sich! Tel.
0421/880104

* % % Achtung Welhnachtsménner  # %
Super Geschenk: C84-Anjage fur
Y& 15600 DM VB
nur Selbstabheler o. Raum SHG, H &
05722/21867 ab 17 Uhr, Jan!

Verk. C-64 (1 J. aif) 15631, 2 Joy. {alles geht). Su-
che Monochrom-Monitor. Suche 1541/70/71.
Tausche Spiele von C-64, 128, CP/M (Tape).
C. Kaiser, Poststr. 16, 7980 Friedrichshafen 1,
Tel. O7541/41372

Suché die Single zum Fim =La Boum 1< von Ri-
chard Sanderson (Titel: Dreams are my reality)
25 DM, oder: gute Kass-Kopie 20 DM. J. Hage-
meister, 429 Bocholt. Schmeddinghoffstr. 26

SpeedDos plu

mit FCopy lli

s VC 64/128
fir 1541 und 1541 C

>O>>> 149 DM

SpeedDos RS232

300 bis 9600 Baud komfortables Terminalprogramm.
Hardware simuliert Userport Test in 64%er 9/86.

mit FCopy lll

SpeedDos Centronics

Der ideale Anschiuf fiur alle Centronics-Drucker an
SpeedDos plus. Kompatibel zu allen wichtigen Program-
men (PrintShop, Vizawrite}. AnschluBfertig.

SpeedDos 2. Laufwerk

SpeedDos Professiona

Professionelle Erweiterung fir SpeedDos plus, 35mal
8 schneller laden, 10mal schneller speichern

99 DM

99 DM

189 DM

il

Elektronik Service
Christoph Dichte

KAMPFGRUPPE

Taktische Gefechissimulation
auf einem 3600 Felder groBen
Spielfeld. Vier historische
Scenarios mit Scenariogenara-
tor. Topografisches Geldnds.
70 Waftensysteme aus WK I1.

Apple. C 64, ATARI
DM 179.—

Farbkatalog mit 30 weileren
Strategie- und Phantasie-
Rollenspielen DM 1.— Bfm.

THOMAS MULLER

COMPUTER—SERVICE

Postfach 2526 - 7600 Offenburg

08 'Z:¥ae

FahrstraBe 33 - 2212 Brunsbittel - (04852) 87002

NEU BERLIN-SOFT NEU

priisentiert
Die SUPER Soft- u. Hardware-Show

Es gibt fast nichts, was wir nicht liefern!
Bofort Katalog B2 anfordern, gegen Schutzge-
bithr von DM 2,50.

Unser Angebot:

B-8-L/PG & AT kempatinle

B-8-L/PC 640 KRAM (256 K bestiickt)

B-8-L/PG mit 1 Laufwerk OM 1696.-
B-3-L/PC mit 2 Lautwarken oM 1 888,-
B-$-L/PG 26-MB-Platte, 1 Lw. DM 2908,~
B-8-L/Filgeart 20 MB OM 1388,

B-§-L/AT und Zubehdr auf Anfrage.
Bequeme Finanzlerung durch SKG Computerkredit.

Und jetzt der Kniiller: Unter je 500 Einsendemn
wird bis zum 30.1.87 1 DATAPHON S2iD
verlost, Der Rechtsweg ist ausgeschlossen,

Brief sofort an:

BERLIN-SOFT ». Last
1000 Bertin 47
Str.231,Nr. 118

AGS-Farbbéinde_r

Gitizen 120

WPS-802, VG1526/4023
MPS-802, rot, blau, gean, braun

rat, blau, grép,
KXPI0B04109%1092
Panasaric, rol, blau, grin
Fiteman F+iG+, DMP-2000:3000

Soikosha 700A, Fabin
Seik. SP-Serie, Joyse
AGS-Farbbandfasbe
blaw, gran, brauk — 20 il

‘ Sentinel-Disketton:
5" S5/00; 10er Hardhox

3% MF1DD, 135 tpi 10er
3l* MF2DD, 135 Ipi 10er
+ Varkesss 2,80

Elektronik-Zubehor - Werwolf 54
5650 Solingen 1 - ‘& 0212113084

+ Nahoshme 8,00

Ausgabe 2/Februar 1987



MERLIN-Data und
RE.X—Datentechnik
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mModernes P
neuesien Er
BiO-RHYTHM

Es werde
Seelische, Phys
tellekiue
Mitigtwertk
wie die
zeigen Inrer
burtsmondphase

jagen ausgews
. Steuern und

unve Lotio-GHick

S Parahehkabe& LKomplett mit grackern)
cher (Pre‘nsweﬂes erkzeug)

en (10 ek mit Etiketten)

aBig Lese-Kopf sauberm

ne Gehause)

C-128)
58 (AKTUELLE TAG

Bio-DoG LNa\urhe'llkunde mit © B4/128}
Powel Cartidge Modu
Freeze Frame odu!

Rurst Nibbler [Kopiert fastalle Disketien}
GGS-Cracker ROM (Betriebssystem‘Epromj
SER-Trainer (Rund um die Sexuaméﬂ)

Tester (20 Tes*.programme fur Sieund Freunde)
KMagic Analyse [Selbstanal\jse mit Zahlenmagie\
Bach‘Bli‘nemherapie LKrankhens\herapm nach Bach)

Star-Painter LKomfor__iables Maiprogramm}
128 (DFU-Terrninaiprogmmrn
gchnunger. ager, L|eferanten}
i+ Gebijhrenzéhler‘.
ng und Spietent
b Texwerarbeiter) c-128

ex\verarbenter} Cc-128

) G-128
m des Jantes 1885) c-128

Turbo pascal 3.0 (P am
Autokosten |Analyse un Kostenermmlung) G-128
Eahrschule 128 (Sonderprospeki antordernt

\mmer die neuesten gpiele am Lager!

Umfangreiche Loito Beres
hung nach statistischen Grund-

riet.
planen Sie Ihr

Krankhei\s—[)l 0SE (Gesundheitsprcgramrnj 29,—
Boelnd 727 LBlmdflugsimulator‘ Echizeil) 29,
Mensch argere ich (Spiet in 2D-Graiik) 19,7
Assembler—Kurs (Maschinensprache erternat
StawTex\er!Star-Date’\ (Sybex Frograme)

-

genzd
Z Furd

Spitzen

struieren.
ThE e

- versch.

Astrologische B
mit Jmiangreich
Ihrer Person.
an Laien ode

Astrologen geeignet
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[ erianrensn
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aller nONGET

mn mit Eine Exkurtsxon'lr\ das Unter- Durchschauen Sie nre Wit~
pewuBtseint menschen mit enem Blick!
e, und KO- Farbtest 3 Trainieren Sie e

fiir C-64,

anme- {iberseny

! Einn

. Integrierter partnery "
_ Alle Kurved ung Date . Hauser nac Koch - fmur1 ﬁDt\_r(Orrl:e?( u. :2 K&s\enﬁéﬂlegl o
Birdschirm oder Drucket - Persbniichkeitsbeschrei'oung - KU omat;sc . Grclien—k egeh\! G é’haﬁ
. Ausdruck m LEG: in DN rRit 5 DIN Ad Seiten) Urmnfang - mﬁzz‘r’{‘e ﬂl;ckés;:asngggty:eac orsehn
- B i . puswertunge aele, - . . ; .
Eﬁﬁ’ﬂgﬁ%ﬁ?@o‘r’.'f;uge- welche £2 E\rjnpiiermuen? l[_\i;}ge? g:{ghngm 1. alie Daten. galden und Listen Ube¥ Bidschinm oder Drucker
mein . lange nicht gezogen! Gegundhe;t‘ Motivation, A - Deutsc.hes andbuch im ngordner !
_ peuten Sie die Kurven! - Gewinnchancen ermitieln Paﬁnerschaﬂ‘ Konzen‘tr‘a\ion, Bei Buchhaltet 54 brauchen Sie pur zu wissen, 0P der ZV puchende
_ Allesn Dautsch . Ersteliung eigene! Testreihen F'rodukﬁvné‘t, inelligenz Betrag eine .‘_\usgabe ader £iné Einnahme war. Auch fir den Laien
c-64/128 " Auswerungen 10 jeden und und und Yot Zu bediens? Diskette: 198 DM
c i 20 oM %euexbighenée&traum - _ Oawenausgabe U0 Drucker iskette: i
assetie — . Deutsche Be Jenungsanteiiing ader Bildschir
33’._. DM G-54/128 . Xinderleichte Bediotile BUCHHALTER Cc-128
= — e Einstieg in 51 Astrologie! | Der verbesserte und aut den G128 angepabte QUCHHALTER C-64.
C-5a/128 Sechnellere und pequemere pedienungd durch aO-Zeichen Rildschirm
und 1571 Floppy- Dopbelte Spewcherkapazitét tur die Daten.

pM SONDERPROSPEKT

ANFQ RDERN!

| piskette: 248,—

PSYCHO ANALYSER _

erhalien =
pewulten V
Wrer Person 2 er de
Ereunds, Fa

Menschenkenn‘mlss

An der Kopi-. wund-, Ful-
Gesichis= art-, HaisioriT.
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SW.
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~ Matrixdrucker ecforgerich Atles in Deutsctt. oder Drucker moghich

C-64 C-B4/128 C-645128

Diskette: 99,-—__ Dw __l-'Dis

s\ GOLIATH Karte {1 MDY Programine
49‘_, 1 Epromkarte " " Fur 2 ¥ o .
95— Enromkarte ‘2! G (Fur 2784 oder 2712 TOP- -
49’__ 3 4-Fach Betriebsadapter (Absmr:drei mit Umschalter) Qegatung!
54’__ Kema\—Adapter (24 auvf 28 Pins} 12,80
36'— Variokarte @iszud Be\riebssysleme uber gx.par 2950 | .~ .
36'- Eprommer 32K (K mplett mit et se, Sockel, goftware) 148,—
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B 4 3-Fach M duladapter 3 wModule schalthar am ExFort) 99—
e 64!- e Term-Mo! uj (B! 64/128) 198,—
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49,80 gpeed 0os T {De Slandard-Turbc—Fioppy) 149,—
293’__ Speed pos RS-232 [RS—ZBQ fur Speed DOS mit DEi-Sott 98,50
170 NGE-Maus (Eiensortechn'\k, ware aut Disketie) 178,—
39'__ Oszillograr (Komionab\ar Spelcherosznllograph) 298,—
75’__ Wiesemant emron‘ucs-lmeriace 42000/G (0—641128) 148,
199’_# Dataphon gp1/23d 2 Baud, mix-tahig) 358,—
199’_J MERLIM pp-64 Eprommer {Tesisieyer igaert Magazing 298,—
225‘__ WMERLIN a-Fach Moduladapter (Test vgaer' Ma azin 3/ 86] 19—
89,— MAERALIN o-Fach gpromkarts Fiir 27647 1287258 Eproms} 45~
1 198!- MERUIN FACE G Gentyonics {Fir B4l 28120416 228,—
' Dataphon 5.21d 300 paud Akusﬂkkoppler) 248,—
Dalaphon-Paket {nit Solt are v RS-232 AnschluBkahel} 329,—
i Panasonic rucker KX-P 080 [Mit Wigsemann 00/ G 829,—
Panasonic Druck _p1092 (Mit jesemant 9 000/ Gl 1279 —
Typenrad—Druc.ker ap-15 (mit Merlin-\merface) 89%9,—
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Z¥4r Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

* K Drucken
Verkaute; Okidata 80 mit
Wiesemann-Interface 9200
VEB: 350,— DM
Tel. 02164/80225 nach 18 Uhr

* Kk k

Verkaufe C-84, 1541 + Data. + 80 Disks + Ka-
sten + Hefte + Bucher + Final-Cartridge +
Lightpen + Reset. usw. fur 1400 VHB. Thomas
Behr, Philosophenweg 6, 22 Elmshorn, alles *
Jahr alt,

Suche Tauschp. fiir Top-Software. Habe: World
Games, 1842... Suche: Alter Ego, Werner, The
Pawn.

A lenz, Dorfstr. 27, 2381 Moldenit oder Tel.
04621/53268, 19-21 Uhr

Verkaufe: Speddos plus f. 85 DM, Hardcopy-
Madui f. 45 DM x Typenrad-Drucker Brother
HR 15 m. Interfac CE4 . DM 500

* % Tel. D217 3/66664 S o A

Verkaufe C-84 + 15841 + Datasette + Blicher
+ Hefte + Reset + Schutzhaube + Joystick -+
80 Disks + Kasten fir 1000,—. Biite bei Thomas
Behr, Philosophenweg 8, 22 Elmshorn melden

Private Klelndnzeige

Verk: €128, 1571,
DBase, Wordstar, Turbo-Pascal, versch. S4er,
Bucher etc, for 2200,— DM; J. H&hn, Dip-
pelstr. 44, 4660 GE 2, T. 0209/687379

Monitor {RGB). Qriginal:

Speeddos+ & 64'er DOS, schaltbar komplett m.
Anteitungen u. Kopierprg. tir 75-80 DM zu ver-
kaufen. G. 8chmer, Danziger Str. §, 4432 Gro-
nau/Q2562/5528 n. 17 h., aufer Samsiag

Suche defekte Commaodore-Gerdte: 64,
VG15841, CBM 810, CBM 510, stc. Zahla
Hochstpreise! Auch Totalschaden| Naheres un-
ter Telefon 0421/6166486 {Oliver}

Suche Anleitungen von folg. Prg.: Newsroom,
Textomat+, Star-Datei, Revus u. Game-Maker.
Helmut Zantis, Kantgasse 7, 5110 Alsdorf

NN Suche E ] ]
Floppy 1941 evtl, + Floppy-Speeder,
Tel. 04194/7107 Gunnar Harbeck
SANEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE

Wer méchte Prg's tauschen? Schickt Eure Liste
an: Marc Hesse, Holzhausen 11, 3078 Sioize-
nau 1

* & i Suche Tauschpartner * % %
Suche Tauschpartner fir VC 62 nur (Disk). Marc
Baumeister, Kantstr. 7, 7715 Braunlingen. Ant-
wort bestimmt 100%

Suche gebrauchten C84, technisch okay, Preis-
vorschlage bitte an Heiko Wendhaus, Brandhei-
de 48, 4802 Halle/West

L1 Achtung Grafik-Fans * % g
Verkaufe criginal Grafik-ROM ! fir MPE 802 we-
gen Druckerwechsel mit Anleitung 50— DM
inkl. Porto, Tel. 02051/69326

Verk. C84 + 1702 + 1541 + 1530 + Dolphin
Dos + 100 Disks + alle 64'er + Joysticks + Bii-
cher + Prg. meistbietend (ca. 1299). R. Drees,
06142/48708

e B e e e e e R R e e e e Ty

Demo—-Froar-.

C64 STEREOMODUL C128

Sensationell: kein Einbau, nur Etecl{en

timmen zusatzlich auf extra Eanall
L autsprecher oder Radio einstecken-
laden, starten, staunen!
Frogrammieren wie geuc-hnt. Hur' OM138_-
EEBL-ELEEKTEROHIK - Millnerstrafie 228
2200 HOrmberg 80 Telefon 0911 263262

von eigenen Zeichensétzen

guter Programme aus USA

SACHRECHNEN (0.14)
PRIVATLIQUIDATION fur Arzte

COMAL-80

~ Die Programmiersprache mit Service!
COMAL-80 (Modui) Vers. 2.01 inkl. HANDBUCH

(deut.} u. Demodisk fiir C 64 DM 209,00
COMAL-80 {Modul} Vers. 2.02 inki. Handbuch

(deut.) u. Demodisk far C 128 DM 239,00
COMAL 014 (auf bisk) inkl. Demoprogramme DM 15,00
COMAL 0.14 Handbuch 80 Seiten oM 6,50
COMAL-80 fUr Schneider GPC inki. Handb. {deut.) DM 69,00
COMAL-Befehlserweiterung: HAGENSOFT (EPRCM)

deutsche Fehlermeldungen, direkte Formeieingabe DM 45,00

COMAL-Befehiserweiterung: EDITOR 1l (Disk)
16 Textfenster, 5 Zusatzbildschirme kontrollierte
Ein-/Ausgabefunktionen. Textverarbeitungsfunktionen DM

ZEICHENSATZGENERATOR (COMAL-80) zum Ersteilen
DAS BESTE von COMAL-TODAY. Eine Zusammenstellung

RECHTSCHREIB-UBUNGEN (COMAL-80) DM

Neue leistungsstarke MS-DOS-Version verfiigbar!
Ausflhrliche Infos gegen A5-Rlckumschiag
Siehe auch Testhericht 64'er 10/85, 8/86, Sonderheft 64%er 12/86

COMAL-Vertrieb D. Belz
2270 Utersum/Fdhr, Tel. 04683/500

39,00

DM 29,00

DM 25,00
29,00
DM 39,60
a. Anfrage

® und noch sehr viel mehr .
nur DM

SAS-BERND

@ enweiterte String- und Tabsilenbehandlung
@ finbindung eigener Bafehlsenwveitarungan

@ interruptgestevedte Unterpregromme

®bis2u15
@ vortreffliches Bildschirm-Handling
@ Asitnmetik-Furktionen.

@ I5SAMIVIAM-Dateivernweltung
@ 80-Zeichen-Grafik in 4 Formaten

@ Masker-Handling @ RAM-Files

@ jederzeit Informationsn zu alien

@ HIGHWAY -Cefehlen ouf dem Bildschirm

248.-

SYSTEM- & ANWENDERSOF TWARE
langgasse 93 - 5215 Niederkassel 5 + & (0228 452626

- g M ES EE B b e e S W

HIGHWAY bis:al wsit
mehr als 200 leistungsfahige
gefehle, gie lhnen sofort nach
Einschalten des Rechners zusdtz-
lich zu den Befehlen des BASIC V720
zur Veifiigung s'shen:

@ Programmier- urd Testhilfen

@ Strukturierte Programmierung linki. labels)

achte Windows mii vielen Maglichkeiten

10-Tage-Test-Angebot |

Auf Anfrage erhalten Sie
HIGHWAY unverbindlich
fir 10 Tage zum Test.

Das Handbuch st zum
Preis von DM 20,~ lwird
osim Kauf angerechnett
vorab erhalflich.
1IEC-Bus mit Software fir
Cl28undC64DM1IEB.-

Jetzt kénnen Sie sich lhren
Computertraum noch leichter

und allem, was dazu gehért.

- Computer Kredit -
Postfach 321

Computer-
Bequem-Kauf-Kredit,

erfillen. Mit Hard- und Sobtware b D

Fragen Sie den Computer-Fachhéindler oder fordern
Sie - unverbindlich fir Sie — Unterlagen an.
Auch fiir Fachhéndier interessant

SKG BANK

6600 Saarbriicken (Tel. 0681/30301-0}

C,orﬂ““:io‘ - 0, gt

WG

M Q10 040 ot -
MR o7 ol o

yahnr restin® L5

o el

100 Z¥ap
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Private Kleinanzeigen

Verkaufe VYOG4 + Floppy 1541 + Turbo-Access
{RoBmdallery + MPS 802 + 2x Joystick +
16-Bit-A/D-Wandler + 20 Disketten + Literatur
{Baujahr 84), VB 1000—: Braunschweig, Tei.
849121

% & % Osterreich x % %
C-84! Suche Tauschpartner. Liste an: J. Hisbl,
Reichhub 36, A-3360 Haag

3#4P Computer-Marki

Private Kleinanzeigen

Suche Computer, Drucker, Floppies und Zube-
hor. Ubernehme Porto! Andreas Rebhan, 8670
Hot/Saale, Leapoldstr. 71, 09281/63840, auch
defekie werden angenommen

 Private Kleinanzeigen

Suche (nur Crig., K/D) Spelunker, @ Princes,
Borrowed time, Rendzvous W. Rama, Questran,
Heavy on the Magic, Kampfgruppe, Desert Rats,
Bounty Bob 2, 02202/79978

Private Kleinanzeigen

EEN Maus gesucht nEn
Armer Schiler sucht Maus fir C84 und G128 D,
bis zu 60 DM, Lars Pape, Mithienweg 5, 3300
Braunschweig 1

* Kk CPE0X CP&0X CP8OX ok
zu verkaufen, komplett mit 800 Bl. Papier u
Druckerkabel, 5 Monate alt. NP 748~ DM VP
548 —, Tel. 06226/6365 ab 20 Uhr

% % % Osterreich # % %
Kaufe Originalsoftware, Disk und Kass. Angebo-
te an Goller Alfred, Langsty. 14, A-6020 Inns-
bruck

* % % Osterreich % % %
Kaufe Computerschrott. Billgangebote an Gol-
ler Affred, A-8020 Innsbruck, Langstr. 14

Suche Tauschpartner!

Habe neueste Super-Sofiware v. GB. Schreipt
an Claudio Fulcri, Hintergasse 15, CH-3360
Herzogenbuchsee, Tel. 063/612656 (Disk)

Suche: 1541, zahle: 3560 DM. Melden bei:
0821/572430 Alexander Weber, v. Parsevalstr.
44. 8800 Augsburg

K% ke e e ok e d ok e e e ke e ok %
Suche Floppy 1541 100% ok. Tel.
04821/45734, PS. Tauschpartner gesucht
Ik hkhkhk kA kA Ak A A hhhdkk

Orig. Prg’s C64f (DMY Disk: Input 64 1-12/86
{ie 12); Jump J. {6); Flight-Path (5); Yak {5)] Ta-
pe: Inp. 41-12/85 {je 8) Hyper Sp. (15) Warld-
cup 2 (15} St. Rosar, 6624 GroBrosseln &

Tausche C64-Anlage gegen Amiga, Tel
06831/71997. Bin auch bereit noch draufzule-
gen! {Genaue Angaben zum CB4 am Tel.)

Verkaufe: C64, 1541, 15631, »>100 Disksund 20
Tapes m. aktueller Softw., 5 Blicher und Magic
Formel, alles gut in SchuB! Zus. 1200 DM, Axel
Sodtathers, Tel. 04941/3518

C64 + 1541 + Formel 64 + 50 Disk voll + 2
Boxena 160 D. Abdeckhaube C64, 3 Joysticks
neuwertig, Neupreis Fr. 2000 — VB sFr. 290 —
Martin Vogel nach 18 Uhr 004127/551863

C64 + Floppy 1541 + Datasette 1530 + 150
Disks + div. Literatur (5 Blcher, versch. Anl,
B4er eto) for 850, — Tel. 0941/64143

Die umfassende Marktibersichi fir Hobby-
Elekironiker ung Computeranwender,
klar gegliedert:

fn Halle & das Angebot fir CB- und
Amateurfunker, Videospisler, DX-er, Radio-,
Tonband-, Video- und TV-Amateure, fir
Elekiro- Akustik-Bastler und Elektroniker.

Mit dem Actions-Center und Laborversuchen,

Zwei Themen -ein Ereignis:

Hobby-tronic

10. Ausstellung fur Funk- und Hobby -Elektronik

GOMEBUTERS

Experimenten, Demonstrationen und vielen
3. Ausstellung Tips
fiir Computer, '
Software In Halle 6 das Superangebot fir Computer-
und Zubehir

anwender in Hobby, Beruf und Ausbildung.
Dazu die ,Computer-StraBe” als Axtions-
bereich, der Wettbewerb ,Jugend program-
miert” und die Stdnde der Computerclubs.

Dortmund
18.—-22.Februar1987

Ausstellungsgeliinde Westfalenhallen Dortmund sigtich 9.00-18.00 Uhr

s s ats
s B B3

C 16/C 116 % Commodore # C 16/C 116 3 Commodore % C 16/C 116 7 Commodore i C 16/C 116 # Commodore sk C 16/

SENSATION

firalle G 16/€C 116 — User:
Externe RAM-Erweiterung auf 64 KBYTES!

Fertiges Modul flir Expansionsport, kein Léten erforderlich!
Hineinstecken und schon meldet sich Ihr C 16/ C 116 mit:

60671 BASIC BYTES FREE

atu
B

Commodore

ote
B

Commodore 3 C 16/C 116

Versandpauschale 8 DM 10,— Versand nur durch Nachnahme

Handleranfragen angenehm I

Inh. Milan Rajcic

e
B

Hammacherstrake 42 Alte Linner StraBe 38

ORGANISATION
?-52905335 311/22 4141 %%?oﬁrgfzeidswe 2420 UND VERTRIEB

Besuchen Sie uns auf der Hobhytronic 18.2. bis 22.2 87 in Dortmund

‘Commodore % C 16/C 116
A RIOPOWIIOD 1 OLL /9L D =5 SIOPOWIWIOD 22 G| D/OL D) 22 SIOPOLULLIOD) =k

ats
o

¥
W

C 16/C 116 3 Commodore #: C 16/C 116 = Commodore # C 16/C 116 2t Cgmmodore % C 16/C 116 s Commodore % C 16/

2:¥4p 103

Ausgabe 2/Febmar 1967



Spitzen-Software von Marki&Te

WordStar 3.0 mit MailMerge

Ein Bestseller unter den Textverarbei-
tungsprogrammen, der lhnen bild-
schirmorientierte Formatierung,
deutschen Zeichensatz und DIN-Tasta-
fur sowie integrierte Hilfstexte bietet. Mit
MailMerge konnen Sie Serienbriefe mit
personlicher Anrede an eine beliebige
Anzahl von Adressen schreiben und
auch die AdreBaufkleber drucken.
dBASE Il, Version 2.41

dBASE I, das meistverkaufte Programm
unter den Datenbanksystemen, eroffnet
Ihnen optimale Moglichkeiten der
Daten- und Dateihandhabung. Einfach
und schnell konnen Datenstrukturen
definiert, benutzt und geandert werden.
Der Datenzugriff erfolgt sequentiell oder
nach frei wahlbaren Kriterien, die inte-
grierte Kommandosprache ermdglicht
den Aufbau kompletter Anwendungen
wie Finanzbuchhaltung, Lagerver-
waltung, Betriebsabrechnung usw.

608201

N\ ASHTON TATE

MULTIPLAN, Version 1.06

Wenn Sie die zeitraubende manuelle
Verwaltung tabellarischer Aufstellungen
mit Bleistift, Radiergummi und Rechen-
maschine satt haben, dann ist MULTI-
PLAN, das System zur Bearbeitung
»elektronischer Datenblatter«, genau
das Richtige fiir Sie! Das benutzer-
freundliche und leistungsfahige Tabel-
lenkalkulationsprogramm kann bei allen
Analyse- und Planungsberechnungen
eingesetzt werden.

Sie erhalten jedes WordStar-,

dBASE lI- und MULTIPLAN-
Programm fir [hren Schneider-Com-
puter oder Commodore 128 PC fertig
angepaBt (Bildschirmsteuerung).
Jeweils Criginalprodukte! Jedes Pro-
grammpaket enthilt auBerdem ein
ausfuhrliches Handbuch mit kompakter
BefehlsUbersicht. .

Version Format | Bestell-Nummer

WordStar| dBase | Muliplan
Schreider CPC 464*/664* | 3" MS 101 | MS 301|MS 201
Schneider CPC 484*/664* | 54" MS 102 | MS 302| MS 202
Schneider CPC 6128 3" MS 104 | MS 304| MS 204
Schneider Joyce a" MS 105 | MS 305|MS 205
Commodore 128 54" MS 103 | MS 303|MS 203

*dBASE Il und MULTIPLAN fur gie Schneider CPC 464/664 sind
nur lauffahig mit einer Speichererweiterung auf mindestens
128 KByte und einer CP/M-Version fur 62 KByte.

Fiir Atari St:
WordStar 3.0 (MS 106, DM 1987}, dBase |l (MS 306. DM 348-)

MICRESSOFT

WordStar, dBASE II, MULTI

4 mit MailMerge tir don Schaeider CPC 6128

. -dBASE"
g ;." fiir den Commeodors 128 PC

Diese Markt & Technik-Softwareprodukte erhalten Sie

in den Computer-Abteilungen der Kaufhauser, bei Ihrem Computerhéndler,
im Buchhandel oder direkt beim Verlag gegen Vorauskasse.
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und das Arbeten mit dEASE 1,

b
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Jedes Buch kostet

DM 49—
(sFr. 45,10/6S 382,20)
Erhaltlich bei lhrem Buchhandler.

'LAN - fur CP’M Computer

Und dazu

die weiterfiihrende Literatur:
WordStar fiir den Schneider CPC
Best-Nr. MT 779, ISBN 3-88090-180-8
WordStar fir den Commodore 128 PC
Best-Nr. MT 780, ISBN 3-89090-181-6
dBASE Il fiir den Commodore 128 PC
Best.-Nr. MT 838, ISBN 3-89090-189-1
dBASE I flr den Schneider CPC
Best.-Nr. MT 90188, ISBN 3-89090-188-3
MULTIPLAN fiir den Schneider CPC
Best.-Nr. MT 835, ISBN 3-89090-186-7
MULTIPLAN fiir Commodore 128 PC
Best.-Nr. MT 838, ISBN 3-89090-189-1

Hardware-Anforderung fiir
Schneider-Computer:

Schneider CPC 464, CPC 664,

CPC 6128, Joyce, beliebiger Drucker
mit Centronics-Schnittstelle.
Hardware-Anforderung fiir
Commodore 128 PC:

Commodore 128/128 D, Disketten-
laufwerk, 80-Zeichen-Monitor,
Commodore-Drucker oder Drucker mit
Centronics-Schnittstelle (ohne
zwischengeschaltetes Interface). .
Ubrigens gibt es WordStar, dBase
und Multiplan auch fiir NDR-
-Computer. Zu beziehen bei Graf
Elektronik Systeme GmbH,
Magnusstr..13, 8960 Kempten.

Bestellungen im Ausland bitte an untenstehende Adressen.
Schweiz: Markt & Technik Vertriebs AG, Kollerstr. 3, CH-6300 Zug, Tel. (042) 4156 56

“Varkt&Technik Verlag Aktiengesellschaft
-zns-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Minchen

Osterreich: Ueberreuter Media Handels- und Verlagsges. mbH., Alser Str. 24, A-1091 Wien, Tel. (0222) 4815380



RER-UATELT

CONMTRURET A BE O = e

ANDREAS KONIG, STRESEMANNSTRI, 58HAGEN 1, TEL.02331/327|

i C i k i
ombipacks stem-
Epromka en Rex-Ram-MOdUI Preissparende Cglbipackungen zum direk- Betrlebssy -
von 16K bis 1 MB, fiir den Expansionsport [ o :35:(_ R:m mtitav.'l__BI_Sohf;-P_;om : ] ten Gebrauch Umschaltplat.nen
@ Betriebssystemmaglichkeiten extern 1. Bausatze:CP1 3 2 2 ]
i i i 0y 7 zum Einstecken in den Kernal-Rem-Socke
Duo-Modquarte Sl s Ein S 9526 1 x Micro-Maxi-Prommer aufgebaut, verdrahtet, mit Schaltern guter
® 32 x8 K oder 1 x 16 K, umschaltbar ® Umschaltbar von Akku au Baﬂ:.erle Einbauanlaitung, 1 Jahr Garantie
@ fiir2 x 2716/32/ oder 64 @ selbstladend wihrend des Betriebes 0574 1 x 256 K-Epromkarte s
@ mit Ausschalter und Resettaster 9688 fertig mit 2 Batterien 59,90 9660 kompl. 1 49,00
9502 Fertigplatine 17,90 9689 dito, als Bausatz n 53,90 ixalt/1 x neu
. GU : > e 1 Steckplatz fiir Original-Kernal-Rom
5 2. Fertiggerite: @ 1 Steckplatz fiir neues Betr.-System z.B.
9555 1 x Micro-Maxi-Prommer Speed-Dos o. dhnlich
Variokarte H 9513 1x256 K-Epromkarte st
e 2 x B K oder 2 x 16 K mit Codierschalter 9661 kompl. 235’00 951 7 Fertigplatine 25’00
® im B K - Modus biszu4 x8 K 9525 dito, absturzfrel 29'50
® wahlweise schaltbar als Modulkarte oder|
fiir 4 neue Betriebssysteme am Exp. Port. 3. Bausitze:
9509 Fertigplatine 29,50 9656 1 x Goliath-Prommer 1 xalt/ 6 x neu "
: @ 1 Steckplatz fiir Original-Kernal-Rom
960N = Golla Karte ® 3 Steckplitze fur 3 x 2764 oder 128
9662 kompl. 275,00 ansonsten wie 9525
256 K Epromkarte D 9527 Fertigplatine 39,90
® mit ei b ?em Steuereprom 4. Fertiggerite:
ngebau =
# 8 freie Steckplitze von je 8/16 oder 32 K 9655 1 x Goliath-Prommer Com bikarte
@ integrierter Modulmanager, um mehrere 9600 1 x Goliath-Karte ® siehe Text unter Rubrik Epromkarten
kleine PRG auf ein grofies, und ein grofies ; . a
PRG auf mehrere Eproms zu verteilen 9663 kompl. 349,00 9528 Fertigplatine neu 5100
@ es wird kein Byte verschenkt, >
@ Programmwahl durch eigene Direktory 5 neu
i T Rex-Vario-Adapter
; (I\S‘l:rr;:s:steuerung.uber Figennno ® superkleine Ausfiihrung (40 x 22 mm)
atzfii G der 27256
@ StatzfiiBe, Ausschalter, Resettaster - ® 1ur1_ X 276_«'1 oder 27128 o
@ 10 seitige Anleitung, 1 Jahr Garantie Eprom- Erwe lte ru ngs- : gssl‘gaﬁtsf;rﬁieﬁ::ehkpgos%?, Drucker
Fertigplatine 99,00 ) H
S ‘ool 10Schgerate platinen 9594 Fertigplatine 27,80
9574 Bausatz 85,00 ; : zum direkten Einstecken in User - oder
220 Volt, zum direkten Anschlufl mit DeckelIModulport. Es konnen bis zu 5 weitere Mo-
i i -
und Sicherheitsschalter dule usw. eingesteckt, und einzeln geschal- | Rex=Trio= Karte (c} neu
Goliath/Kart 9508 Fertiggerat 110,00 o werdené K!eige w-'e‘rtvy;"e Speicherplatz- | @ superflache Ausfiihrung fiir C 128
olia arte - .. belegung. Gute Beschreibung. ® auBerordentlich klein (40 x 22 mm)
1 Megabyte 9532 Bausatz 0. Gehduse 43’00 ® 1 x 32 K Eprom fiir 3 Betriebssysteme
® der groBe Bruder der 256 K-Karte 9595 Fertigplatine 21,80
® 16 Steckplitze fiir je:
2764/27128/27256/27512
@ durchgefiihrter Expansionsport y
@ wihlbar zwischen 10/1 und 10/2 =
@ sonstige Daten wie 256 K-Karte Eprom Bren ner
® gekauftund gelobtvonfithrenden Fachge-J in modernster Technologie, mit ausge-
schiften, Schulen, Universitaten zeichneter, manuegesteuerter Software in
® Deutsche Anleitung, 1 Jahr Garantie deutscher Sprache, sowie umfangreicher
5 s deutscher Beschreibung.
9600 Fertiggerit 169,50 Alle Prommer sind zum direkten AnschiuB
9601 Bausatz 149,50 am Userport geeignet, ein zusatzliches
Netzteil ist nicht erforderlich.
Die Software enthdlt jeweils einen guten
n Monitor/Editor-Umschaltung Hexa und
= Dezimal/Auslesen, Leertest, Brennen,
combl karte e vergl. Autostartgenerator fiir Masch. +Basik,
@ 4 x 8 K Modul+4 x 8 K Betriebssystem eingebauter Modulgenerator
® fiir 2 x 27256 +1 x Original Kernal Fertiggerdte werden im Gehiuse geliefert wir
@ zum Einbau in den Rechner e geben darauf 1 Jahr Garantie
® Montage wie Betriebsystem-Umschaltpl. Fiir USEI‘pOI’t
rnalrom heraus, Combikarte :
:Slslecken ® 3 Steckmbglichkeiten z.B. Eprommer &
& AnschluBfertig mit 2 Drehschaltern j—————EEMES  Speed-Dos. Centronicspuffer, usw. ng htpen Q
@ der Expanisonsport bleibt frei @ elektronische Anpassung aller hier ge- :
£ 5 - nannten Geréte, und anderer Zum Malen und Eefehl«_en auf dem Bild-
9528 renigplatine 45,00 | Micro-Maxi-Prommer |e stitztise, Resettaster. Beschreibung sehn e ine ey puchios Anwendungs-
[fzb:(e?nnt alle Eproms von 2716 bis 27256 9530 Bausatz 28,95 AnschluB Anserielport 1. Er unterscheidet 1
® auch pinkompatible C-mos Eproms 9531 Fertiggerat 33,95 |beim Betrieb L_an'_1 %Dmpll"“ertb:::i“hlrm-
ReX-Ram-Floppy ® PRG-Spannungen 12,5/21/25 Volt 9512 Fortig o. electr. Anp. 24,95 positionen. Fm lftlng azu lieg 2.9 od
I e 9526 Bausatz 0. Textoolsockel 79,90 9520 Fertiggerit .
ex-Datentehnik setzt wieder einma
MaBstibe: 9534 Bausatz m. Textools. 109,90 0529 Bausaiz 22,00
® da macht das F_’rogramrn'xeren SpaB 9555 Fertiggerat i. Gehause 1 49!00 9541 Malprogramm - Modul 39,00
@ schneller Zuyriff auf die Programme G 9531 Malprogramm - Diskette 19’50
® Director/normale Load-Save-Open- =
befehle Fur Modulpoﬂ
® Basisbestiickung 64K, ausbaufiéhig o Fesettastort Stitzfuge
bis 256K

@ eingebautes Steuereprom

@ Jeder Steckplatz 2-fach schaltbar: chip - Midi-lnte I’face
@ Betrieb am Exansionsport (Modulport) Goliath-Prommer @1k SelektiExi Rom

. fiih ) i
@ Anschliisse fiir Batterien, Akkus und Netz- § @ brennt alle Eproms von 2764 bis 27512 9 Stablle Austuntuny E::;uc:n%l:;: RSt 23;L|§il:|1:erface :ur:eri

teil (eingebautes Batteriefach ® ansonsien Daten wie oben 19566 Bausatz mit 3 Slots 59,00 Sand zgu alle';u :%ng;lg;n[ ;é;m::e: za;
@ StitzfiiBe + Batterien ® durchgefiihrter Userport 9565 fertig mit 3 Slots 79,00 | soundediter/Multitrackrecorder usw.
9680 Fertig mit Batterien 159,00 | 9656 Bausatz o. Textools. 139,00 0564 Bausatz mit 5 Slots 69,00 |9609 Fertig i. Gehiuse 149,50
9681 dito, als Bausatz 139,00 |9657 Bsausatz m. Textoals 159,00 |q 501 fertig mit 5 Slots - 99,00

9682 jo weiters 32K 49,00 |96E5 Fertiggeriti. Gehduse 1 98,00
neu

R

Geschéftsbedingungen: Lieferung schnellstens per Nachnahme {+6— DM) ader Vorkasse (+4— DM). Ab 200,— Warenwert frachtfrel. Versicherung 1— Ausland nur Vorkasse (+5— DM). Meis®#



Regeln+Steuern
+Messen

Bausteine, die es gestatten, den Computer
mit der ,,AuBenwelt'* zu verbinden, z.B.:
MeBwerte zu erfassen, elektrische Gerate
beliebig zu steuern, Modellbahnen und vie-
les mehr.

Alle Anschilisse an Klemmieisten

LAl i

B4/1L8 Cod/LsDr

16979, TELEX 823401 GEGENUBER HAUPTBAHNHOF

HAGEN

Offnungszeiten:

Module

Funktionsfertige Module, zum direkten Ein-
stecken in den Expansionsport. mit einge-
bautem Resettaster, guter deutscher Be-
schreibung. 1 Jahr Garantie

Mo-Fr. 930 185°
Sa.

90 1400
930 g0

atd®

Sa.

gart gford

Floppy Ney,

{Commodore 1541 kompatibel)

@ wieder eine Bestleistung von Rex
@ eine preiswerte Variante.zur 1541
® 99 % Softwarecompatibel

Schrittmotorsteuerung

® 8 Kanile, fir 8 Motore, oder 4 Motore mit
Doppelwicklung

® 5-12 Volt, je max. 1 Ampere

® Anschliisse an Userport

8539 Bausatz 11 9,00
9560 Frertiggerit 149,00
9561 Schrittmotor 5 V/200 MA 35,00
9562 schrittmotor12 v/300 MA 45,00

Hypra-Tape-Modul

® 10 x schnelleres Laden, Verify, Saven
@ geeignet fiir alle Datasetten

® ca. 8% Programmkompatibel

9510 Fertigmodul 29,00

® kompatibel zu Prolngig-Dos, Dolphin-Dos,
Speed-Dos usw.

® externes Netzteil (wenig Wirme)

® Slimline-Format (sihr flach)

® Knebelfloppy, Stecker wie 1541

9900 Fioppy 429,00
9900 Fioppy bei 3 Stck. a 399,00

So finden

Sie uns...

Stresemann

Hypra-Disk-Modul

® 7 x schnelleres Laden +Verify

@ geeignet fiir 1540/41 +unsere 9900
® ca. 98 0/0 Programmkompatibel

9503 Fertigmodul O 29,00

Relaiskarte

® 8 Kaniile, je 0-220V/5 A1 x UM
® Anschlufl an Userport

9540 Bausatz 89,00
9519 Fertigplatine 109,00
Input-Board

# 8 TTL-Eingédnge/3 Kanile

9670 Fertigplatine 45,00
Output-Board

# 8 TTL-Ausgénge/3 Kanale

9671 Fertigplatine 45,00
Verbindungskabel

9675 von Board zu Board 5,50

9676 von Us-Portzu Us-Port 29,00

Hilfsmodul

® zum Erstellen einfacher Steuerprg.

9678 kompletti. Gehduse 45,00

Eprom-Modul-
Generator

Dos=-Kabel

@ fiir parallele Dateniibertragung

® z.B. Speeddos o. 4.

® fertig mit 40 pol. Sockel, Userportstecker,
Resettaster (ca. 1 Meter)

9597 Fertigkabel 22,95
9535 Fertigkabel durchgef. Port 25,00

® Zum problemlosen Erstellen von selbst-
startenden, brennfertigen Modulprogr.

@ fiir alle Eprommer geeignet

® kein Verschieben mehr usw.

9506 Fertigmodul 29,90

Digitales Voltmeter

116 Kanile)

® 16 Kanale, je —-99 MV bis +999 MV

#® AnschluB an Userport,

# alles auf dem Monitor gut (iberschaubar

#® Menuegesteuerte Software (F-Tasten)

# Messen, ausdrucken, abspeichern, allesin
Zeitintervallen usw.

# Vorteiler jeder Art sind méglich

9650 fertig-abgeglichen

149,00

Lightpen-Modul
® passend zu unseren und anderen Pensp.
® Malprogrammen mit Farbenwahl

Adaptersockel .
* 24 auf 28

® um Roms gegen Eproms zu
auszutauschen

@ von 24 auf 28 polige IC-Fassung

® schaltbar von 8 auf 16 K Eproms

9598 Fertigplatine 9,95

® Fremdprogramme Einladen+Saven
® Fremdbilder verindern, Saven, usw.

9541 Fertigmodul 39,00

Digitale RC-MeBbriicke

# zum Messen von Kondensatoren und Wid.
von ca. 10 PF-5000 UF/100 E-180 K

® Uber zwei MeB-Klemm-Leitungen

# mit Um- und Ausschalter, im Geh4use

#® AnschluB am Expansionsport

® Software auf Diskette, erstklassig

49 Fertiggerst 79,00

Pictures-Printer-Modul

® Das von Elektro Schmitz (alle Rechte bei
Rex-Datentechnik)

® das in vielen Test (z.B. 64er) am besten
abgeschnitten hat

® speichert und druckt jedes Computerbild,
Speichert im Koala + Doodleformat

® auf Cassette oder Diskette

® Ausdruck (z.B. MPS 801, Star, Panasonic,
Epson+kompatible, Grauwerte)

® auf Okimate 20 in Farbe

9545 Fertigmodul 99,00

Userportdisplay
® Uber 10 Led’s werden angezeigt:
Flag 2 - PA 2 - Data 0-7
‘8 # durchgefiihrter Userport
W8548 Fertiggerit i. Gehause
I552 Fertiggerat o. Geh&use

49,00
27,90

= e die

Centronicspuffer

Ein ,,aufgemachtes" Centronicskabel von
Userport auf Centronics, mit Gehause, 10
eingebauten Kantroll-Led’ /durchgefiihrtem
Userport, Centronicsleitungen negierbar,
der Userport ist geschiitzt. Arbeitet mitallen
guten Textverarbeitungs-Programmen

9551 Fertig i. Gehiuse 79,00
9451 Fertig 0. Gehéiuse+Led 39,00

Jann-
Datentechnik

das gutg Programm, hier bei Rex ab Lager
Hagen lieferbar, zu Original Jann-Preisen,
siehe Jann-Anzeige in diesem Heft.

Werter Kunde,

die Artikel 9513, 9526, 9555 sind zu dlesen
Originalpreisen im VERSAND der Firma Con-
rad electronik, 8552 HIRSCHAU, Klaus-
Conrad-StraBe 1, Tel, 09622/300 erhilt-
lich, auch wenn im Conrad-Hauptkatalog
friihere, zum Teil héhere Preise abgedruckt
sind.

In alien Conrad-Filialen ist so ziemlich das
gesamte, hier abgedruckte REX-DATEN-
TECHNIK-PROGRAMM erhiltlich:

1000 BERLIN 30, KurfiirstenstraBe 145
2000 HAMBURG 76, Hamburger Strafie 127
4300 ESSEN 1, Viehoferstrafie 38-52
8000 MUNCHEN 2, SchillerstraBe 23a
8452 HIRSCHAU, KLaus-Conrad-StraBe 1
8500 NUHNBEHG, LeonardstraBe 3

HAGEN
HBF
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Stiitzpunkthandler:
1000 Betlin 61, A-Z Elactronic, Stresemann-
straBe 95 @ 1000 Berlin 42, Mikra Datentech-
nik, Schonebergerstrae 5 ® 1000 Berlin 10,
WAB Angelika Beitzel, Otto-Suhr-Allee 1062 @
1000 Berlin 42, Jann-Datentechnik, Kaiserin-
Augusta-StraBe 13 @ 2000 Hamburg 1,
Gebriider Baderle, SpitalerstraBe 12 ® 2000
Norderstedt, Sellhorn GmbH, UtzburgerstraRe
2
2050 Hamburg 80, Elektronik Bazar, Reetwer-
derstraBe3 e 2120 Liineburg, Karstadt, GroBe
BackerstraBe 31 ® 2200 Elmshorn, Backauf-
Computervertrieb, NorderstraBe 3 @
2380 Schleswig, Chaip-Shop-Schleswig, Flens-
burgerstrae9 e 2408 Timmendorfer Strand,
Computertechnik Eichholz, Birkenallee 3a @
3000 Hannover. Elektronik-Zenter Peter @
Bartke, GoethestraBe 5 @ 3070Nienburg,
A+BInterfunk, LangestraBe 22 @ 3150 Peine.
Ernst Electronic, Rosenhagen30 @ 3180 Wolfs-
burg 1, SHW-Computer, Schachweg 5a &
3501 Ahntal, Ahnat.-Computerl. Inh. Boll. Wil-
helmsthaler-Strae 2b @ 4100 Duisburg 14,
Elektro Gregorius, LohstraBe 79 e 4100 Duis-
burg 1, KoeKoeK-Computer, NahheimerstraBe
17 ® 4100 Duisburg 11, Schroer-Computer-
technik, FiskusstraBe 171 @ 4150 Krefeld,
Wetzels-Comp.-Bedarf, Stefanstraie 8 @ 4200
Oberhausen 12, Computertechnik Kersken,
Zweigstrae 6 @ 4300 Essen, Keim-+Hom-
berg, VereinsstraBe 21 ® 4400 Miinster,
Electr-Shop-Minster, Bremer Platz 42-46 @
4407 Emsdetten, Electr-Shop-Emsdetten.
BorghorsterstraBe 258 ® 4440 Rheine, Electr-
Shop-Rheine, Thiemauer 16 ® 4600 - Dort-
mund, Keim+Homberg, Leuthardstrafe 13 @
4670 Linen, Keim+Homberg Kurt-Schu-
macher-Strae 10 ® 4970 Bad Oeynhausen,
HiFi Studio Unger, Schwarzer Weg 2 @ 5000
KolIn, Keim+Homberg, Hohenstauffenring 43-
45 @ 5000 Kéln, Lima-Electronik, Olpen-
straBe 80 @ 5030 Huerth-Efferen, Klemmer+
Schulte, BeerenratherstraBe 496 ® 5090 Le-
verkusen, Radio-City-Elektronik, NobelstraBe
11 ® 5160 Diiren, Hallmanns Electr., Weiher-
strafe 22 @ 5200 Siegburg, Neumerkel KG,
Kaiserstrae 22 @ 5300 Bonn, P+M Electro-
nic. Sternstrafe 102 ® 5300 Bonn, Neumerkel
KG. Stiftsplatz 10 @ 5522 Speicher, Radio Con-
rad, @ BahnhofstraBe 24 e 5400 Koblenz,
Hobby-Electronik 3000, Viktoriastrale 8-12 o

5650 Solingen, Radio-City-Electronic, Ufer-
garten 19 @ 5657 Haan 1, Klahsen Elekiro-
nic, ® BahnhofstraBe 10 e 5819 Witten,
Keim+Homberg, Steinstraie 17 o

5830 Schwelm, Elektro Schmitz+Co, Bahn-
hofstraBe 39 e 5BBO Liidenscheid, Comp-
Center-Sieling, ® WerdohlerstraBe 32
60CGD Frankfurt 50, Abacomp GmbH, Ginnhei-
mer LandstraBe 1 @ 8000 Frankfurt/M Com-
polit. Berliner StraBe 66 ® 6101 Pfungstadt,
Link-Birobedarf, Borngasse 16 ® 6200 Wies-
baden 12, R. Fuhs Electronic, Rathenauplatz
12 ® 6228 Eltville, HF-Electronic, Rheingauer-
straBe 42 ® 6300 GieBen, Electronik-Shop,
Grunbergerstrae 12 @ 6630 Saarlouis, Min-
ninger Electronic, Bibelstrae 16 ® 6638 Dil-
lingen, Ludwin Bosch Electronic, Weinlich-
strafle 38 ® 6791 Gries, Computertechnik
Klaus Damson, HauptstraBe 30 ® 6909 Miihl-
hausen-Rettigheim, Werner Konkol, Haydn-
straBe 4 ® 7000 Stuttgart, Penny-Electronic
Ing. Worch, NeckarstraBe 86 @ 7060 Schorn-
dorf, Foto-Gomputer-Elektronic R. Trinkaus, @
J.-P.-Palmstr.8a ® 7100 Heilbronn, HK-Elek-
tronik, GerberstraBe 20 ® 8000 Miinchen,
HDS Priiftechnik, Maria-Eich-Strafe 1 @

8000 Miinchen, C.D.M. Alexander Stippler, Hor-
werkstrae 1 ® 8520 Erlangen, Felier-Electro-
nic, Marquardenstrae 21 @ 8541 Rohr-Re-
gelsbach, Werbeverlag Esser, Brandweg 5a @
8960 Kempten/Allgau, Radio Hartmann, Hei-
ligkreuzstrae 16/17 @ 8998 Lindenberg/All-
giu, Bomputer+Zubehor Kagerbauer P-Dorf-
lerstrafie 47

Ausland:

A-6800 Feldkirch, Targel-Electranic, Reich-
strale 123 @ B-3000 Leuven, Second-Soft-
ware, Service, Diestestraat 133 e

CH-3185 Schmitten, MFD Hard- und Software,
Miilitalstrale 45 @ DK-2860 Soborg, Absalon
Data, Vangedevej 216a @ DK-9240 Nibe, D/C
Trading, Sondergade 24 e 1-00162 Roma,
Firma Morhofer, Via-Lorenzo i, Magnifico @
148 1-19033 Casteinuova, New Soft, Via Car-
bone 8 @ NL-4835 AC Breda, C Claessen,
Franklin-Roosevelt-Laan 72 @ NL-3083 AL
Rotterdam, D.I.L. Electr. J. LigthartstraBe 53-6 1

Lieferung am gleichen Tag, wenn der Aufirag bis 13 Uhr eingeht. Vierfarb-Katalog kostenlos. Handleranfragen erwiinscht! Postgirokonto Dortmund: Andreas Kénig 16 873-467



SCHNELLER SEIN ALS ANDERE

in 2.3 Sak. 202 Blocks laden

in 8,0 Sek. 202 Blacks saven

Dateien bis zu 10x schneller
PROFESSIONAL DOS

fir 1541, 1841C, 1570, 1571, 128D

Nachristung zu SpeedDos DM 189,~
bei 3 Systemen DM 158 -/Stok.

komplettes System {. 1541 DM 258,
komplettes System f. 1571 DM 2086.—

{alle 3 Modi beschleunigl)

WELTWEIT DAS SCHNELLSTE SYSTEM
Preise inci. Filemaster Professional

BACKUP XEROX-PROFESSIONAL DM 49,-

schnelier Kopieren als mit 2 Drives
eipmal laden, unendlich oft saven
kein standiger Diskettenwechsel
COPY-MACHINE 1541
Copy-Machine ist Ram-Erweiterung
Copy-Machine ist Kopierpraogramm
Copy-Machine (st ein Modul
Copy-Machine geht mit Speedern
Copy-Machine liest ganze Disks auf
sinmal und speichert ganze Disks
ohne stdndigen Diskettenwechsel
belieblg oft wieder ab.

Nur for Sicherheitskepien! DM 168,-

KERNAL-EXPANSIONG4 - DAS BETHIEBSSYSTEM AM EXPANSION-PORT - RAM FREI

Kernal-Expansioniat gine Hardwars-Erwe
schaltbar. Die Kerrads verhalien sich s
dern Kernal ist frei. KERNAL-EXPANGH

.1-Port. Bis zu 4 Betriabssystema um-
 singebaut wiren. Das RAM unter
oppy-Besciieunioemn wie SpaedDos,

Professional Dos, Doiphin Dos, S4e Dos, cms Tuibw-Aeeess, HYFRA ua
KERNAL-EXPANSION -~ damit Sie [hren Rechner nicht mehr ofinen mussen
KERNAL-EXPANSION wird im 84'er 1:1887 gugen 2060, - Belohnung gesucht!

KERMAL-EXFANSION gibt es bei uns sofort fir nur

MIKROTRONIC SYSTEM

DM 138,

DIPL.-ING. K. ROREGER

Liebigstr. 28, 4780 Lippsiadi. Bestellunger und Infos, Tel.: 02238-4 3556
Yorfizirung und Eisbau 2ei folgenien Hangiern: x 2000 HAMBURG 52, CCS W. Ssnnemann, Langenhar-
ner Ch. 6700 % 3106 CELLE, K. ¥nobel, Piancksir. 194 « 420G [IBERHhUSEN 11, Inge Adrigam,

Forstsir. 19 » 6638 DILLINGEN 3, €. Feriarg, Bu

cheniin 13 & NL-VENLD, GIMA Priatservice +

C 128

WARME 2/ C 128~

Warmebedarfsbereciinung OiN 4701/ 83

— Ubersichilicher Raumausdruck JIN A 4

- autonatische Datensicherung wahrend
der Berechnung

— jeder Raum kann gespeichert. geladen.
geandert, gedrucki und wiader nad
gespeichert werden

— 100 Raums pro Projekt

— berechnet Hohenkorrekiurtakioren,
wahlweise GeschoB oder Schachtiyp

— automatische Bestimmung von Haui-
kennzahi und Zeta-Wert

— unzulassige Eingaben werden nicnt
anganomman

* Progranmpaket auch lieferbar {ir PCs/CPC

WHS HiNDEFiI:FI TEL iS¢

‘Conmodara © 64

Alitens. -

ACE, ., -

Ancipit .

Ace of A 29.50 -
Allmykat 24.90 J34.%0
Antiriad - 35,90
Asterix 26.90  35.90
Asylum. - 15.30
Ampzon Woma 19.90
Avengsr - 8.0
Bazcoka Biil 29,50 18.%0
Best of Beyond 29,96 14,50
Bouldsrdaa 29.56  35.30
bomb Jack 29.90 35,90
Behind Porbi. ag.98  3%.44
Bounders .o, - 19.90
Colorade Bi110 - 19.90
Cyberg. .. 39.90
Combat Lew 39.90
Chryatal C: 39.90
Couldron Z 39,90
Computer Hit 42.90
Dan Dare.. 39.90
Danala Duck's Flaygran 19.30
Dragons Lair 39.60
Daoomdarks Re 39.90
Ellta.. o, .- . -
Elecera Glide. . 13.39
Bxploding Fisc 2 .96 43.30
Footballer of the 25.80  39.30
Football Manuger 9.50 -
Fairlight... - 15.90
Fight Mighc, - 13.90
Flight Deck. 15.50 -
Gaunclet.. . 34.9¢
Gaivan. .. 3 35,90
arsen Sar -0 -
Gost & Gal . 39.40
Hot Wheel 29.99 -
Highlanda 9,90 34.80
Hard Ball 15.30
Hit Pack 32.90 -
Iridis Al .90 36.%0
ILEilErat Yad 39,30

Jnilbreak..
Eaylth

Ais

ios
Kei

pui
Bat

HAUSTECHNIK

7447 AICHTAL, HOHENZGLLEHNSTR. 9

C 128

k-Weri-Berechnung / C128~
et einfache kK-Werts. zusannen-
s Bauleiie,
k-Wert geysns Erdreich/ Grundwasser
— ko ipleiser Ausdrick DIN A 4 Format
~integrieita Baustoff-Datel it 160 ge-
speicherien Baustaften,
ainfacher Autrul durch Kennziffer.

- U

Auiruf beider Programme ber gin gamein-
sahes Hauptmenu, einfache Bedienung.

Beide Program e mit austiihrlichem Hand-

buch zun Superpreis von DM 298,—
FHOW

HE SOF I WARE

Handleranfragen erwinscint

07127/5414

Disk

19.90

13.90

Leader dord, . 38.99
Light Porcs, 28.30 -
Legend of 5i 29.90 -

Hazble Mzdng 29.50 39,90
¥ag Kaa 28.90 -
HoVix MOuéter. 29.90 -

25.90 39.90

Hautezs of Univars
o

Schneider Caza. Diagk.
Android One 13.90 -
Batman 19.90 -
Biggies - 15.50
Bomh Jack - 19.50
Bounder 19.90 -
Daley Thoms.Uec. 19.90 -
19.50 -
13.9¢ -
13,30 -
Forbidien Planct - 15.96
me sold a Mill. 2 15.90 15.90
13.90
: 15.90 -
Hor\\.y on the Run 19,90 -
Jump Jer - 15.80
Jack the Nipper - 159.590
Rock'n Wrestle 19.90 -
Red Hawi 13.50 -
Fizg Pong 13.50 19.90
sasoteur - 19.90
Spindizzy 19.9¢ =
Spiky Harreld 19,50 -
Stave Davies - 159.90
Tau Cetd - 13.90
Tarnadew Law Level - 19.90
Turbo Egpit - 15.90
Wizzards Lair - 15.90
Working Backwards - 19.90
¥ie ara Xung Fu - 19.960

HKigh Way Encounter - 15.90
sinnvelte Erganizung far Ihren Arbeitsplatz emp-

fehlan wir eine Neuigkeit aus England, namiich den
kéniglich weihnachilichen Copy-Holder. Leicht an-
zubringen [Kletiband im Lieferumfang} und ohne
Sputen wieder entferribar. Schafft freie Arbeits-
flache, verhindert Nackensehmerzent Halt mihe-

umiangreicne Listings und ganze Computerma-

gazine.

ng Frage, dat Ding raufl her!

Bewshribei Handsd, lndustrie, Beharden und Com-

erzentren in alter Welt
uns erhalten Sie auBerdem das gesamte

Spektrurn-Sortiment.

SOFTWAKRE —VERSAND HAMBURG
Hein-Hoyer-Strake 5 - 2000 Hamburg 4 - Tel.: 040/310990

* % %

108 Z¥up

L * #* ¥ # * ¥ * ¥ *

F¥41r Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

C64 + 1541 + 1530 + MPS 801 + 40 Disks
+ Box + Epromeard + Speeddes+ + Paseal +
Logo + Forth + Bicher: Maschinenspr. Grafik,
CAD wva. + 2 Joyst. 4 Farbb. + viei Zubeh. Tel.
0241/172833ah 18 h

Verkaufe wegen Systemwechsel |
Fischertechnik-Computing kompl. mit Interface
+ Trafo + Software + Baukasten f. 10 Periphe-
riegerate VB 350—, Tel. 0B247/5373

¥ % % Usterreich & % %
Varkaufe div. Hardware, Speeddos +, Disketten,
Epromplatinen, etc. Liste bei Goller Alfred,
Langstr. 14, A-6020 Innsbruck

Wer schenkt abgebrarntem CE64-Besitzer
Computer- und Zubenor-Schrott? Zahle Porto!
Tel. 05192/6588 von 18.00-21.00 h. Frage
nach Thomas

Tauschen grenzenlose Dankbarkeit gegen Flop-
py und Drucker passend zu C 84. Der uns ge-
schenkte Monitor ist ok, der C64 leider defekt.
Wer tauscht ihn gegen einen Funklionierenden?
Spendenquitiung kann erteilt warden. Landauer
Tierreftung eV.  Queichheimerhauptstr. 271,
6740 Landau, Tel. 06341/60494

Verkaufe: 64 + VG 1541 + Datas. + Star
Gemini-10X + Blcher + div. Disks + 2 Joy-
sticks + Abdeckhbn. fir 929, —, Teke auch ein-
zeln, Scheiper, Hannov., 0511/282546

C64 m. Floppy 1541, Datasette, Star 3G 10-C
Drucker, Disks, Literatur u. Prg., sowie VC20 2u
verkaufen!

Preis: Verh. Tel. 08281/2160
NAEEANEESNEENNENEEEEEE

SX64 mit Turbo Trans/80 Zeichen Karie/Simons
Basic, Blcher v. Data B. Absolut neuwertig,
super Centronics, Preis gegen Gebot, Klaus
Remmers, 5 Kd&In 1, Besthovenstr. 10,
0221217766

Xk C18 % C16 %% C18 & »
Verkaufe C16 + Datasette + Lemkassette +
Handbuch, Tet. 040/314006 (ab 20 Uhr), Preis
VB 150,—

+ % ¥ Osterreich * % %
Tauschpartner gesucht. Glelch mit Lisle schrei-
ben an Goller Alfred, Langstraie 14, A-6020
Innsbruck

Suche Tauschpariner!
Habe allerneueste Top-Games. Michael Dett-
mer, Bromerstr. 24, 3177 Grussendorf, Tel
05379/560 nach 18 Uhr

Helio you Computer-Freaks

The Commedore Boys have always the newest
Stuff Available. Call 045/721103 (Helland) or
write H. Luyten, Carboonstr. 86, Heerlen

Verkaufel

CB4 + 1541 + Taxan Mon. + Epson LX-90 +
div. Software VB 1600— DM, Infeab 17.00 Lhr
unter 05221/4193

Alles 1 Jahralt! C84 + 1541 + 150 Disks + Da-
tasette + Drucker + C64-Tisch + Farbfernse-
her 4+ 12x Input 64 + Anwenderprgrs. + viel
mehr = 2000 DM. Einmalig: Thomas 09284/
5023

Gelegenheit! Computer Selisilernkurs: 80 DM;
Data Becker: Simons Basic: 40 DM; alles tber
den C84: 50 DM; Mathematk mit dem C64. 75
DM (+ Disk) Thomas: 09284/8928! Ab 15.00

Wegen Zeitinangels zu verkaufen! Ce4, 1541,
Datasetts, Drucker, Farbfernseher, C-64 Tisch,
Joysticks, Bucher, 150 Disks v.a.! Evil. auchein-
zein! Thomas $G9284/8928

Verk. CB4 + 1541 + neuen SG1C-C +
Speeddos+ + Datas. + 3 Joysticks + 35 Kass.
und 180 Disk mit neuesten Games + 30 Hefie
u. Bicher, Pokes, Anleitungen usw. fir DM
2000, Tel. 02822/2878

Top-Angebot: B4, 1541, 1702, MPS B,
Speeddos+, Speeddos 40 Tracks, 100 Disks,
256 KEpromkarte inkl. Eproms, Diskbox, Bi-
chet, 84%er Heftsammlung kompl. 2000~
M. Bromund, 02602/18363

C&4 + 1541 + Star 8G 10C + Speeddos Plus
+ 64%r DOS V4 + 256 K EKarte + Prommer
+ HexTast. + 150 Disk + 13 Biicher + 54'%rab
9/84 + Run ab /85 + alle SH— 2000 DM —
Tel. 02161/5577189

Private Kleinanzeigen

Neueste Spitzensoftware gesucht,
Tel. 05103/7518

Austria
Suche Tauschpartner, Disk, C64. Habe Top-
Games aus GB und USA. Schickt Listen an:
K. Gell, 5620 Schwarzach, Neus Heimat 52

EEENNEEEEENNANEEEEEENE
Verk. GP 100 VG Druck. (f. C64 + vC 20) + 2
Farbb. + Papier 250—, Orig. Kass. Temple of
Ap. 20—, Akustikkoppler + Softw. 160,— Su-
che billig Atari ST od. Amiga, Tel. 04855/7264
abends

NENEEEEENNAEEEEEEENNRE

S5X 84, Speeddos, VB 1250,— DM, Grinmaonitor
YB 130— DM, Bder-Hefte 04/84-08/86, VB
120~ DM, alles Topzustand, Input 64 auf Kass.
und Disk abzugeben/Tel. 02423/4176

Gorlitz-Interface VB 90—, verschiedene Litera-
tur 1. G64 (z.B. Data Becker, etc.) zum ' Preis
VE, Software, Orig., glinstig, alles Tepzustand,
TFel: 02423/4176

Suche gebr. 1541, neuwertig, lauffahig mit
Speeddos: {Test erwiinscht); Néhe Hanau, Tel.
06183/2854 tagl. 5-8 Uhr

* kK Floppy gesucht

Systemwechsel!- G684, Floppy, 84er-7/85 m.
Disk. Orig. Statext Vereinsverw., ua. Anw-
Software, £64-Blicher u. Hefte. Nur zus.! DM
700: R, Jauernig, PassauerSir 7, 8803 Bohin-
gen 1

LAY Suche * ok k
Floppy 1541 (technisch + optisch ok.)
T. 0208/609454 nach 19 Uhr

S o ¢ e 3 o ek ko g e o ke

Verkaufe: C64 + 1541 + Datasette + 100
Disks (leer) + 2 Joysticks + div. Literatur + Oxf.
Pascal fur 850 DM

J. Bpiehl, Schillerstr. 10, 6129 Litzelbach, Tel
06165/3958 ab 16 h

Verkeufe meing Computerhardware zu Spott-
preisen, Uste anfordern {kostenlos) bei: Tho-
mas Moser, HolwegnstraBe 1, 5000 Koln-Kalk

HER Top Games! | 111
Suche zuv. Tauschpartner. Habe immer neueste
Software! Tel. 06007/1833 {Tharsten)

Suche Floppy 1541
Patrick Conze, Lendersbergstr. 82, 52 Siegburg
1, Tel. 02241/381338

Suche: Simon’s Basic Modul und DB-Bucher-
Tips + Tricks 1-Peek + Poke-Maschinenspr. 1.
Anfanger-Superspiele T + T 2 % Jens Veil,
Talstr. 12, 757 Bad-Baden-22, Tel. 07223/
82105

Verkaufe VGE64 mit 80-Zeichenkarte und Win-
keladapter (400 DM) und Service Oszilloskop &
MHz mit BNC Eing. u. Tastkopt VB 250 —, alles
in gutem Zust. 0202/662230

L.

Suche: Marble Madness, Filemaster 1.2, Fist Il
World Games u.a. Habe viels neuests G-64-Prg.
Liste an: P Koziarski, Ul. Pasiaczna 4A/10,
PL-45-087 O Pole — Polen

% % % Achtung Achtung * * %
Verkaufe Oki 20 mit Papier und Farbband flr
VHB 650 DM. Verkaufe auch Datasette DM 30
o Wk Tel. 063563/7510 &k ok

Hallot
Suche Fioppy 1541, zahle bis OM 200,—
Tel. 02828/7314

Suche: Kontakt mit Menschen in Deutschiand
fors Auswechseln von Software. Nur Disks fur
(64, Lothar Eidlewicz, Linnasuslaan 107, Hal-
langd, 9521 GN Nieuw Buingn

C64, Floppy 1541, Speeddos+, Delphin Des,
Drucker Citizen 120 D, Wiesemann 92000G,
Epromer Dela I, 110 Disk, 32 KEpromkarte,
auch einzeln, verkauft Tel. 02389/58729

G-64: Verk. Steckmodul Formet 64, in Ordn,,
und Prg., RP-System (Buch u. Disk) glnstig! Su-
che DOS-Modul. Schr. Ang. an b. Meckel, Stirn-
berg 15, 630C Buseck 3

Suche * % Suche * w Suche
Defekten VG-64 oder SX-64 und Floppy
VG1841. Zahle je nach Fehler bis 150~ baw.
450— (SXK64) Tel. ab 17.00  02236/47518

Systemwechsel! C-84 + 1541 + 1530 + Mo-
dul + Hacker, F. @. T. H., Hexenkiche (T), ca.
300 Top-Games {Disk) zu verkaufen. Nehme be-
stes Angebot! R. Lelle, Lindelstr. 48, 6786
Salzwoog

HAEER Suche mEER
Deutsche Anleitung zu R.M.S. Titanic. Zahle &
DM. Thomas Plage, 8 Minchen 50, Feldmochin-
ger Str. 88/089/1416718

Suche Floppy * % Suche Floppy
Suche VC-1541 fiur C-84 zu kaufen, Tel nach 20

tihr 04833/388
* %k Brauche sie dringend L & &1
* & # Varkaule & 4« C-64, 1541, RX-80

F/T+, Comal-80 Modul, dlteres ColorTV, Data-
sette, 40 Disks, Joystick, Giga-CAD, Literatur,
Softinterface, komplett VB 2300— Tel
06824/4252

Ausgabe 2/Februar 1887
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Hallo Freaks, suche Top-Programme afler Art
(Spiele, Textverarbeitung und Anwendungspro-
gramme}. Antwort garantiert. Listen an Q. Klogs,
Kirchg. 2, 6365 Rosbach 1

Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen

C64 HE Newest Softstuff MM Belgium
Contact Softhunter for best Soft on Boswegel
10, 9210 Heusden-Gent, no beginners... only
great Guys!

CBM 64-126 Amiga Scftbusters. List to: D. Hu-
yghe, Bevrijsingslaan 130, @000 Gent, Belgium,
write me now!

[ 11} Suche Tastatur aEm
Tastatur von VC20/G64 gesucht (nicht def.))
Zahle DM 10 + Porto. Bitte senden an G.
Schauber, Bernentalstr, 9, 7932 Schelklingen

Suchs gute Programme fir C64 und C16 und
Fastivader C16. Tape x N. A, De Neef & Tape
Rose-Spoorstraat 3 B, NL-3071 Em Rotterdam

EEEEEEENNENEEEEEEENEEN
C64-C128 Club nimmt noch Mitglieder auf.
Kein Clubbeitrag. Gratis Info von Postfach 558,
1100 Wien

* % * Osterreich % % %

Tauschpartner gesucht! Tausche Software fur
C-64! Disk or Tape! Anfragen an Hannes Peters,
St. Michael, O-5582, Stgestr. 213

* kK SX-64 % ok &
neuwertig, 1350 DM, 0621/551517

Suche Tauschpartner {Disk). Liste an H-D. Lan-
gensiepen, Dreilindenstr. 2, 5047 Wesseling

Suche Textverarbeitungsprogramm SV-Large fii
C-84 gunstigst! Angebote an: Michael Neumai-
er, LArchengasse 3, A-388 Heidenreichstein.
P3: Wenn mbgl. mit Anleitung!

Verkaufe C64 + Datasette firr V8 400 DM. Ver-
kaufe Final Cartridge far 100 DM, AuBerdem Ori-
ginalsoftware auf Tape und Disk. Tel. 02561/
211744

Verkaufe Dolphin-DOS fiir C64 o. €128 fur 2
Floppies + Kopierprgs. fir 220 DM. Verkaufe
Star SG-10 + Interface tir 600 DM,

Tel, 0251/211744

Computerschroit gesucht
G64/VC1541, Preis: VHS, D2580/342 (Birk)

Tauschpariner C-64 und C-128 gesuchl. Viele
Topprogramme und Anleitungen. Kein Verkauf.
Listen oder Disk an: F. Franzwa, Postfach 24,
A-5015 Saizburg

Floppy 1541 mit Speeddos 350 DM, DELA
Super-Epromiarte 256 K 75 DM, DB-Blcher
wig neu zum halb. Preis, CPA B0-Drucker, Test
in Happy 12/86, mit WW-interf. 480 DM,
08226/1067

Suche Drucker (Okimate 20, Epson..) Maus,
80Z-Monitor {f. 128) oder andere gute Hardwa-
e {guter Zustand!) Zum Tausch gegen bigs zu 50
volle Disks. Tel 07331/8502

Setkosha GP 100 VG Drucker mit AnschluBka-
bel an C64 mit Papier {grau + weil} fiir 150~
DM. Markus Schneeweis, 06053/9263, Moe-Fr
ab 17 Uhr

G864, Flappy VG 1541, Drucker und Monitor
(auch elnzeln) ginstig zu verkaufen.
Tel. 0921/44520 ab 17 Uhr

Fo e e ok ok ok ek ok T e b ok kR ko
Suche Tauschpartner! (Disk). Liste an Dirk Ran-
nau, Menzelstr, 63, 41 Duisburg 1

Verkaute C84 + 1541 4+ Speeddos + 749 Bik.
+ 4 Btr. Sy. + Brother HR-5C + Lit, + 350 Disk
=+ 2.Joys. + 4 Diskboxen + Dela-Epromer 2 +
Dela-Karte 128 KB + Druckpapier, Festpreis:
2000 DM, Tel, 02359/1312

ENENIEEENEENENNENANEnE
Verkaufe C84 + Floppy + MPS 801 + viet Zu-
behér an Hichstgebet. Alles 12! Ruf doch mal
an: & 07121723532 Joachim

RENENEANEEEENNEEEEEANEN

Suche C64 um 1000 8. Einen neuen Gomputer
kann ich mir nicht lgisten. Tel. 06463/3409.
Austria. Schenken wére aber noch besser!

Tausche Automodem von Resco + Software (2
Disk) gegen CPiM Karte o. Professianal Dos/
Dalphin Dos. Verk. 3 orig. Disk's vom Sonderh,
Gral. 8/86 Giga-CAD/Tel. 0721/785214

Tausche Automodem von Resco + Software (2
Disk) gegen Eprombr. {Dela etc.] oder DM 100,
7514 Eggenstein, Kopfweg 2, Tel 0721/
785214 0. 785106 ab 17 Uhr

Verkaufe C18 + Datasette (beides 1 Jahralt) +
Spisle + Joysticks + Basic-Kurs {Buch + Kas-
sette) {0r 30C DM (neu ca. 400 DM). Melden bei
Dietmar: 07 806/638

Suche Damespielprogr. (Franz. Version 100 Fel-
der Dame) Cherche Progr. pour le jeu de Dame
au Cent Cases {Version Francaise} B. Geiss-
mann, Schalkhausen, CH-8533 Kirchberg

* % % Tausche + % %
Benzinwagen mit Fernsteuerung + Motor +
Servos, Gesambwert 1300 DM, Lange 58 cm
gegen C-64 + Floppy, Tel. 02296/1408
ke ok kR ok ok ok ok ok ok ok Rk ok kR

Formel 84 mit Centronicskabe! zu verkaufen.
Preis VS, Angebote an Gerd Béhmer, Danziger
Str. 6, 4432 Gronau, Tel 02562/5528 nach
17.0 Uhr auBer Samstags

SBuche Druckkopf flr MPS-802. Wer kann mir
helfen? Bitte melden bel: Wollecke, Peterstr. 15,
3380 Goslar [05321) 21246

Aaum Stuttgart!!
Suche defekte C-64, 15641, MPS-Printer (auch
Totalschaden), Tel. 07141/461346 ab 18 Uhr

* % % Schweiz % % % zu tauschen od. verk
Philips G7000 mit 40 Spielkassetten. Tausche
gegen C-64 Hardware od. Preis nach Vereinba-
rung. Tel. 073/225666

Verkaufe C64 4 Datasette {beides 1 Jahralt) +
Spiele + Joystick + &4-er Hefte fir 380 DM.
Meiden bei Dietrnar: 07806/638

Kk ke ke ke ok e ek ok ok kA ke ko

Orig. Datamat 128 m. 8i. kop. DM 65,— Trai-
ningsbuch m. Disk zu Dat. 64 DM 50— Orig.
Superbzse 64 DM 96— Dela-Dos DM 60—
Telefon: 0201/461891

Commodors AMIGA {812 K 1699 —
Commodore Farbmenitor 1081 B49—
AMIGA (512 K) mit Farbmoniter 1081 2479—
Ext. 3% ¥-Diskellenlavfwerk (Comm.) 628—
Commodore Stdecar fir AMIGA 1E49—
20-MB-Festplatte mit Speicheraufryst.  1609—
Schneider PC mit Schwarzwei-Menitor
und 1 Laufwerk 1849 —
dio. + 2 Laufwerke 27 %
PC mit Farbmonitor und 1 Laufwerk 2279—
dto. + 2 Laufwerke E79—
Epsondrucker anachiuBiertig an AMIGA
cder Schneider PCIOPC 6128:
FX 800 (Nachfolgetyp f0r FX 85) 1129.—
din + FX 1000 428~
die. + EX 300 1429 —
dio. + IX 800 1689 —
dio. + LQ 800 1559 —
Schneider CPC 6128 Grinmonitar 883 —
CPC 8128 Farbmonitor 1439—
Joyoe POW 3256 7 949—
Jovce Plus Z2089—
Commodore Plus 4 + VG 1551 495 —
Plus 4 198—; Flappy VC 1551 339—
Saiko Armbandubr Wrist Terminal RC 1000
(kann vam C 64 mit Hilfe des mitgelieierien
Kabets + Programm progr. werden) 1289~

BRANBHEISSE XNULLERPREISE

Commedore SX-64 1479—
Commodore C 128 D 1278—
Faromeniter 1801 838~
Farbmonitor 1801 499 —

Grunmoniter Thomsan {35 MHz, mit Ton)
mit PALRGB-Kabel fir G 125 299—
Epsondrucker LX 86 / Gordzinter-

face 8426 + ol Handbiicher 8689 —
dic. + FX 800 1239—
dic. + FX 1000 1539 —
i i 1669—
2119 —
4. + EX 800 1539—
dia + EX 1000 1999~
Coloreinbausatz for EX 800/1000 219—
cta -+ X 800 1798,—
dtz + LQ 2500 2989—
Essondr. LX &0 anschluBfertig 699, —
Traxtoraufsatz EX 86/£X 90 75—
Einzelblatteinzug £X 85/EX 800 389—
Srardrucker NL1O anschiuBfertig
ar: ¢ 64128 m. dt. Handbichern T79—

Stardrucker NG-10 anschluifertip Ba4g—~
Arustikkoppter Dataphon S 21 d/2
+ Kabei + Terminalprogmmm C &4
Grafivtabiet: Supersketch

enpauschale (Warenwert cis OM 1 000 —'dardber);
Varauskasse (OM 8-~/20—). Nachnahwee (DM 11.20 23 20), Ausland (DM 18 —~/30 .
Lieferung nur gegen NN ader Vorzuskasse: Ausland nur Yorauskagse.
Preisliste (Computestyp angeaen; gegen Zusendung eines Frelumschiags,

CSV RIEGERT

SchloBhotstr. 5, 7324 Rechberghausen, Tel. {07161} 52885

[ EcoSorT ) '

| Economy Software J ]
Kaiserstr. 21, 7890 Waldshut, Tel. 07751-7920

Frei-Programm- und Shareware-Zentrale

Uber 25000 Programme fur IBM-PC/Kompat., Apple I,
Macintosh, Atart ST, Commodore C64/C 128, Amiga.
Programme fir Beruf, Geschift, Heim und Schule.

Zum Kennenlernen guter Frel-Programme:

10 beliebte Programme fiir DM 10,—

Dazu gratis:
# Katalog tiber Frei-Programme (Public Domain) und
professionelie Shareware auf Diskette(n) einschl.
Sachgebiets-Verzeichnis im Wert von DM 10—

Dieses Kennenlern-Angebct erhalten Sie gegen Einsendung oder
Angabe dieses Inserates und von DM 10— (bar oder Scheck).
Bitte unbedingt Computermodelt angeben.

* NEU « THE ICE MACHINE®

THE ICE MAGHIME — ist sin Freeze-Modul — siche 64%er 9/86

THE ICE MACHINE — halt auf Knopfdruck lhren C 64 an, jetzt kénnen Sie das im Speicher stehende Programm auf Kassette eder Diskette abspeichern. Abgespeicherte Programme
kbnnen natirlich ehne das ICE MACHINE-Modul wieder geladen werden (Probleme kann es bei nicht speicher-resistenten Programmen geben).

THE 1CE MACHINE — speichert Programme auf Diskette nur 2teilig ab. In gepackier Form (Platzersparnis auf der Diskette). Mit Auto-Start und Fasi-Loader.

THE ICE MACHINE — {Ur C 64 und 128 im 64'er-Modus

PREIS NUR » 79,— DM »

* NEU x COPY 128 - NEU %

Achtung: angefertigte Kopien mit IGE MACHINE nwr fir den Eigenbedarf

BURST NIBBLER Fur c 6411531 [siehe 64'er, Ausgabe 8/86) - Burst Nibbler Ist z.Zt. das méchligste Kopierprogramm :

Burst Nibbler ist der neuentwickelte Nachfolger von Terbe Niobler - Burst Nibbler ist ein paralleles Kopierpregramm - Burst Nibbler wurde entwickelt, damit von {teurer} Criginal-Software eine
Sicherheitskopie angelegt werden kann - Burst Nibbler kopiert die auf dem Markt géngigste Protective Software + Burst Nibbler kopiert 1 ganze Diskette unter 2 Minuten bei 8 Durchgangen -
Burst Nibbler bendtigt nur ein paralleles Kabel {das benbtigte Parallelkabel kénnen Sie bei uns bestellen)

Besitzer von alten Versionen konnen ihren up-date service in Anspruch nehmen {CM 24— bitte alte Version einsenden!) - Besitzer von Paralie|-Systemen, z.B. Speed Dos, Proiogic, Turbo

Access, Mikrotronik Systeme usw. benétigen kein zusétziiches Kabel -

Burst Nibbler jetzt auch lieferbar fiir 1571

FILEMASTER rir c 6411541

Im Preis enthalten sind Turbe Nibbler 2.2 und 4.0

* DM 59,— &

Kabel x DM 29,

File-Kopierprogramm, 7x schneller beim Lesen, 8x schneller beim Abspeichern. ohne zusatzliche Herdware einstellbar fur 1 oder 2 Laufwerke voliig meniigesteusrt
DISKCOMMANGDOS komfortable File-Auswahl nur + DM 43,— * .

* NEU x COPY 128 x NEU

Copy 128 ist ein Back up- und Filekopierprogr. 1. ©128 + 15711570
Copy 128 kopiert eine ganze Disketts in 1 Minute

Copy 128 hat eine optische Kopieranzaige

Copy 128 koplert eine ganze Disketienseite in einem Durchgang

Copy 128 kopiert einzelne Files
Copy 128 ist villig mentgesteuert )
Copy 128 Komplettpreis nur

Distributor f d. Schweiz -

Nauer Design, Dorfstrasse 28, CH-4612 Wangen. Tel

Lusgabe 2/Februar 1987

* DM 63— *

. 062322858

Burst Nibbler + Filemagler zusammen % DM 83,— *

eurosystems

fur Datensicherung

Filiale Deutschiand

Versand in ganz Europa
Verl. Parkweg 6
6717 gn EDE, HOLLAND

Bestellungen an folgende Adresse:

BredenbachstraBe 129, 4240 Emmerich
Tel-Info taglich von 14.00 ~ 18.00

unter 02822/521 51

bel Vorkasse:  24-Stunden-Vorsamd Service
Tersandkesien [ EEN
bei Nachnahus: Wrsmadkosien D3~
husland: i gepen Wotkasse
(Enrazcheck  ofer  har)

3¥ar 109
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Wer verschenkt seinen Drucker cder Floppy
15417 {Porto bzw. Versandkosten zahle ichl)
Schickt an Posttach 526, 9500 CH-WH

Sucha: fir C128: Star Texter 128, Star Datei,
Star Painter, Star Tool, alles mit Disk + Trainings-
buch. Suche: Anleitung Geos V1.2. Suche:
Magic-Formel. Tel. 0201/4618391

Verkaufe jede Menge Software fur C16/64/128.
Unbedingt Liste anfordern!

A. Th. Rothe, Felixstr. 12, 7022 Leinfelden/
Oberaichen

* Amiga # Suche Erfahrungsaustausch (Soft-
ware]. Spez. im HD-MA Raum, Tel 06227/
4694 Bernhard

4 Amiga * Amiga * Amiga %

Suche!
&4'er-Service-Digketten 5, 10, 11, 12/86 (Neh-
me billigstes Angehot), Tel. 0517 1/16683 (Mar-
cus)

64, 1541, MPS 801, Farb-TV, 8-Betr-S. Umsch.-
Ki., Speeddos, Quickkernal, Ext. Res., Cenir,,
Epromkt., 2 xJoy., 10 DB-Blicher, Umsch. Gera-
teadr. ete. FP-DM: 1300 Sa/Se: 0921/81494

Private Kleinanzeigen

Verkaufe: C64 300 DM, defekter C64 80 DM,
Abhdeckhaube 15 DM, MPS 801 275 DM, Data-
sette 40 DM, Paddles 30 DM, Game Maker Disk
55 DM, Summer Games ! 40 DM, Tel
05664/8243

ENEEEEEENEEENEEEEEEEEN
Verkaufe MPS 801

1 Janhr alf, NP 370—; VHB 250,— Karsten

Jasper, 0481/3273

EENEENANNEENEEEEEEEEEN

Verk. G684 + 1541 + 15630 + 55 Disk's + Ab-
deckh. 1. €64 + 1641 + Q. Shot 2 + Magic
Desk Modul + 3 Input 64 Kass. + C64 Pro-
grammiererb. + Diskb. DX 85 far 1160 DM. Ab
17 Uhr. Tel. 02107/80331

Private Kleinanzeigen

Systemwachsel
Verkaufe kompletie 54'er Softw. u. Hardware! 2.
B. Speeddos+ 80— Professional Dos 160—
Arno, Postfach 1325, 5110 Alsdorf 1

* %% 505 aus der Tirkei L8 & 4
Suche Teuschpartner aut Disk. Du kannst beimir
Urlaub verbringen, wenn Bu den G64 kennst.
R. Karmisch, PK 784, AdanaTulrkei

Wer verkauft preisglnstig an armen Schiler
noch voll funktionsfahigen C64 + Datasette.
Angehot bis zu 350 DM mdgiich. Tel. 083863/
5198

Wer fst das ewige Fragen des kleinen Bruders
Ober Computer [eid? Kauét ihm doch einfach ei-
nen VG-20! Z. B. meinen! 100 DM, Martin Wolf,
Tel. (62407) 8778

[ 1 1] Achtung! HEm
Verk. 84 + 1541 + 1531 + MPS 801 + Pa-
pier + 30 Disk’s + div. Software + 50 Hefte fir
1000 DM. Tel. 05201/10201 Ingo

EEEENEENERNEEEEEEEEENER

Suche gebrauchten CE4er mit Floppy 15411 Mit
oder ohne Software! Preis VHS. 05643/1593
mittags ab 14.00 Uhr bis 16.00 Ubr

Suche C64 und Floppy 1541 bis max. 600 DM.
Auch eginzeln, Tel. 0831/24285

Suche CB4 + Floppy, Tel. 0B9/779645

| 1] ] Verkalfe [ 1 1]
MPS 802 & 1528 Grafik ROM Il (Haarmann) mit
Anleitung 35— DM, Michael Vierneilig,

09732/2900 1618 Uhr

C64 mit Floppy, kaum gebraucht for 700 DM
zu verkaufen und Diskett-Box mit 4. D. Tel
08464/7577 von 16 bis 18.30 Uhr

Suche Bavanleitung fur Lichtschranke 1641.
Suche 128 PRGs nur Disk und Tauschpartner
fUr C-64. Habe nur das Neueste! Schreibtan M.
Lehner, Schulstr. 6, 4513 Belm

Tauschpartrar gesucht! Fiir Top Software, Verk.
Drucker GP 100 VG 120.— und Dataphon 21d
190~ Tel. 05406/602 fragt nach Michael ab
19 Uhr

Suche defekte Computer und Hardware. Zahle
je nach Fehler. Erst anrufen! Tel. 09371/3978
Marco Berres, Turmweg 14, 8781 Eichenbuiht.
lch warte!

Verkaufe SX-64, 2 Jahre ait, VB 1300 DM, Mo-
Frab 18 Unrunter 089/6004-2963 erreichbar.
Martin Pradel, W-Helsenberg-Weg 39/4 c,
8014 Neubiberg

verk, Origiginalprg. zum haiben Neupreis. Z.B.
Jel, Revs, Empire, Mercenary | + Il ua. {haupt-
séchlich Simulationen) an: 02452/65397

PAN

Die neuen technischen Baten:

* Vitlio steckbar.
keiten mdglhich:

20 30mal schneller.

VERIFY bis zu 15mal schneller.

# Vereinfachte DOS-Belehle.
® Varkiirzter RAMTest (0,1 Sec).

TNES

Nach unserem legendiren PROLOGIC-DOS macht [eizt

PROLOGIC-DOS Classic

Ihre Floppy 1541 bis zu 85x schneller —
und somit zum derzeit schnellsten Disketten-Direktiadesystem der Welt.

# Vollkommen autonomes System. Es mussen kaine vorhandenen Floppy-Speeder oder
deren AnschiuBkabel afs Grundlage fir PROLOGIC-DOS Classic vorhanden sein, kin-
nen jedoch in den meisten Fallen umschaltbar installiert bleiben,

# Neues Betriebssystem und parallele Datenilbertragung machen folgende Geschwindig-
Programme: LOAD bis zu B5mal, SAVE ahne VERIFY bis zu 65mal, mit VERIFY bis
Dateien: {REL, SEQ) LOAD bis 2u 30mal, SAVE ohne VERIFY bis zu 30mal, mit

Alle Floppy-internen Befehle (V-1 usw.) erheblich beschleunigt,

# Kcin vorheriges Umkopieren i RAM-Bereiche notwendig, daher volle Geschwindigkeit
auch bei schnellem Disketternwechsel,

# Anzeige des Speicherbereichs bel LOAD

# Laden des ersten Programms von Diskette.

# Funktionstastenbelegung z.B. zum Laden der Direktory ohne Programmveriust.

l Datentechnik

Kaiserin-Augusta-Strafe 13
1000 Beriin 42
Tel. 030/7525078 od. 7525011

A

PROLOGIC-DOS Classic

NEU

Der erste Floppybeschleuniger, der auf allen 1541-Laufwerken
einsatzfihig ist {auch auf der neuen 1541 C)

NEU: Jatzt mit neuer Hardware:

Uberarbeitetes Einplatinensystem mit eigenem Peripheriebau-
stein flr noch schnellere Ladezeiten — noch leichter zu instal-

lieren

NEU: PROLOGIC-DOS Classic

Macht die neue 1541 C kompatibler als im Criginalzustand
{Programme, die auf der neuen 1541 C nicht lauffahig sind, z.B.
Exdos ader Elite tauten mit PROLOGIC-DOS Classic wieder)

PROLOGIC-DOS Classic, betrigbsfertig aufgebaut Inkl. aust. deutscher Einbau- und Bedie-
nungsanleitung sowie Diskeltte mit Kopierprogrammen und UHlities ................ DM 286,—

PROLOGIC-DOS Classic fir jedes weitere Laufwerk ..

PROLOGIC-DOS Classic zum Betrisb am C 128 im 128%r- und &4er-Modus
BT = O S S

........................... . DM 39—

lassic

OM 186,—

# 35/40 Tracks (846 oder 749 Blocks) umschaltbar bei selbsttatiger Erkennung der
Formatierung.

* Centronics-Schnittstelie in die Betriebssoftware integriert. {User-Port wird nicht belegt.
Code-Wandlung CBM-ASCI] automatisch).

* Automatische Erkennung eings angeschlossenen Centranics-Druckers mit Bedienung
iiber Gerdteadrasse 4.

* HardwaremaBig auf Originalbetriebssystem zurlckschalivar (absturzfrei).

* SoftwaremaBig in 5 Stufen auf Originalbstriebssystem rickschaltbar, somit 100 %eig
kompatibel zu allen Programmean.

& Automatisches Zentrieren beim Einlegen der Diskette

# Schnelles Formatieren von Disketien [ca. 12 Sec.).

* Expansion-Port durchgeschieiit.

» Kein Anschlagen (Rattern) des R/W-Kopfes beim Formatieren oder bei Fehlam

® RENEW:Funktion & RS232 (V. 24) weiter verfugbar.

® Korrigiertes List (Steuerzeichen).  ® Anschlul mehearer Laufwerke maglich.

# Korrektes Save und Replace. * Resel-Schalter vorhanden.

Distributoran:
Ostemeich
EMGE Computerversand
Hermann Pacher Gasse 8
A1190 Wien
Tel 02221474292

Benelux
G. Claeszen Consultants
Franklin Roosavelt Laan 72
NL-4835 AC Breda
- Tel 076/655936

. Schweiz
MF$ Hard- und Software
Muelitalstr. 45

CH-318& Schmitten
Tel. 037/362060

PROLOGIC-DOS Classic inkl. IEEE-488-Bus (IEC-Bus) zum gleichzeitigen Batrieh dor sgra-
Ben« Commodore-Peripharie (z.B SFD 1001 oder Harddick). Im Lieferumfang ist eine geén-
derte Betrigbssoftware sowie ein IEEE-488- Spezlalanachluﬂkabel enthalien (Gentremcs
Schnittstelle entfallty ... . . DM 138,—

PROLOGIC-DOS-L. die Low-CostVariante zu RROLORIC-DOS Glassic mit denselben techni-
schen Daten, jedosh Betrieb Uber USER-PORT (mit » %« gekennzelchnete Punkte treffen

micht z. Kernak-ROM im Rechner muB gewechselt werden) .. . DM 1856,—
PROLOGIC-NIBBLER, eines der besten Kapierprogramme dar Walt, Ihr PROLOGIC-
DOS lieferbar ..o .DM 59—

Updiate-Service

Kunden von PROLOGIG-DOS kiinnen ihr System zu PROLOGIC-DOS Classic aufristen. Der

Preis flr die Version 1.6 {2 EPROMs und Utility-Diskette (lieferbar ab Anfang Dezember)
oM 40—

Stistzpunkthéndier:
'REX-Datentechnik, Stresemannstrage 11, 5800 Hagen 1
CTJ Computertechnik Junges, Spieckern 11, 5800 Wuppertal 23
Prologic-Shop, -Kaiserin-Augusta-StraBe 13, 1000 Berlin 42
WAW Computerservice, Tegeler StraBe 2, 1000 Beriin 28

Wir suchen weitere Stitzpunkthandier in der Bundesreputime-Antragen willkommen
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* % % Verkaufe C-64 & & %
C-64, Floppy 1541, 200 Disketten Parallelka-
bel, Modem. Preis NV, Tel. 01/6182482, Chri-
stian Speck, Rebhusstr. 5, 8126 Zumi-
kon/Schweiz

Suche defekten C64 ader VC20 und Public Do-
main Programmae fiir Amiga. Anschrift Thomas

2:¥4p Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Top-Angebote!

Original-Disks, Elite-Deutsch 20 DM, Summg. 2
20 DM, 14 Ausgaben Input 64-Kass. 40 DM,
Tet O6Q07/7178

interface-Systemn 16 E/6 A far C84, VC 20,
C128 inkl. Software (neu) DM 350— Tel
09191/316258

Feucht, Lahrstr. 20, 8353 Osterhofen, Tel K
098532/2442 Verkaufe C-84, 1541 (% Jahr), Datasette + 6
Biicher + Disketten, Anwendersoftware +
Suche Floppy! Voll funktionsfihig, Spiele {Ace, Karonis R. uva.} + 2 Joys. + Disk-
05331/79635 box 1089 DM kompl. Tel. 08587/862
Top-Angebot * * ok Verkaufe * %k
lch verkaufe meinen C84 fir nur 250— DM.  axistikkoppler Hitrans 300 erst 3 Mon. alt, NP

Wer Interesse hat, der soll sich bei mir melden:
Guida Ceffiing, Tal. 06578/332

Keagal-Bowlingciub sucht Prg. zur Leistungsaus-
wertungm. C&4 u. MPS 801, Tel. 04931/12500
| 1] ] BFBS nmm
A new Generation of 64'er Users if you want ta
swap, Contact us: Postfach 1102, 4807 Borg-
holzhausen (W Germany)

Verkaufe MPS 802, neuwertig, DM 320 — Tel.
05232/71681

248 DM, wenig benutzt flir 150 DM, Tel
0228/250887
e de e g gk A ke ke e ek ok ok e ok

* % % Hey CB4 Freaks % % &
Suche kaufe/tausche Games aus USA. Schickt
Eure Listen an. Herbert Partenhauser, Postfach
32. 8178 Gaissach, Antwort 100 %

Verkaufe Orig. Data-Becker Hausverwaltungs-
programm vrd Commedore Farb-Plotter 1520,
Preise VE, Tel, 08421/41816

Private Kleinanzeigen

Nikls of GML is searching for new $tuff/Dominik
Westermaier, Dickenauersir. 12, 8059 Thal-
heim

Verk: C64 m. Bfach Belriebss. + 1541 m.
Speedd. + 801 m. >500 Bfatt + Grinmanitar,
kl. Aktivbox f. Sound + 40 Disks + Box + 20
64er-Hefte + div. Buacher. VB: 1100~ DM,
TEl. 07161/44932

Verkauf gegen Hochstgebot: Commaodore
Drucker MPS 802, 1 Jahr ait, kaum genutzt
Faller-Autorennbahn  mit viel Zubehsr. Tel
0231/561177

* k& Sensation * k&
C64 kompiett mit Ph\hfls Monitor CM-8500 u,
Floppy 1641 (ailes nur % Jahr alt) ginstig abzug.
Tel. 02772162433

Commodore Drucker MPS 80t mit Drucker-
tisch, neuwertig abzugeben DM 200— Tei
089/6806203 ab 17 Uhr

Amiga, G-684/128, Atari-ST, usw. Habe — suche
Kontakte & dies & dast

Aufe mal an ab 17.00
Volker 02043/657 00 Note: | am back!

Private Kleinanzeigen

Verkaufe C64 + Floppy 1541 + Drucker Sef-
kosha GP 100 + Datasette + Blicher + Joy-
sticks + 7 Spiele, ca. 1 Jahr alt, kemplett 800
DM

R. Kitimn, Ringstr. 16, 8625 Sonnefeld

CBMB4 + 1541 + MPS 801 + Joysticks + Da-
tas. -+ besp. Disketten + Handblicher + Speed-
dos + 64er Magazin {28), Hchstangebot
Tel. Q60T 4/70217 19.00 bis 22.00

Wer schenkt einem armen Schiller einen Aku-
stikkoppler, damit ich mich mit meinem S60 km
entfernten Freund verstandigen kann. Vielen,
vielen Dank 07033/43509 ab 19.00 Uhr Marc

Achtung Achtung
An alle gsterreichischen CB4/128 Freaks, we-
gen Glubneugrindung. Bitte an Markus Oberrei-
ter, St. Veiter Ring 57, 9020 Klagenfurt

G-Compfer fiir C64, Preis DM 50— von Data
Becker, zu verkaufen, Telefon 02737/3471

Suche und tausche Spiele fiir C64. Listan an:
Reiner Buchbinder, Mdwenweg 10, 8581 Im-
menreuth, Tel. 02642/2485

FEZRY |

- smnu?\, T

‘?,
eth et
qu\&aﬁ\ W e

technischen Daten:
Kabel, kein ext. Neizteil

1. Superschneller, intelligent

3 KByte EPROM magi
2. Gendherter Intel-Algerithmus
3. Standard-Algorithmus 5C MES

® Liest 2332/2364 (ROMs)_

Sackel selbsiverstanclich
* Grafer Maschinenmaonitar int:
® Basic-Booter zum Generiere
samten Basic-Bereich in die So
& New: Cartridge-Maker In die ¢

* Komplexes Diskettenhanctng m

® Samtliche Anschlisse des Pro
Einbindung never EPROM-Type

Neuer Lieferumiang:

Gehduse t0r GUICKBYTE 2 .,
UPDATE-SERVICE

Eedienungsanleitung fir DM 30,—

tragen werden kénnen,

Wunsch autostartend.

Gehause fur EP 128 .

# Yollstandige Steverung in Maszn

* New: 3 Programmieralgorithmer zur
Frolzy
z8 47-LJ

* Vollstindig menitgesteuern, periews Sehe;

# Brennt 2508/2516:2532 2564 2
57266/8TcE4/6133 5143 onre hasr aden 2751227513 mit astomatischem Nachla-
den alle A-B-CTypene-EPROMs x 12816z #12564a/a14 8664,

& 27

® |0t ohne Anderung am C B4 SX £2

* QUICKBYTE 2 wurde in der Eder

QUICKBYTE 2 inkd. t Platine EF &

ST 2 2fach- Steckplatzenvenerung schaltbar

Datentechnik

Kaiserin-Augusta-StraBe 13

1000 Beriin 42
Tel. 030/7525078 od. 7525011

QUICKBYTE 2
jetzt fiir DM 198,—

8-KByle-EPROM in 8 Sekunden zuverldssig gebrannt
-.. dieger Wert macht QUICKBYTZ 2 z.m Zerzet schnellsten EPROM-Brenner der Welt. Dic

<ne selhststartend, keine Schalter, keina

rrus macht Brennzeiten ab 6 Sec. fir

ragen, daher kinderleicht zu bedienen,
82 2732/2764:27128/27256/27918/

* Steckadapter zum dirckien Enlesen wor C 84-Steckmodulen vorharden — TEXTQOQL-

-cstartprogrammen im EPROM fur den ge-
igrt.

sofiware ntegriert.

Lnd © 128,
atiertem Fastload {(abschalthar). .
cxels Software-gesteuert, daher auch spatere

szabe 10 85 getestet

OM 198,—
EM 9,80

Kunden des QUICKBYTE 2 erhalier e reue Scftware im EPROM {16 KByte) inkl. neuer

diz Super-Basic-
COM re; F:setrbssc als STECKMODU

128-KByte-Programm im EPROM?

Hein Probiem fir

CARTRIDGE-MAKER

aine alte ldee mit fantastisch necen Yerter:
& Cs werden aus beliebigen Programmen ‘Basic-Maschinensprache), aus beliebigen Spei-
cherbereichen (RAM-Betriebssystem-Basic) Files erzeugt, die sofort in ein EPROM Gher-

® £s kinnen bis zu 8 Programme gleichzeitig:m EFROM abgelegt und verwaltat werden {Auf-
ruf lber Furddionstasten nach Reset).
& Sofern nur oin Programm abgelegt wird. entfalt das Meni, das Programm ist dann auf

CARTRIDGE-MAKER-Software auf Diskette inki. Bedienungsanieitung sowte 1 Stek,
EPROM-Platine EP 128 zur soforiigen Inskallation der generierten EPRCMs ... DM 49,—
EP 128 EPROM-Steckplatine einzeln (128 KSyte mit Autobanking) .

. DM 38,—
. DM 5,50
.. DM 45—

So finden Sie uns.

A

Kaiserin-Augusta-Str,

Tempelhofer Damm

Voo

Sie suchen fiir lhren

C 64 ein |EEE-4B8{IEC-)Interface

das wirklich professionall funktioniert?
® Dateniiberiragung mit voller IEEE-488-Geschwindigkelt.
® Durch neues Betriebssystem (kempatibel zum Original B4 2r) kein Speicherplatzhedar und
wirklich kampatibel 2u allen Programmen {auch Maschinenpregramme mit Direkteinspriin-

gen in das Betriehssystem).

# Modulspeicherbereich {58000-59FFF} sowie SCOO0-SCFFF kiinnen weiterhin benutzt

werdan.
® Neves, erweitertes DOS 5.7 vall implementiert,

* Serieller C 64-Bus sowie V.24 {R8232) bleiben ohne Umschaltung weiter verwendbar.
(Gentronics) dber USER-Fort integriert und zuschaltbar.

* B-Bit-Parallefschnitistelie
* Steckplatzenweiterung on board.

® Lauft mit G 64/3X G4 sowie C 128 im 84'sr-Modus.

JEEE-4B8/64 inkl. ausf. Einbau- und Bedienungsanleitung sowie beiden IEC-Stackamor-

men {Platinenstecker + Gerdtesteckar) .....ococevvvn . DM

Aufpreis fir Kernal-ROM zum Betrieb am C 128 im 128er Mcdus inkl. Emhau- und Bedie-
DM

nungsanleifung

Gleichzeitiger Betrieb von {EEE-488/64 sowis Prologic-DOS ist maghich. Bilte erfragen

Sie unsere Kombinationspreise,
Gehause for IEEE-488/64 ..
Sonderangebot: Geschirmtes

Prafessionelle Datenverarbeitung mit dem C 64 im 80-Zeichen-Standard jetzt nach besser:

EX 80 Plus

die Weiterentwicklung unserer EX 80/64 jetzt inkl.

PROTEXT 80

dem Textverarbeilungsprogramm der Superlative ({siehe div. Tests in der Fachpresse}

» Vollstandig steckbar — BAS-Ausgang,

® Kompatibel zu Exbasic, Simons Basic, IEC-64, Prologic-DOS, Ausko ComiSpeed usw.
# Samtliche Bildschirm-Editorfunktionen des CBM 80XX verhanden (Fensterdefinition, Aut-/

Abscroliing, Zeleneditiorung, Ton usw.)
® Zaichendarstallung in 8 x 8 {8 x 10) Matrix.

® (/80 Zeichen umschalthar und gleichzeitig nutzbar,

immerfrei}.

® Enorm verbesserte Scroil-Geschwindigkett {ca. 22mal/Sec. absolut stérungsfrai).
#* Gesamter C 64-Zeichenvorrat sowie deutsehe Umlaute serienmiRig.

# Video-RAM direkt beschreibbar (absolu

# Steckplatzerweiterung on board.

* Arheitsgeschwindigkeit des C 64 erhdht sich im 80-Zeichen-Modus um ca. 10%
# Sestochen scharfe Zeichen durch exakte Einhaliung der Videonormen,

EX 80 Plus inwl. ausf. deutscher Einbau- und Betriebsgnleitung sowie Textpragrarmm
PROTEXT 80 inki. ausf. Bedienungsanieitung und ManitoranschiuBkabsl ........ DM 298,—

Wir fihren das gesamte Lieferprogramm der Firma
REX-Datentechnik sowic Grewe Computer Technik

(Magic Formel), im Stadtverkauf und Versand zu
Originalpreisen. Siehe Anzeige in diesem Heft.

198,—

38—

..DM 880
..DM 38—

Distributoran:

' Osterreich
EMGE Computerversand
Hermann Pacher Gasse §

A-1190 Wien
Tel. 0222/47 4292

Beneiux
C. Claessen Consultants
Franklin Roossvelt Laan 72
NL-4835 AC Breda
Tel. Q76/65 5935

Schweiz
MFS Hard- und Software

Muelitalatr. 45
CH-3185 Schmitten
Tl 037/362060 .
' . Wir suchen weitere Stlitzpunkthancier in der Bundesrepublik. Anfragan wilkomnen

Stiitzpunkthéndier:
HEX Catentechnik, StresemannstraBe 11, 5800 Hagen 1
CTJ Computertechnik Jungas, Spieckern 11, 5600 Wuppertal 23
Prologic-Shop, Kaiserin-Augusta-Straie 13, 1000 Berlin 42
WAW Computerservice, Tegeler StraBe 2, 1000 Berlin 28




3.¥ar Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Verkaute C64 + 1541 + 1631 + Joystick + ca.
10 Hefte (altes in orig. Varpackung!) fr nur 850
DM! 0221/708028 P Finette, llexweg 51,
5000 Kéin 71

Private Kleinanzeigen

Verkaufe: 3 Monate alten MPS 803 fifr nur
399 —: 5Mon. alie Formel-84 for nur 98,—; Ata-
ri 2800 fir nur 99,— {ohne Joys, aber 4 Games),
Tel. 06157/3534

Suche Tauschpartner flir brandaktuelle Soft-
ware aus GB und USA (keine Anfinger), Tel.
05425/6325, bald auch Amigal

Diverse Floppyspeeder: Formel 64 110—,
Speeddos Expert 110 —, Turbo-Access 10—,
Exos V3 28 —, 64%er DOS 38— 0711/706718

Achtung: Suche gut erhaltenen oder neuwerti-
gen CB4 mit Floppy und evil. Zubehér, Angeba-
te mit Preisvorstellung an: M. Worz, Hardlstr. 13
a, 7500 Karlsruhe 21

Verkaute zum Preis ven 99 DM original Power
Cartridge. Suche uralt Musik-Grafik Spiel »Moon
Dusts. E. Hofmann, Eichwaidsir. 24/1, 7080
Aalen

Stop! | want io swap the newest Software,
books, magazines and informations for C128,
C64, IBM PC or Amiga. Andrija Kelundzic, Vejvo-
de Brane 31, 11000 Belgrade Yugoslavia

lch méchte germne CBM-64-Programme tau-
schen (Disk). Schicken Sie eine Liste zu: F. Pee-
ters, Stationssiraat 23, 5664 Ap Geldiop {Hol-
land), Tel. 08-040-851717

Private Kleinanzeigen

| 1 ¢ ] Computerschrank C&4 EEE
Verkauie Spezialschrank, C64, 1541, 2 Tape, 2
Module, 80 Disk, 144 Magazine, 2 Joy, 23 Bil-
cher, orlg. Software, Maus, Tel. 06122/28064
nicht wor 17 Uhr

Gebe folgende G4er-Hefte ab: 9/84, 10/84,
11/84, 12/84, 1/85, 2/85, 3/85, 5/886, 6/B& nur
komplett fir DM 20— Suche Data-Becker:
Datamat, nur original + Textomat plus,
08731/43847

C84 + 1541 + MPS 803 + 15641-Speeder +
Sampler + 100 Disk + Joyst. + 500 Blatt. +
div. Blicher, alies 14, Preis: VB, Slobodan Tokic,
Rudigerstr. 9, 4000 Dusseldorf 30, &
0211/657390 (Eile!)

Private Kleinanzeigen

Verkaufe C64 4 1541 + Dataseite + 2 Joy-
cards + 84'er DOS + Sprachausgabe + 30 Dis-
ketten + HC 3/83-12/86 + Abdeckhauben, VB
1100,—, Tel. 09131/35024 ab i7.00

Verkaufe C684 + 1541 + 1701 + 1530 +
Speaddos + 50 Leerdisk + Blicher + Hefte +
2 Qriginalspiele fir nur DM 1500, Martin Brill,
Jakabstr. 36, 6688 llingen, 06825/46396

“* % Suche 4 Dringend % *
Floppy 15414, auch evtl. mit Drucker, preiswert!
Ruft an! Tel. 07156/31118

Verkaufe anschiubfertig fir den C64 Commodo-
re Matrixdrucker MPS 802 originalverpackt, we-
nig gehraucht, wegen Systemwechsel far DM
400,—, Tel. 08703/2378

... Revolution auf dem Markt der Floppy-Speeder”

Dolphin-DOS 2.0 (iir c-64, SX 64, C-128, VC-1541)

Das Testergebnis*: »das beste Preis-Leistungs-Verhaltnis«, »Super-
Betriebssystem«, »Fehlerfreiheit«, »ausgereiftes System«, »durch-
dachte Bedienungsfreundlichkeit«.*

Laden von 202 Blécken in 5,5 sec., Saven von 202 Blocken inl f
10 sec. und somit genauso schnell wie alle anderen F b’%
getesteten vergleichbare Systeme; kompl. mit super-

schnellem Einzelfile und Disk-Copy-Programm DM 1 98, -

Tape-Backup zum ersiellen v. Disk-Sicherheitskopien in kompaktierter Form DM 39
4

auf Band mit Dolphin-DOS oder jedem anderen beliebigen Betriebssystem
1 Wir warnen vor minderwertigen Dolphin-D0OS-Nachbauten, die als »gebraucht« angehoten werden!

Mit dem Medul Freeze-Frame kdnnen
Programme, die sich im Speicher befin-
den, auf Diskette oder Cassette abge-
speichert werden. Es kdnnen auch mehr-
teilige Programme von Cassetle auf Dis-
kelte Uberspielt werden. Die abgespei-
cherten Programme laufen anschiieBend
ohne das Freeze-Frame-Modui. Es
handelt sich um die 3. Version MK 3 mit
deutscher Anleitung. Freeze Frame hat
einen Fast-Loader, nutzt jedoch die
schnelle Lade- und Saveroutinen ven
allen Floppybeschleunigern aus. Wir
weisen daraut hin, dai Fre¢ze-Frame nur
fUir private Zwecke benutzt werden darf.

* — laut 64er Sonderheft 9/86, GroBer Vergleichstest der schnellsten Floppy-Speeder

Fa.JAN BUBELA, Egenolffstr, 19, 6 Frankfurt/M.1, Tel. 069/44 65 73. Ladendffnungsz.: Mo-Fr 14-18 Uhr. Bei Bestetlung bitte Computertyp angeben.
Gratis-Info gegen adressierten Freiumschlag, Versand per NN zzgl, 7,— DM + NN, bei Vorkasse m. Scheck zzgl. 5,— DM. Handleranfragen erwiinschi.

In 2,3 Sekunden 202 Blocks laden

In 8 Sekunden saven (mit Verify)
Dateien bis zu 10x schneller

PROFESSIONAL-DOS

PROFESSIONAL—DOS C 64/PC 128, 1541/1571
fur SpeedDos (+), FLOPPY-FLASH ua.

TURBO-SYSTEME ab DM 189,—
System fur PC128D, 1570 od. 1571 DM 298—.
Ah sofort bei eurosystems: Burst-Nibbler 1571 professional
WELTWEIT DAS SCHNELLSTE UND KOMPATIBELSTE SYSTEM
200x SCHNELLER: RAM-DOS PROFESSIONAL 256 K DM 248 —

World Modem Chip 7910 DM 73—,
AMIGA RAM 256 K DM 189,—

BESTELLUNGEN per Nachnahme, Tal.: 02238)43556

. DIPL.-ING._K. ROREGER, LIEBIGSTR. 28, 4780 LIPPSTADT und in
2000 Hamhurg 62, W. Sennemann, Langenhomer Ch. 670 ¢, 3300 Gelle, Helnut Knobel, Planckstr. 19 a,
6638 Dillingen 3, C. Ferraro, Buchenhain 13, 4200 Oberhausen 11, Inge Adtigant, Forstsir, 19
Disk-Utility fir C-64 cder C-128.

DISK‘TOOL V5-1 Formatieren einzeiner oder mehrerer

Spuren bis zur Spyr 41, * Anzeigen und Andern jedes Sektors in HEX und ASCII
* Anzeigen und Andern der Sektorheader, der Prifsummen und der SPEED-
FLAGS. ® Spurvermessung: SPEEDFLAGS, Bytezahlen. * Voller Zugriff auch
aut alle Halbspuren {von O bis 41.5). * Reparatur beschidigter Spuren und Sekio-
ren. * Individueller KOPIERSCHUTZ gegen alle Nibbiekopierprogramme. % Er-
zeugen der Errors 20, 21, 22, 23, 24, 27 und 29. % Anzeigen von Fehlermatrix und
erweiterter BAM., * Kopieren und Verschieben ganzer Spurinhalte. % Retien
einer chne ID formatierten Diskette. Suchen versteckter Files. * Sortieren der
Directory. File- oder diskorientiertes Suchen von. Bytefglgen, usw. (Fir Update
alte Diskette mit DM 30,- einsenden). Diskette mit Anl.: DM 60,-

SPEED-NIBBLER V2.5 Kopierprogramm fiir C64/128 &
1541 /1570/1571 (beidseitig).

Braucht etwa 3 Min. pro Diskseite. % Kopieri die Spuren 1-41, Einzelspuren, Halb-
spuren, Errors 20-29, Killertracks, u.a. % Diskette mit Anl.: DM 50,-

KOPIERSCHUTZ

‘Selbstandig im Jahr
1987

Werden Sie lhr eigener Chef - unabhangig
sein, sich selbst beweisen - eigene
Entscheidungen treffen

WERDEN SIE
AGENTURINHABER
FUR TELE-INFORMATION

0

-

Einer der modernsten Berufe mit besten
Erfolgs- u. Zukunftsaussichten. Eigene
Schuiung. Sind Sie als unser Franchise-
partner beruflich erfolgreich. Griinden Sie
ihre erfolgreiche Laufbahn.

UNIX Datenverwaltungs- und Treuhand - Gesellschaft mbH gegen alle Kopierprogramme DM 150,

8134 Packing - Postfach 61 « Tel.: 08157/7838

e — e —
Varsand per Nachnahme oder gegen Varkasse — Ins Ausland nur gegen Vorkasse!

Klaus Raczek, Wickrathberger Ste. 12, 5140 Erkelenz, 02431/3236

Eusgabe 2/Februar 1987

112 3:54p



SFX-MUSIK SOFTWARE FUR IHREN

_GOMMODORE 64

ODER 612

SOUND STUDIO MUSIC MAKER

kann. Uber 5 Oktaven.

»Ja, ja, ich wollte ja schon immer mal Musik machen,
aber das ist so schwierig. AuBerdem beschaftige
ich mich jetzt lieber mit meinem Computer.”

+Wie war's, wenn Du einfach mit Deinem Computer Musik

machen wiirdest?“

Alles klar?
SFX-Software!

Endlich lieferbar:
FM COMPOSER AND SOUND EDITOR

Das Ergédnzungsprogramm zum Sound
Expander!

C 64/C128
Einsteigerprogramm
mit Overlay-Keyboard,
Software, Songbook,
Tastaturaufkleber und
deutschsprachiger
Anleitung. 10 Sounds,

Synthesizer und Home
Recording Studio. 2
Programme in einem.
60vorprogrammierte
und noch verdnderbare
Sounds, eigen Sounds
speicherbar, alle Para-

DVERLAY KEYBOARD . . _ SOUND SAMPLER SOUND EXPANDER
C 64/C128. DM 280,- Composer. Damit kinnen Sie Ihre eige-  yyieqorgabe iber 10 Mit 32 FM-Sounds,
Keyboard-shnliche PLAYALONG |, den KOWDOS“'O"E" kreieren Od,er nach  pytaven, digital-Echo,  achtstimmig polyphon
Auflagentsstatur fir ~ ALBUM BEATLES;  Noteneingebenunc auf 8 Kandlen auf-  yarmonizer Sound-  spielbar, automat-

Commodore C 64 und

C 128. POP HITS
DM 39.- Jeweils 12 vorpro-
KEYBOARD IN grammmierte Songs

POPULAR CLASSICS;

nehmen. 64 FM Sounds stehen bereits
fertig zur Verfiigung. Durch das Pro-
gramm wird der Sound Expander MIDI-
kompatibel. AuBerdem ist ein Notenaus-
druck moglich.

meter verdnderbar.
Digitales 3-Spur bzw.
6-Spur-Studio mit

Speichern von Melo-
dien, Rhythmusbeglei-
tung, elektronische
Effekte, Imitieren von

Real-Time und Step-

DRIGINAL-GROSSE
Keyboard mit original-
groBen Tasten, dasin
das Expandermodul

incl. Songbook zum
leichten Spielen. Mit
Begleitautomatik und

Editor:

Sie erstellen

lhre eigenen
Sounds oder spielen wie auf einem FM-
Synthesizer mit Drum-Begleitung und

Editierung, grafische
Darstellung der
Wellenform, Quattro-
Sampling, Sample und
Save, Sequenzer mit 3
bereits gespeicherten
Sounds. Toneingabe
iiber Mikrophon. Incl.

isches Intro und Autro,
Begleitautomatik, Riff-
Sequenzer. 12 varpro-
grammierte Rhythmen.
Sounds, wie Vibra-
phon, Blaser, Strei-
cher. Keyboard Split
fiir 2 verschiedene

Grafikunterstiitzung.

MIDI. Sounderzeugung durch Verande-

by-Step Miglichkeit.

DM 59,90

Piano, Bass, Drumms
Gitarre und vielen

anderen Instrumenten.

Grafik, Notendarstel-
lung.

C64 DM 98.-

C128 DM 118 -

Bestellungen und Anfragen an:
SFX-Software bei Side hy Side, Regina Voit

eingesteckt werden je OM 38,-

Alle Programme sind MIDI-kompatibel und als
Diskette oder Cassette lieferbar. Preise zu-
zuglich Versand- und Nachnahme-Gebiihr.
Handler Anfragen erwiinscht

Info und Testbericht ,,Sound Expander” gratis

Landgraf-Phillipp-Str. 65, 6000 Frankfurt/M. 50, Tel.: 069-520587

Ein umfangreu:hes BASIC Toolkit (Hilfs-
befehle zum Programmieren), dab das
Erstellen und die Fehlersuche in
Programmen betriichtlich vereinfacht.

AUTO HARDCAT RENUMBER

AUDIO HARDCOPY REPEAT
COLOR  HEX$ SAFE
DEEK INFO TRACE
DELETE KEY UNNEW
DOKE PAUSE 3UIT
DUMP PLIST ONITOR
FIND ILOAD BLOAD
RENUMBER : Andert auch alle GOTO's,
GOSUB'S usw. Es ist auch
mdglich, einen Teil eines
Programmes neu zu
numerieren oder sogar zu
verschieben.
PSET : Elnstellen des Druckertyps.
HARDCAT : Drucken eines Directories.

Die Toolkit-Befehle kénnen in lhren
eigenen Programmen verwendet werden.

Mit der POWER CARTRIDGE kénnen
Programme mit 6-facher Geschwindigkeit
von der Diskette geladen werden. Die
Floppy- Befehle kénnen in Ihren eigenen
Programmen verwendet werden.

DLOAD  DVERIFY DIR

DSAVE MERGE DEVICE

DISK .

MERGE : Zwei BASIC-Programme
zusammenfligen zu einem
einzigen Programm.

DISK : Mit DISK kénnen Sie direkt

Kommandos an die Floppy
senden.

Mit der POWER CARTRIDGE k&nnen Sie
mit der Datasette 10 x schneller arbeiten.
Die Datasette-Befehle kénnen in Ihren
eigenen Programmen verwendet werden.

LOAD SAVE VERIFY
MERGE AUDIO

Ein Maschlnensprache~Mon|tor der

immer verfligbar ist und lhnen Zugriff auf
alle Spercher ereiche lhres Commodore
ermdglicht.

Auch den Speicher unter dem BASIC-
ROM, unter dem Betriebssystem und
unter dem 1/0-Bereich!

A ASSEMBLE | INTERI'RI:T S SAVE
C COMPARE | {U T TRANSFER
V VERIFY
WALK

A.SSB{BLE MMEMOR‘Ir w
P PRINT X EXIT
R REGISTER  $ DIRECTORY

< DOS BEFEHLE

Die POWER CARTRIDGE enthilt ein
leistungsfahiges Drucker-Interface, das
automatisch erkennt, ob ein Drucker am
seriellen Bus oder am Userport ange-
schlossen ist.

Es werden alle CBM-Zeichen aui EPSON -
oder kompatiblen Druckern gedruckt, Das
Drucker-Interface hat sehr viele
Einstellmdglichkeiten .

Es kann sowohl auf seriellen Druckern
(MPS 801, 802, 803 usw.) als auch auf
Centronics Druckern (EPSON, STAR,

rung der Parameter oder mit dem »Einar-
migen Banditen« (Zufallsgenerator).
Zwei Programme auf einer Diskette/
Cassette mit deutscher Anleitung.

DM 120—

Dank einer neuen, von KCS entwickelten Schaltungstechnik ist es méglich,auch aulerhalb des Speichers lhres
Commodore 64/128 Programme unterzubringen. Darauf basiert die von KCS entworfene POWER CARTRIDGE,
Die leistungsfahige 16KByte-Erweiterung in reiner Maschinensprache bietet Ihnen als Anwender eine optimale
Erganzung zum normalen Computer.

CITIZEN, PANASONIC usw.) ein
HARDCOPY des Bildschirms gemacht

werden.

Beim Hardcopy wird automatisch
zwischen normalem Text und Hochauf-
lgsender Grafik unterschieden.
Mehrfarb-Grafiken werden in verschie-
dene Graustufen umgewandelt. Mit dem
PSET-Befehl kénnen Sie einstellen, ob die
Hardcopy, normal, |nverse, groB oder
klein ge Jruckt wird

Die Drucker- Emstelimoghchkenen sind:

PSET 0 - AutomatischeUmschaltung
Seriell oder Centronics.

PSET 1 - Steuert Drucker immer im
EPSON-Modus an.

PSET 2 - Steuert Drucker immer im Smith
Corona-Modus an,

PSET 3 - Druckt Hardcopy um 90 Grad
gedreht!

PSET 4 - Hardcopy Einstellung fiir MPS
802/1526. ¥

PSET B - Bit-Images-Modus.

PSET C - Einstellung Grof3 - oder Klein-
schreibung und Senden von
Steuerzeichen.

PSETT - Alle Zeichen werden ohne
Umwandlung an den Drucker
gesendet.

PSET U - Steuert Drucker seriell an und
laft den Userport frei.

PSET Sx - Stellt Sekundiradresse flir

Hard\ copy auf seriellen-Bus ein.

PSET L1 - Nach jeder Zeile wird ein

Linefeed (CHR$(10}) gesendet.
PSET LO - Schaltet PSET L1 aus.

unverbindlich empfohlener
Verkaufspreis #

preissenku® e

Sound Sampler-Modul,

Software, Mikrophon,
Kabelverbindung und
deutschsprachige
Anleitung.

DM 270,-

Sounds gleichzeitig.
Incl. Software, Ex-
pander-Modul, Audio-
verbindungskabel und
Handbuch.

DM 398, -

Programm aus.
TOTAL ~ Wie BACKUP DISK, aber fiir
=BACKUP Datasetta.
TAPE

An der Riickseite der POWER CARTRIDGE
befindet sich ein Reset-Taster. Durch
einen Druck auf den Taster gelangen Sie in
ein besonderes Menii. Diese Funktion,
ausgelost durch den Reset-Taster, klappt
bei jedem Pm%ramm' Auf dem Bildschirm

sehen Sie nun foldende Meniipunkte;

CONTINUE - Das unterbrochene
Programm wird fortgesetzt.
BASIC - Riicksprung nach Basic.
RESET - Fiir normalen Reset
ausfiihren. -
TOTAL - Rettet den Speicherinhalt
BACKUP auf Diskette. Das Programm
DISK kann spiter mit BLOAD

geladen und mit Continue
wieder fortgesetzt werden.
RESET ALL - Fihrt einen Reset aus jedem

HARDCOPY- Druckt jederzeit ein
Bildschirm-Hardcopy. Das
Programm kann mit
CONTINUE fortgesetzt
werden.

MONITOR - Sprung in den Maschinen-
sprache-Monitor.

Zu haben beim
Fachhandel und in den
Fachabteilungen der
Warenhauser




WIPPERMANN

Fiillekengrund 18
4799 Borchen-Dérenhagen
Tel.: 052931241

1 D No Name 5%~ SD/DD ..
1 D No Name 5%~ DS/DD

Star NL-10, komplett mit Interface

Monitor, grin, mit Ton .............

COMPUTER

GroBhande!l x« Export w Einzelhandel

zum Superpreis

Citizen 120D, 120 Z/sec, NLQ 4K RAM ... 544,— DM
NECP6, 24-Nadel-Drucker ........ocooiiiiiiiii e 1278,— DM
Wiesemann-interface 92000/G for C€4 ..................... 119,— DM
Wiesemann-Interface 92008/G 8K RAM ..................... 169,— DM

.ab 100 je 0,78 DM
ab 100 je 0,85 DM
199,— DM

Commodore JAMIGA, 256 KB mit Farbmonitor ....... 2798,— DM
Amiga 2. Laufwerk, 880 K, anschluBfertig

459,— DM

HEINZ WELTER
GERATETECHNIK
Borkenwirther Str. 40
Postfach 3029

4280 Borken-Weseke
Telefon 02862/1505
Fuastgira Dortmund

2548 83-463

- geschiilztes Gebrauchsmuster -
- geschitztes Warenzelchen -

FORMEL-64
Sotort lieterbar!

Das Multitalent!
Kein vergleichbares
Erweiterungsmodul
bietet soviele Vorteile

dazy den Testbericht
der 64'er-Ausgabe 12/85.

Preissenkung
nur DM 99,-

Fir 12 EPROMs:

zu einem solchen Prets. * Ni2 DM 139,—
info kostenlos gegen {Timer nachristzary
Rickumschlag! & NTi2 DM 199,—
Bitte lesen Sie auch (mit Timer)

Magic Formel DM 198,— ,

Versand gegen NN oder Vorkasse
2uzdglich DM 8.— Versandkosten.

FPROM-LOSCHGERATE

Aile Gerake mit Sicherheitsschalter
und Netzhetreb,

Lischzeit 5 Minuten.

Fir 8 EPROMSs:

¢ N6 DM119—

(Timer nachrisibary

® NT6 DM 149,—

(it Timer)

DISCO-PHONO-SERVICE

Postfach 2129, 4472 Haren 2, Tel. 0593411460

DER HMEISSE DRAHT

Software/Hardware AKTUELL

Brucker

Panasonic KX-P 1080
Panasonic KX-P 1091
Panasonic K¥-P 1092
Panasonic KX-P 1592
Panascnic KX-F 1595

Aufpreige anschiuffertig:

Di/St.
DM/SE.
DM/St.
DMiSE
DM/SL

Atar] 8T/PC 10/PC 20/ BM/Schnsider oM
Commodore C16/C116/+4/C64/C128/C128D0 DM

Drucker NEC P&
Star-Drucker Gemi
Star-Drucker NLTO

Epson-Drucker LX 90 anschiuBfertig

Epson-Dricker LX86

10 X Centronic

DM/SE.
DMISE.
DW/SL.
DM/SE.
DM/St.

COMMODCRE UND ZUBEHOR

Commodore CE4 1
Commadere G128

I Commedere C1230
Gommodore ¥G 1541
Commadore MPSB03
Commadore ¥C157 1

NEL: COMMODORE-DRUCKER MPS 1000
Phllips-Color-Monitor GM 8500 MIT TON

Alari 800XL
Aleri-Floppy 1080

Dih/SE
aMm/St.
DM/St.
DM/3L.
DM/St.
DM/SE
DM/St.
DM/,
DM/SE,
Dm/st.

DISKETTEN; alle 1a geprifte Qualitat!

3% Zol
MF 2 DD Fuji
MF 2DD White Labie
MF 1 DD White Lahle

© 54 Zoll
MD 2D, Pappbox, wei
MD 1D, Pappbox, weilt
3 Zall

Panascnic eder Maxell CF 2

DISKETTENBOXEN
mit SchioB far 5% Zoll:
fiir 50 Sliick
for 100 Stock

10 Stick 50 Stock

¥5,90 350,

39,00

33,90 - 155.—

10 Stick 50 Stick

11,00 68— |
B.90 43—

10 Stick

DMISt.
BM/st.

mit SchioB fir 3 baw. 3% Zal:

Typ $580 fiir 50 Disketten
NEU! DER HAMMER!

DM/St.

Der Computer am Handgelenk! Seiko RC 1000
Armbandubr Wrist Terminal mit Diskette

Terminalpragramm + Kabel fir C64

JOYSTICKS:
Quickshot |

Quickshat Il
Quickshot IX
Gompatition Pro S000

Staubschutzhaube fir C84

Druckerpapler, 300 Blatt im Tragekarten

DM/SE. 139,—

DM/St.
DM/St.
DM/St.
DM/t

DM/St.
DM/SE.

15,90
15,90
24,90
32,90
12,90
10,90

UNBEDINGT Gesamtkatalog Computer, Drucker, Monitore, Floppys
etc. gegen DM 0,80 Ruckporte anfordern! Versand unfrei per

Pastnachnatime!

[14 z¥ap

F¥4r Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Wer gibt seinen Computer m. Zubehtr einem
miitellosen Anfanger billig ab? Erstatie alle
Unkaosten, M. Keiller, Sommerlandstr. 4, 8214
Bernau; vielen Dank an afle!

* Gesucht * Tel. 02302/68108 Top-Games +
Anwendung, auf Disk + deutsche Anl. fir Free-
ze Frame! Seid nicht zu teuer! R. Karau, 65810
witten, Siegfriedstr. 2 B

Zu verkauten, Tel. 023062/68108 Origin. Data
B: 64 fur Einsteiger + 64 intern. 1x Freeze-
Frame Modull VB 160 DM, R Karau, Sieg-
friedstr. 2 B, 5810 Witten, Tel. 02302/68108

Private Klginc'nzéige;h

Imimer das MNeueste auf Amiga, Atari-ST,
C128/84, CPC, 1BM, 02043/55700 Volker

ENEEEENANEN NI NN EE
Universa-Hardoopy-Modut {Tesh: 64%er, €/886,
5.18}; original Antiriad. Beides neuw. Tel
07255/6658

HEE 114-22 Uhr) HERE
o ok gk ok e ok e e ok Ak ke ok ek R
Depot '86

Wer verkauft mir die 84er Version? (040)
784639 {Andreas)
Kok ok e ko ke ok ok kA R A K RN

HEMEEENNENEEEEEEEENEEEE
Systermwachssl * % 4 Verkaufe:
Speaddas+ 90 DM, Fastdos 60 DM, 40 Tracks
16 DM, C-84 + 1541 800 DM, 08055/3206

Stephan

Verkaufe Seilo GP 100 VG Drucker 1. C84/128
kpl. mit Drucksoitw. auf Disk an Selbstabholer.
FP DM 200~ Tel. Dortmund 0231/485344

Verkaufe 4 % % SX-64 % k% 5X 64
Originafverpackt ta Zustand + Modem mit Soft-
ware + Fachbiicher DM 1200—, Tel. 08458/
1838 ab 18.00 Uhr

AENE 505 HEN SOS ARE
C&4 mit Floppy und evll. mit Zubehir gesuchi,
Tel. 04141/83708, 2180 Stads
NEEEENNERRNEEEEEEEENEN

Verkaufe Happy Computer und 64'er 7/85-7/86
zu je 3,50 DM und 4 64%er Sonderhefte zu je 7
DM, Bitte melden bei Christian Saal, 08258/
7848 Biebesheim ab 18 Uhr

Verkaufe: Gorlitz-Int.; 240 DM, Epsen BX 80 FT.
900 DM! Nur 1% Jahrs alt, wenig gelaufen! LARt
sich handeln! T. 056832/8158, Gehse, 3122
Hankenshlitel, ab 15 Uhr

AANNNEEEEEEEEEEEEEEEER
Soft-Swap & Sell C64 + Amiga,
Tel. 02848/1797
ENEEEEEEEEEENEREEEEEEN

Wiking HO Automodelle und jede Menge Tips
zum CB84 gesucht! Besonders Hilfsprogramm
fUr Sammier. Angebuote an M. Kolmsee, Postiach
100633, 5090 Leverkusen 1

BROTHER EP22 Speicherschreibm. RS§232 +
64 Int. + Netzt. 2 KB Buffer, Thermo, Normal-
papier Einzelblatt, Endlospapier Display 300,—
DM, H. Strobel 07021/6940 ab 18.00

Schiiler sucht: C84 + Datas. + Joyst. Raum:
Remscheid/Wuppertal, Telefon. 02191/71440
{Thorsten). Bitte keine zu teuren Angebote!

Suche VC-84, ohne Zub,, Preis ca. 250,—még-
lizhst Raum Dusseldorf/Wuppertal
T. 0202/490331 his 17 Uhr

Verk. CP/M-Modul f. C84 inkl. Softwars gegen
Gebot. B4'sr Hefte 7/84 bis 10/86 + Sonder-
heft 1 DM 85—, Tel. 09653/347. H. Zierer, Xan-
tenmuhle 1, 8481 Eslarn

Suche zuverlassige Tauschpartner fiir neuaste
Software aller Art! Suche dringend Anlsitungen
aller Artl Schreint an Freinbofer J., Stelzha-
marstr. 1, A-4300 &t Valentin

Suche Floppy 1541 Zahle gut! Tel. 07034/
3761

CB4 + Floppy 1541 + 1702 + Handblcher +
Org. Verpackung fir VB 1150 DM, Tel
02232/27920 .

Verkaufe MPS 802 350,— DM, Bestzusiand, 6
Monate Voligarantis, Grafik-ACM, 3 Betriehssy-
steme, 3 Textprogramms, Tel, 0201/273573

Verkaufe: 100 Disks {beids.) + Diskbox + Bi-
cher + Zeitschriften {Happy Computer, 64%r,
Run, ASM). Suche Amiga-Software! Tel. 0231/
590374

Suche dringend Magic-Formel fir C-64 bis 120
DM, RUN 10 + 11/86, Sond. Heft 5/85 + 7/66,
Verkaufe S/4 Modul, Tel. 0231/313452. Ver-
langt Volkar. Bis bald!

Verkaufe Dataphon 521d mit Software {4 Prgs,)
und Schnittstelle {or 206 DM VYHB + DB DFU
Buch 15—

Suche Magic-Formei

B. Steffen, Moltestr. 70, 4972 LWshne 2

Suche

Suche Floppy * % suche Floppy
Suche Floppy 1541, bitte dringend. Vekaufe Da-
tasette + orig. Softw., Soloflight + Actec Chal-

lenge fur 50 DM & einzeln * Tel
07022/44625
Austrial Yerkaufe nur komplett! Austrial

C64 + 1541 + 1702 + Speeddos + Software
+ Bicher + alle 84'er + Epromer 4+ 2 Joy-
sticks, Preis ca. S 15000, Haider Berng,
Angerng. 8, A-3371 Neumarkt

Suche fir C64 einwandfreie Floppy 1541 bis
250 DM, Akustikkoppler bis 100 DM. Tuttingen,
Tel. 07461/5975 bis 20 Uhr T

Help Help A Heip Help
Anfanger sucht dringend Software aller Art fiir
C84. Schickt Listen o. Disk an Thomas Deorm,
Hirtenweg 4, 3490 Gottingen, 125% Rickant-
wort

Achtung
Suche CB4%r mit Datasette und evenluell mit
Software. Zahle bis zu 350 DM, Tzlefon:
07345/6806 mbglichst im Raum Ulm/Neu-Ulm

Suche Anleitungen alier At + Kontakt zu
Koala-Pad-Besitzern. Gebe ginstig Sofiware
ab! PF 2053, 4057 Briggen 2

o ok ok ke ok A ke ok ok ek ok ke ok ok ok

Gestichl:

C84/Floppy 1541/Datasette. Zahle bis 500—
cder nach Vereinbarung. Boris veri Tel
01/579887. Anlut-Zeiten: Mo-Fr 18.30-18.00
od. 20.30-21.00

* Suche *
voll funktionsfahige Floppy 1541,
Zahle bis 250 DM
Tel. 040/409145 ab 18.00 Uhr
HINEEEEEEEEEEEEEEEEEER

¥k Doppellauiwsrk 4040 3 % o
mit |EEE-Interface, Kabel u. Eprom flir CBM
cder C128/84 VB 650— Tel. 02421/64145
ab 17 Uhr

L 1] ] Verkaufe [ 1 1]
Matrix-Crucker CP-80X inkl. neuss Farbband
390 DM, DB-Maschinensprachebuch I 20 DM
L 11} Tel. 02951/2810 L1

EEEEEEENNNEEEENEEEEEEE
Verkaufe G864 + 1541 + 2 DB-Blcher + 60
Disks (aies 1'% Jadre alt), VB 900—, Tel
O7307/7325 ab 18 Uhr

EEEENEENENEEEENENENEEE

Verkaufe CE4, Floppy, Brucker FX 85 mit Inter-
face und viel Zubehdr. Zusammen oder sinzeln
fir 1700 OM. Weitere Info unter Tel. 02034/
74679

Suche dringend 8X64 SX64 SX64
nicht defekt! 8X64 SX64 5X64
Verkaufe 3 Hefte 84%er 6/7/8 86, 14 Hefte Hap-
py Computer 5.85-5.86 B Niomberg, Jel
0211/442738

Tausche C-64 + Datasette + Originate + Joy-
stick gegen PG-128 (D). Meldet Euch bei: Hob
ger Schramm, Koloniestr, 38, 8662 Helm-
brechts 1

HENSuisse MRAEAMigalEBSchweiz AN
Tausche oder verkaufe Amiga Software (Uber
150). Melden bei: C. voillat, Route de Boujean
79 ¢, CH-2502 Biel/Bienng, Switzerland

Verkaufe F-Load-Modul fir nur 40 DM; Ghostn
Goblins 20 DM!  Suche Freeze-Frame
fir 50 DM! Tel. 02392/60283. Greetings to
8C8 from NBC!

Zu verschenken
Habe ich nichts, VC-64 mit DOS + Hypra-Disk
V3 + Datasette + Modul TurboTape V5 + Jo-
yst. + 5 orig. Splele far 500 DM, Tel
(7365/6826 ab 18.00 Uhr

Bie Zeif lauft mir davon
Wer verkauft seine 1541 <80 DM {auch mit Ge-
hauseschaden) u. vielleicht Software? Ridiger
Erkes, Tummelhaus 6, 7798 Pfullendori,
07552/6325

5085 —8085—808
Verkaufe MPS 803 + Top Zustand, wenig ge-
braucht!!
Info bei:
Ingo Fesenmayr, 07552/8521

Amiga
Suche gebrauchten Amiga. Top Zustand (Lauf-
werk + Computer + Maus). Zahfe bis 1200 DM.
Mathias Sachs, Tel. 09421/10332, verk. auch
C-64

Ausgabe 2/Februar 1987



Diese Preise
sprechen fiir

Drucker
Star NL10 oder NG 10 wahlweise

IBM, Centronics, 698 .
y

VC684/128 Interface
Citizen 120D wahlweise IBM/FX80 oder

VC 64 Interface incl.

Traktor, dt. Handbuch 498,‘
666,-
Sonderposten Drucker!

SHINWA, 130Z/s oder 100Z/s + NLQ,

LSP 10

IBM-kompatibel, ausgez.
‘Schriftqualitat nur 398,'

MSP 10e (jetzt wie MSP20: 8KB

Puffer, ladbarer
Zeichensatz)

MSP15e 1028,
MSP25 1398,~

HQP 45, 24-Nadei-

Drucker nur 2398,'
Wir gewdhren auf alle Citizen Printer zwei
Jahre Vollgarantie (inctusive Druckkopf).

788,-

MSP 20 1098,-

OKI M182 666, M183 888,
NEC P6 nur1298,- P7 nur1748,-
EPSON, FX800 998~  FX1000 1398,-

LQ800 1698,—

RX 100 +

incl. NLQ! nur798,'
Disketten

No Name doppelseitig, doppelte Dichte,
48 TPI, Mindestabnahme 100 Stlick 99,-
500 Stlick 466,- 1000 Stiick 888,-

.

sich! %

Commodore
PC40 AT-kompatibel, 1 MB RAM, AGA-

Grafikkarte, Festplatte 20 MB,
Monitor 14", Tastatur,

1 Laufwerk 8998’_

1,2MB, D0OS 3.2

PC10 Il, 640KB, 2 Laufwerke, Monitor,
AGA-Karte, Tastatur,

MS-DOS,
’ GW-Basic  nur 2888,'
mit eingebauter
20 MB Festplatte 3999,'
VC 64/1l 419, 128D 1298,-
Laufwerk 1541 419,- 128 . 648,—
Monitor 1900 FBAS 244 -
Weitere Angebote
Seagate, 20MB Festplatte  nur 998,-

als Einbaukit mit Kabel und

(C)gﬂ n-I’;Ir;)ller 1098,' '
2698,-
ATARI ﬁ“l?:?%lroppy 354 948,'

Monitor SM125 498,-

Farbbander

fir Epson MX, FX; Citizen MSP10, 20;
Commodore; IBM Ser-Pack nur 29,~-
breite Version 5er Pack nur 49,

Commodore Amiga
' incl. Monitor

Fordern Sie kostenlose Infos lUiber PC’s, Zubehor (Monitoré, Karten u.s.w.) an.

Computer GmbH

Peripherials - Utilities - Computers

Orileanstr. 39 /Ecke Gravelottestr. - 8000 Miinchen 80 - Tel. 089/4488004 + 4488807
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Commodore

G:Schneider

Leistungsfiihige Programmiersprachen fiir
Commodore 128 und Schneider-Computer

Markt&Technik
128er-Software

MICRSSOFT
BASIC

BASIC-Carmpiler 5.4 (BASCOM) * BASIC Intergreter 4 51 (OBASIC] und
£.21 (MBASIC) = MACRO Aksenbler (MDD) + LINK Linking Losaer (Leo)
* CAEF o (CREFED)  LIB Liiary b

512" Diskette fir
Cemmodore 128 (128 I) PC

Microsoft BASIC

Das umfassende Microsoft-BASIC- und
Assembler-Entwicklungspaket enthalt:
® BASIC-Compiler 5.4 (BASCOM)

@ BASIC-Interpreter 4.51 (OBASIC) und
5.21 (MBASIC)

® MACRO Assembler (M80)

@ LINK Linking Loader (L80)

® CREF Cross-Reference Facility
(CUEF 80)

® LIB Library Manager

_ fur den effizienten Einsatz kaufmannischer
und technisch-wissenschaftlicher
Anwendungen. .

Hardware-Anforderungen fiir
Commodore 128/128D:
Diskettenlaufwerk, Betriebssystem CP/M 3.
Hardware-Anforderungen fiir
Schneider-Computer:

CPC 464, 664, 6128 oder Joyce, ein Diskettenlauf-
werk, Betriebssystern CP/M 2.2 oder CP/M Plus. __—
Der Interpreter erfordert mindestens - e

32 K Speicher, der Compiler
und der Makroassembler et
mindestens = L AOM 7R

e

o (@ise!

Mé‘g‘\g&!hrhnik
Schneider CPC-
Sol

MT+

FROM 1 DICITAL RESSARCH THE CREATORS.OF CPM

3'-Diskette fiir CPC 464+, 654" 6128,
Joyce PCW 8255
Handbuch in englischer Sprache

e o K B e i

Pascal/MT+

Pascal/MT+ ist ein volles ISO-Standard-
Pascal, das um eine leistungsfahige
Programmierumgebung fir Industrie-,
Geschafts- und Ausbildungseinsatz sowie
Mdoglichkeiten zur Systemprogrammierung
erweitert wurde.,

Hardware-Anforderungen fiir

Commodore 128/128D:

ein Diskettenlaufwerk, Betriebssystem CP/M 3.
Hardware-Anforderungen fiir
Schneider-Computer:

CPC 464 und CPC 664 (mit Speichererweiterung),
dem CPC 6128 und dem PCW 8256 (Joyce) unter
CP/M und CP/M Plus. Kompilierte Programme sind
bei entsprechender GroBe, auch auf dem CPC 464
und CPC 664 ohne Speichererweiterung lauffahig.

Markt&Technik

Zeitschrifren - Bicher
Software - Schulung

Mard&Technik
Schneider CPC-
S‘ﬂiw ane

i DIGITAL

CBASIC
Compiler

FROM ¢ DICITAL RESEARCH THE CREATORS OF €M

3"-Diskette 7lr CPC 464, 664, 6128,
Joyce PCW B! .
Handbuch'in englischer Sprache

CBASIC-Compiler
Der Hochleistungs-BASIC-Compiler fiir
Softwareprofis zur Erstellung kommerzieller
Anwendungen.

Der CBASIC-Compiler ist ein Compiler, der
Maschinencode erzeugt und die Program-
mierung und den Test separater Module
erlaubt, die spéater ein komplettes Pro-
gramm ergeben sollen. Die integrierten
Grafikmoglichkeiten des CBASIC-Compi-
lers erlauben die Programmierung viel-
seitiger Grafikprogramme fir eine Vielzahl
von Anwendungen (nur auf Computern

mit GSX-Software).

Hardware-Anforderungen fiir
Commodore 128 PC:
ein Diskettenlaufwerk, Betriebssystem CP/M 3.

Hardware-Anforderungen fiir
Schneider-Computer:

Der CBASIC-Compiler 1duft auf Schneider CPC 464
mit Diskettenlaufwerk DDI-1, dem CPC 664, dem
CPC 6128 und dém PCW 8258 (Joyce). Fur Grafik-
programme wird die GSX-Software bendtigt, die nur
mit dem CPC 6128 und PCW 8256 (Joyce) aus-
geliefert wird.

Diese Markt & Technik-Software erhalten
Sie in den Fachabteilungen der Waren-
hauser, bei Inrem Computerfachhandler,
im Buchhandel oder direkt beim Verlag
gegen Vorauskasse.

Fragen Sie auch nach dem neuen
Gesamtverzeichnis Herbst '86, oder
fordern Sie es direkt beim Verlag an.

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Minchen, Telefon {08%) 4613-0

Bestellungen im Ausland bitte an: SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Tel. (042) 415656 - OSTERREICH: Rudolf lechner & Sohn,
Heizwerkstrabe 10, A-1232 Wien, Tel. (0222} 677526 - Ueberreuter Media Verlagsges, mbH, Alser Strafe 24, A-1091 Wien, Tel. (0222) 481538-0.




Z:¥4r Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

[ 1 i1 Kaufe G 64 + Floppy nEE
Zahle bis 500 DM. Suche auBerdem SX 64,
einen Monitor sowie einen Farbdrucker TPX-80.
Komme vorbei in NRW. Tel. 02822/53167

Private Kleinanzeigen

verkaufe VG 1625 Grafikdrucker (DIN A4) DM
220~ Zugabe: 1 Ersatzfarbband + Grafik-Prg.
Print-Master, K. F. Haike, 3338 Schiningen, Tel.
05352/4747

Private Kleinanzeigen -

Suche zuverlgssige Tauschpartner fir Software
auf Disk. Listen an Klaus Ludwig, Schefflerring
11, 8068 Hettenshausen oder Tel. 08441/
3148 ab 19 Uhr

C 128, neu, mit Datasetts, Joyball, verschied.
Progr. u. viele Tips. Intern, Tips & Tricks v. Data-
Becker, Grafik v. Mat. I-a Zust, z. verkaufen, 30
Proz. u. NP1 Tel. Q7731/25523

C64 — 3 New Epyx + 2 New Acfivision Games
tor Sale {Original) at extreme low Prices on Disk:
CPM, Apartade 4065, P-8001 Funchal {Ma-
deira)

Schweiz Verkaufe Schweiz
Monochrom-Monitor 100,—, Gérlitz-Interface 8
KB 100,—, Antan Liithi, Kurzeneistr. 23, 3457
Wasen, 034/771676

8X 64 1200—, Turbo Agcess dafiir 150, Wa-
tanabe Flachbetiplotter A3, 6 Farben 1100—,
G168 mit Floppy 1551 450— FX85 800—
LX 90 800~ 07181/88943

Desperately Sesking Kovalski!

Fi. cont. meis. not 1000 Thanx, Gesucht: 64'er
1-5/86, 12, 11,9, 5, 2/85, alle '84. 1541 bis DM
150, Postkértchen an: Sabing Baumann, Fach
1550, 2990 Papenburg 1

Verkaute folgende Orig.: Tau Ceti, Back to Futu-
re, Ghost'n Gabling + Eidolon. Nur Bisk! Pro Ga-
mes 1% DM, Tel. 0231/173229

I Achtung Suche 1!
Dringend
Commodore 84 mit Floppy 1541 bis 550 DM
ab 18 Unr unter Tel.; 05271/5015

Verkaufe: Pet 2001 mit groBer Tastatur {selbst
gingebaut}, Doppelfioppy Comuthink DHK
8421 und Centronigsdrucker (ohre AnschiuB-
kabel) Preis VB B 08%/803308

Suche: Softlearning-Programme, Zubehdr zu
Olympia-TRD ESW 102, EDV {. Lehrer, selekiro-
nischene Karteikasten, Ristl-Kihnel, 61 DA,
Briider-Knauss-Straie 37

C-B4 + 1541 + 1530 + 64%=r DOS + Kithitur-
bine + 30 Disks + 3 Blicher + Spiele zu ver-
kaufen. Schreibtan: W. Beck, Mihlstr. 8, 8861
Deiningen

C84 % C64 & CE4 + C64
Wir suchen Tauschpartner: Tel. 023/385154
156-18 Uhr und ab 20 Uhr 023/318270 Holland

Verkaufe G-Basic-Modul m. Anfeitung far 120
DM!1 Datsefte fur 35 DM inkl. 5 Original-Spiele
(z.B. Hacker). Melden bei Michael Falk, Breis-
gausir. 68, 7570 Baden-Baden

Verkaute: Sharp PC-1401 sowie Blcher und
Programme fiir 110 DM und ein TI-52 mit Bucher
und Programme auf Magnetkarten fiir 180 DM,
Tel. 05254/67015 ab 17 Uhr

SBuche Tauschpartnet/in!
Mur Bisk! Antwort garantiert! Matthias Klaproth,
Am Hempler 5, 6350 Bad Nauheim

Wiesemann Interface 92008G mit 8K-Fuffer

100 DM, Grafik ROM 1l 40 DM, Epromkarte 4 x

16 K 40 BM, Freeze-Frame 50 DM, Hardcopy-
modu 30 DM, Modem Sonic 300 for 128 DM,
Tel. 02823/80756

Verk, C64 + Lit. -+ div. Modulen + 1541 (B4er
DOS) + 190 Disk. + SFD 1001 (fast neu) +
Plotter 1520 + Drucker 8028, evil. auch ein-
zeln, V8: DM 2700,—, Tei. 07831/6153 sams-
tags

* % % Achtung! + & &
Suche Tauschpartrer. Neueste Softwae vorhan-
den. Hhn Arthur, Am Schwalbenhaag 3, 7730
VS-Villingen, nur Bisk. Antwort sofort! -

C 64, Floppy, Drucker, Prologic 2, Farbmonitor,
Akustikkoppler mit Interf. + DFU Softw., 150
Disk, viel Zubehdr, alles orig. Verp, VB 2400,—,
Telefon 06691/71182

Verk.. C64 -+ VC1541 + VG 1530 -+ 100 Disks
+ 16 div. Zeitschriften + 2 DB-Bocher +
Staubschutzhaube. (CB4) VB: 1300 DM
J. Menzenbach, 5206 St/Augustin 1, Tel
02241/27277 ab 16 Uhr

Verk. C64 + VC 1841 + MPS 803 + 150C BI.
+ 90 Disks + Joy + 11 Happies, VB 1800 DM
5. Belinghausen, 5205 St/Augustin 1, Tel
02241/204506 von 16-18 Uhr

Tausche 64%r Leserdisks sowie Input 64, kaute
Sonderhefte fir M 5,— kaufe Ali V4 und Geo
von Heureka zum halben NP (Criginale)

Phore 0711/684409 (Michael}

HEE | Verkaufe | NI
8 Monate aften MPS 803 mit Traktor flr nur
320 DM. Neuwert: 488 DM, Tel. 08434/6375
ab 18 Ukr

Wer schenkt armen Schiter VG 1541 {auch de-
fekt), Porto trage ich. Distmar Plew, Blicherstr.
11, 4200 Obkerhausen 1, Tel. 0208/27889 ab
16 Uhr

Suche gut erhaltens Floppy 1541 tirca. 200—
DM und div. Literatur fir C84 {17 — DM pro
Buch}. Schriftliche Angebois an: R. Plalzer, Im
Oberdorf 15, 8940 Memmingen 6

C 64/128: Top-Quality original Utility-Software
to sale at low prices. Write to: CPM, Apartado
4065, P-9001 Funchal

Verkaufe meine 128-Software, 178 Progr,, je-
des Prog. 3— DM wegen System weg., 1 x
128G 4 350~ DM. Info gegen Rickporto, H. D.
Neudecker, 51 Aachen, Mittelstr. 13

In gute Hande abzugeben: C 128 + Floppy
1571 + Datasette + Farbmoniior + 80 Disk. +
6 Kassetten (Orig-Spiele) + 2 Bucher fur
1700— DM ({alles 1a-Zustand). Anrufen hei
0203/730247

PG 128: 500 Floppy SFD 1001 m. IEC-Interf. +
Kabel f. C 64, Orig-Verp., DM 750—VB.

VG 20m. Datas. u. 2 Mod. + Lit. + Softw. + Mo-
nitor, DM 350,—, Tel. 09191/2584

Suche tir C 128: nur eriginal CP/M-Prg. +
Hendbuch {Wardstar/dBase/Muliiplan} etc,

S. Worfel, Bender Weg 11, 3354 Dassel, Tel.
05662/1684 ab 18.00

Verk. Commodore 128D + Floppy 1541 mit
Knebel f. 1400 Wordstar, dBase, Muitiplan je
120— Orion RGB-Farbmenitor 300~ Tel
07022/46584 ab 18 Uhr

Amiga, C 64/128, Atari 8T, usw.
Habe/suche Kontakte & dies & das! Rufe mai an
ab 17.00. Volker, 02043/55700, Note: l'am
back!

Superangebote! Superbase 128, ¢rig. 100 DM!
Protext 128 50 DM! Ascom-Akustikk. 100 DM!
Tel. 06C07/7178

TR IR H R IR WA Rk kA%
WANTED! Suche Software (Games) fir C 128
und G 84. Schickt Eure Angebote bitte an: Heiko
Béhm, Hasenwinkel 3, 2105 Seevetal 2

Gesucht:  Modulport-Steckplatz-Erweiterung.
Spezifikation: Power-Cartridge muB abschaltbar

sein + Adrefl. ungendgend. R. Bentzinger,

HansThoma-Str. 5, 78568 Weil

Verkaufe: C 128 + VC 1571 + 100 Disks +
Grianmonitor -+ Maus + 1530 + Joystick -+ Li-
teratur (alles ta-Zustand}, VB: 2150 DM (lasse
mit mir reden), 09195/4067 {Jirgen verlangen}

Bildschirm-Gemalden

Druckt Grafiken allor

Lavouts mit
editierbar.

gangigen Zeichen-
Superscanner 11, Paint Maglc, Koala Painter,
Yideom 64, Art Studiey, 1n 16 Farben und verschiedenen Gréfen, Double
Strake, mehrere Bilder lber-, neben- und aufeinacder (Collagen?, Printfox—
Farblaldern

New New Mew New MNew

Der erste Farbaufriistsatz fiir *normale”
Matrixdrucker!

Vorbei sind die gravenm Zeiten, in denea Sie von thren hunten
nur schwarr—weiBe Hardcopys zu
bringen konnten. Jetzt drucken Sie farbig, ohme teueren Farb—-
dricker! COLOURPRINTER macht®s mdglich!

Papier

und Malprogramme (Hi-Eddi,
Biazing Paddles, Doodle,

versehen, Umfarbe-Befehl, Farbione frei

Lieferbar fir Epson R¥-82, FX8@.-83, Star HL-1® und andere (nachfragen's.

DM 138.-

Digitalisiert beliebige Grafiken vom Blatt.

lWeiterbearbeitung mit yomfortablem
Grafikeditor, ubernahme  in  Printfox
mbglich.

Scanner  wird  ohne  Montage auf  den
Druckkopf gesteckt, finf verschiedene
Auflésurgen,  max. 72 Punktesmm2,

Bildschirm,

iis/86

Lieferbar f0rs

BGANL,

DM 358.-

Uor auskasse.

Superseanner [T

Stannvorgang am Bildschirm kontrollier -
bar, leistungsfahiger Grafikeditor dhnlich
Hi-Eddi+, 648440 FPunkte + zusatzlicher
Beschriften,
umfangreiche Ausdruckmoglichkeiten.

Siehe auch RUN 1786, E4%¢r 3786 und

EPSOMN RX/FXAJH,
EBMC  BX-88/16@, Mannesmann
MT-8@, Synelec MT-1@@, Melchers CP-8@ mit Userport-Kabel oder Liipse-
mann/Data-Becker-Interface.

¥ompletipreis flr Scannerhardware und Software:

Preis fir Digkatte mit Software, wielen Demos und Farbband-Set:

Klebeschiens (fUr Brucker chne Papier-Rickschuby: DM 14 .-
Ercatz-Farbband-Set; DM 49.~

Einfarben,

STAR

Preise + DM 3.- Uersandkosten, Uersand p NH_ cder

Seanntronih

Parkstr. I8
8211 Zorneding
Tel. @8iG6/2257Q

Das phantastiesche Layoutprograrmm fir kombinierte
Text- und Grafikgestaitung auf derm Commodore 64!

So wrteilt die Fachpresse: »Printfox bietet eine ungeheuer grofe

Flexibilitat, dem Benutzer sind praktisch keine Grenzen bei der Text- und

Grafikgestaltung gesetzt« (64’er 9786, weitere Tests in A4'er 6786 und

Happy Computer 6863

Einige Leistungsmerkmale:

Uizawrite-3hnlicher Taxteditor mit lordwrapping,

zeichen wnd  Trennworschidgen, Blocksatz,

rechtsbondig, Proportionalschrift, mehrspaltige Formatierung, MUG-Druck,
hnlich  Hi-Eddi+ ound Superscarmer I,

Grafiketitor
gerollbar, Zoom, Undo...

Fur Commodare MPS 8@1/8@3/8@Z (mit Grafik-ROM I, EPSON, STAR und
sllen Kompatiblen. Integriertes Software-interface,

Preis incl. 5 Zeichensatze, 75 Grafiken und 6@-seitiges Handhuch:

Brafik~-ROM [ fir MPS BG2: TB.~

Cbonacton Fox

Die ideale Erganzung zum -Printfox: Xomfortabler Zeichensatzeditor,
25 Zeichensatze, Rahmen und [nitialen, Utidities (z.B. Uiza-Files laden).

DM 78.-

Printfox-Basar

Die Fundgrube fir alle »Brintfoxer«!

Drex Disketten mit uher 20@ Grafiken hichster fualitat (Uber 1 Megabyte
Daten, einige Berspiel auf dieser Seite) sowne die »Fox-Bibelx, eine
Tricks, Beispielen und Anregung Zu

umfangreiche Sammlong won Tips,
unseren 2Ftchsens.

DM 88.-

PS: THeses Inserat
wurde mit unseren
Flichsen und dem
Superscanner
erstellt

Uertrieb in der Schweir:

NALUER DESIGN, 4612 Wangen, Tel. @£2,/322858

In tsterreich:

. Nen leql Nen Neo Nes

deutschen Sonder—
zentrieren, links— und

632%329  Punkie,

uUberreuter Media, Alserstr, 24, 1@9t Wien, @2272./9481538

sgabe 2/Februar 1987




256K Superepromkarfe
m. Genause T
o, Gehause T 09.-

— 256K Spwicherkapazittt

- 8 Steckpictze far 8/14/32K-Eproms

— Direciony-Funktion und Modulgenerator
— Programrrstart aus Directory

— kein Eingriff in den Rechner noiwendig
- ohne Vorkenntnisse zu betreiben

— Prégisionssocke!

Epromkarte 2.1 -+ 14.00
Leerplcmne 7 A 90

— 2x8K oder 1x 16K-Eproms
— Umn-/ und Abschaittoar

— Resoftaster

— Prézisionssockel

Epromkadrie 4. 1 e 24.90

Leerplcmne 9 90
— 2X8 oder 2x 16K-Eproms
-~ for 4x 8K-Modulpregramme oder
— fir 4 exteme Batrlebssysterme
— Resettaster
— Um-/ und Abschattbar
— Proisiorssocked

Modulﬁlaﬁne
DFEILA-MO 7.90
— Leemlatine fir 1x8/14K Eprom

- § Betebsarten (Modul/Befr systermy)
— passend fir Modulgehause

Eprommer Il  cenouse 149.-

— fur 271627256, E-Eproms, 27 CXXX

- Prograrmimierspannungen:
126V 21V 25V

- Schnell- und Langsamprogrammienung

— Textoolsocke!

- kein ext, Nelzieil, keine Schalter

— Modulgenenator fur 8/16K-Maodule fur
bel. Programmizahl frei definierbares
Starimenu

— Auslesen, Leeriest, Vargleichen, Kopieren

- Userpoxtbatriats

Kombi-Pack I 18%9.-

Eprommer || + SAK-Superepromiarte

Kombi-Pack it 249.-

Eprornrner || 4 266K-Supereprormnkorte

IC-Tester 134.-
- tostet fast alle TIL-ICs bis 20 Pins
— selbstindiges Erkonnen der Typen

— Dauerfestfunktion

— Software auf Diskelte

— Texioolsacke!

16K-RAM Modul 69.--
= voll estickt

— 8/16K Soft-eprom

- euf, Batriebssystemifunktion

— Anschiug far Akiu oder Bafterie
Epromiésc gﬁmt 115.-
— anschiuBfertig m. CILSE

- 3-Minuten-Ldschzett

Ldschset 43.50
- Selbstbouset ohne Gehduse

- dlie Anschiultsile und Fassungen

— Speztal W-Rahre

— 220 V-AnschiuB

2-fach
Betriebssysfemkarte

- 1 %8K-Eprom + Kemelrom

— abstuiel

Leemplatine 9 - o. Schater 24 90
1-dfach
Belriebssystemkarte

— 1x16/32K-Eprom
— besonders Keine Ausfihrung
— fur §X64, 1547, MPS802 usw.

Leamiaiine 5.- fetm Sc:hoﬁer29. o0

64K-Superepromkarte

m. Gehdause 49 50
— far 2% 32K Bproms
— sonst. Daten wie 258K-Karte

3-fach Betriebs-
systemkarte fiir C128

— fir 4der Mode

— 1x32K-Epromn m. 3 Befiebssysternen

— problemicser Enbau

Leemlafine 6.- fertig m. Schalter 30 -

5-fach

Befr.'ebssys temkarfe
— 28K oder 23 186K-Eprom + Kemelom

— chstuzfrel
Leemidtine 12.'

o. schater 29.90
m. schatier 39. 90

Steuern + Regein
mit C64/128

- Steusrungssystern fir Eisenbahn, Licht-
effeld, Alammaniagen uva.

- bis 15 Medule am Userpart

~ dllg Karfen mit Schraubanschitissen

— jede Karte het sinstelib, Softwareadresse

- frel wdhlbare Zusarnmenstell. der Karten

— leichte Programmisnung unfer
Basic-Masch.

- jede Karfe auch sinzein 2u betreitben

Das System besteht qus:

Relaiskarte 98.-
~ 8 Relais mit je 1 xUM

— 5A Schatfleistung

Digital-

eingabekarie 49.-
— 3 Kandle mit je 8 TTL-Eingdingen
Digital-

ausgabekarte 49.-

- 3 Kandle mit je 8 TTL-Ausgangen

Zubeh6ér:
Verbindungskabet Karte-Karte 5 90
Varbindungskabel Karfe-Usensort

2950
Programmier-
hiffemodul 49.-

— Eirfaches Erstallen von Stfeuerungs-
programmen
— Abspeichem v. laufferigen Steuerungan

Preise Stand 15.1.87

DELA-MODULE

aite mit ehduse!

S/4-Modui 25-
- Turbo-Tape

~ Turbo-Disk

- DOS5 51

- OiLD/Renew

Profi-Betriebs-

system 30.-
— auBen aufsteckbar

- DOS-Befehle ouf F-Tasten

- viele Sonderfunidionsn mit CTRE-Tasten
— 7% schneller Laden mif 1541

Modulgenerator 25.-
- ungbhdngig vom Epromer

~ flr B/16K-Moduie

— frai definierbarss Einschafirmes)

— belietige Anzahl von Prograrmmen

Hardcopg -Modul  49.-

— druckt jaden Bildschirminhatt

— mit ader ohne Sorttes

- Farbgetreue Grauabsiufung

— Abspeichem von Bild u. Sprites fur Weiter-
verambettung mit anderen Programmen

— fur Cenfronicsdnicker und MPSS01
{kompdtible)

— Centonicsinterface am Usemaort

DELA-DOS 99.-

Das neue $upermoduf fiir den Expan-

sionsport. Fiir afle, die ihren Rechner und

ihre Fioppy nicht urnbouen wollen. Fost

so kempatibel, wie die Parallelsysteme.

— Bxschneler laden

— 8xschneller saven NEU!

— Hardeopyfunktion fir Text und Grafik

— DGS 5.T-Befehle infegriert

— F-Tastenbelegung mit dir, load. save usw.

~ Rabrnen- undg Hintergrundicben aler
Tastorur verstelibar

— enweterte Curscriunktionen

-~ Centronicsschnitsfelie am Usenoort

Duas Originathelriebssystem bleibt

voll erhalfen! Das bedeutef:

~ kein Verlust der Cassettenroufinen

— kein Verlust der RS 232 Schnilfsielle

Steckpliatz-

erweiferung 99.-

Bawsatz . 69.-
- vier Sleckpldke

— Uber Toster urmzuschatien:

— Reset-Tasfer

— alle wichtigen Signale gaschalet

Userportdisplay  29.50

— LED-Anzeige der Ussiportsignale
— Durchgeschiffener Useraort. Karte kann
zwischen Userport und jedes Gerdt

geschatet werden,
- Sigrale PRO-PEZ, Paz. Flag? AT E4}
werden angszeigt

- Ausfubl. Anlefturg m. DEMC-Programmen

3-fach Userport-
expander 35.00
Bausarz 30 00

— kein Umstecken om Userport mehr

— Cenfronicsschnitistelle bleibt durch ein-
gebhaute Hekironik in Betried

- wenig Plaizbedart (2 Stecker senkrechi)

Userporireset 11.90
Far alie, die noch keine Reseffaster haben,
unbedingt erfordsrdich, Funkfionient cuch
am neuen Cad.

CPM-Modul 169.-

Machen Sie aus threm C 64 einen ZB0-
Rachner. Das Mocul ist voll CPM-f&hig.
— aigener 280-Prozessor

- 2WMHY Taldfrequenz

- C64-CPM uneingeschrankt lauffahig

— arbeitet mit Speed-Dos etc.

~ mit Gehduse

80-Zeichenkarte  169-

Einfach aufslecken und Sie haben soforf

80-Zeichen auf dem Bildschirm.

- Vol kermpatibel 2u BASIC und CPM

- seftwaremaBige Umschaltung zwischen
40- und 80-Zeichendarstetiung

- zwel Zeichensdize irm Lieferumfang

- rwe| weiters Zeichenstize nachristbar

— frei verschiebbarer Bildschimspeicher.
Deshalb Anpossung on andare
Maschinenprogramme maglich,

DELA SPEED 149.-
Die Erwetfarung fUr alle, dle schon SPEED-
DOS o. ahnl. Paralleltberager besitzen.

- ausdiizliche Floppypiatine it 8K-Puffer

— ca. 35x schnader laden

- ca. 20xschrelier saven

alle Betriebstunkfionen und die Kompati-
bilittst Gleiben erhatten

Paradilelset

Fir clis, dle keine Paralielibertragung
besitzen:

- Verbindungskabel 1847 - USERPORT

— ROM-Adapter fir Cod

~ Diskette m, Paralleibetriebssystern fur C64
Damit kbnnen Sie DELA-SPEED auch ohne
fremde Pardlieilberrager benutzen.

DELA SPEED +
Pardilelsef kompl. 189.-

S Kangl

Logik-Analisaior 139.-

- 8 Datenkandle auf dern Bildschimm
darstellbar

— max. Aufidsung 8 MHZ

— infermner oder extemer Takt wahibar

— 8K Datenpuffer

— MeBzyldus iber Rechner odef ext. Tigger
steverar

- Mefergebnisse auf Disk - oder Drucker
QUs2U

— komforfable Steuersofware
Gehduse . Eprommer Il
und 256K-Karte je 19.50
Winkelodapterpicting 7.90
Lochrasterkarte UP/Ex-Port 12.00
Lochrasterk. fir Ex-port 4.90
Lochrasterk. far Userport 6.90
Modluigehdiuse 4.00
Usenpot-Resettoster 1 1 %
Userporistecker

Gehtuse hierfar 3.00
Modulportstecker SW
Kihivertiiator 220 v 29.50

Verb.-kabel Usero.-Centronic 29. 50

Speeddos-
AnschiuBkabel 24.50
— mit 40 Pod. IC-Sacked f, 1541

— it durchgefihriarn Userport

— Cantronics-Schnitistelle bleitt in Betriebl

DELA-Lightpen 37.90

Bausatz 19

~ arbeitat mit alien Lightoon-
Malprogrammen

= gure Aufisung

- grede Empﬁmdllchkeﬁ

Eir C16-Fans
Speicherweiterung
auf 64 K secamoauy 59.-

Lochraster-Bxperimentiemlatic 13. 90

C16/C116 Userport 45.-
Der DELA-Userport orz weitgehend die
Belegung des Ca4. An der Platine st eire
Kontakfleiste, die der des Cod ertspricht, Sc
kann jedes Cod-Userportgerdtt fiir den C1é
ongapasst warden. Selbsiverstndiich sinc
cch elgene Anwendungen maglich.

Joystickadapter 1 1.50
Casseffenpori-Adapter 12.50

S4K-RAM-FLOPPY  149.

— Blitzschneller Zugriff auf Progranmrme

- Gerdteadresse 07

— namrnaler Load-/Save-/Cpen-Befeh

- Directary

— Editar

— kornplett mit Steuerprogramm und RAN:
bestlckt.

— Betrieb arm Bpansionsport

~ im Gehduse

— AnschiuB flr ext. Baiterie- oder
Netrversorgung

= Jauft mit Speed-Dos und anderen
Ervaterungen



e o kb

Elekdr.
BAUTEILE

Teile fir Commodore-

Rechner:

£526MA U1, U2 25.00
8510 CPL U7 2500
&587 Souna-Chip 1118 50.00

6569 Video-Chip U1 @

Q06114 PLAUTT
325572
EPROMS:

2764 250ns
27128 250ns
27256 250ns
Allg. Elektronik
RAMS:
264 88 Stetikrarm 8.90
41256 256K Dynarnicram 8 90
4444 " saKd Tynonicram 9 90
MICROCOMPUTER:
G502 CPU

4520 2'8Bit Port
S622-A WIA 2MHZ
5532 VA, 128Byte RAM

Ti-ICs-Superpreise

741500 0.60
741508 : 0.60
725373 1.80
Komplettangebot i Info! - Bitte anfordemi
ngfSr;'ANDE

100 StUCk-gt’Jckung proWer  nur 200
IC-FASSUNGEN

Low cost pro Pine O 02
Prewision 1o Pin:

Fordem Sie unser Bewdronik-mfo an. Wir ha-
ben Preise, wie sie sonst rur Grashandler in-
ren Kunden gewdahrentil

DISKETTEN

Nur gepriifle Ware aus der Produktion

nambater Hersteliert

20 Disketten 999
No Name 2 D 10 Stk 10.90
$Diskerten 3000
e il 99.00

Disketten-Zubehor
Diskettenbox 13.90

far 8G-100 5°25 Diskettery mit Rouchglaso-
deckung und Schiof
16.50

Diskeftenbox
flr 80-100 3"25 oder 3" Diskeften mit Rauch-
glosabdeckung und Schiof

Aus 1 mach 2:
Diskettenlocher 6.95

in Kunststoffousfiihrung

Disketteniocher 9.90

in Metallausfhrung
Aufideber tir piskettennuiien

50 selbstkiebende Klamichtfaschen zum
Aufdetren auf die Diskettenhdlle, Schiud mit
der Unordnung in der Disketientox.

Preis pro 50 Stack 8 90

Reinigungsset 7.90

flr £°25 Diskettenlaufwerke. Unbedingt er-
forderiich zur Sauberhotung Ikres Disketten
loufwerkes.

ZUBEHOR

Amiga laufwerk 448.00

720 KB - 35 Disk

Atari-ST Laufwerk  498.-
325 Doppelkepfioufwark mit passende-
nem Anschiul flr Atcri ST Figenes Netzeil

Cé4-Abdeckhaube 9.90

Rauchgias. stolfeste Ausfihrung

699.00

STAR NL 10

Der meistgekaufie Drucker!
— Matixclucker

L — NLS-Mode

* 20 Zeichen pro Selc im Nommolbeiriets
30 Zeichen pro Sel im NL&-Befieb

vall EPSON FX kompatibel r

Bidireldionciler Druck

Trakior und GumMmiwalze

Einzetblatteinzug

Farbbondcassette

Eingteckbares Interfacernadul

sariel. Cormmodoreinterface f. C4/C128

Farallel-nterface

G- iBM-Interace
" BerBegfellng bitte Inferface angetoen:

CITIZIEN 120D 485.00

Der preisglnstigste unter den

Cenfronicsdruckerni

- Mirixdnucker mit @ Nadeln

- hNL&-Mode

— 120 Zeichen pro Sekunds

- 24 Zeichen proSekunde im NLG-Bemist

— Cenfronicsschnittstelle

— ERFSON FX- und IBM- kornpetibie Zeichen-
sarfze

= mif Trakdor ung Summiwalze

- Brzelblafteinzug

Anzeige
auf Seite

unbedingf beachten!
Drucker-Zubehdr

Wiesemann-infer-
face 92000 129.-

Dieses Interface macht aus jedsm Cendro-
micsdrucker einen serellen Commodore-
Drucker.

- Gber 30 Druckeryen anschiiefioarn

— iadf mit jeder Commodoeresoftware

AnschiuBkabel 29.50

far Usenpart an Cenfronicsdrucker

- flr Speeddos. DELA-Dos, DELA-Speed ua
Centronicsschniftstellon

Eirfacn an USER-Port stecken ung fertig!

Kenr weiteres Inferfoce mehr nofigé

MONITORE

COMMODORE 1801
Farbmonitor 559.00

Cer igedie Commodore-Menitor mit dem
“ach besseren Bild, Speriel fur Céd, C128

enfwickedt

- "4 Zoll Bildréhre

versesserta Aufiosung
Retiexschutzscheibe vor demr Gikdschrim
videoanschiul (FBAS oder Composrre)

2ingebater Lautspracher

COMMODORE 1901
Farbmonitor 798.00

Der deale Commmodore-Maonitor mit dem
nocn besseren Bila Speziel fir Cad G128
entwickeit

- 4 7ol Bidréhre

- verbessere Aufidsung

- reflexschutzsschelos vor dern Bildschirm
- Vigecanschiu® (FBAS oder Composite)

- eingebaoufer Lautsprecher

- PAL-RGB-Anschiuz

ORION-Farb-
Monitor 1480

— sehr gute Aufidsung

- Stondart Videconschiud
RGB-Anschiul
eingeizouter Lautsprecner
auf Sranmonitor urmschattar
formschones Gehduse

GRUNMONITOR
it Ton 199.00

— 22MHZ- 14"
— Videoanschiu@

698.00

[

ZUBHOR fiir MONITORE
SchwenkfuB 24.90

r Monftare

— i allen Richtungean dreh - und feststelibar
- frel einstellbare Neigung des Monitors

— ldedl 7. Anpasser an jeden Abeitsplafz

Monitor-Anschiu3-
kabel 850
fur Cad/C128

Umschaltkabel 2250

fur ©328, DIN an Cincn

Wit disserm Kabel kann man aul emnere nor-
malen Manifor im 4% urd 80 Zeichen-hMo-
clus arbeiten.

Modems

{direkt gekoppet. Keire FTZ-Zulassung! Be-
friets in der BRD deshalty nur in privaten Ne-
benstellaniagen. die nicht an das Sffentli-
che Femsprechnetz argeschiossen sind.

Universalmodem 99.00

oy Cears128

— 300 Baud

— Auto dial/Auto onswer-Mode

— CCMY 2" -mir Commodore Co4/128
Userporanschiud

- Terminalprograms auf Diskette

Universalmodem

Lisferbar fur Commodore-, Afari- < der
Computer mit RS232C-5chniftstelle Apple.
Ao, iBM Lswy

— 3004300, £00. 120G BPS (COIT 2!
- TSTX/1200RX, 1200TX, 75R% 28 BB
- B2l 103113108202

- Auto dial, suto answer

V23]

Fir C64 229.-
Fir iBM 249.-
Bei Besteliung bifte Typ angeben!
Daienrecorder  39.50
fiir C64, C20, C128

— mit Cornmadare AnschiuBkabel

— Bandzohhwerk

- Save-Anzege

- Auto-Stop

BTX-Modul

mit FTZ-Nr. 198.00

NEU: RUN-DELA HARDWARE-SERVICE:
@ RUN-EPROMMER @

Aus den Heften 8/10/11 Programmierf 2716 — 27512 Eproms

Progrommierspannungen 25, 24, 125V

Kein externes Netztell. Softwaremdiig einstelibar

leerpiatine 2 9. -

Bausafz kompl. mif Textcolsocke! 89. -

Nochnahmeversond NN-Spesen 7.50 DM b. Vorkasse 3.- DM.
Austandsbestellungen nur gegen Vorkasse + 15- DM Ver-
sandkosten. Wir liefern thnen auf thre Rechnung und Gefahr
zu den Verkaufs- und lieferbedingungen des Eiektronikge-
werbes. Fordern Sie unser kostenicses Elekironik-Info ant

JOYSTICKS

Die bewdhrien der Quickshol-Reihe

QUICKSHOT Il 13.90

— solides Gehdause
- GroBer Giiff
— Feuerknopfe am Gehduse und Griff

- Saughibe
19.90

- Daouerfeuer

DELA-
MICRO-FUN

@ & Microschalter
® Douerfeuer
® Saugfisse

QUICKGUN 1l

— sclides Gehdause

- 3 auswechseoore Griffe
— Microschatter

— Saugfube

- Dausrdeusr

COMPETITIONpro 27.90

Der fost schon legenddre Joystick
verschieiBfreie Microschatter

- SougfuBe

— Deuerfeuer

- solides. formschénes Gehduse

DEIA-MAUS 99.00

- Das Bingabemedium der Zukunft

- lauft dberall, wo Bngabe dixer Joystick
maglich ist

— bendfigt nur kleine Arbeitsfidche

— furC&4, 128 + Schngider

29.90

TELEFON

0221/517081
Vo Mentag bis fraliog
stehen wir Thnen hier in
der Zol von B- 18 Unt fir
ol Beststungen und
Frogen zur Verfugung!

MAILBOX
0221/5174450
Paramefer
300bd 7/E/1

Toghch 24 Sid geofin,

Hier kdnnen Sie akiveie
| Angebote, Prese und
| Informotionen abyufent
i

24 Srunden

ANRUF- !
beantworter
| 0221/51'7084
! Nocm:»re Besrowu'\p ;
augene ‘

TELETEX
2214248 DFLA
erreichent

i
i
\
uns dber |
\
I

@ fFordern Sie unseren kostenlosen, farbigen Kafolog schrifiich gni @

Elektronik

Bestellung/Versand: Maasirichter Str. 23 - 5000 Kéin 1
Telefon, 0221/617081

DEILA jefzt auch in ESSEN

Schitzenbahn 11-13 (DGB-Haus, Porschepiatz)
Telefon 0201/236717

@ Hdéndleranfragen erwiinscht! @

Veririeb fir Hoilond:
Verfrieb fur Belgien:

GIMA-Printservice, Tel 077/870937, Pb, 186-5900 AD-Venio
Second-Softwara-Service, Diestesiraat 133/8, 3000 teuven

Verfrieb filr Ddnamark:  D/C Trading, Sondergade 24, 9240 Nibe
Vertrieb fir die Schweiz.  DIGI SWISS, Steinbauser Strafie 44, CH 6300 Zug, Tel 042/413926
Vertriep fur Osterreich:  ASM Engineering & Consuifing, Waflgasse 39/9, A 1060 Wien, Tel. 0222/565241

Vertrieb fir talien:
Vertrieb fiirr Spanien:

Firma Morhofer Via lorenzo | Magnifico 148, 180182 Roma, Tel 6/4270418
CIMEX, Foridablanca, 54, ent. 3 A, 08015 Borcefona, Tel, 223422



Commodore 64I1 28 - So wird er noch bhesser!

Siohe Testherlcht 64'or 12/85

Jotzt mit elegehautem

SMaNnstallationsdisketig 12, DM

Multiprommer

®  Betrieb am Expansionport

. Imiggrierte Avtostart-Software mit
deutacher Bedienerfihrung

Zwei schnelle Brennalgorithmen
Brannzeiten ab 1 Sekunda/KByte
Einzelbyte-Umprogrammierung
EEPROMs laschen und brennen
Auslesen von CEM-ROMs

intsgrierier Modulgenerator
Komfortables Diskettenhandling
Monitorfunktien

Typenliste 2516/32/84

2716/32/64/128/256/512/5713

2816/2816A/2817A/2864

Alle A- und C-Typen/Fin-kompatibel
2um unglaublichen Preis von 178,— DM

256 KByte im Modulgehéuse

* BRAINY *
Einfachste Handhabung

Scrollbare Directory

Ausfiihrliches Handbuch

Sensationell auch der Preis

(ot
e “\

Moduigenerator fiir max. 2565 Prg.

4 Epremsteckpliize (2764-27512)

inkl. Modulgehiuse 125,— DM

Der Kniiller
Kompletisystem MB-1
Lieferumfang:

¢ 1 Multiprommer
e 1 BRAINY

zum Sparpreis von

289,— DM

Super-Diskmonitor
unenibehrlich fiir jeden ernsthaften Programmierer
i List bit Track »41-

C Einzeltrackformatierung
 automatische Blockverfolgung
i freier Zugritf auf Floppyram
O Handbuch

Diskettenversion nur 29,— DM

Schiufl mit dem Kahelsalat

Universal-Rack fiir Gomputer, Fioppy,
Bildschirm, Drucker + Zubehir

Sonderliste R1 anfordern

Betriebssystemumschalungen
Die bekannt bewahrte 4fache der Sd'er 7/85.
Absturzirei. einbaufertig inkl. Drehschalter und vorb.

Unentbehrlich fir
jeden Elektroniker!

Speicheroszilloskop
) inkl. Muitimeter

* Melwertdarstellung auf 64 Seiten

+ Hardcopies von Oszillogrammen mdgl.
# Laden und Speichern van Werten migi.
+ Vielfiltige THiggermdglichkeiten

# Zeitbasis 0,3 ms — 1000 sidiv.

# Meniigesieuerte Software

# Digitalvoltmeter 10 mV—50 V

# Widerstandsmabteil 1 k2—10 M{:

# KapazitatsmeBteil 760 pF—10 uF

# Ausfiihrliches Handbuch

Fertig abgeglichenes und betriehsberei-
tes Gerét im Gehduse nur 348,—~ DM

4fach-Universalkarte
Anschiul am Expansionport als Betrichssystembiarts
{kein Ausliten des Kernals). Qder als 64-KByte-

EPROM-Entwicklungssystem (Soft-ROM)

Ideal zum Testen und Entwickeln von Irterpreter,
Betriebssystemen oder EPROM- Programmen.
Natirich auch als =normalers Accu-gepufferter
Programmspeicher zu nutzen. Die Karte wird am
Expansicnport betrieben und 146t sich in 8-K-Blécken
in den Adrefbereich ab $8000 einblenden. Die Karte
ist fertig bestickt mit 2-8 K stat, RAMs und |

einem selbstladenden Accu. Nur 74,— DM

288-KByte-Epromkarte
3fach-Betriebssystemumschaltung
fiir den C 128

Adaptersockel 2364/2764
Adaptersockel nutzbar als Betriebs-
systemumschaltung

1fach 15,~- DM, 2fach 19,~=, 4fach
EPROM-Laschgerdt Alugeh.
Steckernetzteil dazu
Textoolfassung 28pol.

09,— DM Commeodore Chips
6526 22— 6510 22,—
29— DM 6581 39,— 6569 69,—
g—Dm  Chart/Basic/Kernal 29,—

EPROMs

2764 6,80 DM
H,— DM 97498 7.90 DM
99— DM 57054 12,90 DM
14,90 DM - 27512 27,— DM
24— DM 41256 7,90 DM

Hard
Acncreas Gierzen +
Postfach 5072, Saft
4018 Langenfeld,

Emwicklungen

Tel. 02173/802209

Martin Eov-Service
Stdckmannstrate 78
4200 Oberhausen

Tel. (0208] 240 47-48

Versand per Nachnahme
Ausland nur Vorauskasse + 8,50 Db

Aunsfihriiche Beschraibung aller Artie!
im kastenlossn INFO 6

Auslandskontaktacressan

PLAMI PRODLKTER *

ABSALON DATA

fiir LED-Anzeige
Nur noch
Als 2fache

32— DM
25— DM Nur

Epromkarte nutzbar. Eproms des Typs 2764-27128
verwendbar, Inkl. Resettaster. Aus. und Umschalter

Mitterauen 31

39~ OM

Suetrak Handelsgesellschaft m.b.H,

A-2003 Gabiitz, Tel 022312170

BOT 104 VANGEDEVEJ 216 A
§-27400 SKURUP DK-2860 SOBORG
Tel. 04 11-32260 Tel. M 67783

Im Januar ‘86 wurde
Final Cartridge in London
als Erweiterung des
Jahres 1985 mit eihem
Qskar ausgezeichnet.

FREEZER - Ein Super-Kopierprogramm. Er-
laubt Komplettkopie (auch aus laufenden, ge-
schitzten Programmen) auf Diskette od. Kas-
sette. Der FREEZER ist voll menligesteuert.

HARDCOPY — von Text- oder Grafikbild-
schirm {(auch Mehrfarbmodus) sind kein Pro-
blem.

CENTRONICS-INTERFACE — Uberlegenes
Centronics-Interface integriert! Druckt auch
Commodare-Grafik- und Steuerzeichen, in-
klusive ganzseitigem Bildschirm-Ausdruck in
zwalf Grauténen
MASCHINENSPRACHE-MONITOR — Kom-
fortabler Maschinensprache-Monitor. Z.8. mit
Bankumschaltung, RAM/ROM.
GAME-KILLER — Der Game-Killer erlaubt
das Abschalten der Sprite-Kellision. Dadurch
ist es méglich, sich durch das Spiel {Adven-
ture) zu bewegen, chne in Gefahr zu geraten.

“TPedica

Das erste Betriebssystem im Expansionsport fiir den C 64/ C 128 im C 64-Modus

in einer Modulbox, das keinen

Speicherplatz belegt, und sofort

nach dem Einschalten zur
Verfiigung steht.

FLOPPY-TURBO — Diskettenzugriff beim La-
den und Speichern Bmal schneller.

DATASETTEN-TURBO — 6mal schneller,
auch bei Datenfiles. Normale Commodore-
Befehle. Kompatibel zu Standard-Turbos.

FINAL-CARTRIDGE — ist auch als Version flr
die Commodore-Drucker MPS 801 und MPS
803 geeignet.

24-KBYTE-EXTRA-RAM F{JR BASIC-PRO-
GRAMME VERFUGBAR — Mit zwei neuen
Befehien (Memory-Read und Memory-Write)
lassen sich Daten in Blocken zu je 182 Byte
(BASIC-Variable oder Strings) in Maschinen-
sprache-Geschwindigkeit {iberall in den
64-KByte-RAM des C 64 verschieben.

BASIC 4.0 BEFEHLE — zum Beispiel DLOAD,
DSAVE, DAPPEND, CATALOG etc.

Centronics-Userport-Druckerkabel (ca. 100 cm lang) DM 39,—

inklusive:

* FREEZER

* SPIELE-TRAINER

* DISKTURBO

+ CENTRONICS-
INTERFACE usw.

BASIC-TOOLKIT — Mit AUTO, RENUM (inkl.
Sprungadresse), FIND, OLD, HELF DEL,
APFEND etc., ca. 40 Extra-Befehle.

PROGRAMMIERTE FUNKTIONSTASTEN —
Run, Load, Save, Catalog, Diskettenbefehle,
Monitor, List (umgeht jeden Listschutz).

ERWEITERTE TASTATURFUNKTIONEN —
Erlaubt teilweises Léschen von Zeilen, wartet
pei Listings, setzt Cursor in die knke untere
Ecke, POKE's- und SYS-Aufrufe in Hexadezi-
malzahlen. TYPE-Befehl 1aBt |hren Drucker
wie eine Schreibmaschine arbeiten.

RESETTASTER — Reset-Sprung in das
Monitor-Programm. Reset ohne Programm-
verlust (Old), Reset aus jedem geschitzten
Programm,

Versand durch Nachnahme oder
Vorscheck plus Partokosten.

venmn-gu-nmu [Ty

Kopmanshof 69, 3250 Hameln 1, Tel. 05151/43266
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Verkaufe G 128 + Floppy 1571 wegen System-
wechsell Hachstes Angebot wird angsnom-
men. Angebote are Egginger Thomas, Kloster-
seminiar, 8354 Mettan

Private Kléint;mzeigen

Yerk. G128 + VG 1541 + Philips BM 7522, 80
Zeichen, Bernstein-Monitor mit Ton und 2 Ka-
beln + 2 Bucher, 8 Mon. alt, 1a-Zustand, VB
1300 DM, Tel. 085/916413 ab 16 Uhr

Gesucht: dBase Il/Wordstar/Multiplan, jew. mit
Handbuch, jew. ca. 100~ Video-Digitizer f.
G 128 ca. 250—. Angebote an Gearg Buck-
reus, Georg-Staber-Ring 11, 8200 Rosenheim

128er mit 3 Betrichssystemen und 1571-Floppy

_und 1901-Farbmonitor und Zubehdr mit Original-

verpack., alles Top-Zustand flir 1600 DM! Tel.
08226/1067

SCHWEIZ! Verkaute C 128D + Philips-Farbm.
CMB533 (10 Mon. alf) fiir Fr. 1500— M. Con-
zelmann, Kappslstr. 8, CH-5432 Neuenhof, Tal.
81701/7323232

Wer michte Programme tauschen: Schickt Eure
Listen an Marc Hesse, Holzhausen 11, 3078
Stolzenau 1

ZiJ VERKAUFEN! Commodare PC 128, Fioppy
1541, Monitor Philips BM7502, ca. 80 Disk. +
umfangr. Liferatur, VB DM 1450,— R. Poenisch,
Tel. 0271/85260

Verk. 128 + 1571 «+ 803 + Datap. 521D +
Quickbyt 2 + 100 besp. Disk. (64, 128, CPIM)
+ 60 Biicher + Top-Ass, Wordstar + T. Pas-
cal, ect., komplett 2950,—, Info nur Sam.
10~12 Uhr, Tel. 0221/794481

Jk de g ek Ak ok ke ke ko kb ke X
Komplettsystem: C 128, Floppy 1571, gr. Moni-
tor, 2 Joysticks, ProText, Turbo-Pascal, 20 Disks,
Biicher, alles 1a-Zustand, VB 1600,—, 06503/
1681 gb 18 Uhr

Verkaufe Drucker Shinwa CP80 mit VC-Gorlitz-
Interface, NP 588 — fur 350, —, kaum benutztes
Criginal-Wordstar, Pascal MT4+, Preis: 150—
bzw. 70—, Tel. 089/3231351 ah 20 h

Pragrammiausch: Habe Anwenderprg. fir 125-
u, GP/M-Modus. Suche Compiler fiir Basic 7.0,
ev. Geos, Terminalprg., Michael Fiedier, Fried-
richstr. 17, 6070 Langen

Tausche 1570 3.86 + 100— + Softw. gegen
1571, Tausche C 128 + 1570 + 200— +
Softw. g. 128 D, oder verkaute 1570 fir 500 —

System PG 128D: Monitor 1901, Epson RX-
BOF, T+, Gériltz-interface, 240 Disk., 2 Joys., 4
Bucher, Preis: VB 2900 DM, event. emzeln Sa.,,
So Tel 09422/2810

Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen

ANEEEEEEEEEEAEEENANENEE
C 128 gesucht: Fast mittelloser Schiler sucht
zum ternen, Programmieren C 128 + C 1571
fur knappe 500 DM (nur Raum Hmbg.), Tel

04102/61910 — Danke!

Verk, neue Software!

Commadore Superscript 128 120 B
Commodore Superbasa 128 120 DM
Simens-Basic-Modui 40 DM

Tel Wesel, 0281/42722 ab 17 Uhr

Verkaufe: C 128D mit Orion-Color-Monitor RGE,
512K-Speichererweiterung fir DM 1750— +
CP/M-Software, % Preis, T. 05021/81136, 19 h

Zu verkaufen: kampl. C 128-Anlags, C 128,
1571, Monitor »Qrion«, Epson GX-80, 100 Top-
Disks! Alies fitir SFR. 2800,—. Infos: C. Rdlle,

dodok okl ok ok ok ok ok ko k ok ok ok ok
G 128-Club International: In der BRD der wohl
groBte C 128-Club! Eigene Clubzeitschrift und
Dorstener St 31,

Super-Service. Info: CCl,
4350 Reckiinghausen

Glockentalstr. BB, CH-3612 Steifisburg

Suche dringend fiir C 128D: landwirtschaftliche
Programme. Buchi./Milchviehplanung/Schlagk.
u. MPS 803 bis 200~ DM, Tel. 06650/820

Suche Software fiir 128-Modus. Schulhereich:

Verk. 40% u. NP! Neuw. G 128 + 1571 + 80Z-
= 100 Disk. {inkl. Progr} + selbstg.
128er-Software + kompl. 128er-Literatur + Ga-
rantie! Orig-Vp.1 VB: 1550— Tel. 08867/5180

Monit. +

Notenberechnung, Zeugnisberechnung usw.
fwenn mdglich mit Ausdruck). 8. Reichel, Senf-
tenberger R. 42d, 1000 Berlin 26

Suche dringend Pariner far Erfahrungsaus-
tausch und Software (keine Spiele), Karl-Heinz

Boden, Eupener Str. 2, 5180 Stolberg Rhld.

G 128, Floppy 1571, Seikosha GP500, Gran-
maonitar mit DrehfuB, Moedem DS21, dBase 2 und
div. Software, Tel. 09122/740886 nach 18 Uhr,
1350 DM

Suche fir C 128 im 128er + CPM-Modus Soft-
ware aller Art (billig od. im Tauach gg. neue C 64-
Programme). Listen an: W. Kurt, Odenwaldsir.
40A, 8450 Hanau 1

C 128D mit Speeddos+, zusaizl. Floppy 1541,
Drucker Gomm. MPS 802, Menitor Sanyo CD
3195C (Farbe) flir ges. 2400— DM [neu:
3250}, W. Kurt, Tel. 08181/65400

ENNENEEEEENANNENNESEEEN
Einsteiger: € 128-Komplettausriistung (viel
Software, Blcher, uvm.) wg. Systemwechse!
gunstig abrugeben, Tel. 07034/5651

ENFNENEEEEEEN NN S EEE NN
Suche Fioppy 157 1: Mittelloser Schidler sucht

preiggiinstige, einwandfreie Fioppy VC 1571.
Nehme Mindestangebot! Tel. 0234/383119

Gelegenheitt Verkaufe G 128D (Floppy 1571} +
Drucker + Modem {inkl. Software]) + Literatur +

128er- und 84er-Software (z.B. RP-System},
caill 07143/22637

[Ruhrgebiet}

Druckeranpassung NL 10 fir Textomat plus —
G 128 gesucht, Karl Boss, Naheweg 27, 5628
Heiligenhaus, Tel. 02056/3925

Commodore 1280, 4 Monate alt + 40/80-Grlin-
monitor + Joystick + Datasette + Startexter
(128 Mod}) ua + Lit. (DFU, 128 int. usw.),
1400,— Tel. 069/6312574

Protext 50 DM, 128er 3fach-Umschaltplatine
20 DM, Wiesemann-interface 920083, 8K-

Puffer 100 DM, Speeddos+ 80 DM, Speaddos
Expert 20fach schneller 80 DM, Tel. 02823/

80796

HILFE GESUCHT. Wer kann mir Protext zu

C 128 + Seikosha SP1000VC-Printer kompl.
anpagsen? A Widner, J. D. Schorenmatien 42,

4058 Basel, CH

C 64/C 128 — Original unopenead new op

Verkaufe glnstig: Cormmodere 1901 RGSB-
Monitor und Floppy 1671 wegen Systemwech-
sel. Beides kaum gebraucht. Tel. 05978/458 ab

14 Uhr, Jorg

quality games at low price:
CPM

Apartado 4068
P-9001 Funchal

Verkaufe C 128 mit 1570, Monitor, 4 Joysticks,
Monitor, 300 Disks, Zeitschriften, Bomb Jack
Il, Commando 86, Preis; VB, C. Spreitz, A. d.

Dreische 28, 4900 Hertord

Verkaufe fur G 64 sinzeln/zusammen Prog. Zah-
lungsverkehr, 20—; Frofimat, 50—; Faktumat,

60— Kontomat, 75~ G. Goede, Raiffei-
senstr. 11, 6793 Br-Miesau
AEEEN Holland EEEEER

Verkaufe Final Cartridge und eriginal Textverarb.
02862/
4444, Suche eleklr, Haushalisbuch m. Ausdr.

Protext 128. Preis: 120,00 DM, Tai.

Such zuv. Tauschpartner, 4er-Prg.
Antwort: 98%. Liste an: P v. Gemert, Eglantier
10, 081G, Haelen, Holland

Multisoft-iacht Preise

Lieber Leser,’

vielgn Dank, daB Sle méinem Enserat thre
Aufmerksamkeit widmen. In Zukunft méch-
te ich Ihnin gute Softwére zu akzeptablen
Preisen anbieten, Pragramme aus allen
Sach-und Anwetiderbereichen sowie auch
Spiel- und Unterhaltungssoftware. Dabet
stelle ich ausdrickiich den Gedanken der
Anwenderfreundiichkeit  in den  Vorder-
grund. Das heiBt fir Sie: Austiihrlich doku-
mentiertes Programmaterial, deutsche An-
lgitungen und Erklarungen, die auch einen
Laiert in ¢ie Lage verseizt, sofort mit den
Prograsmmen zu arbeitén. Ganz egai ob es
sich dabei um ein Adventuré oder um eine
Textverarbeitung handelt. Verschaffen Sie
sidfreloch einfach sinen eigdnen Uberblick.
Fordem Sie eifach heute nogh thr eigenes
Kaprenlernangebot an! Neben einer An-
zahi von interessanten Tips und Kniffen fin-
den Sie dort auckt Progldktbeschreibungen
allgf Art. Auch an redaktionelien Beitragen
unt ginjgen klginen Lisngs fehlt es nicht.
lchverspriache fhnen, Sie wardan rufrieden
sein: Eine kleine Inhallsangzbe zu meinem
Pragrammverzeichnis - finden Sie auf der
rachten Seite dieser Anzeige: Hier werde
ich lhnenin Zukunft stets Aktuelles aus dern
Saottwaremarkt berichfen,

In digser Sime winscheich allen Lesern,
melnen Kunden und- Geschaftsireunden
ein frohiés, basinnlichés Fest und €in be-
kommiiches ngues Jahr

bekommt ihr bei mir:

BHULTISOFTE .HULTISUFT

ANGESDT
| lee-av

Brief an MULTISOFT abschicken und
10,— DM ScheiniScheck beifigen.
Kennwort: Kennenlernangebot !
Kammt dannr ganz schnsll per Post.

Neuerdffnung !

* » & Dasneue MULTISOFTVerzeichnis mit Gber 40 Seiten
Frogrammbeschreibungen, Angeboten, Listings und Hinweisen.

PROGRAMMIERSCHABLONE in Kunststoffhille mit den starksten
Tricks und Befehlen fir den C 64 (gine echie Hilfe).

Einfach heute noch Postkarte in den Briefkasten, Kenntwort GRATISANGEBOT,
Kommt dann ganz schnell. Oder gleich das Kennenlernangehot mitbestellen:

Ab sofort zum Kennenlernen
Das besondere Angebot:

Am besten 'Heute noch...

1 Graphicadventure in deulschar Sprache

1 Arcadegame

1 Quizprogramim mit &ber 500 Fragen

1 Andel his

Karte und Erkidrungen.

1 Datenblatt mit der: neuasten Tips. -

1 Muiseftprogrammyerzeichnis

Ung das alles fir komplett... .
ey _ur‘* '-f"‘v'l =

=T wur L.
..-.fi;iB

MULTISOFT

R. Scheitza, Holsterhauserstr. 331
4680 Herne 1 — nur Versand
Hotline: 02323/52073

Vool il I

Lesen Sie im aktuellen MULTISOFT-
Verzeichnis 86/87

..wie man Animationen selber program-
miert... |IRQ-Basic macht aus thnen sinen
Star-Programmierer... Malprogramm fiir
wenig Geld... Algebra und Trigonomije-
rechner fir Schiler und Studenien.., Arca-
deprogrammge fiir 5,—~ DM... Textverarbei-
tung mit Schnittstelle zur AdreBverwaltung
unter 15, DM_.. Multikariei verwaltot ein-
fach aties... Basic-Kurs am Bildschirm fiir
Andanger... Graphic mit 256000 Punkfen
Auflésung... Adventures ab 9,80 DM... Mit
Screenbasic professionell entwickelmn...
Die Kriminatadventures sind da... Kalku-
lieren mit Birdcale... Professionelle Benut-
zerobertische fir den C 64 fir 19,80 DiM...
Die richtige Literatur... Softwaregarantia...
Beratung bei Fragen... Lern- und Lehrpro--
gramme fiir 14,80 DM... Praktische Pro-
gramme fiir j@ 1, DM... Listings... Tips
urd Kniffe... Game Construction Sets..,
Programme fir jedeimann,.. Tabellen...
Ubersichten.., Druckeranpassung...
Spiele... Spiele... Spisle...
Zu allen Programmen soweit erforderlich
Heftdcopys, genaue”™ Geriteangabe
(Druckertyp efc), Tips, Hinweise und
Kniffe... .
Erstklassige Apleitungen und Begleitma-
terial. Zu umfangreichen Programmen
Handhiicher und aufstellbare Tafein mit
Kurzanjeitungen. Qualititsmabstab for
alle angebotenen Programme. Softwarega-
rantie.
Adventures mit Kartenmaterial und Hiifs-
hinweisen zu besonders kniffeligen Situa-
tionen...
Fordern Sie heute noch, véilig unverbind-
lich thr MULTISOF TVerzeichnis and

- :zgabe &/Februar 1987

J:¥4p 121



F¥dP Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Suche/Tausche PUBLIC Domaine-Soft Demo-
Software fur Amiga. P KAPITZA, Wurzerstr 16,
5300 Bonn 2, 0228/231398

Immer das Neueste auf Amiga, Atarl 8T,
C 128/64, CPC, IBM.
Tel. 02043/55700, Volker

L 1] AUSTRIA [ 1 F ]
Tauschpariner fir Topgames und Anwender-
progr. gesucht (D) Liste an: Frank G,
Staudiglgasse 3, A-2752 Woliersdorf, 100%
Antwort.

* &%  Suche  Tauschpariner
Schickt Eure Listen an:

Wolfram Schiichter,

Neugausenrstr. 1, 5162 Schliersee 2

* ko

Nach 18manatiger Abstinenz hat mich wieder
das B4'er-Fieber gepackt. Suche deshalb nicht
nur Topgames ungd Hilfsprogramme, die brand-
neu sind, sondern auch éltere. Schickt Eure Li-
sten (Disk & Tape ) an Dietrich Spanagel, Ban-
weqg 19, 7404 Ofterdingen. Porto bekommt Ihr
postwendend zurick.

C 84/C 128/C B4/C 128

Suche Programme und Anleifungsn fir G 64, C
128, C 128 CP/M, aller Art. Liste an Raif Sand-
farth, 4780 Paderbor, Hermannsir. 20

Suche Game-Maker-Prog. fir C 84 sowie
Tauschpariner Raum  Rosenhsim.  Frank
Schmiedel, Schellwies 7a, 8094 Edling

Amiga, C 64/128, Atari 5T usw. Habe/suche
Kontakte & dies & das! Rute mal an ab 17 Uhr.
Volker, 02043/55700 Note: | am BACK]

HEEENNE Suche dringend HEEEEER
Tauschpartner(innen) fur 64'er. Mdgl. Listen an:
M. v d. Boogaarg, Brunnenleite 22, 8601
Untermerzbach

Verschleuwdere Original Textomat + Datamat
weiter unter NP{

Suche psychol. u. Biorhythmus-Prg.

J. Fuchs, Baarstr. 27, 5520 Bitburg, Tel
06561/2047

Sell Games for C 128 ({Orig. Disk)
SPACE CONNECGTIGN 128 — 10 DM —
PRINCELY LINE 128 — 10 DM —

Olaf Ernstling — Melcherstatte 1
2805 Stunr 1 — PG 128 - PC 128

Private Kleinanzeigen

Suche Tauschpartner fiir C 54. Schickt Eure Li-
sten an: Inge Diedrichs, Brunnenweg 48, 6108
Weiterstadt 1, Tel. 06150/14310, Antwort
100%

Suche Tauschpariner, habe Top-Games. Aulier:
dem suche ich: Monitar, Akustikkoppler, Speed-
dos und Floppy, alles, wenn es geht, sehr biilig.
Tel. 02302/14873. Anruf ohnt sich, bis bald!!

G 64/128 Origihai Activision Disk Games +
World Games, eachfor DM 10 {not opend packa-
ge). Write to: GPM, Apartade 4065, P-9001
Funchal

Wenn Ihr Euch in Bard's Tale, Markyns Castie ei-
nigermaBen auskennt, darn meldet Euch beimir
{n. umsonst). Robert Dietschmann, Winterhalde
35, 7908 Blaustein

Suche Strategie- u. Taktk-Prg. S8I, AVALON
HILL;-Ahnenf, . Borsen-Prg. Tel. 07 11/694156
ab 18 Uhr .

Suche folgende Progr. fir C 64/C 128: Immo-
bifien-Hausverwaltung, Terminkalender, Hard-
copy fiir 128er, Versich-Prg. Tel. 0011/732696
. Raab. Allensteiner Str. 4, 8510 Firth

Gehe meine Free-Soft-Sammlung fir Comme-
dore 64 ab

30 Digketten nur DM 160,—

Tel. 040/5245776

* Suche CP/M-Software *
fir C 64 mit CP/M-Modul {auch Systemdisk).
Liste an Frank Meyer, Wallstr. 3, 2950 Leer.
* Suche CP/M-Software *

Suche Spiele for € 128 auf Disk. Liste bitte an
Kersten Hinrichs, Hauptstr. 28, 2849 Wanger-
land 1, Tel. 04463/863

* * K Osterraich % %k
Verkaufe meine C 64-Diskettensammiung
{Spiele wie Gunship, Paperboy etc) Tel. 0222/
3657833 — 21 Uhr

Suche f. PC 128 WordStar., dBase I, Multipian
{CP/M), nur Original m. Handbuch, zahle je 90—
DM, alles zus. 250— DM. Reichert, Tel. ab 17
Uhr: 07121/828-610

Private Kleinanzeigen

* Amiga % Amiga % Amiga * Amiga *
Verkaufe Orig-Programme. Deluxe Paint, Print,
Video, je DM 75—; LGP, Arena je DM 35~ Tel.
¢40/6071285 (Frank). Suche auch Tausch-
partner.

ARNEEE Achtung LLLL L]
Suche Tauschpartner flir G 64/BRD. Nur neue-
ste Top-Software! Disk! Listen an: Marco
Schweiger, Korbacher Sir. 33, 2501 Schauen-
burg

Fibu fir C 64 gesucht. Abschreib., Steuer usw.
missen gebucht werden. — Gute Beschreibung
erforderlich. Angebote an: M. Kriiger, Grillen-
weg 41, 2000 Hamburg 54

AMIGA
AMIGA
tausche PRG's {Amiga/C 64)
Schneider, Bachstr. 4,
77086 Eigeltingen

Verk. Orig. Data Becker-Programme: Kontomat
64 DM 20,—; Textom. Plus 84 DM 60,—; Super-
base 64 DM 125~ Robert Koetzinger, Mauth-
ner Str. 7, 8217 Grassau 1

Achtung!! lch suche stindig Strategie- u. Talke
tikprg. AuBerdem Computer-Lit. (allgemein, C
644128, ZX). Angebote an W. Schwans, Cha-
missostr, 12, 2120 Lineburg, 04131/58763

Wizard Expansion Set dringsnd gesucht (van
PP&S) sowie Tauschpartner fir selostgemachte
Levels. Cliver Thewait, Annastr. 38, 6670 St
Ingbert

Verkaufe: Original-Softwae fiir C 64 + £ 128 +
CF/M + Freeze Frame + Musicmaker 128 +
Becker-Bicher + Software, alles % Preis. Tel.
05021/61136

verkaufen, auschen Top-Software, nur Neues!
Schreibt an HCC-Box, PLK-030771s, 6200
Wieshaden. Wir antworten 111%! Giao?! Hello
to: AEK, BKS,D-Duc and Rub.

C 64128 NEWSROOM C B64/128
Machen Sie Ihre eigene Zeitung! Fir alle
Drucker! Mit Anleitung. Original fir 100 statt
160 DM. Raner Babiel, Tel. 02364/13388

Habe Programme for den % Afnigak. Suche
Tauschpariner. M. Anderegg, Sonnenrainstr.
38a, 4562 Biberist (CH). Tel. 065/324842
{abends}

Eilt!! Tipper gesuchti! Eilt
Suche abgetippte 64er-Listings gagen
Bezahlung oder Tausch.
W. Hottner, 2246 Tellingstedt
ENEEEENNEENNEEENEERNEN

Verkaufe  SM-Softlearning-English  Grund-,
Aufbau, Managementkurs, Worlschatz 1,2,3
und -Editor giinstig, alle neu * G. Sturm, 8312
Dingolfing, Briuhausgasse 23, x 08731/3307

Suche Tauschpariner fir C 64,
Schicki Eure Listen an:

Ingo Diedrichs, Brunnenweg 46,
8108 Weiterstadt 1

Tel. 06150/14310, Antwort 100%

% % % Achtung! Superangebot! & % % &
Verk. Origina! Data Becker-Prg.!

Franzbsisch Tall 1735 DM (VBI)

Englisch Teil 2/35 DM (VB!)

oder zus. 60— Tel. 06181/ 7217

B Schweiz B Schweiz B Schweiz W
Tausche Topsoftware C 84 (Disk).

Alle Listen an Markus Walpen, Montenachweg
16, CH-3123 Belp

G 841128 GUNSHIP C B84/128
Siehe B4%er 3/86, Seite 11, Bild 8. Die
Kampfhubschrauber-Simulation. Original mit 85
Seiten Anleitung 50 DM. Rainer Babisl. Tel
02364/13386

Suche VG 20-Programmodule mit Beschrei-
bung fir Assembler, Basic-Compiler, Basic-Er-
weiterung und Schach (Sargen !, Boss). Kock,
Dierdorferweg 16, Tel. 0221/790277

Anfinger mit erst 80 Programmen sucht Daten-
bank, Taxtverarbeitung, Kopierpregramme, Ga-
mes usw. Heinz Hoveling, Dierteweq 16, 4264
Iszelburg, 02874/1530

Tausche C 64 Games gegen Comis. Zuschriften
an Sascha Klenz, 2400 tibeck, Malenterstr. 10

C 64 TGRKE! G 64
Suche zuverldssigen Tauschpartner auf Disk.
Bitte schreib mir. Antworte bestimmt. R. Kar-
misch, PK 784, Adana, Turkei

Suche fir C 64 Datamat, Star-Datei, StarTexter,
mit Anl. u. Roulettsp. Wer kopiert mir Anleitun-
gen zu: Sllent Service, Stuniflyar, The Yet, Spa-
ce Shuttle, Print Master. 02733/3871

Thomas-Soft Tsamadou 4 Athina-Greece. Wir
haben immer neue Programme wie Ace of Aces-
Xevius-Sanxion-World Games-Combra usw.
Write and we sen you alist.

| Suche Tauschpartner! | |
Habe allerneueste Top-Games. Michael Dett-
mer, Bromerstr. 24, 3177 Grussendorf, Tel.
05379/560 nach 18 Uhr

G 64 Spitzenprogramm Fontmaster |l mit Anlei-
tung, Speeddos, Umlauten, Gotisch DM 50—,
PN.N. Postfach 31, A-1102 Wien

C 84 Spitzenprogramm Fontmaster il mit Arlel-
tung, Speeddos, Umlauten, Gotisch DM 50—
PN.N. Postfach 31, A1102 Wien

Suche Expansions-Port-Erweiterung for VG 20
mit mindestens 3 Steckplétzen. Kock, Dierdor-
ferweg 16, Tel. 0221/7902277

Verk. The Little Com. Peopie 45,—; Elte 45,—;
D. U-Boot 45—; Space Shuttle 45—; Sup. Gra-
fix 64 30— alles orig-verp. slle zus. 180—.
K Brunner, 8500 Nirnberg 1, Norikerstr. 10

Verkaufe VG 20 + 32K-Erweiterung + Reset-
Schaltung + Datasette mit optischer Tonkopfju-
stierung + Kasseten, 350 DM, Tel. 0202/
771870

Verkaufe fiir C 64 folgende Originalprogramme
auf Disk: Castle Wolfenstein 30—; Zeppelin
20,—; Spitfire Ace 15— Super Huey 10— Th.
Krupp, Hauptstr. 48, 6835 Brihl

VC 20: Verk. Bata-Becker-Buch VC 20, ROM-
Listing und Grafikptg. »Sprite Magics (Kingsoft)
a. Kass., schr. Ang. an D. Meckel, Stirnberg 15,
6305 Buseck 3

Amiga: Suche glnstige Software: Spisle +
Anwendungen. Angebote an: B, Kommode,
Th-Heuss-Flatz 2, 7012 Fellbach, Tel. 0711/
572227

HILFE
War schenkt armen Schiler einen alten, funk-
fionsfahigen Commodaors VG 207 Ubernehme
Porto! Tel. 087041265

«5 0 # oo Fhigelsfrafie 10 & 12,4800 Bielgleld 1, Tel
-
High-Tech unterm Tannenbaum zum
Giga Soft Disassembler 49~ | R8232 Kabel englisch
Taschengeldpreis Giga Basic 70 ncue Befeble + RS232 Kabel deutsch
" Bildschurmeditor 42— | Ubertragung R5232 auf Centronics deutsch
: > . Giga Soft Fight in the Dark od. englisch 145~
Sinclair QL ~ deutsche Ausfiithrung Sprainatlen Arcadeaiel e | e andincer face Teistungsfatioes
Giga Soft Pi ielhallen-Arcadespiel 4%.- | C icsi it wih "
Technische Daten: Zentraleinhelt 68008; Coprozessor 8749 zur Steuerung der Tastatur, akustischer Si- G;gz c?,mn:?“gﬁ{ss‘fgﬂ abc :::'1: }\f;:?p:osg:mm chron;cgm{tier l'aie it A‘;.a;l l;”;grrégmc'mr
enale sowie der RS232C-Empfangs- und Echtzeitfunktionen; RAM 128K ausbaubar bis 640 KByte; Xt bendtial 128k 7 ioher g, | Puifer auberdem kann Ax-3-6310-Chip
¥ I } 5 1 5| am Markt bendtigt 1 usatzspeicher | genutzt werden 169
ROM 48k enthilt das phantastische QDOS, das von Sinclair entwickelic Einzelplate-Multitasking, | Giga Soft Buch der QL unter Kontrolle fir Fsat icher 256K Iut -
Priority Jop Scheduler, Bildschirm cinschtieBlich Windowfunktionen, Ein- und Ausgabeperipherie, | Assembler-Freunde 69~ “]55‘.1 fpmhﬂ o fotern 209
unabhingig arbeitendss Belriebssystem. Aullerdem ist ein Pascal ahnliches Superbasic enthalien. Der | Psion Schach 3D 59~ ZZ "‘1 au .Ohne ‘ er _— -
QL verfisgt iber zwei Bildychirnunodi: a) fur Fernschbetrieh 256x256 Punkte in acht Farben, ) 512x256 | Psion Tennis 50 l}fe:i zspglc Ifrhef erg 2 440
Punkte in vier Farben. Im QL sind bereits 2 Stringfloppys fir Endlosbdnder eingebaut auf diese kénnea Digital Precision Basic Compiler gi dm:; S ucr ;ns l;_'lks z ich -
zirka 120k gespeichert werden, Bei Bedarf kénnen aber auck handelsiibliche Floppylaufwerke oder eine Geschwindigkeit*5 150, ci?u?oni@i z':;lopp)'dis]?iz?zﬁ;:: < e
Harddisk angeschlossen werden. D.P. Super Astrologer 140~ " d "~
An Schnittstellen sind singebaut: 2xRS232; 2xJoystickanschlufl; RGB Port; TV-Anschluf; Netzwerk D.g- grofessiona_l Astrologer * 210~ ff;;ﬁgfﬁi}féfﬁ l::_ ‘;ﬂn%]ggibs
und ein ROM-Modulschacht. D.P. Buper Media Manager 140~ | . - y :
Zuro Lieteramfang gehoren: Der Sinclair QL mit deatscher Normiastatur, gin umfangreiches deutsches Microdeal Flugsimulator 30,- :ﬂif::h:‘?ﬂfl ptii)h;gﬁ‘a[?erficse slem 699,
Handbuch, Basicerundkurs, sowie Programmbeschreibung, vier Programme fiir Textverarbeitung Kal- Microdeal Aquanut 471 80~ Dopellautwerk S *tenl; weLk Sysle 900
kulation, eine Datenbank und cin Programm zum Erstellen von Geschiftsgrafiken, sowie vier leere Microdeal The King 39- CS"?DDi:kimerfa ey’ 299’
Cartridge und ein FernsehanschluBkabel. AuBerdem das 200 Seiten starke Buch von Giga Soft "Der QL Metacomeo Assembler 140~ Giea S Ft Mo N Paket-M i
unter Kontrolle mit praktischen Tips fur Assemblerprogrammierung sowic die Beschreibung der Metacontco LiSP 108~ gg_ OB House Te l-f) PUSEE\;I  halich
Systemvariablen-Systemiraps, . Metacomeo BCLB 195~ | + Giga Basic + Giga Desk GEM shnliches
e Metacomco Pascal 220~ | Programm 222~
l ]nd das alles fur 444 —_ DM Metacomce C-Compiler 260~ | Seikosha Drucker SP1000 AS anschluB-
L] QFlash Ramdisk - Toolkit 59~ | fertig fir QL 799~
Fragen Sie nach unseren Schul + Behirdenrabatien QJump Toolkit 2 als Eprom QL JS ROM fiir QL englisch 120~
Cartridge fiir QL o. Microdrive 4 Stiick 28~ 12 Stiick 79,- Steckmodul, 100 neue Befehle 140,~ | Eizo Schwarzweil-Monitor anschlufifertig
. Pyramide Wand: 09~
Lieferung erfolgt gegen Scheck oder per Nachnahme. P romide Mortuille Manor 60 | TRt o 14 Zoll 380:-
Versand erfolgt zu Selbstkostenpreisen. Pyramide Vroom-Autorenaci 49 | mirtelaufiosend anschl. 999

Besuchen Sie uns auf der Hobbytronic, 18. - 22.2. in Dertmund
. Ausgabe 2/Februar 1987
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Handler- und
GroBabnehmeranfragen
erwunscht!

SEAGATE 20 MB
MIT CONTR. + KABEL 998-

AMIGA 256 KB RAM 189,-
AMIGA-DOPPELLAUFWERK1 095,-
AMIGA-EINZELLAUFWERK 498 -




@ an lhrem Computer .
® an der Peripherie

...rufen Sie uns ungeniert —

die Service-Profis von
»Rat und Tat«. ‘

" Wir warten und reparieren

- schnell - preiswert - gut

JNATARI

C commodore

€5Schneider

Technischer
Kundendienst

Bndesweit - ah 70 Standorten:

Augsburg. Tel, (08 21) 465033
Bad Hersfeld, Tel. (06621) t 5166
Berlin 44, Tel. (030) 6 84 6057 - 59
Biglefeld 17, Tel. {06 21) 2680440
Bocholt, Tel. (028 71) 182105
Braunschweig, Tel (8531} 446 71/ 845099
Bremen, Tet. (04 2t} 414350
Bremerhaven, Tef. (0471) 49188
Celle, Tel. {03141) 6767
Cuxhaven, Tef. (04721} 51540737033
Darmstadt, Tel. (06151) 109252/20017
Deggendort, Tel. (0991) 33282
Dortmund { Holzwickede. Tel. {02301) 851113
Diisseldorf-Eller, Tel. (0211) 213045/ 222958-58
Essen-Vogeheim. Tel (Q201) 38923-27
FrankivrtfMain, Tel. {069) 4160 14-13
Freiburg  GundeHingen, Tel (07 61) 58801-02
Ffulda / Petersberg, Tel {06 61) 36210
GisBen, Tal. (0641) 5344-45
Gostar-BaBgefge. Tel. (05321} 50531/503 45
Gattingen / Rosdorf, Tel. (0551) 782036 - 37
Haiger, Tel. (027 73) 24 46
Hamburg 74, Tel (340) 731665-69
Hannaver 1, Tel. (05 11) 3277 55-56
Heilbronn, Tel. {07131) 44932
Hof/Saale, Tel. {092 81) 95 41
Tdar-Obarstein, Tel. (067 81) 27800
Ingolstadt, Tel. {0841 53080
Iserlghn, Tel. {023 71) 24151
Kaiserslautern, Tel. (0631} 61812
Karlsruhe, Tel. (07 21) 218 24
Kasse], Te!. (0561) 103101/78395251
Kempten, Tel. {08 31124110
Kiel, Tel. (04 31) 680049

- Koblenz-Litzel, Tel, (0261) 820 44- 45
Kiln-Rodenkirchen. Tel. {022 36) £40 56- 57
Landshut, Tel. {08 71) 267 60
Limburg/Lahn. Tel. {064 311257 06
Liibeck, Tel. (04 51) 89 8040
Linehurg, Tel. {041 31) 3 66 86
Manneim, Te). (06 21) 1683330/291475
Memmingen, Tel. (08331} 4335
Minden, Tet. (0571) 28025 -26
Ménchengladbach. Tel. {0 2166) 4208 80
Minchen { Eching, Tel. (0 8185) 7 42 56- 57
Miinster, Tel. {02 51) 517050 /617059
Mizrnberg, Tel. (09 11) 2138 16-18/632002
Péssau, Tel (DB51) 52177
Plorzheim, Tel. (07231) 24021-22
favensburg. Tat. (0751) 25116
Recklinghausen. Tel. {0 2361) 2095 51/37 2279
Regensburg, Tel. (03471) 796221
Rosenheim, Tel {08031) 42205
Saarbriicken, Tef. (0681) 3017276737093
Singen, Tei. (07731} 87870
Solingen, Tel. (0212) 200830
Stuttgant/Leonberg, Tel. (071521 72238-39
Trier, Tel. {0651) 73209
LtHim /Neu-Ulm, Tel. (07 31} 84070
Villingen, Tel. (077 21) 54180
Wieshaden, Tel. (06122) 52271-72/ 82 71-72
WWilhelmshaven, Tel, (044 21) 42399
Wilrzourg, Tel. {09 31) 502 €8

C 64128 Neuer Preis DM 348,
ATARI 520 ST DM 598,
ATARI 520 PRO . DM 893-
IBM-PC comp. DM 598,-
IBM-PC comp.PRO DM B98,

APPLE 2 _ DM 498
ATARI 800130 DM 488,
AMIGA S/W + Farbe DM 998~

ATAR! Speicherssope

§/W Kamera mit
Zoom-Makre (1M 798,

Soond Mastsr PRO
Sampler 0M 598

Der VIDEQ-DIGITIZER und
eine komfortable Software
erlauben ein VIDEO-Signai
einer KAMERA oder eines
RECORDERS ir 4 sec. in
den Speicher lhres Compu-
ters (256x2586) in 16 grau
einzulesen. Die professio-
nelle {PRO 512x2586) Ver-
sion ist eine weiterent-
wickelte, verbesserte Ver-
sion fur die Industrie. Die Bil-
der lassen sich ablegen, mit
Malprogrammen weiterver-
arbeiten und auf vielen
Druckersystemen aus-
drucken. Mustererkennung
und Archivierung sind neue
Gebiete.

- TEL. 0222/5973423 - TELEX 112996

OSTERREICH - 1060 WIEN - STUMPERGASSE 34

6 PSLBISED MIRL - T UASJOHNHYE - NIZTHILINA THSZT NOH LOH DI W ZIAMHOS

Computerperipherien
S000 MUNCHIN 30 - NIKOLAISTR_ 1 - TEL, 0897 368197
KAJALOG DM 3,-  Téigficher Nodinahmeversand

64 KByte - RAM-Erweiterung

fur Commodore, SCHNEIDER, TI-99/4A, Atari
auch mit durchgefihrtem Bus!!! (nur DM 98,—)

Turbe-Eprommer nur DM 139,00

~ fiir 2716-27256/auch27Cxxx

~ Normal-, Schnell- und Turbo-
Programmierung

- 12,5/21/25V Prog.-Spannung

- Textoolsocket

- Modulgenerator

- Software voll menligesteuert

- Lesen/Schrelben/Leertest/
Diskette

Maxi-Eprom-Karte
komplett DM 23,80
Platine DM 9,90
- 2 x 8K pder 2 x 16K Eproms
- 4 x 8K Modulprogramm
- 4 eigene Betriebssysteme!
- Resetschalter
- Prézisionssookel

Hardcopy-Medul nur DM 49,00

- jederzeit Bildschirm drucken
- mitiehne Sprites zur Weiter-

Userport fiir C16/C116
nar DM 36,80

- CB4-kompatible Signaie
- jede G64 Userport-Erwel-
terung anschlieBbar )

Neuesten Hardwarekatalog anfordernl!!

WINTEC

Wichtiger
Hinweis fiir alle
Kleinanzeigen
inserenten:
Folgende Video- und
Computerspiele sind von

der Bundespriifstelle,
Bonn, indiziert:

Battlezone
Beach Head
Beach Head I
Blue Max

Desert Fox
Green Beret
Paratrooper

Raid over Moscow
Rambo Il

River Raid
Seafox/Seawolf
Speed Racer
Stalag |

F 15 Strike Eagle
Tank Attack
Theatre Software

Der Verlag behailt sich vor,
bei Softwareangeboten
indizierte Spiele

ersatzlos zu streichen.

verarbeitung abspeicherbar -

neu neu net-nes C16 [ C116°  neu neu neu neu

Userport-Monitor fiir C64 ‘DM 27,90

- Anzeige aller Signale mit LED

- Userport weiterhin frei

- gehr gut zum Testen externer
Geratell]

- leicht verstandiiche Anleitung auch
fiir Hardware-Einsteiger

3fach Userport nur DM 29,90

Bausatz DM 24,90

- bis zu 3 Gerdte gleichzeillg - .

betreibbar

3fach Expansionsport DM 79,30
Bausatz DM 59,00

- 3 Erweiterungs-Gerate gleichzeitig

betreibbar

11! Liigendetektor 11l neu aus USA
komplett DM 39,90

- neuester Partygag '

- der Wahrheit aut der Spur ...

aktuelle Renner: Eprommer, RS232,

Hardcopymodul, Oszilloskope-Modul

Versand per Nachnahme oder Voraus-

kasse zuziiglich Porto/Verpackung

")
Hahnenkammstr. 2 % 6 Fim 60 & 06109/33494




F¥4e Computer-Markt

Verkaute VG 20 + Datas. + 3 K mit Grafik + 8
K+ 18 K, div. Bicher, 07 441/2155 nach 19.00

WG 20 zu verkaufen, umgebaut mit Disk., 32 K,
Kass. und viel Zubehdr, Data-Becker-Bucher,
Software usw., Tel. ab 18 Uhr: 02203/85023,
VB OM 400,—

Suche giinstigen YC 20 mit 3K-Erweiterung,
sgnst ohine Zubehdr, Erwin, Tel. 08294/394 ab
18 Uhr bis 21 Uhr {werktags)

Verkaufe ghnstig: Neuwert. NCS-Computer
(APPLE-komp.) und DRUCKER, Preis VHB an
Destbiet. Tel. 0681/5846313, ab 20 Uhr

Amiga Hard-, Softwaretausch (256 K, 1-4 MB
Erw., Sidecar, 20 MB Platte, Laufwerk 3.5 +
sl . ), verk. PC 128 Abdeckhaube, Quicks. 2,
Leerdisk, 13 bis 21 Uhr, Tel. 06G31/61950

HEM PAL-AMIGA 2U VERKAUFEN! EMEN
Inkl. Monitar, Speichererweiterung & viel Soft-
ware + Blcher Auch einzeln abzugeben. Da
kann ein Anruf doch nun wirklich nicht schaden!
Tel. 06127/3826

Fortge. 64er Computerfraaks suchen zwecks
Clubgrindung noch Mitglieder aus dem Raum
DAUN, ggf. mit Floppy. Vorges. Clubzeitschrift u.
Treffen. Info. Alexander Kloep, Im Grundacker
21, 5531 Peim {B. m. Rickporto

HA GELEGENHEITT C64 HE
u. Floppy mit riesigem Softwarepaket, zig Hard-
warearwsitérungen und jede Menge Bicher
bzw. Zeitschrifter: u, anderes fir 2400 — DM.
Tel. 06127/3828

Mittelloser Schuler sucht Amiga mit 512 KB u.
Monitor flir 1000, — DM.

Udo DreBen

Corellistr. 44

4000 Disseldort 13, Tel. 0211/707983

HxE SUCHE: MPS-g02!! | FY |
MuB techn. + opt. Okay gein — moglichst mit
Betriebshandbuch. Zahle 300,— DM. Wenn
100% K. Tel. 02182/7123 (Guido Kiluth)

A ok o ok i e g Aok ok ek ok R ok b ok
Verkaufe: 1 Atari-Videospiel + 7 Kassettén +
Jayst. fir 190~ DM. 7. 0754 1/53801 (Jlrgen)
ok 3 o e Y dr e ok ok v & ok ok ke ok ok e ke

AMIGA
IMMER AKTUELL, WER NOCH 7
02043/66700 YOKER

A Wiking HO Automodelle £
+ C 64-Software dringend gesucht, zahle gut.
Liste mit Preisen an: M. Kolmses, Postfach
100833, 5090 Leverkusen 1

Zu verkaufen: Fischertechnik Computing Bau-
kasten + [nterface C 64/VC 20, fastnau, VB DM
400~ Wiheim Noker, Hertastr. 8, 4600 Dort-
mund 72, Tel. 0231/634051

] AMIGA AMIGA AMIGA |
Suche Kontakte zu AMIGA-Benutzer! Prg u. in-
fotausch. Matthias Zanger, Bahnhofstr. 43,
7502 Malsch

YERKAUFE VERKAUFE VERKAUFE
5'47Zoll, SS/DD-Disketten, nie gebraucht, 10
Stek = 12 sFr. F Siuderus, Feldgiietiweg 75,
CH-8708 feldmeilen

Verkaufe Star Drucker + 2000 Biatt Papier, 4
Farbbénderund viel Software fir 700— - 750,—
OM.  Suche auch Tauschpariner. Tel
06039/3635, Joachim varlangen!!!

d A o ok kb ek ok AR R R ok
* Verkaufe Seikosha GP-508 inkl. *
*  allem Zubehér fiir nur 250,— DM! *
*  Kelll Hans-Peter, Hogeisbergersir. 8 x

* 8387 RofBlbach 8 *
Ak ko khkdkkwkkkhkkkhkkirak
* % 8ansation * &

Dar OSABA-Computer-Ciub verscherkt an die
erstan 10 Mitglieder 5 Disketien! Andreas Pohl,
Siedlerallee 41, 4156 Willich 3

Wir suchen noch Mitglieder fiir unseren G 64
Club im Markischen Kreis.
Info: Andy Rossbach, Annabergstr, 22,

5880 {denscheid

i 1] ] FREESOFT fir PC-1600 [ 1]
iNFO gegen ROckporto: D. Unverhau, Goe-
belstr. 108, 1004 Berlin 13

Suche Fischertechnik Compuling-Baukasten
mit nterface f0r C 84. Angebote an: L. Weigt,
Turmstr. 27, 5216 Niederkassel 2, Tel. 02208/
3041

ARnN VERKAUFE anEn
PC alphatronic von Trumph-Adier + NEC
Bernstein-Monitor + Sanyo-Datas. wegen Sy-
stemwechsel; alles neuwertig!l!; VHS: Tel
05254/6284

NN ENNEENEENENEENE
E Computerschrott aller Ari! ]
B . [ ]
B Zshle flir Commodore Hochstpreise M
B kauft auch am Wochenende ab 19 Uhr B
a Tel. 0441/51151 | |
ENNREEENNEEEEEEEENEANE

werdet Mitglisd im Computer-Club Deutschiand
iab Jan. 87}. Info gegen Ruckumschlag bei:
CCD, Kai-Uwa Hater, Postfach 51, 2957 Wast-
overledingen 2

Gratis  Gratls Gratis Gratis fulle lch
Ihren leeren Tintenbehdlter vom MPS-801 ad.
ahnl. gegen 5x20-Pi-Marken fir Portc. René
Dambach, Herzbergstr. 37, CH-5000 Aarau,

G 16/118, + 4-Anwender, Einsteiger. Endlich ein
£iub speziell fliv uns. Kosteniose Information
beim hrc eM., Laschinsky, Bauerland 16, 4800
Bielefeld 1

nua SUGCHE [ 1] ]
C 64, Fioppy 1541 oder G 128 mit Floppy,
“idec-Digitizer sowie andere Hardware fir C 64
ozw. G 128. Auch defekl. Tel. 0231/468381

g4'er Hefte komplett zu verkaufen DM 150—,
Tel ab 18 Uhr 02203/85023

400 DM VACHTUNG | 400 DM
~ark. ATARIS0QXL., Floppy 1050, ca. 50 Spiele,
Zatasette 1010, 1 Joyst. Angsbots an: Jan
Jetter, Keltenstr. 4, 8901 Adelsried, Tel
8294/1242

Kaufe detekte C 64, G 128, VG 1541 sowie
MPS 801/C3, zahle Bar je nach Zustand! Tele-
for: 040/805540 {Raum HH} Ab 18 Uhr auch
am Wochenende!!!

Verk. Computerzeitschr. {84'er 4/84 - 7/86} 1ir
1,560 DM/Stck. (HC 1/85 - B/88) fiir 1—
DMiStek, Zustand »1A«. Ab 5 Hefte 2 Hefte gra-
tis. Bender, Biirgelerstr. 11, 8000 Fi/M. 61, Tel.
068,422299

AMIGA, C 64/128, ATARI ST, usw. Habe-Suche
Kontakte & DIES&DASS! Rufe mal ar ab 17 Uhr.
Volker 02043/55700 Note: | am BACK!

Postfach 114- 8022 Griinwald - Hotline t3g1.9-17 Uhr - Tel. 089 /6411842
Ihr zuverlassiger Partner im Software-Versandgeschaft.

HITS aus unserem Top-Angebot:

Wg. Aufgabe: Input 64 1 - 12/88 / Dis. DM 95—;
B4'er Hefte 4/84 - 12/86 DM 90—, RUN 9/84
- 12/85 DM 65— beides nur komplett, Farb-
monitor Commodore 1901 DM 550—, Tel.
030/6915463

Suche Schaltplan fur CBM 3008 — H. Kénig,
Weidenbruch 33, 3012 Langenhagen 7

Varkaufe 64%er 4/84 - 12/86 + Sammelordner
+ div. Sonderhefte fir DM 140~ sowie RUN-
Magazin 6/84 - 3/86 fir DM 100~ Tel
06440/1573 ab 19.30 Uhr

ua Deutschen Amiga gesucht | ]
VHB: 1400~ DM. Suche auBerdem Amiga
Farbmenitor 1081 VB. 700,— DM bzw. dlteren
Farb- ader Monochrommonitor, Tel
02822/53167 AR

Suche professionelies Buehflhrungsprogramm
sowie Anleitung 2u Kentomat, da verlegt. M. Bitt-
ner, Ostfeldstr. 74c, 4700 Hamm 3

Verkaufe: Input 64 Ausg. 1/85 - 11/86. Versch.
Biicher {Data B. usw) 1 Modul Musik Composer,
1 Comp. Lernkurs Input 64 je 8 — DM, Modul
16— Kuhn, Wiesenstr, 6, 8820 Gunzenhausen

u Verkaufe Yamaha CX5M Sstimmig L]
B Super Angebot: 8stimmiger Musik- W
n computer inki. Keyboard statt u
| 2500— nur 1500 — sFr. u
M R. Bader, Guggiweg 8, CH-6005 Luzern W

Verkaufe gut erhaliene 84'sr Magazine Ausgabe
Nr. 5/84 bis Nr. 9/86 Stk-Preis 2 DM, Tal.
Gesch. 0211/1680032,

Priv. 0201/268608

Gommodere min-club
Postfach 1314
4150 Krefeld 29
Mailbox tgl. 22 - 6 Uhr ONLINE
* % % 02845/8714

G 64 m. 1541, 5G10-C, Prg, Literatur; VG20,
Datasette, Blaupunkt, Kasssttendeck C 1630
zu verk. Preis: VB, Tel. 08281/2160 ab 17,30
Uhr

ok ok

Adter Ego {Rollenspiel) co0 To—
Alleykat (Space Action) ) 26—~ 33—
Asterin® [Action} o3 28~ 42—
Bards Tals* {Adventure} coo f1—
Batalyx (6-Sub-Games) c © 55— 4%
Biggles® {Adventurs] . C 3~ 45—
Bobby Bearing* (fction) O - -
BomdJack " {Action) S 26—~ 38~
Borrwed Time (Adv.) < 53~
Boulder Dash 3 {Aclion) ol 35— 54—
Soulder Dash Construclion 2B 6~
Braalthru* (Mission-fct] O 30— 43—
Broadsiges @] 65—
Caplured o 28—~ 45—
Chess Master 2000¢3-D) O 79—
Golozadp Bl o] 30— 43—
Colpssus Ghass 4.0° O 3B- 4=
Dantes Inferno (A ) 2~ M-
Deactivalors (Strategie) (S ] 24— 2B~
Die Erbschaft* < 48— 65
Cragons Lair (Action} [ 3B~ 30—
Druid* {Action G 28— 43~
Elirg* G 55—  Bd—
Empire” (Space:Pilot) (@) ¥- M-
Fairight (Grafio-Adv) c O B~ 40—
Fist I-Legend Continues* 0= U~
Five A Side Feolbal /

Flight Patk 2 2~ 8-
Fiight Deck* {Strategs) ) - 46—
Flightsini:latar I & 1t~
Galvan* O 24~ 43~
Game Maker* o] 54— B4
Gamemakar 3. Fiction 0 59~
Gamemaker-Sports o] 59—
Geappltics Q 83—
Ghost 'n Goblns® tAct) o 0 ¥~ 52~
Giolf Construsiion Set o] 44—~ Bi—
Hagker Il o} 38— 58—
Halley Project [Spacedfis) & © -
Hanse* O 35— 53~
Herghal {Basebat) ] 33— 48—
Herz won Afrika* & Bl
Hiphlander* {zum Fim} [ S 24— 43~
Highway Enceunter® [At) O O Q- 43—
Hijack (Shatagie Sim) O - 56—
Hitchinikers Strategie) O FAP
Hit Pak* (4 Super Games) O 3= 43=
Hot Wheels* (Aclion) 2 28— 41—
Hopeless (Featurs) [aI ] 37~ 46—
Hypaball {Zukunftsspart] o] 29—~ 48—
Impossible Missipn* ] H~ 42—
Infidel [Adw) o] =
Infiltrater (Helisopter} Q 65—
Intarnational Karate G M- 3B~
Hs A Knockout* c C 26—

Jet {Fiigr Z 10—
Jewels Of Damrilss ) & O 57— &1~
Kright Games® 0 30— 48
Konaris Greatest Hits* o] 3=

Korenis Rift {Askan) (o] 3~ 53~
Kung Fu ll-Sticks Of Cealh 5 64—
Kwah* [Supi Aetion] & O 42—
Labyrinth: oo O 38— 56—
Leader Boara (Gioif) (o] - 43—~
ipadar Board Toumament O O 18— 25~
Loid Of The Rings (Adw) OO 47~ 62—

Anwanderprogranme Biskelien

Spiel

Marble Madness {Action} Q
Mercenary (Action-Adv.) o]
Marcanary I1-2nd City 8]
Merraid Madness [Adw;, O
Miami Vige* 9]
Mind Forever Voyaging o
Mission Elevator™ [Act} &)
Montezumas Revange O
Wavie Maker

(Zeichentrickbaukasten) o}
Movie Wonster Games* QO
Murder On The Missiesippi &
Nexus* (Mission-Adv) &)
Now Gemes I O
Cperafion Hang Kong* o
Paperbay* o
Py Mason (Dedektiv) 5
Phanlasia tAdventure) 10
Phantasie o
Pitstop Il IMotor-Razing) (@]
Presidant Elect (Strategie) &
Pradigy {Action| =
P8I 5 Trad.ng Company &
Quiwi* {Frapensgisl] 0
RMS. Titanic {Ady) O
Red Arows (Flightsim.) [
Fails West C
Rescue On Fragtalus @)
Res™ {Rennsiziiation) O
Rebin Of The Wood O
Rehot Rascals &
Samantha Fox Fole: O
Shogua® {Actian} ]
Shanghar (Strategie) O
Sitent Service® [U-Beat] e
Silicors Drearns (Space-Adv) O
Solo Flight Il |Simulation) )
Spaca Inuasicn* o
Spindizzy iAdwanture) o]
Spy Hunter [Action-Adv) Q
Starcrass (Science Fistiors &
Slarguake C
Steller 7 (Spage War) {0
Sumergatmes | 8}
Summergames I1* [
Supar Huey”

(Hubschracbersimulatinn) &
Super Zaxxon™ (Strategle) O
Suspect (Action) )
Superstar Fing Porg (&
Tass Times [Advaniures) o
Teu Cefi* [Roboferrescite] O3
The Art Studic: (Grafic) G
Tarzan® [Action) o]
Thai Bosing* Q
The Pawn [Action) @]
Time Tuanel (Reise ¢.d.Z2) O
Trivia® {Fragensgiel| ]
Tivo On Two {Basketbally o]
Vietnam o
Wiarsiar If o
Werngr magh hin =
‘Winiergames*® (9]
World Cup Camival* [
World Games™ o]

(9]

]
o

Qo

coO

O O

3~

L

32—
n-
3~
36~

28~

32—

32—
32—
32~

36~
N~

31—
41—
30~
24~

32~

34—

39~
48—
B
48—
e
96~
0~
.

52~

40—

45
45~

o=,
a3~
41—
-
36
3
40—
40—

46—
43—
-
4
98-
45—
52—
37~
365~
85—
46—
38—
86—
45
45
39—
T
4=
45—

C-Basie-Compiler*

dBase II*, version 2.41 {Datent

)
EINFOHRUNGSKURS © 84C 128 und BASIG

EMS™ [erweitertes Mulfdatel System} ...

Firanzbuchhaliung® (Kordenplan, Juumal DATEV S!eJemuswerlung usw)

HGECSe, Version 12, in Faibe, Benutzeroberfich
Fond Pack | (GEOS-Enweiterung, 240 weitere Fonts} ..

Desk Pack { (GECS Erweiterurg, Kalender, Grafic, lcan Editor, Black Jack)

MS-Basic” finterpreter + Complier) ...
Muliplan* {Pianungssystem, Tabe\lemalku-atan Be;echnung s
Mewsroom {eiganer Zelfungsverleg) ...

Clip Art{ iNewsscomerweiterung mit 600 Graihen
Glip Art Il {Newsroomerweiterung mit 800 Grefiken
Print Master (Graflprogrammy
Print Shep™ ...,

Graphic Library 10213 iF iterungen) ... ...

Print Shop Companion
Prodat” (2 Digketten)

Protext” [le’!exwararbewhngsprcglmﬂm auch fiar Anfdnger) ...
Turho Pasca*, Version 3.0 [onne Gratik ltzung)

Wordstar®, Version 3.0 (Textverarbaitungsprogramm fit Mzlmense| .

Hardware

Buger Joystick 5000 Caomp. Pro I mit Mikroschaiter ..

Super Joystick SO00 Comp, Pro mit Misreschaler taulchswcrmgas Gehﬁ
Joystick COBRA
Joystick Slik Stick Suncem

use] ..

Mause fir € 64, VC 20, Atarl, CPC

* Dgutsghe Anlsitung
€ 128-8piela {rleht Anwendesprogramme) nur mit Floppy 1561 laizffihig

59
82—

10—
a5~
76—

126~
86—
108~
10
124—
=
105~
88—

W5—
189—
64—
82~
184~
-

189~
189~

M0~

105~
85~
78—
219~
1a8—

Weitere Programme fiir den C 84, C 128, Schneider, Atax 850 ST auf Anfrage. Alle Preise sind
gilltig vom 15, Januar bis 15. Februar 1987. Lieferung per Nachnahme, zuziiglich Versandkosten,
Sie sparenden Nachnahmebetrag, wein Sie perScheck zahlen. Bei Scheckzahlung + DM 4,90

flir Versandlcosten (BRD).
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SELA - PRINTER MP/1/180

Der neue Standard bei Matrixdruckern

180 Zeichen pro Sekunde
Grafikfahig

7k Buffer (Option 15k)

11 nationale Zeichensétze

2 Speicher flr eigene Zeichensatze
Epson/IBM-kompatibel

Traktor und Gummiwalze

Ox9 Punkie Datendruck

18x20 Punkte Korrespondenzdruck
8x1920 Punkte im Grafikmodi
Deutsches Handbuch

Schnittstelle Centronics—Parallel
geeignet fur alle Computer mit
Centronicsschnittstelle. Wird von fast
allen Programmen unterstitzt, da voll
Epson-kompatibel.

Einfiihrungspreis:

MP/I/180 incl. Handbuch + Kabel
for Atari ST, IBM

Amiga, Schneider CPC......

fur Ce4/C128

mit Userport/Centronics..... 698#"
flir C64/C128/C16/Plus4 _
mit seriellem Interface....... ;595-
Bitte bei Bestellung Rechnertyp angeben

-—- . " & 2 24 Sfunden
e T ANRUF-

wm !
-__.‘ | azz1/517081 beantworfer

0221/517084
S Fag et

- sotort W ihnen frar e s
i Libe . | Raeht e Bastefung
I i Fegen we Vamigung' | | oumanant

Besteliung und Versand:
Moastrichter Str. 23-5000 Kdin 1
Telefon 0224/51 7081

DELA jetzf auch in ESSEN

Schiitzenbahn 11-13 [DG8-Haus, Porscheplolz
Telefon 0201/2367 17 !

@ Handieranfragen erwdnscht! @

MAILBOX o !
i 0221/514450 kggf;iges're
Porameter :
| J00ba 7/ | TELETEX
fdies ase gt | 2214248DEtA
iAot erreichen!

Ang
trrarmaticren sbaten!

I absofort

8-

2:¥4p Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

ENENEEEEEEENEEENNEEENE
&der-ROM-Listings mit Schaltplan (D. B. intern)
giinstig (14— DM) abzugeben. U. Kintscher,
Langobardenstr, 42, 5800 Wupperta, Tel.
0202/662230

Verkaufe meinen  Matrix-Centronics-Drucker
CPBC mit Interface an C 64. VB 444, — DM,
J. Dolpp, Véhringerweg 6, 7941 Lnlingen, Tel.
Q7371/2570

EEEENANENEEEENENNEREEE
Formel 64, neuwertig, 100 DM, bei: Robert-Jan
Milieker, Tel. 0228/252150, Bann

IENEEEUENEENEENNEEERER

Verk. CBM 8022, D-Floppy 8050, Drucker
3018, Fibu-Progr., Text-u. AdreBprogr., Literatur
uvrn, Fir € 64: Tau. orig. Jumpman, [¢e-Paiace,

© Zzz, Tel. 02602/2958

Verkaufe: interface (PPI) fur G 84/C 128 zum
AnschluB v. Printern m. Gentr-Schrittst., neu,
rir DM 86— {NP 120,—)-— Gesucht: Anleitung
2. Umbau v. Modem (G 64 New Modem) v. Bell-
Narm auf CCITT V.21. V. Schinknecht, Hofwie-
senstr. 15, CH-8112 Boppelsen, Tel. 01
8442016

VO 20 + Tape + Software zu verkaufen, Tel.
02336/2682

DRUCKER: Verkaufe Selkosha GP100 fabrik-
neu, unbenutzt, 260,— DM, Tel. 09771/2177
ab 18 bis 20 Uhr

C 64/128 — Wegen Systemwechsel zu verkau-
fen: 256K-Epromplatine inkl. Eproms u. Softwa-
re fiir 180 DM u. 14 Happy-Comp. fir 50 DM.
Naheres unter Tel. 02941/8796

Suche Star NL-1G mit FTZ-Nummer + orig. Star-
Seriennummer + Commodore-interf,, Preis
VHB, Tel. 06147/7880. Verkaufe Datas. 1530
#ir 50 DM. Suche Commodore-Maus unter 180
DM

Wer verkauit armen Schiler eine Floppy 1541,
VB 225 DM, Tel. 089/533634 ab 14 Uhr

Suche Pascal-Compiler, Floppy-Speeder und
guten Assembler nur mit Anleftung {deutsch),
Barzahlung Scherwinski, Feidstr. 135, App.
159, 2000 Wedel

FEEEENANEEANENEENERNEE
Plotter-Scanner von Fischertechnik, neuwertig,
2 Stunden gelaufen, Verhandlungsbasis DM
300, Tel. 08151/4680 ab 18 Uhr

ENEENEAEEEENERNENEERNE
MPS 803 (neu: ca. 500 DM) in Top-Zustand +
Traktor (neu: 130 DM), originalverpackt zusam-
men fUr nur 450 DM. Antwort bitte an Thorsten,
Tel. 02245/3155

Verkaufe Criginale: Textomat 80,—; Kontomat
70— Fastcopy 64 15— sowie 64'er-Diskstten
20~ pro Stick; R. Schafer, Neuhduserstr. 2,
3474 Derental

Verkaufe Gitizen 120-D-Matrixdrucker + 1500
Blatt endlas + Traktor + 2 Jahre Garantie {1 Y%
Monate alt), Tel. (Miinchen) 3143594, ab 18 h

FEEENENEEEEFENNENEEEER
Suche Drucker fir C 64, fur maximal 100 DM,
Tel. Q7127/51004

NEENNAEEENEEENNENENEER

ok e e Aok ke ke ok ke ok ok kokok
Verkaufe glnslig: Gorlitz-Interface V3.7 160
DM, Turbotrans + §12-KByte-Vers. 360 DM,
TurboAccese 2. Laufwerk 40 DM, Richter,
Mainz, 06131/477715

P J e e A e ook ek ok ke ke ke ko
Suche Floppy 1641 (— DM 200), »Formel 64«
{— DM 50, Seik. GP-700 (— DM 300). Alle nur
mit Handbuch. Raum Essen, 0201/738287

SELTENHEIT! Verkaufe DX 84 {SX 64 mit Dop-
pellausfwerk) gegen Hochstgebot, UL Kintsgher,
0202/882230

MPS 801 + Farbband in Top-Zustand an Meist-
bictenden! Tel. 0881/21123 oder Wolfgang
Gollwitzer, ltzfigerstr. 21, 8360 Deggendorf

aK-tronic Modul-Bus mit C 64-Adapter und Pro-
zeB-Basic (neu), VB 100— DM, Tel. 0203/
357210 nach 18 Uhr

Verkaufe Com.-Monitor 1901 1w 750— DM
(Top-Zustand, % Jabr alt), Tel 02306/14880

Private :-Kleinq}uéigeﬁ;

MPS 801 m. Zubeh, 250—; Jellinghaus Midi-in-
terface 250 —; Sybex-Progr. des 6502 45—,
Becker 64 intern 30— alles wig neu, Tel.
08142/67545 oder 069/6963135

Ak hkkkkhkkAhkkxkhkhkhLkrx*
Eprombrenner: Dela, fiir Epromtypen 2716 bis
27256, mit Textoolsockel zu verkaufen. Tel
02682/4457

J kg e e kv o ke ke ok bk ok

NEEEESNEEENEEEENMEEENNE
vierkaufe Gorlitz-interface DM 140,—, 64%er-Hef-
te 4/84—12/86 DM 120,—, Minchen, Tel. 088/
565243

Turbo-Trans, neueste Vers. 3., mit TDK+ und
Kopierdisk, 512-KVers., neu, unbenutzt, Preis
VHS. Dolphindes, neuwertig, DM 140—, Tel.
06236/88317

Verkaute Seikosha GP100VC DM 250—
Tel. 040/277217

Verk. MPS 803 VB 280 DM + orig. Commodore
Logo [deutsch) + orig. Commadore Easy-Script
fengl). Suche def. 5X64 od. 1541 zum Aus-
schiachten, Tel. 02854/7590 ah 16 Uhr

Tintenstrah-Drugker (Qlivett]) fir DM 490,— zZu
verkauten. Matrix-Drucker (Centronics} fir DM
140 z. verk, Tel. 06196/71148

'EEEXEEREEE R BN ] LR N NN N ]
64'er-DOS: Verkaufe neuwertiges 64°er-DOS,

DM 35,— 07271/4333 ab 17 Uhr
essessesnbensRRIRBOR

Verkaufe Drucker Manngsmann MT-80 fir C 84
-+ Interface: 450 DM. Grunmonitor Zenith 1230
+ Kabel fur C 64: 200 DM. Andreas Erke, Tel.
05201/9698

Suche #The Final Cartridges mit Freezer und
eventusli Garantie. Preis = VB. Nehme nur das
billigste Angebot. Patrik Germann, Thiiringenstr.
17, 4044 Kaarst 2

video-Digitizer VD 84, Steckmodul, Programm-
diskette und Anfeitung, 2 Bilder pro Sekunde,
original und neu von Merkens, DM 395, Jirgen
Hauschild, Tel. 07023/2153

EEEEEENEEEEEEEEEEEEENE
Verkaute C-MOS RAM-Plating (64%r 4/84) im
Gehiuse, neu und ungebraucht, 120 DM, Tel.
0228/252150, Bonn

Amiga — immer das Neueste
02043/55700, Volker

MPS 801 sucht Druckerkopf — DM 100, oder
kompletten Drucker MPS 801 in dieser Preis-
kiasse gesucht! Angebote an: Bemhard Gut-
mann, Postfach 22, 7816 Minstertal

EEENEEEEENEENENSEEEENE
Hardcopy-Module: Test 84%er 3/96, Superpic
Univ. Hileo Ware 110— Picture Printer Elek.
Schm. 80—, B4K-Karte Dela 30— jew. plus
Porto, Tel. 0661/74468

082868D mit 2 Floppies 1.2 MB, Tastat,
Bildsch., kpl fir DM 1200, Hemmler, 07731
63066

Verkaufe: Koala-Pad fir G 64, 84%er, Sonderhef-
teund Data-Becker-Bicher, Dirk Stiching, Wilh-
Busch-Str. 7, 4720 Beckum, Tel. 02525/7242

AEEENFEEEEENNEENNNEEEE
Verkaufe: Datasette 1530, 6 Mon. alt + Hand-
buch 30— DM + Joystick 15— DM, Tel
07162/21240 ab 17 Uhy

AREEENAENEEEENEERNERNEE
Selkosha GP-700 A— Farbdrucker mit interf. zu
verk., 2 J., wenig benutzt, NP 1440— DM £
500~ VB, Tel. 0931/48289

Suche neueste Software. Viel Tausehmaterial
vorhanden. Listen an Ammon Andreas, Achsled-
lungsstr. 43, A-8900 Bregenz

Suche Tauschpartner In Austria! Gute Software
vorhanden. Franz Gerhard, Zanderstr. 4,
A-6900 Bregenz

Grafikfahiger Drucker Star Gemini 10X und orig.
Simons-Basic mit Anleitung fur 350~ DM zu
verkaufen. Tel. 0911/806692, ab 18.00 Uhr

C 64: Diverse Blicher, Datasette zu verkaufen,
Preis VHS. Amiga: Suche Software alier Art. Tel,
07821/77471, 7630 Lahr, Geroldseckervor-
stagt 135, B. Kopp

Verk. C 16 {64 K} + Datas. 1530 -+ Floppy 1651
+ 2 8d'er-Sonderh. -+ 2C-Well + 4 Bicher {C
16 i. d. Praxis, G 16 1. Einst, &. gr. C 18-Buch,
al. 0. d. C 16) + MaTTextpr, Pr. VB, Tel. BS
373375, 8a+50 18.00

e e o e e Ak T ok ok ok Kk ok ok ok ok
Datasette zu verkaufen, kaum gebraucht, VB
50— DM, Tel. 02136/20328 (ab 16 Uhr]

g g & A ok ok & e ek ke ke ok ko

Wenn Beethoven das noch erlebt hitte: Noten-
gruck (Partitur) w. 16-Spur Midi-Recorder als
VYCE4-Modul, wis neu, rur 890—, Tel, 061427
67545 ader 089/6963135

Ausgabe 2/Tebruar 1987



SOFTWARE EILVERSAND WOLFSBURG Ewleg =

CIRE Ry onwean ll HEWY - Computer-Vertriebs-GmbH
ACE 35:00;45f00 VIDED POKER 9200 fiihrende'_Markenprodukte vom Fachhandel
Acro Jet 35.00/4500 CLASSICS I 29,00 ‘
Alleykat 29,00/39.00  FLIGHT SIMULATOR 25,00 HEWY: ARC-AT ... ... abom 3999.-
Basketball I 39.00/49.00  GRAND MASTER CHESS 2900 .
Deactivalor 35,00/4500  KUNG FU KID 29,00 HEWY: XT zB. 2 x 360 KB 1699
Fist JI 33,00/45,00 TERRORIST 19,00 Floppy 640 KB RAM m, TTL-Monitor m. 0OS 2.11 DM "
Dragons Lalr 29,00/39,00 MEXICO 1986 29,00
Leaderbord Tour. 28,00439.00  FRANK BRUNO BOXING 27,00 20 MB-Festplattenkarte _ om 1348.-
Mercenary Compen. 34,00/44,00 TRAIL BLAZER 27,00 _ IL « der Computer-Drucker
Mission AD 34.00/44.00  COMPUTER HITS 32,00 Oki ML182 VG 1. C64/128 589~ | SICENF"" Vo sutor merten Fachaancior
Paperboy 29,00/39,00 Wir fiihren: AMIGA Farbmoniter 1081
Shogun 29.00/39.00 AMIGA GAMES . -
Supareycle 3400/4400 L/GCDDESS OF PHOBOS 99.00 POCKETCOMPUTE?:Q.B e i amparne 898,
The Pawn /69,00  WINTER GAMES 62,00 Sharp PC 1401 m, 10 KB AAM - hor: i
U-Boot 37,00/47.00  MUSIK STUDIO 85,00 Casio FX 7000 & 169~ ;";5",,” =B. D}: sketteng 95
World Games 36.00/4500  MARBLE MADNESS 88,00 ’ »£27, 10 Stlick, ab DM .
Bestellungen per NN od. Vorkasse Fordem Sie unsere Gesamilista an c Holen Sie sich lhren Endlospapier 2000 BI. 35-95
Bitte Computertyp angeben (80 Pf in Briefmarken) : Sohneider PC 1512 )

Software Eilversand Wolisburg + Schachiweg 5A « Abt. HC . bei Vertrags- | Commodere Amiga 512 KB RAM

3180 Wolfsburg 1 + Tel. (05361) 14377 Schneider handler HEWY: | m. orig.

2695-

Monitor 1081

PC 1512 MM/SD

IBM Kompatibler PG mit 512 KB

Typenrad-Drucker

Hauptspeicher, Monochrom-Mo- J
nitor (7w, 1x360 K5 4 999,.- Silver Reed EXP 500
COMPUTERSOFT JONIGK 5 1/4” Disk.-Laufw. . [ Druckgeschwindigkeit: 16 Z/sek.
Papiertransport mit 1/48" vorwirts und riick-
Wordstar 1512 ..... 199|" wirts — Typenradirager-Vorschub mit 1/120"
N steuarbar. Typenrad: 96-Zeichen Schreib-
<654 Cass. Disk C16/Plus 4 Disk Caszs. N H .
Go for Gold 14.9305524 esa Uer 22ué‘le.rscn Programme aut Lager N ;Zan Joyce PCW 8256 1199-' schrift-Teilung: 10, 12, 16 2/Zoli.
Yie ar Kung Fu 32— 38 ACE (A Combal Emalater)  (Plus 4) 49— 42, EXP 500 S
Pub Games 39— CEJGemes 1 (3 Spiele] 49— 32— CPC 6128 Zusitzl. m. externsm
Alleykat 36— a%— Mercanar Flus 4] 39— . N . i
paif,-rﬁuy 36— 54, arcgzge:d Emﬁi 4} 39— mit Griinmonitor 998-' g’s';m’"'""”’“ fior 399._
Shangh 54— Banateu: Flus 4) 30— i i
M;frl‘g Nal‘unsle-r 34— aa_ Scm:;m 2z Daﬂgerzen‘e us 4) .50 alle weiteren Modetle shantatls i. Programm st G i'k k l ea
VIZAWRITE PrEiS ..cccoee 98— Granamaster 32— It tha Desy 9,50 . N |
e s Semces Pl Seach 28— Torpedo Aue;;' 9.90 PhlhpS-Monltor f. C 64 ar arasi "“ er stx
?h‘;fm va 2t e Fghtng &ariors 24—  GeMan 550 ; ; 60 Z/S, 80 Z/Zeil.
Thsi Boxing e Sraced iom E?:Zii‘;ﬁs;iger 590 bemstein, entspiegelt Centronic paratlel,
Finanzbiehhaltung 195 — 22 MHz/12” DM - Th i -
VIZA GLASSIC (Deutsch) newer Preis 238 — VORSICHT! - n ermopapiler [ ]
Der Sog konnte Sie erfassen. beim Laden und Spei- -
AMIGA Er 503 X . . . }
mer g o RCRSOTATE i s 4100 Duisburg - Milheimer Str. 89 - & 0203/330343
Jewels of Darkness 5.— one Sescnwin 8 B i ——————
e Lo COMBPUTE MIT 1786 ... .ooceccvceeeenno. DM 28,80 .
Fmanzsusnnatung 198 4630 Bochum - KortumstraBe 25 -« & 0234/680515
VIZAWRITE AMIGA ... neuer Preis ......... 498.— Mindestbesteliwart DM 30,— o T T T e e e e e e e oo
Wi - . O /17
"AF' i 3000 Hanncver 1 Riesenauswahl an Software Ww
- An der Tiefennege 27 soforr CEJ NEWS anfordern | . . 8k
{ﬁgﬂr\\j\[u.j Tel: Service 0511 885383 hitte Computertyp angeben. 56 Wuppertai Elberf' Tannenbergstr' 43 o 0202/3031 96 .
HAUPTHANDLER CSJ COMPUTERSOFT JONIGK Héndleranfragen erwiinschi Gffnungszeiten: 10-13 4nd 14.30-18.30 Uhr. Samstag von 10-14 Ubr, Jeden.1. Samstag'bis 16 Uhr.

CTJ ComputerTechnik Karl Junges
Spieckern 11, D-5600 WUPPERTAL 23,

B.M.S.-System

. Telefon {0202) 612011

cr T

B.M.5. (Bank Memory Select) ist eine RAM-Erweiterung fiir den C 64, die sich zur Zeit auf

320 KByte RAM fur C 64

max. 512 KByte intern ausbauen J4B1. Hardware
Einige Leistungsmerkmale des B.M.S-Systems: Prologic-DOS Classic 286,~
Prologic-DOS Low-Cost {User Port -
® Floppy Speeder »RAPID DOS« {ca. 10x schneller) 35/40 Track ® Kompatibel zu: SPEED- p;;zg:z.nos mrW 2 lgfop(pyser " 122’—
DOS, Prologic-DOS 1 und Prologic-DOS 2 @ Funktionstastenbelegung # DOS-Befehle ® Ein- Quickoyte 2 198 -
gebauter Monitor mit umfangreichem Befehlssatz ® 4 Hardcopy-Routinen (1:1, 1:2, 1:1 invers, Multinrommer 179.—
1:2 invers) & 4 Betriebs-Systeme integriert ® 4 Zeichensitze (Amerikanisch und Deutsch EP 128 39’_
jeweils in 5 X 7 und 8 x 8 Matrix} ® DINTastalur bei Deutschem Zeichensatz ® Software User Port/Centronic-Druckerkabel 39 éo

gesteuerte Seitenumschaitung (je Seite 64 KByte, bei 320 KByte 5 Seiten, d. h. Seite 1-5). Je
Seite kann ein anderes Programm geladen werden (5 Seiten = 5 Programme) ® 88-KByte-
RCM @ Start-Optionen (im B.M.S-System eingekniipfte Progr. méglich) ® Centronics-
kompatible Schnittstelle (User-Port) ® Formatiert eine Diskette in ca. 25 sec. ® Komplettes
System Software gesteuert

Eprom-Platine 1x8 KByte {ir Modul-
gehiuse 6,—
Betriebssystem-Umschaltkarte tir

4 Systeme In elnem Eprom

incl. Drehschaiter 20—

. . . . Einzellaufwerk 1 MB fir Amiga 598, -
B.M.S-Sysiem !nkl. Rap!d-DOS mit Eml_aau DM 495,— Doppellaufwerk 2 MB fir Amiga 808 -
B.M.S-System inki. Rapid-DOS ohne Einbau DM 445~
B.M.S-System ohne Rapid-DOS mit Einbau DM 445, — Chibs 65er-Seri -
B.M.S-System chne Rapid-DOS ohne Einbau DM 395,— 1pS boer-serie
Es wird empfohlen den Einbau (wenn nicht durch einen der unten aufgefuhrien Handler) im Fachhandel vornehmen zu lassen. 2:122 ET;J MHz) CIA 2:':
Fordern Sie unseren Gesamtkatalcg an, gegen DM 3,— in Briefmarken! Der Versand erfolgt aussehlieBlich gegen Nachnahme !
oder Vorkasse. 65268 CIA, 23—
B6569VIC 69,—
. 6581 8D 49—
CTJ ComputerTechnik Karl Junges 906114 PiA 23
Spieckern 11, D-5600 WUPPERTAL 23, Tel. (0202) 6120 1 325572PIA 25—

Bezugsquellen: Jann Datentechnik, Kajserin-Augusta-Str. 13, D-1000 BERLIN 42, Tel. {030) 7525078
Reinhard Sinzel Elektronik, Solinger Strae 203a, 4018 Langenfeld, Tel: 021 73/22766

Flesch & Hérnemann GbR, Cazilienhof 3, 4650 Gelsenkirchen, Tel.. 0202/77 7886

HPW GmbH, Paradestr. 74, D-5600 WUPPERTAL 1, Tel. (G202) 442408

Wiesemann & Theis GmbH, Winchenbachstrage 5, 5600 Wuppertal 2, Tel.: 0202/5104 44 . - .
REICH ELECTRONIC, Allinger StraBe 86/1, 7990 Friedrichshafen, Tel: 075 41/7 3122 in der Zeitschrift RUN,
Helga Winter Computer-Elektronik, Perchtoidsdorfer Straiie 12, 8850 Donauwdrth, Tel.: 0906/2 1855 Ausgabe 12/86

(DK) Ddnemark, DIC Trading, Scndergade 24, DK 2240 NIBE Tel.: (C8) 353344

\_ J \_ J

* B.M.S.-System
Ausfiihrlicher YTestbericht




Das WERSIBOARD-SYSTEM

MUSIC 64 besteht aus einem Orgel-
Manual im Commodore-Design, )
einem Interface-Modul und
zugehdriger Software, Gemsinsam
mif dern Gommoedore VC 64 entsteht
ain Musikinstrument mit
hemerkenswerten Fahigkeiten.

Komplett-Paket bestehend aus:

KEYBOARRD

— 49 Tasten, 4 QOktaven C-C

— PROFIFORMAT

— (Cehiuse aus stoBfestem Kunststoff
im Commodoere-Design

— Interface-Modul mit
Verbindungskabel, anschlubfertig

SOFTWARE

— auf 374" Diskette

— Programm WONO 64 —
moncphonar Synihesizer

— Programm POLY 64 —
polyphones Keyboard

— Klangfarben direkt am PC
verdnderbar

Direkt ab Werk, noch heute bestellen!

nur DM 295 v

incl. Basis-Software
®

ORGELN - PIANOS - KEYBOARDS
IndustriestraBe - 5401 Halsenbach
Telefon (06747 123-0 - Telex 48323

BESTELLCOUPON

Das WERSIEOARD MUSIC 84 ist Klasse

[ Ich bestelle zu sofortiger Lielerung das
WERSIEOARD MUSIC 64 zum
Einfithrungspreis vor. DM 295,—
— maziigl, Versandselbstkosten -

gewinschte Zahlungsart

[T Scheck ist belgefigt

M per Nachnahme

Untarschrict
Coupen abirennen urd an Wers senden!

128 Z¥gp

3:¥4r Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

FEETETEEES S SRS & &5 0 0
Verkaufe Monitor 1702, 9 Monate alt — DM
440—, Flrsheim, 06145/1658

Ak ok dk ok ek Rk ok ke ok

Verk. w. Sys-Wechsel SpeedDos 80,—; ex
Betr-Sys. 18— Profi-Pascal DB 35—; Eprom-
Trans {neu) 80— LeMans {Modul) + Paddles
30~ versch. Sofiw. -+ Bucher a. A. — Tel. ab
20 h, 06408/62102

C 64 — RS5232/V.24-Interface for Modem,
Drucker usw.: 70 DM. Suche Tauschpartner, ha-
be Top-Prg., Christian Gros, Case 45, CHA05
Lausanne-Uni 15, Schweiz

Verkaufe Data-Becker-Inierface VIC 2.2, Preis
100~ DM, Klaus Maug, JohannistraBe 3, 2320
Pln, Tel. 04622/3349

Private Kleinanzeigen

PrologicDOS-Classic, 2 Mon. alt, Userport
2fach-Weiche, GD-B-Biicher, 258K-Epromkar-
te, Datasette, 2 Joysticks, Quickshot V, Input-
kassetten 1/85—1/86 zu verkauf.,, Tel. 07383/
1492

Verk. Drucker Brother HR-8C fur C 64, inkl.
Netzteil, MPS 801-kompatibel fiir DM 240,—
Jel. 06181/659308

Data-Becker -— Star NL-10: Verk, Data-Becker-
Biicher t. G 64 {Auflage 8§3—84 4 DM 20} +
Star C 64-Interface (DM 80). Gebote an: D.
Bchultz, Heidstr. 5, 24 Litbeck

SFD 1001, 1 MB formatiert fir G 64 DM 530,
CBM 8032, Dalasetie, Software, Literatur DM
450; CP-80X-Drucker, 3 Interfaces DM 450;
Zubehsr fir PET 2001 billig; 7. 06221/410578

Final Carlridge 75 —; Resco-DF(-Modem 80—
+ dautsche Softw. DM 30,—; Grimmonitor Phi-
lips 20 MHz 180,—; alles fast neu! Tel, 07142/
31274

Seikosha SP10D0VC, 9 Monate alt, einwandirei
erhaiten, MLQ pius verschiedene Schrifiarien
fur nur 500 DM zu verkaufen. Tel 04221/
87036 ab 16 Uhr

Festplatie GBM- 8090, FEC-Interface fur 128/
64 (Jann), IEC-Buskabel, NP zus. DM 1900, VB
1200. 7,56 Megabyte! Tel. 0711/534272

Suche Eprom-Satz fir Epson MX-80, der diesen
grafikfahig macht! Thomas Weichelt, Fischer-
gasse 1, 8670 Hof/Saale .

Verkaufe Akustikkoppl. Dataphon 821 d/2 mit
Teleterm + Kabel DM 230—; Floppy 1541 DM
290,—; Profi Painter v. Data-Becker DM 50—
Tal. 005681771

S%64, IG gesockelt, Zub., alle 64er + Sonderh.
1450,—; Panasonic KX-P 1081 m. 92008/G,
ungebraucht 800—. Tel. 0620217723, Nahe
HR/MA

% J o o & Fe % g ok e o ok e ok ke ke
Gértitz-Interface (original} for C 64 an Epson-
Drucker fir 150— DM zu verkaufen, Tel
Q280273777

Suche Farbmorn. b. 200~ od. Mon. grin b.
100— und G 64 defekt (Fehlerbesch.). Ang.:
H. Mokosch, Siedlersir. B, 8080 Firstenfeld-
hruck, Tel. 08141/18968

ENEEENENENEEENYEEEEENE
Verkaufe Floppy 1570, 9 Mon. alt, 400 DM. Su-
che Floppy 1541, M. Knéthig, Klasmannstr. 8,
4423 Hochmoor

Gorlitz-Epson-Interface, Doppelhthe, 20 Gro-
Ran Zeichen DM 85—, 128er Tips & Tricks,
Wordstar-Buch & 25— DM, Spesddos+ 85—~
DM, Christian Oszilloskop-Lehrgang, 07721/
58973

Verkaufe Selkosha GP700VC + Cemmodore-
Interface + Programme + Handbuch deutschu.
englisch, NP 2159— DM, 9 Morate alt, ruft an
ab 14.00 Uhr, jeden Tag: 07157/61807

ENESENEENEENEENNNEEENE
Fast zu verschenken! Hallo Floppy-User! Habe
100 1D-Leerdisks zu verk., das 10er-Fack zu 10
DM! Tel. 0221/631529, André verlangen

Superscanner fUr RX-80, Goditz-Interface
{R¥-80), Appie llc-Montor (grin — selr gutes
Schriftbid) und Wordstar {ir 128er zu verkau-
fen. Tel. 06421/13508

NEC-P2 zu verkaulen — 18-Nadel-Drucker fur
DM 1000 bei R. Hammeran, Posifach 51008,
3578 Schwalmstadt 1

ANEENEAEENEEEESEENERNAN
Verkaufe arig. Turbo-Trans 3.0, 512 KB, voll funk-
fionstlichtig, unbeschadigt fur 480—, Tel
05708/658

SUGHE: Audlo-Digitafisierer mit Software, Anle-
tung. Angebot an: Lars Seset, Jégerhofsir. 270,
5800 Wuppertal 12, Tel. 0202/4026412b 18 h

Madul fir Exp-Port C 64, decodiert RTTY, AM-
TOR, CW mit Beschreibung zu verkaufen. R.
Hotmann, PfitzenstraBe 26, 6103 Griesheim,
Tel. 06166/77374

dok ke kd koo k ko Ak ok ok
B4er-DOS neu 49 DM! Fv. Clubgrindung. Infos
bel: Chr. Rolll, Glockentalstr. 88, GH-3612 Stet
fisburg

Verk.: Formel 64 65 DM, 64%er-DOS 35 DM,
Data-B-Biicher: Maschienspr. G 64 15 DM, Da-
tamaf-Buch + Datamat-Prg. 60 DM, Simons-Ba-
sic-Buch + 5-B-Modul 60 DM, Forth-Buch +
D-B.-Forth-Comp. 55 DM, Commodore-Lbgo 35
DM, Super Huey 20 DM, 7 Cities of G. 25 DM,
Fahrenheit 451 30 DM, Programmiausch! R.
Leineweber, Kaiserstr. 88, 5200 Siegburg

Achtung Gelegenheit! Dolphindos inkl. Paraliel-
kabel preisginstig abzugebsn. Anfrageg an:
Jiirgen Wege, OrtsstraBe 41, 3563 Damshau-
s5en

Amiga-Speichererweiterung, 256K, 120 DM u.
CBM-PC 5101, 180 DM zu verk Suche C 84-u.
Armiga-{Orig.Software. Tel. 04330/715

Suche Computergehiuse jeden Typs und Com-
puterschrott! Maglichst kostentos! Meldet Euch
bei Jérg Recktenwald, Donaustr. 6, 6688 liiin-
gen, Tel. 06825/45708 ab 15 bis 18 Uhr

Suche Floppy 1541 200—300 DM, maglichst
mit Disketten und néhe Geesthacht, Tel. 04152/
2457, Helka Brauer, GriBe an Carsten, CIli, An-
dré, Mario, Eric usw.

7. Flohmarkt fiir Funk- und Gomputerfreaks
am Samstag, den 9. Mai 1987 im Nirnberger
Messezentrum von 8.30-17.00 Private und
kemmerzialle Anbieter. Mehr als 5000 gm Aus-
steliungsfiache. Uber 4000 kosteniose Park-
ptatze. Aussteiterinformation: Hans Kammler
Laurentiusstr. 9, 8500 Nirnberg 80

Tel. 0911/644434

Software fur: C 641128, Spectrum G 16/116, 81
318/328, Laser-310

Schon ab 7,50 DM! Typ angeben

kostenl. Infe: Fa. Jupitersoft

Héttinger Str. 34b, 8838 Ellingen

* % % %k & SONDERPOSTEN & # % % %

4 % * % Analie VC-64 Besitzer * * & %

Dier Wahnsinn aus England: SpaB, Spannung,
Abenteuer, Geschicklichkeit

Wir bieten 100 verschiedene Spiele auf Diskette

fiir unglaubliche DM 39,85
For YC-20/64, C-16, Atari, MSX auf Cassette
50 Spiele nur DM 26,95,

Super Poster kostenlos mit jeder Bestellung.
Solange Vorrat reicht. Sofort bestellen bei:
Cimring Trading Co. KG
Schéne Aussicht 9, 6236 Eschborn,

Tel 0B173/62027
Héndler-Anfragen erwinscht.

* & ACHTUNG MEDIZINSTUDENTEN # #
Superbase-Dateien z. Il. Examen z.B. 2 Disks
INNERE. Info: M. Korn, Universitatsstr. 1, 4 Dils-
seldorf

* ANWENDUNGEN, SPIELE u. ZUBEHOR *
w ksénnen Sie bel uns zu fairen Preisen fir *
* Ihren ¢ 64/PC 128 erwerben.

* z.B. Fakturierung nur 39 DM.

*  Gegen 80 Pf. in Marken senden wir
* Ihnen unsere neueste PRG-Info.
*
*

MB-Seft
' Estelbergweqg 2, 7892 Albbruck 4

AEEEEEEEEEENENNEEREEEE
Geld zurlick mit G 647 a

Ok k%

] Berechnen Sie Inre Steuer-Ruck-

] zahiung mit gem 38 KByte Progr.
- EST + LOJA — ————
] Fur Einkommen- und Lohnsteuer.

] Neues Recht! / Druckerausgabe

) Progr. LehnTabelle 87 GRATIS
u
u
|
u
"
n

info + Musterausdruck kostenlos. |
Steuer-Soft Werner Eilers =
Keuioser Str. 64 n

6411 Kanzell 1 E
AEEsENEEEEENEEEEENEEN

Ausgabe 2/Februar 1987
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ProSoft-Preise liegenrichtig!

= 0261/4047-1 - Telex 862476 PSOFT

Wir suchen sténdig giinstige Einkaufsquellen fiir die angebotenen und neue innovative Produkte.
Giinstige Moglichkeit der Finanzierung durch Ratenkredit. Fordern Sie die Unterlagen an!

Commodore-PC Commodore-PC Sharp Sharp Sharp
Commodora PCG-101I 2868,- PC-7511 PC/AT CPL 80286, RAM 512 KB, 1 Floppy-Disk-Laufwerk 5%:", 1,2 MB,
Commodore PC-10 11-20 mit 20 MB Fastplatte integriert, 640 KB Hauptspei- Hard Disk 20 MByte, jewsils 1 Schnittstelle RS 232C und Gentronics, IBM-
cher, 2 Diskettenlaufwerke, 1 Festplatte 20 MB (Seagate), 3898 kornpatible Tastatur (CE-750 KG), MS-DOS 3.1, GW-BASIC 6999,-
AGA-Karte, Manitor, Tastatur, MS-DOS/GW-Basic » Sharp PG-7000 8085 GPU, 320 KB, 2 Diskelianlautw. & 580 KB, sor. . paraliele
A.miga 512K +Monitor 2448,- I Schnittstslle, LCD-Dispiay 25x80), IBM-kampatible Tastatur, MS-DOS 2.11 31 98,—
Sidecar (MS-DOS fiir Amiga} 1598, CE-706 E 10 MB Festplatte sxtern (el Expansion Unit) 4888,-

[[MFS 1006 incl. parallel und Commodere Schnittstelle 648,— | PC-1450 249 — PC-1500A 330,—

Floopy 1571 888,-  Monitor 1901 699,~ CE-1600-F, 25" Floppy, 84K 489,~ Re-1800, ge0.

Commadore G128 879,— Commodore 128 0 1279,— « " !

[ 6aMincl Geos 468,— | CE-150 _ 208,- CE-161 _ 298,

PC-1403 219,-

Tandon Tandon Tandon

FC 2998,— XPC 10 3748,- XPG20 3998, -

PCA 4908 PCA20 5588, POA30 6398, StarNL-10 598.—

PCAA40 6998,— Aufpr.f.Farbs. 898,- Aufpreis EGA-System  1598,— | nferlacefir O fore. ; IBM,

— incl. Interface fiir Commodare, Centronics ader
I Tandon Target 286 5998, I Einzelblatteinzug fiir Star NL-10 198,~
= = H H = = zusitziiches Interface fiirNL-10 129,-
Olivetti Olivetti Olivetti R R el o o
M19 2498, M 24/2 4999,— M 24 1/20 5998,— M 28 7698,~ 8D 15 1298,— SR 15 1498,—
5G 15 968,- MNX-15 1198,—

Plantron Plantron Plantron StarNL-10
Plantron PT-16 LC umschaltbar 4,77/8 MHz, 256 KB Hauptspeicher, Centronics GLP-lI-4 incl, serelle u. par. Sehittst., incl. Tractor 398,—
Monochrom-Grafikkarte (Herkules kompatibel), paralleler Druckeranschlus, \
1 Diskettenlaufwerk 360 KB, Tastatur (deutsch} mit separatem E PSON
GCursorbiock, MS-DOS 3.2/GW-Basic 1398, X 948 1348
Plantron PT-16|.C/20 wie FT-16 LG, zusitzl. 20 MB Fastplatte 2698,— E . '8°°| ——1 FX-1000 -~ |
Plantron PT-16 LC/30 wie PT-16 LG, zusétzl. 30 MB Festplatte 287 8,— Fizeloatlenz,o fUrLX-86 1000 19— " awos00 seses
Plantron PT-16 )ﬁT Turbo 4,77 oder 8 MHz T?lkf, 2.55 KB Haup‘cspeicher, LX-86 799:_ JX-80 1799:_ HI-80 1239:_
Monochrom-Grafikkarte (Herkules komp.), Multifunktionskarte mit paralleler UniversalWiesemann-Interface 92000 109,—  Lniv. Wiesemann-Interf 8K-Builer 92005 128,— .
Schnmstelle,seneller Schnitisteile, Game Port, Echtzeitubr, M3-D0OS 3.2 incl, Gérlitz-Interface EPSON/CE4 od. ©128 198 —

asic, RAM Disk, Druckerspooler, Bedienungsanleit. u. Zubehndr, : !
2 Diskettenlaufwerke & 360 KB, Tastatur mit sep. Cursorolock 187 8,— NEc — N Ec — NEc - N Ec o NEc
Plantron PT-16 XT 2/20 Turbo wie PT-16 XT Turbo, 8 P5 2022 PG 1236 P 7T 1675- PSXL 3398
A1zl — ¥ t 'y "=
Zusaualicn 20 %BXFTGS}Q';“? 116X Turoo 3098, P 6 color 1598,~ P 7 color 2098,~ Pé seriell 1798,~ P7serlell 2298,
zusstzlich 30 MB Fostol "t‘t‘”e uroo, 3298 — Cut-Sheet-Feeder fir P € (Einzelblatteinzug) 890,—
usatzl platte y Bidirektionaler Tractor flr P 6 398,—

Plantron PT-16 AT 6 MHz oder 8 MHz Taktfrequenz, 640 KB RAM (bis 1 MB

on Board), Monochrom-Grafikkarte {Harkules kompatibel), Multi /0 Karte mit: OKI OKI OKI OKI o Ki

paralleler Schnittstelle, serieller Schnittstelle, Game Port; Floppy-Hard-Disk

tCﬂontkrolgeEt Diﬁkgttmlsau[%%rg ;1% MBB, Tastatur (dsutsch) mit sep. Gursor- | Okimate 20 Farbdrucker mit Interface 548,- |
QCK, EChizeitunr, - B -Basic,

Bedienungsanleitung und Zubehr 3848,- mtggg 1?33’: mlﬂ:;gg 1333’: mt;gi 1333’: ML-193 1198~
Plantron PT-16 AT/20 wie PT-16 AT, zusitzl. 20 MB Festplatte 4698,— = ’ ' ’

Plantron PT-16 AT/30 wie PT-16 AT, zusatzl. 30 MB Festplatte 4998, Riteman F+ o cow nerace 698,

RBiteman G+ incl. Commodore-Interface  683,~

COMPAQ - COMPAQ - COMPAQ Citizen - Citizen - Citizen

GCOMPAQ-Predukte kdnnen wir preiswert liefern! CitizenLSP-120D . 448,—

- - - Incl, Centronies-Interface eder Commodore. Zusétzliches Interface fiir LSP-1200 148.—
Schneider Schneider Schneider MSP-15e  1095,~ MSP-20  1358,— MSP-25  1738,-
?chneggwms grlin 898~  DMP-2000 599,— MSP-10e  788,- LSP-10 708,~

oyce -8256 1548,~ Joyce+ PCW-8512 2188,— - = = H -

° 4 Juki Juki Juki  Juki Juki
Zusatzkarten-Erweiterungen-Software Juki 6100 748,— Juki 551C  988,~ Juki 5520 1348,
Preisheispiele: 20 MB Festplatic Seagate (65 ms) ncl. Controller und Kabel 998,~ Di5ketten No-Name 10 Stiick 50 Stiick 100 Stiick
I ,Quadram EGA+" und Princeton HX-12 E, EGA Monitor 1998,- | 3"’ Panasanic 79,— DM .

D Basg il 1448, Open Access || 1398, gvgﬂuixg“ gg: BM ?ZSZ Bm S?SZ Bm
Alles Zubeh@rund Software rund um den PG zu sehr glinstigen Preisen. Fordern Siedie Preisliste an! g,’?” S B 39:7 DM 1 59:_ BM 319:_ DM
” 19,-DM 59,-DM 89,- DM
Brother - Brother - Brother 55 50 Stick 79-oM |
M-1108 648~ M-1400 899,- M-1509 1188~ M-2024 L+ 2008, L , tic s~ DM
) 51/4” Datalife HD, 1,6 MB 10 Stiick 98.,- DM
————— §< -~ == =- = - —-=-—-———Diesan AdreB-Coupon kinnen Sie in sinem Fensterbriefumschlag verwenden! - - - - - = - —— —— - —— - >§ —— =]
[J Bitte senden Sie mir Infos tiber:
BogenstraBe 53, Postfach 207 [.] HiermitbestelleichperNachnahme/bsiliegendem Scheck:
H ’

D-5400 Koblenz-Goldgrube
Tel. 0261/4047-1 - Telex 862476 PSOFT

Meine Anschrift:

g Prelse zuzligl. 10,~ DM Versanchesten pro Paket. Lieferung per Nachnahme qder Vorkassescheck -
‘zrsandkosten Ausland DM 40,- pro Paket. Lassen Sie sich keinen Béren aufbinden! ProSoft liefert Origi-
nal-Produkte der fiilhrenden Hersteller. Uberzeugen Sie sich selbst durch Abholung der Ware inunseren
ferkaufs- und Vorfihrrdumen in Koblenz. Wir gewéhren Thnen bei Barzahlung {kein Scheck) 2 % Skonto

auf alle Preise, was vielisicht schon zur Deckung Ibrer Reisekosten ausreicht. 84er2/87 Unterschrift
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Diag ordnen mit C 64 und C 128
Info gegen Riickporio bei:
Dipt-Ing. W. Grotkasten,
Birnenweg 6, 7060 Schorndort,
Tel. 07181/42846

* k J ok k ok * ok ok kv
* Kk * Kk Neueraffnung ok ok ok
L Spezialversand flr 4
* *
C 64 Software
Spiel und Anwenderprogramme
liste bel
Herhert Muller, Doristr. 1
8852 Raln-Unterpeiching

EEMAEEEE SCHWEZ ENNEREER

| Wir bieten Originalsoftware | |
] 2u absoluten Tiefstpreisen! ]
M zR Spindizzy 30FR UVA/Mailwere Bl
u P 311, 4900 Langenthal 1 | |

ENEEEENENEENENEENE NN
ACHTUNG ACHTUNG ACHTUNG N

TOR-SOFTWARE FUR ]
W G 16-C 116-PLUS 4-C 64-C 128-AMIGA B
| | ATARI-CPC zu ginstigen Preisen ]
) Liste bei BERLAU-SOFT, Postach | ]
| 1415, 2150 Buxtehude anfordern. =
u System angeben. ]
ENNEEENENEENEERNEEEERN

* 100-fach bewahrte Programms *
G644 BAUFINANZIERUNG ciz28
Finanz. Plan mit Steverersparnis
Vers. Hyp, Leh. Vers., BSV, Senst. D.

3 Seiten Ausdruck 128 DM
STEUERPROGRAMM 86 74 DM
VEREINSDATEI 500 29 DM

Info: Klaus Hein, Salzstr. 28a
8950 Kauftbeuren, T 08341/81357

* * K SCHWEIZ % % *: Verkaufe
DATA-BECKER-Software und -Biicher mit 30%.
Tel. 013628878 (9-12/18-20 Uhr}

DISKETTEN *
* 5%, 48 tpi, DM 0,99, 2D *
* 3% 7, 135 tpi, DM 3,19, 1DD *
* auch andere, bes. Garantie *
* *
* *

Allg. Austro-AG, Ringsir. 10
D-8057 Eching, Tel: 08133/6116

————— Commodors Amiga ! — — —-——

Ext. NEC-Laufw. Dit 359,95
EXT. NEC-Dappell. DM 659,95
2 MB RAM-Expansion DM 899,85
Sound-Digitizer DM 269,95

Fublic Domain Service DM
Kauf & Verkauf von gebr. Prgs.
———— — —Softand Hatd — — — — — —
— ———Waldmann ———————
— — — — Plilsir. 38a, 413 Moers — — — —
Tel. (02841) 73833 zw. 15-18 Uhr,

Hirgs Grafiken s/w im Hi-Eddi Format.
Infa-Disk {5 — DM) bei.
M DALLDORF-SOFT B
Zangengasse 9
1000 Berlin 26

Studenten mit PC o. HG fir reelien Nebenjob ge-
sucht. Info gg. 20 DM. S. Soft, Pf 1542, 2150
Buxtehude

* k & MAILBOX * K ok
* % % Hier gitts Mailbox-Nr. 200
und mehr fur DM 10— Schein/Scheck an:
0. Schopper, Timm-Kréger-Weg 28
2000 Hamburg 63

NEU! GroBe Software-Auswahl, glinstige Preise,
Liste hei: DER SOFTWAREMANN
POSTFACH 1926, 41 DUISBURG 14

| AufmalB angeb. Rechn. Kalk. ]
Text Lager uvam. fiir Handwerk und Freiberufl.
) Tel. 02325/46185

8,50

Q—=M—=-C—5
Aktien-Charts + Computer-Signale + Depot-
fihrung. Gratisinto: Buchhandlung an der Alten
Universitat, Altstadtsir. 3, 7519 Eppingen

ARVEREEENNSEEEEEEETREEE
] SCHULMEISTER 64 (C64/128) ]
W Cie kemfortable Noten- u. Klassenwver- B
B waltung. 5§ Facher pro Klasse (mindl/ B
M Kurztests!Arbeiten). Gewichtung fret B
] wahlbar. Viertelnoten von 1 bis B. ]
Binfo geg. Freiumschlag. M. Heber-Knoblochll
B Gerhardisir. 19, 7032 Sindelfingen
ENEEEENEEEEENENNESEEEE

€128 PRG's Fa. ROBTRON 0201/762575

NEU VIDEQ-DITITIZER NEU
for AMIGA mit ECHTFARBEN,
{Real-Time}, KEWN Standbild!!!

VD-3 nur 1798—
filr G-84 {RealTime) nur 398 —
Achtung Sonderposten 8X-641
MERKENS EDV, Tel. 08198/3026

~ Gewerbliche Kleinanzeigen

Commadore Reparaturservice
NIK-Daten-Technik 04282/3336

Free Soft PRG fur C-64.
Nur DM 5—/Diskl 069/684762

FOOD-MASTER: Ernahrungspgm. fur G16/64/
128. Daten v. 775 Lebensm. auf 1 Disk! Ab 49
DM. Info kostenl. A. Th. Rothe-Softwareversand,
Felixstr. 12, 7022 Leinf./Oberaichen

2Wir vermarkien thre Computerideens, Chiffre
ER-2-102 an Markt & Technik, Hans-Finsel-Str.
2, BO13 Haar b Miinchen.

Schulverw. auf dem PC128 {SS-Dat, StPI,
Zeug., Praki, BYS) Info W. Miting, Siemensstr.
4, 4750 Lippstadt, Tel. 0204110225

! Hallo Schweizer Computer-Freaks |
Commodore % Atari % MSX # IBM Compatible
Software and Accessories
Programmierer gesucht.

Info bei MARCC Moor / Postiach 41 .
CH-5603 Stauten

* % % Vereinsverwaltung C64 [ Ci28 % % %
Mitgliedslisten, Bankelnzug, Rechnung, Aufkle-
ber, Rundschy., Kasse 98 DM, Info gegen Frei-
umschlag: 15-Soft, Bergf. 21, 8261 Tittmoning

* % * COMMODORE — BUSINESS & x &

PC-FIBU ab 199,—
PC-5M Business Paket 598~
CBa4/C128 FIBU ab 98—
GC64-Kunden-/tiet.Buchh. 62—
C64/C128 —VIZAWRITEVIZASTAR—

Katalog DM 3,—, Fa. Liicker/64, R-Wagner-5tr.
71, 6239 Kriftel

Superpreisel SP18VC 548 DM, $21-23d 348
DM, S21d-2 248 DM, Software u. vieles andere,
Liste kostenlos anfordern! Seidl Elektronik-
Versand, Happelstr. 2, 6453 BS-SALM.

Speziellfor € 128 + Fleppy ein leistungsstarkes
Lernprogramm:  SPRACHTRAINER {Lernspra-
che angeben). Leichtverstandliche u. selbster-
kliarende Programimithrung. Info-Tafetn im Hin-
tergrund. Deulgcher Zeichensatz. Vok. Eingabe
bis 30 Zet mit Unterscheidung verschied, Be-
griffe. Trainieren m. Nachtraining, Benotung u.
Abspeichern aller Daten im NOTIZBUGH. Aus-
nutzung des groBen Speithers und schneiles
Suehen mit Joker im Worlerbuch. Vielfiitige Da-
teibearbeitung. Binden v. Dateien. DM 38— +
Nachnahme cder netto Verrechnungsscheck,
Vorauskasse

Veriag fiir Computersoftware

R. Déring, Lorscher Weqg 8

6367 Karben 6 Tel.: 06038/7600

C 128, C 64, C 16M16, 4+, VC 20
— neus, preiswerte Programme

— Kataloge gegen 80 Pi-Marke
Computerservic T. Hefsteds
AgWindmiihie 8, 5010 Bergheim 5

% % DIE BESONDERE SOFTWARE & %
Fiir Commodore PC-128:

— BUCHHALTUNGSPROGRAMM [Einnahmen-
liberschu-Rechnung gem. § 4.3 ES1G) mit au-
Bergewshnl. Leistungsmerkmalen ftr Kleinge-
werbe und Freiberufler

— HOMOOPATHIE {klass. und Komplexmittel}
fur Arzte, Hellpraktiker und inter. Laien (auch
Vers. §. G-64)

— ELEKTRONISCHER KARTEIKASTEN zur ein-
fachen und unkomplizierten Verwaltung von um-
fangr. Stichwortdateien

Fiir Commaodore 64/128 {84er-Modus):

Prof. Programme aus den Bersichen ASTROLO-
GIE, BIORHYTHMIK und PERSONLICHKEITS-
ANALYSE sowie Lernprogramm fr HEILPRAK-
TIKER-ANWARTER

BEATE ZILLE — SCFTWARE

Berger Str. 272, 8000 Frankfurt 60

Pragramme fur den C84 & VC20 zu Minipreisen.
Liste gibt es gegen 80 Pf. (Brietmarke) bei SF-
Soft, Mihlenweg 7, 3401 Seulingen

Briefmarkenverwaltung w.a. Software. Info: Hu-
bertus Bachmann, 6285 Stadtprozelten 2/K,
Tel. 0931/117174.

Professionslle Fibue PROFIBU fir C64 und
PROFIBU-PLUS fiir PC-128 und PG-10/20
{und Kompatible. z.B. Schneider-PC).
Seit 1984 hundertfach praxisbewdhrt!
Kastenloses Info bei MICROTEG, Rigaweg 1
3300 Braunschweig, Tel. 053091486
Finanzbuchhak ist unser Gebiet!

CNC-Lern-M. Hilfsprogramme f. C 64 Aktiende-
potverwaltung/Info anf. Fa. toeper, Humboldt
7h, 7680 Bahl

# +* % PROSIFNEUJAHR-PREISE * # * % %
FREEZE FRAME MK II1, Supercopymod. 115,—
THE FINAL CARTRIDGE I, Sparpreis  125,—
THE POWER CARTRIDGE, neu super! 136,—
FREEZE FRAME + FINAL C. zus. nur 230,—
FREEZE FRAME + POWER C. zus. nur 249,—
GOLIATH 1-Megabyle Epromkarta 132,—
SUPER-EPROMKARTE 256 K, DELA, nur 94,—

5X-64 + 12 Volt-Anschl. + Video-Eing + PRG.
069/684762

Computer-Etiketten 89 x 38 mm, 4000 DM

39,80. Markendisketten {SKC) 100% error free,
5,25* 1D 20 DM 33— Versand DM 5—. Liste
gratis! GBK-Ulrich Korell, Fostfach 410105-05,
5300 Bonn.

AAEEEEENEEEENEEEEREEEN
B Resengewinne m. LOTTOTCTO-PRG. W
H Softw. Sensation M Kosteni. Info: KAY W
B Wahiers, Woltsburg 13, im Slipke & W
ENMEEANEEEENNEEEEENEEEN

€54 €128 VG20 User Achtung! Lichtgriffel mit
Programmen und dt. Anleitung  nur DM 45—
Versand gegen Scheck/Nachnahme. Fordern
Sig unseren kostenlosen Commodorezubehor-
prospekt an. Firma Klaus SchiBlbauer
Postfach 117 1C, 8458 Suizbach

Tel.. 09661/6592 bis 21 Uhr

PICTURE-Printer-Modul s/w -+ color 85—
RAM-Floppy 64K, fertig neu 30—
3er Usaerport-Erwaiterung, fertig 72—
Wi -Interface ©64/128, Centr. 120,—~

Wiesem. Druckerbuffer C64/128, 32 K 183, —
Or. TURBO-MAUS + Graf-Pgm. NEU nur 175,—
ALLES-Copy-Adapt. f. 2 Datasetten LY
+* ASTROVERSAND
Postf, 1330 * 3502 Vellmar
Liste a. A-Best. gegen Vork. o NN [+ 4,60}
NEU; 24-Sid-BesteliTelefon: 0561/880111

PC128/C64 Spezial + Anwendersoftware fir
Videotheken, Arztpraxen, Tierausstellungen,
Automatenaufsteller ua. Info anfordern!
Videotheken Statistk PG 128.. ... .DM 285 —
KLANKE SOFTWARE
CorsicasKamp 15 4800 Osnabrick

COMPUTER-BRIEFSIMULATIONS-SPIELE!
Machten Sie das Weltall erkunden oder eine Fir-
ma ieiten, lhren FuBball-BL-Versin managen,
ader wolien Sie lieber Napoieon sein. Interes-
siert?? Infos (ber EDV-verwaltete Simulations-
spiele bei

DEGCOS GmbH
Pf. 831212, 8230 Frankfurt/M-80

-~ Gewerbliche Kleinanzeigen

H  SUPERSOFTWARE ab 9,95 fir:

B G128 & C-64 % C16 x CPC & ZX

| 3 Amiga * Atari ST

M The Final Cartridge # 129~
B Amiga Erweiterung auf 512 K 149—
M Geha Disketten 5S/DD 5,25" 1,99
M ! Gesamtkatalog anfordern 1

M Zoftware-Land, Chr. Ziling
# Fichborndamm 134, 1000 Berin 5%

# C 18116 — Plus4 — Software
— 4300 Vokabel Verwaltungs-Prg.

- Text-Adressen-Graphic-Programme

— Elektroteshnisches-Formel-Prg.

Z A P O - Software, LB.Kohier,
Potsgamear Str. 27, 1000 Berlin 45

#  IRENEEREEN

Hailo Amiga-Kollegen!!
Haufenweise Public-Domain-Software flr nur
10— pro Diskette (inkl. Disk/Porto/versand!)
Ausilinrliche Liste {0,80 Porto), Informations-
usw. Austausch: PD-Soft, Pf. 359, 4280 Bo-
cholt

AEEEEEENERNEERENASEEEER
B C 64/128 aufgepaidt und zugefaBt
SCREEN-LIGHT (Disk). . .. 49,~ DM
Profitool fiir Laien, Diverse Anwen-
dungen: Von Actiongrafik-Zeichensatz-
design + Hardcopy

SPRITE-LIGHT {Disk). . . . . 88,— DM
Grafikanimation leicht germacht

Von Fachzeitschriften sehr gut beurteilt.
infos gegen Ruckp./Versandk. 3~
W. Zunker & Uwe Hassepal

Postfach 620726, 1000 Berlin 62
EEEENMENNEEENEEEEENENE

Computerpapier (Zewckform) 127 x 240 mm
blanke 2000 — DM 48— Markendisketten
{SKC) 100% error free, 5,25 20 20 —
DM 36— Porto DM 5—. Liste gralis! GBK-
Ulrich Karell, Postfach 410105-05, 5300 Bonn

4+ EINKOMMEN-LOHNSTEUER 1986 * %

C684/128. Alle Einkunftsarten. Ausfiihrliche An-

leitung. Disk B89 DM {Vorko.NN_}. Aktualisisrung

1987 20 DM. Info 1,50 DM. Dipl. Finw. G. Beh-

nenkamp, MeiBener Dorfstr. 3a, 4850 Minden.
= 0571/33855ab 18 h

* % LOHN- und EINKOMMENSTEUER % %
SBuper Jahresausgleich + Steuerkl-wehl + Ren-
tenerirag + Analyse # 4 C64/128 + IBM * &
Cass. 60— DM, Disc. 70— DM. Info gg. RR
Jihrt. Aktu. 10— DM!

Horst llchen, Niederfelderstr. 44, 8072 Man-
ching, Tel. 08459/1669

* C-64 Software Disk 3 9,95 DM *
* Smurf, Sprite, Letter, Screen- b
* macer usw. Angebot: 7 Dis. Inc. *
* Fo. nur 48,95 DM. Bei DSW. ¥
E's H. Bléhm, 8391 Schlinding 7 *

* %%k CB4 — C128 — ATARI ST » + %
BAUSTATIK
Holz - Beton — Stahl — Warme — Stahit.
AUSSCHREIBUNG
flr Architekten und Handwerker

Angebot — Rechnung — Massen — Preissp.

Programmservice Schmidt — Burgsir. 4

5376 Marmagen — Tel. 02486/7384

L Programm-Autoren fiir *
den C64 & G128 gesucht!
Sie haben ein selbstentwickeltes fehlerfreies
Programm? Werbung & Vertrieb Gbernehmen wir
— Gie erhalten %-Anteil vom Gewinn.
Horst-Dieter Scheiba
8oft- & Hardware-Vertrieb
Tatstr. 268 8901 Dinkelscherben

Battlezone

Beach Head
Beach Head Il
Blue Max

Desert Fox

Green Beret
Paratrooper

Raid over Moscow

Wichtiger Hinweis fiir alle
Kleinanzeigeninserenten:

Folgende Video- und Computerspiele sind von der
Bundespriiistelle, Bonn, indiziert:

Der Vertag behilt sich vor,
hei Softwareangeboten indizierte Spiele ersatzlos zu streichen.

Rambo Il .
River Raid
Seafox/Seawolf

Speed Racer

Stalag |

F 15 Strike Eagle

Tank Attack

Theatre Software

STEUERN SPAREN MIT DEM C641128
Unser Top-Programm in aktual. Neuaufl., Disk
nur 30 DM. Kosterloses Info gleich anfordern:
FOV-SOFTWARE -

Pf. 800532a, 6000 Frankfurt 60

Hobert -
Computer-Reparatur-Zentrum
Reparaturen von C 64- und 157 1-Floppy-

. Laufwerken prefsglinstig und schnell.
Hobert Computing, Friedrich-Karl-Str. 129
4200 Oberhausen, Telefon 0208/20051

* ¥ Schrittmotor-interface W i
XYZ-Steverkarte 1. G 64/80xx/40xx und ande-
re. Kompl. mit Netztell und 3 Schritimotoren
DM 269,— 8 Bohrpragramm fiir C 64 DM 98,—
W Schrittmotor DM 29— B Info DM 2—
PME, Hommerich 20d, 5216 Rheildt

EnE C64  Dialog C54 WNAW
Das Stundenplanprogramm
HEE for alle Schulen AR

H. Koster, Eschenweg 11, 54 Kobienz
Tel. 0261/144224, Info: Freiumschlag

C 84-Sofiware ab 3,— DM
Info: Data Soft Ware
H. Béhm, 8391 Schinding

130 Z:¥up
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Schon immer wurde dariber erzahlt, aber noch nie hat
man es bekommen, das

SCHNELLFEUERMODUL

SchuBfolge stufenlos verstellbar, ab-
schaltbar, leuchtdiodengeprift, nur

desiesiodis ok ool ol sl sl s sk sk s sl sl clecesecie sk sl sleseskslesheciecks

KOBOLD 64 - ein brandneues Disk-Utility-Programm
verwaltet auf komfortable Weise |hre Disketten:
Disk-Monitor, BAM-Monitor, Directory-

DM 29,

plus Etiketten-Ausdruck etc. —

alles in Window-Technik
$$$*$*******$***$$**$$**$****
TURBO-MODUL - Turbo-Tape, Turbo-

Disk, F-Tasten-Belegung, Centronics- | pm 49 -
Schnittstelle, Masch.-Monitor nur

HE

S-MODUL - 32 nsue BASIC-Bsfehle
22 Befehle fir Maschinensprache-

Monitor nur

Betriebssysteme am C 64

1 Sockel: 1 Sockel: 2 Sockel:
1 X neu 2764 1 xalt 1 x alt
1 X neu (27128 1 X neu

49,90 ||[ow 14,90) |:n 19,90

¢

* Sofort lieferbar * AMIGA, AMIGA * Sofort lieferbar *

Amiga komplett monatlich ........ccoceenren. DM 75—
Finanzigrung durch unsere Hausbank

Doppellaufwerke 4 880 KB ..........c.cceveemeeeas DM 999, —
Einzellaufwerk 880 KB ........cccecimmnirrcemmunienns DM 599,—
RAM-Erweiterung 256 KB ........ccoriiciinrimanns DM 149, —
MIDI s e e DM 98—

* Sofort lieferbar + AMIGA, AMIGA * Sofort lieferbar *
+ COMMODORE, COMMODORE, COMMODORE *

RAMCARD 8K fur C 64/C 128
RAMCARD 2 x 8K fur C 64/C 128

RAMCARD
— gibt lhnen 1 x 8K/2 x 8K fiir Ihren C 64 zusétzlich!

— Jauft wie eine Epromkarte fiir 8/16 KByte, kann aber
beliebig oft neu beschrieben werden.

- gespeicherte Basic- oder Maschinenprogramme
sind sofort nach dem Einschalten des Rechners
»dae]

ist batteriegepuffert, daher kein Programmveriust bei
Systemabsturz oder Ausschalten des Rechners.

ist der Speicher »in der Westentasche« fir haufig
benutzte Programme, die (berall mitgenommen und
einfach durch andere ersetzt werden.

* COMMODORE, COMMODORE, COMMODORE *

THE FINAL CARTRIDGE i

Das neue Betriebssystern in der Modulbox flir den Expansionsport — chne Umbau oder Léten!
Machen Sie lhren C 64 komfortabet und lhre Floppy schnell! {C 128 im 84er-Mode)

o

Kaufen Sie nur das Originalprodukt — keine Raubkopie — wenn’s richtig laufen soll!

Was das FINAL CARTRIDGE bisher schon leistete, wissen Sie aus unseren Anzeigen
in RUN 11/86 Seite 43, 64’er 11/86 Seite 115 und dem Test in RUN 6/86

NEU am FINAL CARTRIDGE 11 ist, daB gefreszete Programme
auf jedem C 64/C 128 Rechner auch ohne FINAL CARTRIDGE-Modul laufen.

DER UNIVERSELLE
STAR NI 10
- mit Interface flir Commodore.
Centronics, 1BM
Bei Bestellung bitte
interface-Type angeben

CITIZEN 120 D

UNSERE DRUCKERPARADE

DER PREISGUNSTIGE §

DER SCHNELLE
PANASONIC KX-P 1092
180 Zeichern/Sek. narmal

33 Zeichen/Sek. NLQ
Centronics-AnschiuB

IBM-Zeichensatz umschaltbar

Commodore-Maus
lauffdhig mit jeder Software

mit Joystick-Abfrage

pm 139,~

DM 765,— Farbmonitor
- PHILIPS GM 8500
7fach-Betriebsumschaltplatine DM 489’—
Anschlukabel C 64/C 128
DM 29,90 4,90

. DISKETTEN
31/2" NoName 10Stck. DM 29,~
dazu Disketten-Box fir 50 Stck.
mit Schick DM 14,90
51/4” No Name 10C Stck. DM 89,-
dazu Disketten-Box fiir 100 Stck.
mit SchioB DM 44,90 .

om 948,~

Modul-Port-Erweiterung

2Hach
59—

3fach
69—

4fach
79—

Sfach
89—

Versandpauschale 8 DM 10,-

Héndleranfragen angenehm

Versand nur durch Nachnahme

lam

Alte Linner StraBe 38
4150 Krefeld
Telefon 02151/22420

HammacherstraBe 42
4300 Essen 1
Telefon 0201/22 41 41

Besuchen Sie uns auf der Hobbytronic 18.2. bis 22.2.87 in Dortmund

Inh. Milan Rajcic

ORGANISATION
UND VERTRIEB




Das System
wechselt,
der Printer bleibt.

Prasident Printer

Modell 6313 C

100% Commodore™ B4er +12Bar,
kompatible, 3 imernat. Zeichensatzs,
Epson™Commodore®, Fpson™Centranics
incl. Interface-Kassetta Commodore*
Kabel und Stecker.

Modell 6313
IBM*-Befehls- und Zeichensaiz | + 1!
Epson*Centronics™

Atari® ST Zsichensat, .
Thamson* Befehlssatz, 9 intern. Zeichensatze
incl. Interface-Kassete Centronics™

ader
Epson*Centron® Epsan™Y 24/RS232C,
[BM* Befehis- und Zeichensaz | +1I
TA* Zeichensatz, 9 intarnat, Zeichensatze
incl. Interface-Kassette Centronies™
oder ¥ 24/RS 232 C

598,— empf. VK

Modellwechsel:
Epromkarte und | nterface tauschen, schon ist
der Printer angepalkt.

Technische Daten:

#1010 Zeichen pro Sekunde

® Druckmatrix §x 9

& Hochauflosende Grafik mit 480, b76. 640,
720, 960 und 1970 Punkidichte pro Zeile

» | ogisch druckwegoptimier, bidirektional

 Schiiftarten: Pica, Elite

miert, Sperrschrift, Exponenten/Indices,
automatisches Unserstreichen, NLO.
Insgesamt G4 Kombinationen miglich.

NLO
Schreibmaschirenahnliche Druckqualitat ist
selbstverstandlich, durch Sofiware oder
Dil-Schalter sinstelibar, Robuste Qualitat fur
harten Dauereinsatz. Varswelhare Stachelrad-
walze fir randgelochies Endlospapier, Einzel-
blatter oifer Jelexrolte. Einzugsschacht fur
Einzelblat sowie Halterung fiir Teiexrolle und
- Staubschutzhaube im Preis inbegriffen.

Sie sehen: Wer den Prasident Printer hat, k
braucht den Systemwechsel night zu firchten.

Horst Grubert

Import & Agentur 8110 Murnau
Generalvertreter Telefon 088 41/8011
des VEB Robotron Telex 59421 grub d

*atari, Cenwanics, Cemmodare, Epson, [BM, Schreider, Thomsar sind eingetragene Warerzeicher der Asari Cozp,
Centronies Data Computer Carg., Commaodare Carp.. IBM Carp., Scheider SmbR, Thomsen Corp.

Z.¥4r Computer-Markt

COMMODORE-SERVICE-MANUALS fir alle Ty-
pen lisfert ab sofort Schaliungsdienst, LANGE
BERLIN, Pf. 470853, D-1000 Berlin 47, Tal
030/6032003, Telex 184338

ANNNEEEEEEEENEEEEEEEES
COMPUTERKALUF

leicht gamacht |
Wir finanzieren Ihren Computer und Zu- M
hehér. Info anfordernt Auch fur Handier W
interassant.
SKG Bank, Postfach 321
Cacliienstr. 4, 6600 Saarbriicken
Tal. 06813030114
EERNEEEENNEANENNANREREE

IR IR RS SRS S S SR E LS &R
SOFTWARE-Probleme? Wir helfen!
TKM-Hamburg, SOFTWARE-Service
Programmersteliung und Software-Versand
fir Commodore-Comgputer.
Buchf(thrung? Fakiurierung?

Kein Problem! Pritfen Ste uns?
Katalog kostenics. Schreiben an
TKM-Hamburg % Kay Michaelsen
Uckerstr. 25, 2000 Hamburg 53
TKM-Hamburg — maBgeschneidert
und maBlos giinstig«

e e o e A ol ok ke ok ok W 3 o e e ok ok e

Verdienen Sie bares Geld mit threm Microcom-
puter. Wie? Gratisprospekt M1 vom Fachver-
sand G. Moller, Postf. 3062, 4992 Espelkamp

***t****************

* — AMIGA

* Alles fir den Amiga i(
¥ orig. Spiel und Anwenderprog. *
& Hardware und Zubehor *
* Computer-Vertrieb Krusche *
* Simpertstr. 3, 8110 Murnau *

drdkode gk kA h ok ko ok ok ok ok kb ko

Wir fihwen Hard- und Software fir C 64 und C
16/118! Z.B. 60-KByte-Erweiterung fir G 16 DM
99,—~! C 64 Belr-System-Platinen: Adapter-
sockel DM 19,901 Fir 2 Betr-Systeme DM
22 501 Fir 4 Betr-Systeme DM 24,90! Fordern
Sie unsere Preisliste anl Compulerzubehdr
SCHOLZ, Frabelstrale 23, 4018 Monheim 2,
Tel. 02173/60664

AKTIEN-CHARTS
3-per-System (Point & Figure)
3-&D (Gleit. Durchschnitte)
Presp. geg. 50-Pi-Freiumschlag
Dirk Sehlotzhauer, TECHN-AKTIEN
ANALYSE, Elbch, 122, 2000 Hamb. 50

4k *  24K-RAM-MODULE. C 64 ok %%
Verandern Sie belieh. oft Betriebssys. Basic od.
Zeichensatz rein softwaremasig d. MC-Monitor
ochne Eprombrenner. Akku-gep, Umsch. zu
COrig. absturzfrel. 100% hard.-softwarskompati-
bel. Auch 8-K-Version. Info gratis. Ing-Baro
STEININGER, Riedlingerstr. 3, 8011 Kirch-
se60N

MATHEMATIK-SCFTWARE
Funkticnen 64 DM 39—
Statistik 64 DM 20—
Crossreferencer 64 DM 16—
Funktionen 128 DM 46—

Mehr als diese Auswsahl im ausfihrl. Info van
Cornelia Schmidt, Posttach 200238, 1000 Ber-
lin 20

NN 0 I O O
B HARDWARE-MESSWERTERFASSUNG H
W i. IBM-PG, ATARI ST, C64, Com2/3/4i W
M 8000er, APPLE und andere. Infa kosten- l
M los — L. Bockstaller, Hard- und Soft- B
M ware, Hadwigstr. 16, 7867 Wehr I, R
W Tel. 0776171808 L]
EEEEEEEEEENNEEEEEEEEEE

rbliche Kletnanzel

* & & SECOND-HAND-COMPUTER & 4 %
Wir nehimen Ihr Altgerat bis zu 70% des Neu-
preises in Zahlung, z. B. C128 = @30,—neu ab-
zlgl. C 64 (alt) = 398,— Suche gebr. Hardware
sowie gonst. Einkaufsquellen. A. Wilhelm,
Schuwag 7/Tinnum, 2280 Syl/Ost, Tel
048561/33211

Wl NEU C 64/PC 128 NEU B
| Lernen Sle spielend Englisch n
u it unseren 4 Super- | ]
a Englisch-Programmen! n
M Engiisch - Tost | (Anfanger) ]
B Englisch — Tast |l (Fertgeschrittens) W
B Englisch — Test lIl (Kénner) ]

M Englisch — Manager (Geschaftsengl) R
W Jedes Programm enthélt 1000 Vokabeln B
M + 200 unregelmabige Verben, ist 87 KB ll
8l stark, hat Umlaute nach deutscher Tasta- B
A tur, Diskment, Druckermend, autom. or- B
W rekiur, Testauswertung und ausfibrl. An- B
M leitung. Infc gratis. ]
B Preise je Progr: Disk 39— Kass. 34— 0
W DM, zuzdglich NN u. Porto. Englisch Test|, Il
M/ u. Il kempl. auf 32 Disketten DM 99— W
B Ab sofort auch im Fackhandel erhalllich. l
B Handleranfragen erwlnscht.

Wdekatron, Postfach 1263, 6103 Grleshelml
B Telefon: 06155/61874, Telex 4197213 B
M PS. Wir suchen selbstentwickelte, gute B
B Softwareprogramme u. kaufen Copyrights. 3
EENANNENNSENNEEEEENEANEE

ENEEEEEEENNNEENEEEEEREN

* % SENSATION * % ]
|| + SUPER-STEREC-BOX « [ ]
B Nach langer Testphase nun endlich B
M lieferbar. Ohne programmieren den toll- W
M sten STEREO-SCUND und allsn Musiken. W
B Einfach zwischenstecken und fertig. Ein- W
M gebauter Siereo  8-Chm-Kopfhérerver- Bl
M starker.  Eingebaute  Peak-Anzgigen M
M rechts/links. AnschiuB fir Sterecaniage B
W oder Kassettenrecorder. ]
M Fir VC 64/128, auch f. andere MONO-SI- Bl
B GNALE und andere Rechner leicht um- W
M riistbar. Mécht aus allen Mono-Signalen B
M cin tolles Stereo-Signal. Super firr Ihre Re-
M corderaufnahmen vom Rechner. n
B Preis 149— DM inkl. Musik-Demo-Disk! M
B plss Porto und Verpackung, Best. per NN. ll
B Pohl Hans-Jiirgen, Brunnenstr. 12 W
u 5210 Troisdord, Tel, 02241/72252 |
ENEENENNENNEECEENANEEE

Haushaltsbuchfilhrung mit & Einnahme und
90 Ausgabekonten, mit Druckerausgabe, Ver-
mogensverwaltung, Festbuchungen. DM 30
Guido Béhm, Am Haushof 2, 4005 Meerbusch

Ausgereifte Programme fir C 64 und C 128
{128 Modus!) ab DM 98—
SEKRETAR: Datei- und Textverarbeitung.
Adressen + Felder fur Betrige, Daium, Stich-
worte, etc. Schraibt Briefe, Texte, Bankiberw.
HAUSVERWALTUNG il Migthiuser: Datener-
fassung, Mietkontrolle, Briefe, Nebenkosten, 8i-
lanzen, etc.
Kostenlose Information:
DR. N. KIRCH u. A, ROSENKRANZ
CORMEILLESSTR. 37, 5160 DUREN

HNNEEEEEENNNENNEEEEERE
Alles fiir C 16, C 116 und plusi4:
84KB-Arbeitsspeicher-Erweiterung

Einbau — Garantie — Bausatz

Peripherie, Zubehér, Software

M Ticfstpreise, Info V 12 kostenlos

ifl Dipl-Ing. H. Stechmann

D-2152 Horneburg, Pastfach 21¢
04163/2176 und 089/3508459

EMAEEEEEENNNEEEEEERNE

Achtung:

erlaubt ist.

ihre Kinder.

Wir machen ungsere inserenten darauf aufmerksam, daB das Angebot, der Verkauf cder
die Verbreitung von urheberrechilich geschatzter Scftware nur fiir Criginalprogramme

Das Herstelien, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkepien« verstdBt gegen
das Urheberrechtsgesetz und kangp straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Ver-
stofen muB mit Anwalts- und Gerichtskosten von Uber DM 1 000 — gerechnet werden.

Criginalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten-
tragers {Diskette oder Kassette) zu erkennan und normalerweise originalverpackt. Mit
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kéufer auch keln Nutzungsrecht und geht das Risl-
Ko ainer jedaerzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften fir

Dar Veriag wird in Zukunft keine Arizeigen mehr veréffentiichen, die darauf schlieen
iassen, da Raubkopien angeboten werden.
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Das GRAFTK-ROM 1T fiir MPSSOZ&IS%

6 Grafik—Befehle
6 Zeichensatze
10 definierbare Zeichen
Grafik-Druck
6 mal schneller

%
¢

These Anzeige wurde erstellt mit Printfox, 3D-Funktionen, MPSE802 & GRAFIK-ROM 11

Versand per Nachnahme / Info gegen 50 pf in Marken
Preis DM 78.- incl. Porto / zu bestellen bei :
Heinz Haarmann, Kosterstr. 92, 4630 Bochum 1
Tel.: (0234} 79 32 12

BURO ELEKTRONIK SERVICE
Inh. B. Herr [Nachfolger v. A. Steins).

Ab dem 2. Jan. 87 haben wir unseren Versandhandel neu crga
nisiert. Noch rationelier, noch bessere Preise. Sie eraichen
Mo-Fr. 8.30 bis 12.30 + 13.00 bis 17.00 Uhr nler05847ISED

SHARP PC-1401 mit 10,2 KB  238,- HP-41-CV nur noch 365,
NEU: PC-1403 mit 8,2 KEI nur 285- Casio PB-1000 nur 399,-
PC-1403 aufgeriistet auf 32 KB Panasonic KX-P 1091 nur 699,-
sensationelle 399,-  NEC-Drucker P-6 1279~
PC-1360 brandneu nur 449,.- P-7 1899,-
?ﬂOMMODORE 64 KB Erwenerun .

r G =

Orlglnal Erwe'\terung Amiga Fordern Sie Unterlagen unserer neuen

nur 169,— IBM-kompatiblen Computer an!

Komplettpreise: SCHNEIDER CPC-464 + Floppy DDI komplett 999,-

COMMODORE AMIGA 1000 Colormonitor sensationelle 2599 ,-

COMMODORE 64-Il mit Floppy 1541 neu + Drucker CP-80-X nur 1399,
Versandkostenanteile: 8,—, zahibar per Vorauskasse oder per Nachnahme.

BES BURO ELEKTRONIK SERVICE Inh. B. Herr

Postfach 1132, Untern Bruchgéarten 2, 4791 Lichtenau
Versand- und Bestellbiro 05647/350

S\

iir C64-Fans ist

Soyka Datentechnik
Bochum 0234/411913

Stiitzpunkt-
Handler

gesucht!

Amiga-Floppy

F, 3,5”-Doppelfloppy 888— DM
F, 3,5”-Einzelfloppy 498 — DM
Fs 5,25 ”-Einzelfloppy 698— DM

Amiga-Kurse anfragen

Disk-Box 50 x 3,5” 15,90 DM
6526 18,90 DM 906114-01 18,90 DM
6510 19,90 DM USW.

Soyka Datentechnik
Hattinger Str. 685, 4630 Bochum 5

DER GROSSE COMMODORE-SONDERTEIL

in »Hap

py-Computer« Grund genug,

sich Mitte jeden Monats die neve Ausqgabe zu kaufen.

Das Februarheft ist jetzt erschienen:

* Spiele-Listing des Monats: eine Hub-
schrauberjagd im Untergrund fordert duBer-
ste Konzentration und schnelle Joystick-Reak-
tionen * Einsteiger-Kurs, Teil 2: Der C 16/116
und Plus/4 wird zum Grafik-Kiinstler » Hard-
ware-Test: Video-Digitizer fiir den C64 im
Vergleich » Grundlagen: Zahlensysteme ver-

stdndlich erklirt * Anwendungs-Listing

»Zahlenwandler«: stellt Zahlen in verschiede-
nen Zahlensystemen dar * Hardware-Test:
Vorstellung der neuen Turbo-Toolkit-Module.

»Happy-Computer« 2/87 erhalfen
Sie jetzt hei lhrem Zeitschriftenhiindler.




BASICHuss it Beispiesan « Strukturiertas Programmiaren
* Dateiverwaltzng % Grafikprogrammienung
+* Tips & Tricks

W. Besenthal/J. Muus
Alles iiber den C 16

Juni 1988, 292 Seiten

Ein Buch, das alle Informationen fir
ein erfolgreiches Programmieren

mit dem C 16/C 116 enthalt. Aus-
gangspunkt ist ein kompletter Basic-
Kurs, der anhand vieler Beispiele in
die Arbeit mit der am weitesten
verbreiteten Programmiersprache
einfihrt. AuBerdem: ein Kapitel
Aufbau und Funktion der Hardware.

Best.-Nr. MT 90385
1SBN 3-89090-385-1

DM 39,- (sFr. 35,90/65 304,20)

W. Besenthal/J. Muus

Alles iiber den Plus/4
November 1986, 370 Seiten

Das Buch enthalt alle Informationen
fir die praktische Arbeit am Computer.
Ausgangspunkt ist ein kompletter
Basic-Kurs.

Alles iiber den C 64

2., Uberarbeitete Auflage
Juni- 1986, 514 Seiten

Das umfangreiche Grundlagenbuch
fiir den Commodore 64. Es enthdlt
ein »Basic-Lexikon« mit allen Be-
fehlen, Anweisungen und Funktionen
in alphabetischer Reihenfolge. Be-
sonders interessant: ein Kapitel iber
die Programmierung in Maschinen-
sprache sowie (iber das Kernal.

Mit Anhang zu GEOS.

Best-Nr. MT 90379
ISBN 3-89090-379-7

DM 59,- (sFr. 54,3065 460,20)

Ausfuhrich dokumentiertes ROM-Listing des BASIC-nterpreters,
O Monitors & Mit i
Beschreibung der intenen Bausteine:
b "

Dr. Ruprecht
C-128-ROM-Listing
August 1986, 456 Seiten

Ein komplettes, ausfiihrlich dokumen-
tiertes ROM-Listing des Basic-Betriebs-
systems, des Operating-Systems mit
dem 40/80-Zeichen-Editor und des
eingebauten Maschinensprache-Moni-
tors. Mit systematischer Beschreibung
der internen Bausteine. Sehr nitzlich:
ein umfassendes Schlagwortverzeich-
nis mit Gber 100 Worten.

Best-Nr. MT 90212
ISBN 3-89090-212-X

DM 58, (sFr. 54,30/5S 460,20)

—aTechnik-Facht

Beschrelbung der CP/M-Befehie * Strukdur van CP/M
 CPIM-Datsien # Programmieren unter CRIM
Microsaft-Basic)

Prof. Dr. Wolf-diirgen Becker

€128 - Alles iiber CP/M 3.0
August 1986, 305 Seiten

Eine fundierte Einfuhrung in die
Anwendung des Betriebssystems
CP/M 3.0 bzw. CP/M Plus auf dem
Commodore 128. Alle installierten
Befehle sind mit den wesentlichen
Optionen aufgetiihrt, die Funktionen
werden anhand von Bejspielen er-
lautert. Einige CP/M-Software wurde

. auf den C 128 ubertragen.

Best-Nr. MT 90370
ISBN 3-89090-370-3

DM 52 (sFr. 4780165 405,60)

Sie in den
mputer-

aoher grha\tgn
V0 hauser, in GO

M : el :
teilungen nandler.
Best-Nr. MT 90410 Z?‘%ga;bo Jor bei tnrem Buch

ISBN 3-89090-410-6
DM 39;- (sFr. 35,90/ 304,20)

Marki&lechnik

Zeitschriften - Bucher
Software - Schulung

Markt&Technik Verlag AG, Buchver\og,_Hons-?\‘nse\-smbe 2, 8013 Haar bei Minchen, Telefon [089) 4613-0

Bestellungen im Ausland bitte an: SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-4300 Zug, Tel. (042) 415656 - OSTERREICH: Rudolf lechner & Sohn,
Heizwerkstrabe 10, A-1232 Wien, Tel. (0222) 677526 - Ueberreuter Media Verlagsges. mbH, Alser Strabe 24, A-1091 Wien, Tel. (0222) 481538-0.

607123




C 64IC 128

Rednay Zaks

Fast jeder Mensch, der zum
ersten Mal vor einem Computer
sitzt, sehnt sich nach einer ver-
standlichen  Schritt-fiir-Schritt-
Bedienungsanleitung. Da manin
diesem Punkt von den meisten
mitgelieferten Begleitbiichern
alleingelassen wird, entstand
fir CE/M das Handbuch von
Reodnay Zaks. Schon der Name
des Autors verspricht ein metho-
disch sehr gut aufbereitetes
Werk. 3o fallt es dem absoluten
Neuling anhand des ersten Kapi-
tels nicht schwer, seinen Com-
puter stérungsfrei in Betrieb zu
nehmen, CP/M zu starten und
die ersten Befehle auszufiihren.
Hier wird erfolgreich die Angst
vor Fehlern abgebaut und dem
Leser Sicherheit im Umgang mit
der fiir ihn ungewohnten Tech-
nik vermittelt,

Darauf aufbauend erklart der
Autor die Bedienung der wich-
tigsten CP/M-Systemprogram-
me PIP und ED in allen Einzel-
heiten, Sehr hilfreich ist hierbei
die Verwendung von einfachen
Beispielen, so daRk der Anwen-
der s&miliche Schritte im Buch
und auf dem Computer gleich-
zeitig vollzieshen kann. Nach
dem Durcharbeiten dieser Kapi-
tel besitz2t man die notigen
Kenntnisse, um mit CP/M zu-
recht zu kommen.

Nun gibt es aber Probleme,
die iiber den normalen Rahmen
hinaug gehen, wie zum Beispiel
die Verdnderung der nutzbaren
Speichergréfe. Zur Losung sol-
cher Probleme hat Rodnay Zaks
die Struktur und den internen
Aufbau aller CP/M-Versionen

Zusgabe 2/Februar 1987

(CE/M-80, MP/M, CCP/M,
CP/M-86, CB/M-Plus, MP/M-86)
beschrieben. Des weiteren wer-
den teilweise Installationshilfen
geboten. Die Nutzung dieser In-
formationen setzt aber einige Er-
fahrungen im Umgang mit CP/M
voraus, so daB Anfinger hier
schnell iiberfordert sind.

Am Ende des Buches befindet
sich eine groBe Ubersicht aller
CP/M-Systembefehle in Art ei-
nes Nachschlagewerkes mit
kurzen Beispielen zu jedem Be-
fehl.

Erwihnenswert ist ein Kapitel,
das der Pflege von Computer
und Zubehér gewidmet ist und
zusitzlich einige  kaufliche
Dienstprogramme zur Daten-
pflege vorstellt. Auberdem gibt
es eine Liste mit Adressen von
CP/M-User-Groups und Softwa-
rehiusern sowie eine Tabelle, in
der viele Fachbegriffe aus der
Computersprache erklart wer-
den.

Es wird deutlich, dab der Au-
tor die Belange und Wiinsche
von Anfingern genau kannte.
Das abgerundete und komplette
Werk ist dadurch insbescondere
fiir Computerneulinge AuPerst
empfehlenswert.

(Guido Weckwerth/hj)

Rodnay Zaks, CF/M Handbuch, Sybex-
Verlag, ISBN: 3-88745-053-1, 310 Seiten,
zweite iiberarbeitete und erweiterte Aus-
gabe, Preis: 48 Mark

Programmieren mit
CP/M

(e
F

Programmieren mit

CP/M

Alon R. Mitler

Viele Anwender, die mit CP/M
vertraut sind, méchten mehr als
nur die Benutzerebene dieses
Betriebssystems kennenlernen.
Alan R. Miller fithrt den Leser in
kleinen Schritten an dieses Ziel,
nadmlich  Assemblerprogram-
mierung in der Betriebssystem-
ebene heran.

Der Autor beginnt mit der Dar-

‘legung der Organisationund Ar-

beitsweise von CF/M. Von die-
sem Grundstock aus werden die
einzelnen Gebiete des Betriebs-
systems erldutert und fiir den

Leser aufbereitet. Von der An-
derung des BIOS liber den Dis-
kettenzugriff unter BDOS bis zur
ausfithrlichen Darstellung des
Aufbaus von Directories unter
CP/M wird alles erklart, was der
Programmierer wissen muf, um
die vorhandenen Systemrouti-
nen fiir seine eigenen Program-
me zu nutzen. Eine groBe Hilfe
sind die dabei angefiihrten und
erlauterten Assembler-Makros.
Damit wurde fiir den Anwender
eine grofe Makrobibliothek ge-
schaffen, auf die bei der Ent
wicklung von eigenen Program-
men zurickgegriffen werden
kann. Zudem wird der behan-
delte Stoff anhand der Beigpiele
leichter verstéandlich.

Am SchluB des Buches finden
sich samtliche Tabellen, die zur
Arbeit mit CP/M benétigt wer-
den (ASCII, BDOS-Routinen). Al-
lerdings héatte die Aufzdhlung
der 780- und 8080-Befehle nicht
so ausfihrlich ausfallen miissen.
Bei den benétigten Kenntnissen
in der Programmierung von
ZB80-/8080-Assembler, die zum
Verstdndnis dieses Buches vor-
ausgesetzt werden, ist die Be-
herrschung dieser Befehle not-
wendig. Zusatzlich sollten ein
Makroassembler und gute
Kenntnisse in der Bedienung
von CP/M vorhanden sein,
moéchte man echten Nutzen aus
diesem Buch ziehen. Das Werk
ist also nicht fiir Anfanger ge-
dacht. Sind aber die obigen Vor-
aussetzungen erfiillt, so erdéffnet
sich dem Leser eine Fundgrube
an Wissen und Programmen.

Eine kleine Einschrankung
gilt fiir C 128-Anwender: Das ver-
mittelte Wissen und die verwen-
deten Programme beziehen sich
auf CP/M-80, Daaber CP/M plus
aufwartskompatibel zu CF/M-80
ist, ergeben sich nur in wenigen
Fillen Schwierigkeiten, die mit
etwas Probieren zu meistern
sind. Dennoch ist dieses Buch
hervorragend geeignet, um tie-
fere Einblicke in die Systempro-
grammierung von CP/M zu be-
kommen.

{Guido Weckwerth/bj)

Alan R Miller, Programmieren mit CE/M,
SybexVerlag, ISBN: 3-887453-077-9, 418 Sei-
ten, Preis; 52 Mark

Grufik auf dem C 64

Das Durchblittern dieses Bu=
chesist eine Augenweide: Mehr
als 100 Abbildungen zeigen vie-
le schéne Grafiken. Dabei han-
delt es sich ausschlieflich um
Bilder, die von den vielen doku-
mentierten  Beispielprogram-
men erzeugt werden. Da diese
in Simons Basic geschrieben
sind, ist der Nutzen fiir diejeni-
gen, die iiber diese Erweiterung
nicht verfliioen, nicht ganz so

groB; allerdings werden alle
wichtigen Befehle sukzessiv er-
klart, so daR man die zirka 70
Beispiele leicht ikertragen
kann (zum Beispiel auf GBasic
oder das Basic 7.0des C 128), zu-
mal inder Regel nur die elemen-
taren Befehle (Crafik einschal-
ten, Punkte und Linien zeichnen
ete.) eingesetzt werden. Die Pro-
grammerkldrungen setzen oft
solide mathematische Kenntnis-
se voraus, sofern man die jewel-
lige Materie verstehen will und
sich nicht lediglich an den scho-
nen Grafiken erfreuen mochte.
Fairerweise muf} jedoch gesagt
werden, daf dies nicht am Buch
oder dessen Aufbereitung liegt,
sondern durch die mathemati-
schen und  physikalischen
Crundlagen bedingt ist.

Wer sich fiir die theoretischen
Grundlagen der Computergra-
fik begeistern l4Bt, findet die
entsprechenden Informationen
mit einer seltenen Griindlich-
keit; auBer den gingigen Algo-
rithmen (Linie ziehen, Punkt set-
zen) werden auch Routinen fiir
Bildschirmfenster, ebene Poly-
gonziige, Approximationen und
3D-Darstellungen (inklusive
»yHidden Line«Algorithmus), so-
wie Differentialgleichungssyste-
me vorgestellt, Oft kann man nur
uber die Leistungsfahigkeit der
Routinen staunen, ohne aber de-
ren Sinn zu begreifen.

Restimee: Den Einstieg in die
Crafikprogrammierung des
C 64 findet man mit diesem Buch
nicht — dazu wird ein zu hoher
Kenntnisstand vorausgesetzt™—,
aber der fortgeschrittene Gra-
fikfan und/oder Mathematiker
kann daraug interessante Tech-
niken und Beispiele entnehmen,
die man in anderer Literatur oft
schmerzlich -vermift. Vdllige
Crafik-Einsteiger sind jedoch
mit anderen Werken fiir ihren
Startin dieses Gebiet besser be-
raten. (Florian Miiller/bj)

‘Walter Bachmann, Grafik auf dem C 64,
Westermann  Schulbuchverlag, ISBN:
3-14-138811-4, 208 Seiten, Preis: 29,80 Mark;
Diskette mit Beispielprogrammen in Si-
mens Basie: Bestellnummer 13 8011, Preis:

F¥ap 135



Von Basic zu Assembler

achdem wir in der letzten

Folge die FlieRkommazah-

len kennengelernt und er-
fahren haben, wie unser Com-
puter diese Zahlen speichert
und verarbeitet, sollen Sie in
dieser Folge zundchst einmal je
ein Programm fiir den C 64 und
den C 128 (in Basic) prasentiert
bekommen, das IThnen die auf-
wendige Arbeit des »zu FuB«
Berechnens der FLPT- und
MFLPT-Formate beliebiger Zah-
len erspart:

Beide Programme (Listing 1
und 2) verwenden den soge-
nannten programmierten Di-
rektmodus und steuern damit ei-
nen Maschinensprachemonitor
an (fiir den C 64 muf man vor
dem Start noch den SMON gela-
den haben!). Dabei lauft das C
128-Programm automatisch,
beim C 64-Programm ist es noch
nétig, nach der Monitormeldung
viermal <RETURN > zZu
driicken (SMON scheint den Ta-
staturpuffer nicht in gewohnter
Weise zu behandeln). Auf dem
Bildschirm erscheint dann die
Einschaltmeldung des Monitors.
Nach Druck auf <RETURN >
sehen Sie die Speicherbereiche
ab $6000 und $8010. In diese Be-
reiche transportierte ein kleines
Maschinenprogramm die zuvor
eingegebene Zahl als MFLPT-
(ab $6000) und als FLPT-Zahl (ab
$6010). Das Maschinenpro-
gramm findet sich in den DATA-
Zeilen des Listings und ist dabei
in REM-Zeilen als Quelltext dar-
gestellt. Der Sprung in die Routi-
ne $BBD4 (genannt MOVMF) ist
C 64-Benutzern schon aus den
letzten Folgen vertraut: Die Regi-
ster X und Y weisen als Zeiger
auf eine Speicherstelle, in die
durch MOVMF der Inhalt des
FAC unter gleichzeitiger Um-
wandlung ins MFLPT-Format
transportiert wird. C 128-Benut-
zer finden diese Routine ab
Adresse $8C03. Thre Funktions-
weise unterscheidet sich nicht
von der entsprechenden C 64-
Routine.

FlieBkommazahlen per USR
iibergeben

Wie haben wir die Zahlen
iibrigens in den FAC hineinbe-
kommen? Da gibt es das — vom
Basic-Programmierer gemiede-
ne — Kommando USR(n), wobei
n ein beliebiges Argument sein
kann. Dieses n nun findet man
nach dem USE-Kommando im
FAC vor. Wie funktioniert USR?
Stoft der Interpreter auf dieses
‘Kommando, dann fithrt er einen
Sprung in ein Maschinenpro-
gramm aug, dessen Adresse als
Vektor beim C 64 in den Spei-
cherzellen $311/$312 (dezimal
785/786) gespeichert ist, Er
weist im allgemeinen auf die
Adresse $B248, wo die Ausgabe
der Fehlermeldung »SYNTAX
ERROR« ausgegeben und ein
Programmabbruch ausgefiihrt
wird. Der C 128 versteckt diesen
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C 64/C 128

Yon Basic zu
Assembler

(Teil 11)

Tabellen kdnnen Assembler-Programme erheblich
schneller machen! Wie man mit den verschiedenen
Tabellensorten umgeht, zeigt lhnen diese Folge. C
64- und C 128-Benutzer erhalten ein Programm, das
Ihnen die Umwandlung beliebiger Zahlen in die bei-
den Computerformate FLPT und MFLPT abnimmt.

Vektor in den Speicherstellen
$1219/%121A (dezimal 4633/
4634). Sein Inhalt zeigt normaler-
weise auf die Adresse $7D28,
die den »ILEEGAL QUANTITY
ERROR« behandelt.

In unseren beiden Program-
men verbiegen wir einfach die-
se USRVektoren, so daf sie auf
$1600(C 128) oder $334(C 64) zei-
gen, wohin wir unsere kleine
Assembler-Routine gelegt ha-
ben. Der USR-Aufruf schaltst in

dieses kleine Programm und®

transportiert das Argument n in
den FAC. Wir kénnten durch das
M-Kommando des Monitors
auch direkt in den FAC hineinse-
hen, wirden dort aber nicht
mehr unsere Zahl entdecken.
Der FAC wird vom Zeitpunkt des
USR-Aufrufes bis zur Ausfithrung
des M-Kommandos verandert.
Deshalb die Verschiebung des
FAC-Inhaltes nach $6010.

Das USR-Kommando ist zwei-
fellos die bequemste Methode,
FlieRkommazahlen von Basic
aus an ein Assemblerprogramm
zu ibergeben. Leider ist das
aber nur fiir einen Wert einfach.
Werden es mehrere, dann steigt
der Programmaufwand. Eine an-
dere Methode haben wir in den
letzten Folgen kennengelernt,
namlich die Ubergabewerte
durch FRMNUM aus dem Basic-
Text zu lesen. Eine weitere Me-
thode lernen wir in der kommen-
den Folge kennen: Variable wer-
den vom Basic-Interpreter in ei-
ner Tabelle abgelegt, die man
durchaus auch von Assembler-
programmen her Dbenuizen
kann. Bevor wir uns aber diesen
Moglichkeiten zuwenden, wer-
den wir diesmal noch etwas
mehr tiber Tabellen exrfahren.

Tabellen

Zur Ausriistung von Schiilern
und Studenten (und vielen ande-
ren) gehorte frither auch ein

~ sténdig mitgeschlepptes Tabel-

lenwerk, in dem sich dann bei-
spiclsweise die Logarithmen
der Zahlen von 1 bis 1000 fanden
oder die Sinuswerte der Winkel
von 0 bis 80 Grad und vieles an-
dere mehr. Dann kam die Revo-
lution durch die Taschenrech-
ner: Kein miihseliges Nach-
schlagen mehr, kein Interpolie-
ren, hohe Genauigkeit! Der
Computer hat die Tabellen ver-
dréangt ... oder doch nicht?

Zwar werden solche Arbeiten
wie das Berechnen eines Sinus
oder von Logarithmen im Com-
puter durch Entwicklung von Po-
tenzreihen erledigt. Das dauert
aber verhaltnismaRig lange und
fiir besonders zeitkritische Pro-
gramme greift der Assembler-
Programmierer auf Tabellen zu-
riick! Wir finden Tabellen in un-
serem Computer in verschiede-
nen Erscheinungsformen: als
Zahlentabellen mit Integer- oder
FlieBkommawerten, als Textta-
bellen, als Adressentabellen
und als Sprungtabellen.
Tabellen im ROM

Falls Sie mal in der Situation
sein sollten, beispielsweise den
Wert 2*%Pi in einem Prograrfim
benutzen zu miissen, dann kdn-
nen Sie sich viel Rechnerel er-
sparen, mit der Sie diese Zahl in
das MFLPT-Format bringen: Im
ROM befindet sich 2*%Pi ndmlich
schon abrufbereit, genauso wie
eine ganze Reihe weiterer Zah-
len und Texte. Die ROM-Berei-
che unseres Computers liefern
uns also nicht nur Assembler-
Routinen, die wir ansteuern. Sie

sind auch eine Datenquelle. Da-
mit Sie wissen, wo Sie was im
Computer finden kénnen, seshen
Sie sich die auf Seite 140 abge-
druckten Werte der Tabelle an.

Tabelle 1 listet die wichtigsten
Zahlentabellen im ROM des
C 84 auf,

Die Tabelle 2 zeigt die Zahlen-
tabellen des C 128.

Die Tabellen 3 und 4 beziehen
sich auf die Texttabellen im
ROM des C 64 und des C 128,

Einige weitere interessante
Tabellenim ROM des C 128listet
Tabelle 5 auf,

SchlieRlich finden Sie in Ta-
belle 6 noch die Sprungtabelle
im C 128 und ihre Zuordnungen.

AuBer den hier vorgestellten
Tabellen finden sich natiirlich
noch weitere in den ROM-Bau-
steinen: Da gibt es Tabellen zur
Decodierung der Tastatur, Ta-
bellen von Farbwerten, Tabel-
len zur Initialisierung des Sy-
stems, die DefaultWerte (Ein-
schaltwerte) enthalten und so
weiter.

Eigene Tabellen

Interessanter als die eben be-
handelten ROM-Tabellen sind
natiirlich Tabellen in eigenen
Programmen. Nehmen wir &in-
mal an, Sie benétigen in einem
Programm sehr h&aufig irgend-
welche Potenzen von 2 (also 2
hoch 3, 2 hoch 4 und so weiter).
Die dabei vorkommenden
Hochzahlen bewegen sich zwi-
schen 0 und 7. Nun kénnen Sie
natlirlich jedesmal den Potenz-
wert ausrechnen, beispielswei-
se bei der Zahl 2 hoch &

LDA #$02 ;Basis in den Akku
laden, also 2

AST jmal 2
ASL ;mal 2
ASL ;mal 2
ASL smal 2

Nun steht das Ergebnis im Ak-
ku und Sie kénnen damit weiter
operieren. Komplizierter wird
das aber schon, wenn Sie nicht
Potenzen von 2, sondern — sa-
genwir mal — von 3 oder 5 bend-
tigen. Besser geht das und meist
auch schneller mit Tabellen.
Wir legen irgendwo sine Tabel-
le der Potenzen von 2 an:

TAB 1,2,4,8,16,32,64,128

Brauchen wir nun 2 hgch 5,
dann schieben wir die Hochzahl
in ein Indexregister und laden
den Akku durch die indizierte
Adressierung:

IDX #305 ;Das ist die
~ Hochzahl
- LDA TAB,X ;und schon ist
32 im Akkul

Es spielt nun auch keine Rolle
mehr, ob wir die Potenzen der
Zahl 2, 3 oder irgendeiner ande-
ren Basiszahl bendtigen: Tabelle
anlegen, Hochzahl als Index
wihlen und den Akku indiziert
laden. Braucht man fiir andere
Zwecke aufeinanderfolgende
Elemente der Tabelle, dann ge-
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Von Basic zu Assembler

nligt es nun, durch INX oder
DEX den Index zu variieren.
Komplexe Tabellen

Diese einfachste Art der An-
steuerung einer Tabelle hat na-
tirlich gewisse Einschrankun-
gen zur Folge: Die Elemente
diirfen nicht gréBer als 255 (also
1 Byte) sein, es diirfen nicht
mehr als 256 Elemente verwen-
det werden.

Hatte unsers Potenztabelle
nun immer 16-BitWerte aufgeli-
stet, gehorten also zu jedem Ele-
ment 2 Byte, dann mifte der In-
dex vor dem Zugriff in die Tabel-
le jeweils verdoppelt werden.
Dazu wieder unsere Tabelle der
Zwelerpotenzen alg Beispiel:
0.1, 0.2, 0.4, 0.8,

6.16, 0.32, 0.64, 0.128

Hier hahen wir die Potenzwer-
te jeweils in der Reihenfolge
MSB,LSB abgelegt. Suchen wir
nun den Wert fiir 2 hoch 5, dann
programmiaren wir
DA #305 ;Das ist wieder

die Hoenzahl

ASL ;verdoppeln

TXA jund ins X-Regi-
ster gchiehen

LDA TAB,X ;laden des MSB
{10. Wert in der
Tabelle)

STA ... ;und ablegen an
der 3telle, an der
es gebraucht wird

INX ; Index erhdhen

LDA TAB,X ;laden des L3B

Damit hitten wir dann die
16-Bit-Zahl aus der Tabelle gele-
sen. Anstelle der beiden letzten
Zeilen hatte auch sine einzige
geniigt:

LDA TAB+1,X ;laden des LSB

Adressen sind solche 16-
BitWerte und daher findet man
diese Technik der Tabellenma-
nipulation auch sehr haufig bei
Adressentabellen. Beispielswei-
se haben wir im ersten Modul
des Programms 3 (Folge 7, Aus-
gabe 10/86, Seite 15€) ab Zeile
870 auf diese Weise eine
Sprungadresse aus der Tabelle
SPRTAB gelesen.

Es gibt Tabellen, deren Ele-
mente jeweils mehr als 2 Byte
enthalten. In sclchen Falien ge-
niigen hdufig zwel oder mehrere
ASL des Index oder aber man
fithrt jeweils eine Addition des
entsprechenden Offset zum In-
dex aus.

Lange Tabellen

Einige Tabellen, besonders
Texttabeilen, sind langer als 256
Byte. In dem Fall ist es nicht
mehr moglich, die einzelnen
Flemente (cder Teile der Ele-
mente) mitiels der bisher ange-
wandten absclut X-indizierten
{oder auch Y-indizierten) Adreg-
sierung anzusprechen, denn die
Register fagsen nur Zahlen von 0
bis 258, Wir greifen dann zur
indirektindizierten  Adressie-
rung. Ein 16-Bit-Zeiger in der

138 3¥4p

Zeropage wird mit der Start-
adresse der Tabelle geladen,
das Y-Register dient als Index.
Das Ansprechen der einzelnen
Bytes geschieht dann beispiels-
weise wie folgt:

C 64/C 128

gesetzten Bit 7 aufwarten. Hier
wird dann durch BMI oder BIT
und nachfolgendes Abfragen
der entsprechenden Flaggen
gepriift, cb ein Textende-Merk-
mal vorliegt.

der Tabelle

geladen
STA ...
INY
I1DA (ZERO),Y;MSB laden
STA ...

IDA INDEX ;aktuellen Index laden

ASL jund verdoppeln (Elemente sind 2-Byte-
Werte)

BGC KLEIN ;versgweigen, wenn dabel kein Uberlauf
eintrat

ING ZERO+L ;beil Uberlauf MSB der Tabellen-Startadresse
erhdhen

TAY ;0ffset ing Indexregister schieben

LDA (ZERO),Y;in ZERO und ZERCHL liegt die Startadresse
;und wir haben das LSB eines Elementes

;an geeigneter Stelle spelchern
; Indexregister auf MSB richten

;und an geelgneter Stelle welterverwenden

Dabei war ZERO/ZERO+1
der Vekior in der Zeropage, der
auf den Tabellenstart wies und
INDEX eine Speicherstelle, die
den gerade aktuellen Index ent-
hielt, beispiclsweise die Hoch-
zahl bei einer FPotenztabelle.
Noch mehr Maglichksiten bie-
ten sich, wenn man fiir den Index
einen 16-BitWert reserviert. Iin
folgenden Beispiel seien IN-
DEX/INDEX +1 die dafiir ge-
dachten Spelcherstelien:

Bdressentabellen

Das Lesen von Adressentabel-
len haben wir vorhin bei den
Zahlentabellen schon mitbehan-
delt. Sie verhalten sich wie Ta-
bellen mit 2-Byte-Elementen.
Hier soll es nun darum gehen,
wie man die so gefundenen
Adressen weiterverwendet, um
einen Sprung an die herausge-
suchfe Adresse zu vollziehen.
Die Technik der seibstmodifizie-
renden Sprunganweisung ha-

LDA INDEX ;LB des Index laden

ASL ;und verdoppeln (Elemente sind 2-Byte-
Werte)

TAY ;0ffset ins Indexregister schieben

LDA INDEX+1 ;MSB des Index laden

ROL ;Ebenfalls verdoppeln, aber mit Carry-Bit

ADC  EERO+1 ;dazu MSB der Tabellenadresse addleren

STA ZERG+L  ;s;und als neuss MSE merken

IDA {ZERQ),Y ;jetzt 1SB des aktuellen Elementes laden

STA

INY ;Indexregister auf MSB richten

IDA (ZERO),Y ;und MSB des Elementes laden

STA ...

Aufdiese oder &hnliche Weise
kénnen Sie noch so ausgedehnte
Tabellen beherrschen.
Texttabellen

Im Vergleich zu Zahlen- oder
AdreRtabelien welsen ‘[extia-
bellen meist die Besonderheit
von Elementen variabler Byte-
zahl auf. Beim Lesen der einzel-
nen Bytes eines Elements fiigt
man hier immer eine Priifung auf
ein Textende-Merkmal ein. Sol-
che Merkmale sind beispiels-
weige Nullbytes. Durch ein BEQ
kann dann reagiert werden und
zwei Nullbvtes markieren das
Ende der Tabelle. Manchmal
verwendei man auch etwas
platzsparendere Kennzeichen
wie ein gesetztes Bit 7 eines Zei-
chens. Dann darf allerdings die
Tabelle keine Zeichen enthal-
ten, die von sich aus schon mit

ben wir im Programm 3 (Folge 7,
Ausgabe 10/886, Seite 166) in Zel-
le 1070 gewihlt. Die Zeilen 1000
bis 1030 lesen LSE und MSB der
Zieladresse aus der Sprungta-
belle und tragen sie hinter die
JSR-Anweisung in Zeile 1070 ein.
Dorthin gelangt danach'das Pro-
gramm und veollzieht den
Sprung.

Der Nachteil dieser Technik
igt, daB sle nur in RAM-Berei-
chen funktioniert, weil ins Pro-
gramm geschrieben werden
muf. Arbeitet man mit ROMs
oder EPROMSs, dann bieten sich
zwel andere Moglichkeiten an,
von denen wir zuerst die Ver-
wendung eines indirekien
Sprungs verstellen wollen. Dazu
speichert man die gelesenen
Tabellenwerte in einen Vektor
aus der Zeropage (beispielswel-

se ZWSP/ZWSP+1) und springt
dann mit
JMP (ZWSP) ;dag ist der selten
benutzte indirekte
Sprung
in die gesuchte Routine. Neben-
bei bemerkt: ZWSF/ZWSP+1
muB nichtunbedingtinder Zero-
page stehen: Man kann beliebi-
ge andere Speicherbereiche fir
diesen Vektor verwenden.
Aufden ersten Blick etwasirri-
tierend wirkt die andere Tech-
nik, die sich des Stapels bedient.
Hier ein Beispiel

D& INDEX ;aktuellien Index
laden

ASL ;und verdoppeln
(idresstabelle!)

TAX ;ing Tndexregi-
ster schieben

INX ;Indexregister

auf MSB richten
IDA TAB,X ;MSB der Ziel-
adresse laden

PHA ;und auf den
Stapel schieben
DEX ; Indexregister

suf LSB richten
LDA TAB,X ;LSB der Ziel- |
adresse laden
sund auf den
. Stapel schieben

I

PHA

RTS

Die Frage ist: Was macht RTS?
Hier die Antwort und gleichzei-
tig die Lidsung des Rétsels:

D RTS holt die auf dem Stapel ge-
speicherte  Adresse ab und
schreibt sie in den Programum-
zihler. Damit die Reihenfolge
LSB/MSE stimmt, mub als letztes
das LSB im Stapel landen.

2) RTS vermindert dann den Sta-
pelzeiger wm 2. Dag sel nur der
Volistandigkeit halber gesagt.
3) RTS addiert zumn Programm-
zdhler eine 1 und dann lauft das
Programm von dieser Adresse
an weiter.

Insgesamt ergibt sich daraus
dann ein Sprung zum gewiinsch-
ten Programm. Wegen deg drit-
ten Punktes der RTSTatigkeit
muf3 man aber darauf achtien,
daft in der Adressentabelle
mcht ZIELADRESSE, sondern
immer ZIELADRESSE-] steht!

Mir wird bel diesem Sprung
iiher den Stapel immer etwas
mulmig zumute, Allzu unklar ist
der Gebrauch des RTS. Ich bin
mir nie so ganz sicher, ob ich
{oder ein anderer Benuizer)
nach einigen Monaten ein Pro-
gramm mit diesem Trick noch
villig durchschauen kann.

Izh verweise zum Schlu noch
auf einen Artikel von TFlorian
Miiller: Effektives Programimie-
renin Assembler (erschienen im
Sonderheft 8783, Seite 74). In
den Kapiteln 5 und 6 werden
dort einige Beispiele zur Tabel-
lenverwendunyg gezeigt.

(Heimo Ponnath/dm)
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Anfangen und gleich richtig loslegen — das
wnscht sich jeder, der in die Computerei
einsteigt. Mit 64 fir Einsteiger geht das ganz
problemlos. Yom AnschluB bis zum ersfen
Programm wird Ihnen dieses Buch immer
wieder gutfe Dienste leisten. Alle Themenbe-
reiche werden systematisch und versiandlich
dargestelit. Aufstellen, anschlieBen, kennen-
lernen, das erste Programm - und schon
kann es weitergehen.

64 fiir Einsteiger

251 Seiten, DM 29,—

Ellinger - Englisch
Gelfand - Szczepanowski

Wer seine 1541 nur mit LOAD und SAVE
abspeist, der hat sicher noch nicht das groBe
Floppy-Buch gelesen. Denn schon bei der ein-
fachsten Dateiverwaltung gibf es e'nige
Kniffe. Und was halten Sie von einem Super-
Diskmonitor mit Zugriff auf 40 Tracks, einem
zeilenweise dokumentierien DOS mit Cross-
Reference, einem Kapitel Giber Kopierschutz
oder Themen wie Direktzugriff,

nik? Und natirlich gibt es hier auch alle
Neuigkeiten Uber die 1541 C. So macht man
Standardwerke mit Zukunt.

Das groBe Floppybuch zur 1541

Hardcover, 520 Seiten, DM 49,—

Briickmann + Englisch - Feit
Gelfand - Gerits - Krsnik

h(;a

N

o o re
Daégmﬂ‘ada
zum

ge BY

Ein DATA BECKER Buch

I

Fir dieses Buch ist keine lange Vorrede ndtig.
Ein paar Daten zur neuesten Auflage: 5. véllig
liberarbeitete Auflage, 628 Seiten. Auszug
aus dem Inhalf: Soft-Scrolling, Sprungvektoren
und Autostart, lllegal-Codes und deren Taki-
zZyklen, zeilenweise kommentiertes ROM-
Listing, Interruptprogrammierung, der neue
C64, BASIC-Intern, Original Commodore-
Schaltpldne. Verabschieden Sie sich von Ihren
Freunden: 828 Seiten Herausforderung
warten auf Sie.

64 Intern :

Hardcover, 628 Seiten, DM 69,—
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Ein DATA BECKER Buch

Alles Trainingssache - dieser Spruch gilt noch
immer. Erst recht, wenn es um BASIC geht:
das BASIC-Trainingsbuch zum C64 verrgt
Innen alles iiber Unterprogramme und Meni-
techniken, Gber Bits und Bytes. Aufgaben
helfen, den Wissensstand zu (iberpriifen,
Kleine, aber feine Programme sorgen dafiir,
daB die Sache SpaB macht. Nattrlich gibt es
auch eine Einflhrung in Grafik und Sound.
Und eine Dateiverwaltung als AbschluBarbeit.
Das BASICArainingsbuch zum C64

337 Seiten, DM 39,—

Das komplette DATA BECKER Angebot — detailliert und

iibersichtlich dargestellt aktuellen DATA BECKER

Katalog Winter 86/87. Informieren Sie sich kostenios,
fordern Sie den neuen DATA BECKER Katalog an.

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

Handbuch nicht findet.
- Grindlicher geht's nicht mehr.qo

DIE C64-KLASSIKER.

Englisch - Gerils
Léffelmann - Thrun

64

Tips & Tricks

Eine Fundgrube fiir den
Commodore 64 Anwender

EiIN DATA BECKER BUCH

Das ist das auflagenstérkste deutsche Com-
puterbuch. Warum? Schauen Sie mal rein,
dann werden Sie verstehen, was zehntau-
sende von 64er Fans daran begeistert.
Bubblesort in Assembler, Stereosynthesizer,
Kopierschutz, GEM-Simulation, Autostart,
Dateniibertragung zu anderen Rechnern —
und das ist nur ein kleiner Ausschnitt. Sparen
Sie sich langes Suchen - was Sie an Kniffen
kennen milssen, gibt's in einem Buch,

64 Tips-und Tricks, Band 1

418 Seiten, DM 49—

Plenge - Szczepanowski

Das Trainingsbuch
Zum

SINNON's BASIC

EIN DATA BECKER BUCH

Einen Kreis auf dem 64er programmieren

ohne viele Zeilen Listing? Simon’s BASIC
macht’s mdglich. Einen Kreis auf dem 64er
programmieren ohne viele Syntax Errors?

Das Trainingsbuch zu Simon’s BASIC

macht's maglich. Hier finden Sie

schnell alles wichtige Klar erkldirt.

Inklusive der ,Macken’”, die Simon's

BASIC in sich birgt, und natlirlich /-
der Befehle, die man im X

6427

Das Trainingsbuch zu
Simon's BASIC




Von Basic zu Assembler

C 64IC 128

Startadvesse(§)

Label

Inhalt

Startadresse($) Format Inhalt .
AEARS MFLPT Pi 41BB sigmisg » Systemmeldung bei Kaltstart
B1AS MFLPT -32768 417 reslst Jiste der Basic-Befehlsworte
B9BC MFLPT 1 - - (Bit 7 des letzten Byte ist jeweils gesaizt}
BSC2 MFLPT Polynomkoeffizienten fiir LOG-Berechnung 4848 = ertab Liste der Fehlermeldungen
BID6 MFLPT SQR(1/2) - : (Bit 7 des letzten Byte ist jeweils: geséfzt)
BIDB MFLPT SQR(2) B3F5 Namen der Programmautoren
B9EQ MFLPT 0.8 ATES ARE YOU SURE?
B9EB MFLPT In2 CEB2 Standardtexte der Funktionstasten
BAFY MFLPT 10 F6BO Kemel-Textmeldungen
BDE3 MFLPT 99 659 999.9 Fo0B SOD'I'ING
BDB3 MFLPT 999 999 999
EDED MFLPT 1000 000 000 Tabelle 4. Die wichtigsten Texttabellen im ROM des C 128
BF11 MFLPT 0.5
BFBF MFLPT 1/In2
BFCS MFLPT Polynomkoeffizienten fiir EXP-] Berechmmg
BFE3 MFLPT In2 Startadresse($) Label Inhalt
BFE8 MFLPT 1 46FC stmdsp Adressentabelle der Basic-Befehle
E2ED MFLPT Pi/2 AEB3 kydmsg verschliisselte Mitteilung der Programmau-
E2E5 MFLPT 2%pj toren
E2EA MFLPT 0.25 AF00 jmptbl Sprungtabelle der Interpreter-Routinen
E2F0 MFLPT Konstanten fiir die Entwicklung von C6DD funtab ASCII-Codes der Funktionstasten

SIN,COS,... CET4 loczp Tabelle der Default- Werte 40-Zeichen-
E308 MFLPT 2%Pj Bildschirm
E33F MFLPT Konstanten fiir die Entwicklung von ATN CESE locabs Takelle der Default-Werte 80-Zeichen-
E376 MFLPT 1 Bildschirm

F7F0 config MMU-Konfigurationen fiir BANK 0 bis
i i H H BANK 15
Tabelle 1. Die wichtigsten Zahlentabellen im ROM des C 64 597 i ek cHgabaTe
FFF8 system Tabelle der Systemvelktoren

Startadresse iabe: _ Inhalt i . .
69D8 m n320 . MFLPT 320%65535 Tabelle 5. E1nlge andere WIChtlge Tabellen im ROM des C 128
890D nago MFLPT 200*68538 :
6FF9 scalel 1-Byte LSB der - »
i : : i Frequenzen = i 3
: Inhalt Ziellabel Pimi!mm
Sl sealeh iy MSB ;?.er ?;‘;W e ayint FAC —> Integer it Vommchan
Fen 1 g .:F‘gmm MP givayv Integer in ¥/A zi FLPT in FAC
S"i‘e. = e ™P ~ fout FAC —> String, Adresse in A/Y
: e m’:ﬁe usikpro- ™MP String auswerten
: ! e P FAG —> Integerin Y/A
faoa mpa FLED i VP Ezponent in FAC, normalisieren
899C fone MELPT | _ £n TG RS
89A2 logeed MFLET Koeffizionten fiir ™MP i © Basic Punktion Minns
: . 1OS pepschaming MP FAC = FAC + (A/T)
by | P05 MELED SQR(1/2) MP Basie Furktion Plus
soz3 a0 MFLET SQRG) hp FAG = FAC *(A/Y)
89G0 - neghlf MFLPT -0.8 ™MP Basic-Funltion Mal
89C8 log2 . MELPT n2 | = £ WW‘}.‘“"Y) v
882k . tenc MFLPT . - P : Baéic-l’ Sletion Division
8E1T7 + n0999 ‘MFLPT 99 999 989.9 ™MP Basic- fon LOG
SEIG - 19999  MFLPT 999999999 ™MP mie_i“*’k-] T
8EA1 nmil MFLPT 1000 000000 e S e _
8F76 fhalf MFLPT 05 B
9005 logeb? ' MELDBT _ /2 % Bagic-Funktion negatives Vi mzezci:en
9008 expeol MFLPT Koeffizienten fiir e Basic-Furldion Potenz
9485 piz MFLET % Rl ¢ L Basic Puriktion EXP
: o ; ™MP Basic-Funktion COS
948A twopi - MFLPT 2%pi ™MP Basi¢-Funiction SIN
e o mHI’;TI* s MP Basic-Funiktion TAN
aae Lo M Foomoormn T TMP Basic-Funktion ATN
. e . AL ™M FAC randen
S S prL Lhe M Basic-Funktion ABS
- — =m““3m’“h“"“g . ™ME FAG mit (A/Y) vergleichen
: o it : ' Zufallszahl holen '
9F28 angval  2-Byte Smuswe:rte 0biz90 “ (&/Y)—> FAC ;
i -  Grad in 10 Grad- . ey
Seliden (A/¥)—> FAC
| movim (A/Y)~»FAC
Tabelle 2 Dle wmhngsten Zaizientabeﬂen im C 128 BBM rovmf FAC—> E/Y)
movfa ARG —> FAC -
movaf  FAC —> ARG -
optab _ Tabelle der Prioxititsflags der
Startadresse(§) Inhalt mathematischen Routinen -
A004 CBMBASIC drawin Strecke zeichnen
AO9E Texte der Basic-Befehlsworte (im letzten Byte ist jeweils das Bit gplot Punlt setzen
7 gesetzt) _ cirsub Drehung ausfithren
Al9E Texte der Basic-Fehler- und Systemmeldungen (im letzten Byte un : Basic-Statement RUN
ist Bit 7 gesetzt) unc Basic-Zeiger mhahs:e:ﬁn. CLR
A364 Weitere Systemmeldungen:OK,ERROR.,... (das letzte Byte ist je- clear * Basic-Stafement CLR -
weils 0) new Basic-Statement NEW
ACFC Fehlermeldungen fiir INPUT (letztes Byte ist 0) Iniprg berechnen Ger Linkadressen
E460 BASIC BYTES FREE c_ru;\gh Wandlung von Text in Tokens
E473 Einschaltmeldung fndlin
ECES LOAD <RETURN> ,RUN <RETURN> newstt Stoptaste abfragerx. nachﬁ:ten Baslc—
FOBD Texte fiir Ein- und Ausgabe-Operationen . Befehl holen
FD10 CBMS80 eval Ausdruck auswerten
frmevl folgenden Ausdruck auswerten:
¥ o - . e " o i+ > ™ . f
Tabelle 3. Die wichtigsten Texttabellen im C 64-ROM . R i
linget Zeilennummer holen
garba2 - Garbage collection ausﬁzh:en
execln

Format

(Initialisierung, NMI, Reset und IRQ)

Quelle: Schineis, Braun, Grellner, »C 128
ROM Listing Basic 7.0-Betriebssystem,
Markt & Technik Verlag, Miinchen 1986

140 (H:¥-gp

' Taheﬂe 6. Dae C 128- Sprungtaheﬂe der Iuierp;ater—ﬂeuhnen

Fortsetzung auf Seite 142
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Von Basic zu Assembler

C 64/C 128

1@ REM 9556306055 55609 308 3 33 5000 K8 1 AN R XXX RNN

KRN NN
20 REM *
E.3
3@ REM * PROGRAMM ZUM UMWANDELN VYON ZAHL
EN IN DIE *
4@ REM * C A4-FORMATE MFLPT (AR #&60080
) *
5@ REM # FLFT (AR 4310
} *
&0 REM #
*
7@ REM * HEIMO FONNATH HAMEURG 198
5 *
g0 REM *
*
28 REM IR I PN NN M B 356 3
Ex 2 S 2l ks g ]
128 REM
110 FRINT CHR#(1473}"IST DER SMON AR FCOQE
SCHOM ETNGELADEN{2SPACE X (J/M) " 2 INPUT
AE
120 IF AF<»J" THEN PRINT"WUENSCHE GUTEN A
BSTURZ...ODER SMON LADEN:!":END
13@ FOR I=@ 7O 17:REM EIMLESEN DES MASCHIN
ENFROGRAMMES
14@ READ D: POKE BZ28+1,D
150 MEXT I
148 REM ————m— DAS MASCHINENFROGRAMM ———
170 DATA 1&2,0@8 :REM LDX #5080 ;LSB
ZIFt ADRESSE
108 DATA 168,094 tREM LDY #¥60 i M5B
19@ DATA @37,212,187:REM JSR $BED4 ; FAC
(XYY
28 DATA 162,006 REM LDX #+@& 5 LAE
HLLER EINRICHTEN
218 DATA 181,094 tREM LDA $48,X s FAC
ALSLESEM
220 DATA 157,B15,876:REM STA $6B0F,X . UND
UEBERTRAGEN
23@ DATA 202 :REM DEX s ZRE
HLER —1
248 DATA 28,248 *REM BNE #0@33D sWEI
TER BIS FAC UEBERTRAGEN IST
2520 DATA B7& :REM RTS s ZUR
UECKE INS BASICPROGRAMM
Z&@ REM
278 REM ——————— USR-VEKTOR AUF #828 RICHT
EM ————
288 REM
29@ POKE 785,40 :REM LSB DES USR-VEKTORS
PR POKE 786,3% :REM MSE DESSELEBEMN
F1@ REM
328 REM ——————— EIMGABEM UND USR-AUFRUF —
338 REM
4@ FRINT CHR${147): INPUT"ZAHL EINGEBEN";A
350 B=ISR(AY:REM B IST NUR EIN DUMMY
348 REM
3780 REM ————— PROGR. DIREKTMODUS @ MONITORA
UFRUF —————
Z8@ PRINT CHR$F{147)CHR¥(17/)
3I9@ FPRINT"SYS42192"CHRF{17ICHRF (17YCHR¥F (17
JCHRE(17)
4@ PRINT" M 4008 &BRI'CHR$(17):REM HIER L

IEGT DIE ZAHL IM MFLPT-FORMAT

PRINT" M 4@1@ S@11"CHRE(17):REM UND HI
ER IM FLPT-FORMAT

FRINT" X"CHR¥F(17)

PRINT"RUN4ZR"

PRINT CHR%(19);

POKE &631,13

418

47@
438
443
258

460 POKE 198, 1:END

478 REM

48¢ REM

497 PRINT:PRINT"AB #6088 MFLFT-FORMAT"
508 PRINT"ABR $46D10 FLPT-FORMAT"

S1@ PRINT: INPUT"WEITERE ZAHLEN (J/N)":iA%

52@ IF A%="J" THEN 34@

538 POKE 785,72:PDKE 7B6&,178:REM USR—VEKTU
R AUF MNIRMALWERT
540 END

<@a54 >
LRG>
<155
<@39>

<@1dx

@28
<1l&1>
<1652
b LA ey
<1346
<oRg>
L2367

<@48x
<68 >

{13%>
<@aB >
<PLSx
<61
<118

<1455
< 138>x
<@B14>
<189
<1468*

<212>
239>

<PE8>
<146

213>
{@4465
<196
<3G
B3>
A4S

<195
TB3Er
<@7ax
L1&7 =
<179
<l@s>

<@BI7 >
<@A34 >

1@ REM 5065300 R 3030036 3603 3 3
263635 HE KW R W
29 REM *
*
3¢ REM = PROGRAMM ZUM UMWANDEEN VON ZAHLEN
IN DIE *
4 REM » C128-FORMATE MFLLPT (AR $45008)
*
S50 REM * FLPT (AR $4010)
*
o8& REM #
*
7@ REM HEIMO PONNATH HAMBLIRG 1986
*
80 REM #
*
8 REM 36 36 36 W PN IO I N
3 WA XN
168 REM
1ig EOR I=# TO 17: REM EINLESEN DES MASCHINE
NFPFROGRAMMES
170 READ D¥: PDEE DEC("l&0a")+I,DEC (D$)
15@ NEXT I
14¢ REM —————-—— DAS MASCHINENPROGRAMM —————
153 DATA 42,00 : REM LDX #$00 jLSB ZIE
LADRESSE
149 DATA AD,50 : REM LDY #¥&8 1 MSE
17@ DATA 26,03,BC: REM JS5R #BCOX sFAC -k
(XSY)
186 DATA AZ,H4° : REM LDX #¥0&6 ;s ZAEHLER
EINRICHTEN
19¢ DATA BS,62 : REM LDA $&62,X sFAC aUs
LESEM
209 DATA 9D,9F ,60: REM S5TA F&80F , X ;UND LER
ERTRAGEN
21¢ DATA EA : REM DEX ;s ZREHLER
-1
22 DATA D@,FB : REM BNE ¥166% sWEITER
BIS FAC UEBERTRAGEN IST
230 DATA 4@ : REM RTS s ZURUECK

249 REM

258 REM ————— USR-VEKTOR AUF #1690 RICHTE
N ———

24@ REM

27¢ POKE DEC(“1219"),¢ : REM LSRR DES USR-VEK
TORS

28¢ FOKE DEC("121A"),22: REM MSB DESSELBEN

796 BANK 15: REM SICHERHEITSHALEBER

IQ0 REM

319 REM ———————— EINGABEM UND USR-ALFRUF ——-

32@ REM

336 PRINT CHR$¢147): INPUT "ZaHL EINGEBEN";A

349 P=USR(A): REM B IST NUR EIN DUMMY

35@ REM

Z4H8 REM ————— PROGR.DIREKTMODUS @ MONITORALIF
RUF ——-——

370 PRINTY CHR¥(147) CHR$(17)

380 PRINT "MONITOR" CHR${17) CHR$(17) CHR¥(1
7) CHR$1{17)

390 PRINT "M 64000 95001" CHR¥(17): REM HIER
LIEGT DIE ZAHL IM MFLPT-FORMAT

428 PRINT "M #6019 £5011" CHR$(17): REM UND
HYIER IM FLPT—-FORMAT

41@ PRINT "X CHR${17)

52¢ PRINT “RUN4ge"

479 PRINT CHR${19): )

a4 BANK ¢: FOKE 842,13: POKE 843,13: FPOKE 8
44,1%: POKE 845,13: POKE 844,13

450 POKE 208,5: END

464 REM

47® REM .

480 PRINT : PRINT "AR #4000 MFLPT-FORMAT"

493 PRINT "AR #4010 FLPT—FORMAT"

S5ee PRINT @ INPUT “WEITERE ZAHLEM (J/N)";A¥

516 IF Af="J" THEN 330

520 POKE DEC{"1219"),4@:

GTe

INS BASICPROGRAMM

POKE DEEC("121AY) 12
5: REM USR-VEKTOR AUF MORMALWERT
END

Listing 1. Berechnung von FLPT- und MFLPT-Format fiir den C 64

142 'F¥up

Listing 2. Und dasselbe fiir den C 128
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C 64I/C 128

Kennen Sie lhren Drudker? (i ¢

atrixdrucker haben im
Gegensatz zu Typenrad-
druckern viele Vorteile
wie zum Beispiel Einzelnadelan-
steuerung, frei definierbare Zei-
chenszétze und nicht zuletzt eine
wesgentlich hohere Druckge-
schwindigkeit. Allerdings hatten
diese Drucker, bedingt durch
das Druckprinzip, auch einen
wesentlichen Nachteil. So konn-
ten Matrixdrucker frither nur
notdiirftig fiir die Korrespon-
denz verwendet werden, da ihr
Schriftbild in den meisten Féllen
zu wiinschen tibrig lie.
inletzter Zeit ist es den Matrix-
druckern allerdings gelungen,
immer mehr in die Domane der
Typenraddrucker {der Korre-
spondenzdruck) vorzudringen.
Dies wurde durch die Entwick-
lung der sogenannten Near-Let-
ter-Quality-Drucker  (Beinahe
Briefqualitat, NLQ) erreicht.
Das FPunktionsprinzip der

Diesmal geht es um selbsidefinierte Zeichen in

NLO-Qualitét. Um die Erstellung eigener Zeichen-

sitze komfortabel zu machen, bieten wir lhnen einen

Zeicheneditor fiir den Drucker Star-NL-10 als Listing
zum Abtippen an.

Schrift wird dagegen jede Zeile
zweimal gedruckt, wobel das
Papier zwischen den beiden
Druckgéngen um einen halben
Punkt weltertransportiert wird.
Durch diese Drucktechnik wird
erreicht, daR keine Zwischen-
rdume zwischen den einzeinen
Druckzeilen mehr zu erkennen
sind. Man darf allerdings nicht
verschweigen, da bei diesem
Veriahren die Druckgeschwin-
digkeit erheblich vermindert
wird, da eine Zeile (mindestens)
dreimal vom Druckkopf iber-
fahren wird (1. Halbzeile
drucken, Wagenrickiauf, 2.

NLQ-Schrift ist ebenso einfach  Halbzeile drucken). Erst bei

wie genial. Normalerweise ent-
stehen beim Drucken eines Zei-
chens zwischen den einzelnen
Punkizeilen Zwrischenrdume,
diemit bloBem Auge leicht zu e1-
kennen sind. Bei der NLQO-

neueren Druckern, die schon
lber 18 oder 24 Nadeln verfii-
gen, tritt diese Geschwindig-
keitsverminderung nicht mehr
eln, da cine Zeile in einem einzi-
gen Durchgang gedruckt wird.

Diese Drucker sind dann in der
Lage (fast) ohne Qualitatsabstri-
che in einer Geschwindigkeit zu
drucken, die jeden (erschwingli-
.chen) Typenraddrucker in den
Schatten stellt.

Selbstdefinierie
Zeichen

Drucker mit NLQ-F&higkeit
auszuriisten, gehdrt eilgentlich
schon zum Standard, so dal in
vielen Druckern diess Schrift
bereits integriert ist. Doch si-
cherlich igt bei vielen Besitzern
vort NLO-Druckern schon ein-
mal der Wunsch aufgekomimen,
iiber den im Drucker vorhande-
nen Zeichensatz hinaus, eigene
Zeichen und Zeichensitze zu
verwenden. Doch wie Dbringt
man den. Drucker dazu, die

selbstentworfenen Zeichen zu
drucken?

Im einzelnen sollen nun alle
notwendigen Schritte darge-
stellt werden, die fiir den Ent-
wurf eines einzelnen Zeichens
notwendig sind. Der Entwurf
und die Programmierung des
Zeichens werden auf einem Star
NL-10 vorgenommen (NLO-Ma-
trix: 23 Spalien/18 Zeilen). Lei-
der ist es nicht méglich, eine uni-
verselle Anleitung fir alle
Drucker zu geben, da die Unter-
schiede von Modell zu Modell
im allgemeinen zu grol sind
(Zeichenmatriz, Ansteuerung,
etc).

Bevor dem Drucker mitgeteilt
werden kann, wie das Zeichen
aussicht, mul es zuerst einmal
entworfenund in Daten-Byte um-
gewandelt werden. Doch wie
entwirft man sein Zelchen am
besten? Als Entwurfshilfe soll el-
ne Matrix aus 23 Spalten und 16
Zeilen dienen. Die Zeilen wer-
den dann so numeriert, wie es
im Beispielentwurf zu sehen ist
(Bild ). In diese Matrix wird
dann das gewiinsdchte Zeichen
(im Beispiel das Omega) einge-
tragen. Fiir jeden Punkt, der ge-

EIEIOROED

den.

e cleCe

O

ole 000 @

4+0=4

128 + 1 = 129

32+ 16 + B =56

64 +32+16+1=13

Fiir die beiden Durchginge erhilt man folgende Werte:

1;

1. Druckdurchgang
2. Druckdurchgang

0, 0, 7, 129, 128,

9, 118, 1, 3, 0.

1. 0, 1, 0, 56, &4, 4, 4, 131, 128, 128, 128, 128, 128,
128, 128, 131, 4, 4, 64, 58, 0, 1, 0,
2. 0, 3, 1, 113, 9, 129, 129, 1, 0, 0, 0, 0, 0,

Unterldnge = 128

. ) Es werden nur die ausgefiillten Punk-
te gedruckt! Die leeren Punkte kén-
nen, miissen aber nicht definiett wer-

Im Beispiel werden auch die leeren
Punkte beriicksichtigt.

Bild 1. Beispielentwurf zur Ersteliung eines NLO-Zeichens
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setzt werden soll, wird in der
Matrix das entsprechende Kast-
chen ausgemalt. Hierbel mup
unbedingt beachtet werden,
dal von zwel benachbarten
Punkten immer nur der linke ge-
druckt wird. Diese Eigenart ist
drucktechnisch bedingt und
12t sich nicht umgehen. Die Ur-
sache digses Phanomensliegt in
der Tatsache, daB sich benach-
barte Punkte iiberlappen. Und
beim Druck sich lbetlappen-
der Punkte miiBte der Druck-
kopf nach jedem gedruckten
Punkt einen kKleinen Rilckschritt
machen, um den néchsten Punkt
drucken zu kénnen. Dieges stén-
dige Hin- und Herfahren des
Druckkopfs hatte neben enem
Geschwindigkeitsverlust auch
eine erhebliche Strapazierung
der Druckmechanik zur folge.

Nachdem das Zeichen voll-
standig entworfen wurde, miis-
sen die einzelnen Matrixspalten
in Daten verwandelt werden, die
der Drucker versteht, Beidieser
Umwandlung muf nach folgen-
dem Schema vorgegangen wer-
den. Ander linken Seite der Ma-
trix befindet sich in jeder Zeile
eine Zahl. Diese Zahlen dienen
zur Berechnung des Daten-Byte
fiir jede einzelne Spalte. Da das
Zeichen in zwel Durchgingen
gedruckt wird, muB die Berech-
nung der Daten-Byte in zwel Ab-
schnitten erfolgen. Das heifit,
dab fiir den ersten Druckdurch-
gang nur die Punktzeflen mit un-
geraden und fiir den zweiten
Durchgang nur die Zeilen mit
geraden Nummern betrachiet
werden, Die Daten-Byte werden
spaltenweise von links nach
rechts aus den entgprechenden
Zeilenwerten zusammengerech-
net. Dabel wird fiir jeden in der
jeweiligen Spalte gesetzten
Punkt der Wert zum Daten-Byte
addiert, der am linken Rand der
Matrix in der zugehorigen Zeile
steht. Nachdem flir alle 23 Spal-
ten die Daten-Bytes der ungera-
den Zeilen errechnet und notiert
wurden, wird die ganze Proze-
dur mit den geraden Zeilen wie-
derholt.

Unterliingen — kein
Problem!

Fiir Zeichen mit Unterlange,
die tiefer als die ncrmalen Zel-
chen gedruckt werden (z.B
g.pay), gibt es ein eigenes Da-
ten-Byte. Dieges Byte hat je nach
gewlnschtern Modus den Wert
0 ocder den Wert 128. Fiir Zei-
chen mit Unterlange steht der
Wert 128, fiir normale Zeichen
der Wert 0. Dieser Wert scllte
auch neban den Daten-Bytes no-
tlert werden.

Da die Theorie im allgemei-
nen lmmer etwas zdh und
trocken ist, soll jetzt zur Veran-
schaulichung der Berechnung
diese an zwei Beispielen durch-

144 (Z:¥4p

gefithrt werden. Bei der Berech-
nung des Daten-Byte fiir die
sechste Spalte, ergibt sich fiir
den ersten Druckdurchgang nur
ein einziger Wert, namlich 4
(Punkt in der 6. Spalte/11. Zeile).
Fiir den zwetten Durchgang er-
hilt man die zwei Werte | und
128 (8. Spalte/2. Zeile und 6.
Spalte/16. Zeile). Diese beiden
Werte miissen addiert werden
(1+128=129) und ergeben dann
das Daten-Byte fiir den zweiten
Druckdurchgang. So erhalt man
also filr die sechste Spalte die
zwel Daten-Bytes 4 und 129. Als
zweltes Beispiel soll die 20. Spal-
te dienen. Hier findet man fir
den ersten Durchgang dreil Wer-
te, namlich 32, 16 und 8. Djese
werden wiederum addiert (32+
16+8=156), Fir den zweiten
Durchgang ergeben szich vier
Werte 64, 32, 16 und 1. Wieder-
um addiert ergibt das 113 (64+
32+16+1=113). Somit erhalt man
fur die 20 Spalte als erstes und
zweites Daten-Byte 56 und 113.
Sind aile Daten-Byte berech-
net und notlert, ergibt =ich zu-
gammen mit dem Unterlangen-
Byie eine Kette von Daten, die
mun an den Drucker gesandt
werden mufl Zuerst mull dem
Drucker allerdings mitgeteilt
werden, daP die gesandten Da-
ten fiir die Definition eines Zelr-
chens verwendet werden sol-
len. Flir diese Aufgabe ist der

| Drucker-Kurs I

C 64IC 128

vollstindige Syntax dieses Be-
fehls lautet; CHR$(2T) CHRE(38)
CHRH0) CHR%nl) CHR$(n2)
CHER$m?).. CHR$(m48). Bei die-
sem Befehl steht nl fiir daserste
und n2 fiir das letzte zu definie-
rende Zeichen, Diese beiden
Werte geben den ASCI-Code
der jeweiligen Zeichen an und
kénnen jeden Wart zwischen 32
und 127 annehmen. Soll nur ein
einzelnes Zeichen definiert wer-
den, so erhalten nl und n2 den
gleichen Wert. Bevor allerdings
eine Definition von NLQ-Zei-
chen erfclgen kann, muf der
Drucker auf NLQ umgeschaltet
werden. Die NLQ-Betriebsart
wird mit folgendem Code einge-
schaltet: CHRS$(2T CHR$(120)
CHR$(49). Nach diesen Vorbe-
reitungen kann mit der eigentli-
chen Ubermittlung der Zeichen-
daten begonnen werden. Direkt
auf die Befehlsfolge zum Anwah-
len der Zeichendefiniton folgen
die einzelnen Daten-Byte (CHRS
(m0), CHR$(m48)). Hierbei mub
folgende Reihenfolge eingehal-
ten werden: Zuerstwird das Byte
fiir die Unterlange gesandt. Da-
nach folgen die Bytes fiir den er-
sten Druckdurchgang, wobel
die Daten-Byte, ausgehend von
der linken Matrixspalte, der Rei-
he nach iibermittelt werden. An
die Bytes fir den ersten Durch-
gang schlieRen sich die Daten-
Bytes fiir den zweiten Durch-

ESCé&-Befehl =zustandig., Die gang an, wobel diese in genau
1P@ REM PROGRAMM ZUR DEFINITION EINES {146
11@ REM NLE-ZEICHENS AUF DEM STAR NL—-1@ {235>
iza <P
130 OPEM 4.4 . {2IIT>
14@ PRINT#4,CHR$ (27) CHR$ (120) CHRE (49 3 (247>
150 PRINT#4,CHR$ (27) CHR#$ (58) CHR# (@ CHR$ (&)

CHR#E (@) 5 <{@1@>
160 PRINT#4,CHR$ (27) CHR$ (3B) CHR$ (B) CHR$ (64

JOHR$ (64) 3 <172>
17@ FOR I=0 TO 4& <164
i8@ READ M <& >
19@ PRINT#4,CHR$ (M) <202
200 NEXT I {@28>
210 PRINT#4,CHRE$ (27) CHRE (37) CHR% (49) CHR$ (@

¥ ' < 250>
220 PRINTH4, "OMEGA @ "3 144>
239 FOR =1 TO i@ <12@>
240 PRINT#4,CHRE (64" “; <144
25@ NEXT {0B4a >
268 PRINT#4 <@g >
27@ CLOSE 4:END <2Z@>
120@ REM DATEN DES NLE-ZEICHENS £11@>
1205 : . {219>
1204 REM DATUM FUER UNTERLAENGE £143>
1818 DATA 128 : 185>
1215 : £229>
18146 REM DATEN FUER 1. DRUCKDURCHGANG {@22>
1026 DATA p, 1, @, S&, &4, 4, 4 £@13>
183@ DATa 131,128,128,128,1268,128, 128 L2442
t@40 DATA 128,13k, 4, 4, 64, 56, O <169
1058 DATA i, @ 129>
1855 <@1s>
1855 REM DATEN FUER 2. DRUCKDURCHGANG <@igx
1240 DATA p, 3, 1,113, 9,179,129 <@A3&6>
1278 DATA 7, @, @, @&, @, B, @ <1443
1288 DATA @, 7,129,129, 9,113, 1 187>
1298 DATA 3, @ <1855

Listing 1. Demonstrations-Programm zur Definition eines NLO-
Zeichens mit dem NL-10. Bitte mit dem Checksummer V3 eingeben.

derselben Reihenfolge an den
Drucker gesandt werden wie
beim ersten Durchgang. Insge-
samt werden also 47 Daten-By-
tes fiir die Definition ecines Zei-
chens fibermittelt (zwel Druck-
durchgénge mii jeweils 23 Byte
und ein Byte fiir die Unterlange).
Sollen mehrere Zeichen defi-
niert werden, so hdngt man die
einzelnen Datenketten (47 Byte
pro Zeichen) einfach aneinan-
der und setzt filr nl und n2 die
entsprechenden ASCII-Codes
ein.Dag Zeichen ist zwar jetzt de-
finlert, aber bevor es ausge-
druckt werden kann, mul zuerst
noch der benutzerdefinierbare
Zeichensatz eingeschaliet wer-
den. Mit der Escape-Sequenz
CHR¥(Z7 CHR$ET) CHRELY
CHR$(0) wizd dies erreicht, Da-
nach steht dem Ausdruck des
definierten Zeichens eigentlich
nichts mehr im Weg.

Zur besseren Veranschauli-
chung der Definition eines Zei-
chens, dient das Beispiel-Basic-
Programm (Listing 1), In diesem
Programm sind alle Steuerse-
quenzen und Daten vorhanden,
die zur Definition des Omega-
Zeichens notwendig sind. Es
folgt nun eine ausfithrliche Er-
klarung  dieses  Basic-Pro-
gramms.

Zeile 130: Offnen eines Drucker-
kanals.

140: NLQ-Schrift einschalten.
150; Befehlssequenz zum Kopie-
ren des Zeichensatz aus dem
Drucker-ROM ing Drucker
RAM.

160: Eigentliche Sequenz zur De-
finition eines Zeichens (in die-
sem Fall wird der Klammeraffe
neu definiert; ASCI-Code =64).
170-200: Lesen der DATA-Zeilen
und Ubermittlung an den Druk-
ker.

210: Anwahlen des definierba-
ren Zeichensatzes.

220-270; Probeausdruck und
Schlieffen des Druckkanals.
1000-1090; Daten des neuen Zei-
chens (Omega).

NLQ-Zeichen-Editor fiir
den Star NL-10

Mit dieser ausfithrlichen Er-
lauterung des Programme und
der Zeichendefinition milte ei-
gentlich jetzt jeder in der Lage
gein, eigene Zeichen in NLQ-
Qualitidt auf seinem Drucker zu
programmieren. Die Erklarun-
gen und die Beispiele bezishen
sich zwar speriell auf den STAR
NL-10, da aber viele Drucker
nach dem gleichen oder emnem
ahnlichen Prinzip arbeiten, kann
man das Schema der NLO-Zei-
chendefinition nach dem Studi-
um des Handbuchs leichtaufan-
ders Modelle iibertragen.

Alle, die iber einen STAR
NL-10 verfligen und Appetit auf
NLQ-Zeichensitze bekommen
haben, kénnen allerdings aufat-
men. Denn speziell fiir diesen
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Drucker wurde der Zeichen-
Editor (Listing 2) entwickelt. Die-
ses Programm bietet dem An-
wender die Moglichkeit, ganze
Zeichensétze fiir den Drucker zu
erstellen. Dabel entfillt natiir-
lich jeglicher Zeichenentwurf
auf dem Papier und jegliche
miihsame Berechnung von Da-
ten-Bytes. Der Editor ist mit el
nem Basic-Start versehen und
wird mit RUN gestartet.

Im unteren Teil des Bild-
schirms erscheint dann folgen-
des Menii:
< Fl1> — Unierlange
<FZ>» — Clear Memory
<F3> — ASCH-Code +
<F4d> — Automove
<F8>» — ASCII-Code —
<FB6> — Prechedruck
<F7> — Load
<F8> — Save
<F1>; Die Unterlange dient da-
zu, die unteren zwel Zeilen der
Matrix anzusprechen. Ist die Un-
terlange eingeschaltet, wird das
entsprechende Zeichen zwel
Punktzeilen tiefer als die iibri-
gen gedruckt,

<F2>: Dieger Menlipunkt
loscht den gesamten Zeichen-
satz und ist daher mit entspre-
chender Vorsicht zu gemiefen.
< F3>: Blattert ein Zeichen vor.
<Fd>: Der Automove dient da-
zu, den Cursor beim Setzen und
Léschen wvon Punkten in die
Richtung zu bewegen, in die
man unmitielbar vorher den
Cursor bewegt hat.
< 5> Blattert ein Zeichen zu-
riick.
<F6>. Sendet den Zeichensatz
zum Drucker und druckt alle
neuen Zeichen aus.
<F7>: Ladt einen Zeichensatz.
Alle Zeichensétze erhalten auto-
matisch die Kennung »DA/ als
erste Zeichen des Filenamens.
Hat man diesen Meniipunkt ein-
mal aus Versehen angewéhlt, so
kann man durch einen Druck auf
die «<STOP>Taste wieder in
den Editor zuniickkehren.
<F8>: Speichern eines Zei-
chensatzes. Sonst wie Laden mit
<F7>.

Per Matrnxz-Cursor wird mit
den CursorTasten bewegt. Mit

C 64IC 128

< SPACE > léscht und mit der
<* > Taste setzt man Punkte. Mit
< CLR/HOME > gelangt man in
die obere, mit <SHIFT+CLR/
HOME> in die untere linke
Ecke des Editierfeldes.

Wenn man die <CBM > Taste
betitigt, gelangt man in ein Un-
termentt, Am unteren Bild-
schirmrand wird eine Meniilei-
ste eingeblendet. Die einzelnen
Buchstaben haben dabei folgen-
de Bedeutung:
< Dient zum Kopieren eines Zei-
chens. Es erscheint die Mel-
dung »Copy what . Daraufhin
kannman mit <F3>/<F5> das
gewiinschte Zeichen auswih-
len. Mit <RETURN> bhestétigt
man seine Wahl, und die Mei-
dung »Copy to where % er-
scheint. Wiederum wird das ge-
wiinschte Zeichen mit
< F3>/«<FB> ausgewahlt (Zei-
chenmatrix zeigt jetzt nur noch
das zu kopierende Zeichen). Mit
< RETURN > wird dann schlief3-
lich das Zeichen kopiert. Ist man
unbeabsichtigt in den Kopier-
modus gelangt, go kann man ihn

jederzeit mit <STOP> abbre-
chen.

. Loscht das angezeigte Zei-
chen.

m: Mit Move kann man das Zei-
c¢hen in der Matrix mit Hilfe der
Curgor-Tasten scrollen. Ab-
bruch mit <RETURN> oder
< STOP >.

z: Dient zum schnellen Anwéh-
len eines bestimmiten Zeichens.
Mit <F3>/<F5> wird das Zei-
chen ausgewahlt und mit <RE-
TURN> cder «<STOP> ange-
zeigt,

Das Untermenii kannmit < RE-
TURN> oder <5TOP> jeder-
zeit verlassen werden.

Zur begseren Erkennung der
einzelnen Modiwurde jedem ei-
ne bestimmte Rahmenfarbe zu-
geordnet.

Dunkelgrau: Editor/Eingabe-
modus

Griin: Load. Rot: Save

Hellblau: Untermenii

Gelb: Kopiermodus {¢)
Hellgriin: Move-Modus (m)
Orange: Zeichensuch-Modus (2)
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Bild 2.
HBEBEFEHiJHLmWDF‘EHSTUUﬂJH‘:‘EHBUB Zel{:heﬂ‘satze, dle mit Name @ transfer [Selelolyiselovy
dem Zeichen-Editor cO00 = 29 fd as 2C d4 el a¥ 00 di
BRCOEFERT TRLENOPORSTYVRYY 2885 entworfen wurden. CO0B : aa a0 a0 20 dS % 90 O3 d4
: €010 : 4c §9 =0 a% 00 ZO bd £ be
ABGRAEFEH I INLHAACPORSTLUUVEAY ZALUR cQlB : a? 04 aa a8 20 ba ff 20 5p
cD20 3 co ¢ a2 04 20 c? §f a% ad
11 cZ8 : afl a a 3
ABCDEFGH I JKLMNOPQR S TUVWHY ZRTUS CSSE ; 32 gg f; ag 8(1’ gg gg dg i
LTTIRIRT M e == cOzZ8 : ff eb 50 dO 02 26 31 a5 cO
ABEDEFGH LILLEANOPOLE STUVWY VYV AWHS Listing 3. sTRANSFER« Egig E}x Sg i;é gg ?; ;g g? ;g :g
ABCRDEFGH I JKLMNOPOR S TUVIUHY ZBETUR Bitte mit dem MSE | coso : cc #f a9 04 4c X £4 £f ea

eingeben.

ARCDOTGHIGK LHUCTPRRS TUVWX Y 2ETUL
ABCOEFGH | JKLMNODORS TUPEXY Z50UR
ABRCDEFGHI JKLMNOPOQRSTUVWXY ZAEDUD
ABCDEFGH I JKLMNOPQRSTUVWX Y ZETUS

Zur Ubermittlung von selbst
definierten Zeichensitzen dient
das Programm sTRANSFER« (Li-
sting 3). Es wird mit 3YS548152,
name”,8,0 aufgerufen, wobei
mames dem Namen des Zei-

ne yTRANSFER« kann von jedem
Basic-Programm aus aufgerufen
werden. Der gewlinschte Zei-
chensatz wird unter das Basic-
ROM geladen und an den Druk-
ker gesandt. Dabei wird auto-
matisch auf NLQ-Schrift umge-

schaltet und der definierte Zei-
chensatz angewihit.

Zum Schluf noch ein Licht-
blick fir alle, die nur iiber eine
bescheidene kreative Ader ver-
fiigen; Auf der Programmservi-
ce-Diskette befinden sich neben
dem Editcr auch noch zwilf Zei-
chensatze (Bild 2), die sofort zur
Verfiigung stehen. Und fiir all
diejenigen, die viel Zeit haben
oder die es nach noch mehr Zej-
chensédtzen geliistet, noch ein
kleiner Tip: In einem Handbuch
namens »Letraset« befinden sich
sehr viele Zeichensitze, die alle

komplett abgedruckt sind und
die mit etwas Phantasie und viel
Geduid in NLQ-Zeichensitze
umgewandelt werden kénnern.
Diesen Katalog mibte man ei-
gentlich in jedem grdferen
Schreibwarengeschaft erhalten.
Sollte die Nachfrage im einem
Ceschaft keinen Erfolg bringen,
5o kann man bei der unten ge-
nannfen Adresse Informationen
liber dieses Handbuch erhalten.

(Dieter Bayer/aw/sk)
Info: Letraset Handbuch erhaitlich bei: Le-

traset Deutschland GmbH, FPestfach
830227, 6000 Frankfurt 63

chensatzes entspricht. Die Routi-
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Durch Verschmutzung des Druckkopfes laBt die
Druckqualitit bei Epson-FX-Druckern im Laufe der
Zeit nach. Wie Sie den Kopf wieder saubern und das
Druckbild verbessern konnen, erfahren Sie hier.

ieser Teil des Kurses

gibt Hilfestellung fiir

die Besitzer von Epson-
Druckern. Es wird gezeigt,
wie man den Druckkopf zet-
legt, um die Mechanik zu rei-
nigen oder defekte Nadeln
auszutauschen. Diese In-
spektions- und Reinigungsté-
tigkeit sollte ab und zu vollzo-
gen werden, damit die
Druckqualitat nicht nachlaft.

Mit der Zeit verschmutzt
namlich die Fithrung der Na-
deln im Druckkopf, so daB
durch Farbriickstinde be-
dingt, die Nadeln nicht mehr
so recht aufs Papier und
Farbband schlagen wollen.
Dann ist es an der Zeit, den
Druckkopf zu zerlegen und
alle Teile von den Farbabla-
gerungen zu befreien. Diese
Arbeit 14Bt sich auch mit

=4

Bild 1. Entnahme der Farbband-Kassette. Lesen Sie dazu bitte den

Abschnitt im Druckerhandbuch

Bild 5. Gfinen der Klammern, die das Innenteil zusammenhalten.
Das Fiihrungsplittchen sollte mit Farbe markiert werden
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Die Axt im

»Heimwerkermittelns  leicht
selbst durchfithren. Als Ar-
beitsutensilien benétigen Sie
saugfahige Tiicher, Tipp-Ex-
Verdiinner oder Isopropvl-
Alkohol (erhaltlich in jeder
Apotheke) und etwas Tipp-
Ex oder Farbe zum Markie-
ren eines Bauteils. Bevor Sie
aber den Kopf zerlegen, le-
sen Sie bitte zuerst diese An-
leitung ganz durch!

Trennen Sie Ihren Drucker
vom Stromnetz und nehmen
die Abdeckung iiber dem
Druckkopf ab. Anschlie-

Rend ist die Farbbandkas-
sette, wie im Drucker-Hand-
buch beschrieben, zu ent-
nehmen (Bild 1).

Damit haben Sie freien Zu-
gang zum Druckkopf. Umihn
auszubauen, losen Sie, wie
im Druckerhandbuch be-
schrieben, die Verriegelung
und nehmen den Kopf her-
aus (Bild 2). Dazu gleich ein
kleiner Tip: Bei dlteren Ce-
raten oder solchen, bei de-
nen der Kopf schon 6fter aus-
gebaut wurde, kann es sein,
daB die Verriegelung nicht
mehr faRt. In diesem Fall
kann es helfen, das Blech
der Verriegelungund die Fe-
der, auf der der Kopf auf-
liegt, nach unten bezie-
hungsweise oben zu verbie-
gen, bis der Kopf wieder fest
einrastet. Als dritten Schritt

Bild 2. Der Kopf wird enifernt, nachdem die Halterung geiffnet ist.
Der Druckkopt [iBt sich leicht herausnehmen

Bild 6. Die Nadeln und das vordere Kopfteil wird mit Tipp-Ex-
Verdiinner oder Isopropyl-Alkohol von den Farbriickstinden gesaubert
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H(IUS eoo (Teil 7) |

ist das Kabel, das den Kopf
mit dem Drucker-Gehiuse
verbindet, herauszuziehen.
Dazu nimmt man den ver-
starkten Teil des flexiblen
Kabels zwischen zwei Finger
und zieht es aus der Kontakt-
fassung heraus (Bild 3). Da-
mit ware der Kopf mit dem
Kabel vom Drucker getrennt
und kann herausgencmmen
werden.

Aushau des
Druckkopfes

Um an die inneren Teile
des Kopfes heranzukom-
men, ist es noétig, den Kiihl-
kérper abzuziehen. Driicken

Sie dazu den Innenteil des
Kopfes nach vorne aus dem
Kiihlkdrper (Bild 4). Dazu
miissen Sie beim ersten Mal
etwas Gewalt aufwenden, da
der Kiihlkdrper mit dem In-
nenteil verklebt ist. Es kann
aber nichts passieren, da
der Klebstoff nur an den Kan-
ten aufgebracht ist. Ein Neu-
auftragen des Klebers beim
spéteren Zusammenbau ist
nicht nétig, da der Kiihlkor-
per auch ohne die Gummi-
masse gut genug halt. Nun
liegt der Kern des Kopfes vor
Thnen. Als nachstes miissen
die drei Klammern, die das
Kernteil zusammenhalten,
geldst und das Unterteil ab-

Bild 3. Ziehen Sie das flexible Verbindungskabel vorsichtig aus der
Verhindungsleiste an der Unterseite des Schachtes

Bild 7. Beim Einsetzen der Nadeln darf keine Gewalt angewendet
werden, da diese verbogen werden kénnten
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genommen werden (Bild 5).
Darzu sind die drei einzelnen
Federbleche mit leichtem
Druck aus den Einkerbun-
gen an der Vorderseite des
Kopfes  herauszudriicken.
Die Klammer kann nun ab-
genommen werden. Passen
Sie aber auf, daB das Ab-
schluBplatichen nicht mit
entfernt wird. Halten Sie den

" Kern des Kopfes mit der Un-

terseite nach oben und lésen
das AbschluRplattchen vor-
sichtig, da Thnen sonst die
Nadeln entgegenspringen
kénnten.

Nun liegt das Vorderteil
des Druckkopfes mit den
Nadeln vor Thnen. Bevor Sie

den Kopf nun weiter zerle-
gen, scollten Sie das Platt-
chen, das etwa in der Mitie
der Nadeln als Fiithrung
dient, mit Tipp-Ex oder Far-
be markieren. Das dient da-
zu, die richtige Einbaulage
zu markieren, falls dieses
Plattchen herausfallen sollte.

In Bild 5 k6nnen Sie die an-
gebrachte weiRe Markie-
rung und das betreffende
Platichen sehen. Es ist der
weiBe Punkt zwischen Dau-
men und Zeigefinger der lin-
ken Hand. Markieren Sie
das Plattchen aber so, dap
die Einbaulage deutlich er-
kennbar ist. Ziehen Sie nun
die Nadeln einzeln heraus

Bild 4. Das Innenteil des Kopfes ist mit beiden Daumen herauszu-

driicken. Dabei ist etwas Kraft nitig

Bild 8. Zum Abschluf ist das Innenteil wieder mit der Klammer zu
verbinden und in den Kiihlkdrper einzudriicken
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Commodore

Der ASE-Muacroussembler fir den
Commodore 128 PC mit integrieriem
Editor, Monitor und Linker

Dieser 6502-Macroassembler setzi neve MabBstibe! Seine Leistungs-
fahigkeit Gberzeugt auch den verwdhnten Maschinenprogrammierer:

@integrierter Editor, der schon bei der Eingabe des Quelltextes

eine SyntaxUberprifung vomimmt;
- @integrierter Linker, mit dem quellgesteuertes Linken von reloka-

tiblen Modulen maglich ist;

@ assemblereigene schnelle und gleichzeitig sehr leistungs-
fahige Integerarithmetik;

@ Uber 2000 labels kdnnen gleichzeitig verwaltet werden,
das heibt, Maschinenprogromme bis zu einer Lange von
ca. 25 KByte Objektcode kénnen bei Bedarf in einem Rutsch
assembliert werden;

® Macros mit beliebig vielen Parametemn, Macrobibliotheken,
Minimacs, bedingte Assemblierung, labeleingabe im Didlog,
Ausgabe formatierter Assemblerlistings, Ausgaobe sortierter
Symboltabellen und vieles andere mehr.

Der ASE-Macroassembler wird von einem sehr guten Menitor und
einem Relativiader unterstitzt, der relokatible Module an beliebige
Speicheradressen laden kann und endlich Schlub macht mit den
Dutzenden
Maschinenprogrammen auf Diskette, die sich nur durch
ihre Startadresse unferscheiden!

Best.-Nr. MD 253A ,
Fur nur DM 89,—* (sFr. 79,-/65990,%)

*inkl. MwSt. Unverbindliche Preisempfehlung

Markt&Technik
Zeitschriften - Bicher
Software - Schulung

Markté&Technik Verdag AG, Buchverdag, Hans-Pinsel-Strabe 2, 8013 Haar bei Minchen,
Telefon [089) 4613-C

Bestellungen im Ausland bitte an:
SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollersirasse 3, CH-6300 Zug, Tel. (042) 4] 5656
OSTERREICH: Rudolf lechner & Schn, Heizwerkstrabe 10, A-1232 Wien, Tel. [0222) 677526
Ueberreuter Media Verlagsges. mbH, Alser Strabe 24, A-1091 Wien, Tel. (0222} 481538-0.
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und legen sie auf einem
Stiick Papier ab. Vorsicht,
daPB die Federn, die auf die
Nadeln gesteckt sind, nicht
verlorengehen.

Es folgt die eigentliche
Reinicungsarbeit: Waschen
Sie die neun Nadeln mit
Tipp-Ex-Verdiinner cder Iso-
propyl-Alkohol sauber ab.
Beim Umgang mit dem L&-
sungsmittel sollie man vor-
sichtig sein, die Fliissigkeit
nicht auf die Haut bringen
und die Dampfe nicht einat-
men. Dabei ist vorsichtig vor-
zugehen, damit die Nadeln
nicht verbogen werden.

Danach ist der Rest des
KopfVorderteils sauber aus-
zuwaschen und alle Riick-
stinde zu beseitigen. Die
Laufkandle der Nadeln kann
man durch Pusten freibe-
kommen (natiirlich nur, wenn
die Farbe vorher mit Verdiin-
ner aufgeldst wurde). Siehe
dazu auch Bild 6. Vergewis-
sern Sie sich, daB der Kopf
wirklich frei von Farbresten
ist. Die beste Methode zur
Reinigung ist die in Bild 6 zu
sehende. Es wird laufend etf-
was Verdiinner in die Lauf-
kandle gegeben und der
Kopf anschlieBend, mit dem
Vorderteil nach unten, auf
saugfahiges Papier gehal-
ien.

Zusammenbau des
Kopfes

Der Einbau der Nadeln ist
der schwierigste Teil der Ar-
beit. Vergewissern Sie sich
zuerst, daB sich das Fiih-
rungsplattchen in der Mitte
des Laufkanals in der ord-
nungsgeméiBen Lage befin-
det (eventuell mit den zuvor
angebrachten Farbmarkie-
rungen vergleichen). Neh-
men Sie nun eine Nadel zwi-
schen Zeigefinger und Dau-
menund fithren diese in eine
Bohrung an der Riickseite
des Vorderteils ein, Zweck-
méiBRigerweise beginnt man
mit dem obersten Loch. Die
Nadel muB dann durch das
entsprechende Loch im Mit-
telstiick gefiihrt werden (Bild
7). Da die Kopfe der Epson-
Drucker Prézisionsarbeit
sind, schliipft die Nade! wie
von selbst in das passende
Loch an der Spitze des Kop-
fes. Wenden Sie aber keine
Cewalt an, wenn die Nadel
nicht sofort Passung findet.
Versuchen Sie, die Nadel

durch leichtes, seitliches Be-
wegen in die Bohrung einzu-
fiihren.

Einbau der Nadeln

UUberzeugen Sie sich aber
davon, daB die Nadel ohne
Probleme hin- und herglei-
ten kann. Sollte eine Nadel
Schwierigkeiten  machen,
kann es zwei Ursachen ha-
ben: Entweder wurde sie in
das falsche Loch eingefiihrt
oder es sind doch noch ir-
gendwo Farbriickstdnde, die
nicht entfernt wurden. Prii-
fen Sie dies bitte genau nach.
Ein Fehler konnte den
Druckkopf zerstbren. Nach-
demalle neun Nadeln einge-
setzt wurden, muB die hin-
tere AbschluBplatte wieder
aufgesetzt werden. Dabel ist
nur daraufzu achten, daR die
kleine Passung in Form einer
Einkerbung richtig sitzt. Da-
nach ist die Klammer wieder
aufzuziehen und in die drei
Arretierungsbohrungen, zu
driicken (Bild 8).

Fiir den weiteren Zusam-
menbau sind nur die weiter
oben beschriebenen Schrit-
te in umgekehrter Reihenfol-
ge nachzuvollziehen.

Nach einer kleinen Warte-
zeit, die man einhalten sollie,
sind sadmtliche Verdiinner-
Riickstédnde verdunstet.

Der Drucker sollte nun
wileder ein sauberes Druck-
bild liefern. Ist dies nicht der
Fall, sind mdglicherweise
die Nadeln schon so weit ab-
genutzt, daB ein neuer
Druckkopf gekauft werden
mub.

Mit dieser Folge findet der
Reparaturkurs vorerst sein
Ende. Wir werden aber bei
aktuellen Problemen oder
Wiinschen von seiten der Le-
ser eventuell noch weitere
Reparatur- und Wartungshil-
fen abdrucken, insofern Be-
darf besteht. Sollten Sie also
noch etwas vermissen oder
ein nicht zu exotisches Pro-
blem haben, kénnen Sie uns
selbstverstandlich  schrel-
ben.

Alle in dieser Serie ge-
machten Anleitungen
werden in der Redaktion
sorgfaltig iberpriift. Fir
Fehler, die durch unsach-
gemaé&Re Handhabung
entstehen, {ibernehmen
wir keine Haftung. (dm)
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Fancy Font — Indivtduell
druckenunter C/M

Verleihen Sie Ihrer Korrespondenz einen
perssnlichen Anstrich. Fancy Font hilft
Ihnen bei der Erstellung Thres
Zeichensatzes, der dann in

verschiedensten Formen auf dem Drucker
erscheint. Fancy Font ist ein weiterer
Beweis fur das breite Anwendungsspektrum

des CP/N-Betriebssystems.

Bisher kannte der CP/M—Anwender auf dem C 128
meist nur die "klassische™ Software, wie zum Beispiel
dBase, Multiplan und Wordstar. Durch Fancy Font
werden diese Programme zusitzlich aufgewertet. Mit
dieser ' Software ktnnen alle ASCII—Dateien, wie sie
auch von Wordstar erstelll werden, in den
verschiedensten Schriftformen ausgedruckt werden. Der
Clou: Sie ktnnen sich mit den verschiedenen
Komponenten von Fancy Font selbst Zeichensitze
erstellen.

Zeichendefinition per Editor

Zur Erstellung von Zeichensitzen bietet Fancy Font
zwei Mouglichkeiten. Entweder Sie definieren jedes
Zeichen einzeln oder aber Sie wihlen einfach aus einer
umfangreichen Zeichenbibliothek die entsprechenden
Zeichen aus. Sehen wir uns zunichst die erste Form
der Definition n#her an. Dazu wird lediglich ein
Texteditor, wie der ED, oder eine Textverarbeitung
wie Wordstar verwendet. Wichtig ist nur, daB der
Editor auf jeden Fall ASCII-Dateien ablegen muB.
Wie kinnen nun in einem normalen
Textverarbeitungsprogramm  beliebige  Zeichensiitze
erstellt werden? Naturlich ersiellen Sie nicht die
endgultige Form eines Zeichens, sondern nur das von
Fancy Font benttigte Rohgerist. Sie "modellieren”
einen Buchstaben mit Hilfe von Sternchen (<*¥>), die
das ungefihre Aussehen des Zeichens wiedergeben.
Zusttzlich muB noch die Codierung fur die GroBe des
Buchstabens angegeben werden. Dabei wird von einer

ganz. einfachen Punktberechnung ausgegangen. Ein

Zeichen besteht normalerweise aus 27 Punkten, was
die spitere Punktmatrix in der Hohe beeinfluBt. Ja,
Sie haben richtig gelesen, die Hthe der Druckmatrix
liegt normalerweise bei 27 Punkten. Wie ist das
muglich, wo doch beispielsweise der Epson FX—-85 nur
mit neun Nadeln arbeitet? Nun, wie gesagt, bei dem
editierten Zeichen handelt es sich nur um ein Gerust.

Drucken mit Spezialeffektem ‘

Wenn die ersten Probedrucke auf dem Drucker
erscheinen, 14Bt sich sehr schnell feststellen, wie Fancy
Font den Drucker ansteuert. Die von uns getestete
Epson FX—Version bringt den Zeichensatz uber
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hochaufltsende Grafik auf das Papier. Daher geht der
Ausdruck auch nicht sonderlich schnell vonstatten.
Das Resultat entschddigt aber dann wieder fur das
Warten auf das fertige Dokument. Der Ausdruck ist
so professionell, daB beinahe nicht mehr zu erkennen
ist, daB hinter dem Ganzen ein Matrixdrucker steckt.
Wenden wir uns nun der zweiten Moglichkeit =u,
einen Zeichensatz zu erstellen. Wie bereits erwihnt,
legt Fancy Font eine umfangreiche Zeichenbibliothek
bei., Mit dem Fancy Font—Programm "CFONT"
konnen ecinzelne Bestandieile aus dieser Bibliothek fur
eigene Zeichensitze verwendet werden. Dazu wird nur
die  Nummer des  entsprechenden C 128-
ASCII—Zeichens angegeben und danach die
entsprechenden Zeichen aus der Fancy Font—Datei.
Diese  Zeichen sind ebenfalls durch Nummern
gekennzeichnet. Bis zu 127 Zeichen lassen sich in
einem Font zusammenfassen. Beim Ausdruck wird
dann ™nur" noch der in der Textdatei enthaltene
Code mit dem im Font definierten Zeichen vertauscht
und ausgedruckt. In Bild 1 sechen Sie einen kleinen
Auszug der Fancy Font—Zeichenbibliothek. Sie sehen,
daB nicht nur Buchstaben verindert werden ktnnen,
sondern auch beliebige Sonderzeichen, deren GriBe,
wiederum von der Definition abhingig ist. Naturlich
stellt die Arbeit mit der Bibliothek den bequemeren
Weg dar, um zum cigenen Zeichensatz zu kommen.

@ #8t1t1308ed

Bild 1. Eine Auswahl aus der Zeichenbibliothek

Doch auch die MuglichKeiten dieser Ltsung werden
nach einiger Zeit erschipft sein und die Zeichensitze
auf etwas mithsamere Weise uber die
Textverarbeitung erstellt. Um nun einen individuellen
Zeichensatz zu erstellen, museen als erstes, wie bereits
angesprochen, die einzelnen Zeichen mit einer
Textverarbeitung oder einem Editor erstellt werden.
Danach tritt das Editierprogramm "EFONT" in
Aktion, das sich sehr bald als unverzichtbarer
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Bestandteil des Softwarepakete Fancy Font entpuppt.
Mit "EFONT™ werden n#mliich die endgitltigen
Zeichenstitze generiert, die Sie individuell erstellt
haben. Dazu wird einfach ein beliebiger, bereits
vorhandener Font eingeladen und die Zeichen mit
ihren Codes ersetzt durch die von I[hnen definierten
Buchstaben. Auf diese Art lessen sich nicht nur eigene
Codes erstellen, sondern auch bereits vorhandene oder
aug der Biblicthek erstellte vertindern. Dazu ist die
"EFONT"—Anweisung "edit" nttig. Dieses Kommando
setzt die gewunschten Zeichen in Dateien um, die
dann mit der Textverarbeitung bearbeitet werden.
"EFONT" erstellt dabei eine Datei, die die bereits
bekannten Sternchen enthilt. Dies ist auf jeden Fall
notwendig, da weder die Zeichenbiblicthek noch die
bereits mitgelieferten Fonts Umlaute und deutsche
Sonderzeichen enthalten. Diese kiilnnen so leicht
implementiert werden.

Druckea mit Stil

Lassen Sie sich pun in  die Vielfultighkeit des
eigentlichen Druckprogramms "PFONT"™ entfuhren.
Damit werden die Texte nicht nur einfach
ausgedruckt, im gewhhlten Zeichensatz wversteht sgich,
es ist auch eine Manipulation der Druckausgabe uber
die verwendete Textdatei muglich. "PFONT" weist
mehr exzellente Fuhigkeiten auf, als beispielsweise
Wordstar zur Manipulation von Texten bietet. Der
Schiussel fur die Vielfaltigkeit liegt in  einem
Kommandoparameter  verborgen, der PPFONT"
mitteilt, daB ein Befehl folgt. Auf diese Weise lassen
sich komfortable Sequenzen in den Text einbauen, mit
denen Sie das Aussehen des gedruckten Textes
beeinfluBen Lktnnen. Die Muoglichkeit, verschiedene
Zeichenstitze wihrend des Ausdrucks zu verwenden,
zdhit zweifellos zu den stirksten Kommandos. So
ktnnen Sie uber einen "PFONT®"—Befehl jederzeit
einen epeziellen Zeichensatz, beispielsweise fur wichtige
Absiitze und Zwischentberschriften anwihlen,
Allerdings mussen die verschiedenen Font—Dateien
dann beim Awufruf des Programms mit angegeben
werden. Bel der Angabe des Kommandoparameters
taucht allerdings ein kleines Problem auf, das sich
allerdings durch den Komfort, den Fancy Font bietet,
leicht beheben luidt. Ein deutscher Zeichensatz hat die
hier etwss nachteilige Eigenschaft, uber Umlaute zu
verfigen. Diese mussen vom Anwender auch fur die
mitgelieferten Fonts erst definiert werden. Mit dem
Editierprogramm "EFQNT" ist dies ohne weiteres
mbglich. Definieren Sie ein "O"™ erhiilt dies den
ASCII-Wert 92, Im amerikenischen Zeichensatz
steht an dieser Stelle aber der Backslash. Dieser wird
von "PFONT" normalerweise als
Kommandoparameter verwendet. Im Normalzustand
wurde also "PFONT" das "O" und die nachfolgenden
Anweisung als Befehl interpretieren. Hier kommt dem
Benutzer allerdings die komfortable Handhabung des
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Programms  zugute. Im  Normalfall wird das
Druckprogramm folgendermabBen aufgerufen:

pfont test.txt +fo romnl2 romnl0

Bei diesem Aufruf wird die Datel "est.txt" mit den
beiden  Zeichensétzen "romnl2® und "romnlQ®
susgedruckt. Sobald "PFONT"™ auf ein "O" stbilt,
wird ein Fehler ausgegeben, da die nachfolgenden
Zeichen in der Regel nicht als Befehl interpretiert
werden kionnen. Um hier Abhilfe zu schaffen, rufen Sie
das Druckprogramm foigendermaBen auf:

piont

Danach steht ein  komfortables Hilfsmenu zur
Verfugung, das dem Anwender viele Muglichkeiten
Zum Eingreifen bietet. So kann der
Kommandoparameter getndert werden, dus
geschilderte Problem ist somit auf einfache Weise aus
der Welt geschafft. Des weiteren ktnnen alle Register
ciner modernen Textverarbeitung gezogen werden. Die
zu druckenden Textdateien werden zusammen mit den
zu verwendenden Zeichensktzen -eingegeben. Danach
konnen noch Kopf— und FuBgeilen definiert werden.
Naturlich bietet "PFONT™ noch einiges mehr, So
kounen, wic man e auch von einer guten
Textverarbeitung erwarten kann, Textdateien verkettet
werden. Sie geben mehrere Dateinamen an, die dann
nach dem Setzen des betreffenden Parameters wie eine
eingelne Datei ausgegeben werden. Insgesamt kinnen
bis zu 15 Dateien in einem Druckvorgang ausgegeben
werden. Sogar der Abstand der FuB— und Kopfzeile
vom Seitenanfang oder —ende kann manipuliert
werden. Was die Zeichensitze betrifft, so kionnen
chenfalls bis zu 15 Stuck in einem Dokument
Verwendung finden. DaB man Seitennummern mit
ausdrucken kann, erscheint schon fast
selbstverstindlich, Der Ausdruck kann per Definition
bel jeder beliebigen Seitennummer angehalten werden.
Des weiteren ermbglicht Fancy Font das Anfertigen
von mehreren Kopien pro Datei, maximal 993% Stuck.
Ein weiterer, sehr wichtiger DBestandieil, ist die
Einstellbarkeit der Schriftqualitit. Es dauert eine
ganze Weile, bis ein Text in der Standardeinstellung
in hochauflusender Grafik ausgedruckt ist. Um diesem
Manko abzuheifen, ktnnen verschiedene
Auflosungsstufen angewihlt werden. Zwar ist dann die
Schaftqualitit vermindert, dafur wird der
Druckvorgang um einiges beschleunigt, Um den
Druckvorgang besser “kontrollieren zu kbtnnen, bietet
"PRONT" die zustziiche Ausgabe auf Bildschirm an.
Dies ist vor allem nutzlich, wenn bei groBlen Zeichen
die Zeilenlinge versehentlich uberschritten wird. Man
sieht auf einen Blick, wo der Fehler zu suchen ist.
Damit wiren wir bel einem kleinen Problem von
Faney Font angelangt. Wenn BSie einen Zeichensatz
mit uberdimensional groBen Zeichen definiert haben,
mussen Sie unbedingt darauf achten, nicht mehr
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Buchstaben in eine Textzeile zu schreiben, als fur
diese Schrift in einer Druckzeile Platz haben. Fancy
Font ist leider nicht ohne weiteres in der Lage,
Wirter, die nicht mehr in die aktuelle Zeile passen, in
die ndchste Zeile zu ubernehmen. Ein kleines Manko,
dem aber durch Beachten der maximal fur den
Zeichensatz muglichen Zeichenlinge leicht abgeholfen
werden kann.

Nachdem Sie nun einiges uber die Mbglichkeiten
erfahren haben, mit denen der Ausdruck extern
beeinfluBt werden kann, sechen wir uns jetzt die
verschiedenen Kommaeandos an, die in den Text

eingebunden werden. Am wichtigsten ist wohl eine

Sequenz, die es erlaubt, mehrere Zeichensitze im Text
zu verwenden. Das Problem der uberlangen Zeilen
kann nun ebenfalls gelost werden, indem ein
automatisches *Word—wrapping” eingeschaltet wird.
Damit werden Wborter, die nicht mehr in die
gedruckte Zeile passen, automatisch in die n#chste
gezogen. Mit den verachiedenen
Kommandoparametern lassen sich alle Register der
Textverarbeitungsfihigkeiten von Fancy Font zichen.
So ktnnen Sie Text zentrieren, die Aufltsung
verindern oder in PBlocksatz drucken. Vor der
Beschreibung des nichsten Kommandos halten Sie sich
beeser fest, denn es stellt eine kleine Sensation in
Sachen Textverarbeitung dar. Fancy Font ermuglicht
es, den Drucker auf die "Reise” zu schicken. Sie
ktnnen ohne weiteres innerhalb einer Zeile vor— und
ruckwdrts positionieren, um spezielle grafische Effskte
zu erzielen. Nafurlich konnen Sie mit Fancy Font
auch ‘spaltenweise drucken. Zwei oder mehr Spalten
lassen sich mit Hilfe der textinternen Kommandos
drucken. Dabei mussen Sie wieder auf die verwendete
SchriftgruBe achten. Um den Spaltendruck =zu
verwirklichen verwendet Fancy Font eine
auBergewthnliche Methode: Die erste Zeile der ersten
Spalte wird markiert und die Spaltenbreite definiert.

Wenn die zweite Spalte gedruckt werden soll,

veranlaBt ein spesielles Kommando das Zurtickdrehen
des Papiers bis zur Anfangsreile der Spalte. Dann erst
wird die zweite Spalte gedruckt. Auf diese Weise
ktnnen Sie auch withrend des normalen Druckvorgangs
eine rickwirtige Position auf dem Papier anspringen
und dort weiterdrucken. DaB sich jederzeit ein
Seitenvorschub einbauen 14Bt, versteht sich von selbst.
Weitere Gestaltungsmuglichkeiten haben Sie durch das
Festlegen von freidefinierbaren Tabulatoren. Um
Textpassagen wzu unterstreichen bietet Fancy Font
zwel Methoden an, Zum einen werden nur ganze
Worter  unterstricher, zum anderen auch die
enthaltenen  Leerschritte, Uber einen  weiteren
Parameter kdnnen bestimmte Textteile auch revers
gedruckit werden, was sich aber nur bei groBen
Zeichen anbietet, die mit doppeltem Zeilenabstand
arbeiten, da ansonsten die vorhergehende wund
nachstehende Zeile teilweise uberschrieben werden. Fur
Anwender mit ausgeprigtem Dokumentationssinn 4Bt

Ausgabe 2/Februar 1987

sich Text im Text "verstecken". Dieser versteckte
Teil - dient dann nur als Dokumentation und wird
nicht mit ausgegeben. Damit Sie sich ein Bild von der
Leistungsfihigkeit dieser internen Kommandos machen
ktnnen, sehen Sie in Bild 2 einmal den mit Wordstar
geschriebenen Text und darunter den Fancy Font
Ausdruck, Um lhnen zu demonstrieren, wie Vielfiltig
die Zeichensitze von Fancy Font ausfallen konnen,
sehen Sie in Bild 3 eine ganze Reihe verschiedener
Definitionen  versammelt. Es sei noch darauf
hingewiesen, daB dieser Artikel komplett mit Fancy
Font geschrieben ist.

Der Text wird, wie im Artikel mit Word=Wrapping
und justiert ausgegeben. Die Ausgabebreite ist auf 3.0
Inch begrenzt.

Die einzelnen Worter sind unterstrichen

Auch die Leerzeichen sind unterstrichen

Die Zeile wird rentriert

Bild 2. Texte werden oplimal gestaltet

Wer hitte so etwas im CP/M—-Modus des C 128
erwartet? Auch wir waren uberrascht von der
Leistungefahigkeit dieses Programms. Was die Freude
etwas trubt ist der relativ hohe Preis des Produkts.
Fancy Font kostet inklusive Handbuch 760,07 Mark.

Bie verschiedensten Befinitionen w
Dre verscluedensten De finstion
Die verschiedensten Definitionen

Die verschiedensten Definitionen

Die verschiedensten Delinitionen werden gedr
Die versehiedensten Defintionen werden gedruckt
Die verschiedensten Definitlonen werden gedruckt

Bild 3. Zeichensitze: Die Auswahl ist reichhaltig

Trotzdem eignet sich diese Software optimal als
Zusatz zu Wordstar und bereichert daritber hinaus das
CP/M—Betriebssystem um Eigenschaften, die bisher
fur fast unmoglich gehalten wurden. Auch wenn Ihnen
der Preis fur das Produkt zu hoch erscheint, sollten
Sie jetzt wvon der Professionalitht von OP/M
Uberzeugt sein. In Anbetracht der Tatsache, daB der
Umsatz fur CP/M-Produkte weiter zuriickgeht, bieibt
zu hoffen, daB auch Programme wie Fancy Font im
Preis fallen werden. (rf)

Bezugsquelle: BSB Thomas Krug, Weissenburgstr, 49
8400 Regensburg
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islang herrschte die

Meinung, daR dreidi-

mensionale Grafiken
und Filme nur gréReren
Computern vorbehalten sei-
en. Doch mit dem Erschei-
nen von Giga-CAD im Son-
derheft 6/86 wurden viele ei-
nes besseren belehrt. Giga-
CAD setzte neue MaPRstdbe
bei der Konstruktion dreidi-
mensionaler Korper, dhnlich
wie Hi-Eddi es bei normalen
Zeichenprogrammen tat.
Doch die Autoren von Giga-
CAD gaben sich mit dem Er-
reichten noch nicht zufrie-
den. Seit kurzer Zeit ist ein
Buch mit einer wesentlich
schnelleren und erweiterten
Version des Programms auf
dem Markt erhaltlich: »3D-
Konstruktion mit Giga-CAD
Plus auf dem C 64« (Bild 1).

3D-Konstruktion

Fiir diejenigen unter Ih-
nen, fiir die Giga-CAD abso-
lutes Neuland ist, wird hier
ein kurzer Abri der Mdg-
lichkeiten gegeben.

Das Programm ermdglicht
die einfache Konstruktion
dreidimensionaler Kérper,
ohne daB der Anwender
komplizierte Formeln oder
Zahlenkolonnen eingeben
muB. Diese 3D-Koérper las-
sen sich mit Hilfe des Joy-
sticks um alle moglichen
-Achsen drehen oder in ver-
schiedene Richtungen ver-
kleinern beziehungsweise
vergréfern.

Die konstruierten Korper
lassen sich mit einer beliebi-
gen Lichtquelle vielfaltig
schattieren (bis zu 192 Grau-
stufen) und mit einer maxi-
malen Auflésung von 1000
mal 640 (!) Punkten zu Papier
bringen (Bild 2). Auch dreidi-
mensionale Filme mit 24 Bil-
dern pro Sekunde lassen
sich ohne grofen Program-
mieraufwand erstellen.

Was ist neu?

Was hat nun die PlusVer-
sion gegeniiber der alten
Version zu bieten?

Die auffilligsten Verande-
rungen bemerkt man im Edi-
tor (Bild 3). Hier erscheinen
drei neue Grafiksymbole,
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C 64

Giga-CAD Plus — Ein

Knapp ein halbes Jahr nach dem Triumph von Giga-
CAD (Sonderheft 6/86) feiert Giga-CAD Plus, das mit
zusitzlichen Features glanzt, Premiere. Was das Pro-
gramm Neues bietet, erfahren Sie in diesem Test.

mit denen es eine besonde-
re Bewandtnis hat: Sie veran-
schaulichen eine frei defi-
nierbare Achse, die sich so-
gar speichern laBt. Dies hat
den encrmen Vorteil, daB
sich erstellte Koérper oder
Flichen um beliebige Ach-
sen drehen koénnen. Auch
Dehnungen und Stauchun-
gen gind jetzt noch einfacher
realisierbar. Diese Funktion
macht das Programm also ef-
fizienter und flexibler.

Die Meniileiste im Editor
hat sich véllig verandert. Ei-
nige Funktionen erhielten
nur neue Namen, andere
wurden radikal {iberarbei-
tet. So ist der Eingabeteil fiir
2D-Flachen stark verbessert
worden. Der Cursor ver-
schwindet jetzt bei der Kon-
struktion der Flachen nicht
mehr und 14Rt somit eine ge-
nauere Positionierung zu.
Auch mub das Zeichnen von
Kreisen nicht mehr von Hand
gemacht werden, denn da-
fiir ist eine spezielle Circle-
Routine vorhanden. Diese
Routine ist sehr flexibel ge-
halten. So lassen sich neben
selbstverstdndlichen  Din-

gen wie Mittelpunkt und Ra-

dius auch die Anzahl der
Eckpunkte und der Winkel
frel definieren. Verbessert
wurden auch die Korrektur-
moglichkeiten beider Einga-
be. Wollte man bei Giga-
CAD einen falsch gesetzten
Eckpunkt 16schen, so sprang
der Cursor zum letzten Eck-
punkt zuriick. Nicht so bei
Ciga-CAD Plus. Hier bleibt
die Linie nach wie vor erhal-
ten, nur der falsch gesetzte
Eckpunkt wird geldscht.

Vollig neu hinzugekom-
men ist eine Funktion zum
Konstruieren von Lochern
und Durchbriichen in der
Flache. Was also in Giga-
CAD gar nicht oder nur mit
Tricks méglich war, ist bei
der PlusVersion sehr ein-
fach zu realisieren.

Driickt man auf die Taste
<@>, bleibt die erstellte
Flache erhalten, zusétzlich
kann aber eine neue Flache
eingegeben werden. Mit
dieser Funktion lassen sich
zum Beispiel 3D-Buchstaben
einfach erzeugen.

i \ § Marki&echnik
i
K

GIGA-CAD Plus
aufdemC64

n @%’

3D-Konstruktion mit

Bild 1. Giga-CAD Plus: Jetzt als Buch mit komfortablen Erweiterungen

Die Eingabe von Rotations-
kérpern, die bei Giga-CAD
noch einen eigenen Menii-
punkt beanspruchte, wurde
bei der Nachfolgerversion
mitin die Flacheneingabe in-
tegriert. Natiirlich kann auch
in diesem Modus die Kreis-
funktion benutzt werden.

Verbliffend schnell

Auffallend im 2D-Editor ist
die gesteigerte Geschwin-
digkeit gegeniiber Ciga-
CAD. Dieser Geschwindig-
keitsunterschied wird am
deutlichsten im 3D-Editor.
Konnte dieser in der ersien
Version wegen seiner Trag-
heit nicht unbedingt begei-
stern, lassen sich nun damit
relativ schnell gute Ergeb-
nisse erzielen. Damit wird
das Arbeiten mit Giga-CAD
Plus angenehmer, da sich
die oft lastigen Wariezeiten
stark verkiirzen. Will man
zum Beispiel eine Linie oder

ein Makrc l6schen, mufB
nicht mehr wie bei Giga-
CAD gewartet werden. Das
Loschen erfolgt nun blitz-
schnell.

Eine Funktion, die dem An-
wender Zeit sparen hilft und
groBRen Nutzen bringt, ist die
Transformationsmatrix. Mit
Hilfe einer solchen Matrix
lassen sich zahlreiche Um-
formungen von Objekten zu-
-sammenfassen und per Ta-
stendruck wie ein einziger
Befehl ausfiihren. Diese
Funktion ist in Giga-CAD
Plus entscheidend verbes-
sert worden. Wahrend inder
Urversion die Auswirkungen
einer ausgefiihrten Matrix
nicht mehr riickgingig ge-
macht werden konnten, ist
dies bel der PlusVersion
moglich. AuRerdem kann
die Transformationsmatrix
jetzt gespeichert werden.

Ferner wurde eine Wie-
derholfunktion eingebaut,
mit deren Hilfe sich die mo-
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C 64

Software-Test

wirdiger Nachfolger?

Bild 2. Diese Dampfwalze in maximaler Auflisung (1000 mal 640
Punkie) liBt kaum mehr Wiinsche offen

Bild 4. Die Segel dieses Schiffes wurden mit der »Fractal«-Methode
erstelit. Der »Berg«-Effekl ist deutlich zu sehen. Dazu wurde ein
Punkt aus der Flache genommen und »herausgezogen«.

3ild 5. Verschiedene, schattierte Giga-CAD-Bilder in unterschiedlichen
insichten ‘
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Bild 3. Deutfich sind im linken unteren Fenster die neuen Projektions-

achsen zu erkennen

notone Ausfithrung von im-
mer gleichen Umformungen
und Operationen mit Fla-
chen zusammenfassen las-
sen.

Neu und sehr interessant
ist die Funktion fir fraktale
K6rper. Damit 1aBt sich aus
einer Fléche ein beliebiger
Punkt greifen und so heraus-
ziehen, daB die damit ver-
bundenen Linien folgen, al-
s0 »Berge« entsitehen. Auf
diese Weise werden die be-
kannten fraktalen Berge und
Tiler erzeugt. Die Segel des
»fliegenden Holldnders« aus
Bild 4 wurden beispiclswei-
se mit dieser Funktion er-
stellt,

Wie man sieht, hat sich im
Fditor eciniges geédndert.
Doch auch im Hauptteil des
Programms kam es zu Ver-
besserungen. Ein im ZOOM-
Modug definierter Aus-
gchnitt 14At sich nun beliebig
verschieben. Weiterhin kén-
nen in diesem Programmteil
bis zu drei Transformations-
matrizen definiert werden.

Mehr Komfort

Wahlt man DISPLAY an,
143t sich feststellen, da® das
Zeichnen und Schattieren
um einiges schneller vonstat-
ten geht (Bild 8). Im Dreitafel-
bild ist eine Umformung mit
anschliefender neuer Bild-
schirmdarstellung achtmal
achneller. Das Ldschen von
Makros braucht sogar nur

noch ein zwanzigsiel der ur-
spriinglichen Zeit.

Vollig iiberarbeitet wurde
die Méglichkeit, Filme zu er-
stellen, Diese Option arbei-
tet nun um einiges flexibler.
Giga-CAD Plus gestattet eg,
einzelne Teillkdrper unab-
héngig voneinander und so-
gar gegeneinander zu bewe-
gen.

Lobenswert ist auch, daR
die Druckeranpassung Ver-
besserungen erfuhr. Somit
lagsen sich nahezu problem-
los fast alle géngigen
Drucker per Tastendruck
einstellen oder anpassen
{auch MPS 802).

Es gabe noch iiber zahlrei-
che Verbesserungen zu be-
richten, die zwar einzeln
kaum erwidhnenswert sind,
aber inihrer Gesamtheit den
Komfort heben. Dies wiirde
den Umfang dieses Testbe-
richts aber bel weitem
sprengen. .

Es scll noch darauf hinge-
wiesenwerden, daB dasPro-
gramm mit einem sehr guten
Buch und zwei beidseitig
randvoll bespielten Disgket-

~ten zu einem Preis von 49
Mark erhalilich ist. Dieses

Preis/Leistungsverhiltnis
diirfte einen neuen MaRstab
gesetzt haben.

(Bernhard Carli/dm)

Stefan Vilsmeier, »3D-Konstruktion mit Gi-
ga-CAD Plus auf dem C B4x, 48 Mark, MT
90403, Markt&TechnikVerlag AG, Hans-Pin-
sel-Str. 2, 8013 Haar bei Minchen
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Hardware-Test

C 128

Basic-Nachbrenner

DaB eine Steigerung immer moglich ist, beweist MB-
Highway. Dem Basic 7.0 werden dadurch noch eine
ganze Menge zusitziicher Moglichkeiten gegeben,
die man bald nicht mehr missen mochte.

anche werden nun
anmerken, daB das
bereits vorhandene

Basic 7.0 deg C 128 auch ch-
ne Erweiterung schon sehr
leistungsfahig ist und eigeni-
lich keine Wiinsche mehr of-
fen 1aft. Und doch wird ein
Modul angeboten, das Thr
Rasic 7.0 zu einer Sprache
erweitert, die beinahe keine
Wilnsche mehr offen 183t Es
nennt sich MB-Highway und
ist die C 128Version des
Makro-Basic von SAS, das
den C 64 Besitzern vielleicht
ein Begriff sein dixfte,

Wie die meisten Module
startet es von selbst, wenn
der Computer eingeschaliet
wird, und steht sofort mit all
seinen Basic-Befehlen be-
reit. Trotz des umfangrei-
chen Handbuchs existiert
ein zusitzliches Befehls-
Informations-Systemn (RIS,
das im Modul integriert ist.
Mittels eines einfachen Be-
fehls (6&L0) und der Angabe
des Befehlsnamens, infor-
miert BIS den Programmie-
rer iiber die Syntax des ge-
wiinschten Befehls und be-
nennt zusitzlich die nétigen
Parameter. Eine bei diesem
riesigen Befehlsvorrat (zirka
180 Befehle) unabkémmliche
Hilfe.

Das wihrend des Tesis
vorliegende Handbuch hatte
seine Ticken. Aufgrund eini-
ger Druckfehler in beson-
ders wichtigen Bereichen,
wie der Syntax oder der
Schreibweise von einigen
Befehlen, gab es anfangs
Verwirrung dariiber, warum
der Interpreter bestmmte
Befehle nicht ausfiihren woll-
te, obwohl sie im Handbuch
beschrieben waren. Dabei
entpuppte sich die vermeint-
liche Unwissenheit des Inter-
preters spéater als ein fal
sches oder fehlendes Zel-
chen in der Befehlssyntax.
Das Informationssystem
»BIS« klarte das Problem
dann jedoch schnellstens
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auf. Um diese Fehler auszu-
merzen, wird das Handbuch
ZUr Zeit iberarbeitet,

Doch nun soll die wohl
brennendste Frage beant-
wortet werden., Was bietet
MB-Highway an Refehlen,
die den ohnehin schon reich-
haltigen Befehlsvorrat des
Basic 7.0 noch groBer ma-
chen?

In fast allen Bereichen der
Programmierung wurde das
Basic um viele zum Teil revo-
lutionierende Befehle erwei-
tert. Von der Bildschirm-
iiber die Speichermanipula-
tlon bis hin zur komplexen
Dateiverwaltung 146t sich
nun alles mit mehr oder min-
der einfachen- Basgic-Bafeh-
len bewerkstelligen.

Selbst im Bereich der Pro-
grammierhilfen hat sich der
Autcr von MB-Highway et-
was einfallen lassen. Neben
den auch von anderen Basic-
Drweiterungen bekannten

Erleichierungen wie der au-’

tomatischen Zellennumerie-
rung, dem Suchen von Be-
fehlen im Basic-Text oder der
Trace-Funktion gibt es da
zum Beispiel noch das schon
erwahnte »BIS«
Insbesondere in der Bild-
schirmverwaltung leistet
MB-Highway Sagenhaftes.
So 1aBkt sich der Bildschirm
ohne Miihen auf- und ab-
wartsscrollen. Die hierbei
verschwundenen Bild-
schirmzeilen werden dabel
automatisch in einer String-
variable abgelegt. Belisbige
Ausdriicke kinnen durch
Angabe der X und YKoordi-
naten an jede Stelle des Mo-
nitors gedruckt werden. Ei-
ne Feinheit dabeiist, da auf
Wunsch die vorherige Cur-
sorposition beibehalten
wird. Soist es ein Leichies ei-
ne Uhr zu programmieren,
die in der ersten Zeile ange-
zelgt wird, wahrend an ande-
rer Stelle ein Text erscheint.
Fiir Grafikfreaks ist natiir-
lich auch gesorgt. Im norma-

len Textmodus erlauben
kleine Basic-Befehle die
Busnutzung der vierfachen
Auflésung mit den kleinen
Viertelkastchenpixels. Fir
Grafikspezialisten diirfte je-
doch etwas anderes viel in-
teressanter sein.

MB-Highway erlaubt s&mt-
liche C 128Grafikbefehle,
die bishernurim40-Zeichen-
modus anwendbar waren,
nun auch auf dem 80-Zei
chenbildschirm. Dabet kann
man zwischen vier verschie-
denen Auflésungen wahlen.
MB-Highway stellt sich dabel
immer auf den jeweils akti-
ven Bildschirm ein.

Viele Basic-Erweiterun-
gen beherrschen die mehr
oder weniger formatierte
Eingabe von Daten. Auch
MB-Highway hat hier einiges
zu bieten. So kann man ne-
ben dem normalen INPUT-
Befehl, der selbstverstdnd-
lich auch Kommata, Semiko-
lons und Doppelpunkte ein-
liest, durch Angabe eines
Formatstrings beliebige Ein-
gabeformate erstellen. Es ist
dabel auch mdglich, gewis-
se Sperrzeichen einzurich-
ten, die dann beil der Einga-
be nicht itberschrieben wer-
den kbnnen.

Maskenprogram-
mierung infegriert

Der Cursor iiberspringt
sie einfach. Alle Cursorfunk-
tionen, auRer denen, die das
Format zerstéren konnten,
bleiben erhalten. Hinzu
kommt die Méglichkeit, nur
bestimmte Zeichen als Ein-
gabe zuzulassen. Somit ist
zum Beispiel eine komfiorta-
ble Datumseingabe kinder-
leicht zu programmieren,
wahrend mit dem Standard-
Basic umfangreiche Abfra-
gen geschehen miiften. Bei
MB-Highway ist dies in zwei
Zellen zu bewerkstelligen:

100 vo$="220583": fod="$Datum;

A HEE IR

110 a$= inform{1, fod,vo$)
Wem die <RETURN>-

oder <ENTER:>Taste als

Eingabetaste nicht gefill,

kann schlieBlich auch diese

noch nach seinem Belieben
andern.

Ebenso komfortabel st
auch der eingebaute Mas-
kengenerator. Mitihm lassen
sich auf dem Bildschirm be-
stimmte Ein- und Ausgabe-
felder definieren. Der Com-
puter thernimmt dann auto-
matisch die formatierte Ein-
gabe in diese Felder (Mas-
ken), in der gleichen Weise,
wic es oben beschrieben
wurde.

Selbstverstandlich be-
herrscht MB-Highway auch
die WindowTechnik. Bis zu
15 Bildschirmfenster kénnen
frei auf dem Monitcr positio-
niert werdan, Mit einem ein-
fachen Befehl kann man von
Fenster zu Fenster springen,
wobel sich der Computer
die Cursorposition der be-
reits angesprungenen Fan-

ster merkt. _
Anders als bei manchen

PseudoWindow-Optionen
legt MB-Higway einen Win-
dowspeicher an, in den der
Inhalt eines ieden Fensters
ubertragen werden kann.
Wiinschenswert ware dabei
noch gewesen, dab ein Win-
dow nach dem Verlassen au-
tomatisch geschlcssen wird
und darunierliegende Zei-
chen wieder sichtbar wer-
den. Bel Wicderaufruf kénn-
te dann das gewahlie Fengter
wieder erscheinen und sei-
nen Inhalt preisgeben. Da-
mit ware die Windowbe-
handlung erheblich komfor-
tabler, jedoch sehr unflexi-
hel, da sie nur auf die eben
bheschriebene Weise ablau-
fen kdnnte. Mit dem enor-
men Befehlsvorrat von MB-
Highway, der auch die Spei-
chermanipulation be-
herrscht, dirfie es jedoch
ohne gréBere Probleme
méglich sein, sich seine el-
genen WindowTechniken zu
programmieren.

Der Textbildschirm kann
durch einen einfachen Be-
fehl auf Diskeite abgelegt
und wieder eingelesen wer-
den. Dabel 1st es unwesent-
lich, in welchem Textmodus
(40 oder 80 Zeichen) Sie sich
dabeil befinden. Auf eine
ebensoe einfache Weise kann
auch der Grafikbildschirm,
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auf Diskette gespeichertund
geladen werden.

Auch im Bereich der Pro-
grammstruktur hat MB-High-
way einige tolle Erweiterun-
gen zu bieten. So lassen sich
nun Programmteile mit La-
bel benennen, die als
Sprungparameter fiir
GOTO$, GOSUBS$ und ONS$
verwendet werden kénnen.
Auf die gleiche Weise diir-
fen DATA-Zeilen mit Labels
ausgestattet werden. Mit
RESTORES$ und der Angabe
des Labels 14Bt sich somit
der DATA-Zeiger auf beliebi-
ge Blocke von Data-State-
ments lenken. Selbstver-
stdndlich ist dabei auch die
Angabe von Zeilennummern
moéglich., Hinter GOTO$,
GOSUB$, ON$ und RESTO-
RE$ diirfen jetzt jedoch auch
Variablen und sogar ganze
Rechenausdriicke stehen.
Von bestimmten Ergebnis-
sen abhingige Spriinge sind
somit ein Leichtes.

Struktur im
Aufwind

Wer sich etwas in Pascal
auskennt, demdiirfte die An-
weisung CASE.OF nicht un-
bekannt sein. MB-Highway
hat auch diese Art der Pro-
grammstrukturierung imple-
mentiert. Sie heiBt hier etwas
anders (SELECT.CASE..OT:
HER), leistet aber das Clei-
che. Mit ihr lassen sich meh-
rere Alternativen aus einem
Ergebnis aussuchen, um je-
weils bestimmte Dinge aus-

zufithren. )
Der Programmierer hat

die Moglichkeit, neben
GOSUB-Unterprogrammen
auch CALL-Unterprogram-
me zu verwenden. Mit der
CALL-Anweisung  kénnen
vom Hauptprogramm unab-
hingige Unterprogramme
aufgerufen werden. Diese
sind mit den Funktionen und
Prozeduren von Pascal ver-
gleichbar. Alle im Unterpro-
gramm auftretenden Varia-
blen sind dem Hauptpro-
gramm unbekannt, und um-
gekehrt. So ist es demnach
moglich, zwel Variablen des
gleichen Namens zu verwen-
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den, die aber nichts mitein-
ander zu tun haben. Aus die-
sem Grund nennt man sie
auch lokale Variablen, da sie
nur innerhalb ihres Pro-
grammiteils giiliig sind. Eben
das wird mit CALL auch in
Basic méglich. Eine Uberga-
be von Parametern zwischen
Haupt- und Unterprogramm
ist selbstverstdndlich auch

vorgesehen und wie in Pas- *

cal zu bewerkstelligen,

Fiir Basic ebenso unge-
wohnlich ist auch die soge-
nannte SubmitTechnik. Mit
ihrlassen sich auf der Disket-
te getrennt gespeicherte
Basic-Programme in beliebi-
ger Reihenfolge abrufen und
starten. Ein Hauptprogramm
leitet dabel den Ablauf der
Programme, Ist ein Neben-
programm beendet, wird
das Hauptprogramim wieder
geladen und das néchste
Basic-Programm ausge-
sucht. :

MB-Highway bietet noch
Unterprogramme, die immer
nach einer bestimmten An-
zahl von abgearbeiteten
Basic-Befehlen oder Inter-
rupts aufgerufen werden. In-
terrupt-gesteuerte Unterpro-
gramme in Basic, die eigent-
lich nur von gréBeren Com-
putern unterstiitzt werden,
sind damit auch fiir IThren C
128 moéglich! MB-Highway
verarbeitet drei solcher Un-
terprogramme gleichzeitig.

Neben dem Einfiigen oder
Léschen von Teilstrings in ei-
ner Stringvariable oder dem
Durchsuchen nach bestimm-
ten Zeichenfolgen und der
Méglichkeit, diese gegen
andere zu ersetzen, kdnnen
Strings auch noch struktu-
rierter bearbeitet werden.
So lassen sich Strings ohne
Problem nach links oder
rechts rollen, logisch ver-
kniipfen oder bitweise mani-
pulieren.

Variablenfelder, die man
einmal dimensioniert hat,
sind im Programm jederzeit
wieder aufhebbar, wenn sie
nicht mehr gebraucht wer-
den. Prozeduren, die sonst
nur mit gewissem Program-
mieraufwand bewerkstelligt
werden kénnen, sind hier
durch schnelle Basic-Befeh-
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le moglich. Mit nur einem Be-
fehl lassen sich Felder nach
bestimmten Elementen
durchsuchen, oder angege-
bene Feldabschnitte auf Null
setzen. Ein besonderes Bon-
bon ist eine eingebaute
Quicksort-Routine, die jedes
beliebige Variablenfeld in
aufsteigender Reihenfolge
sortiert.

Auch fir Arithmetik hat
MB-Highway Funktionen ein-
gebaut, die wir manchmal in
Basic 7.0 vermissen.

Mit »REST« 18Rt sich ohne
Probleme der Rest einer Di-
vision ermitteln und
»ROUND«rundet auf beliebi-
ge Nachkommastellen. Neu
istaber die Méglichkeit, eine
Xte Wurzel aus Y zu berech-
nen, und auch die Fakultat ist
dem Interpreter nicht unbe-
kannt. Besonders hilfreich
sind die Funktionen zum Um-
rechnen von BogenmaPR auf
Altgrad und umgekehrt.

Um immer die richtige Zeit
71 wissen, bietet MB-High-
way zweil Echtzeituhren an,
die unabhangig voneinan-
der gestellt und aktiviert

,werden kénnen. Durch An-

gabe der Bildschirmposition
zeigen diese dann interrupt-
gesteuert, ohne weiteres Zu-
tun, immer korrekt die Zeit
an. Eine unentbehrliche Hil-
fe fiir Computerfreaks, die
iiber ihrem Hobby die Zeit
vergessen.

Vollendete
Dateiverwaltung

Auch das Umwandeln von
Dezimalzahlen in die Bin&r-
schreibwelse 1st problemlos
zZu bewaltigen.

SchlieBlich hat MB-High-
way noch einen besonderen
Knilller parat. Das Modul
beinhaltet einen kompletten
Befehlssatz zur Bearbeitung
einer besonderen Dateiver-
waltung. Sie heiBt ISAM/
VSAM (Indexed Sequential
Access Method and Virtual
Storage Access Method) und
ist eine komfortable Art, Da-
ten mit Schliisseln zu verar-
beiten.

Doch jedes
gramm hat

gute Pro-
auch seine

64%er

Schwéchen. So mup man bei
der Arbeit mit der vierfa-
chen Crafikauflosung im
Textmodus immer darauf
achten, daR der Bildschirm
nur Viertelkastchenpixels
anzeigt. Sollte man némlich
versehentlich einen Viertel-
punkt an eine Bildschirmpo-
sition setzen, die ein anderes
als eines der Pixelzeichen
enthalt, gibt es Probleme.
Durch eine fehlende Abfra-
ge wird offensichtlich das
bestehende Zeichen, zum
Beigpiel ein Buchstabe mit
dem zu setzenden Pixelzei-
chen verkniipft, wodurch al-
les andere als der Pixel-
punkt erscheint. Ein kleiner
Fehler, der jedoch vom Pro-
grammautoren schnell beho-
ben werden konnte. AuBer-

dem scheint die Systemva-
riable »frome« nicht recht zu
wissen, was sje eigentlich
anzeigen soll. Laut Hand-
buch ist sie dafiir gedacht,
die Basic-Zeile anzugeben,
von der der letzte GOSUB-
Sprung vollfithrt wurde. Lei-
der zeigt sie aber immer ei-
ne falsche Zellennumer an.

Zwar treten hin und wieder
kleine Fehler auf, was bei ei-
nem derartig umfangrei-
chen Projekt verstindlich ist,
dafiir verspricht aber der
Hersteller einen hervorra-
genden Kundenservice.
Wenn in Threm Modul Fehler
auftreten, brauchen Sie die-
se nur der Herstellerfirma
mitteilen, worauf Sie umge-
hend eine UpdateVersion
erhalten. Das Modul kann
vor einer endgiiltigen Kauf-
entscheidung 10 Tage vom
Anwender getestet werden.
Etwas hoch erscheint der
momentane Preis von 248
Mark.

Weniger unangenehm
diirfte diese Ausgabe fiir
Basic-Programmierer sein,
die sich ernsthaft mit dieser
Sprache befassen wollen.
Sie erhalten damit in Verbin-
dung mit Basic 7.0 einen
wirklich profihaften Basic-
Computer.

{Michael Thomas/tf)

SAS Bernd, Langgasse 93, 5216 Niederkas-
sel, MB-Highway, 248 Mark
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piele, die man zu zweit
s spielen kann, gibt es vie-

le. Spiele die man zu
zweit gleichzeitig spielen
kann, schon weniger. Und
Spiele, bei denen sich zwel
Spieler voneinander unab-
hangig bewegen konnen,
sind selten. Zu der letzten
Cruppe gesellen sich zwei
Neuerscheinungen. Durch
einen »gesplitteten« Bild-
schirm ist es moglich, daR
die beiden Spieler auf dem
Spielfeld in unterschiedliche
Richtungen rasen kdnnen.
Jeder Spieler hat einen hal-
ben Bildschirm zur Verfii-
gung. Fahrt der eine nach
links und der andere nach
rechts, dann wird oben nach
links und unten nach rechts
gescrollt — so einfach ist
Splitting.

Cleich zwel gesplittete
Spiele warten auf ihren Test:
sKettle« und Trailblazer«
sind vergniigliche Wettren-
nen mit bizarrer Handlung.

Stellen Sie sich ein FlieB-
band vor, das quer durchs
Weltall fiihrt. Dieses FlieB-
band ist mit einem bunten
Karomuster versehen und
hat auch ein paar Liocher. Auf
diesem FlieBband mufB ein
kleiner Ball entlangrollen
und -hiipfen, um moglichst
schnell am Ziel anzukom-
men. Dieses einfache Spiel-
prinzip trdgt den Namen
Trailblazer. Zwei Spiecler,
oder ein einzelner mit dem
Computer als Partner, neh-
men an diesem ungewdhnli-
chen Rennen durchs All teil.
Dabei sind auch Tricks er-
laubt, wie etwa den anderen
vom Fliefband zu schubsen.

Die Farben der Karofelder
haben bestimmte Bedeu-
tungen. So bremsen manche
Felder den Ball ab, andere
- wiederum beschleunigen
ihn oder schleudern ihn gar
hoch in die Luft. Auf den
Strecken sind geniligend
Gags versteckt, um die Rol-

Titel Trailblazey
579 11315
Spielidee
Grafik
Sound T
Schwierigkeit [
Motivation 1]
Besonderheiten zwei Spieler gleich-
zeitig
Hersteller Gremlin Graphics
Preis 35 Mark (K),
49 Mark (D)
Bezugsquelle Rushware, Daimlerstr.
11, 4044 Kaarst 2
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Splitting ist in

B4er Wenn bei einem Colﬁputerspiel der Bild-

schirm in zwei Hélften geteilt wird,
nennt man das »Bildschirm-Splitting«.

So konnen zwei Spieler auf einem Computer vollkom-
men unabhangig gegeneinander spielen.

PLAYER |
LOGK UHERE YOURE GOING -

TINES E25:88 00:00 0O0:00 GE5:88

PLAYER 2 TIMES 25:38 00:0C
- LOOK UHERE YOURE GOING -

o

Schiagkréftige Teekessel im Untergrund: »Kettle«

lerel so ungemiitlich wie
moglich zu machen.

Verschiedene Spielmodi
runden das technisch sehr
gut programmierte Spiel ab,
das gerade bei zwei Spie-
lern ungeheueren Spal
macht. Lediglich bei Grafik
und Sound hatte man sich ein
wenig mehr Mihe geben
kénnen. Die Balle sehen
recht mager aus und der Ti-
telsong ist auch nur durch-
schnittlich.

Wem die Handlung von
Trailblazer nicht ungewthn-
lich genug war, sollte sich
die folgenden Zeilen genau
durchlesen: Zwei Teekessel
(engl.: Kettle) sind, aus wel-

chen Griinden auch immer,
In einem unterirdischen
Hoéhlenlabyrinth gefangen.
Beide Kessel haben zur Fort-
bewegung einen Propeller
auf dem Deckel. Zur Selbst-
verteidigung (man weif ja
nie, was so alles passsieren
kann) umkreist jeden Kessel
ein Hochgeschwindigkeits-
Teebeutel, der auf Knopf-
druck gegen Angreifer ge-
schleudert werden kann und
dann bumerangartig zuriick-
kehrt.

Das Hohlenlabyrinth hat
genau 30 Ebenen. Die Ebe-
nen sind uniereinander
durch eine Metalltir ge-
trennt. Wie offnet man so ei-

ne Tiir? Klar, mit einem Do-
sendffner! Dieser Dosendff-
ner ist wiederum in einer von
vielen »Bowels« (libersetzt et-
wa Eingeweide) versteckt.
Zehn TeebeutelTreffer und
die Bowel ist hiniiber. War
der Dosendffner drin, darf
man gleich zum Ausgang dii-
sen. Aber meist versteckt
sich ganz was anderesin der
Bowel, zum Beispiel ein fie-
ser Alien oder einfach nur
ein paar ldppische Bonus-
Punkte. Der fiese Alien klaut
den Kesseln schrecklich viel
Energie — solange man ihm
nicht seinen Teebeutel um
die Ohren haut. Zu guter
Letzt haben auch die Bowels
ihre Waffe: Sie schieRen mit
Luftblasen um sich, die den
Kesseln Energie abnehmen
kénnen. Geht einem Kessel
die Energie ganz aus, ist das
Spiel fiir ihn beendet.

Die an sich neue Idee hin-
ter Kettle entpuppt sich beim
naheren Spielen allerdings
als ein etwas zu einfaches
Sammelspiel, bei dem Zufall
und Gliick ein héherer Stel-
lenwert als Geschicklichkeit
und Gedachtnis eingerdumt
wird. Auch im Zwei-Spieler-
Modus gibt es einige Schwé-
chen, da man sich nicht ge-
genseitig eins auswischen
kann. Der Schnellere ge-
winnt halt, gemeine Tricks,
die das Ganze etwas auf-
lockern wiirden, fehlen.

Von der technischen Seite
her ist Kettle auch nicht das
Nonplusultra. Die auf allen
Leveln identische Grafik ist
nur durchschnittlich. Dafiir
sind die beiden Melodien
des Spiels exzellent kompo-
niert.

Obwohl beide Programme
ihre Méangel haben, bewei-
sen sie doch eins: Am mei-
sten SpaP macht es immer
noch, wenn man zu zweit
spielen kann — auch wenn
jeder seinen eigenen Bild-
schirm hat. (bs)

Titel Eettle

879 111318
Spielidee u
Crafik 111
Sound n
Schwierigkeit I
Motivation u
Besonderheiten zwei Spieler gleich-
zeitig
Hexsteller i
Preis 39 Mark (K.),
58 Maik (D)
Bezugsquelle Ariolasoft,
Postfach 1350,
4840 Giterslch
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it sWay of the Explo-
ding Fist« begann vor
gut anderthalb Jah-

ren der nicht abreifen wol-
lende Strom der Karate-Spie-
le. Dieser Klassiker zahlt
heute noch zu den technisch
besten Karate-Spielen, wur-
de aber auch schon von Pro-
grammen wie »International
Karate« iibertroffen. Trotz-
dem darf das erfolgreiche
Programm nicht ochne Nach-
folger bleiben: Schlicht und
einfach »Fist I« helBt die Fort-
setzungd.

Zur Handlung: Sie sind als
junger, aufstrebender Kara-
te-Lehrling von ihrem Dorf
beauftragt worden, den bd-
sen Tyrannen zu finden und
zu vernichten. Dieser hockt
irgendwo auf einem Vulkan,
der laut Programmierern et-
wa 700 Bildschirme weit ent-
ferntist. Auf dem weiten Weg
ireffen sie nicht nur auf zahl-
reiche Gegner, die per Kara-
ieTreffer (Criginalton der
Anleitung: »Schlag mit Faust-
explosion«) ing Jenseits be-
fordert werden miissen. Sie
finden auch seltsame Schrift-
rollen mit magischen Fahig-
keiten und einige Tempel, in
denen Sie meditieren und so
neue Krifte hinzugewinnen
kénnen.

Viel Wert hat man auf die
einzelnen Gelande gelegt, in
denen die Handlung spielt.
Da gibt es Hauser, Wélder,
Seen, Siimpfe, und Héhlen,
jeweils mit eigenen Kampf-
spezifischen Eigenschaften.
Dafiir sehen die angreifen-
den Gegner bis auf die Kopf-
bedeckung immer gleich
aus.

Technisch ist Fist II wahr-
lich nicht das Gelbe vom Ei.
Es gibt weder Titelbild, noch
High-Score-Liste, sodaP man
bei Spielende einfach nur
abrupt an den Anfang trans-
portiert wird. AuPBerdem ha-
ben die Programmierer eini-
ge Fehler iibersehen. Driik-

Titel Fist II
579 111315
Spielidee T IF
Grafik I
Sound N
Schmnengken I
ion 17
Besonderheiten Nachfolgespiel
Hersteller Melboume House/
Micropool
Preis 39 Mark (K.),
59 Mark (D)
Bezugsquelle Rushware,
Daimlerstr. 11,
4044 Kaarst 2
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Spiele-Test
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Karate, Judo und
kein Ende ...

eingetreten.

Was von vielen befiirchtet wurde, ist

Wie noch nie iiber-

schwemmen Kampfsport-Spiele den

Spielemarkt. Ist da noch etwas Gutes dabei?

ST RILHA

weinony Dwaza-AR1
YURQ
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Anspruchsvolle Judo-Simulation: »Uchi Mata«

ken Sie die Pausen-Taste,
wenn der Bildschirm scrolit,
gleitet ihr Spieler sanft am
nachsten Gegner vorbei (gut
zum Schummeln). Wenn ein
Kampfer aus dem Wasser
ans Land kommt, hat der Ar-
me keine Beine mehr, weil
das Programm diese effekt-
voll unter dem Erdboden
versteckt.

Ein kleines Lob sel bei Fist
II der sehr effektvollen Mu-
sik ausgesprochen, die wirk-
lich viel Atmosphére schafft.
Ansonsten 1st Fist Il aber ent-
tduschend: Die unterdurch-
schnittiche Grafik und die
Fehler sind nicht die einzi-

gen Minuspunkte. Auch ist
die auf Dinge sammeln und
Menschen t6ten beschrank-
te Handlung bei weitem
nicht so faszinierend wie
beim Vorgénger. Da kann
auch das umsonst beigeleg-
te Bonus-Spiel, ein »Remix«
des alten »Exploding Fist«
nicht mehr viel retten.
Einziger Lichtblick in der
Karate-Schwemme ist ein Ju-
do-Spiel. »Uchi Mata« heift
das Programm, dag fiir sich
in Anspruch nimmt, eine
technisch perfekte Simula-
tion des Judo-Sports zu sein.
Da der Tester von Judo kel-
nerlei Ahnung hat, lieR er

sich von einem kundigen
Kollegen beraten. Dieser
meint, dapf Uchi Mata seiner
Aufgabe gerecht wird und
Judo so gut simuliert, wie es
iiberhaupt auf einem Heim-
computer méglich sei.

Uchi Mata spielt sich auch
vollig anders als die iibli-
chen Kampfsport-Spiele. Bel
Judo geht es darum, den
Gegner geschickt zu Boden
zu werfen. Vor dem Wurf ist
es aber wichtig, ihn korrekt
zu packen und die richtige
Fufstellung zu haben. Die
einzelnen Wirfe werden
sehr intelligent angewahlt.
Gie miissen mit dem Joystick
eine Art Drehbewegung in
Wurfrichtung ausfithren.
Diese Art der Steuerung ist
zwar sehr kompliziert, aber
auch sehr realistisch.

Die Regeln sind &hnlich
kompliziert wie die Spielwei-
se, Da wimmelt es nur so von
japanischen Ausdriicken fiir
Punktewertung, Strafpunkte
und Wiirfe. Gliicklicherwei-
se hilft hier die deutschspra-
chige Anleitung iiber die
drgsten Klippen hinweg. Ab-
sichtlich werden aber die
meisten Wiirfe und die Ver-

teidigungsmoglichkeiten
verschwiegen. Hier sind die
Spieler aufgefordert, selber
zu entdecken, was alles in
dem Programm steckt.

Uchi Mata ist eine sehr un-
gewdhnliche und einfallsrei-
che Sportsimulation, die man
nicht in das Heer der leider
allzu typischen Kampfsport-
Spiele einordnen sollte. Wer
sich fiir das intelligent ge-
machte Judo-Spiel interes-
siert, wird auch gerne mit
der wenig spektakuldren
Crafik und Musik vorlieb
nehmen.

Aber damit ist immer noch
kein SchluBstrich unter die
Karate-Welle gezogen. Uns
stehen mindestens noch drei

Programme ins Haus, die

sich mit diesemm Thema be-

fassen. (bs)

Titel Uchi Mata

579 1 1318
Spielidee EH
Grafik i
Sound |
Schwierigkeit N
Motivation ]
Besonderheiten technisch anspruchs-

voll

Hersteller Martech/Micropool
Preis 39 Mark (K.),

59 Mark (D)
Bezugsquelle Rushware,

Daimlerstr. 1],

4044 Kaarst 2
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Software zum Nulltarif

ie werden sich nun fra-

gen, was das eigentlich

ist: »Public Domains.
Nun, dabei handelt es sich
um Programme, die frei von
Copyright und dhnlichen Be-
nutzungsrechten sind. Das
heift, diese Software darf
und scll kopiert und weiter-
gegeben werden, Bezahlt
wird lediglich der Disketten-
preis und eventuell anfallen-
de Versand- und Nebenko-
sten. So kommt man auf ei-
nen Preis von 15 bis 25 Mark
pro Diskette, je nach Anbie-
ter. Flir eine Diskette, die
randvoll mit Daten geliefert
wird, ein fairer Preis.

Was hat @8 nun genau mit
der Public-Domain-Software
auf sich? Die Autoren dieser
Programme stellen ihr Werk
der Allgemeinheit zur Verfii-
gung, und das kostenlos.
Ebenso verzichten die Ma-
cher dieger Software aufjeg-
liche Rechte (Copyright) an
ihrem Produkt. Meistens
stammen die Programme,
speziell im CP/M-Bereich,
von Benutzerclubs, die sich
auf diesem Weg sinen Na-
men machen.

Prinzipisll spaltet sich die
Public Domain in zwel Berei-
che, Da ist zum einen die
Freeware., Programme, die
indiesen Bereichfallen, wer-
den ohne Handbuch, nur mit
einer kleinen Dokumenta-
tion, auf Diskette ausgelie-
fert. Beider zweiten Gruppe,
der Sharewars, liegen die
Dinge etwas anders. Zwar
sind auch diese Programme
auf demselben Wege erhilt-
lich, doch gibt es dazu Hand-
biicher und Anwenderbe-
freuung. Dem Programm
liegt meistens cine Adresse
bei, bei der Sie fiir einen be-
stimmten Geldbetrag die
Originaldokumentation er-
werben kénnen, Gleichzeitig
werden Sie als Anwender
dieser Software registriert
und in ein Verzeichnis einge-
iragen. Sobald es nun Neue-
rungen gibt, erhalten Sie die-
se automatisch geliefert.
Trotzdem kann das Pro-
gramm weiterhin frei kopiert
werden, damit eine mig-
Jchst breite Masse an An-
wendern Zugang erhalt. Was
qutzt nun diese Taktik dem
Jertreiber oder Urheber
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Viele Anwendungsmaglichkeiten bietet die fiir CP/M
und den C 64 angebotene Public-Domain-Software.
Und das zum Diskettenpreis.

der Software? Die Autoren
dieser Programme wollen
oder kdnnen den schwieri-
gen Weg der kommerziellen
Vermarktung nicht gehen.
Also wird das Ganze als frei-
es Produki angeboten, Fir
einen DBetrag zwischen 24
und 50 Dollar erhalten Sie
dann das Handbuch, mit
dessen Kauf auch das Pro-
dukt bezahlt wird. Die An-
bieter wollendas fiir den An-
wender optimale Produkt
gchaffen. Durch densehr ho-
hen Testeffekt erhalten die
Vertreiber viele Informatio-
nen tiber die Qualtitdt und
Benutzerireundlichkeit ihres
Produkts und sind so in derx
Lage, die entsprechenden
Anderungen vorzunehmen.

Katalog auf
Diskette

Als eingetragener Anwen-
der haben Sie auf diese Wei-
ge immer die neueste Ver-
sion eines Programms auf
dem Tisch. Eines mufB aller-
dings kKargestelll werden:
Die komplette Shareware,
die fir CBE/M angeboten
wird, stammt aus den USA.
Die Dckumentation ist daher
nur aus den Vereinigten
Staaten zu beziehen.

Nachdem Sie jetzt wissen,
was es mit Public Domain auf
sich hat, interessiert Sie si-
cherlich, wie man als An-
wender, sel es nun mit C 64
cder CPF/M, an diese Pro-
gramme kommt. Die Vertrei-
ber bieten Inhaltsverzeich-
nig-Disketten an, auf densn
alle Programme, geordnet
nach Disketten, verzeichnet
sind. Sie finden dort jeweils
den Programm- oder Datei-
namen und eine Kommentar-
zeile gls Beschreibung, Die-
se ist das gréhte Handicap
bel Freeware. Da die Be-
schreibung nur aus einer
Zeile besteht, sind daraus
nur sehr diirftige Informatio-
nen zu entnehmen. Da sich
aber auf jeder Diskeite meh-
rere Programme befinden,
diirfte immer etwas Interes-

santes dabei sein. Einige der
Produkte, die angeboten
werden, sind den CBE/M-Pro-
fis bereits bekannt. Am wei-
tegten verbreltet sind wchl
die beiden Klassiker »Ker-
mit« und »Modem T« zwel
Terminalprogramme fiir
CP/M. Natiirlich beschrankt
gich dag Anwendungsspek-
trum nicht auf derartige Pro-
gramme. Dominierend sind
wohl die unglaublich vielen
Utilities, die fiir CP/M ange-
boten werden. Hier findet
man alles, was beim Arbel-
ten mit dem System selbst
bendétigt wird. Cb Sie einen
guten Disassembler brau-
chen, oder mit einem Disket-
tenmonitor den Sektoren auf
die Schliche kommen wol-
len. Noch ein wichtiger Hin-
weis fiir CP/M-Anwender:
Achten Sie bei der Bestel
lung wvon Utility-Disketten
darauf, dap die Programme
fiir jede CP/M-<Version ab
der Version 2.2 lauffihig
sind. Bs gibt Programme, die
nur unter CP/M 2.2 laufen,
da diese direkt in das BIOS
eingreifen. Dieses ist bei
Version 3.0 leicht modifiziert
worden, Ob dies der Fall ist,
kann immer dem Katalog
entnominen werden. Das gilt
nicht nur fiir den C 128, son-
dern generell fiir alle CE/M
3.0-Anwender.

Natiirlich sind auch diver-
se Anwendungen erhéltlich,
Das Angebot reicht von Text-
verarbeitung {iber Daten-
banken bis hin zur Tahellen-
kalkulation. Auch die Freun-
de hbherer Programmier-
sprachen kommen nicht zu
kurz. Von Basic bis C wird al-
les geboten.

In dem reichhaltigen An-
gebot gind zu guter Letzt
noch eine Menge Spiele zu
finden. Diese Spiele werden
in Basic-Quellcode ausgelie-
fert. Sie bendtigen also noch
den entsprechenden Com-
piler oder Interpreter. Fir
den C 84 gind natiirlich eini-
ge Spiele mehr erhaltlich,
die bereits voll ablaufidhig
sinel.

Vor dem Erwerb von Free-
ware sollten aber einige Din-
ge unbedingt beachtet wer-
den. Kaufen Sie alserstes die
angebotenen Inhaltsver-
zeichnis-Disketten, um eine
genaue Auswahl treffen zu
kénnen. Bel den meisten An-
bietern sinkt mit steigenden
Stuckzahlen der Preis. Am
besten setzen Sie sich mit an-
deren CP/M- oder C 64-An-
wendern zusammen. Da
Freeware frei kopiert wer-
den kann, steht einer Sam-
melbestellung nichts im
Wege,

Vielleicht sind Sie ont
tauscht, wenn Sie endlich die
ersten Disketten auf dem
Tisch liegen habenund ohne
Handbuch nicht viel damit
anfangen koénnen. In den
meisten Fallen finden Sie auf
der Diskette einige Dateien
mit der Zusatzbezeichnung
»DOCeoder»HLP«. Diese Da-
teien enthalten eine Anlei-
tung zu den auf der Disketie
befindlichen Programmen.
Die Dateien konnen ganz
einfach mit dem CP/M-Be-
fehl TYPE auf den B3Bild-
schirm gebracht oder mit
PIF ausgedruckt werden. Ei-
ne Mindestdokumentation,
die den Einstieg in die ver-
wendete Software erleich-
tert, ist damit gegeben.

Sollte es zu Reklamationen
kommen, werden diese im
Rahmen der gesetzlichen
Bestimmungen von den Ver-
triebs Firmen bearbeitet.

Public Domain bietet fiir
jedenetwas. Cb Sie nun Profi
sind und auf Betriebssystem-
ebene arbeiten oder Thren
Computer ndher kennenler-
nen undg die Méglichkeiten
besser ausschépfen wollen.
In einer Auswahl von iber
500 Disketten fiir CP/M und
zirka 120 Digketten fiir den C
64 werden Sie alles Nétige
finden. Und, wis gesadt,
nicht nur das Angebot ist in
Quantitdt und Qualltdt um-
werfend, socndern auch der
in der Regel niedrige Preis.

(D)

Tesco GmbH, Ridenhausenerstral3e, 8714
Wiesenthsid, Public Domain fiir CB/M
Comfood GmbH, FlaBkamp 24, 4400 Miin-
ster, Public Domain fiixt CB/M

Economy Software AG, Kaiserstr. 21, 7830
Waldshut, Public Domain fiix C 84 und C 128
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Software-Hilfe

C 64

Der Schlissel zu Geos (ril 1)

In der letzten Ausgabe haben wir begonnen, uns mit
der internen Struktur von Geos zu beschaftigen. Dies-
mal geht es weiter in die Tiefen des Systems. Mit dem
hier vorgesteliten Geos-Disketten-Menitor geben wir
thnen dazu ein wichtiges Werkzeug an die Hand.

Dieser GeosKurs gibt
Ihnen Hilfestellungen
und Einblick in die Sy-
Hierzu sind

in Basic

stemebene,
Grundkenntnisse

und iiber die Diskettenstruk- -

tur der Floppy 154! notwen-
dig. Leider ist das Program-
mieren von Gecsim Moment
nur in Maschinensprache
maglich. Flir die weiteren
Folgen, die sich mit dieser
Materie beschaftigen, wire
es deshalb hilfreich, wenn
Sie iiber Grundwissen in
6510-Assembler  verfliigten.
Da jedoch alle wichtigen In-
formationen durch Listings
zum Abtippen ergéanzt wer-
den, kann auch der Einstel-
ger diesen Kurs voll nutzen.

Wenn Sie Geos geladen
haben, so sind Sie jetzi be-
reit, in die interne Geos-Welt
vorzustoBen. Erstellen Sie
sich zuerst mit dem BACKUF-
Programm  Sicherheitsko-
pien (siehe Handbuch). Die-
se missen verschiedene Na-
men haben, damit Geos sie
unterscheiden kann. (RENA-
ME-Befehl im DISK-Menti).
Um gleich beim Thema Dis-
kette zu bleiben: Das Ceos-
DOS (Disk Operating Sy-
stem) ist diesmal das Thema
unseres Ausflugs in  die
CeosWelt, Sehen Sie sich
mal den Infoschirm der Da-
teien »BACKUP« und »Geos
Kernele an. Falls Sie nicht
wissen, wie dasgeht: Dasbe-
treffende Icon der Datel ein-
mal anklicken {es wird dann
invertiert) und in der Ment-
zeile »FILE«und dann »INFO«

anklicken.
Sie  sehen jetzt bel
»BACKUP« i der Rubrik

»STRUCTURE« die Meldung
»SEQ«, wihrend beim Geos-
Kernel »WLIR« erscheint.
»SEQ« bedeutet, dah die Da-
tei im normalen C 64-Modus
gespeichert wurde, »SEQ« izt
in diesem Zusammenhang
vielleicht etwas miPver-
standlich. Hier ist keine se-
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quentielle Datei gemeint,
sondern nur das seguentiel-
le -Speicherverfahren, das
auch bei Basic-Programinen
angewandt wird.

Was ist nun der Unter-
schied bei VLIR-Dateien?
VLIR ist ein neues Dateifor-
mat. Es bedeutet WARIABLE
LENGCTH INDEXED RE-
CORD¢, was eine Datel mit
indizierten Sétzen variabler
Linge bezeichnet.

VLIR-Dateien

Eine Datel wird nicht mehr
in einem Stiick geladen, son-
dern in verschiedene kleine,
aber auch unterschiedlich
lange Stilcke unterieilt, VLIR
ist sozusagen die Weiterent-
wicklung des Verfahrens
der relativen Speicherung.
Das hat den Vorteil, dak man
Programmteile nur dann zu
laden braucht, wenn sie
auch wirklich gebraucht
werden.

Fin gutes Beispiel ist Geo-
paint. Wenn Sie dort ein
Werkzeug anklicken, wird
die Diskette angesprochen.

chende Werkzeug geladen.
Dafiir wird aber kein weite-
rer Dateleintrag im Directo-
ry bendtigt (sonst wiirde
»FILL«, »SPRAYDOSE« etc. im
Directory stehen). Ein VLIR-
Zeigerblock {das ist der er-
ste Bleck einer VLIR-Datei)
zeigt also auf die verschiede-
nen Programmieile, die nur
bei Bedarf nachgeladen
werden. VLIR-Dateien wer-
den aber nicht nur bei Pro-
grammen, sondermn auch bei
Datenfiles angewandt, Zum
Beispiel zeigt jeder VLIR-
Zeiger der Notepad-Datei
(Notizbuch) auf eine Seite
deg Notizbuches. Ein VLIR-
Zeigerblock kann auf maxi-
mal 127 Records (Datensét-
7e) zeigen. Dies ist durch die
256 Byte Lange eines Disket-
tenblocks bedingt,

Der grofte Vorteil der
VLIR-Dateien ist, dal man
Programme schreiben kani,
die insgesamt langer als der
Speicher des C 64 sind. Man
teili sie einfach auf und die
benstigien  Programmteile
werden mit dem Fastloader
beiBedarfnachgeladen. Um
nun diese einzelnen Pro-
grammteil-Blocke untersu-
chen zu komnen, brauchen
Sie einen Diskettenmonitor.
Dabei ergibt sich aber wie-
der das Problem, dah Geos
beim Abspeichern die Zei-
chen anders kodiert als das
Original CBM-DOS, Texte
werden dadurch zwar nicht

Es wird jetzt das entspre- unbedingt unlesbar, beim
18 REM <1483
20 REM — MAKE EODES — L@
3B REM — ERZEUGT - <@56>
4@ REM —~ CODETABELLE — 270>
5@ REM - FUER GDM. - CoRE >
68 REM £19@r
&l CBIT
&2 REM % T.PETROWSKI &4°ER GEOS KURS * 1945
6T REM * VERSION 1.1 VOM 23.1@8.86 % <B&1 s
70 : <pas>
B0 PRINT" DISKETTE EINLEGEN — TABTE":FOKE

198,0:WAIT i98,1 <z2a9:
11@ OPEN 2,8,2,"BDM.CODES,F,W" s PRINT#2 ,CHR

$ () CHRS (195) 5 <1g@:>

178 FOR T=B@ T0 255:PR=T @54

135 IF T<3Z OR T3>122 THEN FR=46& c@aa>
150 IF T>=97 AND T<=122 THEN PR=FR-32:G0TO

180 £198%

168 IF Tr=45 AND T<=9@ THEN FR=PR+128 £11@%

188 PRINTH#2,CHR$ (PR); :NEXT T:CLOSE 2 <1823

Listing 1. »GDM.MAKE« erzeugt eine Geos-Code-Tabelle

Andern ergeben sich aus
Criinden der Xodierung ie-
dech Probleme.

Deswegen habe ich fiir Sie
einen speziellen Diskimoni-
tor filr Geos, den »GDM V1.0«
entwickelt. Wo liegt der Un-
terschied zu anderen Disk-
monitoren? Der »GDM V1.0«
hat einen Coder/Decoder
eingebaut, der die Geos-
Diskblécke  entschliisseln
kann. Um mit dem »GDM
V1.0« arbeiten zu kdnnen,
miissen Sie nun folgendes
fun:

Listing 1 s"GDM.MAKE« ab-
tippen, speichern und mit
RUN starten. Das Programm
fordert Sie jetzt dazu auf, ei-
ne Diskette einzulegen, und
eine Taste zu dricken.
»GDM MAKE«legt darauthin
eine Geos-Codetabelle auf
der Diskette an. Nach &ini-
gen Sekunden meldet sich
der C 64 mit »READY«zuriick.

Der Geos Disk

Monitor
Auf der Diskette wurde die
Datei »CDMCCODES« er-

zeugt, Jetzt kénnen Sie Li-
gting 2 »GDMOBJ« mit dem
MSE eingeben und abspei-
chern. SchlieBlich miissen
Sie noch Listing 3 »CDM
V1.0«abtippen und unter die-
sem Namen abspeichemrn.
Danach sollten sich folgende
Dateien auf der Diskette be-
finden;
GDM.MAKE
GDMCODES
GDMOB]
GDM V1.0

Wenn Sie wollen, kénnen
Sie jetzt »GDM.MAKE« 18-

. schen. Hs diente nur dazu,

die Codetabelle anzilegen.
Gestartet wird der »GDM
V1.0« mit RUN. Es werden
»GDMCODES« und »GDM.

"OBJ« nachgeladen. Danach

erscheint dags Hauptmenii.
Fs stehen Ihnen per Funk-
tionstaste folgende Funktio-
nen zur Verfiigung :
<Fl>: Block lesen

In der Zeile #Track (00)
Sekior (00}« erscheint ein
Cursor. Die Startwerte sind
300«, Wenn Sie diese mit
< INST/DEL> loschen, kén-
nen Sie jetz die Spur und

Ausgabe 2/Februar 1987
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Erganzen Sie lhre
Sammiuvng

Scheaffen Sie sich ein interessantes
Neachschiagewerk und

gleichzeitig ein werivolles
Archiv!

»64er« ist das Forum fur alle Commodore-
Fans, die ihr Wissen speziell tber C64,

C 128 und C 16 austauschen wollen.

Mit »64%er« steigen Ihre Kenntnisse und
lhre Erfahrungen in der Praxis kontinuierlich
durch lehrreiche Kurse zum mitmachen und
mitlernen, infarmative Fachartikel und vie-
les mehr von Ausgabe zu Ausgabe. Schritt
fur Schritt wachsen Sie mit lhrer »64‘er«-
Sammlung zum Computer-Fachmann.

Alle hier aufgefUhrten »64‘er«-Ausgaben kénnen Sie bestellen, in den Ubersich-
ten nicht mehr gefihrte Ausgaben sind leider vergriffen. Die liickenlose Beliefe-
rung gewdhrleistet ein 64er-Abonnement! Bestellkarte in jeder Ausgabe.

Ausgaben 1984 - Ausgaben 1985 Ausgaben 1986

4 1 3 1 2 3 4
8 5 6 7 8 5 6 7 8
12 9 101112 9 1011 12

Pf | fur Postscheckkonto Nr.
| | 14 189-803

.l
: Absender H
L]

s X der Zahlkarte e .

tscheckkonto Nr. des Absenders [. PSchA_TPoslscheckkonto Nr. des ADSENHETS mmmmmmmm——— POSISChECKIEINENMET mm—

Bestellen Sie die in lhrer Sammlung noch
fehlenden Ausgaben mit der untensteher-
den Zahlkarte. Tragen Sie in den Bestellab-
schnitt auf der Rickseite Nummer und Er-
scheinungsjahr (z.B. 12/85) ein und geben
Sie an wieviele Exemplare Sie jeweils
méchten. Die ausgefillte Zahlkarte einfach
heraustrennen undq Rechnungsbetrag beim
ndchsten Postamt einzahlen. [hre Bestel-
lung wird nach Zahlungseingang zur Aus-
lieferung gebracht.

Wichtig: »64'er«-Ausgaben werden aus-
schlieBlich gegen Vorauszahlung mit Zahl-
karte zur Auslieferung gebracht.

Bitte beachten Sie auch die Bestellmag-
lichkeit fir Sonderhefte und Sammelboxen
auf der Rickseite dieser Anzeige.

I—Pnslscheekkomo Nr. des Absenders—l

pfdngerabschnitt

DM ‘Pf

Zahlkarte/Postiiberweisung
DM

Die stark umrandeten Felder sind nur auszufiilen,
wenn ein Postscheckkontoinhaber das Formblatt als
Postiiberweisung verwendet (Erléduterung s. Riicks.)

Einlieferungsschein/Lastschrifizettel

(DM-Betrag in Buchstaben wiederholen)

‘ Fi

Postscheckkonto Nr.

199-803

feranschrift und Absender
Zahlkarte

ser-Service

v Marki&Iechni

Verlag Aktiengesellschaft

in 8013 Haar

Postscheckkonto Nr.
14 199-803
Postscheckamt
Minchen

DM _ P
fiir Postscheckkonto Nr. Postscnecka-mt
14 199-803 Miinchen

w Marki&lechnik
Verlag Akliengesellschaft
Hans-Pinsel-Str. 2
in 8013 Haar

Ausstellungsdatum

Unterschrift
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Sammeln mit System:
in den »64 er«=
Sammelboxen sind lhre
Avusgaben immer
sortiert und griffbereit!

Eine Sammel-
box fabt einen
vollstéindigen
Jahrgang mit
12 Ausgaben
und kostet

Kein Stapeln, Kippen und Verrutschen.
Kein langwieriges Suchen nach einer be-
stimmten Ausgabe. Mit den praktischen
»64'erc-Sammelboxen schaffen Sie spie-
lend Ordnung und Ubersicht. Deshalb
gleich mit untenstehender Zahlkarte bestel-
len. Gewlinschte Anzahl eintragen, Zahl-
karte heraustrennen und Rechnungsbetrag
beim néchsten Postamt einzahlen. |hre Be-
stellung wird nach Zahlungseingang zur
Auslieferung gebracht.

Wichtig: Sonderhefte wie Boxen werden
ausschlieBlich gegen Vorauszahlung mit
Zahlkarte ausgeliefert.

ek bkl Sonderhefte

und Sqmmelboxen

Frweitern und vertiefen Sie |hr Computerwissen durch ausfihrliche Informatio-
nen zu ausgewdhlten Themen in den 64'er Sonderheften. Derzeit kénnen Sie
folgende Sonderhefte bestellen.

SONDERHEFT 01/84: TIPS & TRICKS
Unentbehrliche Anwendungslistings
fiir Cé4 und VC20.

SONDERMEFT 02/85: ABENTEUERSPIELE
Fesselnde Adventures mit zahlreichen
[6sungen und einem Programmierkurs.

SONDERHEFT 03/85: SPIELE
HeiBe Listings fiir Spiele-Fans und eine
grobe Marktibersicht.

SONDERHEFT 04/85: GRAFIK & DRUCKER

Von der 3D-Darstellung bis zur
Hardeopy-Routine.

SONDERHEFT 05/85: FLOPPY/DATASETTE
SoftTools zum komforiablen Betrieb von
Floppy und Datasette.

SONDERHEFT 06/85:

AUSGEWHAHLTE SUPER-LISTINGS
TopThemen aus 64'er bringt eine
Auswahl der besten 64'er-Programme.

SONDERHEFT 07/85:
ANWENDUNGEN/DFU
leistungsfhige Anwendungs- und
DFU-Programme.

SONDERHEFT 08/85: ASSEMBLER
Assembler-Know-how fir Anfanger und
Fortgeschrittene.

SONDERHEFT 01/86; PC128
Komplette Beschreibungen von C 128
und C 128D und passendem Zubehar.

SONDERHEFT 02/86: TIPS & TRICKS
Super-Listings, ausfGhrliche Grundlagen
und die besten Tips & Tricks und Einzeiler
aus 64er,

SONDERHEFT 03/86: C16, C116, ¥C20
Viele interessanfe Listings und grund-
legende Informationen zu C16/C 116
und VC20

SONDERHEFT 04/8&: ABENTEUERSPIELE

Auf 100 Ssiten alles tber das Pro-

gmmmigren von Abenteverspielen,
uper-Listings zum Abtippen.

SONDERHEFT 05/86: C564-GRUNDWISSEN
Fir alle Einsteiger umfassende
Grundlagen und Hilfestellungen rund

um den (%64.

SONDERHEFT 06/86: GRAFIK
Grafikprogrammierung des Cé4, C128
und C 128 im C64-Modus. Dreidimen-
sional konstruieren mit »Giga-CAD«.

SONDERHEFT 07/86: PEEKs UND POKEs
Einfishrungskurs in die wichtigsten Spei-
cherstellen fur C 64, C 16 und C 128.
Uber 30 Seiten Tips&Tricks.

SONDERHEFT 08: PLUS/4 UND C16
Ausfithrliche Kurse for schnelle Program-
me auf C 16 und Plus 4 in Maschinen-
sprache und Basic mit Grafikbefehlen.

SONDERHEFT 09:

FLOPPY & DATEIVERWALTUNG

Die effiziente Datenverwaltung fir
Einsteiger und Profis.

SONDERHEFT 10/86: € 128 11

Entscheidendes Know-how fir Anfanger

;ncil_Fongeschriﬂene auf ihrem Weg zum
rofir.

SONDERHEFT 11/86:

GRAFIK,*MUSIK, ANWENDUNG
Faszinierende Gestaltungsméglichksiten
mit Grafik- und Musikprogremmen

SONDERMHEFT 12/86:

ASSEMBLER, PROGRAMMIERSPRACHEN
Erfahren Sie dlles Gber Programmier-
sprachen und ihre Anwendungsbereiche

SONDERHEFT 13: HARDWARE
Neuve Méglichkeiten for lhren Computer
durch nitzliche Hardware-Erwsiterungen

Tragen Sie die Nummer und den Jahrgang des gewinschten Sonderheftes (z.B.
04/86) auf dem Bestellabschnitt der untenstehenden Zahlkarte ein. Trennen
Sie diese heraus und zahlen Sie den Rechnungsbetrag beim néchsten Postamt
ein. lhre Bestellung wird nach Zahlungseingang zur Auslieferung gebracht.
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C 64

den Sektor des Blocks einge-
ben, den Sie lesen wollen.
Bei Vorausstellen eines »3«
konnen auch Hexzahlen ein-
gegeben werden. Beim Le-
sen blinkt der Bildschirm-
rand, da dortdie ankommen-
den Daten mit abgelegt wer-
den und Sie schon dadurch
erkennen, ob auf dem Block
iiberhaupt Daten sind.
< F2>: Nachster Block

In jeder Datei zeigen die
ersten zwei DBytes jedes
Blocks auf den néachsien
Block, Mit < '2> wird [hnen
dieser Zeiger zum Block-Le-
sen angeboten.
<F3>: Riickschreiben

Eg erscheint wieder der
Cursor im Track/Sektor-
Feld. Dort erscheinen jetzt
wieder Spur/Sekior des ge-
lesenen Blocks. Wenn Sie
zwelmal < RETURN >
driicken, sc wird der Block
an die alte Stelle zurlickge-
schriebern.
<F4>: Byte-Edit

Damit kénnen Sie ein ein-
zelnes Byte im Block Andermn.
Es erscheint jetzt an der Aus-
gabeposition ein Cursor und
Sie kdnnen das Byte Andern.
Stellen Sie ein »$« vor den
neuen Wert, so wird er hexa-
dezimal interpretiert. Mit » %«
kénnen Sie auch Bindrbytes
eingeben. <RETURN >
beendet den Blockedit-Mo-
cus, das Wort EDITING ver-
schwindet. Im Blockedit-
Modus funktionieren die an-
deren Funktionstasten bis
auf <F4> nicht mehr,
<85> Directory

Diese Funkiion listet den
Pigketteninhalt. Dabel wird
die GeosTextcodierung be-
ricksichtigt und die Dateina-
men erscheinen richtlg ge-
schriebern. Sie konnen tbri-
gens jederzeit durch Driik-
ken einer Taste das Listen
anhalten und fortsetzen.
<I'6>: Disk-Reset

ne andere Diskette einlegen.
Die Diskette wird dann initia-
lisiert. Erhalten Sie beim Ar-
beiten die Meldung »No
channels, s0 miiszen Sie
ebenfalls <F6> driicken.
<F7>: Ende
Verlassen des »GDM V1.0«
< F8>: Blockedit

Dieg ist die méchtigste
Funktion des »GDM V1.0«
Wenn Sie <FB8>» driicken,
erscheintimFeld, indemder
Blockinhalt dargestellt wird,
ein Cursor sowie das Wort
yEDITING« Den Curseor kén-
nen bie jetzt beliebig im Text
bewegen. Sie kénnen jetat
einfach durch Driicken der
Buchstabentasten im Block
schreiben. Unterhalb des
Feldes wird noch die aktuel-
le Bytenummer, der dezima-
le, der hexaderzimale und
der Bindrwert des Bytes aus-
gegeben. Links unten davon
werdennoch die ndchsten 63
Byte des Biocks als Sprite
dargestellt,
<« > Drucker-Dump

Mit diegser Taste kénnen
Sie den aktuellen Blockin-
hait ausdrucken. Sie haben
dabei noch die Méglichkeit,
mit <S> das Drucken zu un-
terbrechen. Mit <D> kén-
nen Sie einen dezimalen
Dump und mit <H> emen
hexadezimalen Dump erzeu-
gen.
<H>: Hexedit

Hiermit kdnnen Sie den
Block wie mit einem norma-
len Diskmonitor bearbeiten.
Es erscheint in der Bild-
schirmmitte ein Anzeigefeld,
in dem sich der Ausschnitt
des Blockes befindet. Links
steht die Startadresse des
Auvzschnittes. Dann folgen 8
Hex-Bytes und schlieBlich 8
ASCII-Codes. Sie kénnen
jetzi mit < + > und <-> den
Ausschnitt bestimmen, und
ihn mit <RETURN> editie-
ren. Im Editier-Modus kon-

Software-Hilfe

andern. Nochmaliges
<RETURN> beendet den
Editmodus. Mit <Q> kbn-
nen Sie dann den Hexmodus
beenden.

So arbeitet das
Geos-DOS

Wir wolltenuns aber heute
mit dem Geos-DOS-Fermat
beschéftigen. Legen Sie also
eine Kopie der Ceos-Disket-
te ein. Dies ist notwendig,
weil man mit dem »GDM
V1.0« leicht ungewollt Daten
zersttren kann, was sich auf
der Original-Digk fatal aus-
wirken wiirde. Driicken Sie
jetzt «<F8>. Die Disketie
wird initialisiert. Lesen Sie
jetzt mit < 1> und der Ein-
gabe von »18 00« den BAM-
Block der Diskette. Wenn Sie
#Tips & Tricks zu Geos«in der
letzten Ausgabe gelesen ha-
ben, wissen Sie schon Be-
scheid: Hier vermerkt Geocs
in den Bytes 173 bis 188, ob
die Diskette unter Geos for-
matiert wurde. Sicherlich
wissen Sie, daB Geoseine so-
genannte »Border« (Rand)
verwaltet, auf der Datelen
abgelegt werden kénnen. Ir-
gendwo mubB} CeogjadenIn-
halt dieser Border spei-
chern. Byte 171 und 172 der
BAM enthalten einen Zeiger
auf den Border-Block. Die-
ser Block (bel unserer Dis-
kette ist es Block 19/08) ist
genau wie ein Block der Di-
reciory aufgebaut. Wenn Sie
eine Datel auf der Border ab-
legen, so wird deren Eintrag
im eigentlichen Directory
mit Nullen iiberschrieben.
Legen Sie also nie das Geos-
Ladeprogramm der Origi-
naldiskette auf den Rand. Sie
kénnen Geos sonst nicht
mehr booten!

Hier eine Zusammenfas-
sung der wichtigen Bytes
der BAM (Block 18/00):

Directory-
Block
Formatkenn-
Zeichen
VCl1541
Bitrmuster
der beleg-
ten Blocks
Diskname
mit 160
(SHIFT +
SPACE) auf-
gefiillt.

Disk ID.
»2AeDOS-
Version.
Spur/Sektor
der Border,
»Geos format
V1.0« Geos-
Dos-Format-
kennzeichen.

MNachdem Sie jetzt das Ver-
fahren der BorderVerwal-
tung und des Geos-Format-
zeichens kennen, wenden
wir uns wieder dem Geos
Dateiformat zu. Geos legt ja
iiber jede Datet einen Info-
schirm an. Auch dieser Info- .
schirm muB ja irgendwo ge-
speichert werden und, was
noch wichilgerdst, mit der zu-
gehdrigen Datel in Berzie-
hung gebracht werden. Da-
fir benutzt Geos die freien
Stellen im Dateieintrag. Aus
Tabelle 1 sind die Funktio-
nen der einzelnen Bytes des
Dateieintrags zu entnehmen.

Byte 19und 20 enthalten al-
80 Spur und Sektor des Info-
schirms., Wenn Sie mit dem
»GDM V10« jetzt diesen
Block laden, konnen Sie an-
hand Tabelle 2 die Struktur
des Infoschirm-Blocks er-
kennen.

In einer anderen Verof-
fentlichung zu Geos sind An-
gaben enthalten, die von die-
sen hier abweichen, Diese
sind falsch beziehungsweise
unvollstandig.

Sie haben jetzt die wichtig-
sten Informationen zum

Byte 2 »Ax

Byte 4—143

Byte 144—161

Byte 162—163
Byte 165--166

Byte 171172

Byte 173188

Diese Funktion muf aus- nenSiemitdem Cursoriber Byte 0/1 Zeiger auf Geos-DOS-Format und den
geftihrt werden, wenn Sie ei-  die Hex-Bytes fahren und sie (18/0D) den ersten Eintragen auf Diskette. Se-
Name gdm. ob} <000 cl3b cO60 : 00 ¢3 20 42 £ff 4c 59 c0 ed c0d0 : ae 20 9e ad a0 00 bl 64 85
********************************** c68 : 4c cc ff a% 14 48 ad 15 13 c0d8 : 85 24 8 bl 64 85 04 c8 ec
cO0D : a2 02 20 c6 ff a2 00 a0 db 070 : 48 20 fd ae 20 8a ad 20 6b a0eb : bl 64 8% 05 aD 00 bl 04 9e
c008 Q0 20 cf £ff 9d GC ¢c2 8d Cc c0?8 : £7 b7 ab 14 8d af <0 a5 db c0ed : cB 2e £f0 0b a2 £f dd 00 QY
€010 : 20 40 e8 88 4C £3 4c cc 5b 080 : 15 84 bO cO 68 85 15 68 78 c0f0 : c3 f0 03 ca dD £8 8a 91 68
c018 : £f a0 00 b9 GO0 <2 aa bd db c088 : B5 14 20 fd ae 20 9e b¥ bb cOf8 : 14 cB cd 24 d0 eB BO 20 3¢
c020 : DO e3 20 d2 £f <8 d0 f3 d6 090} : Ba 48 20 fd ae 20 8b bO 82 cl00 : fd ae 20 9e b7 86 61 a2 ab
c028 : B0 a2 02 20 c9 ff aZ 00 85 c098 : B85 49 B4 4a 20 a3 b6 68 £7 cl08 : 08 ab 61 3d id ol d0 05 10
030 : bd 00 c2 20 d2 ff ee 20 cb cDald : 20 75 b4 a0 02 b9 B1 00 2f cl10 : a9 20 4¢ 17 i a9 2a 20 12
c038 : d0 eB d0 f4 4¢ cc ff a2 bf c0a8 : 91 49 88 10 fB c8 ad ff 8e cll8 : d2 £ff ca d0 ec 680 BO 4C 0Ob
040 : 01 20 cB £f 20 of £f f0 65 cOb0 : £f aa bd 00 c3 91 B2 ee ad el20 @ 20 10 08 04 02 01 20 fd 70
c048 : 1f 20 of ff 20 cf ff 85 £7T c0b8 : af ¢0 40 03 ee b0 o0 o8 865 c128 : ae 20 9e b7 a0 00 bd 00 86
c050 : 63 20 of ff 85 62 20 dl1 47 c0ed : c4 61 d0 ea 60 20 fd ae 23 cl30 : c2 99 40 03 e8 c8 <0 40 88
c058 : bd 20 ¢f ff £0 O0a aa bd 9f c0cB : 20 8a ad 20 £7 b7 20 fd 56 138 : d0 f4 60 00 £f 00 ff 00 9a

Listing 2. »GDM.0BJ« — Der Maschinensprache-Teil des »GDMe. Bitte mit dem MSE eingeben.
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Byte
Byte 0

Byte 1,2
Byte 3—18
Byte 19~20
Byte 21

Byte 22

Byte 23—21
Byte 28—29

Funktion

Filetyp,mit eingeblendetem Bit 7 ($80).
0 = DELeted (Geldschf)

1 = SEQuential {Sequentiell)

2 = PROgram (Programm)

3 = USerR (Benutzer)

5 = RELative (Relativ)

Wenn zusitzlich noch Bit 6 gesetzt ist, so ist
die Datei gegen Léschen geschiitzt.
Spur und Sektor des ersten Blocks der
Datei.

Dateiname, aufgefiillt mit » 160
(SHIFT+SPACE)

Spur und Sektor des Info-Schirms.
File-Strukux:

0 = Sequentiell (CBM-DOS)

1 = VLIR {Gecs-DOS)

Filetyp:

0 = Nicht Geos
1 = Basic

2 = Assembler

3 = Data File (Datenfile)

4 = System File (System-Datei)

5 = Desk Bccessory (Hilfsmittel)

6 = Application (Anwendung)

7 = Application Data (Daten einer
Anwendung)

8 = Font File (Zeichensatz)

9 = Druckertreiber

10 = Input Driver (Eingabetreiber, im
Moment Joystick)

11 = Disk Device

Schreibdatum Zeit im Format
Jahr/Monat/Tag/Stunde/Minute.
Blockanzahl der Datei im Format LO/HI

Tabelle 1. Die Struktur eines Dateieintrags unier Geos-DOS.

Byte
01
2,3

69
10

11,72
73,74
75,76

7796
97—116

117136

137—189
180—258

Funktion

Endezeiger des Blockes, kein Folgeblock.
Hohe und Breite des Icons, das die Datei
reprisentiert. Meistens 24/21, das Format
eines C 64-Sprites.

HiRes Mode Flag, gibt die Anzahl der Bytes
des Icons an. Normalerweise 63 Bytes.
Werte des Icons. Sie haben genau das
Format eines Sprites

CBM-Filetyp

128 = Daten

130 = Programm

Geos-DOS Filetyp (Siehe Dateieintrag)
Filestruktur

0 = SEQ (CEM-DOS)

1 = VLIR (CeoDos)

Ladeadresse des Programms.

Bei Accessories wird hier das Ende des
Programms im Format LO/HI angegeben.
Einsprung (5Y5-) Adresse des Programins.
Programmtyp (CLASS)

Name des Programmierers, sofern es sich
um eine Applikation handelt. Ist es ein Data
File (Datendatei), so steht hier der Name der
Diskette, auf der sich die Applikation befin-
det, die diese Datei erzeugt hat.

Handelt es sich um ein Data File, so wird
hietr der Name der Erzeugerapplikation
eingetragen. Geos weih dann, welche
Applikation beim Doppelklicken der Daten-
datei geladen werden muf.

Platz filr interne Daten der Applikation.
Infotext.

Tabelle 2. Der Aufbau des Infoschirm-Blocks

168 ‘¥
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Cc 64

hen Sie sich einfach mal mit
dem »GDM V1.0« die einzel-
nen Geos-Dateien an. Expe-
rimentieren Sie nach Her-
zenslust (auf einer Backup-

In der n&chsten Ausgabe
werden wir Thnen unter an-
derem ein kleines Pro-
gramm  vorstellen, das
SchluB macht mit der Unge-

Disk

wohlgemerkt) herum

und sehen Sig, wie Geacs sel-

ne Dateien verwaltet.

nauigkeit der Geos-Uhzr,

(Thorsten Petrowski/sk)

1 A=G+1:IF A=1 THEN LOAD"GDM.OBJ",8,1 <oR3>
Z B=B+1:1F B=1 THEN LOAD"GDM.CUODES",8,1 £239>
3 {235>
14 REM <RARL>
i5 REM ~ BDM GEDS DISKETTEN MONITOR — £135>
A5 REM — (C) MARKT % TECHNIK - 117>
580 REM <@|BzZ>
51 : <@27 >
55 2 <@B31i>
62 HE$="-B123455799HARCREF" £21@>
6% HZ$="-B12345467809ABCDEF" <192
73 <@51>
B85S CLOSE 15¢DPEN 15,8,15,"1":CLOSE Z:0PEN
z2,8,2,"4" {i8B>
98 FOKE SZ280,0:FPOKE S53281,0: POKE S53272,23
:POKE &657,128:FOKE &4&4,1 Larar
21 FDKE S3248,32:POKE S53249,219:POKE 53288
,1:POKE 53269,1:POKE S2244,0 <215>
92 FPOEE Z2@4@,1= <ig1>
5 = @71
188 REM ——— HALPTMENUE ——— {@51>
1@5 PRINT" {CLR}EIMISHIFT-SPACE}GEDS BISKMO
NITOR ¥2{1&68PACEY";:POKE S53249,1 <1043
106 FRINT" {3GPACE}BY THORSTEN PETROWSKI{ZS .
FACE? (L) &4 'ER" <{@zax
187 PRINT"TUUUGBUUUUU UGN Oy uuyogg
[T T TEN T T TR <7
115 PRINT" {2SPACE . RVSONIF1 (RVOFF,SPACE}LES
EN{Z5PACE ,RYSDN}F2 {RVDFF , SPACE Y NAECHST
ER{25FACE ,RVSON2FZ {RVOFF , SPACE }SCHREIR
EN" <182
1700 PRINT:PRINT" {25PACE ,RVSONXF4 {RVOFF ,5PA
CEXBYTE EDIT<{2ZSPACE ,RVSONIFS{RVOFF,5PA
CEXDIRECTORY {25PACE , RVSONIF & {RVOFF ,5PA
CEXRESET™ L1877 >
125 PRINT:PRINT" {SPACE,RVSONIF7 {RVOFF ,S5PAC
E ¥ ENDE {SPACE ,RVSONIFB {RVOFF , SPACE > B_0C
¥ EDRIT{SPACE ,RVS0M} {RVOFF ,SPACE > DUMP €
SPACE , RVSONIH{RVOF¥ ,SPACEIHEX-EDIT"; CAIF>
124 PRINT"TTTITTIITITIITITITITITITIITIIZLTIIIT
TITIIIII '} <11i>
128 PRINT" {RYS0NM,SSFACE,RVOFF>SPUR [ {45PAC
E3 1{SFACE ,RVSON,SPACE ,RVOFF , SPACE} BEKT
OR [ {45PACEZ} 1{RVEON, BSPACE ,RVOFF 3" ; <ie4>
131 PRINT"TUUUOUUUUCLGEUTOUUUUGTIUUTooauoog
TNV Ty T T <111>
133 PRINT" {7DOWNTUUUOUUUUUULUUDUU (RVSON, U
£,LEFT,245PACE ,RVOFF 3" <209>
148 PRINT * {DOWNIEBYTE#{ISPACE}: DEZ # {(4SPALC
EJHEX #{3SFACE}BIN % {BSPACE}" <083 >
141 PRINT"1x#x%{Z6SPACE>76543218" <149
142 PRINT"-{3ISPACE}= SPRITE" <@58>
143 PRINT"-{3SPACEX" <{axe>
144 PRINTY-{3SPACE}=" @39
145 FRINT"7x&x¥{HOME>" ; {204
144 BOSUB S7S5 <1ZB>
158 : 126>
155 = 131>
140 REM ——— AUSWAHL MENUE -—- 179>
165 MD$="> HRITIMG{SHIFT-SPACE<{":GOSUB 2@
an <AS57>
1466 GET KEY#:IF KEY#="" THEN 1&5 £230>
178 IF EEY$="{F13:}" THEMN GOSUB 570 {233
173 IF KEY$="{F5}" THEN PRINT"{CLR}":GOSUR
46@:B0TD 185 * <148
176 IF KEY$="H" THEN 1208 205>
18@ IF KEY$="{FB}" THEN GOSUR 575:G0T0 225 <251>
i85 IF KEY$="{F&3" THEN 85 <@73>
19@ IF KEY#&="{F3}" THEN BOSUR &5@ <@38>
195 IF KEY#="4{F73" THEN CLOSE 2:CLOSE 15:E
ND ‘ 217>
208 IF KEY$="{FZ3}" THEM T=FEEK(4%9&44):S5=PE
FR (49665 tKEY$="{Fi3":6DTO 17@ <@28:
205 IF KEY$="4{F4}" THEN 0SUB &30 <£18@%

Listing 3. »Geos Disk Monitor«
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218 IF KEY#$="&"
215 BOTO 165

228 :

233 REM —-—— EDITIEREN —-——

238 CR=14&4+NR:RO=CR

235 X=29:Y=2:B0SUEB &75:PRINT"> EDITINE <™
248 IF NR>255 OR NR<@® THENM NR=NO:CR=RO
245 GUSUR &05

25@ FOKE RO,PEEK{RO) AND 127

2535 POKE CR,PEEK{CR) OR 128

268 RO=CR:ND=NR

265 GET MO#f: IF MO$=""
278 MU=ASC (MO#) : PD=MD
275 IF MO=2%9 THEN NR=WNR+1:CR=CR+1:G0TO 24@
28@ IF MO=17 THEN NR=NR+4@:CR=CR+4@:G0TQ 2
4@

I MO=138 THEN GOS5UB &£3@:G0TC 24@

IF MO=145 THEN NR=NR-4@:CR=CR-40:60T0
240

IF MO=1%7 THEN NR=NR-1:CR=CR-1:50Td 24
a ;

IF MO=13 THEN POKE RO,PEEK(RD) AND 127
sE0TO 15@ )

IF MO>=60 AND MD<=2@ THEN PO=PO+32:G0T
D 315

IF MD>=193 AND MO<=218 THEN FO=FP0O-128B
Y=INT (NR/43) : {I=NR—Y*4@: Y=Y+11:G0OSUB &7
S:PRINT CHRE+ (MO)j

FOKE 49&664+NR,PO

329 IF NR{233 THEN NR=NR+1:CR=CR+1

30 GOTO 240

3335 :
34@ REM ——— HARDDOPY ——-

341 PRINT"{CLR}":X=0:¥=1Z:608UB &75:PRINT"
DRUCKER—IUMP ... ":POKE 53524%,@

PRINT TAB(1@)" (I EZIMAL"

FRINT TAB(1@) " (HYEXADEZIMAL™

PRINT TAR(18)" (5)I0L{SHIFT-SPACE}!"
GET MD#:IF MOF="" THEN 345

IF MO#="5" THEN RETURN

THEN GODSUPR Z4@:60TC 1@S

THEN 285

285
298

295
zaa
305

310
315

320

342

344
43
44

<A4@> 347
T143F> 348
<1242 333
@47 > 354
<BB2x
<125> 355
<A21 = 3546
L1EE>
<@F4>
A2 357
<Q79x
L2225 58
<@LZ> 359
<199 3460

361
L@5ax I62
<On7 >

I&I
<2@at -

ottt
<132- ., 349
<121> 378
<AF4 71
<144> 7S

2=l
<198%> 89
<@B31x 398
<197 =93
<@A74>
<BS7> 428
<197 > 405

41@
167> 4153
<@31> 420
<108 425
<@90:> 433
<172 435
<214 44@

IF MO$="H" OR MO$="D" THEN 353
GOTO 545
OFEN 4,4,7:REM MPS-8B1 BGGF.AENDERN

POKE 7&B,61:PRINT#4,:CLOSE 4:POKE 758,
139

IF BT<>~128 THEN 359

X=5:Y=20: 50SUB &75:PRINT"BRUCKER{SHIFT

—SPACE YMICHTIGHIFT-SPACE YANGESCHALTET{

SHIFT-SPACEY ' —-TASTE "

FOR T=0 TO 255:POKE 5328@,T:NEXT:GET A

$£: IF Ag="" THEN 357

GOTO 353

OFEN 4,4,7:G0SUB
FOR OUT =B TO 31
tPRINT#4,"[";

s IF MOF="D" THEN

UT*B+108@) ,3); "1
tIF MO$="H" THEN BY=0UT*8:G0OSUB ISE00:
PIRINT#4 ,HI$z"1 *;

:FOR YB =B TO 7

1z IF MD%="H" THEN BY=PEEK(4%4664+0UT*B+
YE) : GOSUE 3500@: PRINT#4 ,HIS;

::IF MO¥="D" THEN PRINT#4,RIGHT${STR%!(
PEEK {(4245644DUT=84+YB} +100@) ,3)
tPRINT#4," “;

tNEXT ¥B

:5YS 49259,494464+0UT»*8,8,FRE

: PRINT#4 ,PR¥

NEXT QUT

PRINT#4: FRINT#4,"GON G605 DISK HONITOR
VON I, PETROWSKI (L) &4 'ER":FRINT#4
CLOSE 4:POKE 53249, 1:RETURN

&73:PRINT" {2BSPACE} "

PRINT#4 ,RIGHT${(STR$ (0

REM ——— DISK-STATUS —-
INPUT#15,EN,ER$,ET,ES: POKE 212,0
¥=b:Y=24:G0SUR &75:PRINT" {325PACE}" ;
X=&3:¥=24:BOSUB &75:POKE 212,8
PRINT"EIGK =“3;ERS$; " (HOME}"

RETURN

< 143>
<Bl&
153>

<B2b>
L@z

238>

{224
22487
<143>
<@P1>
<172

<@12>

{2%1>
<@22>

<@23>

<@e2>
£18%9>
<@82>
L2545
<asg>
235>

<13b>
<@A146>
<127
156>
L2355
L212%
<179
<136>
<239
<1862

Finanzbuchhaltun

| Praxiserprobie Sachkonten-
buchhaltung mit Kostenstellenrechnung fir Commodore 128

sFinanzbuchhaltunge« ist ein menlgastevertes und bediener-

freundiiches Programmpaket, mit dem Sie schnell und unkam-

pliziert ein EDV-unterstitzies informationssystem in ihrem Betrieh

installieren kénnen.

Das mitgelieferte qusfihrliche Handbuch erklart thnen mit zahl-

reichen Buchungsbeispielen und Abbildungen die einfachs

Bedienung des Programms.

Haidware-Arforderong:

* Commodore 128 mit zwel Foppy-1571-lautwerken oder
Commodore 128 D mit zuséizlichem Floppy-1571-laufwerk

® Drocker mit Cenfronics-Schnittstelle

Bestell-Nr. MS 625 (5'/.-Diskette] :

Fir nur DM 194,

* inkl. MwSt. Unverbindliche
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Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-Strebe 2, 8013 Haar bei Minchen, Telefon {089) 4613-0
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Kentenplane

Jahreswechsel

Firmenstamm
Sachkonienstamm

Kostenstelienstamm
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Journgh
Kastenstellen

Tagl Verarbeitung

RECOVER

Dieses Morki&Technik-Softwareprodukt erhalien
Sie in den Fachabteilungen der YWaresh&user,
im Vesondhandel, in Computer-Fachgeschafien

druciten Zahlkarte.
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Bitgnz und G+v
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445
459

455
440
4465
478
475
480

485
490
495
S

585
Jie
o119
520
535
545
558

860
565
570
573
S8@

585
S9a
590

LB
HB5
&1@

614

&19

&ié&

&17

&2
625
530

[=Xta]

&34
&37
&38
639
4HAB
&41
&42
a47%

&44
A43
hidb
&49
[%atn)
-]
L6
[T b
&7e
&TS
&89
&£F8
708
781
715

71a
720
gea
Ba1
8as
Bi@

gi1
912
815

REM --— STRICH ——-

FRINT " 20305 5600 3608 300 5 300336 36 350 63636 3 H 0 3010 % 5363
Exxxwrrs” g RETURN

REM ——-— DIRECTDRY ———

CLOSE 1:0PEN 1,8,0,"$0":POKE 53246%,0
GET#1 ,A%,AF:D=P: FOKE 198,0

D=D+1:IF D=2 THEN PRINT:GOSUB 445
FRINT: PRINT" {S5PACEX"3: IF (57 AND &4)=
&4 THEN 60TO SP@

IF FPEEK{198)=0 THEN 4%5

POKE 198,0:WAIT 198,1:FPOKE 198,80

SYS 49215:60TD 475
PRINT" {DOWN , 2SPACE 3—-—— JIASTE DRUECKEN
—~t:POEE 198,0:WAIT 198,1

POKE T3267, 1:RETURN

REM ——- SPUR/SEKTOR EINGABE ———
¥=11:Y=%:G0SUB &75: IN=T:505UB 78@:T=IN
X=27:Y=%:GOSUR &75:IN=5:G0SUE 7@0:5=IN
RETURN

REM --— BLOCK LESEN ———

POKE S53249,R:FPRINT#15,"Ul: 2 @ "T;5
SYS5 4%152:NR=@: FOKE S326%,1:1RETURN

REM ——— ANZEIGEM ——-
¥=P:¥=11:605UB &473:5Y5 49177:FOKE 5328
B,0: RETURM

REM ——— { ESEN ——

BOSUR S15:ROSUR S55:G0SUB 418:GOSUR 57
S: RETURNM

REM ——— WERT AUSGEREN -—--

X=5:¥Y=19: GOSUB &75:PRINT RIGHT#(STR#(N
R+1008) ,3) 3

POKE 211,14:FRINT RIGHT#(STR$ (PEEK (476

HA4+NF) +1000) 3 ;

POKE 211,23:PRINT MID$(HEX$, (( (PEEK {49
&64+NR) AND 240 +16) /16)+1,1)5 -

PRINT MID$ (HEX$, (PEEK (42664+NR)AND 13)
+2,1)3%

5Y5 49444 NR: POKE 211,31:5Y5 49487,FPEE
K A49454+NR)

RETURN

REM -—— BYTE EDIT ——-

S0SUB 6@5: X=1B:¥=22: GOSUR &75:PRINT*HNE
UER MERT=";

OPEN 3,@,0: INPUTHI,BY$: CLOSE 3
MO$=LEF T4 (BY$£, 1}

IF MO$<3"$" THEN &41

IN$=MID$ (BY%,7) : GOSUB 41000

BY=IN:BOTO 649

IF MO$<>"%" THEN 545

BY=0B:FOR B1=0 TO 7

IF MID$(BY$,9-EI,1)="1" THEN BY=EY+21B
1

NEXT BI:GOTO 649

IU=1:IF MO$="#" THEN IU=2
BY=VAL (MID$ (BY#, IU,3))

FOKE 49&44+NR,EBY:GOSUE S575:RETURM

REM ——— SCHREIBEN ———

GOSUE 515:PRINTH#1S,"B-F 2 @":5YS 49193
PRINT#15,"U2: Z @ "3T;5 @

BOSUB 41@:RETURN

REM ~——~ CURSOR SETZEN ——-

POKE 2il,%:POKE 214,¥:5YS S58732:RETURN
REM ——— EINGABE {(AUCH HEX)
IN$=RIGHTS (STRS ( IN+1008) ,2) : GOSUE Do

IF LEFTF(IN$,1)="%" THEN IN$=RIGHT#(IN
+,2):60SUEB 41800: RETURN

IN=Val (INF)

RETURN

PRINT IN%;

PRINT" {RVSDN,SPACE ,RVOFF ,LEFT3";

GET A%:IF A%="" THEN B@S
LL=LENCINEY : IF A$=CHR$(28) AND LL>@ TH
EN IM$&=LEFT#$(IN$,LL—1):PRINT" {LEFT,25P
ACE, 2LEFT3";

IF A$=CHR$ (2@) THEN 801

IF A#=CHR$(13) THEN PRINT" "j:RETURN
IFCAS>="R"AND AS<="9")OR (A$>="A"AND A%
<="F*) DR (A$>="A"AND AF<="E")THEN 825

<Z28a8>

<1435
<177
<2215
<1587
<169
<198>

206>
127>
<@gz
<Z244>

185>
<147
232
<1@1>
<@17 >
228>
<AF5
<@igx
216>
<102
{229
<@38>
<@70x

<0e9 -
<@A5E>
<27

<1847
<@&8 >
<234 >

<249
132>
€153
<2E5

<PX7>
<17@8>
<@PIF
@21

<174>
£1@9 >
<B43>
L1847
<211
CEI3IY
<1927
@3

<1312
162>
<97 >
<BFbL >
A7
<232>
< a4
<@1a>
<a7g9>
138>
285
<239>
<1TR>
£225r
L1925

<B4
<@5e>
<Bi4>
<118>
<1943
<15

<|ig:
<78
<216

LH21>

gl&a IF af="¥" THEN 825
828 GOTD sa%
825 IF LEN(IN$)<3 THEN INF=INSF+AF:PRINT A%
::60TO BBl
g3@ GO7To 885
10B@ REM ——— HEX EDIT ———
1005 ER=0
1018 %=@:¥Y=12:505UB &75
1@11 PRINT" NR{3SFPACEZ+@ +1 +2 +3 +4 +5 +é&
+7 ASCII{SGPACEX";
1812 GOSUR 445:PRINT® {(48SFACE}™; : GOSUB 4435
1313 PRINT" {3S5PACE}+ ¥ORW. — ZR. REJURMNLS
HIFT-SPACEXEINGEBEN @ ENDE™
10390 X=@:¥Y=14:B0OSUB &7S5:PRINTY[";:BY=EB: GO
SUR IE00@: PRINT HI®; " 1{ZS5FACEI";
18935 FOR T=8 TO 7:BY=FEEK {(4%&6&64+EB+T) : GOGU
B 358D00: PRINT HI#" "3:NEXT T
1@8%4 FOR T=@ TO 7:PRINT CHR$ (PEEK (PEEK (476
GA4+EB+TY +4F92@) ¥ ; s NEXT
104 GET K&:IF K$="" THEN 1048
1045 IF E$F="0Q" THEN GOSUR 575:60T0 140
1050 OB=EB:IF EK$="+" THEN EB=EB+8:IF EB=23
& THEMN EB=@
1368 IF E$="-" THEN EB=EB-8:1F EB<® THEN E
=248
184645 IF K$=CHR¥(13) THEN 10EQ@
1@7@ IF DOB<:EB THEN 183@
1a71 G0TD 12848
18880 FB=157@: OP=158%
1081 X=0:Y¥=16:GB0SUB &73:PRINT" {25FPACE}IO—F
/ B-F. EINGABE , RETURH = FERTIG{ZGFAC
Ex";
1@9@ POKE OF,PEEK(OFP) AND 127
118@ FPOKE FPB,PEEE(PE) OR 128
1120 GET E#:IF K$="" THEN 1128
1125 QP=FR
1130 IF EF="{RIGHT 3" THEN PB=PB+1
1140 IF E3$="{LEFT3" THEN PB=PB-1:G0TO 1179
1145 =
1i5@ IF K£>="@" AND KF{="9" THEN POKE PR,A
SC{k#$) OR 128:FB=FB+1
1168 IF K$>="A" AND kK$<="F" THEM FOKE FB,(
ASE(K$)-&4) DR 128:PB=PB+1
1170 IFDES$»="A" AND K#<{="F"THEN FPOKE PB, (A
SC{E%)—-128) DR 128:FB=PE+1
1179 IF ((PH-1582) /3 < >INT ({(FE-158%) /3)
THEN 1185
1i8@ IF K$="{LEFT}" THEN PB=PB-1:50T0 11iB5
1181 PE=FE+1
1185 IF E#$=CHR%(13F} THEN POKE OP,PEEK{0F)}
AMD 127:60T7T0 1224
119 IF FEX1612 THEN PE=159@
1280 IF PBL{1S59@ THEN FB=1612
1218 GOTO 1998
1220 AD=158%9:FOR CN=0 TG 7
1230 GOSUP 3IPRA@E: FOKE (49644+EB+CM) ,BY
1240 NEXT CN:GOTO 1810
208 REM ——— MODUS ANZEIGBEN ——
ZA1H ¥=20:¥=0:G0SUB &75:PRINT "{11i5PACE}";
1 GOSUE 475: PRINT MDE: RETURN
IBPPP REM ——— UMRECHMEN HEX-DEZ BILDMIBBLE
5
Z@ai@ BY=0:GOSUE 38020: BY=BY+1&4#8B: GOSUEB 3
BRZ20: BY=EY+5EB: AD=AD+1: RETURN
IBPAZ@ AD=AD+1:BA=PEEK (AD) : SE=0
3007@ IF BAX47 AND B@<58 THEMN SB=B@-48:RET
UREN
E@A31 IF E@>8 AMD B@A<E8 THEN SBE=BO+%:RETLRN
IPRE2 IF BA»&S AND BB<71 THEN SB=(BB-63)+9
tRETURN
IORRE RETURM
35000 REM ——— UMRECHNEM DEZ-HEX
EEA1@ HI$F="": IN=INT{{(BY AND 24@)/14):G0SUR
35030 )
50726 IN=(BY AND 15):G05UR 35B3@:RETURN
I50T@ HIF=HIF+MID$ (HEF, IN+2, 1) :RETURN
A413P@ REM ——— UMRECHMEN HEX-DEZ 1 NIBBLE —
41B0B1 IN=0: I$=MID${IN$,2,1):GOSUE 41018: IN
=50 I$=MIDF{IN¥,1,1):605UF 41010
41202 IN=IN+1&6%5B: RETURN
4i@1id sp=@:F0R C=2 7O 17
41220 IF IF=MIiD#(HEX$,C,1) OR I$=MID$(H2¥,
C,1) THEMN SB=C-2:C=17
4103A MEXT C:RETURN

Listing 3. »Geos Disk Monitor« (SchiufB)

<213
<2@2>

<1280
<212
<280%
<@75x
<i@z

<114~
<@aR>

<ia@>
<187%>
<117>

<188
<B32>
<133>

<1@é -

@37
<@13>
149>
123>
LA35>

23T >
L -1-
<@@5 >
<1735
{2415
<183F
239>
<1@5-

<@77>
<@98>
<@ag-

216>
<@3l>
<@Q&7

<@24 >
<2A5x
<B23>
<167
THTEr
<BIS>
<123
<@7E>

<B75>
<@1@ax

<1325
<@aas>

253>
<@z8>

<1e85
117>
<15&6>

<19é&>
<Z215>
205>
22X
217>
<AS3>
<2235

<@25>
<B31>
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Beim Kauf unbespielter
Disketten haben Sie die
Qual der Wahl. Das viel-
filtige Angebot dieser
Speichermedien ist
kaum noch zu iiber-
schauen. Doch wie sollte
Ihre ideale Diskette aus-
sehen?

lemand kann {iber die

Qualitdt von Compu-

terzubehor besser
Auskunft geben als unsere
Leser. Ihre tiglichen Erfah-
rungen mit Hard-und Softwa-
re kdnnen durch kein Test
verfahren ersetzt werden, So
kénnen Probleme mit einem
bestimmten Geratetyp oder
einer bestimmten Marke
Einzelfille sein, helfen aber
unter Umstdnden auch,
schwéchen in der Fabrika-
tion oder im Service aufzu-
decken.

Mangelhafte Produkte
kbnnen sich, zumindest lang-
fristig  betrachtet, nicht
durchsetzen und werden auf
nattirliche Weise vom Markt
verdrangt. Disketten zihlen
selbstverstandlich auch zn
den Produkten, bei denen

Die ideale
Diskette

_Alpha Disk 002
BASF : Jo3
Datalife

‘Digital

Disky

Dysan

Elefant (Geha)

Memorex - o1l
Mugufe . - . 013
Nashua B . O3
Noris . D
Pamasomioc . "4 | Oig
Pelikan . W
Privileg i . O
Sceteh,, = L 019
Sentinel ¢ ¢ - Oa0
cide g L 021
TBK L 022
Verbatim - O23
Mefem o . 024
Wabash -

Xidex e

»Weisset No Name.

Sonstige, und zwar:

DEIEJDDEIL__\DDDDDDDDDDDDDDDDDDDD

]

DDDDDDDDDDDDDDDDDGDDDDDDDDD

0

e
104
0os
008
ger
008
o9

‘ol
11
012
013
‘014
ois
018
.17
Ol 18
019
0120
‘ogl
D22
ri23
024
128
026

027

0bO00000D000O0DONONO00ONooao|
00000 DNOND0000DN00NNO00000a0Yy
DdﬂDUmDﬂUDmDDDGDDDGDBDDDBDD

O
]}
I
)

o

Qualitdt und Lebensdauer
besonders wichtig sind.

Das 64'er-Magazin und sei-
ne  Schwesterzeitschriften
Happy-Computer und Com-
pbuter persdnlich haben es
sich zur Aufgabe gemacht,
die Winsche und Probleme
ihrer Leser bei den Herstel-
lern und Vertreibern vorzu-
tragen. Wenn Sie also Benut-
zer von Disketten sind, teilen
Sie unsIhre persénlichen Er-
fahrungen mit. So kann Thr
Wunschprodukt  vielleicht
eines Tages tatséchlich pro-
duziert werden.

Zugewinnen gibt es selbst-
verstdndlich auch etwas, Un-
ter allen Einsendungen, die
uns erreichen, verlosen wir
insgesamt 15800 Disketten in
10er Packungen.

Wenn Sie an der Verlo-
sung teilnehmen méchten,
schicken Sie bitte Thren
ausgefiillten Fragebogen bis
zum 16. Februar 1887 (Post-
stempel) an:
Markt&Technik Verlag
Aktiengesellschaft
Redaktion 64’er
— Disketten-Umfrage —
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar bei Miinchen

Wir wiinschen Thnen viel
Cliick bei der Verlosung.

(mj/aw)
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2, Fiir welche Computey kaufen beziechungsweise verwenden Sie privat
oder in Ihrer Firma Disketten?

privat beruflich

Amiga Do 0
Apple II, [i1 Dea J
Apple Macintosh mE i
Atari XL mE &
Atari ST Oes 0
C 16, C 118, Plug/4 e 0
C6s 0z ]
C 128 e O
Cla8D 0w ]
IBM-PC, XT, AT und Kompatible 0w ]
Schneider CPC Omn 0
Schneider Joyce 1 [m]
Sonstiges, und zwar:

] ]

3. Mit wievielen Diskeftenlaufwerken arbeiten Sie privat?

Einem O o Zweli il o Mehr als zwei [J &

4. Disketten werden ja in unterschiedlichen GréBen angeboten. Welches
Disketten-Format verwenden Sie privat beziehungsweise in Threr Firma?

privat  beruflich privat  beruflich
8 Zoll Oo O 5% Zoll Oe m|
3% Zoll [do O 3 Zoll [Joe a

5, Disketten werden einseitig und doppelseitig beschichtet (1 oder 2), mit
einfacher oder doppelter Schreibdichte (S oder D) und fir untexschiedlich
viele Tracks pro Inch (24 bis 96) angeboten. Welche Beschichtungs-
gualitit verwenden Sie im allgemeinen?

privat  heruflich privat  beruflich
2D 96 o i iD96 - 0
2D 48 [Jee O 1D 43 Ood m|
2D 24 [1oe G 1D 24 O 0

6. Benutzen Sie einseitige Disltetten (1x0x) anch beidseitig?

Nein O = (bitte weiter bei Frage 8}
Ja O

7. Falls ja, wieviel Prozent der Diskettenriickseiten lieBen sich ungefdhr ’

benutzen?
Disketten-Marke Prozent
8. Wieviele Disketten besitzen Sie privat?
unier 10 O 10—20 Cjee 20—50 [0
B80—100 0o 100—200 {Je 200—5300 e
iber 500 1oz
9. Wieviele Disketten kaufen Sie durchschnittlich im IVionat?
ler Pack Oa  2Zer Pack [ ez
10er Pack TJou  100er Pack 0o
ca.___  Disketten

10. Was ist Thnen beim Diskettenkauf wichtig? (Mehrfachnennungen
mdglich)

Preis o Bekanntheit d. Marke O
Festigkeit des Mantels 5 o Markenname Oos
Doppelseitige Be- [Jos Doppelte Schreib- Oos
schichtung dichte

Anzahl der Etiketten e Diskettendesign o
Verpackungsdesign [0 oo Umtauschrecht Ow
Werbung D Farbe Oz
Songtiges, und zwar: Verp. als Archivbox O

verwendbar

11. Wann kaufen Sie sich im allgemeinen neue Disketten?

Wenn ich sie brauche Ou
Immer auf Vorrat O

Bei Sonderangeboten O w

12. Mittlerweile sind ja auch farbige Disketten erhiiltlich. Was halten Sie
personlich von diesem Angebot?

interessant oz
uninteressant o

sehr interessant Ow
weniger interessant [T

13. Wiren Sie bereit filr farbige oder gar vierfarbig bedruckte Disketten
mehr Geld zu bezahlen?
Nein [J &

Ja, unbedingt i3 Unier Umstinden ] o2

14, Wo kaufen Sie im allgemeinen Ihre Disketten? (Mlehrfachnennungen
mdoglich)

Versandhaus Oun Kaufhaus oz
Verbrauchermarkt e Computer-Fachgesch, O«
Rundfunk-Fachgesch. o GroRhandel [
Hersteller o

15. Verwenden Sie Reinigungsdisketten?

Ja, gelegentlich Do
Nein o

Ja, regelméBig ez

16. Welchen Preis sollte eine einzelne Diskette Ihrer Meinung nach ha-
ben?

Pro Diskette Mark
17. Persénliche Daten
Geburtsdatun:
Geschlecht:
mannlich {1  weiblich O
Beruf:
Lushildung o Arbeiter Ow  Angesteliter [y
Bearter Owu  Itd. Angest. [Jes Selbstindiger [l
Freiberufler/selbstindiger Akademiker [1o7  Rentner/
Pensionir Ces

Sonstiges

Eigene Nettoeinkiinfte ©, Haushaltsnettoeinkommmen C:

keine Einkiinfte o Oo  unter 1000 Mark O e
1000—1500 Mark o] Cloes [500—2000 Mark [} Own
2000—2500 Mark O Mo 2500—3000 Mark o e
3000—3500 Marle O oz 3500—4000 Mark o] o
4000—4500 Mark O o 4500—5000 Mark Q O
5000—5500 Marlk o] On  5500—6000 Mark o] O
6000—6500 Mark o] 012 6500—7000 Mark o] Owu
iiber 7000 Mark [s] Ois

Schuibildung (wenn Sie noch in Aushildung sind, geben Sie bitte Thren
néchsten Abschiub an):

Hauptschule O ®  Mittiere Reife w  Lehre e
Fachhoch-
schulreife mE

" Abitur o Studium Oos

Anschrift:

Name:

Vorname:
StraBe:
Ort:

Telefon:

Ich bin damit einverstanden, daf die hier gemachten Angaben elektro-
nigch verarbeitet werden.
Wir danlken fiir Thre Mitarbeit.
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For
Ihnen geworbenen neven

Abonnenten erhalfen Sie eine dieser drei

wertvollen Préimiic -

Préimie Nr. ¥
Aliround-2D-Leerdisketien
5.25, 48TPI

Die zehn unverwechselbaren blaven

»64 ‘erc-Allround-Disketten sind durch zwei
Schreibschutzkerben und zwei Indexlécher
fast fir alle Systeme geeignet. Sie sind beid-
seifig zu benutzen. Thre Speicherkapazitat
betragt jeweils mindestens 1 MByte. In der
praktischen »64'er«-Box sind sie immer gut
auvfgehoben,

- ihr Engagement lohn#
sich in doppelter
Hinsichf:

B Sie selbst erhalfen eine der
drei wertvollen Préimien als Dan-
keschon fir Ihre Vermittlung.

B Der meve Abonnent beziehf
das »64’er« Magazin kiinffig mit
folgenden Vorteilen:

¥. Erversdumtkeine Ausgabe und somit kei-
nes der darin enthaltenen interessanten und
aktuellen Themen

2. Eristimmer lickenlos informiert. Nur als
Abonnent erhélt er das »64'er« Magazin Aus-
gabe fir Ausgabe jeden Monat pinktlich per
Post direkt zu Hause zugestellt.

3. Er zahlt fur 12 Ausgaben jahrlich DM
78,—im voraus. Es entstehen lhm keine weite-
ren Kosfen. Porfo, Verpackung und Zustellge-
bihren dbernimmt der Verlag.

Préimie Nr. 2
Copiloi=Clip

Mobile Halogen Vielzweckleuchte ideal for
die Arbeit am Computer. In senkrechter oder
waagerechter lage berall sicher zu befesti-
gen. 30 cm langer flexibler Dreharm. leucht-
kopf um 360° schwenkbar. Der Anschluf-
wert betragt nur SW, trotzdem ist sie 10x hel-
ler als herkémmliche leseleuchten. Anzu-
schlieBen an Stromnetz (220V) oder Auto-
steckdose (12V)

—— >

Bestellkarte mit
Prémienguischein

Ich habe den neven Abennenten
geworben:

Ich bin bereits Abonnent des »64%er« Magazins und habs
nebenstehenden Abonnenten firr Sie geworben.

Ich weib, dabB Eigenwerbung ausgeschlossen st! Bitte sen-
den Sie mir nach Eingang der Zahlung fir das neue Abonne-

Préimie Nr. 3 .

Eime Progmmm-ﬂi’skeffe
nach freier Wahi

Wahlen Sie aus dem Angebot des Pro-
gramm-Service lhre Wunschdiskette.

In jedem 64'er Magazin finden Sie dazu die
neueste Auflistung der Bestellmoglichkeiten.
BIT;e schlagen Sie dazu die Seiten 177/178
auf.

Ich bin der neve Abonnent:

Ja, ich abonniere das »é4'er« Magazin zum nachstmdgli-
chen Termin. Ich beziehe das »é4'er Magazin« bisher noch
nicht regelmaBig und méchte die Vorteile eines persanlichen
Abonnements nutzen.

Ich bezahle einschlieBlich Frei-Haus-Lieferung for 12 Aus-
gaben jghrich DM 78,— im voraus. (Auslandspreise sishe Im-
pressum).

Das Abonnement verlangert sich automatisch um ein wei-
teres Jahr zu den dann gltigen Bedingungen, wenn es nicht 2
Monate vor Ablauf schrifflich gekindigt wird, TN -

el %idiikffs.:h - %&f%h n PP’:E.E;""’"“‘: 3 Liefer- und Rechnungsanschrift:

ﬂolgendernsclhrm%jl | l l Tll ] ’_| lNumla I l I I l Igl ‘ ’ ! | IT
o IVNIMIIIII'IIHIIU-
i [ [T TTTTITITITT]
ISELN,.[ [ [T T I TTTTT1T] l"""“l*“"“"i a5 a
(1111 [ s ]

[ I

Datum/Unterschrift

Bestellkarte mit Pramiengutschein ausfillen, ausschneiden und
im Kuvert oder auf einer Postkarte einschicken an:

Mark? & Yechnik Verlag Akliengesellschaft
»n64'er« Leser- ce

Postlach 1304

8013 Haar b. Miinchen

|
]
I
I
I
I
|
I
[ LT[ TTTITITTIT]
I
I
I
|
I
I
I
|

Datum/Unterschrift

Mirist bekannt, daf ich die Bestellung innerhalb von 8 Ta-
gen bei der Bestelladresse widerrufen kann. Zur Wohrung der
Frist gengt die rechtzeitige Absendung des Widerruts.

Ich bestétige dies durch meine 2. Unterschrift,

Datum/Unterschrift

64'er2/87

L




bwohl der Erschei-
Onungstermin fiir unse-

re Umfrage »Compu-
ter in der Schule« in die
Hauptferienzeit fiel, war die
Beteiligung erfreulich hoch.
Wir sehen darin einen Be-
wels fir das hohe Engage-
ment der zustandigen Lehr-
krafte, das auch dringend
notwendig erscheint. Denn
das hat diese Umfrage ein-

20 Drudker
fur Schulen

In unserer Ausgabe 8/86 starteten wir eine Umfrage
»Computer in der Schule«.

Staatliche Rea.lschule

8035 Gauting

Volksschule Waidhaus

8481 Waidhaus

Crund- und Hauptschule
79483 Ertingen
Leibniz-Gymnasium

2407 Bad Schwartan
Schillerschule

7700 Singen

Schule flir Lembehmderte
6478 Nidda | -
Robert-Bosch-Gesamtschule
3200 Hildesheim

deutig gezeigt, € gibt noch Unter den Antworten haben wir fiir zwanzig Ependgymasium

Schulen jeweils einen Drucker veriost. Haupt. und Realschile
Hier die gliicklichen Gewinner! 5 -

viele Liicken, sowchl bei der
Ausstattung mit Hard- und

Software, als auch bei den 2864 Hambergen

Fortbildungsméglichkeiten
fiir die Lehrer.

Im Hardware-Bereich
scheinen vor allem Drucker
Mangelware zu sein, Darum
freut es uns natiirlich beson-
ders, daB wir unter den teil-
nehmenden  Schulen 20
Drucker des Typs »Brother
HR-5 CP« verlosen konnten.
Es ist ein Thermodrucker,
der kompatibel zum Epson
R¥-80 ist und mit einem ent-
sprechenden Interface auch
am C 64, der in vielen Schu-
len vorhanden ist, ange-
schlossen werden kann.

Die in Tabelle aufgefiihr-
ten Schulen haben ihre Ge-
winne Anfang Qktober er-
halten. Wir hoffen, daB die
Gerite bereits intensiv ge-

Staatl. Leibniz- Gymnamum
6670 St. Inghert

Bodelschwingh-Gymnasium
5227 Windeck-Herchen

Berufliche Schulen
3558 Frankenberg

Kozperbehmdertenschulé
7406 Massmgen

2942 Jever
Otto-HahmGwnnasmm
6740 Landau
Schyren-Gymnasium
8068 Pfaffenhiofen
Schulzentrum Burgstraﬁe
3100 Celle

Scheffel]- vanasmm i

7630 Lahr

Staatl. Realschule
5528 Neuerburg

Leibniz-Gymnasium
4600 Dortmund 1

Die zwanzig G@Mnﬁ_&; -
aus der Umfrage

4 »Computer in der Schule«
niitzt werden. {fl/kn) :

Wir suchen gelungene Drudceranpussungen

Sie haben einen Commodore-Heimcomputer und einen daran angeschlossenen Drucker? Es ist Thnen gelun-
gen, ein Programm (sei es eine Textverarbeitung, Datenbank, Tabellenkalkulation, Druckprogramm etc.) an [h-
re Drucker-/Interface-Konfiguration anzupassen? Oder ein Programm lief von Anfang an ohne Probleme? Oder
es lauft immer noch nicht und wird aus Griinden, die lhnen mittlerweile bekannt sind, auch niemals funktionie-
ren? Waren zur Anpassung Eingriffe in Soft- oder Hardware notwendig und rechtfertigie das Ergebnis den Auf-
wand?

Wir und alle unsere Leser sind fiit jede Information dankbar, denn Tag fiir Tag erreichen uns Hilferufe von
entnervten Lesern, deren Drucker oder Interface mit einem bestimmten Programm nicht verntinftig zusammen-
arbeitet. Maistens kénnen wir aufgrund von Erfahrung und Know-how rasch weiterhelfen. Es ist uns aber aus
Platz-und Zeitgriinden nicht méalich, in der Redaktion hunderte von Druckernund Interfaces zu lagern und bel
Bedarf entsprechend zusammenzubauen, um ein bestimmtes Programm daran anzupassen. Aber oft haben an-
dere Anwender/Leser mit derselben Cerdtekonfiguration das Problem bereits geldst.

Helfen Sie uns, den »Geplagtenc zu helfen. Teilen Sie vielen anderen Lesern Thre Erfahrungen mit! Schreiben
Sie uns, wie Sie s geschafft haben, ein Programm anzupassen. Und bitte vergessen Sie nicht, genaue Angaben
iiber Art, Version und Kaufdatum des Programms, des Druckers und auch des Injerfaces zu machen.

Selbstverstandlich soll Thre Miihe nicht umsonst sein: Zum einen werden alle Informationen bel uns gesam-
meltund dienen damit als Basis, um anderen »Leidensgenossen« gegebenenfalls aus der Klemme helfen zu kon-
nen; zum anderen wird jeder in der Zeitschrift veréffentlichte »Kniff« mit einem kleinen Geldbetrag belohnt.

Schicken Sie Ihre Erfahrungen an:

Markt & Technik Verlag Aktiengesellschaft, Redaktion 64’er,
Stichwort: Druckeranpassungen, Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen
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SONDERHEFTE
IM UBERBLICK

Jede gewiinschte Ausgabe beziehen Sie schnell
und problemlos iiber Thren Zeitschriftenhéindler!

SONDERHEFT 03/86:

€16, C116, VC20

Viele interessante Listings und
grundlegende Informationen zu
C16/C 116 und VC20.

SONDERHEFT 08:

PLUS/4 UND C16

Ausfohrliche Kurse fir schnelle
Programme auf C 16 und Plus 4 in
Maschinensprache und Basic

mit Grafikbefehlen.

SONDERMEFT 01/84:

TIPS & TRICKS

Unentbehrliche Anwendungs-
listings for C64 und VC20.

SONDERHEFT 01/86: PC128
Komplette Beschreibungen von
C128 und C128D und
passendem Zubehér.

SONDERHEFT 02/86:

TIPS & TRICKS

| Super-listings, ausfihrliche
Grundlagen und die besten Tips
& Tricks und Einzeiler aus 64'er.

SONDERHEFT 05/86:

€ 64-GRUNDWISSEN

For alle Einsteiger umfassende
Grundlagen und Hilfestellungen
rund um den Cé4.

SONDERHMEFT 06/85:
AUSGEWAHLTE SUPER-LISTINGS
Top-Themen aus &é4%r bringt eine
Auswahl der besten 64er-
Programme.

SONDERHEFT 10: 12811
Entscheidendes Know-how fiir
Anfiinger und Fortgeschritiene
auf ihrem Weg zum Profi.

SONDERHEFT 04/85:

GRAFIK & DRUCKER

Von der 3D-Derstellung bis zur
Hardecopy-Routine.

il SOHDE:AHEI-;I }l]f: HARDWARE

Neue Méglichkeiten for lhren -

P urergdurch NGivliche S_O"DER“EFTQHSG: GRAFIK y i

Hardware-Erweiterungen. Crofi programmierung des C64, ' o
C128und C128im Cé4-Modus.
Dreidimensicnal konstruieren mit

»Giga-CAD«.

_ - SONDERHEFT 11:
SONDERHEFT 07/85:

GRAFIK, MUSIK, ANWENDUNG
ANWENDUNGEN/DFU = Faszinisrende Gestaltungs-
Leistungsféihige Anwendungs- méglichkeiten mit Grafik- und |
und DFU-Programme. Musikprogrammen.
SONDERHEFT 12: ASSEMBLER,
PROGRAMMIERSPRACHEN

Erfahren Sie dlles tber Pro-
gmmmiersprochen und jhre
nwendungsbereiche.

SONDERHEFT 07/86:
PEEKs und POKEs
Einfuhrungskurs in die wichigsten
Speicherstellen for Cé4, CT6
und C128. Uber 30 Seiten
Tips&Tricks.

SONDERHEFT 08/85:
ASSEMBLER
Assembler-Know-how fir
Anfénger und Fortgeschritiene,

SONDERHEFT 02/85:
ABENTEUERSPIELE

Fesselnde Adventures mit
zahlreichen Lésungen und einem
Programmierkurs.

SONDERHEFT 05/85:
FLOPPY/DATASETTE

SoftTools zum komfortablen
Betrieb von Floppy und Datasette,

SONDERHEFT 04/86:
ABENTEUERSPIELE

Auf 100 Seiten alles tber das
Programmieren von Abenteuer-
spielen, Super-Listings zum
Ablippen.

SONDERHEFT 03/85; SPIELE
Heibe Listings far Spiele-Fans
und eine groBe Marktibersicht.

SONDERHEFT 09:

FLOPPY & DATEIVERWALTUNG
Die effiziente Datenverwaltung
fur Einsteiger und Profis.




C 64ic 128

Wir suchen die Anwendung des Monats

Anwendung des Monats, was ist das? Nun, Sie haben einen Commodore 64 oder einen C 128 und
versuchen diesen irgendwie sinnvoll einzusetzen. Unter einer sinnvollen Anwendung versteht die
B4'er-Redaktion alles, was beispielsweise Programme im hiuslichen Bereich bewirken. Es kann sich
dabei um die Berechnung der Benzinkosten fiir [hren Wagen handeln, um ein eigenes Textverarbei-
tungsprogramm gehen, sich um die Verwaltung Ihrer Tiefkthltruhe drehen oder ein ausgekliigeltes
Telefon- und AdrePregister sein.

Setzen Sie Thren C 128/C 64 mehr oder weniger beruflich ein? Auch, oder vor allem, das ist eine sinn-
volle Anwendung. Sie fithren die Lohn- und Gehaltsabrechnung, Ihre Lagerverwaltung, die Bestellun-
gen auf einem Commodore-Heimcomputer durch? So spezielle Anwendungen wie die Berechnung
der Statik von selbstgezimmerten Regalen, von Klimadiagrammen oder Vokabellemprogrammen fiir
den Schulunterricht oder die Zinsberechnung bei Krediten sind ebenfalls Themen, die mehr als kon-
kurrenzfahig sind. :

Uns ist die Anwendung des Monats soo Murk

wert. Schreiben Sie uns, was Sie mit Threm Computer machen:
Markt&Technik Verlag Aktiengesellschaft, Redaktion 64'er,
Aktion; Anwendung des Monats, Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen.

Einmal im Monat gibt es

| 2000 Mark
fir das Listing des Monats

Diese nicht einmalige Gelegenheit sollten Sie nutzen. Wie? Schicken Sie uns Ihr bestes selbst erstell-
tes Programm. Bei der Art des Programms sind wir nicht wahlerisch.

ii_e z{hallaen ein sehr gutes (SchieR- Knobel, Denk- Action- Abenteuer-)Spiel geschrieben: ein-
schicken! 3

Sie verfiigen iiber ein komfortables Disketten-Kopier-(Sortier) Programm mit einigen auergewohnli-
chen Leistungsmerkmalen: einschicken! - :
Sie haben das Basic um einige sinnvolle Befehle erweitert: einschicken!
~ Sie arbeiten mit einem selbsterstellten Textverarbeitungsprogramm, einer eigenen Tabellenkalku-
f , einem semiprofessionellen Datenverwaltungsprogramr nschicken! - T
= Zeic 1 uncl kor i I amm in hochauflosender Crafik: ein-
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PROGR M-

SERVICE

er keine Zeit oder keine Lust hat, alle Pro-

gramme selbst in mihevoller Kleinarbeit ab-
zuschreiben, kann wieder auf den bewéhrten Pro-
gramm-Service zurlckgreifen. Alle Programme,
die mit dem Diskettensymbol Bl im Inhaltsver-
zeichnis gekennzeichnet sind, gibt es auf Diskette.
Lesen Sie aufmerksam die Anleitung (ob SYS-
Befehle zum Starten nétig sind, in welcher Reihen-
folge geladen werden muB, eventuelle Sprach-
oder Speicher-Erweiterungen und dhnliches mehr)
in dem jeweiligen Artikel nach. Aus Aktualitats-
grinden wird jeweils die abgedruckte Version
angeboten.

Der detaillierte Disketteninhalt wird mit den
Seitenzahlen in der nidchsten Ausgabe abge-
druckt.

Bei Fachfragen zu den Programmen wihlen Sie
bitte Telefon 089/4613-202, bei Fragen zu Be-
stellung, Versand usw. Telefon 089/4613-232

Bestellungen bitte an: Markt&Technik Verlag AG, Untemehmensbereich Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe 2, D8013 Haar, Telefon {089) 4613-0. Schweiz: Markt&Technik Vertriebs AG,
Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (042) 415656. Oisterreich: Ueberreuter Media Handels- und Verlagsgesellschaft mbH, Alser StraBe 24, A-1091 Wien, Telefon (0222) 4815380,
Microcomput-ique E. Schiller, Fasangasse 21, A-1030 Wien, Telefon (0222) 785661, Bucherzentrum Meidling, Schénbrunner StraBe 261, A-1120 Wien, Teleton

Das Angebot dieser Ausgabe:

Trickfilm mit dem C64

Der besondere Programm-Leckerbissen der vorlie-
genden Ausgabe ist der Trickfilmgenerator. Er kon-
vertiert HiRes-Grafiken in den LoRes-Bildschirm
und bietet Editor-Funktionen fur Filmschnitte und
zum Erstellen von Filmsequenzen. Auf der Pro-
grammservice-Diskette finden Sle zusétzlich zwei
eindrucksvolle Filme, die aus Platzgriinden nicht im
64'er-Magazin abgedruckt wurden.

Natiirlich enthélt die Programmservice-Diskette
auch alle anderen Listings dieser Ausgabe, die im
Inhaltsverzeichnis mit einem Diskettensymbol ge-
kennzeichnet sind.

Diskette fiir C64

Best-Nr. 10702
sFr24,90/6S 299~

DM 29,90*

* inkl. MwSt. Unverbindliche Preisempfehlung

aus anderen Léndern bitte nur schriftlich an: Markt&Technik Verlag AG, Abt. Buchvertrieb, Hans-Pinsel-StraBe 2, D-8013 Haar, und gegen Bezahlung einer Rechnung im voraus.

Bitte verwenden Sie fir Ihre Bestellung und Uberweisung die abgedruckte Postgiro-Zahlkarte, oder senden Sie uns einen Verrechnungs-Scheck mit Ihrer Bestellung. Sie erleichtern uns die

Auftragsabwicklung, und dafir berechnen wir Ihnen keine Versandkosten.

{0222) 833196. Bestellungen
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ROGRAMM-SERVICE

Programm-Service-Disketten aus friiheren 64’er-Ausgaben:

Programme-Service-Disketten aus friiheren 64’er-Sonderheften:

Ausgabe Bestell-Nr. DM sFr 88 Ausgabe Thema Bestell-Nr. DM sFr 68
1/87 10701 Diskette 29,90* 24,90 299" 13/86 Hardware C64/128 15713 Diskette 29,80* 2490 299~
Dame - Strategie ist alles. Als besonderen Leckerbissen der vorliegenden Ausgabe Mikrocomputer: Bauen Sie sich lhr eigenes Computersystem! Hier stellen wir lhnen
finden Sie auf der Programmservice-Diskette das Strategiespiel sDame«. Dieses wartet zum ersten Mal im 64er-Sonderheft ein komplettes Entwicklungssystem fir den
neben einer gelungenen Grafik natiirlich auch mit Spielstarke auf. Sie kénnen verschie- 87 48-Einchip-Mikrocomputer von Intel vor. Mit diesem Entwickiungssystem, das aus
dene Schwierigkeitsstufen wihlen oder eine Zugstellung vorgeben, mit der dann weiter- einem Assembler und einem speziellen EPROMer mit entsprechender Brennersoftware
gespielt wird. Nehmen Sie die Herausforderung an, gegen den Computer zu bestehen! besteht, lassen sich preisglnstig und unproblematisch »intelligente« Schnittstellen oder
Selbstverstandlich finden Sie auf der Diskette auch alle anderen Programme, die in dieser salbstandige Kleincomputer fur Kuhlschrank, Kaffeemaschinen und so weiter realisieren.
Ausgabe enthalten und im Inhaltsverzeichnis mit einem Diskettensymbol gekennzeichnet Auch der Einsatz im Bereich der Autoelekironik dirfte fur den versierten Hobby-Bastler
sind. kein Problem sein.
12/86 L6 86 12D Diskette 29,90 2490 299~ 12/86 Assembler, Progr. L8 88 S12D  Diskette 29,90 2490 299~
Exos V3. Das Betriebssystem Exos V3 stellt bei der Arbeit mit dem C &4 einen neuen B - 7 a 7
Rekord aut. Es enthalt einen Schnell-Lader fiir die Floppy-Stationen 1541, 1570und 1571, ' /86 Grafik/Musik Leaa. 51D,  Diskelle 28,90° 24,00 259
der die Geschwindigkeitbeim Laden von Programmen um den Faktor 14 erhoht. Zusétzlich 10/86 C128 L6 86 S10CD Diskette 29.90* 24,00 299~
bietet Exos noch eine eingebaute RAM-Floppy, mehrere Bildschirmseiten zum Umschal-
ten und eine Vielzahl an nitzlichen Funktionen fir das Editieren von Basic-Programmen. 9/86 Floppy&Dateiverw. L6 86 SGCD  Diskette 29,90* 24,90 299~
11/86 L6 86 11D Diskette 29,90* 2490 299~ 8/86 Plus/4und C16 L6 86 S8CD  Diskette 29.90* 2490 299~
3D-Grafik-Master: Kérper drehen in Echizeit. Grafik auf dem Computer ist fir viele ein S -
faszinierendes Thema. 3D-Grafik-Master erlaubt es, beliebige dreidimensionale Gegen- L6 86 SBKG 4 Kassetten 34,80" 29,50 349~
stande leicht und komfortabel zu entwickeln und diese fast in Echtzeit um jede beliebige L6 86 SBKY  Kasselte 19.00* 17~ 199
Raumachse zu drehen. AuBerdem: Viele weitere interessante Programme! é 2 d =
/86 PEEK: POKE: L6 86 S7D 1 Diskette 29,90* 24,90 299+
10/86 L6 86 10D Diskette 2090° 2490 299 'O SRS ’
Soundmonitor: tolle Musik seibstgemacht! Der Soundmenitor ist gleichzeitig ein 6/86 Grafik LB 86 S6D1 2 Disketten mit allen
Sequenzer- und ein Synthesizer-Programm. Das heiBt, Sie kénnen sowoh| eigene Musik- Programmen 34,90* 29,50 349~
stiicke komponieren als auch lhre ganz persdnlichen Klange schaffen. Das Programm " "
wurde von Chris Hilsbeck, dem Programmierer von »Shadest, geschrieben. Die L6 86 S6D2 1 Diskette mit N .
Programmservice-Diskette enthalt zusatzlich einige hervorragende Musikstucke for den Giga-CAD-Demos 19,80 17~ 189~
Soundmonitor, die aus Platzgriinden nicht im Heft enthalten sind. L6 86 S6D3 3 Disketten mit allen
9/86 L6 B6 09D Diskette 29,90* 24,90 299~ Progr. und Demos  49.80° 43,50 498~
8/86 L6 86 08D Diskette 29,00* 24,00 299.* 5/86  Grundwissen L6 86 S5D 1 Diskette 2390 2490 299~
7/86 L6 86 07D Diskette 29,90* 2490 299 4/86  Abenteuer L6 86 54D 2 Disketten 34,90* 29,50 349~
6/86 L6 86 06D Diskette 29,90* 24,90 299+ 3/86 C16, C116, L6 86 S3CD 1 Diskette fir
VC 20, Plus/4 VC20und C16/116 29,90* 24,90 299~
5/86 L6 86 05D Diskette 29,90 2490 299~
L6 86 S3KVY 1 Kassette fur VC20 19,90* 17 199,
4/86 L6 86 04D Diskette 29,90 2490 299~
= L6 86 S3KC 1 Kassette furG16  19,90* 17 - 199,
3/86 L6 86 03D Diskette 29,90 24,90 299~ 2
2/86  Tips&Trick L6 86 52D Diskett 29,90* 2490 299~
2/86 L6 86 02D Diskstte 29,90 2490 299~ ! il el
1/86 L6 86 010 Diskette 29,90 2490 299+ 1/86 C128er L6 86 S1D Diskette 29,80 24,90 299.-
12/85 L6 B5 12D Diskette 2090° 2490 299- 8/85 Assembler L8 85 88D Diskette " 29,90 24,90 299-
L6 85 12K Kassette 20,90* 24,90 299 L5685 58K Kasselte 19.90% ¥ 199
11/85 L6 85 11A Diskette 29,90* 24,90 299+ 7/85 irnc‘):fzizizgggi L6 85 S7D 2 Disketten 34,90" 29,50 349~
10/85 L6 85 10A Bickela 2000° 2490 209+ L6 85 S7K 4 Kasseiten 34,90* 29,50 349~
9/85 L6 85 09A Diskette 29.90° 2490 299+ 6/85 TopThemen L5 85 86 2 Disketten 34,90 29,50 349
8/85 L6 85 08A Diskette 20,00* 24,90 299-* 5/85 Floppy, Datasette L6 85 S5D Diskette 29,90* 24,90 289~
7/85 L6 8507A Diskette 29,90* 24,90 299~ L& 85 85K Kassette 19,80% 17~ 199,
6/85 L6 85 06A Diskette 29,90* 24,90 299 4/85  Grafik L6 85 S4A Diskette 29,90* 2490 299"
5/85 L6 85 05A Diskette 29,90* 24,830 299 3/85 Spiele L6 85 S3A 2 Disketten 34,90* 29,50 349"
4/85 L6 85 04A Diskette 29,90* 24,90 209" . 2/85 Abenteuerspicle L& 85 52 Diskette 34,90 29,50 349~
3/85 L68503A Diskette 29,90* 24,90 299~ 1/85 Tips&Tricks CB 023 Floppy-Utilities 29,90* 24090 299~
2_Uberarb. Aufl.
2/85 L68502A Diskette 29,90* 2490 299~ { ) CB 024 Hilfsprogramme 29,20 2490 209~
1856 L68501A Diskette 29,90* 2490 299~ *inkl. MwSt. Unverbindliche Preisempfehlung
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Fortsetzung von Seite 35

stdndige Neueinstellung iiberfliissig
macht. Die eigentliche Hardcopy-Routi-
ne wird dann geladen und kann jeder-
zeit mit der <RESTORE > Taste akti-
viert werden. Fiir den Ausdruck muf
nun nur noch eine Grafik auf den Bild-
schirm gebracht werden. Die einfach-
ste Méglichkeit ist sicherlich, hierzu die
vom Modul gespeicherten selbst start-
baren Basic-Grafikdateien zu verwen-
den. Aber die Hardcopy-Routine kann
auch vollig unabhangig vom Modul ar-
beiten, indem man nicht die vorher mit
dem Modul abgespeicherten Bilder
verwendet. Dazu 1adt man die Routine,
bevor ein Spiel oder eine Grafik gela-
den wird, und kann diese jederzeit
durch Druck auf die <« RESTORE > Ta-
ste aktivieren. Zu diesem Zweck liegt
die Hardcopy-Routine auf der Diskette
gleich fiir verschiedene Speicherbe-
reiche vor, damit sie sich mit den nach-
geladenen Spielen und Grafiken ver-
tragt,

Starke Farh-
hardcopies

Falls Sie auch zu denjenigen gehdren,
die glauben, das bis jetzt gesagte wire
ansichschon genugan Besonderem, so
haben Sie sich getduscht, Als Extra-
Bonbon bieten die Hardcopy-Routinen
die Méglichkeit, Farbdrucker und so-
gar 2Z4-Nadeldrucker anzustouern.
Auch die gréBeren Epson-Drucker der
LO-Reihe kénnen somit richtig ausge-
nutzt werden. Fiir die Farb-Hardcopies
gelten im Prinzip die gleichen Einstel-
lungen wie fiir normale Schwarzweip-
Drucker, es muB nur zusitzlich die
Farbmischung mit eingestellt werden.
Dabei kann jede zu druckende Farbe
aus den Grundfarben Rot, Griin und
Blau sowie Schwarz einzeln definiert
werden, Dies erfolgt in Abstufungen
von null bis vier und erlaubt somit um-
fangreichen Einfup auf das Aussehen
destatsdchlichen Ausdrucks (Bild 1 und
2). Auf diese Art und Weise ist es még-
lich, die Druckfarben aus einer Farbpa-
lette von insgesamt 525 méglichen Far-
ben beliebig zu mischen.

Wer schon lange darauf gewartet hat,
Crafiken in eigene Basic-Programme
einzubinden, zum Beispiel um Adventu-
res mit Bildern selber zu erstellen, fiir
den wird das Diashow-Maker-Modul
genau das richtige sein. AuBerdem
kann das gesamte Angebot aufgrund
der Ausstattung und der damit verbun-
denen Méglichkeiten nur die Note sehr
gut erhalten. Mit der zusatzlich zum Lie-
ferumfang gehérenden Hardcopy-Soft-
ware sowie der Basic-Erweiterung ist
dem gesamten System bei einem Ver-
kaufspreis von 69 Mark auBerdem noch
ein hervorragendes Preis-Leistungs-
verhéltnis zu bescheinigen. (k)

Bezugsquelle: Technicus, Schlesienstrafe 10, 7320 Goppin-
gen, Tel. 07161/24368
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SONDERHEFTE

Als néchstes 64'er-Extra
finden Sie ein Inhaltsver-
zeichnis aller bisher erschie-
nenen Sonderhefte. So wird
auch die Suche nach Beitra-
gen in 64'er-Sonderheften
zum Kinderspiel!

DATENBANK & CO

Zweli der bekanntesten
und leistungsfahigsten Da-
tenbanken fiir den C 128 tre-
ten in einem Test gegenein-
ander an: dBase II und Su-
perbase 128. Auf das Ergeb-
nis darf man heute schon ge-
spannt sein. Weiterhin testen
wir fiir Sie ein brandneues
Programm zur Datenverwal-
tung mit dem C 64. In einer
Marktiibersicht finden Sie
schlieRlich die wichtigsten
Funktionen der bekannte-
sten Dateiverwaltungspro-
gramme fiir den C 64 und
C 128 auf einen Blick.

EIN
RECHENGENIE ...

..ist der C 64 ja nicht gera-
de, vor allem in Sachen Run-
dungsfehler. Die ist vor al-
lem in mathematischen Pro-
grammen argerlich, die auf
exakie Zahlen angewiesen
sind. Unsere Anwendung
des Monats korrigiert samtli-
che mathematischen Unge-
nauigkeiten des C 64 und er-
weitert obendrein die Re-
chengenauigkeit von 10 auf
13 Nachkommastellen.

SPIELHALLENSPASS
IM WOHNZIMMER

In den letzten Wochen ha-
ben viele Software-Produ-
zenten ihre ganze Aufmerk-
samkeit der Produktion von

Spielhallen-Umsetzungen
gewldmet. Das Angebot ist
so grofR, daR die Kaufer gera-
dezu mit solchen Titeln tiber-
flutet werden. Deswegen
werden in der nachsten Aus-
gabe ganz ausfithrlich die
wichtigsten Titel der letzten
Wochen besprochen.

180 (F¥4p

KOPIEN IM NU

Die Besitzer von vielbe-
nutzten Disketten kdnnen
aufatmen. Wir bieten Thnen
ein schnelles Backup-Pro-
gramm mit ungewohnlichen
Leistungsmerkmalen als Li-
sting des Monats an. »Copy
Plus« arbeitet mit paralleler
Dateniibertragung, ohne
daf das Betriebssystem des
C 64 ausgetauscht werden
muB. Alles, was bendtigt
wird, ist das sogenannte
»Speeddos-Kabel«.

Dunkel sind die Kanile,
iiber die Computer und Peri-
pheriegerate gelegentlich
zum Kunden kommen. Wie
kommt es zu den groBen
Preisunterschieden ZWi-
schen einzelnen Anbistern?
Wie trifft man die richtige
Kaufentseheidung? In unse-
rem aktuellen Bericht legen
wir offen, was von manchen
Billiganbietern zu halten ist
und welche Nachteile mit
dem Kauf zum Niedrigst-
preis verbunden sein kon-
nen.

RUND UM DIE
FLOPPY

In der nachsten Ausgabe
werden wir Sie mit wichtigen
Informationen iiber Digket-
ten versorgen. Sie erfahren
alles iiber die Herstellung
und Qualitdtsunterschiede
von Disketten. Wir stellen
Ihnen wichtiges Zubehdr fiir
Thre Floppy-Station vor und

bringen eine Marktiiber-

sicht iiber 5%-Zoll-Disketten.
Zusatzlich geben wir auch
Hinweise zur Pflege von Dis-
ketten und Floppy-Station.

DIE NEUNTE NADEL DES MPS 802

WuRten Sie schon, daR der
MPS 802 neun Nadeln fiir
den Druck hat? Mittels einer
kleinen Zusatzhardware
kann diese brachliegende
Nadel nun genutzt werden.
Diese Erweilterung wurde
von dem Entwickler des

Super-ROMs aus der Ausga-
be 1/87 zusétzlich entworfen.
Mit dem dort abgedruckten
Super-ROM und dieser
leicht zu bastelnden Hard-
ware wird der MPS 802 zu ei-
nem richtigen  Spitzen-
drucker. Die stérenden wei-

Ben Streifen beim Grafik-
Druck fehlen zum Beispiel
ganz. Aber auch das Unter-
streichen mit Vizawrite wird
nun endlich moglich. Der
Hardware-Bufwand ist mini-
malund kann vonjedermann
einfach realisiert werden.

Ausgabe 2/Februar 1987



ATARI 1040 ST. Spitzentechnologie, um mehr zu leisten.

File Frarbeiten Block mrmtz

liben Sie on ﬁamu Text dus Bearl

Eanwn hier shne Gngst var Fehlbed
Progranes ausar:

Wertikales Scraklen

ll“lt Text unfasst nehrere Seits

Tlchen Slll!llmnlm.
rand angezeigt

ll.:szr Text unfasst mchrere Selten, Sle mlissea 4lto, entweder

Cursortasten ulu der Ihlls durch den Text scrallen,
um Sie alles snen wal e lm Sie die uursmm
lichen Seitengrenzen, dle In reghtea Fe

Der ATARI 1040 ST

hat alle Merkmale, die

Sie heute von einem 16/32-bit

Computer erwarten kdnnen — sei es die
Speicherkapazitit, die hohe Arbeitsgeschwin

digkeit, die bestechende Grafik, die Schnitt-

stellen...

In dieser Leistungsklasse hat ATARI die MaB-

stibe gesetzt. Auch beim Preis!

Und Computerleistung zu solch niedrigen

Preisen kann [hnen nur bieten, wer moderns
Technologie einsetzt.

ATARI. Das ist Computertechnologie von

heute fiir Menschen, die mit mehr Leistung
mehr leisten wollen.

ATARI 1040 ST - bei lhrem Fachhindler und

in den Fachabteilungen der Warenhiuser.

J\ ATARI

... wir machen Spitzentechnologie preiswert.




WAS IST N
MAGIC-FORMEL IST EIN STECKMODUL

fir de Rechner C 64, SX-84, C 128 und C 1280 MAGIC-
FORMEL hasitzt eina Kapazitat von 64 KB ROM und 8 KB
RAM. Das Modul wird im Gehause geliefert. MAGIC-FOR-
MEL wird in den Expansionsport des Rechners eingesteckt
und ist damit sofort betriebsbereit. Es werden keine zusatzli-
chen Kabel angeschlossen, weder Rechner noch Floppy
missen geofinet werden. Das heiBt: kein Garantieverlust.
MAGIC-FORMEL ist komplett: alle hier auigetuhrten Funktio-
nan sind im Modul integriert und stehen nach dem Emschal-
ten zur Verfiigung,

==

MAGIC-FORMEL IST EIN FLOPPY-SPEEDER!
MAGIC-FORMEL enthali einen 8-KB-RAM-Baustein und
kanndtamit trotz der Datenlbertragung Uber das originale se-
rielle Kabel folgende Geschwindigkeitssteigerungen errei-
chen

LOAD, SAVE u. VERIFY
Sequentielle Dateien
Block-Read u. -Write

ca. 26mal sehneller
ca. 10mal sehneller
ca, 10mal schneller

Scralch ca 20mal schneller
Validate ca. 20 sec. fir eine volle Diskette
Wichtig: MAGIC-FORMEL benstigt fir diese Werte kein spe-

zielles Diskeltenformat, varhandene Disketten brauchen also
nicht umkopiert werden!

MAGIC-FORMEL arbeitet mit den Laufwerken 1541, 1570
und 1571 zusammen (auch mit der neuen 1541). diese Lauf-
werke kénnen sogar gemischt angeschlossen werden, z.B
eine 1541 und eine 1571 {(ohne Einschrankung der Ge-
schwindigkelitssteigerung!). :
Beim Betrieb von zwei Laufwerken st kein zusétzliches Kabel
oder anderes Zubehor notwendig!

Der Bildschirm bleibt bei allen Floppy-Operationen einge-
schaltet

Neben einer schnellen Formatierungs-Reuting (nur 11 sec)
istauch eine schnelle BACKUP-Funktion eingebaut, innur 40
sec wird eine komplette Diskette kopiert.

Einzelne Files kénnen mit der FILECCPY-Funktion kopiert
warden.

MAGIC-FORMEL IST EIN KASSETTENSPEEDER!

kompatibel zu den gangigen Kassettenspeedern, beschleu-
nigt MAGIC-FORMEL das Laden und Speicharn mil der Data-
selte auf das 10fache. Um normal abgespeicherte Program-
me zu laden, kann diese Funklion abgeschaltet werden.

Bezugsadreése:

Tel: (02361) 181354

AGIC-FOR

GREWE COMPUTERTECHNIK GmbH
Richard-Wagner-Str. 73, D-4350 Recklinghausen

Technische Anderungen vorbehalten!

MAGIC-FORMEL IST EINE VOLLIG NEUE BENUTZER-
OBERFLACHE

Mit MAGIC-FORMEL-WINDOW wird ein Bedienkamfort ge-

boten. wie man ihn bisher nur von Rechner der gehobenen |

Preisklasse kennt. X

Uber PULL-DOWN-MENUS und WINCOWS konnen alle
wichtigen Funktionen aufgerufen und selektiert werden,
Auf den Foles im oberen Teil dieser Anzeige st ein Teil der
Funklionen von MAGIC-FORMEL-WINDOW darges:ealit
MAGIC-FORMEL-WINDOW wird mit Maus oder Joystick be-
dignt:

Sobald der Feuerknopf oder Mausbutton gedrickt wird, er-
scheint eine Kopfzeile im 8ild. aus der dann die Pull-Down-
Menog sheruntergekiappt werden kénnen

Nach Loslassen der Tasle bzw. Ausflhren einer Funktion ver-
schwinden die Windows und die Kapfzeile und der Bildschirm
prasentiert sich wie verher.

Viele Funkticnen konnen auch zusatzlich durch Tastendruck
aufgerufen werden, z B Laden und Starten des ersten Pro-
gramms von Diskette cder Laden aus der Directory

MAGIC-FORMEL IST EIN SUPER-MALPROGRAMM

MULTIGRAF, das Malprogramm in MAGIC-FORMEL. iaBt kei-
ne Winsche offen:

Maus- oder Joystick-gesteuert, konnen alle Funktioner:
durch Anklicken des entsprechenden Symbols in der Meni-
zeile aufgeruten werden. Diese MenGzeile 148t sich auch aus-
blenden. um auf dem ganzen Bildschirm arbeiten zu kinnen.
MULTIGRAF arbeitet mit 16 Farben. Selbstverstdndlich sinc
alle Standard-Funktionen wie das Zeichnen von Linien,
Rechtecken. Kreisen und Ellipsen moglich

Zusatzlich bietet MULTIGRAF eine Spruhdose zum Zeich-
nen. eine schnelle Full-Funktion behearrscht auch das Fullen
mit Mustern. der Zoom-Modus vergréert Biidbereiche zur
genaueren Bearbeilung, ganze Bildbereiche lsssen sich ko-
pieren und verschieben, die UNDO-Funktion macht miBlun-
gene Operationan rickgangig.

Besonders hervorzuhaeben ist der =Brush-Maduse, hier kann
das Zeichenmuster selbst definierl werden oder aus einem
Bild herauskopiert werden Diese Muster konnen gespiegelt.
gedrent oder vergroBerl werden.

MULTIGRAF verwaltel zwei Bildschirmseiten. die belebig
komplett oder ausschnittweise ausgetauscht werden kon-
nen.

In der Kopizeile eingeblendete Kaordinatenangaben ermog-
lichen das genaus Positionieren des Zeichenstifies.

MAGIC-FORMEL IST EIN HARDC OPY-MODUL

MAGIC-FORMEL ermoglicht es. aus nahezu allen Program-
men eine Hardcopy des angezeigten Bildschirms zu
drucken. Dies gilt sowohl far Text- als auch tur Gralikbilder
Unterstitzt warden fast alle g@ngigen Druckertypen inki. eini-

INFORMATIONSMATERIAL

Es ist uns unmoglich, hier alle Eigenschaften und Funktionen von MAGIC-
FORMEL erschopiend zu beschreiben. Aus diesem Grund haben wir ein wirk-
lich umfangreiches Informationsmaterial zusammengestellt, welches Sie gegen

ger Farbdrucker Natlrlich auch die Commaedore-Drucker
MPS 801,802 und 803

Auf Schwarz-Weil-Druckern werden die unterschiedlichen
Farben als Graustufen dargestelit.

Es slehen mehrere Ausgabelormale zur Wahi

_ MAGIC-FORMEL IST EIN FREEZER

Von nahezu jedem Programm, welches komplett im Speicher
thres Rachners steht, kann vroblemlos eine Augenblicksko-
pie auf Diskette oder Kasselte hergestellt werden.

Die s0 gesicherten Programme werden nach dem Einladen
an der unterbrochenen Stelle fortgesetzt,

Alle Parameter des Freezers kénnen in einem Mend bequem
eingegeben werden.

MAGIC-FORMEL IST EINE RIESEN-BASIC-ERWEITERUNG

Ca. 50 neue Belehle stellt MAGIC-FORMEL-BASIC zur Ver-
fugung

Darunter sind etwa 30 DOS- und Toolkit-Befehle, die das Ar-
beiten mit der Floppy und das Erslellen von Programmen
sehr vereinfachen. Uber 20 schnelle Grafikbefehle ermogli-
chen dag Programmieren von komplexen Grafiken aus Pro-
grammen heraus,

MAGIC-FORMEL IST EIN ENTWICKLUNGSPAKET FUR
MASCHINENSPRACHE-PROGRAMMIERER

1) MAGIC-FORMEL enthalt einen vallig neuentwickelten
Maschinensprache-Monitor. Dieser Monitor kann aus jedem
Programm aufgerufen werden. Er arbeitet vdlhg autark, durch
Zwischenspeicherung von Videoram und Zeropage werden
laufende Pragramme nicht zerstort

Einfache Befehle erméglichen den Zugrifi aur alle Speicher- -

bereiche des Rechners, auch auf die verstecklen RAM: und
ROM:Bereiche.

Ein-gingebauter Sprite- und Character-Editor macht das Er-
stellen von Sprites und sigenen Zeichensatzen zum Kinder-
spiel.

Die neue Statuszaile zeigl mehr Informationen an als je zuvor.
Ein integrierter Floppy-Monitor ermdgiicht einen problemio-
sen Zugriff auf den Floppy-Speicher

Ein sigener Screen-Editor hietel &inen bisher unerreichten
Komiort bei der Befehlseingabe.

Insgesamt bietet dieser Monitor Uber 50 Funktionen

2) Fur das professionelle Erstellen von Maschinenprogram-
men ist ein 2.-PaB-Assembler eingebaut Dieser besticht
durch seinen Komlorl und seine Verarbeitungsgeschwindig-
keit

Der Assembler erlaubt verkettetes Assembliersn von und auf
Digkelle. Durch Verwendung der schnellen Floppy-Routinen
st diese Funktion besonders leistungstahig. Das Arbeiten mit
der Datasette ist natiriich auch maglich i

? — Testbericht in Happy-Computer 12 —

Da der Quelltext wie ein Basic-Programm erstellt wird, st die
komfortabie Full-Screen-Editierung maglich, und es konnen
alle Toolkt-Funktionen von MAGIC-FORMEL-BASIC ange-
wendat werden

MAGIC-FORMEL IST EINE
CENTRONICS-SCHNITTSTELLE

In Werbindung mit einem der ublichen USERPORT-Centro-
nics-Kabel kénnen alle Drucker mit Centronics-Schnittstelle .
angestauert werden

Fiir EPEON-kompatible Drucker kann eine Code-Wandlung
der Zechen gewdnlt werden, so daB auch auf diesen
Bruckern der korrekte Ausdruck von Steuerzeichen und Li-
stings mbglich ist I

Das USERPORT-Centronics-Kabel kann beiuns fur 39 — DM
bezogen werden

MAGIC-FORMEL IST HOCHKOMPATIBEL

MAGIC-FORMEL belegt keinen Speicherplatz des Rech-
ners! Durch die Yarwendung der BankingTechnik erreicht
MAGIC-FORMEL ene sehr hohe Kompatibilitat zu nahezu je-
der Software. FOr den Fall. daB ein Programm mcht mit ©
MAGIC-FORMEL zusammen arbeiten sollte laBt sich das
Modul per Befehl abschailen

MAGIC-FORMEL lat sich jedoch auch aus dem Oniginal-Mo-
dus des Rechners heraus wieder einschalten. so daB wichti-
ge Funktionen von MAGIC-FORMEL wie Hardcopy, Monitor
und Freezer auch im Original-hodus aufgerufen werden kon-
nen.

IN VORBEREITUNG: MAGIC-FORMEL-128

MAGIC-FORMEL-128 ist gine spezielle Version von MAGIC-
FORMEL fur die Rechner C-128 und C-1280. Im 64er-Modus
dieser Rechner bietet s alle Funktionen von Magic-Formel.
Aber auch der 128er- und GP/M-Modus werden erweitert.
Neben der Beschleunigung der Diskettenfunktionen (bei den
Laufwerken 1541, 1670 und 157 1) werden voraussichilich
die folgenden Funktiomen im 128er-Modus (und teilweise m
CP/M-Modus) integriert werden:

— schnelle Kassettenoperationen (TURBOTAPE)

— MAGIC-FORMEL-WINDOW

. — Malprogramm MULTIGRAF

— Hardeopyfunktionen

— Maschinensprache- und Floppy-Monitor

— Cenltronics-Schnittstelle am Userport

WICHTIG: MAGIC-FORMEL kann nachtraglich auf einfache
Art durch Austausch der Steuersoftware in Eproms auf
MAGIC-FORMEL-128 erweilert werden. Der Preis fur die
Aulrastuny betrdgl 99.— DM, bei Selbstumbau nur 89 — DM
MAGIC-FCRMEL128 wird 289 — DM kosten. Der voraus-
sichthiche Lieferternun fur MAGIC-FORMEL-128 ist Mitte
Februar. Auch fiir MAGIC-FORMEL-128 wird es eine Um-
tauschaktion geben. Ndheres in unserer ndchsten Anzeige.

VERSANDKONDITIONEN

Die Lieferung erfolgt per Nachnahme ader gegen Vorauszahlung mit Verrech-
nungsscheck zzgl. 8 50 DM Versandkosien v

Wir bitten

eine Schutzgehlhr von 2— DM in Briefmarken bei uns anfordern kénnen Ein-

zelne Fragen beantworlen wir auch gern teletanisch, wir bitten aber um Ver-
standnis dalur, daB unsere Telefonleitungen wegen der grofign Nachfrage hau-

fig uberlastet sind._

Centronics-Drucker-Kabel:

schriftlich vor 1. Kein Ladenverkauf.,
PREISE MAGIC-FORMEL: 191-3,— DM
39— DM




