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S-JiffyDOS: Floppy-Speeder-Erweiterung Leisure Suite Leo ll: Demo des
IBM.D64-> 1541: Konverter fiir D64-Files neuen Grafikadventures
File-Tester: piskpriifprogramm Bomb Mania: Demo des Bomber-
Zeige PLA-CHIP: Hardware-Diagnose fir Profis Man-Clones mit speilbaren Leveln




Software auf Diskette

C-64-Menu spezial:
Hardware,
Tools und Spiele

Die Software auf der 64'er-
Heftdiskette ist in diesem
Monat eine Mischung aus
Hardware-Bastelei, Tools
und Spiele-Demos. Wir
wiinschen viel Spal beim
Nachbauen und Ausprobie-
ren der Programme.

Auf der ersten Seite finden 5ie einen kom-
pletten Floppy-Speeder. der das Betriebssy-
stem JfyDOS von CMD erweitert und den
Einsaty, mit ciner Flash8-Beschleunigerkarte
{Russmiiller) ermiehci,

S-JiffyDOS

Die Erweiterung ist ein C-64-Betriebs-
system, das im C 64 bew. einer Flash 8 aof
ginem Eprom Hwft. Es besteht avch die
Misglichkail, ein JTVROS in deutscher Yer-
Si00 £U erEengen.

Da die Lasung ein Patch ast, Giuft s nur in
Zusammenhang mit JTyDOS Version 601, Es
nutzt die Qriginal JD-TEC-Bus-Routinen und
arbeitet daber mit allen 10 und CBM-Floppies
pusammen. Ny DOS-Besitaer kinnen mal
dem Programm "TEST S-HEFY-Da8 " die Gie-
schwindigkeit austesten,

S-TiftwDOS hat gegenitber dem Original ei-
nige Worleile:
= erweiterte Funktionstasten-Belegung
2 leichtes Laden des ersten Files einer Diskette
S S5-I Kidt Basic- und Maschinensprache-

Programme in den richtigen Speicherbe-

reich
= Anzeige der Ladeadressen in hexaderimaler

Sihreibweise
% nach einem Reset sind alle Leitungen des

IEC Busses inaktiviert — cin Device-Swap

mit CMD-Laufwerken peht sofor
2alle RAM-Vekioren identisch wu CBM —

problemlose Umschallung zwischen CBM

und S10 {chne &x)

2 ¥de

L CTRLARETURN setzt don Corsor iminier wum
Feilenanfang und beended den Einfilge-,
Hochkomima- und Beversmaodus

L CTRE+DELETE loscht Rest der Bild-
schirmzeile

L STOP beendet den Einfiize-, Hochkomma-
und Reversmodus

L die Reset-Funktion wurde erweitent

G SHIFT+CTRLACRM weiot den S1D-Smios
als Rasterbar an

G SHIFT+CTRL+CBM und ! bis 4 linden
den S1D-Status

e Kermnal-Version mil devtscher Tastatur-Be-
legung

& Unterstitzung von Centronics-Diruckern
Matdirlich mull man fiir die neve Funkions-

vielfalt avch einige Nachieil in Kauf nehmen:

o keme R5232-Routinen

= die Floppybefehle missen in Anfihrungs-
#eichen cingegeben wernden
Wie Sie die neuen EPROM: brennen und

das System in Threm C 64 installicren, lescn

Sie in der avsfithrlichen Anleitung auf der

Heftdiskette. Sie finden sie als sequentielles Fi-

le ¢ ANL-CR-A) auf Seite 1 — diese kinnen Sie

mit jedem Texteditor baw, einer Textverarbei-
tung laden, wenn das betreffende Programm
sequenticlle Datgien offnen und lesen kann.

Zweite Moglichkeit: Sie kbnnen das HTML-

File mit der Anleitung anzeizen. Laden Sic da-

zu den oder-HTML-READER, starten Sie thn

il dem RUN-Betehl und withlen Sie im au-

tomatisch geladenen Index-File den entspre-

chenden Link, JOCHEN ADLERALD

Tools auf Diskette

Auf Seite | der Helidiskette finden Sie
muberdem noch weitere Tools fiie Thren © 64

IBM.DM4-= 1541 Va0 Dieses kleine Pro-
gramm entpackt Pod-Files von einer DD-3,5-
Eoll-Dhsketie bew, 5.25-Zoll-Diskette im [BM-
Formal  auf  eine CBM-Floppy fir
| 341-Laufwerke,

FILE TESTER: Das Tool verfolgi die Ver-
kettung von Sektoren einer 1341-Diskette und
aibt sie aul dem Bildschirm baw, Drucker aus,

MEMOR READ&WRITE: Kleiner Floppy-
Monitor in Basic

LEIG PEA-CHIP: Emme Software fie 100-
prozentige Hardware-Freaks — sie 2eigt die in-
terne Verschaltung des PLA-Chips an,

Alle genannten Programme haben eine Be-
schreibung im Programm implementient - sie
wird nach dem Star angereigl

JOCHEN ADLER/LE

Spiel-Demos

Wer schon lange aot der Jagd nach einem
guten Grafik-Adevoture ist, sollte mal in "Lei-
sre St LECIT - The Secrer of Mamice Bl
reinschauen. Dus neve Game von Ch-af-0r-
der-Saftware istan den Klassiker “LeisarcSuit
Larry™ von Sierra angelehnt und bictet neben
komfurtabler Maussteuerung auch viel Spalt
und viele Grafiken. Emfach mit

LoAan" LEO*".8.1

Taden und mat dem REN-Befeh) starten. Bann
folgen Sie den Bildschirmanweisungen (in
Deutsch). Zur Sicherheit sollien Sie vor dem
Start des Programms alle Hardware-Erweite-
rungen entfernen, da das Spiel einen [RO-
Loader benutze. Der kiinnte mit manchen Spee-
dern oder Cartridacs Probleme haben,

Wer es etwas hektischer mag, kann sich mit
einem Freund im Demo von "Bomb Maria"
duellieren. Wie bei "Bomber Man", niissen Sie
sich den Weg zum Gegener freisprengen und
il dhann mit der richtizen Takiik in die Loft ja-
gen. Extras erleichtern die Mission und heim-
tilckische Geister machen dem Pyromanen
das Leben schwer.

Fomy Spielen loden Sie das Goame mit:

LoAD "BOMB MANIA/DEMG™, R,

und starten es mil KUY, Die Spielfiguren stea-
ert man-mit den Joysticks in Port | bew. 2. Die
Datel "BOMB MANLAMNOTE" enthiilt wei-
tere Informationen zum Spiel der Spiele-
schimiede "Classical Games™ aus Bokel. Die
Nollversion hietet auberdem cinen Vier-Spic-
ler-Modus — dien mufi man aber einen Spe-
sipladapter sum Spiel ordern. Das Spiel kostet
mklusive Adapter 50 Mark.

Die Programmierer haben neben dem
Sprengsiofl-Spalf noch ein Planformspiel im
Programim — "foe Chays'. MILD MUNDTILE
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