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In diesem Monat kommen
Spieler und Besitzer eines
C 128 auf ihre Kosten. Mit
unserem Super-Scroller auf
Diskseite 2 kbnnen Sie bis
zu 25 verschiedene Multi-
color-Bilder sowohl
horizontal, als auch vertikal
tiber den Bildschirm schie-
ben. Aulierdem haben wir
unterhaltsame Spiele parat.

R - The Ultimate
Joystick-Killer

Hier handelt e sich um ein Ceschicklich-
keitsspiel fiir #wei Personen, die rote bew,
blave Felder so schnell wic maglhich vom Bild-
schirm lGschen milssen, Dazu wird der Cursor
vin Startfeld (mit einem Pfeil pekennzeich-
nct} iiber dic Felder bewegt, Griine Felder
kann man auch betreten — sie erhalten dann die
gepnerische Farbe. Dig mit einer "2" ader "3
gekennzeichneten Felder. mufl man #wei oder
drei Mal mit dem Cursor beriihreren, damit sic
verschwinden. Sieger der Runde ist der Spie-
ler. der als erstes seine Felder abgerdumt hat.
Das Game laden Sie von Diskettenseite 1 mat:

Loan "R*",8,1

und starten es mit dem ALN-Betehl. Im Haupt-
serecn werden noch einmal alle Spielelemen-
te vorgestelll, Mil dem Druck aol den Joystick-
Button starten Sie das Game. LB

C-128-Effektprogramm -
Scroll Suprise

Dras Programm ermdglicht das vertikake und
horizontale Scrolling von bis zu 25 Koala-Bil-
dern auf einem C 128, Das panze arbeitet im
A-Feichen-Meodus. Dazu laden Sie das Pro-
aramm im C-128-Modus mie:

RIIN "SCREOLL STIFPRESE"

[Cras Proweramim frugl dann, ob Sie die Bilder
wiaagerecht oder senkrecht bewegen wollen
und 1idt dann diz Bilder nach, Auf der Diskette
finden Sie einige Koala-Dateien. Sie positio-
miert der Scroller in Bank (1, Bank 1 und mm
YD, Bei einem kleinen VDC (16K} arbeitet
das Programm mit 18 Bilklern, bei cinem
grobien Gratikehip sogar mit 25 Files. Uinter
Umstiinden kann man sogar 30 Bilder einbin-
den — dann miissen die Koala-Bilder aber we-
miger Details und somil eine klemne Dalei-
aribe haben!

Wir haben nur zehn Bilder aof der Heftdiz-
kette — wenn Sie keine eigene Koala-Samm-
lung hesiteen, donn kimnen Sie bei der Aul-
forderung eine weiters Bilder-Disk einzulegen,
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Software auf Disk

Programme-
Potpourri

ruhig die SPACE-Taste diiicken. Der Scroller
Lt dunn die Bilder auf der Diskette einfach
noch ginmal ein und verwender sice.

Drann wird der Scroll-Vorgang gestariet -
lassen Sic sich dberraschen, mit welcher Ge-
schwindighent das Programm arbeitel. Die
SHIFT-Taste hitlt den Vorgang an und SHIFT-
LOCK bricht ab. Mt SPACE kiinner Sie in ein
Menii springen und dic Einstellung fiir das
Serollen dndem,

Das Programm nutzt beim waagenechien
Serolling den AGSP-Trick (64'er 9402, 5.58)
und die Tatsache, dall der C 128 z2wei Farb-
RAMs besiter. Mit Hille einer ayvklengenduen

farteschleite, gefolgt durch ein Auf- pnd Ab-
zdhlen des YIC-Registers 340001 um gine Po-
sition, kann man den Bildschirmaufban bei Po-
gition (1 bis 39 beginnen lassen. Die
nachfolgenden Bilddaten filgt das Programm
dann an'der rechten Seite bei Position 40 cin,
Damit der Kopiervorgang unsichtbar bleibt,
wird nicht direkt an Position 400 geschriehen,
sondem vielmehr an Position (0 hinter dem
Bildschirm-Rahmen. Es werden also zwen Bil-
der aufpebaut und wenn der ASGF von Stelle
A9 auf (} springt, schaltet die Routine auf das
“unsichtbarc” Bild um und startet mit (.

Drieser Trick Bt sich auf das WIC-Register
Rt r & fihr Video- ond HiRes-Daten anwenden.
Die beiden Farb-RAMs des C 128 befinden
sich beide von $a800 bis Sl 1m Speicher ond
weerclen durch Bic 0 und 1 gestenert. Bit 0 rie-
gelt, welches Farb-RAM sich beschreiben Fibt:

tr Bit 0=0 - Schreiben Farb-HEAM
iE
# RBit 0=1 - Schrsiben Farb-HAM

Huben Bit O und | susammen den Wert 2,
dann ik sich FarbRAM 1 beschriehen bew,
auslesen — zur gleichen Zeit ist FarbRAM 2
sichtbar.

Aulerdem ist Bit 2 von Speicherzelle ]
wichtig, damit die Spiegelung des Zeichen-
satzes deaktiviert wird (mufd 1 sein), Der C 128
spiegelt die Dagen Tir den Zeichensalz in jedem
lak-Block!

[Das senkrechie Scrollen funktioniert micin
per AGSP - hier kommt eine Kombination ans
Line Chrunchung und FLD (Felexibel Line
Distance) zom Einzatz. Fiir diesen Effekt sind
die phersten 56 Leilen unbravchbar, Da diese
Lisung viel Rechenseit kostet, mufl man beim
Holen der Daten aus Bank 1 ein Trick anwen-

den, da das Kopieren von Bank 1 zu Bank O
viel zu lange davert. Bank O wird darum zum
Stack umfunkiiomiert — eine LDAMPHA-
Sequenz erleichient dann den Transport. ohne
jedes Mal von Bank 1 zu (b zu wechseln,

Das reicht honzontal aus, um 200 Bildze-
len, 23 Video-RAMs und 13 Color-RAME
einzublenden. Beim vertikalen Scrolling sind
es aber 320 Hires-, 40 Video- und 20 Color-Da-
ten — die Zeit wiirde nicht reichen! Deshalb
wird (solange der Rasterstrahl im Bildschirm-
rand ist) der 2-MHz-Mode des C 128 aktivient.

PavL GULDENAAR/LE

Geschicklichkeitsspiel -
Freds Back

Das Game von Cosmes Designs ist ein
Plattformspiel in der Tradition von Mario und
Co Sammeln Sie dic Diamanten in den Spiel-
stufen ein und finden Sie den Ausgang! Zuvor
miissen Sie aber erst einmal das Spiel mit

LOAD"FRED'S BACKI" B, 1

laden und mit KL starten. Dann kiinnen Sie mit
dem Joystick in Port 2 loslegen. Unterwegs be-
driingen Gegner den Kleinen Helden, Einfach mit
geschickien Sprilngen answeichen! Unterwegs
aihit’s Mauerhliicke — wenn Fred sie von unten
mil dem Kopf berithrt, erscheinen Extras, Dic-
e Boni geben Fred die Filigkeit zu schieben
und er kann seine Gegner vom Bildschirm bla-
sen. Fanzen die Feinde Fred oder er stirtzt ah,
verhiert er eines seiner drel Leben. LB

Denkspiel - Plis

Bei diesem Denkspiel miissen Sie gleiche
Steine zusammenschieben, damit sich die b
Jekie guflisen, Aber Achtung: Manche Blicke
sind nicht mar paarweise da! Als Hilfsmittel
stehen Gerdllbrocken und Teleporter zu Ver-
fiigung, Das Spiel wird mit
EOAD"ELIS® (8,1
oeladen und mit RUN gestartet. Das Programm
Liiclt dann die Besienliswe von Disketie npch uned
der Hauptscreen erscheint. Diesen kilnnen Sie
per Joystick-Knopfdruck verlassen. Zum

Schieben der Steine, beweren Sie den Cursor
auf das gewiinschie Objekt. Dann drlicken Sie
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