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Windows System V1.2: Fenstertechnik Tips zu Geos: So patchen Sie Ihre Joystick-

mit dem C 64 — diese Basic-Erweiterung macht’s und Maustreiber (ausfihrliche
moglich! Programmieranleitung als Text auf Dskette)

VDC Save 128: komfortable Speicherroutine Geos-Grafik: 38 neue Geos-Zeichensitze,
fiir Grafik und Text im 80-Zeichenmodus von Printfox adaptiert

Printfox-Zeichensatze: neue
| Fontsammlung fiir das DTP-Programm des C 64
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GEOS

Umstecken ade

Ob mit Joystick oder Maus, GEOS bleibt in Bezug auf die
Bedienerfreundlichkeit Sieger. Will man allerdings ofter
zwischen beiden Eingabeeinheiten wechseln, so kann sich
dies als aulRerst zeitraubend erweisen. Was liegt da naher,
als die Treiber an den anderen Port anzupassen.

uniichst startet man Geos und kopiert die

beiden Einheitentreiber "joystick" und
"comml351" bzw. "comml351 (s)" auf eine
leere GEOS-Diskette. Damit sind die wichtig-
sten Vorbereitungen abgeschlossen. In weite-
rer Folge wird ein Diskmonitor mit einem
Sectoreditor benotigt. Je nachdem, ob er unter
GEOS lauft oder nicht, sollte man GEOS jetzt
beenden. Wir haben uns fiir das Programm
"diskmon 64" aus dem 64 er-Sonderheft 15
entschieden.

— Directoryblock

000-001 $00-$01 TR/SE des nachsten
Blocks

002-031 $02-$1F 1. Fileeintrag

034-063 $22-$3F 2. Fileeintrag

066-095 $42-35F 3. Fileeintrag

098-127 $62-$7F 4. Fileeintrag

130-159 $82-$9F 5. Fileeintrag

162-191 $A2-$BF 6. Fileeintrag

194-223 $C2-$DF 7. Filesintrag

226-255 $E2-$FF 8. Fileeintrag

Nach dem Start des Diskmonitors legt man
die Diskette mit den Kopien der beiden Trei-
ber ein und liest Track 18, Sektor 01 aus. Dort
befinden sich die ersten Fileeintrige. Weiteres
kann in den Biichern "Das grofie GEOS-Buch"
aus dem Data-Becker Verlag und "Die Floppy
1541" von Markt & Technik nachgelesen wer-
den. Nun gilt es, den Start der beiden Files auf
der Disk zu finden. Bei Diskmon 64 sollte der
Bildschirm nach dem Auslesen der ersten Di-
rectoryblocks in etwa so aussehen:

m $12 401

15120100 00 ££ 83 01 10 43 4f 48 ..... com
:$120108 44 20 31 33 35 31 a0 a0 m 1351
:5120110 a0 a0 a0 a0 a0 01 08 00

»ST201 18 (0256 0bule 13 2F B3 00 swe v
;5120120 00 00 83 01 11 4a 4£ 59 ..... joy
:$120128 53 54 49 43 4b a0 a0 al stick
15120130 a0 a0 a0 a0 a0 01 09 00

:$120138 0a 56 0a 02 0c 00 03 00 ........
:5120140 00 00 00 00 00 00 00 00 ........

Direkt vor dem Programmnamen befinden
sich Starttrack und -sektor. In unserem Fall wi-
re das Track 01 ($01), Sector 16 (§10) fiir
"comm 1351" und Track 01 ($01), Sector 17
($11) fiir "joystick".

Der Joystick-Patch

Im Falle des Joysticktreibers beginnen wir
unsere Suche bei Track 01, Sector 17. Dabei
gehen wir davon aus, daBi Joystick Port 1
($DCO1) gelesen wird. Bevor wir jedoch mit
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der Suche beginnen, stellen wir die Folgesek-
toren des Treibers fest. Dazu lesen wir die er-
sten beiden Bytes von Track 01, Sector 17,
usw. aus. Ist das erste Byte gleich $00, kann die
Suche beendet werden.

m 501 $11 00
$5011100 01 04 4e 91 fe dc a5 £ . ooiuen
m $01 $04 00
:$010400 00 74 a8 b9 aa £f 83 00 ........

Es gentigt also, Track 01, Sector 17 und
Track 01, Sector 04 nach der Bytefolge $01
$dc (= eine Referenz auf $DCO1) abzusuchen.

h 301 $11 01 $01 sdc

01 17 234 = 801 $11 Sea
h 301 $04 01 s01 sde
d 01 §11 Ses 14

.501 11 e6 $0000 $84d 300 Sdc sta $dc00
L5071 11 e9 50003 S$ad SO1 Sdc lda $dcO1
L5001 11 ec SO006 $49 SEf cor #SEf
L5001 11 ee 50008 Scd 890 $fe cmp $£e90
.$01 11 £1 $000b $8d $390 $fe sta $fedl
m 301 811 $ed

:50111e9 ad 01 de 49 £f cd 90 fe ...i..s.

Nun soll der Joysticktreiber davon iiber-
zeugt werden, seine Daten von Port 2 anstatt
von Port 1 abzuholen. Dazu dnderen wir die
gefundene Adresse ($DCO1) in $DCOO fiir
Port 2 um. Bei Diskmon 64 positioniert man
den Cursor einfach iiber den zu #ndernden
Bytes, trigt die neuen Werte ein und driickt
RETURN. Nach der Anderung sollten die
letzten beiden Zeilen auf dem Bildschirm in et-
wa so aussehen:

m S01 $11 %e9
:50111e9 ad 00 de 49 ff od 80 fe ........

Damit ist der Patch fiir den Joystick abge-
schlossen. Ein #hnliches Ablaufschema wer-
den wir auch bei der Anpassung der Maus ein-
halten.

Der Maus-Patch

Wir erinnern uns, dafl der Maustreiber bei
Track 01, Sector 16 beginnt. Zunichst gilt es,
wieder die Folge der Sektoren festzustellen:

m $01 410 00
:$011000 01 03 4c 8¢ fo 4c 98 fo ........
m $01 403 00
15011000 00 09 a2 ff ad 03 60 a9 ........

Auch hier miissen lediglich zwei Blocks
durchsucht werden. Allerdings miissen hier
zwei Fille unterschieden werden. Zum einen
die Abfrage der Maustaste, zum anderen die
Bestimmung der x- und der y-Position. Im er-
sten Fall kann wie schon zuvor beim Joystick
vorgegangen werden:

h 01 $10 01 $01 &de
01 16 082 = $01 $10 $3e
h $01 $03 01 $01 Sdc
m $01 $10 $3d
:$01103d ad 01 de 29 10 cd 89 fe ........

Jetzt miissen in gewohnter Art die Bytes 501
$dc in $00 $dc geiindert werden. Danach sollten
die letzten beiden Zeilen in etwa so aussehen:

m $01 510 $3d
:$01103d ad 00 dc 29 10 cd 89 fe ........

Damit wire die Anpassung der Feuertaste
abgschlossen. Im Falle der Bestimmung der
Mausposition verit uns ein Blick ins Handbuch
(bzw. "64'er Intern” von Data Becker), daf der
SID die Ports fiir die X- und Y-Position zur Ver-
fiigung stellt. Es handelt sich dabei um die sog.
Paddleeinginge. Davon stehen 4 (2 pro Port)
zur Verfiigung, die allerdings mit nur zwei
A/D-Wandlern realisiert wurden. Um dem
Computer mitzuteilen, an welchem Port die
analogen Mauspegel anliegen, dienen die ersten
beiden Bits des Registers $DCO0 der CIA.
Diese werden auf Ausgang (mittels $DCO02) ge-
schaltet, die Paddlekonfiguration eingestellt, die
Ports $D419 und $D41A des SID abgefragt und
die urspriingliche Datenrichtung fiir $DC00
wieder hergestellt (sonst legt man die Tastatur
lahm). Eine Auflistung der fiir die Mauspro-
grammierung wichtigen Register ist in unse-
rer Tabelle dargestellt. Fiir uns heift das, daB
anstatt von Bit 6 in $DCO0 Bit 7 gesetzt sein
muf. Wir suchen daher nach den Bytes $a9 $40
$8d $00 Sdc (1da #540, sta $dc00):

h 01 510 01 $a9 $40 $8d S00 Sdc
01 16 081 = $01 310 $5b
h 501 $03 01 $a9 $40 S84 $00 Sdc
d 801 $10 s5b 08
.501 10 5b $0000 a9 40 lda #540
.501 10 54 $0002 8d 00 dc sta $dec00
.$01 10 60 50005 a2 66 ldx #3566
.S01 10 62 $0007 ea nop
m 301 $10 $5b
:401105b a9 40 84 00 dc a2 66 ea ........

Nun miissen die Bytes $a9 $40 in $a9 $80
gedndert werden, um die Positionsbestimmung
fiir Port 2 zu erméglichen. Die letzten beiden
Zeilen sollten dann in etwa so aussehen:

m $01 $10 $5b
:501105b a% 80 8d 00 dc a2 66 ea ........

Damit ist auch der Maustreiber fiir den Be-
trieb an Port 2 geriistet,.

Nun sollte GEOS gebootet, danach die Disk
mit den beiden gepatchten Treibern eingelegt
werden. Um die urspriinglichen Treiber zu er-
halten, wire es ratsam, die beiden neuen Trei-
ber auf "joystick port2" bzw. "comm 1351
port2" 0.4. umzubenennen. Anschliefend kén-
nen beide auf die GEOS-Bootdisk kopiert und
iiber (Commodore)+(I) im Desktop aktiviert

werden. CHRISTIAN DOMBACHER

— Mausregister

$D419 SID X-Position

$D41A SID Y-Position

$DCO0 CIA Bit 6=1 ... Port 1 wird benutzt
Bit 7=1 ... Port 2 wird benutzt

$DCO0 CIA Datenrichtungsregister fur
$DCO00

Bit=0...Eingabe, Bit=1...Ausgabe

Ausgabe 3/M&arz1997
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Der Computer-Spezialist
| C16 - C116 — PLUS/4 — 1541 — 1551 — 1571 — 1581 - C54 -
Drucker — 1530 - 1531 - VC20 - C128 - C128D - BC

Hardware Software

Drucker-Spooler, Biicher, 256-KB-
RAM-Erweiterung P4, C18-C116-
P4 - C64 - 1541 - 1551 - 1581 -
Tauschgerate und Platinen, Maus
mit Adantar & Troibhern DOnon
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