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C-64 Spiele - C-64 Spiele

5.25"Disketlen fur Floppy 1541/71

Adventure Collection Dv 49 .
{Soul Crystal. Spintof Adv  Crime Time)
Alternative World Games DA 5 -
BERANIA - Der Kampf (Rollensp) DV 48 -
Big Ten Collection (10 Spiele) Dv 29.-
(Crown. Tiebreak, Leonardo. Logo. Fips, )
Black Gold (Bergbausimulation) DV 19.-
Bonanza Brothers (Detektive) DA 19.
Bundesliga Manager (Str) DV  39.-
Chicken (Crazy Car Crushing) EV 10.-
Clik Clak (Geschick/Zahnrader) DA 29.-
Cool World (Jump'n'Run) DA 29.-
Cnme Time (Detektiv-Adv.) DV 19,
Deutsches Afrika Korps (Str) DV 39,-
D.A K Szenario Diskette (Erw.) oV 10,
DieDunkle Dimension (Rollensp) DV 29 -
Die Hard 2 (Top-Action) DA 29.-
Energie-Manager (nur C-64) DV S
First Samurai (Action) DA 19.
Flippersimulation (D.M M.} DA 10 -
Flummi's World (Jump n'Run) DA 20,-
Football Manager 3 DA 29,
FootballManager World Cup Edition 19,-

GAME-KOFFER ov) 25,
Zak Mc Kracken,Qil Imperium,Europ.Soccer

Heavenbound (Jump n'Run)
Hook (Peter Pan/Plattform)

DA 19,-
DA 29.-
Intern. Sports Challenge 10,-

Marathon,Schiellen Radfahren, Schwimmen

Invest (Manager/Handel) DV

19,-
Krieg um die Krone 1 (Str) ov 18-
Krieg um die Krone 2 (Str ) oV 29,-
(ahnlich Erben des Throns).
Kunst aus China (Grafik-Adv.) DV 19.
Leaderboard (Golfsim.) DA 10.-
LEMMINGS (on 39,-

| (der Spiele-Klassiker, bewahren Sie die
| Lemminge vor aii den Gefahren / Geschick). [

LS RS

Leonardo (der kleine Dieb)

DA 10,-
Lords of Doom (Horrorsim ) DV 29.-
Magicof Endoria (Str ) Ov  39.-
Manager (Handelssim ) bV 19.-
Manager Collection DV 49..

(Invest. Transworld, Black Gold, Super World)
i - —_—
Mayhem inMonsterland (DA) 3 5,-
{das neue Top-Jump'n Run-Spiel).

Mixed Collection DV 49 .
(Crime Time Lords of Decom Rolling Ronny, )

Motley Tetris (Tetrisvariante) DA 10,-
Nick Faldo Golf (Golfsimulation) DA 39,
Nightmare on Elmstreet (F Kruger) DA 10,-
No.2 Collection (Manager) DV 49.-
(Winzer, Black Gold und Super Soccer)
OilImpenum (Manager) Dv  19.-
Ormus Saga 1 oder 2 e DA 19,.-
Ormus Saga 3 (Rollenspiel) DA 29.-
Pitstop 2 (Autorennen) DA 19-
Riddles and Stones (Denkspiel) DV 20,-
Rings of Medusa (Rollenspiel) bv 29,
Robin Hood (Adventure) bV 10.-
RollingRonny (Jump'n'Run) bv 19,
Scenario Theatre of War DV 39.-
(Strategie-Simulation /1. Weltknieg)

Schwert & Magie 1-8 + Losg (Adv.)DV  39.-
Sleepwalker (Jump n'Run) DA 29,

INEU! 64er-Software auf CD !!
| (PC zum Abspielen erforderlichl)
|84’er CD-ROM (Magna Media)

29,-
| Die Brotkasten CD 39,- |
C64 SensationsVol.2 NEU! 29,- |
Commodore 64 Action Pack (Win95) 39,90 |

{15 Klassiker, z.B. Little Computer People,...).

5 25"-Disketten fur Fioppy 1541/71
Soccer Mania NEU! EV  19.-
(Microprose Soccer Footb Man 2 Gazza,. )

'GEOS-Light

Sports Collection NEU! DA 29.- | Die GEOS-Schnupperversion: |
(Tiebreak,Super Soccer Rebel Racer) Wer GEOS erstmal probieren will, oder einfach
Spy vs Spy (die zwei Spione) DA 5,- ||nureine gute Textverarbeitung sucht, erhalt mit
Stories of Beryland 1 (Rollenspiel) DA 15.- || GEOS-Light fir nur 29,- DM das Geos-System
Stories of Beryland 2 (Rollenspiel) DA 15,- ||fur den C684 und C128 mit kompletter Textverar-
Streetfighter 2 (Action) DA 29 - | beitung, Utilities, Treibern, Demodokumenten
Super Soccer (Starbyte/Manager) DV 19.- || und Handbuch (2 Disketten)! Ein spéteres Up-
Sword of Honour NEU! DA 29.. ||date auf GEOS 64 2.5 ist bei Gefallen méglich.
(Ninja-Action uber 4 Diskseiten), —_— - =
GEOS 64 2.5 (Hauptprogramm) 89,-
TURRICAN-SUPERPACK 25,-|| Erweiterungen’ (GEOS 2.012 5 erforderlich)
(Turrican 1 + 2 + Turrican-Joystick + DA). GeoFile 64 (Datenbank) 59,-
GeoCalc 64 (Tabellen-Kalkulation) 59,-
Tiebreak (Tennissimulation) DA 10- | GeoPublish 64 (DTP/Layoutprog) 59.-
Transworld (Guterverkehr/Man) DV 19- | GeoChart 64 (graf Darstellung) 49 -
i || Deskpack/Geodex (Utilities) 49 -
WALKERZ (DA) 29;" GEOS 128 2.0 (Hauptprogramm) 119,-
(Lemmings-Variante / Geschick). GeoFile 128 (Datenbank) 79,-
GeoCalc 128 (Tabellen-Kalkulation) 79,-
Winzer (Weinhandel) DV 19,
Wrath of the Demon {Action) DA 29,
WWFWrestling 2 DA 39,-
Zak Mc Kracken (Grafikadv) DV 19.- Kata I Og 1 996

_Preishits 5,25"

The Muncher

Arntura (Fantasy) 5.- Chain Reaction 5
Battle Ships 5.- Death or Glory 5.-
Bulldog (Weltr)  5,- Fruit Machine S
Challenge Golf 5.- |Alien (Weltraum) 5,-
Chopper Comm.  5.- Krakout 5,-
Cosmic Causew  5.- NinjaHamster 5,-
HATE. (Weltr) 5,- Nato Ass Course 5
Highway Encount. 5 - Deflektor 5.-
Int. Ninja Rabbits 5 - Rally Simulator 5.-
Kellogg's Tour 5.- RoadWarrior 5.-
5.: 5,

Water Polo (Sport)

1581 - Format

3.5"-Disketten fur Floppy 1581

Black Gold (Bergbausimulation) DV 19.-
Deutsches Afrika Kerps + Szenario DV 39 -
Krieg um die Krone 1 DV 19.-
Rebel Racer (Geschick) DA 19.-
Rings of Medusa (Rollenspiel) DV 29..
Robin Hood (Adventure) DV 10.-
Rolling Ronny (Jump'n'Run) DV 19.-
Scenario Theatre of War DV 39,
Sparpaket (50 Programme) DA 10.-
Transworld (Guterverkehr) DV 19.-
Walkerz (Lemmings-Vanante) DA 29.
99 Anwenderprogramme fur nur 22,-

Achtung: DATASETTE erforderlich!
Sth Gear (Auto)  3,- Jinks(Weltraum) 3, -
50 Great Games 10,- Kick Off 2 (Fullb) 5,-
Antics (4 Spiele) 5, Logical (Denksp.) 3,-

Baby of Kangarco 3,- Mission Elevator 3, -
Ball Game TOP! 3,- Night Dawn 3.-
Bulldog (Weltr) 3 - Over the Net 3,-
Challenge Golf 3 - Rock'n'Roll 3.-
Chart Attack 10,- Scorpion 3.-
Circus Attractions 3,- Slayer (Weltraum) 3 -
Curse of RA 3,- Shiding Skill 3,-

Danger Freak 3,-
Down at the Trolls 3,-

Sport Games Hits 10,-
Steel (Weltraum) 3,-

Final Fight 3,- Subbuteo (FuRb.) 3,-
G-LOC (Flugsim.) 5,- To be on Top 3.-
Graffiti Man 3,- Turncan1 3.-
Grand Monster SI. 3, - Turrican 2 3.-
Great Courts 3,- Turtles1(HalfSh) 3,-

X-Out (Action) 3,- Turtles 2 (ConUp) 3, -

Alle Angebote solange der Vorratreicht.

kostenlos anfordern !
Wir liefern auch Software
fur AMIGA + PC + Konsolen.
Bitte System angeben !!!

Softwarepakete

Sparpakel (50 Top-Programme) 10.-
Riesenpack (100 Programme} 19,-
Powerpack (400 Programme) 59,-
Actionpack (33 Actionspiele) 19,-
Adventurepack (33 x Abenteuer) 19,-
Stralegiepack (33 x Strategie) 19,-

Unterhaltungspack (33xUnterhaltg.) 19,-

Lernprogramme

C-64: Der Einstieg EI528 10,-
Master 64 (C64-Einsteigerpaket)
Lerntrainer 2 (Gedachtnis) LT540
Amateurfunkpack AFS565
Astronomiepack AP515
Mathepack (50 Preg.) DM556
Physikpack PY567
Schreibmaschinenkurs SC557
Elektronikpack EK576
Englisch-Wérterbuch (10000 Vok )
Englischpack (26 Lektionen)
Vokabeltrainer Franzésisch 10,-

Vokabeltrainer Italienisch 10,-
Vokabeltrainer Latein 10,-
Vokabeltrainer Russisch 10,-

Haushaltsbuchfiihrung HB560 10,-
Finanzpack (19 Programme) FP513 10,-
Datapack (10 Dateiprogr) DP543 19,-
Tabellenkalkulation TK568 19,-
The Painter (Malprogramm) TP555 10,-
Programmierpack PP551 10,-
Video-Archiv VA569 10,-
Multi-Lager (von Rainbow Arts) 29,-

(Lager-/Kundenverwaltung+Fakturierung)
99 Anwenderprogramme fiir 22.-
Kombitext (Textverarbeitg.) KB516 19,-

GEOS Farbbénder

29- (1)

Kompatible Qualitats-Druckerfarbbander
Farbe schwarz, iagerfahig verpackt

Art.:  Druckertyp: Gruppe: Preis:
FO2 - Citizen 120D, Swift 24 621 9,50
F30 - Citizen Swift 24 4-farbig 621 23,50
F03 - Commodore MPS B01 628 8.90
F04 - Commodore MPS 802 629 10,50
F31. Commodore MPS 803 624 9,90
F02 - CommodoreMPS 1200 621 9,50
F32 - CommodoreMPS1224 663 1290
FO1- Commodore MPS 1224 4-farb. 1890
FO5 - Commodore MPS 1230 673 1250
T83 - Commodore1270, Tintenpatr. 29,90
F33 - CommodoreMPS1500 674 17,90
F37 - Comm MPS1550C 4-farbig 27.50
FO8 - Epson FX 80, LX 800 635 8,90
F10 - EpsonlLX 80 MPS1000 638 7.90
FO6 - Epson LQ 500-850. 870 633 9,50
F35 - EpsonlLQ 100 659 1150
F18- NEC P20, P22Q. P2Q 668 1090
F38 - Panasonic KX-P 11231124 10,80
F26 - Panasonic KX-P 2123, 2124 10,80
F21- Seikosha SP 180, 1600, 678 10,80
F22 - StarLC 10,20, NX1000 692 7,90
F23 - StarLC10,10C, 4-farbig 692 13,90
F24 - Star LC 24-10, 24-200 691 9,50
F40 - Star LC 24-10, 4-farbig 691 18,90
F41- Star LC 200 690 9,90
F42 - Star LC 200. 4-farbig 690 24,50
F43 - Star LC 240, LC 90 12,90
F44 - Star LC 240 C, 90 C. 24-30 14,90
F45 - StarLC 240C. 90C, 4-farbiy 23,50
F25 - Star NL10, NB 24-10 686 1150

Final Chess Card (das Schachmodul) 39 -
Nordic Power-Cartridge NPE62 59 -
Action-Cartridge MK6 MK653 89 .
Utilitydiskette zum MK6 uTE48 29,
Erweiterungsdisk zum MK6  ER649 19,-
Pagefox (DTP-Modul mit 100 KB) 178,-

Handyscanner 64 (incl C84-Interface) 298, -

Diskettenlocher 5,25" bce17 7,50
Leerdisketten 5,25" 20D DOoo1 5,00
Leerdisketten 35" 2DD D003 9,90
Reinigungsdiskette 525" RD629 9,90
100er-Diskettenbox 5,25" BO616 14,90
500 Endlos-Etiketten, 89x35  E001 8,50
Druckerkabel, parallel DK634 27 90

( Userport - Centronics )
Parallel-Interface ("Wiesemann") nur 4900

( serieller Port - Centronics )
Verbindungskabel, 6-polig
Joypad (Tecno Plus) NEU!
Joystickverteiler
Joystickverlangerung, 2 m VL631 990
Original-Scanntronik-Maus MS646 59 00

(voll 1351. / GEOS-kompatibel )

VBB35
TPS11
VT630 9.90

11.90
19.00

i Competition PRO
gl
3 schwarz 24,90
Star * 39,90
Mini, schwarz 24,90
Mini, Star * 39,90

* = mit Dauerfeuer

PUBLIC DOMAIN

aktuelle PD-Software: |

Spiele, Adventures, Strategie, Action,
Unterhaltung, Simulationen, Rollenspiele. |
Anwenderprogramme, Datenbanken, |
Textverarbeitung, Kalkulationen, Utilities,
Sound, Grafiken, ..

Lernprogramme, GEOS-PD, Demos,

128er Software, ... |
auf beidseitig bespielten Disketten |

ab 2,' (!) | 5,25"Diskette

Irrtiimer und Anderungen vorbehalten. Ghostwriter System 3 GWS500 49.- Forden sie‘Hr.lsereaktuelle PD-Lis:e.a.n.?!!
VERSANDKOSTEN:

bei Vorkasse (bar, V-Scheck) 5,-

% : = per Nachnahme (incl. aller Gebuhren) 10,-

== PP D Ausland (nur Vorkasse: bar / EC-Scheck)  20.-

Telefon: 0561 - 68012 Fax: 68405

Versandzentrale + Laden

Inh. Kai-Uwe Dittrich - Harleshauser Str. 67 - 34130 Kassel

Samiliche Produkte kénnen Sie auch iiber folgende Ladengeschifte beziehen:
Computertechnik Miller & Co.: Géttinger Str. 18, 37308 Heiligenstadt
Home-Computer-Service Lange: Bielefelder Str. 30, 32756 Detmold
"Zur 48" - Welt der Computerspiele: Wachsmuthstr. 10, 04229 Leipzig
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AKTUELL

C 64 und
CD-ROM

Unglaublich, sagen Sie? Spitetestens
‘nach dem Auftauchen der ersten CD-
ROM mit allen Programmen des 64 ‘er-
Magazins vor ca. zwei Jahren wuBte man,
daB es da noch mehr geben muB. Die Sil-
berscheibe war ndamlich fiir den PC be-
stimmt, man konnte die C-64-Software nur
mit dem entsprechenden Emulator (PC64,
C648S) benutzen.

Grund genug fiir findige Computer-Fre-
aks, raffinierte Wege auszutiifteln, um die
Dateien dem C 64 auf direktem Weg zu-
giinglich zu machen. Das geht allerdings
nicht so einfach, wie es sich anhért — mehr
dazu in unserem Grundlagenbericht auf
den Seiten 12 und 13. Neben entsprechen-
der Software geht es auch ohne die dazu-
gehdrige Hardware (PC oder Amiga) nicht
ab — leider kann man bis heute noch kein
CD-ROM-Laufwerk am C 64 betreiben
(vielleicht dndert sich das auch recht bald,
wer weil}?).

Doch daB sich die Miihe lohnt, zeigt un-
sere Ubersicht der CD-ROMs mit C-64-
Programmen auf Seite 16: jedesmal mehr
als 300 MByte Futter fiir den Brotkasten
(man muB lediglich die Daten davon run-
terholen, um sie nutzen zu kénnen — s.
oben!)

Die C-64-Szene lebt — das beweist unser
groBer Bericht von der unter Insidern be-
kanntesten Szene-Party der Welt: die ,,As-
sembly 96 in Helsinki war auch dieses
Jahr ein absolut durchschlagender Erfolg!
Und die niichste wartet schon: im Miirz
1997 lduft die ,,Symposium 97* in Ham-
burg ab. Wollen Sie wetten, da} dann min-
destens genauso viele C-64-User mitma-
chen wie in Helsinki?

Soviel fiir heute —

Thr

@WQ&L’\%

Harald Beiler,
Chefredakteur

Hooby + Elektronik '96

Vom 7. bis 10.11.1996 bringt die "Hobby
+ Elektronik '96" wieder fiir vier Tage die
Welt der Bits und Bytes, der Videotech-
nik, Unterhaltungselektronik sowie des
Amateur- und CB-Funks in die Stuttgarter
Messehallen. Neben einem vergroferten
Produktangeobt der Aussteller bildet erst-
mals auch Multimedia einen beachtlichen
Ausstellungsschwerpunkt. So kénnne sich
Besucher z.b. im "Cyber-Cafe" in Halle
5.1 kostenlos in virtuelle Welten ent-
fiihren lassen. Damit sich der Trip in die
kiinstlichen Réiume auch von den Umste-
henden mitverfolgen 14Bt, stehen mehrere
Monitore zur Verfiigung.

Ebenfalls in Halle 5.1 gibt es fiinf Ter-
minals, an denen der Messebesucher sei-
ne ersten Surferfahrungen im Internet
sammeln kann. Betreut wird das "Inter-
net-Cafe" von sechs' Computer-Clubs, die
den Einsteiger ebenso mit Tips unterstiit-
zen wie dem Profi noch den einen oder
anderen Trick verraten.

Um Tips & Tricks geht's auch auf dem
Gemeinschaftsstand "Faszination Com-
puter”. Hier stehen fiinf andere Compu-
ter-Clubs Rede und Antwort zu den The-
men Video- und Bildbearbeitung. In den
Mittelpunkt riicken dabei Aufnahmen mit
einer digitalen Kamera sowie verschie-
denste Bildbearbeitungsmethoden, z.B.
Morhping.

INFOS BEI: MESSE STUTTGART INTER-
NATIONAL, AM KOCHENHOF 16, 70028
STUTTGART, TEL. 0711/25 89-584, -255,
Fax: 0711/25 89-305

Neuer Prozessor:
StrongARM

Einen neuen RISC-Prozesor hat die Firma
DEC vorgestellt. Das neue Modell wurde
von ARM entwicklet und erlaubt Takt-
geschwindigkeiten bis zu 500 MHz.

Der Prozessor ist auch als Steckkarte fiir
Acorns RISC-PC verfiighbar. Per DIP-
Schalter 1dBt sich die Taktgeschwindig-
keit zwischen 200 und 270 MHz frei ein-

RISC PC

stellen. Programme laufen nun ca. um
den Faktor 10 schneller. Der C-64-Emu-
lator von Denys Bogartz lief zu Hoch-
form auf und machte den Brotkasten-Pro-
grammen richtig Beine. Die StrongARM-
Karte kostet ca. 600 Mark und ist bei
Acorn-Fachhindlern zu beziehen. Im Lie-
ferumfang sind die ROMs fiir das neue
Betriebssystem RISC-OS 3.7 enthalten.

INFO:RISC WORLD; MOSBACHER STR.21,
68259 MANNHEIM-WALLSTADT,
TEL.: 0621/71152211, FAX: 0621/71152212

Munchner Elektronik-Borse

Das Low-End der Miinchner High-Tech-Messen erweitert die traditionelle Herbstveranstal-
tung nun auf zwei Tage: vom 23.11. bis 24.11.96, auf derTheresienhhe. Erstmalig sollen nun
Aussteller und Besucher auch am Samstag Gelegenheit zum Feilschen und Fachsimpeln ha-
ben. In den drei bewihrten Bereichen ,,Flohmarkt fiir private Anbieter*, ,,Firmensaal* und ,,In-
fo-Forum mit Computerclubs® finden ca. 2000 Besuchern auf 200 Ausstellertischen ein
reichhaltiges Elektronik-Angebot. Infos: Agentur Welsch, Tel.: 089/351 80 00

Telefon fiir ISDN-Einsteiger

TipTel, Ratingen, bringt mit dem Komfort-Telefon "tiptel 190" jede Menge Vorteile der
ISDN-Technik: das Display zeigt dem sowohl die Nummer des Anrufers als auch die eigene
dem Angerufenen. Per Anrufweiterschaltung auf einen anderen Anschluf oder ein Mobilte-
lefon ist man stets erreichbar. Uber die beiden Sprachkaniile des ISDN-Anschlusses lassen
sich zwei Gespriiche gleichzeitig fiihren — auch eine "Drejerkonferenz" ist méglich.
Die letzten zehn Anrufe werden mit Datum und Uhrzeit in einem jederzeit abrufbaren Spei-
cher abgelegt; ebenso ist eine Erfassung der aufgelaufenen Telefongebiihren moglich. Weitere
Komfortfunktionen:
© Wahl bei aufliegendem Horer,
© Wahlwiederholung,
© Speicher fiir 26 Rufnummern,
© Lauthoren/Freisprechen,
@ Datum-/Uhrzeitangabe,
© Terminwecker.
Zuiistzliches Bonbon: Fiir die drei ISDN-Rufnummern kann der Anwender unterschiedliche
Tonrufsignale vergeben (wahlweise aus 100 Melodie- und Rhythmusvarianten).
Das Spezialtelefon gibt's in Lichtgrau oder Anthrazit und soll 269 Mark kosten.

TIPTEL AG, HALSKESTR. 1, 40880 RATINGEN

4  FRyp
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AKTUELL

Jubildum: 5 Jahre HCS Lange, Detmold

Ein bei C-64-Usern bestens bekanntes Unternehmen feiert den 5. Geburtstag: Nach wie vor
beschiiftigt sich die Firma HCS Lange, Detmold, ausschlieBlich mit dem Service fiir Com-
modore-Produkte (C 64, C 128, Amiga). AnliBlich des fiinfjihrigen Bestehens wurde eine
Sonderliste fiir Zubehor herausgegeben.

Hier ein Auszug:

@ diverse Expansionsport-Module,

@ Floppyspeeder,

© Sprite- und Druckermodule,

& EPROM-Karten, 16 KByte bis 1 MByte,

© Sound-Digitizer,

© RS232-Schnittstellen,

& EPROMMER,

© Relaiskarten,

© Chip-Tester,

© Lighpen mit Software,

© 64 KByte-RAM-Erweiterung fiir C 16/C 116.

Fiir die Floppystationen 1541 und 1581 sind ab sofort stiirkere Netzteile lieferbar. 1581-An-
wender kénnen aufatmen: Ersatzplatinen mit sechs Monaten Garantie sind wieder auf Lager,
ebenso etliche 1571-Laufwerke aus ehemaligen Commdore-Bestinden. 1581-Diskettensta-
tionen waren leider keine mehr zu ergattern.

Bei HCS Lange steht nach wie vor der Service an erster Stelle. Da mittlerweile auch Aus-
landskunden betreut werden, kann eine Reparatur schon mal drei bis sechs Wochen dauern:
Reparaturen und Bestellungen werden grundsiitzlich in der Reihenfolge bearbeitet, wie sie
eingegangen sind.

Die genannte Sonderliste erhilt man gegen frankierten Riickumschlag bei:

HCS LANGE, BIELEFELDER STR. 30, 32756 DETMOLD, TEL.: 05231/34 530

Silbermetallicfolie fiir
DeskJets

Mit Tintenstrahldruckern (DeskJets) er-
zielt man auch auf Folien ausgezeichnete
Druckergebnisse. Voraussetzung ist aller-
dings die Verwendung hochwertigen, be-
schichteten Materials. Nur so 14Bt sich die
qualitativ ausgezeichnete Druckausgabe
von Tintenstrahlern fiir den Anwender
umsetzen.

"Papier Direkt", Spezialversender fiir Ink-
Jet-, Laserdrucker- sowie Kopierpapier
bietet jetzt erstmals eine neue metallisch
gliinzende Silberfolie fiir Schwarz-/WeiR-
und Farbtintenstrahler an. Damit lassen
sich Prisentationsunterlagen, Schilder,
Ankiindigungen usw. zusammenstellen.
50 Blatt kosten ca. 70 Mark, das Pro-
bepickchen mit fiinf Blatt zum Testen ca.
10 Mark.

Das umfangreiche Sortiment an Tinten-
strahldruckerpapieren und Folien ist im
~Papier Direkt Inkjet Katalog 1/96* be-
schrieben.

Den Katalog gibt’s kostenlos bei:

PD PAPIER DIREKT GMBH, POSTFACH
1253, 63479 BRUCHKOBEL,
TEL. 06181/45163, FAX: 06181/94255

Erster interaktiver Online-Roman

Autoren und Schriftsteller, ans Internet! "Der Web-Joker", so
heiBt der Online-Roman im Internet, den man interaktiv ergin-
zen kann — bis zum Happy-End oder zum groBen Showdown.
Der Inhalt der Stroy hiingt nur von den Autoren ab. Jeder Inter-

*** Der Computer-Spezialist ***

C16 - C116 — PLUS/4 - 1541 - 1551 - 1571 - 1581 - C64 -
Drucker — 1530 — 1531 - VC20 - C128 - C128D - PC

net-User kann mitmachen:

http://www.sklplus.de/web-joker.html Hardware

Software

Kleine Leseprobe: "Doch dann hirte er Schritte -- langsam
schlurfende Schritte im Flur, die sich der Zimmertiir néherten.

es maglich, daf} sie ihn gefunden hatten?" schreibt beispiels-
weise Fly in Berlin.
Die Idee zum Internet-Roman kommt vom Server der SKL, Siid-
deutsche Klassenlotterie, Lotterie-Einnahme Boesche in Ham-
burg. Bedingung: Pro Tag darf man lediglich 300 Zeichen zum
Roman beisteuern!

Sein Puls wurde schneller, Schweify trat ihm auf die Stirn. War

Informationen zur SuperCPU
per Internet

Im Internet ist jetzt eine spezielle Mailing-Liste fiir die SuperC-
PU verfiigbar. Organisiert wird die Aktion von Brett Tabke und
die Betreiber des Servers giga.or.at stellen die Resourcen zur
Verfiigung.

User die an der Liste interessiert sind, miissen nur eine E-Mail
an:

listserv@giga.or.at
schicken. Im Text einfach nur SUBSCRIBE SUPER-CPU Vor-
name Nachname

schreiben. So ist man auf der Liste und bekommt per E-Mail re-
gelmiBig die News zur Beschleunigerkarte von CMD.

Drucker-Spooler, Blicher, 256-KB-
RAM-Erweiterung P4,C16-C116-
P4 - C64 - 1541 - 1551 - 1581 -
Tauschgerate und Platinen, Maus
mit Adapter + Treibern, R§232-,
DFU- + Centronics-Interface mit
Software, verstarkte Netzteile
1200 und 1400 mA fur C16/116,
EPROMSs, Handbiicher + Anlei-
tungen, Module, Joysticks, Dis-
ketten, IEC488 Int., PLUS4 in
Deutsch und mit 256 KB, 64-KB-
Erweiterung far C16/116, ROM-
Listing 3,5, Mailbox-Betrieb, Das
groBe PLUS4-Buch fiir 19,50 DM.
Datasetten-Justage II. — Paddle

Sonderangebote: Netzteile, Drucker,
C16, C116, Monitore, Computer, Kabel... Floppy-
Kdpfe, Platinen 1541 I, Commodore ICs, Transistoren

Free-, PD-, Shareware, Anwen-
derprogramme, DFU, RS232,
Centronics, Superbase, Figforth,
LOGO, ULTRA-FORTH, Spiel-
USA + Ungarn Softw., Turbotape
SUPER fur 64 KB Comp., alle
Disketten randvoll mit 170 KByte
Programmen fir je 19,50 DM.
GEOS, PAOS fir P4, Sound-,
Sprach- und Modulsoftware,
Original GEOS, Vers. 3,5 fir P4 +
1551, Kopier-undKnackprogram-
me, Maschinensprache, CALC +
Script in Deutsch, Nibbler
(ca. 5 Pf./Kilobyte).
Rabatte fiir Disketten:

510 15 20 30 50 75 Stick
15 20 25 30 40 50 60 %
jetzt nur noch 9,50 DM/Disk

Reparatur + Service Beratungs-Service 19.00-20.00 Uhr + a. Absprache

Reparaturen abnur29,50 DM +Material in 24 Std. Alle Originalersatzteile,
Modul, Kabel, Adapter, RAMs, Stecker, Erweiterungen, Einzelteile,
Floppy-Reparatur ab 39,50 DM + Ersatzteile. Keyboard, Modulatoren,

Quarze, alle Netzteile, Tauschgeréate und Platinen, LEDs, Schaltbilder,
ICs, Paddle + Kabel, EPROM-Béanke mit 12 x Drehschaiter und 2 x 6
Steckplatzen + Ext. Po. St. Abschirmungen von 1551 etc. gegen
Storstrahlung, Tastatur-Reinigung, Utility. Module mit Ihrer Software.
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Eine immer neue Gratisdisk pro Bestellung sowie Informationen
mit Tips und Tricks sowie unseren Kunden-Beratungs-Service
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ASSENMBLY 96 -
ein Paradies
fiir C-64-Fans

Wie in der letzten Vorschau versprochen: der Szene-Inside-
Teil mit einem grofRen Assembly-Report.
Unser Reporter PVCF brachte die heiBen News per Fahrrad
aus dem Helsinki in die Redaktion.
Derweil hatte Szene-Reporter Spockie Mitch von Crest zum
Interview geladen...

m 16. August war es wiedermal soweit —

Die groBte Sommerparty fiir Computer-
fans lockte laut den Organisatoren knapp 3500
Freaks nach Skandinavien. Die Assembly 96,
die wohl beriihmtesten Kultparty fiir C 64,
Amiga und PC, zog die Computer-Freaks an.
Den Vergleich mit THE PARTY (TP) im Hin-
terkopf war man dann doch sehr gespannt, in-
wiefern sich die Erwartungen auf einen er-
neuten Superlativ erfiillen wiirden.

Der erste Schock war der Eintrittspreis von
80 Mark. Dafiir gab es eine Voting-Disk — nur
fiir PC bzw. Amiga. Das, obwohl der C 64 aus-
driicklich gefordert werden sollte! Aulerdem
bekam jeder Besucher einen Sheet mit Infor-
mationen zu den Deadlines, Competitions und
einen Lageplan der Hallen. In den Eintritts-
Hallen standen Ordner herum, die teils ziehm-
lich schmuddlige Computer-Freaks nach ei-

nem Paf oder Ausweis fragten. Andere Liinder
— andere Sitten! Das Messecenter hingegen
machte einen sehr gepflegten Eindruck. So war
diesmal auch das beriichtigte Foto Toiletten
"vorher" und "nachher" iiberfliissig. Die Rei-
nigungsteams des Messecenters waren wirk-
lich schwer auf Draht! .

Die Haupthalle mit der grofien Leinwand bot
Sitzpliitze mit jeweils einer Steckdose fiir et-
wa 2400 Computerfreaks. Gegeniiber der Lein-
wand erhob sich eine gut erhohte ca. 1000 Per-
sonen fassende Tribiine — ideal fiir die
Competitions.

Zu Anfang liefen auf der Leinwand Com-
puter-Animationen, begleitet von wirklich ath-
mosphiirischer Technomusik — das Flair war
extrem gut! Ab und an wurden auch alte Ami-
ga-Demos gezeigt, leider keine C-64-Oldies.
Dies hiitte das Ambiente sicher zur Perfection

Das Messecenter in
Helsinki war Mitte
August wie ein
Magnet fiir
Computer-Freask
aus ganz Europa

P )3

D B

gesteigert! Von den versprochenen Fun-Comp-
titions wie z.B. Modemweitwurf war nichts
mehr zu sehen bzw. zu héren. Sehr Schade —
da gerade verriickte Compos wie "Body-cras-
hing" (1,5 Liter Cola auf Ex) oder Karaoke mit
bekannten Szene-Typen auf jeder TP die ab-
soluten Stimmungsknaller waren.

Die heranstromenden Freaks hatten teil-
weise groBe Palettenwagen, um wenigstens ih-
re Boxen an ihren Platz zu schaffen. Drei Me-
ter hohe Lautsprecher-Tiirme waren keine
Seltenheit! DJ's bauten in den Hallenecken ih-
re Turntables auf. Andere brachten ihre Syn-
thesizer, Mischpulte und Drum-Maschinen in
Stellung. Es war wirklich interessant zu beob-
achten, was die Leute alles unter "Computer-
party" verstehen! Einige hatten sogar ihre Spi-
elekonsolen  (plus extra Bildwerfer)
mitgebracht, um dann arme "Darf ich auch mal
mitspielen?"-Opfer in irgendwelchen Priigel-
spielen kriftig zu verhauen...

Schon eine halbe Stunde nach EinlaB tiber-
tonten die ersten Anlagen der Freaks das Equi-
pement der Veranstalter und die partyiiblichen
100 Dezibel aus Hunderten voll aufgedrehter
Anlagen fing an, zum Inferno zu geraten. Auf
die Boxentiirme wurden Lichtanlagen gestellt,
die durch ihr psychedelisches Blitzen und
Flackern das gewisse "Undergroundfeeling” ei-
ner Party perfekt machte. Nach weiteren 30 Mi-
nuten standen doch tatséichlich die ersten PCs
auf denen 3D-Action-Games gespielt wurden.

Wer dachte, daB man als Deutscher die wei-
teste Anreise hiitte, irrte sich gewaltig. Da wa-
ren doch tatsiichlich Freaks aus Osterreich, Spa-
nien und sogar Italien nach Helsinki gepilgert!

Um 13 Uhr konnte man die Musik aus den
voll aufgedrehtem Boxentiirmen nur héren,
wenn man wirklich davor stand. Uberall zwi-
schen den Anlagen standen dann kleine Tasta-
turen mit dem flimmernden Monitor dahinter
und ein paar Freaks, die sich darum dréngten.
Da der prozentuale Anteil an Ohropax-Usern
ziemlich hoch war, gab es immer wieder viel
Spaf bei sporadischen Versuchen der Verstiin-
digung. Es lief meistens mit einem Schulter-
klopfen ab, dann zeigte man seinem Gegeniiber
den Namen auf dem T-Shirt und fing an, sich zu-
zuschreien. Es folgte der Austausch tiber das be-
vorzugte System und die Gruppe. Dies dauerte

" dank der Umstiinde doch meistens ziemlich

lang und gab oft viel Anlal zum Lachen! In der
benachbarten Halle, welche als Schlafsaal ge-
dacht war, gab es entgegen den iiblichen Ge-
pflogenheiten keine Rave-Parties oder Spafivi-
gel, die dort mit Megaphonen rumrannten und
es war wirklich gut moglich, dort zu schlafen!

Im grofien Mittelgang, zwischen Einlafl und
Hallen, bauten Spielefirmen wie FUNCOM,
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PROBE, OCEAN oder ECA ihre Stinde auf.
Ein Stockwerk dariiber befand sich ein Fast-
food-Imbiss mit schwindelerregenden Preisen
— er hatte aber die ganzen drei Tage rund um
die Uhr getftnet. AuBerdem gab es noch eine
kleinen Getriinkemarkt, in dem sogar eine 6f-
fentliche Microwelle stand. Davon wulte
natiirlich vorher fast kein Besucher, deshalb
waren auch Ofters zwischen den Rechnern
Toaster, Mikrowellen oder Kaffeemaschie-
nen zu finden. Fiir 19 Uhr hieB es dann De-
adline (Abgabetermin) fiir die C-64-Compe-
titions. So war es kaum méglich mit manchen
C-64-Usern zu kommuniziern, da alle ir-
gendwas noch schnell zurechtzubiegen oder
fertigzupixeln hatten. GroBe Gruppen began-
nen nun ihre mitgebrachten Fahnen und Trans-
parente aufzuhidngen — das mit Abstand grof-
te Banner hifiten die Byterapers. Um 19 Uhr
begann der hektische Run der Leute, um ihre
Produkte noch auf den letzten Driicker abzu-
geben. Darunter auch ein paar Typen in lan-

gen schwarzen Minteln mit der Aufschrift
"Byterapers", Sie liefen duflerst deprimiert
herum, da Mr.Sex mit dem neuen Demo im-
mer noch nicht eingetroffen war. Er kam erst
gegen 20 Uhr — Pech!

Zwei Stunden spiiter war es dann soweit:

Start der Competition fiir den C 64! Ungefihr

1500 Leute dringten sich auf der Tribiine, das
Licht wurde geddmpft und die Organisatoren
flitzten durch die Halle um die letzten noch
laufenden Anlagen stillzulegen! Zuerst gab es
die Grafik-Competition: die Bilder auf der
Leinwand sahen mindestens so gut aus, wie
normale Amiga-Grafiken! Der phantastische
Projektor versprach puren GenuB bei den Ef-
fekten bei der C-64-Demo-Competition. Den
Grafikern folgten die Musiker. Viele Kompo-
nisten bangten, ob die Qualitiit der Anlage die
Tunes auch ordenlich riiberbringen wiirden.
Doch der Sound war berauschend! Es war mit
Sicherheit das beste Klangerlebnis von allen
Parties, auf denen es bisher C-64-Musik-Wett-
bewerbe gab! Die Techno-Bass-Sequenzen
mancher Titel klangen auf der Anlage wie sehr
bekannte Sequenzer von Roland-Synthesizer.

Nach zehn Titeln war es dann soweit: Die
Demo-Competition fing an. Die Leinwand
férbte sich schwarz, dann erschien das Byte-
rapers-Logo. Allgemeiner Jubel, aber auch
Verwunderung raunte durch die Massen, Wie
spiter zu erfahren war, hatte sich die Mit-
gliedschaft von Mr.Sex in der Jury wohl sehr
positiv auf die Teilnahme und die Vorfiihrpo-
sition des Demos ausgewirkt. Die Demos der
anderen Gruppen wurden in derselben Rei-
henfolge vorgefiihrt, wie sie zufillig auch
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spiiter auf den Vote-Positionen standen.

Es ist aber immer wieder unglaublich, was
fiir ein frenetischer Jubel unter allen Compu-
ter-Fans bei guten C-64-Effekten zu verneh-
men ist. Vor allem, weil Amiga- und PC-Be-
sitzer iiberhaupt nicht mit solchen visuellen
Leckerbissen rechnen und nicht beriicksichti-

Das Assembly-HQ
der Byterappers —
viele Freaks hatten
neben ihren
Computern Sound-
und Videoanlagen
auf der Party dabei .

gen, daf3 durch die grofie Leinwand die Misch-
farben und Auflgsungen viel besser wirken.
Bemerkenswert: die maximale Vorfithrdauer
eines Demos fiir den C 64 betrug 15 Minuten
— fiir den PC waren es aber nur acht! Der
Trend auf Parties geht wieder klar pro C 64!
Durch die Empfehlung in der Party-Einla-
dung, da die C-64-Demos méglichst ohne
SPACE-Abfrage laufen sollten, wurden die
Demos dem auf allen Systemen beliebten
Trackmo-Konzept mehr und mehr gerecht —
die Qualitit spricht auf jeden Fall fiir sich! So
sind auch fiir Fans anderer Systeme die Brot-
kasten-Demos ein Genufs — auch wenn der Va-
ter des Produkts "nur" ein C 64 ist.

Wie gesagt, man kann es nicht oft genug be-
tonen, welches Interesses sich die C-64-Com-
petitions auf den Parties erfreuen! Wenn es
auch noch gewisse Differenzen zwischen
Amiga-und PC-Usern gibt, so sind sich doch
beide Parteien weitestgehend im klaren, wo sie
herkommen und wo die Wurzeln dieser
ganzen Partys liegen — nidmlich beim C 64!

Als niichstes liefen die Grafik- und Sound-
Wettbewerbe fiir Amiga bzw. PC — dann folg-
te die Wild-Competition. Hier konnte jedes
System teilnehmen. Durch die Teilnahme der
aufgemotzten VC20s oder AMIGA-4000-Gra-
fikstations an den TP-Wildstyle-Competitions
war man schon gespannt. Allgemein wurden

geraytracete Science-fiction-Filmen oder -

Trickflime mit pechschwarzem Humor er-
wartet. Um Zeit fiir den Aufbau des jeweili-
gen Systems zu sparen, konnte man seinen
Beitrag auf einer Videokassette abgeben. Das
Licht ging aus, alles wurde still. Die Leinwand

C-64-Reporter scheu-
en keine Miihe — per
Drahtesel kam der
Assembly-Report
aus Finnland in die
Redaktion

flimmerte auf und der erste Beitrag lief: ein
finnisches Heimvideo iiber das Angeln...

Was sich Anfangs als entsetztes Schweigen
in der Halle breitmachte (in Erwartung eines
Gags oder eines Schnitts mit folgenden Com-
puter-Animationen), 18ste sich nach zehn Mi-
nuten finnischen Small-Talks der Akteure in ei-
nem 3000-stimmigen Buh-Ruf auf. Von
insgesamt 13 Teilnehmern gab es nur einen Bei-
trag, der etwas mit Computern auch nur entfernt
zu tun hatte. Jemand hatte ein Demo auf einem
Taschenrechner programmiert. Zu diesem Zeit-
punkt war die Stimmung der gesamten Party auf
dem absolutem Nullpunkt angelangt...

Am niichsten Tag wurden dann die PC- und
Amiga-Demos gezeigt, welche sich fast aus-
nahmslos aus animierten Effekten zusam-
mensetzten und mit dem urspriinglichen Sinn
einer Demonstration nicht mehr allzuviel ge-
mein hatten. So konnte man mit ruhigem Ge-
wissen sagen, dal} der bisher Interressanteste
Event dieser Party die C-64-Competition war.

Wenn man Bilanz zieht: "die Assembly
96" unterstiitzte den C 64 optimal und war
perfekt organisiert. Dafiir aber eine extrem
teuere Party mit keinerlei Fun-Competitions
und Extra-Veranstaltungen (z.B: Lasershows
oder Firmeninterviews).

‘Wer plant, demniichst zu einer Party zu fah-
ren, der sollte sich eventuell iiberlegen, ob er
nicht doch lieber zu "The Party" oder der neu-
en SYMPOSIUM fihrt,

die ab jetzt jedes Jahr im Miirz in Hamburg
stattfindet und momentan wohl die beste Par-
ty ist — gefolgt von der TP und Assembly. Vor
allem gibt's endlich mal eine regelmiiBige
Megaparty in Deutschland!.

KAl WALTER (PVCF)/LB

Party=Tinme

| http://members.aol.com/sym97/

Hier die ersten Infos zur "SYMPOSIUM 97"
Die Party findet wieder im Veranstaltungs-
zentrum Burg Seevetal (Hamburg) statt. Start
ist Freitag der 28.3.97 ab 12 Uhr. Der Event
endet am Montag dem 31.3.97 um 12 Uhr.

Weitere Infos gib's im Internet:

http://134.28.37.10/~frank/sym97/
http://www.szczecin.pl//~rawstyle/sym97

Auf unserer Heftdiskette finden Sie auBerdem
die offizielle Einladung zur diesjéhrigen "Tri-
bute". Einfach das File laden und mit der
RUN-Anweisung starten. Das Intro verlassen
Sie mit SPACE. -
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— Competition-Ergebnisse

C-64-Demo
2105 Punkte Follow the sign 3 by Byterapers
1289 Punkte Nothing but code by Beyond force
936 Punkte Fruits by Panic
916 Punkte Stupidity 11l by Wrath Designs
634 Punkte Drug Sixtyfour by Reflex
C-64-Grafik
1446 Punkte Herb's shot by Electric/Extend
1018 Punkte Entwined by Mike/Byterapers
777 Punkte Compopicture by Debris/Panic
648 Punkte Cyborg by Jasso/Jassoteam
564 Punkte Smaking by Calamity/Laxity
C-64-Musik
1074 Punkte Viidakko by TBB/Side B & Extend
742 Punkte The Last Wader by Agemixer/Atlantis
693 Punkte Anal Overload by Addict/TB
647 Punkte Emulating Vinkuna by Electro
608 Punkte Selfmade executable by AMJ/Side B
507 Punkte Orava by Deetsay/Panic
471 Punkte Kao3 by Dr.Zoom/Atlantis
318 Punkte Alka by zardax/Origo Dreamline
257 Punkte Maniac Fred by PVCF/Reflex
133 Punkte Sunfellow by Barracuda/Extend

AKTUELL

Herb’s Shot von
Electric (oben)
landet auf Platz 1
der Grafik-
Competition —

Platz 2 fiir Entwined
von Mike (rechts)

JRCT S

Das Demo von den
Byterapper war der
Knaller auf der
Assembly 96 —
~unglaubliche Effekte
von der Crew um
Mr.Sex

" Platz 3 in der Demo-
Competition fiir Panic mit
Fruits — Plasma-Effekt in
verschiedenen Variationen

Fazinierende
Grafiken in
»Stupidity 3“ von
Wrath Designs —
dafiir Platz 4

bei der Demo-
Comeptition
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AKTUELL
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Vor etwa sieben Jahren betrat ein gewisser
Michael Nilsson-Vonderburgh alias Mitch die
C-64-Szene und hatte seitdem mit seiner Mu-
sik bemerkenswerte Erfolge: z.B. den Gewinn
der Music-Competition der TPS (The Party 5),
einer der groBten Szeneparties der Welt. Wie die
personliche Geschichte des 22-jihrigen schwe-
dischen Musik- und Englisch-Studenten im
Detail aussieht, erziihlte er uns in einem hoch-
interessanten Gespriich, in dem er uns zwei sen-
sationelle Projekte exklusiv vorstellte.

64'er: Mitch, wie hat denn dein Compu-
terleben eigentlich begonnen?

Mitch: Ich habe meinen C 64 1986 be-
kommen und habe damals eigentlich nur ge-
spielt. Doch schon nach kurzer Zeit wollte ich
wissen, was sich eigentlich "hinter den Ku-
lissen" abspielt. Da lernte ich zwei Typen aus
nichster Nachbarschaft kennen — Kaktus und
Mahoney — sie zeigten mir das Traden. Ich
kam dadurch erst so richtig auf den Ge-
schmack und so trat ich Ende 1989 Dynamix
bei — eine deutsche Gruppe. Sie wurde von
Roy und The Syndicate geleitet. Irgendwie
wurde mir das alles langweilig, ich sollte

dann eigentlich mit meinem Freund Tronic zu -

Genesis*Project, doch die Leute dort wollten
mich plotzlich nicht mehr. Also begann ich
mich dem Amiga zu widmen, doch schon
bald (auf der "Tribute '94") bekam ich
schreckliches Heimweh nach dem Brotka-
sten. So kam ich zuriick und zwar in meinen
Augen zur Kultgruppe schlechthin: Crest. Das
alles habe ich Giuseppe Musardo (alias Xay-
ne/Crest) zu verdanken, der an mich glaubte
und sich fiir mich starkmachte. Naja, der Rest
ist Geschichte.

64'er: Es gibt Geriichte, daBl du an zwei
sensationellen Projekten arbeitest...

Mitch: Ich kann euch exklusiv verraten, da
ich wirklich an zwei tollen Sachen arbeite. Das
erste ist ein Musikdemo, das vermutlich, wenn
alles glattgeht, auf der diesjihrigen Tribute ver-
offentlicht werden soll — falls die Zeit nicht
ausreicht, werde ich es auf der TP6 releasen.
Es wird ein wirklich komplexes Demo werden,
mit tollem Design und der tollsten Musik, die
du dir vorstellen kannst. Ich arbeite da stark mit
Jeff von Camelot zusammen und driinge ihn
schon die ganze Zeit seinen neuen Player fer-
tigzustellen. Damit geht dann hoffentlich die
Post ab, denn wir haben im Moment ein neu-
es Musik-Label gegriindet, in dem fast die ge-
samte C-64-Musikelite vertreten ist: Jeff/Ca-
melot, Mitch&Dane/Crest, Zardax/Byterapers,
AMI/Byterapers und TBB/Extend.

Das zweite Projekt ist ein Musikmag (auf
Disk) mit den wohl bestqualifizierten Redak-
teuren, die man nur zusammensuchen kann:

MSK/Crest, Metal/Vibrants, Drax/Vibrants,
Zardax/Byterapers, Mitch&Dane/Crest und
noch ein paar. Crossbow von Crest wird das
Mag programmieren, Deekay von Crest und
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Electric von Extend (die wohl besten C-64-
Grafiker) kiimmern sich um das Design. Die-
ses Magazin wird das erste Musikmagazin in
der C-64-Geschichte. Der Name ist aber noch
ein Geheimnis.

64'er: Das klingt ja wirklich hochinteres-
sant! Kannst du uns ein paar Details zu deinem
Musikdemo verraten?

Mitch: Das Demo wird exklusive Musiken
von Mitch&Dane (Crest) wowie von Jeff (Ca-
melot) enthalten — der Coder ist noch ein
groB3es Geheimnis... LaBt euch iiberraschen
(grinst)! Es wird auf jeden Fall neben toller
Musik, ein grafisches Erlebnis werden, mit
vielen starken Effekten. Wir versuchen unser
Publikum zufriedenzustellen und ich bin da
wirklich sehr zuversichtlich. Es wird keine
Grafikshow werden, wie viele Leute es nach
Krestology vermuten wiirden. Es wird — (z6-
gert) einfach anders sein...

64'er: Jetzt hast du uns neugierig gemacht.
Na ja viel mehr LiBt du wohl nicht aus dir rau-
spressen, also widmen wir uns dem zweiten
Projekt, dem Musikmag. Auch wenn es zum
Teil noch ein groffes Geheim berichten?

Mitch: Wir konzentrieren uns natiirlich auf
die C-64-Musikszene. Wir versuchen durch
dieses Mag viele Musiker fiir den C 64 zu-
sammenzubringen, damit sie Ideen austau-
schen konnen, sich gegenseitig inspirieren
etc. Natiirlich wird es Tests von Musik-Tun-
es inklusive Bewertungen geben. Aullerdem
wollen wir auch andere Themen bringen —z.B.
Kinofilme testen und dhnliches. Charts wer-
den auch im Mag vorhanden sein, aber etwas
anders als gewohnt. Wir wollen vom "Fri-
endship Voting"-System abkommen — die her-
kémmlichen Charts sind némlich alles ande-
re als objektiv. Es werden fast immer nur
personliche Freunde gewiihlt — fast unabhiin-
gig von deren Leistung in der Szene.

Wir. haben vor, wirklich herauszufinden
wer talentiert ist und wer nicht. Wir gehen da-
bei sehr ehrlich und geradlinig vor. Viele Leu-
te werden vielleicht nicht mégen, wenn wir ih-
re Arbeiten kritisch unter die Lupe nehmen,
aber wir sind der festen Uberzeugung, daB es
schon von Anfang an so hitte laufen sollen.
Einfach eine Expertenjury, die abstimmt.

Ein weiterer Schwerpunkt werden viele In-
terviews mit neuen Musikern und mit alten
SID-Zauberern sein, um aufzuzeigen, wie
sich die Szene entwickelt. Wir planen auch ein
paar alte Tracks in das Mag einzubeziehen, um
ein bilichen nostalgisches Feeling zu wecken.

64'er: Wenn wir schon bei Nostalgie sind
— bei einem Vergleich von Tunes der ersten
Stunde zu heutigen Kompositionen. Wo sieh-
st du da den programmiertechnischen Haupt-
unterschied? Die Hardware ist ja die gleiche
geblieben — trotzdem klingt das heutzutage
ganz anders...

Mitch: Hmmm — eine gute Frage. Ich glau-
be der Unterschied kommt vor allem durch die
stark verbesserten Player bzw. Editoren zu-
stande. So kann jeder leicht den Klang finden
den er sucht. Auflerdem ist es viel einfacher
geworden zu komponieren. Die Editoren sind
generell sehr userfreundlich. Die guten Be-
nutzeroberflichen ermutigten geradezu, alle
Méglichkeiten auszuschopfen. Ich glaube,
wenn eine der alten Musiklegenden (z.B. Rob
Hubbard) auf einem der heutigen Player kom-
ponieren wiirde, konnte er sich noch mehr ent-
falten. Aber er miifite dennoch nicht unbedingt
besser sein, als aktuellen Elite-Musiker. Jun-
ge Musiker werden heutzutage natiirlich stark
von z.B. Drax, Laxity, Jeff, u.a. beeinfluft.
Das schafft viele neue Ideen und Inspiratio-
nen, was sich ja nur positiv auswirken kann.

64'er: Es ist wirklich interessant, wie sehr
die Szene immer mehr aus dieser limitierten
Hardware herausholt. Beim PC ist es eher um-
gekehrt, dort verbessert sich die Hardware —
weniger die Szene.

Mitch: Ja, da kann ich nur zustimmen.
Der C 64 ist zu Dingen fihig, von denen man
in den Anfangstagen nicht zu triiumen wagte.
Ein Beispiel ist das neue Byterapers-Demo (s.
Assembly-Bericht), welches auf der ASM '96
verdffentlicht worden ist. Es zeigt Parts mit
Echtzeit-Phong-Shading, keiner der lamen
PC-Szener wiirde das glauben, wenn er es
nicht mit eigenen Augen gesehen hat. Wenn
der C 64 zu so etwas fihig ist, wozu muf} dann
der PC fihig sein? Leider wiichst dort die
Hardware schneller als die Fihigkeit der Sze-
ne sie zu beherrschen. So gesehen haben wir
C-64-User den PC-Leuten einiges voraus!

64'er: Du warst ja einige Zeit auch in der
Amiga-Szene, Was ist da der Unterschied zur
Brotkasten-Szene?

Mitch: Es ist einfacher, in die C-64-Szene
zu kommen — die Atmosphiire ist freundlicher
und die etablierten Leute sind gegeniiber
Neuankommlingen sehr aufgeschlossen. Die
Amiga-Szene ist, ebenso wie beim PC, stren-
ger und leistungsorientierter — trotzdem habe
ich personlich nie Probleme gehabt. Arroganz
bringt dich nirgendwo hin, das ist die Hauptre-
gel. Glaube an dich selbst, aber iiberschiitze
dich und deine Fihigkeiten nie! ‘

64"er: Wie sehen deine Zukunftsplidne aus?

Mitch: Ich konzentriere mich im Moment
sehr auf mein Studium. Nichsten Friihling
werde ich meine eigene Wohnung bekommen,
das wird sicherlich groBartig. Ich mache auch
am PC Musik (zusammen mit Drax) und wir
wollen auch da einiges auf die Beine stellen.
Ich habe leider noch keine Angebote fiir Mu-
sik fiir Spiele bekommen, aber ich hoffe es
kommen noch einige. Ich wiire auch sehr in-
teressiert Musik fiir Spielkonsolen wie Play-
station oder Saturn zu machen. Fiir Kontake
meine E-mail: rolf.nilsson@Im.lif.se oder

crest@hotmail.com

Ansonsten werde ich natiirlich dem C 64
treu bleiben und hoffentlich weitere Compe-
titions gewinnen (grinst megamiBig).

64'er: Danke fiir dieses nette Gespriich!

Mitch: Ich danke!
F¥ap 9
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Jetzt ans ,NETZ" gehen und Geld sparen!

eine Kooperation zwischen PPE Partner Deutsche Telekom und 64 ‘er Magazin

So cinfach

ANB880557K8

v 4
geht's:

n

Sie so schnell wie mog-
lich als neuen T-Online-
Teilnehmer bei der
Telekom an — und Sie
sparen 50 Mark Anmel-
degeblihr!

Thre Vorteile auf

einen Blick:
0 50 Mark Kostenersparnis
1 schnelle und unbliro-
* kratische Anmeldung
2 kompletter Kostentberblick
0 Starterset fUr Einsteiger

Shopping
E-Mail
Homebanking|
Auskuinfte
Datenbanken

Telesoftware

Deutsche
PPE S Telekom
Partner

- Anmeldecoupon an: Magna Media Verlag AG Stichwort BTX/PPE, Postfach 1304, 85531 Haar

Ausgabe 11/November 1996

ich moéchte meinen Gutschein in Hohe von 50 Mark einlésen
a und die vielen Méglichkeiten von Btx, Btx plus und E-Mail
, nutzen, denn ich habe noch keinen T-Online-Anschluf.
Meine Daten:

(bitte gut leserlich
ausftillen)

Name, Vorname (Der Antragsteller mu3 auch Inhaber des Telefonanschlusses sein!)

StraBBe, Hausnummer

PLZ, Ort

Telefon, Fernmeldekonto-Nummer (steht auf Ihrer Telefonrechnung)

Hiermit beauftrage und bevollméchtige ich PPE, mir den Zugang zu T-Online zu verschaffen. Meine |
Zugangskennung und mein persénliches Kennwort erhalte ich schnellstméglich per Einschreiben. Die
Vertragsabwicklung erfolgt nach den Allgemeinen Geschéftsbedingungen und den aktuellen Preislisten
der Deutschen Telekom. An Kosten entstehen mir laut aktueller Preisliste monatlich 8 Mark fiir die Zu-
gangsberechtigung und das jeweils anfallende Verbindungsentgelt. Die Zugangsberechtigung kannich -
jederzeit bei der Deutschen Telekom kindigen. : '

Bitte beachten Sie ferner:

(3 Ich winsche den regelméiBigen Bezug des Magazins ,com! das bix magazin" (zwei Mark pro Monat)
[ zusitzlich bestelle ich das Einsteigerpaket zu 39 Mark (Modem CBM 1670 mit Software-Dekoder)
[ 6 m Verldngerungskabel 14,95 Mark

1 10 m Veerldngerungskabel 24,50 Mark

A Adapterstecker 3-in-1 19,90 Mark

Datum, Unterschrift
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Fest steht: Sie kénnen leider nicht einfach
auf das Medium zugreifen. Die Daten miis-
sen Sie erst auf eine CBM-Floppy transferie-
ren. Dazu benétigen Sie einen Computer mit
einem CD-ROM-Laufwerk (z.B. Amiga oder
PC) und entsprechende Software.

Filetransfer von anderen
Systemen zum C 64

Der einfachste Weg fiir den Datentransfer ist
ein Nullmodemkabel. Sie starten auf dem C 64
und dem Computer mit dem CD-ROM-Lauf-
werk je ein Terminalprogramm und schieben
wie bei der DFU die Dateien von einem Rech-
ner zum anderen.

Amiga-Besitzer konnen das Programm
"Transfile" fiir den C 64 benutzen. Das Pro-
gramm empfingt und verschickt die Daten

-— D64TRANS

Um die vielen Daten auf den Silberscheiben mit
dem C 64 zu nutzen, bedarf es einiger
Anstrengungen Wir zeigen Ihnen, wie Sie
die CDs mit dem
Brotkasten lesen.

WIS
er

e

via Spezialkabel iiber den Parallelport. Das
Tool und die Bauanleitung fiir das Kabel fin-
den Sie im 64'er-Sonderheft 94 bzw. auf der
64’er-CD.

Lcl‘t

i

Der Star-Comman-
der erinnert an den
Norton-Commander
- C-64-Laufwerke
lassen sich ins
System einbinden

heblich.

Tool Transfer PC zu C 64
X1541 7.00 Minuten
TRANS64 7.00 Minuten

PC64 1.40 Minuten
D64TRANS 0.50 Minuten

Das Programm "D64TRANS" von Michael Steil ist ein nagelneues Tool fiir MS-DOS-PCs. Es ar-
beitet mit dem Kabel des Emulators "PC64" und beschleunigt den Transfer von D64-Dateien er-

Transfer C 64 zu PC
7 Minuten

5 Minuten

1.40 Minuten

1.10 Minuten

Das Programm l&uft auch unter Windows 95 im DOS-Fenster und unterstltzt dort lange Filen-
‘amen und die GroB/Klein-Schreibung. Das Programm konnen Sie direkt beim Autor beziehen.
Es kostet 20 Mark. Info: Michael Steil, Eittingerstr. 11 b, 85459 Berglern

12 Rap

'/

/ PC64 (beide PC) und Frodo bzw. Ma-

i ‘Enter left drid

Viele Emulatoren bieten ebenfalls
die Moglichkeit Dateien vom und
zum C 64 zu kopieren. "PC64"
und "C64S8" fiir MS-DOS-PCs.
lassen in der Vollversion den
Anschluf} eines C 64 bzw. einer
Floppy 1541 zu. Das Kabel
bekommen Sie bei Erwerb der
Vollversion  mitgeliefert.
Amiga-Besitzer kénnen bei
der Vollversion des Emula-
tors "A64" eine Floppy 1541
per Spezialkabel direkt an
den Amiga anschliefen und
die Daten lesen bzw. schrei-
ben.

D64-Files mit
dem C 64 nutzen

Diese Dateien sind genaue
Abbildungen einer C-64-Disket-
ten-Seite und werden durch viele
Emulatoren unterstiitzt — z.B. C64S,

gic64 (beide Amiga).

Die C-64-Programme und Daten sind
in diesen Files abgelegt. Wenn Sie nur eine
Datei davon haben wollen, miissen Sie sie aus
dem D64-File extrahieren. Dafiir gibt's Pro-
gramme fiir PC und Amiga. Der "Star-Com-
mander” fiir MS-DOS ist eines der bekannte-
sten — er orientiert sich an der Oberfliche des
Norton-Commanders. Das Programm greift
liber ein spezielles Kabel auf eine Floppy 1541
bzw. Floppy 1571 am Parallel-Port des PC zu.
Es bindet das Diskettenlaufwerk fiir den C 64
wie ein PC-Drive ins System ein. Das Hand-
ling von D64-Files gehort zum Funktionsum-
fang des Programms.

B DIJI'-lelH
krestolo lzh 509373
HH FSUB=DIR4
nactobd- doc

nactobd prg
3IEu4h i3]

lthsrx six
1zhconve doc
uudecode bas
pry
rea
sda
sda
dédnaker sfx
1zhtosfx sfx 12293
X1541 »SUB-DIRA
FLOPPYB1 FSUB-DIR4| 5-28-

el is HARDDISK_D
505,856 bytes frec

Der Emulator PC64 beherrscht diese Funk-
tion ebenfalls — im Datei-Manager kdnnen Sie
ein D64-File erzeugen, l6schen und umbennen.
Der Im- bzw. Export einzelner Dateien erfolgt
komfortable per Flle-Requester.

Wenn Sie lange Programme mit N achlade-
funktion aus D64-Dateien iibertragen wollen,
sollten Sie die Files nicht einzeln zum Brot-
kasten schaufeln. Wenn Sie die D64-Datei
komplett auf eine CBM-Disk kopieren, gehen
Sie sicher, daB Sie eventuell integrierte Spee-
der oder versteckte Tracks mit iibernehmen.
Falls Sie ein D64-File auf CBM-Diskette be-
kommen oder via DFU aus dem Internet oder
einer Mailbox ziehen, kénnen Sie die D64-

Ausgabe 11/November 1996



Open D64=File

{

0
0
1
2]
0
0

D64
~1.D64

Tools aus 64'er-Ausgabe 6/96 dazu benutzen.
Neben dem D64-Format gibt's auch noch T64.
Fiir diese Form existieren ebenfalls Konverter.

Noch ein Tip fiir Internet-Fans: viele User
splitten Diskettenseiten in ZIP-Code und legen
die Dateien auf FTP-Servern ab. Die Files
sind meist auf dem PC extra gepackt (z.B.
LHA, PKZIP oder GZIP) und miissen dort
entkomprimiert werden.

Die Daten miissen Sie mit der ZIP-Collec-
tion (nicht mit PKZIP verwechseln) auf dem
C 64 wieder restaurieren. Fiir diese Operation
finden Sie auch Tools auf dem PC. Damit er-
zeugen Sie ein D64-File viel schneller. Diese
lassen sich dann einfach auf eine CBM-Disk
kopieren. Die ZIP-Collection finden Sie u.a. im
Internet auf dem FTP-Server fip.giga.or.at im
Verzeichnis pub/c64/archiver.

Eine weitere Variante ist der Packer Lynx —
mit Thm lassen sich auch mehrere Files linken
und komprimieren. Das Programm wurde auf
der Heftdiskette des 64’er-Magazins 8/95 ver-
offentlicht.

"ELYSION  #0RIGD' D=153
" " DEL

"ELYSIDH
e

/ORIGD" PRG
* DEL

" 'BACKUP-COPRY! " DEL

" DEL

Das Programm
D64Trans ist neu am
Markt — es zeichnet
sich durch hohe
Ubertragungs-
Geschwindigkeit aus

~ Dateinane:
[

Zwar ldBt sich iiber die CMD-Festplatte
auch ein SCSI-CD-ROM an den C 64 direkt
anschliefen. Sie miissen dazu das Laufwerk
mit einem SCSI-Kabel mit dem Controller der
CDM-Festplatte verbinden und das neue Dri-
ve in das System einbinden (Laufwerks-Num-
mer vergeben und mounten). Leider existiert
momentan keine geeignete Software zum Da-
tentransfer direkt von der CD zum C 64. Nur
fiir den C 128 existiert ein Utility: der ,,CD-
ROM-Commander 128*. Mit Ihm kénnen Sie
direkt auf die Daten zugreifen - er erkennt aber
nur Files mit der Endkennung TXT, ZIP oder
GIF. Es lassen sich sogar D64-Files lesen und
auf eine CBM-Diskette (Floppy 1541 bzw.

1 DiNPCH4

64ERSYS1.64K
BARDSTAL .CH4
BESTELL . TXT
C64TV0S2. I1C0
C6ATUHIN. ICO
CBHOSZ. ICO
CBHUIN. ICO
COLORS P00
DIR64.CPP

Mit dem Emulator AT

e e
[WINVER]

= ﬂbhrechi:n )

PC64 ist der Im-
und Export von
C-64-Files zu und

Dateifornat:
[Alle Dateien

Laufwerke:
14 C[-D-1

von D64-Dateien

kein Problem

neuen Version 2.0. Sie wird neben MS-DOS-
PCs auch Amigas und UNIX-Rechner unter-
stiitzen. Das Handling von D64-Files und
LYNX-Images soll auch zum Funktionsum-
fang gehoren — aullerdem will der Australier
der neuen Programm-Version eine Internet-
Anbindung spendieren.

SEEET AN S ELlEEV L g
teinseifer 19

File senden

File empfangen

Pisk Menue

Zeichen Filter editieren

Sende Filter aus

Empfangs Filter aus

Master—Text modifizieren

Datentransfer vom
und zum Amiga -
Transfile Gibertragt
einzelne Files via
Parallelkabel

Direkter Zugriff auf
CD-ROMs mit dem C 64

Mit dem Programm "64NET" und einem
Spezial-Kabel konnen Sie direkt auf ein CD-
ROM in einem PC zugreifen und Dateien ko-
pieren. Das funktioniert natiirlich auch mit
den Festplatten des PCs.

Nachteil: Mit 64NET lassen sich momentan
nur einzelne Files kopieren — Programme mit
Nachladern oder Trackloadern werden nicht
sauber tibertragen! Der 64NET-Programmierer
Paul Stephen-Gardner bastelt momentan an der

Ausgabe 11/November 1996

1571) schreiben. Sie miissen die die Daten al-
so nicht separat entpacken! Die einzige Hiir-
de besteht im Anschlufl des CD-ROM-Lauf-
werks — hier bedarf es einiger Erfahrung mit
dem Anschluf} von SCSI-Geriiten. Achtung:
ATAPI- und AT-Bus-CD-ROM-Laufwerke
konnen Sie nicht verwenden. Mit diesen Mo-
dellen kann der Controller der CMD-Fest-
platte nichts anfangen.

Andere Dateien

Auf den meisten CDs fiir den C 64 findet
man noch Dateien, die fiir andere Computer
gedacht sind. Sie zu kopieren wiire sinnlos, da

‘man sie im Brotkasten nicht verwenden kann.

Anders sieht's mit Texten oder Bildern aus.
Hier gibt's zahlreiche Konverter — sie wandeln
die Zeichen in Texten in ein fiir den C 64 ver-
stindliches Format um. Bilder lassen sich mit
GoDot wandeln und auf dem C 64 anzeigen.
Viele SID-Tunes sind speziell fiir die SID-
Player vorbereitet und arbeiten nur in Verbin-
dung mit diesen Programmen auf dem jewei-
ligen Computersystem.  J&rRN-ERIK BURKERT

— Konvertier-Tools
Titel Funktion
X1541 D64, Filecopy
TRANS64 D64
STAR-COMMANDER D64, Filecopy
PC64 D64, Filecopy
Ce4S D64, Te4
Transfile Filecopy
D64TOC64 Konverter D64 zu C64
DESPACE Files aus D64 lesen
UNT Files aus T64 lesen
UND64 D64
JK-NET Filetransfer per Kabel

System Bezug

PC 64'er-CD, Brotkasten-CD
PC 64'er-CD, Brotkasten-CD
PC 64'er-CD, Brotkasten-CD
PC 64'er-CD, Brotkasten-CD
PC 64'er-CD, Brotkasten-CD
Amiga 64'er-Sonderheft 94
Amiga C 64 Sensations Vol.2
Amiga C 64 Sensations Vol.2
Amiga C 64 Sensations Vol.2
Amiga C 64 Sensations Vol.2
Amiga C 64 Sensations Vol.2

dtap 13



Test

fiir den @

Frisch auf dem Markt sind
gleich zwei CDs fuir den C 64
— "Brotkasten Gold" und "C 64
Sensations Vol. 2". Sind die
Sequels bekannter CD-Titel
nur ein fader Aufgul3 oder
gibt's wirklich neuen Stoff flr
Brotkasten-Freunde?

Bci unserem Test stand neben der Software
auf den CDs, auch die Bedienungs-
oberfliche im Vordergrund. Bedienungs-
freundlichkeit ist bei so grofien Datenmengen
ein Muf3!

Brotkasten Gold

Die CD bietet nicht nur MS-DOS-Usern
eine Oberfliiche, sondern hat auch gleich ein
Frontend fiir Amiga, Windows und Geoworks.
Die DOS-Oberfliche ist an den Norton-Com-
mander angelehnt und in Deutsch. Das Datei-
Handling (z.B. Kopieren und Lesen) wird per
Tastendruck realisiert. C-64-Programme und

—64'er-Wertung:

Qualitativ hochwertige Software-Sammiung
fir C-64- und 8-Bit-Fans auf CD-ROM.

0 groBe Software-Sammlung flr den C 64
O viele Emulatoren fir 8-Bit-Computer
0 Programm-Vollversionen auf CD

L Negativ. 27
0 Windows-Oberflache lauft mit wenig

Speicher nicht stabil
O relativ teuer

Vertrieb: Lutz Hillmann CD, Produktion,
Ziegelstr. 3, 01069 Dresden, Email: brod-
kasten @ 8bit.com, 100120.2711 @compu-
serve.com, Btx: *mattingt,

WWW: http://www.8bit.com

Preis: 49 Mark

Test-Konfiguration: PC DX2/50, PC
586/133, MS-DOS 5.0/6.2, Windows
3.X/95, Amiga 1200/4000

14 ¥up

HENU_ DS ==y
Attrib

Nane Groesse
. FUP~-DIRA
ENGLISH FSUB-DIRA
64COPY CLR
64COPY EXE
64COPY EXT
b4COPY TXT
64CPY220  ZIF
64nAIN EXE
BROTDOS ZIP
CHANGES TXT
FILE_ID DIZ
HISTORY. TXT

SR

EN(‘[ ]SN

64COPY CLR
GACORY EXE
bACOPY EXT
64COPY TXT
64CPY220  ZIP
CELGEG EXE
BROTDOS Z2IP
CHANGES TRT
FILE_ID DIZ
HISTORY TXT

CE I R i

Fred auf E

b B
Nostalgier kommen |2
ins schwirmen - [
der Vectrex-Emula-

ter auf Brotkasten
Gold entflihrt in die

frithen 80er Jahre

BPL  $f213

icks: systeniSO13S044  disployr@ReRiand  sound:12533781
#425 o5 Bd BITE 164

¥ GuBebd & d 0«04 (asi®i bix4e)

Usp ek feo g cedt % G

;«:p g‘-’:ﬁa!? ce” Beeq (e1p 028 251 ng)

427 27 fc BEQ 34425
B

PPP GHLAXIE 444

LEVEL

= s s s s s

Auf der Brotkasten-
CD findet der Kaufer
Bedienungs-Ober-
flachen fiir MS-DOS,
Windows, PC-Geos
und den Amiga - im
Bild das Frontend
fiir den DOS-Modus

Emulatoren fiir
allerlei 8-Bit-
Computer - sogar
der ostdeutsche
Exot KC85 ist auf
der Brotkasten-CD
vertreten
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CD-ROIV

Daten lassen sich von und in D64-Files
schreiben bzw. von dort lesen.

Die Oberfliche fiir Windows hingegen be-
reitete mit nur 8§ Mbyte PC-Hauptspeicher
einige Probleme. Zwar lift sich die Ober-
fliche direkt von CD starten, doch bei diesem
Vorgang gab es erst einmal einen Absturz des
Systems. Ahnlich verlief es bei der Installation
auf Festplatte — der verfiighare Speicher war
dem Programm einfach zu wenig. Erst nach
dem Verlassen von Windows und einem Neu-
start lief das Programm sauber. Die Ober-
fliche ist ein wenig gewShnungsbediirftig.
Die Rubriken sind als Reiter auf der Oberseite
und and der rechten Kante verteilt — die Zu-
sammenstellung ist manchmal etwas unlogisch
und verwirrend. Texte und Bilder lassen sich
mit dem integrierten View schnell anzeigen.
Leider zoomt der Bildanzeiger die Bilder auf
die volle Fenstergrofie — viele Fotos und
Grafiken werden dadurch verzerrt. Gelungen
ist die Vorstellung bekannter Web-Pages
inklusive wichtiger Links.

Die Software auf der Brotkasten Gold kann
sich sehen lassen. Neben PD und Shareware,
findet der C-64-Freak unziihlige Demos,
Grafiken (u.a. Printfox und GunPaint) und
Musikstiicke (SID-Tunes). Als besonderes
Bonbon prisentieren die Produzenten auch
noch Vollversionen von Spielen. Die Games
sind Titel von Threshold Productions und
Cherry Software (u.a. Flummis World, Slater-
man). Von ODS Softworks Olaf Dzwiza
kommt das Geos-Spiel "Trade & War" und das
Tool "Btx-Convert Prof.".

Damit ist die CD aber noch nicht am Ende
ihres Lateins, denn unziihlige Emulatoren und
Tools wurden auch noch drauf gepackt. Dar-
unter: C-64-Emulatoren fiir PC, Amiga,
UNIX-Systeme und Acorn-Plattformen. Die
Emulator-Schwemme geht weiter: 8-Bit-Fans
werden auf der CD fiindig: u.a. Emulatoren fiir
Vectrex, Dragon, TI-88 - sogar der ostdeutsche
Homecomputer KC 85 ist vertreten. Eine
wahre Fundgrube fiir Nostalgiker — einfach ein
Revival der 8-Bit-Computer-Ara!

Der Preis fiir die CD ist recht hoch angesetzt,
aber bei den vielen Vollversionen nicht ver-
wunderlich. Kiufer die nur an den Emulatoren
und der frei kopierbaren Software interessiert
sind, miissen leider in den sauren Apfel beilen
und einige Scheine mehr hinbliittern.

C 64 Sensation Vol. 2

Teil 2 der Software-Sammlung aus GroB-
britannien kann sich durchaus sehen lassen.
Unterschiedliche Tools und Emulatoren fiir
PC, Amiga und Mac-Plattformen sind auf der
Silberscheibe zu finden. Fiir MS-DOS-System
gibt's den bekannten C-64-Emulator "C64S",
fiir den Amiga den Veteranen "A64" neben
"Frodo" und dem Newcomer "Magic64". Letz-

Der ewige [fitari 866 Emulator, Version
I

Commodore-Rivale
Atari ist als Emulator
auf der CD ,,C 64
Sensations Vol.2“

i
i
|
!
vertreten |
i
|
i
I
i

| Welcome to the wonderful ESd

¥ world of PD Software

¥ Brought to you by CDSoft.

2 We hope it brings you as
many hours of enjoyment Exwmm
as it did us writing it. :

1 I MagiC64 VI3 i

Destination for
selected file

=g

F5 win

Testkandidat Nr.2
hat eine Oberflache
fur Amiga und
Windows -

die Frontends haben
aber nur Minimal-
Funktionen

Grafik |

'CPU & ROM |

Copyright [ Speichern |

Video |

Sprites | Sound |

Ein weiterer. C-64-

Emulator fiir den
Amiga: Magic64

Joysticks [ Tastatur |

D64-Disks | Té4-Tapes | P@8-Files || C6a-Files |

Floppy |

zeigt sich mit Diskstatus |
vielen Funktionen : Saleidisy
Starten l

‘und Optionen

[ sa;ndéh' i

ter zeichnet sich durch viele Einstellungs-
mdglichkeiten und die Unterstiitzung von D64-
, T64-, POO- und reinen C-64-Files aus.

Mac-Fans konnen leider fast gar nichts mit
der CD anfangen, da das Unterverzeichnis fiir
diesen Rechner nicht sauber lesbar ist. Die Da-
ten wurden einfach falsch abgelegt - der C-64-
Emulator ist also Fehlanzeige!

In der Tools-Sektion werden Amiga- und PC-
Fans fiindig: Programme zum Filetransfer, Bild-
Viewer fiir C-64-Grafiken und SID-Player gib-
t's reichlich. Natiirlich findet der Kiiufer auch
passende Sounds und Bilder in der Sammlung.

Es mangelt nicht an C-64-Software: PD,
Shareware und viele Demos tummeln sich in
verschiedenen Unterverzeichnissen.

Die Oberflichen fiir Amiga und PC (Win-
dows) konnen sich nicht mit denen der Brot-
kasten-CD messen. Sie sind recht einfach und
nur fiir das Kopieren bzw. Entpacken gedacht.
Leider ist die Verzeichnis-Struktur der CD ein

MSX2 Emulator w2.1
{Last version)
Hritten by: |
Juan fintonio Gémez Galvez

Neben dem Atari-

Disk Drivers: | Slots Options: VDP Options: .
g SRR L At e | Emulator findet man
| nsx B: @[ =o¥F~| | RAM: @] 2seKkb | Inter: @]56 vblank/s| auch noch
| Anstati WX Bookf| Sound: | ¢s6 || Re-Int: (|56 vblankss| Emulatoren fiir
Enulation Speed _,__,: o 188% Apple, MSX
| = Got <= | Exit |

und GameBoy
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wenig verwirrend - die Bedienoberflichen un-
terstiitzen den Nutzer minimal. Man muf sich
durch den Datendschungel hangeln und nach
den Schiitzen suchen. JORN-ERIK BURKERT

— 64'er-Wertung:

,C 64 Sensations” ist eine Sammlung flr
C-64-Fans mit einem Amiga bzw. PC.
Man findet frei kopierbare Software und
Emulatoren.

‘, ~ Positiv
O viele Emulatoren
O glnstiger Preis

0 Mac-Verzeichnis nicht richtig lesbar
0O Struktur der CD uniibersichtlich

~ Wichtige Daten @

Vertrieb: Data House Dittrich, Harlesh&u-
ser Str. 67, 34246 Vellmar,

Tel.: 0561/6 80 12, Fax: 0561/6 84 05
Preis: 29 Mark

Test-Konfiguration: PC DX2/50, MS-
DOS 5.0, Windows 3.X/95/NT, Amiga
1200/4000, Power Mac
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CD-ROMVM

Ubersicht

Sllberseneioen e

elem

Als der C 64 das Tageslicht
erblickte, war man von CD-
ROMs noch weit entfernt.
Mittlerweile hat sich die CD
als Speichermedium eta-
bliert. Fir den C 64 gibt's
auch einige Scheiben. - hier
dazu ein Uberblick.

Das Software-Angebot fiir den C 64 ist rie-
sig, deshalb machen auch CD-ROMs fiir
den Brotkasten Sinn. Der User bekommt so
nicht nur viele Daten auf einen Schlag, sondern
sie sind auf einer CD viel sicherer geparkt als
auf einer anfilligen Diskette.

Die 64'er-CD

Auf dieser Scheibe finden Sie komplett al-
le Programm-Service-Disketten von der ersten
Ausgabe bis 5/94 und die der 64'er-Sonder-
hefte. Als Bonus gibt's C-64-Emulatoren und
Tools fiir MS-DOS-PCs, Amiga und andere
Computer-Systeme. Eine Oberfliche fiir MS-
DOS hilft bei der Datensuche per PC.

Die Brotkasten-CD

Die zweite CD fiir den C 64 ist eine Kom-
bination aus Shareware/Public-Domain-
Sammlung und Programm-Vollversionen. Das
Angebot kann sich sehen lassen, da man un-
ziihlige Disk-Images mit frei kopierbarer Soft-
ware findet. Die Vollversionen sind hauptsiich-
lich GEOS-Anwendungen. Als Gimmick gibt's
noch zahlreiche Emulatoren fiir die verschie-
densten Systeme. Nicht nur C-64-Emulatoren,

Brotkasten CO-ROM

AR e

| ChdDiskette: y IO

Auf der Brotkasten-CD finden Sie viel frei-
kopierbare Software und Emulatoren - die
Windows-Oberflache erleichtert den
Zugriff auf die Dateien

16 e

fagnatiedia Uerlag A6 & Medlaplex CD-ROM Softuare GrbH

Srotlasitan

9201H.21P
9201C,Z1P
92020.21F
92028.Z1F
92030 .Z1P
' 92038 20
9203C.21F

#2262 31

sondern auch fiir andere 8-Bit-Systeme (z.B.
Atari, Dragon). In diesen Tagen erscheint die
Fortsetzung der Scheibe als "Brotkasten
GOLD" (s. Test in diesem Heft).

C-64-Sensations

Etwas unbekannter ist diese CD-ROM. Der
erste Teil erschien vor tiber einem Jahr. Emula-
toren fiir PC und Amiga gehéren ebenso zu die-
ser Sammlung, wie Spiele, Musik-Tunes und
Grafiken fiir den C 64. Die meisten Files findet
man im D64-Format. Die SID-Tunes sind zum
Abspielen mit SIDplay abgelegt. Volume 1 die-
ser CD ist leider nicht mehr zu haben — dafiir
gibt's bei Datahouse in Kassel jetzt Teil 2.

Pearl-C-64-CD

Hier finden Kenner der Szene einen ganz
besonderen Leckerbissen. Auf die CD wurden
alle Ausgaben des Magazins "Input" vom
Heise Verlag gepackt — eine wahre Fundgru-
be fiir Sammler! Viele Tools in dieser Samm-
lung sind heute noch hilfreich. Auf dieser CD
finden Sie auch Emulatoren und Tools fiir PC
und Amiga.

— C-64-CD-ROMs

f Progranne der C&icr—nusgahe 1-1992. Teil 1-3. Das konplette
| _Ugrzeichnis kann nit der [F4l-Taste n"gezciut uﬂrden

———mm—

130661 31.03.95
89231 31.03:95
27691 31.03.95 @ |
70671 31.03.95 # |
125602 31,03 .95 §
.03 95 [l |

03330 31,0395 J |
120934 31.03. 1

64’er-CD: Alle Pro-
gramm-Service-
Disketten des 64’er-
Magzins inklusive
Sonderhefte auf
einer CD-ROM

Activsion:
Commodore 64 - 15 Pack

Spielfans aufgepafit — 15 Oldies (u.a. Little
Computer People, Hacker und Portal) findet
man auf dieser CD-ROM von Activsion. Das
ganze lduft nur unter Windows 95. Wenn Sie
keinen PC mit dem Betriebssystem von Micro-
soft besitzen: Zusitzlich wurden die Disketten
als D64-Files auf der Scheibe abgelegt. Sie
miissen die D64-Files auf CBM-Disketten ko-
pieren und konnen dann die Spiele auf dem C
64 laufen lassen. Leider liegt der Packung
kein Handbuch bei — die Anleitungen findet
man leider nur als Windows-Hilfe-Dateien.

JERN-ERIK BURKERT

1

| Meltens to FOSsfts (64

Centrats

Eerests e eﬂ‘.ﬂt«'ﬁwl"hh&! i e

s have

Die Oberflache der ,,C 64 Sensations Vol.1“
ist einfach und 4Bt nur die Auswahl von
Files per Requester zu

Titel Preis

64'er CD 19,90 Mark
Brotkasten CD 39, 90 Mark
Pearl C-64-CD ca. ]() Mark
Activsion:

Commodre 64 — 15 Pack  ca. 50 Mark

Bezugsquelle

ERDEM Development, Postfach 1823,

84471 Waldkraiburg, Tel.: 08638/9670 70,

Fax: 08638/9670 55

Performance Peripherals Europe, Silcherstrafle 16,
53332 Bornheim, Tel./Fax: 02227/3221
Performance Peripherals Europe, Silcherstrale 16,
53332 Bornheim, Tel./Fax: 02227/3221

Pearl Agency, Am Kalischacht 4,

79426 Buggingen, Tel.: 07631/360271,

Fax: 07631/360483

ODS Artworks O. Dwiza,
Stolzestr. 18, 30171 Hannover
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Das PC-Tool "Floppy 81"

mul3 sich anstrengen -
Konkurrent "Read81" liest
ebenfalls 3,5-Zoll-Disketten
im CBM-Format. Wir haben
den Newcomer auf seine Vor-
und Nachteile untersucht.

Die neue Software arbeitet im Gegensatz zu
"Floppy81" (Test 64'er, Ausgabe 9/96) oh-
ne Benutzeroberfliche. Sie wird im DOS-
Prompt iiber Parameter aufgerufen. Fiir viele
User ist das eine grofie Hiirde. Anderseits kann
man das Programm leicht in andere Tools als

| 5] [ [ 45}
Sava G

Eiimcd  Waergoos  Hemes S Untata

READ81 lauft auch in der DOS-Box von Win-
dows in Version 3.X und 95

- Daten-Transfer

READ 1531

Erweiterung einbinden. Read 81 erkennt die
Floppy-Controller, mit denen Floppy8] Pro-
bleme hatte. Das gilt nur fiir DD-Disketten -
mit HD- bzw. ED-Formaten kann READ 81
nichts anfangen. Das Tool wurde zwar fiir
MS-DOS entwickelt, liest aber auch Disketten
im DOS-Fenster von Windows 3.X. bzw. WIN
95. Windows NT bereitete Probleme.

Das Lesen des Directorys und der File-
transfer von CBM-Disk auf die Festplatte sind
nicht die einzigen Funktionen von READ 81.
Zusiitzlich wurden noch einige sehr hilfreiche
Optionen integriert:

& spezielle Track/Sektor-Anzeige

© File von CBM-Diskette auf Bildschirm listen
& Geos-Info-Sektor zeigen

& Konvertierung von CBM/Geos zu ASCII-

—64'er-Wertung:

READ 1581 ist ein Programm fir MS-DOS-
PCs, das Disketten einer CBM-Floppy liest
und Daten konvertiert.

0 sehr kompatibel
0 Lesen einzelner Blocke und Sektoren
moglich

Negativ

0 Bedienung umsténdlich, da dem Pro-
gramm eine Bedienungs-Oberfléche fehlt

Wichtige Daten
Vertrieb: Michael Grof3, Neheimer Str. 47,

Format 13507 Berlin, Tel.:030/4329722
& Unterstiitzung von Paint-Grafiken mit I Bit Preis: 25 Mark
und 4 Bit Testkonfiguration: PC DX2/50, P100, MS-

Insgesamt arbeitet das Programm sehr gut - DOS 5.0/6.2, Windows 3.X/95/
die Ansteuerung tiber das Eingabeprompt ist
zwar recht nervend, it sich aber iiber Batch-

Dateien vereinfachen.

JORN-ERIK BURKERT

st

: olA64 (Amiga-C64-Emulator)
~ ® Emulatoren fir CP/M, Atari,
Spectrum, ZX-81, MSX, CPC,

@ Bilder von exotischer Commodo-
re-Hardware
® komfortable Windows-Oberflache
N ! und DOS-Menii

=" Deutschlands zweite C64- So verwenden Sie die CD-ROM:
~ CD-ROM enthilt 1111 Disketten- a) vom C64 aus:
_ Seiten mit frei kopierbarer Soft- ® mit dem CD-Commander und
‘ware, die jeder C64-Fan haben CMD-Festplatte nebst SCSI-CD-
muB: ROM lesen Sie alle Daten direkt
‘@ Anwendungen ® mit 64Net greifen Sie auf PC (ab
Hilfsprogramme XT) mit CD-ROM-Laufwerk zu
DFU-Software b) vom PC aus

b 1Y

-

= N
i =l i O

g
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3
i
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Spiele @ mit PC64 oder C64S (Sharewa-

‘@ Zeichensatze re) konnen Sie viele der Program-

- ® Grafiken ~me starten und anwenden

| @ klassische und neueste Demos @ mit X1541, Trans64 oder Star-

@ Uber 100 Geos-Disketten Commander kopieren Sie Dateien

@ C128-Software, C65-Disketten  per Kabel vom PC zum C64.

@ 10 Vollversionen kommerzieller - d) vom Amiga aus

| Geos-Programme von GUSS-Soft- * @ die registrierte Version des C64-

. ware und PPE (u.a. Geos-Diskedi- Emulators A64 greift auch auf C64-
tor, PP-Collection, NLQ-Print ...) - Laufwerke zu

© Patch fiir Geos 64 (lauft dann |

auch auf dem PC!) . Bestellen Sie bei:

- ® CD-Commander 128 (Testversi- @ Lutz Hilimann, CD-ROM-

‘on, zum AnschluB von SCSI-CD- = Herstellung, Steinstr. 3/503,

'ROMs an CMD-Festplatten) ' 01264 Dresden, Btx:*matting#,

® BANET (Testversion, PC-Fest- Email:100120.2711@compuserve.com

~ platten am C64, auch unter Geos) @ Performance Peripherals,

~ ® PC-Programme: PC64 V1.18, Silcherstr. 16, 53332 Bornheim

C64S, Trans64, StarCommander, @ Stonysoft, Beethovenstr. 1,

X1541 ... 87727 Babenhausen

F¥ap 17

TI99/4A, Dragon, TS-1000 (fur PC) --



SuperCPU

Senneall

Was bringt die SuperCPU dem User, der nicht
unbedingt auf Geos & Co. setzt? Einige Stan-
dard-Anwendungen wurden auf die Testpiste
geschickt. Unser besonderes Augenmerk lag
auf Multifunktions-Modulen und Produkten der

Firma Scanntronik.

D:e Wdrter "...austesten, austesten, auste-
sten" von Rick Gaudet, geiiuBert beim
Frithlingstreffen der GIG-WIEN zur neuen
SuperCPU, klangen noch immer. Einige Zeit
spiiter war es dann soweit — das gute Stiick tru-
delte endlich ein. Mit dem SuperCPU-DOS
Version 1.26 bestiickt, wurde die Accelerator-
Karte auf den Priifstand geschickt. Das Haup-
tinteresse galt Anwendungen im ganz norma-
len Commodore-DOS. Es wurden die
verschiedensten Programme gestartet..

Anwendungen und Module

Sauber entwickelte Programme (ohne ille-
gale Opcodes oder trickreich verbogene Vek-
toren) in Basic oder Assembler funktionieren
fast alle. Wobei sich das "fast” auf JiffyDOS
bezieht, das ja schon eine Erweiterung des Be-
triebssystems darstellt. Da es mit der Be-
schleunigungskarte nichts zu tun hat, ist es bei
Bedarf auch abschaltbar.

Altere Anwenderprogramme erfahren durch
die Super-CPU (SC) eine angenehme Be-
schleunigung und verkiirzten Arbeitszeit. Es
sind Programme dabei, bei denen die Maus-
steuerung so schnell wird, dafl man zunichst
damit nicht arbeiten kann. Dafiir gibt es aber
dann den Speed-Schalter — ihn einfach auf
"NORMAL" umlegen und alles funktioniert.

_ SuperCPU und Scanntronik-Produkte

alle Funktionen mit Turbo, nur bei Sichern auf Disk muf3 auf Speed
"NORMAL" zurlickgeschaltet werden — die Laufwerksumschaltung ist mit

wéhrend des Einscannens beginnt die Mendileiste zu zucken und die

Produkt Testergebnis
HI-EDDI+ funktioniert mit und ohne Turbo
TELETEXT funktionierte mit Turbo
VIDEOPROFI mit Speed "NORMAL" bei allen Funktionen
VIDEOFOX Il s. "Videoprofi"
DIGISON

der Maus nicht méglich, aber mit der Tastatur
HANDYSCANNER

Maustasten sind dann meistens vertauscht
PRINTFOX

funktioniert nur in seiner Urversion — bei Verwendung einer Erweiterung
muf3 die SC ausgeschaltet sein (Speed "NORMAL" alleine niitzt nichts) °

" Mit Programmen neueren Datums, wie De-
mos oder Musikprogrammen, hatte man hin-
gegen weniger Chancen — sie liefen mit der SC
nicht oder wurden gar nicht erst beschleunigt.
Hier mubte die SC fast immer vollstiindig aus-
geschaltet werden. Die Umschaltung der SC
withrend des Programmablaufs wiire schon —
ist aber nicht moglich, weil anschliefend im-
mer ein Reset notwendig ist.

Mit Cartridges gibt es auch oft Schwierig-
keiten. Auch bei ausgeschalteter SC funktio-
nicren diese bis auf "Final Cartridge I1I" nicht
richtig. Bei vielen Operationen stiirzte der
Computer oder die Floppy einfach ab. Bei der
Verwendung von "Magic Formel", "Nordic
Power" oder "Action Replay Cartridge MK V"
muB die SC unbedingt ausgesteckt werden, um
fehlerfreie Funktionen zu gewihrleisten.

CMD-Tools unter der Lube

Die verschiedenen CMD-Utilitys bzw. Pro-
gramme liefen beim Test auch nicht mit 20
MHz. Wiihrend "FCOPY" die hohe Taktfre-
quenz ignorierte, hiingte sich "MCOPY" auf.
Aber zumindest konnte die SC eingesteckt
bleiben und im 1-MHz-Mode funktionierte
die Software. Bei vielen Programmen flimmert
der Cursor anstatt zu blinken, aber die Funk-
tionen blieben erhalten. Das beliebte Textpro-

18 :¥up

gramm "Mastertext" funktioniert cinwandfrei
im Turbo-Speed-Modus, wiihrend man beim
dazugehorigen Dateiprogramm "Masteradress"
die SC abschalten multe,

Das Datenprogramm "Superbase V3.01"
funktioniert einwandfrei- nur der Cursor mach-
te Zicken. Er bewegt sich zu schnell, was aber
im Programm nicht stort. Vorteil: bei riesigen
Datenmengen wird das Durchblittern zum
Kinderspiel. Kurz gesagt: Viele Programme ar-
beiten mit der SuperCPU zusammen und sind
sehr kompatibel.

Scanntronik-Produkte '

Im niichsten Schritt wurde die Hard- und
Software von Scanntronik in Zorneding bei
Miinchen in Verbindung mit der SC auspro-
biert. Die Ergebnisse finden Sie in der Tabel-
le. Das Steckmodul "Pagefox" lief sich im 20-
MHz-Modus  leider gar nicht zur
Zusammenarbeit bewegen. Im 1-Mhz-Modus
bzw. bei deaktivierter SC jedoch arbeitete die
Cartrigde.

Gesamteindruck

Das einzige was an der SC zu beméngeln ist,
ist der Speed-Umschalter — er ist niimlich sehr
sensibel. Wenn im Programmablauf aus ir-
gendeinem Grund auf 1 MHz zuriickgeschal-
tet wird, kann es vorkommen, da das Pro-
gramm abstiirzt. Egal, ob es sich um ein
Assembler- oder Basic-Programm handelt.
Trotzdem ist die SC fiir den Einsatz im nor-
malen Commodore-DOS-Modus eine grofie
Bereicherung des Hardware-Equipments. Vie-
le Programme werden aber bisher noch nicht
optimal unterstiitzt — bleibt nur noch zu hoffen,
daf sich doch noch einige Programmierer der
SC annehmen und Programme dafiir anpassen
bzw. neu schreiben. Mit der SC ist der kleine
C 64 jetzt schneller als so manch ilterer PC. Da
die C-64-Szene lebt, braucht CMD sie nur
noch wachzuhalten!

HERBERT BOCK/LB
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Diskette Seite A

Game: Acinna

Katakis-Sprite-Editor

Spiele-Kurs

ASSEMBLY 96: Sieger Grafik
Sieger Sound

Tips & Tricks zum C 16/Plus 4

Tips & Tricks zum C 128

Diskette Seite B

Out of Color (Malprogramm)
Hilfstools
Demo-Grafik
inkl. Fremdformate
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Bitte veroffentlichen Sie in der nichsterreichbaren Ausgabe von 64'er den folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik

(z.B. C 64, C 128, Plus/4, Software, Zubehor, Verschiedenes).
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COMPUTER-MARKT

Wichtiger Hinweis an alle Leser!

Aus technischen Griinden miissen die privaten Kleinanzeigen in der Ausgabe 12/96 entfallen. Ab der Ausgabe 1/97 wird der Kleinanzeigenteil auf Diskette erscheinen.
Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der Ausgabe 1/97 (erscheini am 11.12.96): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis 11.11.96
' (Eingangsdatum beim Verlag) an »64 er«.
Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen.
Schicken Sie uns DM 5,-- als Scheck oder in Bargeld. Der Verlag behilt sich die Verdffentlichung lingerer Texte vor. Kleinanzeigen,
die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren Text auf eine gewerbliche Tatigkeit schlieBen [a8t, werden in der Rubrik
nGewerbliche Kleinanzeigen« zum Preis von DM 12~ je Zeile Text verdffentlicht.

Private Kleinanzeigen

Verkaufe C 64 + 1541 Il + 100 Disk’s fir 99
‘DM + Porto! + umfangreiche PD-Sammlung
aus allen Bereichen bestehend aus iber 500
Disk s ftir 399 DM + Porto! Ideal fiir Neueinst.!
Th. Burkhardt, Uferstr. 2, 08324 Bockau

Verkaufe original Spiele auf D/K. von 2-20
DM, Geos'V 1.2 u.a. Soft, C 64 + C 128 Teile
2.B. 128 Tastatur, IC’s, 1571, Handyscanner
u.a. H, Heinze, Nordstr. 124, 52353 Diiren

Suche gute Rollen-, Handel- und Strategie-

Spiele (SSI + AD&D + Barden's Tale 1-3 u.a.)

Zahle 10-35 DM, Monitor 1084 + Kabel fiir C

1D2B 100 DM. H. Heinze, Nordstr. 124, 52353
liren

Verkaufe: Floppy FD-2000, RAM-Link 4 MB,
Wiesemann-Interface, Geo-Com, Handy-
Scanner, alles mit vollstandiger Dokumentati-
on zu verkaufen!! Tel. 0221/835392

C 64 + Floppy + NT + HB DM 115,—, C 128 +
NT + HB DM 99,~.C 128D + Tast. + HB DM
130,~. Erweit. fiir 128D DM 45— zuziglich
Porto. Tel. 0431/129889

Verk. C 64 50,— C 64 |l 60,~ 154111 70,— RAM-
Life + Blockaccu 60,— 1570 70,— alles + Netz-
teil (bei 1541 neu!) Druckerinterface 25,~. Al-
les 100% O.K. + NN 040/5358258

C 64 + 1541 175 DM, Speeddos eingeb. 195
DM, Dolphin-Dos eingeb. 250 DM. Farb-Moni-
tor 150 DM. 1581/1541 220/85 DM. Proportio-
nal-Maus 40 DM. RS232 Interface 40 DM. Tel.
02303/80916

Verk. C 64 Mon. 1802 + 1541 1581 Drucker
MPS 1270A Geo-RAM Finalcartridge 11l Ches-
card Maus Geos 2,5 + Applik. 80 Leerdisk.
RAM-Link 4 MB Literatur, Tel. ab 10.11.96
039208/2152 ab 18 Uhr

SX-64, Speeddos eingeb., C 64, Floppy,
Drucker, Spiele, Biicher, sonstige Hardware,
64’er Hefte ab 1 DM/St, usw., Tel.
098126/90713 ofters probieren

Private Kleinanzeigen

C 64 Il + 1541 1l Jiffy-DOS eingeb. Top-Zu-
stand, Scanntr. Maus Joyst. 150 DM, Page-
fox-Modul 100,- DM Digitizer Scanntr. 100,—
DM Genlock neu Scanntr. 400~ DM Video-
profi neu 100 DM. Tel.+ Fax: 040/8002878

Private Kleinanzeigen

Verk. 16 Gamedisk (Sinbad, Flight Pack, Fer-
rari Formula One, Soccer Mania, Anstoss,
Schwert + Magie 5, 6, 7, 8, ... fir 50 DM,
37308 Geisleden, Hauptstr. 123, Stefan Vos-
winkel

C 128D + Jiffy-Dos eingeb. 222 DM. C 128D
+ 3,5 Zoll Laufw. + Jiffy-D. eingeb. 395 DM.
1581/1571, mit Jiffy-Dos, 220 DM/150 DM. C
128 130 DM. Swiftlink (CMD) 60 DM, Bix-Mo-
dul Il und DBT-03 je 25 DM. Tel, 02303/80916

C 128D im Big-Tower-Geh. 2 x 1571/1 x 1541/
1 x 1581, alles mit Jiffy-Dos. Lichtschranken,
Geréteadressen und An/Aus-Schalter fur je-
des Laufw. an Front. Eprompl. eingeb. und
vieles mehr, 800 DM. Tel. 02303/80916

Verk. C 128D, Zubehér, ca. 250 LD, div. OD
(z.B. Geos 128, Giga-Paint), C 64 'er 1992-95
kpl. 1996-, 64er SH m.D., 128er SH 1-44, 51-
95 m.D. Preis: 250~ DM (VHB). Tel.
0340/514759

C 128D + Monitor 1084 + Floppy 1571 +
Drucker SP180 VC + Biicher + Prg. 600 DM,
Sonderhefte + Disk St. 10 DM. Geos 64 +
Geos 128 Preis: je 60 DM. Einzelverk. mog-
lich. Tel. 05271/2701 ab 17.00

Ausgewahlte Games + Anwender ab 75 PL.
incl. Disk, oder auf 3,5". Raritilen, Geos, C
128, CP/M, Criginale, Hardware, Riesenaus-
wahl! (Auch fir Amiga) Gratis Disk + Listen
bei: Gero FeuB3, In der Runken 8, 28203 Bre-
men, 0421/73567

Tiger-Disk: 1. dt. PD-Mag — seit 2,5 J. monat-
lich Prg., Anleit., Kurse! — Jelzt Pro-
bepackchen (4 Ausg.) fiir 5 DM anford.: Tiger-
Crew, Feldstr. 17, 36391 Sinntal

Suche R-Type f. C 64, Software f. C 16/Plus 4
(diverse). Biete div. Software f. C 64. Tel.
02359/3402 Sebastian,

Verk. Action Replay VI + U, + E. Disk 50 DM,
Z, Mc K. + Qil I. 15 DM, S. Games | + Il je 20
DM, No. 2 Collection 30 DM, Stefan Voswin-
kel, Hauptstr. 123, 37308 Geisleden

Original Soft- und Hardware fir C 64 u. CD's.
Liste nur schriftl. von Thorsten Zielke, Lem-
bergstr. 14, 78667 Villingendorf. 1,- DM Ruck-
porto waren nett...

64'er (5/91-12/96) 170 DM, Prasident 6320
Drucker 100 DM, Giga-CAD plus 15 DM, Final
Cartridge Ill 20 DM, Hi-Eddi 15 DM, Game-
maker + Science F. 35 DM, RP-System 15
DM. Tel. 04321/29869

Pagefox Modul u. Softw. 120 DM, Printbuffer
256 kB electronisch schaltbar 1 x Com. 2 x
Drucker 2 x Drucker 1 x Com. 110 DM.
Tel./Btx/Fax 02307/40489

CMD Festpl. 210 MB 495 DM. RAM-Link mit
Uhr, Accu, Netzteil 12 MB 595 DM. Pagefox
95 DM. Pagefox + Videofox in 1 Geh. um +
abschaltb. 150 DM. Prospeed 128 f, C 128
Kunstst. 0. Blech 100 DM. Tel. 02303/80916

Verk. RAM-Erw. BBG RAM 2 MB inkl. Zu-
behdr und Netzteil in sehr gutem Zustand fir
200,~ DM. Tel. 0371/900996 (Werktags von
18-20 Uhr)

Genbox von Scanntronic incl. S-VHS Option
300 DM. Tel. 0911/736762

Floppy 1541 1l 50,- DM Drucker 24 N, Epson
LQ550 150,— DM Expansionsp. Erweilerung
3fach 30,— DM mit Resetknopf viel Soft +
Hardw, von Scanntronik. Liste gratis Tel.
040/8002878

Private Kleinanzeigen

Biete zum Verk. an: 1 C 64/11, 2 Disk-LW 1541,
1 BBG-RAM 1 MB m. Netzteil, 1 Mon. C
10848T, C-Maus 1351+ Joyst., Geos 2.5 +
viele Geos Ae\,{:l. (Calc, File, Publish, usw.),
viel andere SW, SH usw. Preis: 350 DM. Tel.
036370/40141

64°er von 5/91; 11/91; 8/92; 10-12/92; 2/93-
12/95 fast alle mit Disk; Top-Spiele 4; Sonder-
hefte 47, 55, 80, 83, 84, 86, 91, 92, 96, 97 zu
verkaufen. Tel. 02643/7685 ab 19 Uhr

Orig. Disk-Progr. 50 St. in Box 50 DM. Versch.
Module, Datasette, Joystick, Modem 1200, je
10 DM. Epromk. 5 DM, C 128 Netzt. f. kunst-
st. +blech, C 128D Kunstst.-Plat., je 30 DM.
Tel. 02303/80916

Data Becker Biicher: Das groBe Buch zum C
128, Peeks & Pokes zum C 128, T & T zum C
128, Das groBe Floppy Buch 1571/1570, Das
CP/M Buch zum C 128, 128 Intern 30,-. M &
T Biicher: GigaCad Plus + Disk. 20,— Hard-
ware Basteleien + Disk. 25,~ Tips, Tricks &
Tools + Disk. Vom C 64 zum C 128 Tips &
Tricks, C 128 Programmieren in Maschinen-
sprache 20,—. Alles Gber Maschinensprache +
Disk 25,~Alles Uber den C 64 10,— C 64 fiir In-
sider 20,~. Tel. 09953/2673 Riener

C 128 DB Jiffy Dos 180,- REU 512 K 90,
Philips Mon. 8833 Il 80 Zeichen 230,— C 64 1|
mit NT und klein Zubehér 50,— C 64 + F8 1 MB
+ 2ten SID + 3ter CIA 6526 in PC Geh&use 5A
NT Geos 300~ 1571 100,— 2X C 16 + jede
Menge Kleinteile 35— 64 Net + Kabel 75,
Z80 Assembler fur C 128 75~ Tel.
09953/2673

Gewerbl.Klefnanzeigen

Software, Telespiele u. Zubehdr
Preisliste, Tel. 06447/88045

Second-Hand-Computer
An u. Verkauf
von gebr. PC’s u. Zub, sowie C 64/128
Alles rund um den C 64/128
Liste anfordern unter Tel. 0871/630293
Fax 64995, Funk 0172/8511455

Achtung:

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daB das Angebot, der Verkauf oder die Verbreitung von urheberrechtlich ge-
schitzter Software nur fir Originalprogramme erlaubt ist.

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstéBt gegen das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zi-
vilrechtlich verfolgt werden. Bei Verst6Ben muB mit Anwalts- und Gerichtskosten von (iber DM 1000,- gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Datentrdgers (Diskette oder Kassette) zu
erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kéufer auch kein Nutzungsrecht und geht das
Risiko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software weder anzubieten, zu verkaufen noch zu ver-
breiten. Erziehungsberechtigte haften fiir ihre Kinder.

Der Verlag wird weiterhin keine Anzeigen verbffentlichen, die darauf schlieBen lassen, daf Raubkopien angeboten werden.
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TIPS & TRICKS

String #4: "STRING EIN PLUS " — Tabelle 1
($9£d3-$9fe3)
Als letzten Eintrag im Stringspei- Bit Bedeutung Peripherie
cher finden wir erst das endgiiltige | 0  Fehler beim Schreiben Drucker/Floppy
Ergebnis: 1 Fehler beim Lesen Drucker/Floppy
String #5: "SRING EINS PLUS 2 Kurzer Block Datasette
STRING ZWEL" 3 Langer Block Datasette
i Wenn wir uns den Hex-Dump ge- 4 unkorrigierbarer Lesefehler Datasette
Der richtige Umga ng mit der nauer anschauen, werden wir fest- 5  Priifsummen-Fehler ~ Datasette
: stellen das eigentlich nur drei Strings 6 Ende der Datei Datasette/Flo

Garbage-(_)ollectlo.n, der mit Deskriptgl’en versehen sind. D?e 7 Bandende Datasette s

Kombination Betriebs- anderen drei Variablen verschwenden Geriit nicht verfiigbhar Drucker/Floppy
sinnlos Speicher. Das gilt auch, wenn

system-Basic-Interpreter
und der Statusvariablen ST
wollen wir lhnen in dieser
Ausgabe naher bringen.

Die Garbage-Collection

Hierbei handelt sich nicht um eine Software-
Sammlung, sondern um ein Unterprogramm
des Basic-Interpreters. Es wird immer dann ak-
tiv, wenn der Basic-Speicher voll ausgenutzt ist
und im Variablen-Speicher aufgeriumt werden
muB. In diesem Fall steht der C 64 scheinbar
oder man denkt, er ist abgestiirzt.

Um diese Situation zu vermeiden, sollte
man beim Programmieren auf eine optimale
Variablen-Verwaltung achten. Dazu muf} der
Programmierer wissen, daf der Interpreter bei
jeder Stringoperation die Teilergebnisse in den
Stringinhalts-Speicher ablegt. Als Beispiel
wollen wir direkt nach dem Einschalten des C
64 einige Strings eingeben:

A$="STRING EINS'
B$="STRING ZWEI"
C$=AS+" PLUS "+BS

Die erste Vermutung - es stehen drei Strings

im Speicher: .

STRING EINS

STRING ZWEI

STRING EINS PLUS STRING ZWEI

Wenn wir aber den Stringinhaltspeicher ab
$9fff untersuchen finden wir fiinf Strings (s.
Screenshots.):

String #1: "STRING EINS" ($9ff5-$9fff)

Dies ist der Inhalt von A$ - sein Deskriptor
(Zeiger) weist nach $9/f5:

String #2: "STRING ZWEI" ($9fea-$9ffd)

Hier finden Sie den Inhalt von BS$ — der Zei-
ger weist auf $9fea:

String #3: " PLUS " ($9fe4-$9fe9)

Bei der Abarbeitung der Anweisung
C$=A%$+" PLUS "+B$ wurde ein zusiitzlicher
String erzeugt:

.:9FBB 88 BB 68 68 B8 06 B
«:9FB8 54 52 49 4E 47 28 4
.:29FCHB 4E 53 28 58 4C 555
»:9EC8 53 54 52 48 4E 47 2
.:9FPB 57 <45 48 53 54 H2 4
.29EDB 47 28 45 49 4E 53 2
:9FEB 4C 55 53 28 28 58 4
:9FE8 53 28 53 54 52 49 4
.:9FEB 28 5A 57 45 49 53 5
. 29FF8 49 4E 47 28 45 49 4
.:A86B8 S84 E3 YB E3 43 42 4
. :R808 41 53 49 43 38 A8 4
.2AB18 1D AD F7 A8 A1 AB B
.:AB18 868 BB A5 AC A4 A9 9
.:AB28 7O A8 27 A9 iC A8 8
.*AB28 D1 A8 3A A9 2E A8 4
.2AB38 2C B8 67 E1 55 E1 6
. M9EBB

.:9FBB 66 60 06 66 86 08 8

22 FiFzp

HDINTMME=OMAMOOVOWUD

o

wir unsere Strings A$, B und C$ mit
neuen Inhalten versehen. Bei vielen String-
Operationen ist der Speicher schnell voll. Dann
startet der C 64 die Garbage-Collection und er
ist eine ganze Weile mit dem Um- und Aus-
sortieren der Strings beschiftigt. Mit Hilfe der
FRE-Funktion kénnen wir aber die Garbage-
Collection vorzeitig erzwingen. Dazu muf} ein
String als Argument in der Anweisung stchen:
PRINT FRE ("!") ‘
Das Ergebnis kann sich sehen lassen - der
Stringinhalts-Speicher umfafit dann nur noch
den Bereich von $9fce bis $9fff. Die Garbage-
Collection entfernt alle Strings ohne Deskriptor
und sortiert alle iibrigen Variablen um.

— Tabelle 2

Bit Bedeutung

Fehler bei Paritiits-Bit

Fehler in Bit-Folge

Uberlauf des Eingabe-Puffers
leerer Eingabepuffer

kein CTS-Signal (Handshake)
unbenutzt

kien DSR-Signal (Handshake)
Ubertragung unterbrochen

Nk W —O

.

Nahtstelle: Betriebssystem
und Basic-Interpreter

Der Basic-Interpreter baut bei seiner Arbeit
auf's Betriebssystem auf. Deshalb miissen Sie
beim Programmieren sicherstellen, da der
Interpreter aufs Betriebssystem zuriickgreifen
kann. Dabei unterscheidet man streng zwi-
schen Interpreter-ROM bzw. Basic-ROM
($a000 bis $bfff) und dem Betriebssystem-
ROM bzw. Kernal (3000 bis $efff). Beide
Speicherabschnitte scheinen gleich lang zu
sein - acht KByte. Das stimmt aber nicht ganz

53 s :9FB0 68 68
49 W :9FB8 54 52
26 NS PLUS :9FECB 4E 53
5a STRING 2 :9FC8 53 54
4E WEISTRIN :8FpB 52 49
58 G _EINS P :9ED8 53 28
55 LUS PLU :SFEB 54 52
47 S STRING :8FE8 45 49
52 " ZHEISTR :SFFEB 28 ShA
53 ING_EINS :9FF8 49 4E
42 EFT“EBMB :APBO 83 E3
A7 Aasico..a| :ABB8 44 53
lil] ul-"-,. E :ABi6 1D AD
Ag =rd % .:AB18 80 BA
as 1. !}. . hB28 70 A8
a9 e.:F ... .:ABZ8 Di AS
By .iaa3a 2C BS
93 [Hddgegas

Der linke Screenshot zeigt die Strings im Speicher vor der Garbage-Collections - rechts nach dem Aufruf von PRINT FRE("!*)

RENOTLANLUIULLULLAUNLG
D= UL HAI-IWOOMNOOS
MDD LMNALULLLLULLS
FOOOLRWEOUAMO-OOMS
UINFD DML LUTLAONLLLD
UM LA LSWUBN-INIOMO=10
MI2DDDhLULNALLANG
FORUINENORLOWU-IVIOD
DLOOWL L LULUANLAULNY
SD N TIM RO MAMD DO U=
M2D2DIT LU LNULUN LG
PRI =INWN =1L DWOG

— der Interpreter ist etwas gréBer als das Be-

triebssystem. Deswegen finden Sie einige In-

terpreter-Teile im Bereich ab $2000 bis $e4b6:

& Fortsetzung der Routine zur Funktion EXP
— sie beginnt bei $bfed im Basic-ROM

© Fortsetzung der Polynom-Routinen POLYX
und POLY

© Routinen fiir die Anweisungen RND, SYS,
SAVE, VERIFY, LOAD, OPEN, CLOSE,
COS, SIN, TAN und ATN

< Basic-Kernal-Aufrufe

& Initialisierungs-Routinen fiir Basic-Spei-
cherbereiche (Vektoren und Arbeitsspei-
cher) und die Routine MSGNEW fiir die
Ausgabe der Einschaltmeldung

< Basic-NMI-Einsprung
Die beschriebenen Routinen nutzen aber

auch Bereiche des Basic-ROMs ($a000 bis

Sbfff) — bei abgeschaltetem Basic-ROM sollten

Sie sie daher nicht aufrufen. Ebenso diirfen Sie

bei ausgeblendetem Betriebssystem diese Rou-

tinen nicht nutzen — der C 64 stiirzt ab.

Floppy-Kontrolle -
die Statusvariable ST

Bei der Ein- bzw. Ausgabe auf Floppy,
Drucker oder Datasette wird keine Fehlermel-
dung ausgegeben, sondern nur ein Kontrollbit
in der Statusvariablen ST gesetzt. Sie kénnen
den Status direkt iiber die Variable abfragen oder
miissen die Speicherstelle 144 (hex. $90) aus-
lesen. Ist die Variable ungleich Null, liegt eine
Meldung iiber die Ein- bzw. Ausgabe-Operati-
on vor: Die einzelnen Bits der Statusvariablen
spiegeln die Meldung wieder. Es kénnen durch-
aus auch mehrere Bits gesetzt sein — Tabelle 1
zeigt die Belegung. Sie sehen, daf3 in der Tabelle
die RS-232-Schnittstelle nicht beriicksichtigt
wird. Sie hat ihr eigenes Statusbyte bei 663
($297). Tabelle 2 zeigt die Belegung dieser
Speicherzelle. JORN-ERIK BURKERT
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Interessante Utilities bietet
heute unsere C-128-Rubrik:
Wir zeigen lhnen, wie man
den VDC-Bildschirm auf die
doppelte Zeichenzahl bringt
und dem C-64-Modus 2 MHz
Taktfrequenz beibringt.

Bildschirm mit 4000 Zeichen
- per Interlace

Beim Amiga kennt man ihn schon lange: per
trickreicher Schaltung innerhalb des Vi-
deochips erreicht man, daf sich die vertikale
Auflosung des Bildschirms verdoppelt (Inter-
lace-Modus). Allerdings geht das auf Kosten
der Bildqualitit, denn wegen interner Zeitpro-
bleme des VDC-Chips baut sich das Monitor-
bild durch zwei gegeneinander versetzte Halb-

TIPS & TRICKS

VDC-Speicherkonfiguration: Da Bildschirm-
und Attribut-Speicher nun den doppelten Spei-
cherplatz wie normal ausfiillen. sind beide
Bereiche im VDC-RAM nicht mehr an nor-
maler Position (Registerbelegung s. Tabelle).
Register 30 ist zuletzt zu beschreiben — dann
startet die Blockverschiebung.

VDC-interne Block-
verschiebung

Register Belegung

32/33 Startadresse des Blocks High/Low

18/19 Zieladresse des Blocks High/Low

24 muB auf Wert "128" gesetzt werden

30 Anzahl der zu verschiebenden Bytes
Einfacher und schneller erzeugt man den In-

terlace-Modus per Assembler-Routine:

setreg stx $d600

m2 bit $a600
bpl m2
sta $a601
rts

Das VDC-Register, dessen Nummer im x-
Reomter des Prozessors steht, wird auf den
Wert des Akkumulators gesetzt.

R. MOESKOPS/BL

Bildanzeige — desto schneller Liuft der C-64-
Modus. Selbstverstindlich sind 2 MHz die
absolute Obergrenze. Je kleiner das Fenster ist,
desto langsamer arbeitet der Computer — die”
unterste Grenze sind 1 MHz.

Aktivieren Sie den C-64-Modus des C 128
und laden Sie das Programm mit:

LOAD "2MHZ-IR) LOADER",8

Nach dem Start mit RUN werden Sie nach
der Startadresse im C 64 gefragt, ab der das
Programm generiert werden soll (z.B.
"49152"). Die angegebene AdreBzahl wird da-
bei automatisch auf ein Vielfaches von "256"
gerundet. Zusitzlich kann man noch bestim-
men, ob das Programm gespeichert werden soll
oder nicht. Anschliefiend bringt der Bildschirm
die SYS-Befehle, mit denen unser Utility ak-
tiviert und wieder abgeschaltet wird.

Das so generierte Assembler-File ist kiinftig
wie jedes Maschinensprache-Programm mit
dem Zusatz ",8,1" zu laden und per SYS-An-
weisung zu starten (ausgegebene Startadresse).

Nach dem Start sieht man in der unteren Bild-
schirmhilfte gekriuselte Grafik-Bytes — hier
liuft der Mikroprozessor im 2-MHz-Takt. Mit
den Funktionstasten lassen sich Grofe und Po-
sition des Bildschirmfensters veriindern:

bilder auf. Je nach Monitortyp kommt es dabei
zu mehr oder weniger starkem Flimmern.
Lediglich sieben Basic-Zeilen sind erfor-
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derlich, um diverse Register des VDC-Chips zu
dndern und den Interlace-Modus zu aktivieren.
Eine raffinierte Eigenschaft des VDC-Chips
macht den Arger mit dem unvermeidlichen
Bildschirmflimmern wieder wett: Der Com-
puter kann jetzt 50 Zeilen Text (also 4000 Zei-
chen) auf dem Screen zeigen! Und daB der Text
trotz der jetzt relativ kleinen Zeichen noch les-
bar bleibt, verdanken wir dem Interlace-Modus.

Laden und starten Sie unser Programm von

der Diskette zu diesem Heft:
RUN "INTERLACE"

Die Umschaltung geschieht unmittelbar
nach dem Programmstart. Um die mit "Inter-
lace" gebotenen Moglichkeiten zu nutzen, ist
die/Bedeutung diverser VDC-Register not-
wendig. Nach den Befehlen:

FAST: BANK 15
A = DEC("CDCC")

liBt sich ins VDC-Register RE der Wert WE
eintragen:
SYS A,WE,RE

Da der interne VDC-Speicher (in dem sich
auch der Bildschirmspeicher befindet) nicht di-
rekt ansprechbar ist, geschieht das iiber ver-
schiedene Register. Der VDC legt Speiche-
radressen in benachbarten Registern in Form
von High-/Low-Byte ab, z.B.:

SYS 2, low-Byte, 19
SYS A, High-Byte, 18
SYS A, Wert, 31

Das Programm verwendet die interne Block-
verschiebe-Routine des VDC, um die oberen
25 Zeilen des Screens in die unteren 25 zu ko-
pieren. Da sich allerdings nur maximal 256
Zeichen in einem Rutsch verschieben lassen,
muf} die Routine vom Programm mehrmals
aufgerufen werden.

Beachten Sie bei Verwendung der Block-
verschieberoutine die vom Utility geiinderte
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Programme stufenlos
beschleunigen

Auch im C-64-Modus des C 128 it sich der
Betrieb mit 2 MHz aktivieren — allerdings oh-
ne verniinftige Bilddarstellung. Wie bringt man
das in Einklang? Der C 64 hat die Moglichkeit,
auf Rasterinterrupts zu reagieren. Damit iRt
sich der Screen in voneinander unabhiingige
Fenster aufteilen, in denen der Videochip vél-
lig verschiedene Werte verarbeitet. Beispiel-
weise eine hochauflésende Grafik, mit Text am
unteren Bildschirmrand - ein beliebter und oft
verwendeter Trick bei Adventure-Spielen.

Diese Eigenschaft macht sich unser Pro-
gramm zunutze. Der Bildschirm wird in einen
Bereich mit 2-MHz-Prozessortakt und in einen
mit | MHz unterteilt. Dazu schaltet man im
entsprechenden Bereich das Register in Adres-
se $D030 (53296) ein (Bit #0 = 1) bzw. wie-
der aus (Bit #0 = 0).

Je grofler das Fenster mit 2-MHz-Taktfre-
quenz ist — also das Fenster mit der chaotischen

i
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il

E'ﬂﬁﬂ'i(s BLOCKUERSCHIEBENS
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Der VDC-Screen im
Interlace-Modus
bringt die doppelte
Anzahl Bildschirm-
zeilen (50) und ver-
doppelt somit die
Byte-Kapazitat: Ab
sofort haben 4000
Zeichen auf dem Mo-
nitor Platz!

© FI: verschiebt es nach unten,
< F3: ... nach oben,

© F5: vergroBert das Fenster,
& F7: verkleinert es.

Jetzt LiBt sich ein Programm laden und per
Funktionstasten kann man die gewiinschte Ge-
schwindigkeit einstellen. Mit zunehmendem
Speed wird das Bild zwar immer uniibersicht-
licher, aber es ist zumindest kontrollierbar, ob
der Computer noch rechnet oder eventuell ab-
gestiirzt ist.Unser Utitily benutzt folgende
Zeropage-Adressen:,
© $F7: Rasterzeile, bei der das Textfenster

(unten) beginnt,
© $F8: GroBe des Textfensters in Raster-

schritten,
© $F9: Zihler fiir die Wiederholfrequenz der

Funktionstasten.

Mit diesen Adressen lif3t sich die 2-MHz-
Routine auch per Programm steuern: in Basic
durch POKEn der Werte in die einzelnen Spei-
cherstellen, in Maschinensprache mit den ent-
sprechenden Anweisungen (LDA, STA usw.).

D. PEITHMANN/BL
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Online-Praxis

Par

TIPS & TRICKS

NS Internet

T-Online-User mit Brotka-
sten sahen bisher in Sachen
Internet immer wie die Ge-
lackmeierten aus. Doch auf
dem Datenstrang der Tele-
kom kann man mit dem C
64 ins Internet — wir zeigen,
wie es funktioniert.

ie Moglichkeit per T-Online (BTX) und

FLm-T-0nline/Internet-Gatevay ©»

Emp fanger:64er ©
Donain.----.:nagnam‘edxa .de
Betreff....:E-Mail mit BTX

Nachrichten per E-Mail lassen sich mit
dem C 64 uUber BTX verschicken!

Im E-Mail-Programm

dem C 64 ins Internet zu kommen blieb von BTX: Noch eine Seite:n | | ﬁ £-Ha l L
bisher vielen Usern verborgen — es ist dennoch Die Angabe Geben Sie den Text Threr e—mail ein 1
méglich! Dazu laden Sie wie gewohnt Ihr BTX- des Klammeraffen ;
Programm und loggen sich in T-Online ein... entfallt L= DRIVE S UERB: 008 :06|

2 SER . Elektronische Post
| E LA -T-0n1 lnEfIntE[‘nE‘t"ﬁateway L | Das versenden von E-Mails macht das An-
_ ' gebot der Fun Kommunikationssysteme GmbH
. xe ; relativ einfach. Dabei stehen dem Teilnehmer
Infﬂl‘lﬂatml’len Uher das InternEt ------ ia verschiedene Moglichkeiten zur Verfiigung:
© Mails innerhalb Deutschlands (.de)
Aktuelles/News .. ... ...38 & Mails weltweit
Alle Ubergabeseiten. 31 & Mails an BTX-Teilnehmer
Technische Hinweise....80 Die Unterteilung in die Versendegebiete hat
Brrefis arianyanrsan e p i g g T Ursache im Routi der Datei
Gacg ha ftsbedingungen .. sicher seine Ursache im Routing der Dateien.
IMPressum. ...............o....... 83 Nach dem Einstieg offnet sich ein Fenster, in
dem man den Empfinger und die Mail eingibt.
Smiley—Mihle »78 Die Auffahrt zum Vorteilhaft ist die Unterteilung zwischen Emp-
Rg‘;:ﬁ“ 2:‘.3:,: e =9,39| Internet in BTX: finger und dessen Domain — die listige Suche
I_BW-TUN—__G'B_J HBUPtUbEPEI CI:I.E Die Hauptseite der nach dem Klammeraffen (@) entfillt. Emp-

DRIVE :

~ABUHR |

FONLINE

Die Auffahrt

Wenn Sie sich im Hauptmenii befinden ge-
ben Sie einfach nur das Stichwort

*internet#

ein und Sie gelangen automatisch auf die In-
ternet-Service-Seite von T-Online. Sie wird
durch die "Fun Kommunikationssysteme
GmbH" betreut. Nun haben Sie vier Zugriff-
moglichkeiten in Sachen Internet zur Verfii-
gung:
@ E-Mail
© News-Reader
< Telnet
@ IRC

Sie withlen nun nur per Nummern-Code
den gewiinschten Dienst und schon geht's ab

U ERB: 80

— TCP/IP und BTX

Fun Kommunika-
tionssysteme GmbH

fangene Mails lassen sich iiber ein gesonder-
tes Menii lesen.

,i.ws )2

Wer per T-Online auf der Datenautobahn unterwegs ist, kann unter Umstanden auch den Slipdai-
ler von Daniel Dallmann nutzen. T-Online vergibt die IP-Nummer des Teilnehmers dynamisch -
d.h. bei jedem Login bekommt man eine neue Nummer. Mit Hilfe eines Terminal-Programms kann
man diesen Wert selbst ermitteln.

Laden Sie Ihr Termianl-Programm und wahlen Sie sich in T-Online wie gewohnt ein. Sie be-
kommen jetzt nur Datenmull auf den Schirm. Deshalb schalten Sie jetzt mit der Taste “."in den
VT-100-Modus um. Dann haben Sie wieder "freie Sicht" und kdnnen Sie sich anmelden. Mit #53*
schalten Sie als nachste die TD-Vorwarnung auf AUS und springen mit *190144100# auf den
Internet-Gateway von T-Online. Nun missen Sie die Kostenabfrage fir den Internet-Zugang per
BTX mit 719 bestatigen. Sie bekommen nun wieder Datenmiill auf Ihrem Bildschirm serviert - ge-
ben Sie LIN ein und bestétigen Sie mit der RETURN-Taste. Nun spuckt T-Online alle Details (IP-
Nummer usw.) aus. Notieren Sie sich Ihre IP-Nummer und verlassen Sie das Terminal-Programm.
Damit das Modem bei diesem Vorgang nicht auflegt, sollten Sie vor der Anwahl von T-Online den
String AT&DO0 nutzen. Nun kénnen Sie den Slipdailer laden und starten.

in den Cyberspace!

24 Z¥4gp
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TIPS & TRICKS
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Websurfing via

Lynx: Leider sorgt
der 40-Zeichen-
Schirm des C 64 fiir
Verwirrung — die Sei-
ten sind kaum lesbar

Diskussionen und Nachrichten

Newsgroups kann sich der T-Online-User
per Menii einfach und schnell auf den Bild-
schirm holen. Leider war unter den angeboten
Gruppen keine einzige fiir den C 64 dabei. Der
Versuch, eine betreffende Gruppe hinzuzufii-
gen, schlug leider fehl. Das Lesen der News
funktionierte ohne Probleme.
Der Kommando-Zugriff

Mit Telnet steht Ihnen dann die ganze Welt
des Internets offen — mit diesem Programm
kénnen Sie auf fast alle Dienste im Net zu-
greifen — u.a Surfing per Lynx, MUDs, FTP-
Zugriff. Mehr zu diesem Thema finden Sie in
unserem Internet-Kurs "(Ausgaben 8 bis
10/96). Dort werden Sie ausfiihrlich in die
Funktionsweise von Telnet eingefiihrt. Das
Telnet in T-Online fordert primiir eine Ver-
bindung mit einem deutschen Server. Bei uns

Ausgabe 11/November 1996

IRC via Telent-Ver-

i) 3 s
g bindung - die Bild-
e schirmausgabe
macht den Chat
nicht gerade zum
AEEAs Vergniigen

funktionierte der Connect mit einem hausei-
genen Server ohne Probleme — leider zeigte
sich beim Websurfen und IRC-Benutzung ein
gravierender Nachteil — die 40 Zeichen des C
64. Die Bildschirm-Ausgaben wurden um-
brochen und jeder Bildschirm erneut aufge-
baut. Man verliert dabei total den Uberblick.
Plaudern im Internet

Der Ilnternet Relay Chat (IRC) ist eine der
beliebtesten Einrichtungen im Netz. In
Kaniilen (Channels) unterhalten sich User
rund um die Welt per Tastatur.; In T-Online
konnen Sie an diesen Diskussionen teilneh-
men. Leider ist die Auswahl der Kaniile unter
T-Online ein wenig beschrinkt, da man sich
nicht frei mit jedem Server rund um die Welt
verbinden kann. Das gilt auch fiir den Kanal
#c-64! Abhilfe schafft da nur der Umweg
iiber Telnet. JORN-ERIK BURKERT

Online-Praxis

DFU
von A bis Z.

Umlaute

Dem C 64 sind Umlaute giinzlich unbe-
kannt. In deutschsprachigen Mailboxen wer-
den sie jedoch oft verwendet und Novaterm
kann ankommende Umlaute auch darstellen.
Um sie auch zu senden, ist eine kleine Mani-
pulation an der verwendeten ASCII-Tabelle er-
forderlich. Dazu wird das Programm nova.AS-
Cll-edit auf der Novaterm-Diskette geladen
und gestartet. Das funktioniert auch direkt von
Novaterm aus. Nun wird die betreffende AS-
CII-Tabelle geladen. In der Sendetabelle kon-
nen Sie nun die ASCII-Codes

132

142

148

153

129

154

225

1:1 iibersetzen und die Tabelle speichern.
Zur Sicherheit sollten Sie eine Kopie von No-
vaterm benutzen. Wenn man nun noch die Ta-
stenkombinationen, denen diese Codes ent-
sprechen, findet, werden die deutschen
Sonderzeichen gesendet. Einfacher geht’s,
wenn Sie die Funktionstasten mit den Umlau-
ten belegen. In der Praxis: ein beliebiges F-Ta-
stenfile mit Platzhaltern (z.B. Fl=a, F2=A,
F3=o0, F4=0, usw.)

belegen und sichern. Mit einem Diskmoni-
tor (z.B. Disk-Wizard) werden nun die Platz-
halter durch die ASCII-Codes der Umlaute er-
setzt und das ganze wieder auf Disk
geschrieben. Beim niichsten Start von Nova-
term liegen die Umlaute nun bequem erreich-
bar auf den Funktionstasten.
Upload

Unter einem Upload versteht man das Si-
chern von Dateien in die Mailbox oder das an-
gewiihlte System.V.24

s. Schnittstelle
XOFF/XON

XOFF und XON sind vereinbarte Steuer-
zeichen, mit denen die Software-FluBkontrol-
le vorgenommen wird. Diese Art der Fluf-

o Cig: Oro: P

. kontrolle ist relativ langsam und unzuverlissig,

was sich vor allem bei hohen Dateniibrtra-
gungsraten bemerkbar macht. RTS/CTS ist
hier die eindeutig bessere Alternative.
Zeitlimit

Das Zeitlimit ist die verbleibende Zeitspan-
ne, die ein eingeloggter Benutzer noch in der
Box bleiben kann. Liuft das Zeitlimit ab, wird
der Benutzer zwangsweise ausgeloggt.

GUNTHER RICHTER/LB
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C16/Plus4-Trickparade

TIPS & TRICKS

B@Sﬂﬁ@ﬁ U][D@] NSSEmBIEGKMITE

Weiter geht's mit unserer Tricksammlung fiir die C
16/Plus4-Computer. Raffinierte und Ubersichtliche Ausga-
be von Programmlistings — das ist unser heutiges Thema.

LIST ohne Zeilenummern

Wen die numerierten Zeilen bei der Listin-
gausgabe stiren, muf} folgende Anweisung
im Direktmodus eingeben:
poke 22,35: list

Die andere Variante:
poke 22,peek{22)orl0: list

Jetzt erscheint der Programmtext ohne Zei-
lennummern auf dem Screen.

Wer den Text zum Drucker schicken will,
muf diesen Befehl eingeben:

poke22,35; open 4,4: cmd 4: list

Damit fungiert diese Basic-Sequenz quasi
als Mini-Textverarbeitung zum Nulltarif.

Den Normalzustand (sichtbare Zeilennum-
mern) erreicht man wieder mit:

poke 22,25: poke 22,peek(22)and 245

Ubersichtliche Listingausgabe

Unser Programm "TRENNLIST" auf der
Diskette zu diesem Heft 16st die durch Dop-
pelpunkt getrennten, aber in einer einzigen
Programmzeile zusammengefaliten Anwei-
sungen bei der Bl]dschumausgabe auf und
schreibt sie linksbiindig untereinander.

Die Routine wird nach dem Laden und dem
Start mit RUN in den Kassettenpuffer abb
$0332 (818) verlegt und mit:
sys B818: poke 208,0

aktiviert. Per POKE 208,1 schaltet man sie
wieder ab.

Das Ergebnis auf Bildschirm oder Drucker
ist imposant — bei abgeschalteter Routine sind
sogar Anderungen sowohl am Zeileninhalt als
auch an den Zeilennummern ohne Rechner-
absturz moglich.

Programmschleifen einriicken

Das bei hoheren Programmiersprachen iib-
liche Einriticken von Anweisungen in Pro-
grammschleifen ist in Commodore-Basic nur
dann moglich, wenn man jede relevante Pro-
grammzeile mit einem Doppelpunkt beginnt,
dem dann entsprechend viele Leerzeichen
(Spaces) folgen. Nachteil: Der Programma-
blauf verlangsamt sich erheblich, aulerdem
kostet es jede Menge mehr Speicherplatz im
knappen Basic-RAM (sofern man keine Spei-
chererweiterung benutzt).

Fiir die C 64/C 128 existieren Maschinen-
sprache-Routinen, die das Einriicken in Pro-
grammschleifen erméglichen, ohne dabei ins
Basic-Programm einzugreifen. Es lag also na-
he, diese Unterprogramme fiir den C 16/Plus4
zu adaptieren (z.B. "LOOPLIST" im 128er-
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Sonderheft 29). Da die neue C 16/Plus4-Ver-
sion allerdings mehr Platz beansprucht, als
Kassetten- und RS232-Puffer bieten, mufite
man sie ins Basic-RAM verlagern. Dabei gab's
aber Probleme mit der Variablenablage — des-
halb liegt die Routine am Ende des Basic-Spei-
chers. Aulierdem braucht man fiir den C 16 mit
Speichererweiterung eine modifizierte Fas-
sung des Utilities, will man nicht unnétig
Speicherplatz verschenken.

Listing mit Format

0 if a=0 then a=1:load
"looplistl6k.obj",8,1

1 poke 55,0: poke 56,62: clr
100 for i=1 to 3

110 print "1. schleife"
120 for j=1 to 3

130 print "2.schleife"
140 next j

160 next i

165 x=0

170 do until x=3

180 X=x+1

190 print "do-schleife"
200 loop

210 end

Die Routine "LOOPLIST16K.0OBJ" fiir den
C 16 ohne Speichererweiterung tummelt sich
deshalb im Basic-RAM ab Adresse $3E00
(15872), "LOOPLIST32K.OBJ" fiirden C 16
mit 32- oder 64-KByte-Expansion nistet sich
im Basic-RAM ab Adresse $7E00 (32256)
ein. Vor dem Laden der jeweiligen Routine ist
deshalb die Basic-Speichergrenze entspre-
chend herunterzusetzen. Aullerdem sollten Sie
die Routine erst dann laden, wenn das zu LI-
STende Programm bereits im Speicher ist.
Das erledigen folgende Programmzeilen:
0 if a=0 then a=l: load
"looplistl6k.obj",8,1
1 poke 55,0: poke 56,62: clr
Eine andere Variante:
0 if a=0 then a=1: load
"looplist32k.obj", 8,1
1 poke 55,0: poke 56,126: clr
Dann startet man das Programm mit RUN.
Ist die Maschinensprache-Routine geladen,
léi3t sich der Programmablauf mit <STOP> ab-
brechen und die Routine aktivieren und eben-
so wieder ausschalten: ‘
sys dec("3e00") bzw. sys dec("7e00")
Unser Demoprogramm zeigt ein Listing,
wie es nach dem Aktivieren der LOOPLIST-
Routine aussicht. Selbstverstindlich kénnen
Sie die Zeilen 0 und 1 wieder aus dem Pro-
gramm entfernen. Bei abgeschalteter Routine

sind Anderungen des Programmtextes (neue
Zeilen einfiigen, RENUMBER etc.) méglich.
Der Computer stiirzt dabei nicht ab!

LIST-STOP

Unsere Routine "COMFORT LIST.OBJ"
hilt den Durchlauf jedes Listings auf dem
Bildschirm an, ohne ihn per STOP-Taste ab-
brechen zu miissen. Auflerdem lifit sich das Li-
sting zeilenweise auf den Bildschirm bringen.
Rufen Sie das Assembler-Programm per SYS
1630 auf oder verwenden Sie das dazugehdri-
ge Ladeprogramm auf der Diskette zu diesem
Heft. Nach der LIST-Anweisung hilt man das
Scrollen der Textzeilen per <CTRL> an (er-
neuter Tipp auf diese Taste setzt den Durchlauf
fort). Per CBM-Taste LISTen Sie zeilenweise,
<SHIFT> bringt eine ganze Zeilengruppe. Die
Anzahl der Zeilen innerhalb einer Gruppe ver-
dAndert man mit POKE 1698,1 bis 255.

Noch besser klappt's mit der zweiten Rou-
tine "LIST-STOP.OBIJ", die man per SYS 829
aktiviert bzw. mit SYS 840 wieder abschaltet.

‘Wenn Sie den LIST-Befehl eingegeben und per

<RETURN:> bestitigt haben, liBt sich das Li-
sting per SHIFT-Taste stoppen — es lduft erst
weiter, wenn Sie die Taste wieder loslassen.
Per <CTRL> erscheint das Listing zeilenwei-
se. Bei deaktivierter Routine kénnen Sie jedes
beliebige Programm laden, LISTen oder edi-
tieren.

PEEKS und POKEs in der
Zeropage

15, 31, 47, 63: setzt das Diskettenlaufwerk
aufler Gefecht

POKE 0, jeder Wert grofer als "'127": er-
zeugt die Fehlermeldung "?DEVICE NOT
PRESENT ERROR"

POKE 19,5: schaltet das Fragezeichen bei
der INPUT-Anweisunhg ab. Allerdings muf}
man nach der Eingabe mit POKE 19,0 und
anschlieBendem PRINT-Befehl den Normal-
zustand wiederherstellen.

POKE 43,X: POKE 44,Y: POKE
256*PEEK(44)+PEEK(43).0: NEW: ver-
schiebt den Basic-Anfang nach 256 x Y + X.

POKE(PEEK(43)+256*PEEK (44)+1),16:
SYS 34840: bringt ein durch NEW oder Reset
geldschtes Basic-Programm unversehrt wieder
zuriick.

POKE(PEEK(43)+256*PEEK(44)+1,1:
SYS 34840: SYS 34892: wirkt wie die letzt-
genannte Anweisung — ist aber sicherer!

PRINT PEEK(45)+256*PEEK(46): gibt
Speicheradresse des Variablenanfangs (= Ba-
sic-Programmende) dezimal aus.

PRINT PEEK(47)+256*PEEK(48): gibt
Speicheradresse des Felderanfangs (= Varia-
blenende) dezimal aus.

PRINT PEEK(49)+256*PEEK(50): gibt
Speicheradresse des Feldendes + 1 dezimal
aus. WERNER LUCKING/BL
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GEOS

Geos im Griff

Geos-[riclparacds

Man kann sich das Leben
mit der beliebtesten Benut-
zeroberflache fir den C 64
schwer oder leicht machen —
mehr von Geos haben Sie
auf alle Falle mit unseren
Tips & Tricks!

Falscher Treiber

Nachdem Geos von der Systemdiskette
geladen wurde, erscheint ein Fenster mit
der Meldung "Klick on vertical line"'. Dann
geht nichts mehr. Der Computer nimmt
keine einzige Eingabe mehr an.

Als Eingabetreiber wurde "Inkwell" ge-
wiihlt. Um diesen Lightpen-Treiber zu initia-
lisieren, miifite man mit dem Lichtgriffel die
weife Linie anklicken. So lange das aber nicht
passiert (weil Sie dieses Eingabegeriit gar nicht
haben), weigert sich Geos, irgenwelche Ein-
gaben anzunchmen. Auch Mausklicks oder
Driicken des Feuerknopfs bringen nichts.

Dabei ist es tiberhaupt kein Problem, den
falschen Treiber gegen den richtigen auszu-
tauschen.

Man bootet von der Systemdiskette, auf der
noch der Originaltreiber eingestellt ist und
schliefit die Diskette wieder. Jetzt legt man die
Scheibe mit dem verkehrt eingestellten Treiber
ins Laufwerk und aktiviert im Menii "GEOS"
die Option "Eingabeltreiber wihlen". Nun laBt
sich der Originaltreiber (also "Joystick" oder
"Maus") wieder einstellen — kiinftig bootet
Geos, ohne sich zu beschweren.

Installation

GeoFile wurde gebraucht gekauft. Beim
Laden kommt jedoch stiindig die Meldung
"Bitte neu starten ... "'.

Geos stattet die Kernel-Datei bei der Er-
stinstallation mit einer zufillig gewihlten Se-
riennummer aus. Diese verpaf3t das System
auch allen Applikationen beim Erststart.

Um Applikationen wieder frei von Installa-
tionsnummern zu machen, verwendet man ei-
nen der zahlreich verdffentlichten Killer-Pro-
gramme (z.B. "GetSerNr." im 64'er-Sonderheft
59).

Unnitzer Speicher

Obwohl eine 512-KByte-RAM-Erweite-
rung im Expansionsport steckt, zeigt der
Bildschirm nach dem Start von Geos ledig-
lich 331 KByte. Kann man die gesamte Ka-
pazitiit des RAM-Moduls nutzen?

Unter Druck

Besonders Geos-Einsteiger, die zum ersten
Mal unter diesem Betriebssystem drucken
méchten, werden schnell zu Verzweiflung ge-
trieben: eine Unmenge an Treiber- und DIP-
Schalterkombinationen wartet darauf, dem
Anwender das Leben schwer zu machen.

Als erstes legt man fest, wie man den
Drucker mit dem Drucker verbindet. Falls es
sich um ein Geriit mit Commodore-Schnitt-
stelle handelt (Floppy-Bus), schliefit man die
noch freie Buchse am Floppylaufwerk an.

Bei Druckern mit Centronics-Schnittstelle
hat man zwei Mdglichkeiten: Entweder ver-

wendet man ein Interface oder ein Parallelka-
bel am Userport des Computers.

Die erste Methode hat den Vorteil, daB der
Drucker auch in Basic oder mit entsprechen-
der Software arbeitet. Allerdings haben die
meistén Hardware-Interfaces ebenfalls DIP-
Schalter, die man aber falsch einstellen kann.

Die geringsten Schwierigkeiten macht Ge-
os mit dem Direktanschluf} via Userportkabel.
Es sind keine zusitzlichen Einstellungen zu
machen, aufierdem erhéht sich die Ubertra-
gungsgeschwindigkeit zum Drucker ganz we-
sentlich, da jetzt 8 Bit parallel transferiert wer-
den (dieses Kabel gibt's fiir ca. 30 Mark bei
einschliigigen Verkaufsstellen, z.B. Geos User
Club, PPE Renz usw.). AnschlieBend ist der
entsprechende Druckertreiber zu wiihlen — al-
lerdings kommt da eine immense Flut auf den
Anwender zu. Fiir Geos existieren etwa 200
Treiberprogramme (der grofte Teil wird bereits
mit den Geos-Systemdisketten geliefert).

Es gibt zwei Hauptgruppen:
© Treiber fiir seriell angeschlossene Drucker

(also per DIN-Kabel am Floppy-Bus),

@ fiir das Parallelkabel am Userport (zu er-
kennen am Namenszusatz "gc").

Fiir 9-Nadel-Drucker eignen sich Epson-
FX- und Star-Treiber; 24-Nadler haben einen
anderen Standard und richten sich meist nach
dem vom Hersteller NEC vorgegebenen Be-
fehlssatz. Im Handbuch steht, welchen Prin-
tertyp Ihr Drucker emulieren kann — hier eine
Auswabhl:
< Epson FX,
< Epson LQ,
¢ NEC Pinwriter,
© NEC P6,

& IBM Proprinter,
< IBM Grafikprinter.

Simply send your full name & postal
address to Shareware PLUS, PO Box
301 Worcester WR8 9YW, England &
we'll send you hundreds of GEOS
utilities, fonts, clipart, applications,
dekstop accessories, patches, drivers,
pointers & much more - FREE!
(If your not using GEOS, tell us and we'll
send you 20 disks full of games!)

Plus our latest 20 page shareware
catalogue and special purchase offers.

SHAREWARE

AP L. A A s

Smart Moves. Greal Buys._
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Wir kampfen fir

WENIGER
MULL

Flr Informationen tiber
Greenpeace bitte
3,60 DM in Briefmarken
beilegen!

GREENPEACE

Vorsetzen 53, 20459 Hamburg

C-64/128

-Bibliothek

sinzigartige Auswahl uber 1100 pisknr!
PUBLIC-DOMAIN / FREEWARE / SHAREWARE

Uber 10500 Programme: Applications: Datenbanken/Texiverar-
beitung /Verwaltungs-Software / DFU / Sound-Compiler / Program-
miersprachen / Grafik-Software... Utilities aller Art: Kopierprogram-
me fir jeden Zweck / Monitore/Debugger / Intro-+ Demomaker /
Writer / Virenkiller / Progr.-Hilfen efc. Spiele: viele Action -/ Arcade-
Games / Abenteuerspiele / Simulationen / Strategiespiele... Lern-
programme fiir Uni und Schule / Progr.- Kurse... Zeichensatze /
Sprites / Sounds/Digis / Koala-, Printfox-Bilder ... Spiele-Hilfen ...
Geos-Soltware ... 128er- Sollware

Bei uns zahlen Sie pro vuﬂer Dlsknr In unserem PD-Katalog

1 30 - 1 65 (mit 1100 Disknr.!) finden
3 3

Sie sicher die Soltware,
i die Sie'noch suchen!
je nach Abnahmemenge gestaffelt. ]
Das Diskettenmaterial ist inklusive! - Uberzeugen Sie sich —

Fordern Si kostenl
agl!— (BBrr!;re goz;)sjrr;r?yp%i?;g;::s PD Katalo
Stonysoft

Wir sind ein zuver- s“onySOﬂ I"gegﬁg\i;g’(‘f'?le

lassiger Partner in [z —'.’nl 87727 Babenhausen

Sachen Software. ;eh: {g gg g%} _:' gzg
i ax:

Teslen Sie uns!! 7 30-20.00 Uhr

Fi¥ap 27




GEOS

-Kurzreferenz

e Gﬁoeale Kurzreferenz von Matthias Rose
Start von GeoCalc: Das Befehlsmenia
i -Doppelklicken auf GeoCalc-
ceocare  Piktogramm geoCalc info Urheberrecht von GeoCalc anzeigen
I . o m B .
Doppelklicken auf Piktogramm = |o Es folgt eine Liste des auf der
?mder BeoCalc-Datei s 2 aktuelien Diskette verfiigbaren =
e -Coder m.H. Klicken und C=z) Hilésprogramme.
close C=s| Datei schlieflen und zum Eingangsmenu
Bitte auswiihlen: i update C=u Datelanderungen auf Diskette sichern
= | rename =n| aktuelle Datei umbenennen
Create| Neves Dokument % Porint C=v| Arbeitsblatt ausdrucken -
o quit C=q| Datei schliiefen und zum DeskTop
— |O0ffnen| Vorhandenes Dokument -
cut C=x| Abschnitt ausschneiden
Quit | 2um desklop + | copy C=c| Abschnitt in Calcscrap kopieren |
E paste C=t | Calcscrap in Arbeitsblatt einkleben
£ clear C=d| Werte aus best. Zellenauswahl loschen’
Auf Disk: ARBEITSDISK u pasle function Funktion in akt. Formel einkleben =
aste name Namen einkleben
Heuen Datei eingeben: ‘5 P s. - = :I-
y i ) = | define name Name fiir Zelle definieren
[CHier Dateinamen eingeben) <RETURN> 4 - = o .
g. copy text scrap Abschnitt in Textscrap kopieren
evtl. Laufwerkswechsel paste text scrap Textscrap in Arbeitsblatt einkleben
[ Drive | |Abbruch 2:?2: SLF Namen fir Zellenadr. ’;'nc;‘:igi?]ze'g""
I
b format Zahlenformat fiir akt. Spalte andern
+ ule
_mﬁ Disks= HE % style Druckstil fiir Zellenauswahl festlegen
ARBEITSDISK | [¥ § 'a_ alignment Ausrichtung fiir Zellenauswahl festlegenf—|L
Test2 offnen E% 4 [width Spaltenbreite andern
Test3 . HE © ['scroll ON P T—— _Kanzeige?a
Test4 Disk E scroll OFF g nicht anzeigen
= ‘_: |
et Lorive | 47-| | Tastenbelegungen -
Ahbﬂlc"l S C= RUH/STOP VUorgang abbrechen (nicht immer moglich>
% C=m Bereich markieren: ]
Klicken Sie erst das File und dann offnen an. — 1. Bereichsecke anklicken und C=m driicken
Zum Uerschieben des Directoryfensters klicken ACHTUNG: 2. (diagonale) Bereichsecke anklicken -
Sie die Rollpfeile an. QHERTZTastatur und C=m driicken R l]
= 2 = olian-
Der Agaxrbeitsbildschirm .- | zeiger
Hinweis: .[Befehlsmend]— | geos rile§edit%optionsidisp!nqm T | Durch
Ein mit C=m gewshiter Bereich a1 M [IEditorzeile (zeigt Inhalt der akt. Zelle) Anklicken
erscheint invers. a B T c T D [ 3 [ des Roll-
v |alleTl T Zel : — 1 : — anzeigers
g 'E 3 5.8 A fla & & ; i Spalteniberschriften gol;ne"g E’lled de'ix
c Eo T rbeitsbildsch.
$ E g r::s c8D e E".' i (A, B, C, ..y 2, AR, .., DY [ et
Bl (Tlledello> |Elal| 4] e ! : eck) aufnehmen.
£13 |2 éi"’u‘;%cg e O T U T A ' Sie kénnen den
AP [BllxExs0e wla o1 1% Bildschirm durch
Le|® mqucﬁr\rc-ﬂi‘u . Abklicken an bel.
Elng|e g5 8% hcalel! [ i Stelle des Ar-
A | SRR T, - R I beitsblattes ab-
UL a|%||o2 DYLAZIN|S 9 [T ablegen.
nloolglluD S 3|cETiv|s atad o leg
el 2 e A s¥ele| Y72 T Zeilen-/Spalten-
alBelstea 5B B2 Bl aTle e sl scrolling durch
dxZ°3338|3|a e bildschirmweises | fahren des Maus-
¥ 12 N i »Schnellscrollen” || zeigers gegen
B EI I Al X by 13 i ——————v Bildschirmrander.
—_— y T o707 T T T T>TTATTFT

i -
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GEOS

Die komfortable Tabellenkalkulation fiir den € 64 besitzt be-
reits viele Funktionen und Charakteristiken, die man auch
bei der PC/AT-Applikation EXCEL entdecken kann.

i - Funktion: . b Lar
Deucke... Klicken Sie die ge- L Klicken Sie die ge-
wiinschten Optionen an. HE= wiinschte Funktion
W Hoch [ Emwf [ mig AlA und dann OK an.
Uon Zelle [Al |Bis[ D4 | |Von Zelle .. Bis .. AUG ?edac?te&_ s“;,:_
. 3 gibt den rechteckigen @aR7.rUNLUON e
D Einzelblatt E Endlospapier | Zaienbereich an, der BPZ Ir:\‘ohgt I:estlrnn;tek
; ausgedruckt werden soll. [aw] Lameley UG Xann
X Dr. Tabelle X Di. Kopfzeilen (nderung dich M, Euf ms‘tkb?tgrenzr:er
i ﬁK l [Mbruclﬂ und Neueinfrag.) enauigrelrt rechnen,
(siehe Kap. 4-40) Die Rollpfeile scroflen den Funktionsvorrat.
(siehe Kap. 4-20 ff.)

Name der Funktion Erlauterung Genauigkeit Beispiel
Cin Dezimalstellen)
ABS(2ahi> Absolutwert von Zahl 12 =ABS(-4)
INT¢Zah!> ganzzahliger Anteil von Zahi 12 =INT(1.235)
RANDC) Zufallszahl zwischen 0 und 1 12 =RANDC()
RNDCZahi> Zahl zur nachsten ganzen Zahl aufrunden 12 =RND(7.3542)
SQRT(Zahl> Quadratwurzel von Zahl 9 =SART(4>
AUG(Argumentenliste) Durchschnittswert der Argumentenliste 12 =AUGCA1:D10.E11:H27.12.23)
HMAXC Argumentenliste ) Maximalwert der Argumentenliste 12 =MAX(A1:D10.E11:H27.12.23)
MINCArgumentenliste) Minimalwert der Argumentenliste 12 =MINCA1:D10.E11:H27.12.23)
SUMCArgumentenliste ) Summer der Werte in der Argumentenliste 12 =SUMCAL:D10.E11:H27.12.23)
ZW(Zahlung,Laufzeit,Zinssatz) zukiinftiger Wert eines Zahlungsstromes 9 =ZW(100.48.,0075)
BPZ(Kreditbetrag,Laufzeit,Zinssatz) Berechnung der Zahlungen pro Rate 9 =BPZ(10000.5%12.15%/12)
GW(Zahlung,Laufzeit,Zinssatz) aktueller Wert eines Zahlungflusses 9 =GW(1000.12.7%>
RATECEndwert Kreditbetrag,Laufzeit) Zinssatz einer Kapitalanlage (Investitions— 9 =RATE(1500.1000.3>
TERM(Endwert,Zinssatz,Zahlung) Kreditlaufzeit rendite) 9 =TERM(10000.10%.500>
EXPC2ahl) e mit Zahl potenziert 9 =EXP(2)
LNCZahl> natirlicher Logarithmus von Zahl 9 =LN(14)
LOG(Zah!) dekadischer Logarithmus won Zahl 9 =L0GC14)
PICY Pl 12 =PIC)
ATANCZahl> Arcustangens von Zahl (in Radiant) 9 =ATANC2)
COSCZahD Cosinus von Zahl (Zahl in Radiant> 9 =C0S¢2)>
SINCZahl1> Sinus von Z2ahl  (Z2ahl in Radiant) 9 =C0S( 1>
TANCZahD) Tangens von Zahl (Zahl in Radiant> 9 =TANC2>
NJUC) "Nicht Uerfiigbar”-Markierung CkN/Uxk) = =NUQO)
3| Definiere Hame: ’ ! . Name: .
.:|! Gibt der in der Zeile ; Gewlinschten|
P _ Bezug angebenen HHIIED Namen und
-De]et,e Zelle einen Namen, NAME?2 0K anklicken
NAME3 welcher dann statt der NAME? Bl
NAME4 Bezug: Zellenadresse in Aus— Die Rollpfeiler i
=] 3A%! driicken benutzt werden |[{NAME4 scrollen den
Name: kann. Namensvor-
Mmenseinqﬂbezeile ] (siehe Kap. 4-10) rat.
M| Schriftart - —l_, Breite: (siehe Kop. 4-36) LI Format:
[J Hormal ; g Bg:g:r:" okt. Spalte Abbruch |'.-'>]l':.'ﬁf! s :
i i ewunzchtes Forma
| Fetlt‘ 55 Heue Breite (4 - 49): op  Und O ankbekin, Abbruch
O &uwavrie ax 11 neve Spaltenbreite und <(RETURM> .
— - : eingeben 8,00
ustierung e
) e Standard [J Standerdzpaltenbreite =¥
t
D z_en "'E_” I E E— Die Rollpfeile zcollen den Formatvorrat.
D h"kfbm.‘!j'q. Abbruch 3% ﬁ (siehe Kap. 4-37)
[ rechtsbiindiq © 5 Ergibtzeichen Formatauswahl Eingabe geoCalc-Ausgabe
9 9
Das =" gilt als Er-| || 0 1234,567 1235
Zellenadressen (siehe Kap, 4-6 ff.) ||gibtzeichen. Soll eine g‘gu }Sgg‘gg; {Egzg,
absolute Adresse  $0%2 Zelle den Wert eines | | 9000 1234,567 1234,567
rel, zur akt. Zelle A1 math. Rusdrucks an- 0,0000 1‘2‘34,56? 1.2‘34,5ﬁ70
gemischte Adresse A$1 r nehmen, so muf der :::g o }%3'323 tﬁgg &5
rechtechiger Bereich B2:C3 - yf LidCal|f|Ausdruck mit = an= |l quiudug oMann0 121,567 OM1235
Zelleneinheit B2,c3—" | [B3LXT] ||| fangen, sonst wird -12,34 (OM1D)
er als Text inter- OMus20,00;(DM##20,000 234,567 DM1234,52
Rechenoperationen (siehe Kap.d-14) I pretiert. (s.Kap. 4-5) o0 6‘1;2345 (102['21&,00)
geoCalc unterstiitzt die Operationen +, —, - (Negation, *, / 3:83%300 ?'zifqifgg? }?éggfm
und % mit 12 sowie * (Potenz) mit 9 Stellen Genauigkeit. 0,00000000000E+00 124,567 1,23456700000E +03

F¥ap 29

Ausgabe 11/November 1996



GEOS

j.-lJ = Zahlen zum Anfassen - das Prinzip der
Chart-Programme (Balken-, Tortengrafik)

KU rz refe re nz wurde mit GeoChart verwirklicht.

Start von GeoChart
~Doppelklick auf GeoChart—

Piktogramm
CHART
e -Doppelklicken auf Piktogramm GEDChart ;
einer GeoChart-Datei Kurzreferenz von Matthias Rose
-Coder m.H. Klicken und C=z)
2

test

On disk: .
ARBEITSDISK On disk: ARBEITSDISK

Create| new document TEST 2 g:'{:?'f:é“;onn offnen Please enter new filename:

TEST 3 of fnen on-

Please Select Option:

= 4 Laufuierk Ineuen Dateinamen eingeben <RETURM>
offnen| existing document LM [TEST 4 Klicken. wechzeln i
TEST 5 Dr-i.‘,e evtl Loufwerkswechsel
Quit | to desklop i Sabruen] [Drive | [Abbruch]
Die Pfeile zcrollen doz Directory ¥

DaE Befehlsmenﬁ Hinweis: Kursive Menupunkte sind im Augenblick nicht verfiigbar.

wigeoChart info Urheberrecht von geoChart anzeigen
g Notizblock neuer Motizblock (U2.0) Textscrap kann durch Driicken von C=t erzeugt werden
@ Liste der auf der aktuellen Diskette verfiigbaren Hilfsprogramme
. |close Datei schliefen und zum Eingangsmeni | | rename Datei umbenennen
~|update Datei aktualisieren <nur in Chart-Hode)| | print Chart drucken (nur im Chart-Mode)
*Irecover zuletzt gespeich. Uersion zuriickholen quit Datei schlieBen und zum DeskTop
copy | full scree.-n ganzerlur Bllds‘chlrm in Fﬁoscra? kuprertl’n Mertebereich des | ¥ Axis: Min [8]768 4]
to geoldrite dto. fiir Weiterverarbeitung mit geoldrite Chart andern
to geoPaint dto. fiir Weiterverarbeitung mit geoPaint (Pfeile an'fdiik?ﬂg Max
... 7 i ] X Axis erschein 2 .
= paste C=t|Textscrap einkleben (.E-hariuerlust) nur Streugrafiken| X Mxis: Min {16 9]
B change range C=r [Achsenwerte des Charts andern Cbei diesen ist 3
@|change marker C=m|Muster/Form der Chartmark, andern auch die X-Achse Max [4[660  T¥]
change text C=I [Chartbeschriftungen andern variabel (z.B. Abbruch
. 1= - = Funktionsplotu.a.
change grid C=g|Hintergrundgitter des Charts andern e
change format C=f|Zahlenformal der Achsenwerte andern |- Russehen der —
— = : Punkte bzw. Mogel/ A
area Flachendiagramm Lo, Balken des Model B
bar Balkendiagramm = Charts andern Abbruch
column Saulendiagramm |mAn. Model C Muzterdnderung
| — - Mustervorrat durch Rnklicken
‘ri pie Tortendiagramm <] Model D ger Pfeile
< point Punktediagramm [ [transparent ] draw mode ?.f!‘i’f?f‘éﬂin
line Liniendiagramm le— (opaque = deckend) (onklicken]
scatter Streugrafik Punkt/Line (z. dort) o m o M
odel A
unibar Stapelsaulendiagramm [enees) B:]@ Model B
* B O Mode
S |chart mode Chart-Mode
¢ o[@] o Model C
data mode Daten-Mode
1 ¢ o = [3]Model D
zu Gnderndes Textfeld onklicken] Formandeung durch Anklicken
Schriftiyp, ~ groBe und —stil wishlen D |.|.|_ll_l.l | OfF geammcliten Form
Font W ¥] O Bold ]| ||" Change Grid: Klicken Sie hier zur
pzim%zlzsiﬂ 5 [y O Oweline . — [ | des Charts indern gl 4| Veranderung des u
O ﬂn.dﬂhng a ~ Z ahlenformatdar— Haglichkeiten: Hintergrundgitters
X show O Ay ¥ % |stellung dndern I_keine Uidlen Select Grid Pattern
[ Percentages 0O | o mogliche Formate:
[#[Texteingabefeld (max.15 ZeichJ[¥#] |~ general Egesfricbeli
(Chart-Titel g
. 2 , e e
B Show Textfeld anzeigen K 0,000 ~ [ Format:
B Percentages Prozentwerte anzeigen | ¢ 0,0000 c :
BJ Stagger Text staffeln ————H K #4410 g
[CEE0 Do: Gitter = izi : : #.5##0,00 2%|l@  Gewunschtes Formot
H symboliziert die |Wohl wiederholen : L .
it Dotentabelle (Auzwaohl durch Ankl) Drti.##0; CDMi.HH#O) Eu Tlle.e L
It (zsiche Kap. 5.3, und 5.4) Clear g;”*'#“olgo; (DM . ##0,00) 3¢ 0'00 Achzenwahl
4 c |10
Data Series [ Spaltenname Char 0,00% L — B X Axis
[Zeilenname __J[Zelleninhalt ) e *t‘] 0,00E-+00 e ..‘: B ¥ s
I zeichnen | 0,00000000000E+00 S (| Plalle seroflen Férmate
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CMD HD100 scsi 170MB Festplatie

CMD HD500 scsi 540MB Festplatie i
BBG-RAM flr GEOS 1MB mit Netzteil . 279,00
BBG-RAM fiir GEOS 2MB mitNetzei . 369,00

CBM REU 1764 ......oocoovvrrcr. 99,00 [ e

| CMD RAMLink 1IV[B ... 399,00
CMD RAMLink 1MB mi Echtzeitunr s
CMD RAMLink 4MB sonperereist ..... 499,00
CMD RAMLink 4MB mit Echizeitur ....... 529,00
SIIVI -Speichermodule 1 u. 4 Mb auf Anfrage

499,00

{ | Flashg Speeder far C64 256k8.. 199 1m8. 399 00
} SuperCPU Speeder fir C64/128 (64 Modus) 375,00

| Maus proportuonal

| BBRTC Echtzeitutr fiir Joystickport

" | Auto 40/80 videoumschaliung fir C128 ..

.| GEOKeys pciaT-Tastaturinertace .....

i Winkel | 9o° fir Expansionspor ...eeeess
| Winkel Il 2-ach Erweilerung fur Expansmnspon i
Wiesemann “lite” pckinterface
Floppy 64 GEoS nach PC-GEQS mit Kabel ......

q Read81 Liest 1581 Disketten auf PC
Action GEAR Nordic Posier Il Modu ...

q FCC FinalChessCard schcn i ces .
GEQCable Il par. puscksabet durchgeron

| EX3 Expansionsporiweiche .. 69.00 EX2+1..

| CMD SmartMouse 3-Tasten mit Unr

= | CMD GamePad ..

{ CBM Floppy 1571 gebr. mit JityDOS! ........

CBM Floppy 1541 || gebr. mit JifyDOS! ...

CMD FD2000 ... 389,00

GEOS 64 2. 5 Grundprogramm for C84 128 40z 89,00 |

GEQOS 64 2.5 update von 2.0/1.x ....... 49,00/69,00
GEOCalc 64 .. S

GEOFile ..........

GEOS 128 2.0

GEOCalc 128 ..

GEOFile 128 ..

| GEOPublish DTP fiir GEOS 64/128
| GEOChart ..
| DeskPack ..

MegaPack | Bookware . 59,00

Alle Applikationen mit deutschen Palnhlexte l Menu und Dnalogboxen

| siD Symphony Stereo Modul ..

JifyDOS Syslem beinhaltet ICs fiir einen Compuler und Lautwerk
C64 System (24 . 28 Pin Kemai) 75,00

‘% Wichtig: Bilte bei Bestellung Pinzahl und Seriennummer angaben

| SX64 System ... .. 75,00
3‘ C128 System .. 99.00
| C128D System ...

DTP Sca'nlner Vl@‘eom

PageFox DTP-Modul
EddiFox sofware fr Bildbearbeitung
HandyScanner 64 sonderpreis.
Scanntronic Digitizer ..........
| Videotext-Decoder .............
| 64" er CUtFOX ink. Steusrelekironik
| Genbox inkusive Genfox
Videoprofi 2.0 utimativer Telgenerator
Wir haben die Videokomplettlésungen fiir den C64 11!

Joystick CompetitionPro
Adventure Collection
Berania der Kampf ..

\ Lotto64 ..

GEOSheII mit Zusatzdlsk
1 CLI V3.0 Kommandozeileninterpreter
| DualTop V3.0 ..

| Gateway 64/128 ..

> Modem 14.400 Baud auch for GEOFax ..... 99,00
| ohne Zubehor

” €] 28.800 bps Modem, Sofwmm ‘Kabel mit DalaBiasl Modul
| | KOM Pak | T-Online*
| 1.200 bps Modem, Software

| KOM Pak Il T-Online*

J 14.400 bps Modem, Software, Kabel mi

29,00 Biorythmus64 . 29,00 [
: Astro1og:e64 29,00 Emdhrung 64. 29,00 |

mPPE PERFORMANCE
EUROPE

Inh. M. Renz, Silcherstr, 16, 53332 Bornheim, T. 02227/912097, Fax 02227/3221

PERIPHERALS

Landmark Sene Too!mlungl' GEOS ........ 45, 00 |

First Aid Erste Hite swt. GEOS . sivisasss 29,00

GEOQOCanvas Ze;chenprograrnm v .59,00

PP-Collection #125,00 #235 00 #319 00

GEORamConvert, ceoramsiz & geoszs 20,00 |

Updater V2.0 akualisien Diskinhat ................ 15,00
GEOS Home Manager V1.2Test6d%r ....

C128 29,00 .... C64 22,00
GEODOS riest PG Disketien unter GEOS ............ 39,00
GEOS Spielesammiung 1-4 ......
GEOComm Programmiersprache f. GEOS ......... 59,00

TheBestOf-Collection a5 pisk ... . 45,00 |

StormDisk Grafiksammlung . 29,00

Dzweezil Pack Toots far GEOS ... .59,00 |
Bundesliga-Verwaltung 64/128 .......... 29,00 |
GEOMakeBoot ersteit Startdiskette ..... .22,00 |
GEOProgrammer standard Programmiepaket 99,00 |

GEQOBaSIC original usa Version

Collette-Utilities .. ; 60 00
GEOS PowerPack I oder I|
GEOS Companlon

EPSON StyIUS Il Tintenstrahidnucker ..........

| Seikosha SP1900 schenschritdnucker .......
: | GEOS LQ Standard packsystem .............
| Textprint nia & Grafikdrek

GEOLabel Esikettendruck und metr ......
GEOPrint Banner- und Posterdruck .

HP Druckertreiber (sw) SR
LQ Fontcollection ...... lll 29 00
Art Collection | 200 omamente bzw. Grafiken ...
GEOS LQ Fontkatalog mit software

KOM Pak | .. Wi 80,00

4| CBM 1670 Modem 1200 bps Modnm Software

KOM P 275,00

J 14.400 bps Mndem Soﬂware ‘Kabel mil DataBlast- Modul

KOM Pak Il ..

KOM Pak IIl T-Online*..
28.800 bps Modem, Software, Kabel mit DataBlast Modul
*Angebot nur in Verbindung mit Anmeldung zu T-Online

> KOM Pak GEOFax ..

199,00
14.400 bps Modem, Software, Kabel rnrl DalaBl GEOFax Soﬂwale

DataBlast Highspeed Rs232 1. Exp-Pon, Kabel ..., 89,00
CMD SwiftLink kemplett ...... ... 99,00

| Novaterm pru-Software fur Cs4 .... 69,00
| Dialogue orU-seftware fir 125 ... ... 79,00
'| GEOFax GEOS-Faxsoftware ........... 59,00

210,00
280,00 [

.. 425,00 [

39,00 |

Jje 19,00 |

]e 45,00 |

320,00 |

Sie finden uns auch im BTX: PPE#

PRODUKTLISTE GRATIS
SOFORT ANFORDERN

Auf 8 MHz Rechenpower hat lhr C64 nur gewartet.
Rasanter Bildaufbau und superschnelles Scrollen.
GEOS geht ab wie eine Rakete, mit F8 Assembler.
256kB oder 1MB RAM, 100% kompatibel zur BBG.
Die ultimative Beschleunigerlésung nur fiir C64.

" Flash8 1MB 399,00

Flash8 256kB 199,00

High Density Laufwerk =8
1.6MB Speicherkapazitat |
auf 3,5” HD-Disketten.
Kompatibel zu
Commodore 1581 und JiffyDOS. Im Metallgehiuse
inklusive Netzteil, Jiffy-DOS, Utilities Software und

Deutscher Anleitung ,
Fp2000 389,00

[ e

GroBe Auswahl an Hardware und
Software fiir C64 und C128 verfuigbar
Einkaufszentrum Tannenbusch

Oppelner Str. 128, 53110 Bonn
Tel./Fax: 0228-664185

Ne Gateway ¢

kostenlos!?

Zu jeder Bestellung eines CMD
HD /FD-Laufwerks, SuperCPU oder
einer RAMLink legen wir bis zum
21.1.97 ein kostenloses Exemplar

der Ersatzoberfliche
Gateway fiir C64/128 bei

Versand, Zahlungsmaéglichkeiten:
Vorkasse zuziiglich DM 8,- Versandkosten, Nachnahme
Lieferungen in das Ausland nur per Vorkasse, Finanzkauf zu 12,9% al'! Jahreszms 4. CC-Bank
Kreditkarten akzeptiert: VISA, AMEX, EURO CARD, DINERS

Preise in DM inkl. 15% MwSt, freibleibend, Anderungen méglich, Irimer vorbehalten,

Es gelten ausschlieBlich unsere AGBs.




Ein weiser alter Indianer hat
einmal gesagt: "Erst wenn
der letzte C 64 verkauft, das
letzte 1541-Laufwerk ver-
schrottet und das letzte 64'er-
Magazin erschienen ist, wer-
det Ihr merken, dal® man PCs
nicht liebhaben kann."

Dazu fallt mir ein Witz ein. Ein Trapper trifft
einen Indianer, der ein grofies Birenfell
mit sich herumschleppt. "Mensch", spricht das
Bleichgesicht, "wie hast Du denn den erlegt?".
"Ganz einfach", entgegnet der Indianer, "ich su-
che mir eine grofie Hohle, stelle mich davor und
rufe laut BARBORA! Wenn der Biir daraufhin
herauskommt, erschlage ich ihn mit einer hél-
zernen Keule." Der Trapper ist erstaunt: "So
einfach geht das?". Der Indianer nickt. Nach
zwei Wochen treffen sich die beiden wieder.
Der Trapper triigt zahlreiche Schienen und Ver-
biinde und ist furchtbar zugerichtet. "Was ist dir
passiert?", fragt der Indianer. "Ich wollte Biren
jagen", erzihlt der Trapper, "und habe getan,
was Du gesagt hast. Ich suchte mir eine grofie
Héhle, stellte mich davor und schrie BARBO-
RA!" —"Und dann?" — "Dann kam der Zug."

Und los — Holger Sebert in Bochum
spricht das Wort zum Zahltag:

"Moin, Plodder! Jaja, wie sich die Zeiten
doch éindern! Wie ich darauf komme? Nun, ge-
stern bin ich in einer gaaaaaaanz alten Ausga-
be Deiner Rubrik auf einen interessanten Satz
gestolen: "Der Gedanke, mit einem PC fremd-
zugehen, ist mir vollig zuwider!". So und nicht
anders stand es in der Game On 04/91, als ei-
ner nachgefragt hatte, ob Ihr in der Redaktion
die Texte mit dem PC schreiben wiirdet, was
Du beziiglich Deiner Person mit obigem Satz
von Dir wiesest. Na, so schrecklich zuwider
war Dir der Gedanke dann wohl doch nicht,
was? Aber ist ja auch egal.

Was allerdings nicht egal ist, ist, da Du Dich
bei Deinen Antworten auf die Leserbriefe im-
mer mehr zurtickziehst. Wihrend Du noch vor
gar nicht so langer Zeit ordentlich auf die Senf-
tube gedriickt hast, beschriinkst Du Dich in den
heutigen Tagen oft nur auf das Beantworten der
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Fragen, anstatt zu den geiiuBerten Meinungen
ordentlich Stellung zu nehmen. Also, Paule,
fang' mal wieder richtig an zu labern!

Letztens wurde iibrigens eine CD-ROM fiir'n
PC herausgebracht, auf der die C64-Emulato-
ren C64S und PC64 (beide Shareware) mit di-
versen Spielen drauf waren, So ein C 64-Emu-
lator ist ganz lustig, aber auch eine ziemliche
Spielerei. Und fiir den happigen Preis? Ich
weil nicht .... Was hiiltst Du eigentlich von sol-
chen Programmen? Mach's gut!"

Dankeschin, Holger! Du kennst die nun
folgende Szene: Sie spielt sich auf diesem Erd-
ball téglich viele tausendmal ab. "Ich bin ja
gar nicht fremdgegangen, mein Schatz! Das
mit diesem schnuckligen PC hatte nichts mit
Liebe zu tun, das war nur schneller harter
High-Tech-Sex! Lieben tu ich nur Dich, mein
kleiner Brotkasten ..."

Andererseits lebt der C 64 auf dem PC wei-
ter. Wenn ich mir die liebevoll gemachten
Emulatoren angucke -- sie sind alle eine wun-
derbare Hommage an den grijfiten der Klei-
nen. Mag der C 64 auch hoffaungslos iiberholt,
veraltet und weifiderHenkerwasnochalles sein
—irgend etwas besonderes muf3 er wohl haben,
sonst hiitte sich kein Programmierer daran ge-

macht, ihn mit hiniiber auf den PC zu nehmen. -

DER BLODSINN DES
MONATS

(von Barbara Arp aus Barghorst)

Sitzen drei Kiihe auf einem
Baum und stricken. Plétzlich
kommt ein Elefant vorbeige-

flogen. Sagt die erste Kuh:
"Ich wire auch gerne ein Elefant,
dann konnte ich fliegen."
Sagt die zweite Kuh:

"Ich wire gern zwei Elefanten,
dann konnte ich hinter mir herflie-
gen." Meint die dritte Kuh:
"Ich wire gerne drei Elefanten,
dann konnte ich hier sitzen,
stricken und zusehen, wie ich
hinter mir herfliege."

AM)

Spinnen wir diesen Gedanken weiter: ‘Was
wird in ein paar Jahren sein, wenn es duch auf
dem Gebrauchtmarkt keine C 64 mehr gibt?
Dann kann unser Brotkasten nur noch auf
dem PC weiterleben. Ich weif schon jetzt von
einigen 64'er-Lesern, die ihren Brotkasten in
ihrem PC stecken haben. Schreibt mir Euere
Meinungen zu diesem Thema!

Aus Barghorst hat mir Barbara Arp ge-
schrieben:

"Jo, Paul Plodder!-Man darf doch wohl da-
von ausgehen, daB Du den Brief von Christoph
Ochm (07/96) absichtlich abgedruckt hast, um
mal wieder das alte Thema "Midchen und
Computer" aufzuwiirmen? Obwohl ich mit
meinen 30 Jahren (schluck!) selbstverstiindlich
kein "Midchen" mehr bin, fiihlte ich mich
doch angesprochen. Meine Meinung dazu ist:
ACHZ! Muf3 das echt sein? Ist es denn wirk-
lich so wichtig, ob man Minnlein oder Weib-
lein ist? Ich denke, daB es fast nichts weniger
wichtiges gibt! Jeder sollte sich seine Interes-
sen selbst aussuchen. Und wenn sich nun die
Mehrheit der weiblichen Bewohner dieser Er-
de nicht fiir Computer begeistert, dann verpaft
sie zwar etwas, aber das ist halt so, und man
sollte es akzeptieren, anstatt irgendwelche
diimmlichen Spriiche loszulassen oder ver-
zweifelt nach Erkldrungen zu suchen.

Ich personlich mochte meine Compis je-
denfalls nicht mehr missen. Meinen C 64 habe
ich bereits seit mehr als zehn Jahren, und vor
etwa zwei Jahren hat sich ein Amiga 1200 hin-
zugesellt (hiermit bitte ich noch kurz um Er-
klirung, warum ein Amiga bése ist, wie in der
Antwort fiir Dennis Schramm zu lesen war ..
meiner ist total friedlich und teilt sich sogar den
Monitor mit dem kleinen Brotkasten!). Naja,
programmiert habe ich auch schon. Allerdings
wiirde ein fihiger Programmierer beim Anblick
dieses Basic-Gewusels vermutlich auf der Stel-
le nervisses Herzflattern bekommen. Aber die
Programme funktionieren, und ich bin doch

recht stolz darauf! Es griifit ... Barbara!"

Vielen Dank, Barbara! Weifst Du, im Grunde
seines Herzen trdumt jeder (das Klischee spricht
von einem bebrillten und cordbehosten) Com-
puterfreak von einem gutgebauten (Nadel-
drucker und CPU sollten schon sein) Mcidel, mit
dem zusammen er tagelang vor dem Monitor ab-
héingen kann ("nur wir drei!). Leider schaut die
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Realitit ganz anders aus, was uns unter dem
Strich jedoch ziemlich egal ist, nicht wahr? Wie
lautet noch gleich dieses doofe alte Sprichwort?
"Wenn Du keinen Mann findest, muf3t Du Dir
halt einen backen!". Auf die Computerszene
umgemiinzt hiefle das also "Und wenn Du kei-
ne Frau findest, mufit Du Dir halt eine pro-
grammieren.” Hahaha! (Kennt Ihr "Geschichten
aus der Gruft"? Paul Plodders derzeitige Quel-
le fiir schlechten Humor — die Red.)

Ein Fax von Graf Cox von der Eierranch
(letztere liegt — so erziihlt die Legende — ir-
gendwo in der Niithe von Neumiinster):

"Hi, Paule! Ich méchte es an diesem kiihlen
Montagabend auch einmal unternehmen, Dir
zu schreiben. Mein richtiger Name ist Jiirgen
Raabe, ich bin 44 Jahre alt und Friihrentner, er-
lebe mit meinem C 64 sozusagen eine zweite
Jugend (riistig, riistig — die Red.). Das oben ist
mein Pseudonym - ein Bestandteil dieser zwei-
ten Jugend, den ich mir fiir diverse Disk-Mags
zugelegt habe. Ich schreibe Dir diese Zeilen
hauptsichlich, um Dir zu sagen, daf ich Dei-
ne Seiten in der 64'er sehr gerne lese und dal
ich mich jedesmal schon auf die nichste
"Plodder-Mania" freue. Deine Beitriige sind ei-
ne groRe Bereicherung fiir dieses Magazin.
Ganz besonders gefiillt mir Dein schnodderi-
ger Stil. Mogest Du dem 64'er-Magazin und
mit ihm einer breiten Leserschaft lange erhal-
ten bleiben (hiingt nur davon ab, dal} er mal
lernt, sich wie ein 64 er-Redakteur zu beneh-
men und nicht sténdig bei den Jungs von der
PCgo! rumhingt! — die Red.).

Was mir indes nicht so gut gefiillt, ist Dein
sogenanntes Konterfei (uns auch nicht — die
Red.). Ich weil}, da3 seinerzeit eine Aus-
schreibung stattgefunden hat, an der auch ich
mich mit Eifer beteiligt habe. Nun ist es nicht
so, dal ich ein schlechter Verlierer wiire und
nur bose bin, weil mein Bild nicht gewonnen
hat. Sowas muf3 man abkonnen. Nein, was
mich befremdet, ist vielmehr, daf} es wie eine
Frau aussieht (oh Got, wenn alle Frauen so aus-
sehen wiirden — die Red.). Nicht, daB ich was
gegen Frauen hiitte, aber ich habe mir Dich an
sich immer als Mann vorgestellt, und ich fin-
de, ein Mann sollte immer ein Mann bleiben.
Irgendwie widerstrebt es mir, mir einen Mann
wie eine Frau vorzustellen, aber bitte — ich
mdchte nicht dogmatisch erscheinen. Viel-
leicht gehort es zu Deiner Art Humor, dafl Du
eben als Frau erscheinst, sozusagen als Brief-
kasten-Tante. Ich werde mich daran gewdhnen.
Deshalb lese ich Deine Seiten nicht weniger
gerne. Ich méchte indes auch kein Spielver-
derber sein und finde nur, das sollte mal gesagt
werden. Bisher hat es niemand gesagt.
TschiiR!"

Herzlichen Dank. Also, Sorgen habt Ihr ...
(da kannste mal sehen, Paule, wie wichtig die
herrlichste Nebensache der Welt manchen Le-
sern ist: freu Dich doch! — die Red.).

Paul Plodder in Wahrheit eine Pauline (Pra-
line? — die Red)? Wer spricht da von Spielver-
derber, wenn es denn so wére? Nun, lieber Jiir-
gen, es trifft mich hart, Dich hier so bitter
enttduschen zu miissen, aber Fakt ist nunmal
Fakt: Nebenstehendes Portrait ist entgegen
Deiner Annahme nicht der Feder eines Le-
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sersfeiner Leserin entsprun-
gen, sondern stammt von
der geiibten Hand eines
professionellen Karika- - /
turisten. Ich mufte
dafiir sogar Modell sit-
zen (zwar nur knapp

fiinf Minuten, aber

immerhin).

Du schreibst, daf3
es Dirwiderstrebt, Dir
Paul Plodder als Frau
vorzustellen. Das ist
ein ernstliches Problem,
dem wir uns gemeinsam
annehmen miissen. Viel-
leicht fdllt Dir der Einstieg
leichter, wenn Du Dir ein-
Jach das Bild einer Deiner Pe- %
punes (laut Alf "die Zahl iiber
den Top-Ten") neben Deinen Rech-
ner stellst (Pamela Anderson, Demi
Moore, Inge Meysel). An diese kleine Ein-
stiegshilfe ankniipfend werde ich meine Antwort
auf Deinen Leserbrief dann wie folgt anpacken:
"Hey, Jiirgen, cool, dafs Du geschrieben hast.
Weéihrend ich hier so vor meinem Rechner sitze,
habe ich iiberhaupt nichts an. Ich lese Deine
Zeilen und bin vollig nackt ..." (den letzten Satz
wollen wir nicht gehdirt haben und streichen ihn
aus dem Protokoll, Du Jugendverderber — die
Red.).

Besser? Na bitte, geht doch! Urspriinglich
hatten wir ja auch vor, das Foto einer knacki-
gen Blondine (oder besser ne Rothaarige? — die
Red.), die gerade ein 1541 herzt, auf diese Sei-
te zu stellen, aber das gab Probleme mit dem
Copyright von Karl Lagerfeld. Wart Ihr es
nicht, die sich bitterlich iiber zuwenig Miidels
in der Szene beschwert haben? (Die werden
schon wissen, warum — die Red.). Na bitte, da
sag' noch einer; die 64'er-Redaktion hiitte kein
offenes Ohr fiir ihre Leser!

Liebe Leserinnen und Leser, ich glaube, wir
haben hier soeben das groffartigste Diskussi-
onsforum seit "Keine neuen Leserbriefe? Ich
schreibe Euch welche gegen Honorar!" auf-
getan. Jetzt will ich Briefe sehen! Schreibt
mir Euere Meinungen zu "Pauline oder Paul?
Eine Frage spaltet die Brotkastengemeinde".
(die flapsigste Meinung wird natiirlich verdf-
fentlicht, versteht sich von selbst — die Red. ).

Das Wort hat Hiram Kiimper in Bochum:

"Ein herzliches Hallgli Dir, oh unser aller
Plodder! Waaaas? Du Frevler kennst "Pizza
Connection" nicht? Gut so! Ist nimlich ein
DOSen-Spiel. Zwar wirklich nicht schlecht,
aber eben fiir'n PC. Also kennen verboten (ich
Frevler kenn's natiirlich trotzdem)! (nehmt
ihm doch den C 64 weg! — die Red.).®

Mein Pizzafave ist die triviale Schinkenpizza,
aber ein geniales Kuchenrezept kann ich Dir und
allen 64'er-Lesern verraten: Kipp in einen nor-
malen IhrwiBtschonwenichmeine-Teig statt
Milch oder Wasser mal Chianti, Capuccino (In-
stantpulver) und Tomatensaft. Ein Gedicht!

Dal} sich Kiss reformiert haben, habe ich in
der aktuellen GUITAR gelesen. Hmmm ...
konnte die Band irgendwie nie sonderlich gut
leiden. Von denen kann doch keiner richtig
spielen! Versuch es mal mit 'ner ordentlichen

mw_/ e
_ Purple-
- Schallplatte.

Was gibt's noch? Ach ja, a bis-
serl Schleichwerbung kinnt' ich noch machen:
Bei mir gibt es die Probeausgabe der "Publi-
cation #8" der Gruppe High Tech fiir vier
Mark — ein Mag vor allem fiir Basic-Pro-
grammierer. Ciao!"

... und tschiifs, Hiram. Was glaubst Du ei-
gentlich, mit welcher Musik ich grofigeworden
bin, héi? Natiirlich mit Ritchie Blackmore und
Co: Purple, Rainbow, Whitesnake. Daf3 ich un-
terwegs nicht gestorben bin, hingt wohl mit
davon ab, daf ich nie einen mit Tomatensaft
versetzten Kuchen vorgesetzt bekommen habe.
Mal im Ernst, Hiram: Das war aber schon ein
Scherz, oder?!

Bei aller Fanzine-Sympathie habe ich mir
trotzdem fest vorgenommen, selbige hier in der
64'er nur dann vorzustellen, wenn ich sie vor-
her selbst zu Gesicht bekommen habe. Er-
stens, weil es mich natiirlich selbst interessiert
und zweitens, weil ich hier fiir keine Mogel-
packung die Werbetrommel riihren will. Ich
denke aber mal, daf3 man mit vier Mark nicht
viel verkehrt machen kann. Trotzdem: Wer
sein Fanzine oder ihnliches in der "Plodder
Mania" vorgestellt sehen mochte, wird gebe-
ten, ein Probeexemplar mitzuschicken (z.Hd.
Paul Plodder!). Die "Publication #8"-Probe-
disk gibt es bei Hiram Kiimper, Waldring 145,
44789 Bochum.

Auf Wiederlesen bis zum niichsten Mal!

Euer

Pacl Plodder

— Meine Adresse:
64’er :
Magna Media Verlag AG
Kennwort: Paul Plodder
Postfach 1304
85531 Haar
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Auf EPROMMER-Suche

Seit langem suche ich ein Geriit, das von
Hagen Vilzke enwickelt wurde: "EPROM-
MER V3", Bis vor kurzem wurde es von
MUKRA-Datentechnik, Berlin, vertrieben.
Beide, Hersteller und Vertrieb, haben al-
lerdings keine Datenbliitter oder Unterla-
gen mehr.

Der Speicherchip hat zwei Leuchtdioden
(rot und griin) auf der gegeniiberliegenden
Seite des Userports. Bei den LEDs links ne-
ben dem TEXTOOL-Sockel befinden sich
zwei Schiebeschalter, mit denen man die ge-
wiinschten EPROM-Typen auswiihlen
kann.

Ich suche dazu die Beschreibung und
die Steuersoftware. GUNTHER BAUER, WIEN

Wer hat die Unterlagen bzw. die Software
und stellt Sie unserem Leser zur Verfiigung?
RED. 64'ER

Probleme mit dem C 128

Mein gebrauchter C 128 (ohne Hand-
buch) macht Schwierigkeiten bei der Bild-
schirmausgabe: Wenn ich ihn per HF-Mo-
dulator-Kabel am Fernsehgeriit anschlief3e,
bekomme ich Streifen im Bild. Auflerdem
rauscht es bei der Tonwiedergabe. Liegt's
am AnschluBkabel? Soll ich auf einen Mo-
nitor umsteigen? Oder ist ein wichtiger
Chip auf der Platine des C 128 defekt? Am
Netzkabel hat beim Kauf der Stecker ge-
fehlt, aber den habe ich ersetzt!

Die MK-6-Cartridge macht ebenfalls
Probleme: Steckt das Modul im Expan-
sionsport, verweigert der Computer jegli-
che Mitarbeit (auch im C-64-Modus!). Wer
kennt den Grund fiir diese Fehlfunktionen?

JENS CASSELMANN, GROSSALMERODE

Sicher ist es ideal, den C 128 mit einem ent-
sprechenden Monitor zu betreiben (schon we-
gen der 80-Zeichen-Bildschirmausgabe), aber
auch mit dem Fernsehgerit lidfBt sich ein ein-
wandfreies Bild erzielen. Voraussetzung ist al-
lerdings, dal} das HF-Kabel unbeschidigt ist
(iiberpriifen Sie es).

Auflerdem kénnen externe, elektrische
Storquellen in der Nihe des TV-Geriits schuld
am schlechten Empfang sein. Der entspre-
chende Mikrochip im Inneren des C 128 ist
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bestimmt in Ordnung — sonst wiirden Sie
nimlich gar nichts sehen.

In puncto Fehlfunktion des MK-6-Moduls
vermuten wir, daf} entweder die Cartridge
oder der Expansionsport beschidigt sind. Um
die Funktion des letzteren zu tiberpriifen, soll-
ten Sie den Computer aufschrauben und die
Kontakte durchmessen. RED. 64'ER

Platinenlayout fiir EPROM

In der 64'er 6/96 wurde der Floppyspeeder
"SupraDOS" vorgestellt. Floppyumbau und
korrekter Anschluf des Parallelkabels mach-
ten keine Probleme. Das bose Erwachen kam
aber beim Brennen der EPROMs: Zwar habe
ich den Tiny-EPROMMER, aber nicht die Zu-
satzplatine, um 64-KByte-EPROMSs zu bren-
nen.

Wer kann mir eine Fotokopie des Platinen-
layouts oder der entsprechenden Bauanlei-
tung zusenden?

KAY SCHMIDT, ALTENBURGER STR. 12,
04639 GGSSNITZ

Sonderfabrikat?

Auf dem Flohmarkt habe ich einen C 64
gekauft, der gegeniiber der Normalversion
etliche Anderungen aufweist:
< Floppy und CPU haben einen eingebau-

‘ten Wahlschalter,
© bei der Einschaltmeldung erscheint der

Hinweis ''64'er Basic V3"'.

Da dem Geriit weder Handbuch noch Be-
dienungsanleitung beilagen, habe ich ein
paar Fragen:
© Wie ist die Tastaturbelegung?
< Wie arbeitet dieser Computer mit Geos

und dem "CD-ROM-Commander 64"

zusammen?
< Unterstiitzt er eine CMD-Harddisk?

@ Wird weitere Hardware unterstiitzt?
& Ist der Computer mit jeder anderen Soft-
ware kompatibel? '
THOMAS SCHULZ, WOLFSBURG

Sie haben offensichtlich einen C 64 erwi-
scht, den ein begeisterter Freak individuell
ausgebaut und damit die Leistungsfihigkeit
des Geriits verbessert hat. Man erkennt an der
Einschaltmeldung, -daf der Original-Basic-
Interpreter (Version 2.0) durch ein besseres
System ersetzt wurde (vermutlich per
EPROM). Da solche Basic-Erweiterungen
aber stets kompatibel zum Normal-Betriebs-
system sind, sollte es mit C-64-Software jeg-
licher Art keine Schwierigkeiten geben (hch-
stens bei speziell programmierten Spielen,
die bestimmte Speicherinhalte von Basic-
Routinen abfragen).

Mit Geos hat man iiberhaupt keine Proble-
me, da das normale Betriebssystem nach dem
Laden dieser C-64-Benutzeroberfliche so-
wieso modifiziert und softwaremiBig ausge-
tauscht wird. Die Tastaturbelegung ist iden-
tisch mit der des handelsiiblichen C 64.

Ob das getunte Geriit allerdings die CMD-
Harddisk unterstiitzt, konnen wir nicht mit Si-
cherheit sagen, da wir die hardwaretechni-
schen Anderungen lhres Spezial-C-64 leider
nicht kennen. Am besten wenden Sie sich an
einen Fachmann. RED. 64'ER

Im Doppelpack

Wie verbinde ich zwei C-64-Floppysta-
tionen (5,25 Zoll) miteinander, um sie
gleichzeitig am Rechner zu betreiben?

HOLGER L., EBERSDORF/COBURG

Das funktioniert genauso wie der Direk-
tanschluf einer Diskettensation am C 64: iiber
die serielle Buchse mit entsprechendem DIN-
Kabel. Das Problem ist allerdings, daB beide
Laufwerke mit der Geriiteadresse 8 arbeiten,
Da beide Floppystationen keine Einstellmog-
lichkeiten per DIP-Schalter aufweisen, ist ein
Eingriff in die Hardware unumgiinglich, um
cine andere Geriiteadresse (9, 10 oder 11)
festzulegen. Die exakte Bastelanleitung wiir-
de den Rahmen unseres Leserforums sprengen
— wir verweisen Sie deshalb aufs 64'er-Son-
derheft 83, in dem die genaue Umbauanlei-
tung verdffentlicht wurde (beachten Sie unsere
Anzeige inkl. Bestellcoupon in diesem Heft).

RED. 64'ER

Phantastische Zahl

Gibt es ein Programm, mit dem man die
grofite Primzahl der Welt herausfindet?
Ist es moglich, so etwas mit dem C 64 zu
realisieren?

KONRAD MERKEL, GEISLINGEN

Da es unendlich viele Primzahlen gibt, kann
man natiirlich kein Programm entwerfen, um
die "grofte" Primzahl zu ermitteln. Allerdings
fand man die groBte derzeit bekannte Primzahl
in der Tat durch ein Computer-Programm her-
aus: 2°132049-1, also eine Zahl mit 39751
Dezimalstellen. Die Rechenzeit auf einem
Grolirechner betrug unter Verwendung eines
ausgefuchsten Testverfahrens mehrere Stun-
den. Wenn jemand auf die Idee kime, so ein
Programm mit dem C 64 zu entwerfen, miifi-
te er hochstwahrscheinlich Rechenzeiten von
Wochen oder Monaten in Kauf nehmen.

RED. 64'ER

Modem mit FTZ-Nummer

In einer ilteren Ausgabe der 64 er habe
ich einen Bericht iiber Modems mit Wiihl-
automatik entdeckt. Hier wurde auch das
Problem der FTZ-Zulassung angespro-
chen. Warum verdéffentlichen Sie keine
Bauanleitung fiir ein Modem mit FTZ-
Nummer?

JENS-UWE KARGER, STARNBERG

Ein Selbstbaumodem mit FTZ-Nummer
wird es nie geben: Nur funktionsfihige Fer-
tiggeriite konnen sie erhalten. FTZ-Nummern
gibt es fiir ganze Bauserien oder fiir Einzel-
geriite.

Haben Sie selbst ein Modem entwickelt und

.gebaut, konnen Sie selbstverstindlich eine

Einzelzulassung beantragen. Bei der FTZ-
Stelle wird das Modem dann getestet und ge-
priift. Hilt es allen verlangten Anforderungen
stand, erhiilt des die heiflersehnte Nummer.
Die Kosten dafiir iibersteigen allerdings
den Preis des Modems im Selbstbau um ein
Vielfaches.
RED. 64'ER
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Malprogramme

Computer-Picassos konnen
sich freuen, denn mit "Out
of Color" bekommen Sie ein
leistungsfahiges Malpro-
gramm fiir den Super-Hires-
Modus an die Hand. Kom-
fortable Funktionen,
gleichzeitige Anzeige von

- Original und Zoom sowie
ein universeller Konverter
zeichnen das Tool aus.

Der vorgestellte Grafik-Modus ist recht
neu und wird aber schon von einigen
Kiisntlern in der C-64-Szene eingesetzt. Fiir
den User ist die Nutzung auf den ersten Blick
sehr umstindlich, er6ffnet ihm aber einige
Vorteile bei der Wahl der Farben. Insgesamt
lassen sich 136 Farbténe mit "Out of Color"
(00C) definieren und damit Bilder mit 96 x
200 Pixel zeichnen. Zwar wiire eine Erweite-
rung der Breite auf 192 Punkte moglich, die
‘Wahl der Farben ist dann aber eingeschrinkt.

Das Malprogramm verfiigt iiber zwei Bild-
schirm- bzw. Grafik-Modi: SuperHires und
SuperHires-interlaced — sie lassen sich im
DISK-Mentii wihlen.

Das Malprogramm erlaubt nicht nur das
einfache Setzen von Punkten, sondern hat
noch einige zusitzliche Features:

& Linien ziehen (CIRCLE)
© Kreise zeichnen (LINE)
© Kopieren

© Spiegeln

AuBerdem finden Sie eine Undo-Funktion
fiir die Anweisungen CIRCLE, LINE und die

Block-Kommandos. Die wohl beste Option,
ist die gleichzeitige Anzeige des Original-
Bildes und des gezoomten Ausschnitts.

Erste Schritte

Nach dem Laden und dem Start mit RUN,
erscheint die erste Hilfe-Seite des Programms.
Sie zeigt noch einmal in kurzer Form alle
Kommandos und Optionen. Die Tastenbele-
gungen finden Sie in unserer Tabelle "Die
Tastenbelegung".

Das Programm zeigt
das Bild im Editor
gleichzeitig in
OriginalgréBe und
im Zoom-Ausschnitt

OCC verwendet die Farben 1 bis 4 fiir die
erste Bitplane und die Werte 5 bis 8 fiir die
zweite. Da im Super-Hires-Modus keine zwei-
te Bitplane existiert, sind die Farben 5 bis 8 ei-
gentlich tiberfliissig. Sie konnen die Werte
aber dennoch nutzen — legen Sie damit ein
Dithermuster (Schachbrett-Form) an.

Im Super-HiRes-Interlace-Mode stellt man

aus beiden Farbtonen eine Mischfarbe her. -

Beispiel: Plane 1 Farbe Gelb und Plane 2 Far-
be Weil} ergibt ein helles Gelb. Beachten Sie

EBECEEEGEOut of ColorfiEEELERT
Editor coded
Color7 productions...

Super HiRes
by Rascal of

These pages are
a guard in the
that this

Supposed to be a kind of
Jungle of the options,
Program offers.
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.
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dabei den ABschnitt iiber den "(Anti)Inter-
lace"-Modus.

Falls Sie die Kombination einer Farbe ver-
gessen haben, kénnen Sie sie mit der Pick/Get-
Funktion ermitteln. Bewegen Sie dazu den
Cusor auf den Bildpunkt und driicken Sie
dann die Taste "G" — die Kombination wird
nun angezeigt.

Falls Sie sich mit dem Cursor auf einem
Feld mit Hintergrundfarbe befinden und
SHIFT+1 nutzen, wird das Farbregister 1 mit
dem Wert des Hintergrunds beschrieben.

Der (Anti)Interlace-Mode bedarf einiger Er-
kliirungen: Wenn Sie im SHI-Modus arbeiten
und ein Charkater-Feld (8x8 Pixel)mit der
Kombination aus Farbe 2 und 7 (z.B. 2= Weil}
und 7= Schwarz) fiillen, dann setzt das Pro-
gramm die Punkte in den Bitplanes wie in
Abb. ,,.Der (Anti)Interlace-Modus". Nachdem
der Bereich mit der Kombination gefiillt ist,
sehen Sie ein Grau ohne Flimmern. Wenn Sie
nun Farbe 3 mit Schwarz belegen, Farbe 6 mit
Weill und 2 bzw. 7 mit anderen Farbttnen,
dann koénnen Sie durch das Dithering ver-
schiedene Werte kombinieren und erstaunliche
Effekte erzielen. Ist der (Anti)Interlace-Mode
deaktiviert (Anzeige /), fiillt das Programm die
Bitplanes wie in Abb. ,Der (Anti)Interlace-
Modus*. Farbkombinationen kénnen hier
ganz anders wirken.

Der Wechsel zwischen Transparent- und
Copy-Modus erdffnet weitere Gestaltungs-

- méglichkeiten. Steht die Anzeige auf Copy

(C), dann zeichnen Sie mit den Farben in den
Registern 1,2,5 und 6. Im Transparent-Mode
mit den Einstellungen fiir die Bitmaps (Regi-
ster 3,4,7 und 8).

Im Linien-Modus setzen Sie als erstes den
Anfangpunkt und withlen dann das Ende. Bei-
de setzt ein Druck auf den Joystick-Button.
Beim Zeichnen von Kreisen gehen Sie analog
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Bitplane 1 Bitplane 2 Bitplane 1 Bitplane 2
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Der (Anti)Interlace-Modus: links die Farbverteilung bei aktivierter Funktion und rechts

wenn das Programmfeature deaktiviert ist

vor: Mittlepunkt setzen, dann den Kreis auf-
ziehen und wieder mit dem Feuerbutton be-
stitigen. Die Block-Funktion erméglicht die
Definition von Abschnitten mit maximal
24x16 Pixeln. Sie konnen ihn mit der Taste
"M" verschieben. Der Feuerknopf. setzt den
Ausschnitt. Bilder werden nach dem Laden
und Sichern recht oft zerstort. Deswegen kann

man sie mit den Kommandos "W"und "E" in
einem Puffer ablegen bzw. von dort holen.

Die Konverter

Dieses Programm konvertiert die meisten
C-64-Grafik-Formate fiir OOC. Ausnahme:
FLIbzw. IFLI in irgendeiner Form. Auferdem

—Die Tastenbelegungen

Im Hilfe-Menii

— Die Speicherverteilung

Die Super-Hires-Struktur

Speicher Belegung
$4000-$5F3F Hires-Bitmap
$5F40-$5F47 Sprite-Farben
$6000-$73FF Sprites

$7400-$77FF
$7800-$7BFF

Hires-Bitmap-Farben
Hires-Bitmap-Farben

Die Speicherverteilung und die Positionen in
X-Richtung der Sprites:

Sprite Position  X-Koordinate
$6000 0

$6280 24

$6500 48

$6780 72

$6A00 0

$6C80 24

$6F00 48

$7180 72

No QN =2O

Super Hires Interlace:

1. Bitplane:

Super-Hires-Grafik ab $4000

2. Bitplane:

Super-Hires-Grafik ab $C000
Speicher Belegung
$C000-$DF3F Hires-Bitmap
$DF40-$DF47 Sprite-Farben
$E000-$F3FF Sprites
$F400-$F7FF Hires-Farben
$F800-$FBFF Hires-Farben

Im Diskmenii

XxXogmaonre

SPACE niichste Seite

STOP zum Editor

Im Editor:

H Hilfe-Schirm

D Disk-Menii

1 bis 8 Farbwahl fiir's Zeichnen

1 bis 2 Attribute der ersten Hires-Bitmap (1st lace)

5bis 6 Attribute der zweiten Hires-Bitmap (2nd lace)

3 bis 4 Sprite Farbe (2 layer) der 1st lace

7 bis 8 Sprite Farbe (2 layer) der 2nd lace

F1 Wert fiir Farbe 1st lace hochzihlen

F3 Wert fiir Farbe 1st lace runterziihlen

F5 Wert fiir Farbe 2nd lace hochziihlen

F7 Wert fiir Farbe 2nd lace runterziihlen

G Get/Pick, Farbton aus dem Bild per Pipette ziehen.
SHIFT+1,2,5.6 ] Farbe unter dem Cursor in ein Regsiter schreiben
CONTROL+U Die Inhalte der Color-Registers (1-8) auf dem ganzen Bild verteilen.
SPACE Wechsel zwischen Setzen und Loschen eines Pixels (PUT/DELETE)
A Anti-Interlace-Modus aktivieren

T Wechsel zwischen Transparent- und Copy-Modus
L Linie zeichnen

C Kreis zeichnen

B Block-Funktion aktivieren

M Block verschieben; Feuerbutton setzt den Block
X Block um die X-Achse spiegeln

g Block um die Y-Achse spiegeln

K gewiihlten Block deaktivieren

STOP Verlidbt die Linien-, Kreis- und Block-Funktion
SHIFT+U Undo fiir die Linien-, Kreis- und Block-Funktion
P Grundpalette (136 Farben) zeigen

CLR Bild léschen

HOME Cursor in die linke obere Ecke
CBM+Q.,W,A,S,Z,X ] Tabulatoren

fif= Bildes scrollen

Directory anzeigen

" LOAD (auf den Grafik-Mode achten)

SAVE

Disk-Kommando schicken

Bild aus Speicher holen

Bild in den Speicher schreiben
Grafik-Modus wechseln (SHR/SHI)
zum Editor
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lassen sich PCX-Bilder mit 16 oder weniger
Farben umwandeln. Bilder mit 256 Farben
oder im True-Color-Modus miissen Sie zuvor
auf einem PC oder Amiga runterrechnen.

Die Umrechnung von Multicolor-Bilder
fiir OOC kann zu komplett neuen Ergebnis-
sen fiihren. Einige Tests sind notwendig -
probieren Sie die Single-Color-Optionen (Rot,
Griin, Blau, Hellgrau oder Dunkelgrau) aus.
Wenn Sie Bilder von "Paint-Magic" verar-
beiten, kénnen Sie auch die Vollfarben-Vari-
ante nutzen.

Weitere Programme
und Files auf Disk

Auf unserer Heftdiskette finden Sie einige
Beispielbilder im SHR- bzw. SHI-Format.
Sie wurden von Latifan (Color 7) gezeichnet

‘bzw. konvertiert. Zusitzlich noch einige

Fremdformate zum Test des Konverters.

AuBerdem finden Sie Viewer zum Anzei-
gen der Bilder aullerhalb des Malprogramms:
@ fiir gepackte Bilder (SHI/SHR)
© ungepackte Bilder (RAW)

In beiden Fillen laden Sie Bild und Viewer
direkt. SYS 4096 (JMP $1000) zeigt das ge-
ladene Bild. Mit der SPACE-Taste konnen Sie
die Anzeige dann wieder verlassen. Die Nut-
zung in eigenen Programmen diirfte kein Pro-
bleme bereiten. Dabei darf im Bildspeicher (s.
Tabelle "Speicherverwaltung") keine Code
liegen. Die Viewer belegen die Speicherbe-
reiche von 4096 bis 6413 (hex. $7000 bis
$190d) bzw. 4096 bis 5397 (hex. $7000 bis
$1515). Viel SpaB beim Malen mit unserem
Programm "Out of Color"!

PIOTR "RASCAL" KANIA/JORN-ERIK BURKERT
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Der Sprite-Editor

Der Spritegenerator ist ein
Tool, mit dem man profes-
sionell, komfortabel und vor
allem schnell Sprites auf
dem C 64 generiert.

em Anwender stehen drei Speicher mit je

256 Sprites zur Verfiigung. Zwischen ihnen
kann er beliebig umschalten. Mit RUN/STOP
und RESTORE verlassen Sie das Programm je-
derzeit - mit RUN bzw. SYS 2065 starten Sie es
wieder. Im linken Teil des Bildschirms sind im-
mer die vier Editor-Fenster mit den gerade be-
arbeitenden Sprites zu sehen. Rechts unten be-
finden sich die Sprjtes in OriginalgroBe. Mit
dem Joystick in Port #2 kann man jetzt einen
Cursor iiber die Fenster bewegen und mit dem
Feuerknopf einen Punkt setzen bzw. 16schen.
In Kombination mit der SPACE-Taste bewegt
sich der Zeiger schneller tiber den Screen.

Das Statusfenster

X und Y geben die Position des Cursors im
einem Editor-Fenster an. S zeigt die aktuelle
Spritenummer (0-255) und B die aktuelle
Blocknummer (0-63, 4 Sprites = 1 Block).

Als nichstes folgt die Farbanzeige:

1. Hintergrundfarbe (53281)

2. Multicolor [ (53285)

3. Multicolor 2 (53286)

4, Spritefarbe des aktuellen Sprites

Der Editor _

Mit den Tasten / bis 4 kann man das Fen-
ster wihlen, in dem man arbeiten méchte. Es
ist aber auch méglich, den Cursor mit dem Joy-
stick direkt von einem Fenster zum anderen zu
bewegen. Mit den Funktionstasten FI bis F5
kann man jetzt die Zeichenfarben withlen mit
denen man zeichnen mochte. Dabei gilt:,

F1 Multicolor #1

F3 Multicolor #2

F5 Spritefarbe

Ist das aktuelle Sprite ein Hires-Sprite, ist
nur die Spritefarbe wiihlbar.

Die Untermeniis

Im rechten oberen Feld befindet sich ein
Menii, dessen Funktionen Sie mit den weil3 ge-
kennzeichneten Buchstaben aufrufen kénnen.

Sprite-Animation

NEW Neue Animation definieren
CONT eine definierte Anim fortsetzen
OFF Animation aus (Definition bleibt

erhalten)

Béi einer neuen Definition mufl man mit
dem Cursor auf das erste zu animierende Spri-
te gehen und dann Taste A driicken. Jetzt Ta-
ste N (New) driicken — der Rand firbt sich griin
und man kann mit den Tasten 7 bis 4 und +/-
den zu animierenden Bereich definieren. RE-
TURN beendet die Einstellung. Nun stellen Sie
die Schrittweite ein — sie gibt die Anzahl (1 bis
4) der Sprites einer Animation an. Joystick auf-
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Speelfcguren cn
Handaumdreten

wiirts ziihlt hoch — abwiirts zihlt die Schritt-
weite runter. Nach korrekter Einstellung wie-
der RETURN driicken. Die Animation startet
nun. In der untersten Zeile des Statusfensters
sehen Sie nun die Verzigerungszeit- sie Bt
sich mit den Tasten < und > éndern.

Es gibt zwei Animationsarten:

1. durchgehend — nach dem letzten Bild
wird wieder mit dem ersten begonnen

2. wechselnd - nach dem letzten Bild liduft
die Animation riickwiirts zum ersten Bild...

_ Die Tastaturkommandos

Um ein effizientes Arbeiten zu ermoglichen,
wurden alle Funktionen auf die Tastatur gelegt.
Sie beziehen sich auf das aktuelle Sprite.
Funktion Taste
Fenster 1
Fenster 2
Fenster 3
Fenster 4
Ein Block vor
Ein Block zurlick -

+ RN =

Umschaltung Multi/Hires Pfeil n. links

Shiften nach rechts Cursor rechts

Shiften nach links Cursor links

Shiften nach oben Cursor auf

Shiften nach unten Cursor ab

Mirror horizontal 8

Mirror vertikal 9

Rotate R

Invers |

Sprite léschen CLR/HOME

alle Sprites léschen Shift +
CLR/HOME

x-Vergrésserung X

y-Vergrésserung ¥

Sprite léschen DEL

Sprite einfligen INST

Sprite ausschneiden @

Sprite kopieren *

Sprung an Anfang B

Multicolor #1 wahlen F1

Multicolor #1 erhdhen F2

Multicolor #2 wahlen F3

Multicolor #2 erhéhen F4

Spritefarbe wahlen F5

Spritefarbe erhdéhen F6

Hintergrundfarbe erhéhen Pfeil n. oben

Swap Speicher 1 und 2 F7

Swap Speicher 1 und 3 F8

Speicher 1 nach 2 kopieren: T
Speicher 1 nach 3 kopieren: ~ Shift + T
Speicher 2 nach 1 kopieren: L

Speicher 3 nach 1 kopieren: ~ Shift + L
Bei laufender Animation:

Verzdégerung erhéhen >
Verzdgerung reduzieren <

Modus umschalten M

Mit der Taste M schaltet man zwischen bei-
den Modi hin und her. Withrend des Animati-
onsablaufs lassen sich alle Funktionen des
Editors uneingeschriinkt nutzen.

Kopieren

Wenn Sie mehr als ein Sprite kopieren wol-
len — zuerst auf das erste Sprite des Quellbe-
reichs gehen und dann C driicken. Der Rahmen
firbt sich grau und die aktuelle Position ist nun
gespeichert. Jetzt das letzte Sprite des Quell-
bereichs wiihlen und wieder C driicken. Der
Rahmen firbt sich rot und die Endposition ist
gespeichert. Nun kénnen Sie den Zielbereich
wiihlen und mit P den definierten Block ko-
pieren. Sollte das Ziel innerhalb des Quellbe-
reichs liegen, kopiert der Editor dennoch kor-
rekt. Man kann PASTE so oft benutzen wie
man will. SHIFT+P deaktiviert die Funktion.

Sprites setzen

Ist ein Objekt des Spiels aus mehr als einem
Sprite zusammengesetzt, kinnen Sie die
Shapes im Editor korrekt nebeneinander posi-
tionieren. Dazu driicken Sie die Taste S — im
Meniifeld stellt das Tool nun die Sprite-Posi-
tionen ausgehend von der linken oberen Ecke
des Spritefensters (Position X=0/Y=0) dar.

Die Tasten / bis 4 wiihlen zwischen den
Sprites — der Joystick bewegt das aktivierte
Objekt- SPACE verliifit die Funktion.

Bit-Tausch '

CTRL-Taste zusammen mit den Ziffern / bis
6 tauscht die Bit-Paare eines farbige Sprites:

1 00=01 2 00=10
3 00=11 4 01 =10
) 0l =11 6 10=11
Disk-Menii

Hier 1dBt sich mit der Taste D das Inhalts-
verzeichnis der Diskette holen. SPACE blittert
in der Anzeige und RUN/STOP bricht ab.

Mit L aktivieren Sie das Laden eines Spri-
te-Files an die aktuelle Cursor-Position. S spei-
chert ein oder mehrere Sprites. Dazu gehen Sie
zuerst mit dem Cursor auf das erste zu spei-
chernde Sprite — dann wechseln Sie mit D ins
Disk-Menii-und aktivieren mit S die Speiche-
rung. Der Rahmen farbt sich griin und die
Startposition ist fix. Mit den Tasten /7 bis 4 bzw.
+/- definieren Sie nun die Endposition — RE-
TURN bestiitigt die Wahl. Als letzte Aktion
wird der Filename eingegeben. Mit RETURN
verlassen Sie das Menii ohne Speicherung.

Die Spritefarben, x/y-Vergrosserung sowie

" die Informationen iiber den Sprite-Modus spei-

chert der Editor im unbenutzten 64. Byte:

901111111 xxxx = Color
x = 1=Multi/0=Hires
x = X-Expand
x = Y-Expand

C sendet Disk-Befehle. Das Menii und even-
tuelle Meldungen verlassen Sie mit SPACE.
MANFRED TRENZ/LB

Ausgabe 11/November 1996



Fehlen lhnen noch einige Spieleklassiker
in lhrer Sammlung? Hier unser Angebot -

: B R e R
ANZAHL DER SPIELER err BRAYER 'l.l'l

Rheinlandpfalz in Januar 1975

SPIELER

SPIELER

11 = AUSHAHLEN & = BESTATIGEN

TransWorld

Werden Sie Fuhrunternehmer und bauen
Sie Thr Lastwagen-Imperium auf. Sie trans-
portieren Waren aller Art quer durch Europa und miissen Ihren
Fuhrpark in Schuf§ halten. Also Diesel getankt und losgelegt!

Winzer

Steigen Sie zum Weinkonig auf und erobern Sie
den Markt mit Threm Traubensaft. Egal ob Franken
oder Rheinland-Pfalz — in jedem Anbaugebiet wartet
Ihre Chance.

Herr  Grober

— =
1

AP ERRIRR ]

Black Gold

Gliick auf! Graben Sie nach
Kohle und machen Sie mit dem
schwarzen Gold Geld. Sie kal-
‘kulieren die Kosten und sorgen
fiir die reibungslose Forderung,

Shy» EBarkapital 2
Ihy Geldvermogen:

Fblimaterial:

Pirats!

tiert.

Microprose Soccer

* Das ultimative Fufiball-Erlebnis auf dem
C 64! Das Soccer-Game aller Zeiten! Spie-
len Sie wie Klinsmann und Co. am Joy-
stick.

FOIINGRS]

Rolling Ronny

[RARILLE L [1[f RS
R T GIRE
In diesem Jump’n’Run miissen Sie mit & '

dem Clown Ronny durch die Level rollen.

,‘}
AL [
BT

" Der kleine Mann mit den Rollschuhen muf3
unzihlige Aufgaben I6sen und den Gegnern
entwischen.

Entern Sie fremde Schiffe und werden
Sie Kaper-Kénig in der Karibik. Abenteuer
zwischen Planken und Reeling sind garan-

Kennedy Approach

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
;- 1
Tauchen Sie in die Welt des Jumbos und -
Airbusse ein und regeln Sie das Flugge- -
schehen in den Vereinigten Staaten. Eine .
Simulation von Microprose. arb )
1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1
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" BESTELLCOUPON

Titel Bestell-Nr. Anzahl Preis
Simulations-Pack CT001 20 Mark
- TransWorld
— Winzer

— Black Gold

Kennedy Approach CT002 10 Mark
Pirates! ‘ CT003 I 10 Mark
Rolling Ronny CT003 e 2 10 Mark
Microprose Soccer CT004 10 Mark

Ich bezahle den Betrag zzgl. 5 Mark Versandkosten
O per Scheck anbei [ per Bankeinzug Kto.Nr.:

BLZ: Bankverbindung:

Name:

StrafBe, Hausnummer:

PLZ, Wohnort:
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Spiele-Kurs

Game}

Worlt

Nachdem wir in der letzten
Folge einige wichtige
Grundsteine zur Splele Pro-
grammlerung gelegt haben,
machen wir unhs jetzt an ein
~ konkretes Beispiel.

iir heute soll es uns geniigen, wenn sich die
Hauptfigur (Pacman) durch ein Labyrinth
bewegt und dabei Punkte aufsammelt. Extras
und Monster heben wir uns fiir spiter auf.
Natiirlich sollte man aber auch schon in dieser
Phase iiber deren spitere Implementierung
nachdenken. So spart man sich viel Arbeit. Bei-
spiel: Sie kénnen unsere Routine ab Label
"TEST" spiiter genauso zur Plausibilitits-Prii-
fung von Monsterbewegungen erweitern.
Wie im letzten Kursteil angesprochen, wer-
den wir eine strenge Trennung zwischen Engi-
ne und Steuerteil vornehmen — auch wenn das
bei diesem Beispiel etwas iibertrieben ist und
in der Praxis selten verwendet wird. Diesem
Vorsatz verdanken wir z.B. die etwas kurios ge-
ratenc Joystickabfrage. Statt im Steuverteil direkt
auf $dcOI zuzugreifen, lesen wir den Port in der
IRQ-Routine und iibergeben diesen Wert an
den Steuerteil. Das entspricht dem allgemeinen
iiblichen Programmierstil, der jedoch am C64
weniger weit verbreitet ist — beim PC kiime kei-
ner auf den Gedanken, den Joystick-Zustand di-
rekt auszulesen! Wir regeln die Schnittstelle
zwischen Engine und Steuerteil iiber den IRQ.
Die Engine wird immer am unteren Rand des
sichtbaren Bildschirms aktiv und veriindert das
Bild ohne sichtbares Flacker: Der Steuerteil ar-
beitet als Hauptprogramm und kiimmert sich
zur Zeit nur um die Bewegung des Spielers, das
Sammeln von Punkten und priift, ob das Level
schon geschafft ist. Den Rest der Zeit (ca. 99
Prozent) hiingt der Steuerteil aber in einer
Schleife und wartet auf die Engine. Dazu wur-
den im Beispiel zwei Counter eingefiihrt:
COUNT! und COUNT2, die von der Engine
geiindert werden. COUNT zihlt kontinuierlich
bei jedem Frame (1/50 Sekunde) von ( bis 255
um einen Wert. COUNT?2 zihlt abwiirts und
bleibt bei Null stehen. Vorteil: der Steuerteil
kann einfach einige Frames pausieren, indem
ereinen Wert in COUNT?2 schreibt und wartet,
bis er wieder bei Null angekommt. Das nutzen
wir z.B. um die Spielerbewegung zu bremsen.
Spiiter werden wir die Engine erweitern, so daf3
sie diese Pause nutzt um die Figur an die Ziel-
‘position zu fahren und zu animieren...
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Das abgedruckte Listing ist der komplette
Sourcecode fiir den heutigen Stand des Spiels.
Sehen wir uns nun die Details genauer an: Am
Anfang finden Sie einige Label-Definitionen
und auch eine geordnete Auffiihrung aller
Zeropage-Labels. Wir erinnern uns: da wir
ohne ROMs programmieren diirfen wir die
ganze Zeropage benutzen! Dann folgen die
notigen Datentabellen — drei Spritemuster, von
denen allerdings jeweils nur 16 Bytes benutzt
sind. Die Kopierroutine in /nitVIC sorgt dafiir,
daB die Daten richtig ergéinzt werden und kein
Grafikmiill auf dem Bildschirm sichtbar wird.
Zu den anderen Initroutinen (je eine fiir IRQ,
VIC und Spielstand) ist nicht viel zu sagen.
Wichtig ist nur, daf die InitGame-Routine bei
jedem Level-Start aufgerufen werden muB,
da sie die Leveldaten in den Zwischenspeicher
ab 0$500 kopiert. Spiter werden wir noch ei-
ne InitAll-Routine einbauen, die bei jedem
Spielstart (also auch nach "Game Over") auf-
gerufen werden muB. Sie setzt dann Punkte,
Leben, Levelnummer usw. zurtick. Es ist wich-
tig, daf} diese Routinen streng voneinander ge-
trennt werden, denn es gibt diverse Variablen,
die das Spiel nach jedem Tod des Spielers und
auch bei jedem neuen Level zuriicksetzt und
andere, die es nur zu Beginn eines Spiels in den
Ausgangszustand bringt. Die Routinen
InitIRQ und [nitVIC mufl das Programm nur
beim Start aufrufen, Danach kdnnte man sie
sogar iiberschreiben, um eventuellen Crackern
das Leben etwas schwerer zu machen...

Nun kommen wir zu den Engine-Routinen:
Zunichst wird der Joystick abgefragt und die
Werte in der Zeropage abgelegt. Dann setzt un-
sere Routine die spezifischen Spieler-Attribu-
te wie Farbe, Spritepointer usw. Dabei fillt auf,
dafy wir zwei Sprites fiir den Spieler parallel
verwenden. Diese Technik nennt man Overlay-
Sprites — sie wird benutzt um die Grafik der
Hauptfigur zu verbessern. Dabei legt man tiber
ein normales Multicolor-Sprite noch mal die
Konturen als Hires-Sprite. Dadurch erscheint
das Sprite hoher aufgeldst. Man kann zusiitz-
lich eine vierte Farbe verwenden. Diese Tech-
nik wird auch von vielen kommerziellen Spie-

len genutzt (z.B. Rick Dangerous). Leider
kann man mit den wenigsten Editoren kom-
fortabel Overlay-Sprites erstellen. So bleibt
meist nur der mithsame Umweg iiber Karo-
papier und Taschenrechner oder man benutzt
das Katakis-Entwicklungssystem. Sie finden
das Programm auf unserer Heftdiskette.

Ein weiterer Trick kommt bei unserer Spri-
te-Verwaltung bei der 8-Bit-x-Koordinate zum
Einsatz. Da man ja bekanntlich im Videochip
(VIC) 512 x-Positionen fiir ein Sprite zur Aus-
wahl hat, wird die Verwaltung bei manchen
Spielen mit sehr abenteuerlichen Routinen
gelost. Vor allem die Bewegung der Sprites! An-
dere Spiele verwenden einfach keine Sprites im
rechten Bildschirmdrittel. Das ist natiirlich ei-
ne einfache aber nicht iiberzeugende Losung.

Wir speichern und rechnen einfach immer
den halben X-Wert und die Engine sorgt bei
der Darstellung (Label SPRSET) dafiir, daf} die
High-Bytes richtig gesetzt'sind. Einige Leser
werden jetzt anmerken, dafi man die Sprites ja
jetzt nur noch in Zweier-Schritten bewegen
kann. Das ist richtig, aber nicht weiter
schlimm, da erstens die Multicolor-Pixel auch
s0 breit sind (damit mull man leben) und es
zweitens nicht auffillt, da man die Sprites in
einem Action-Spiel normalerweise nicht be-
liebig langsam bewegen will. Um also eine
brauchbare Geschwindigkeit zu erhalten muf3
man ein Sprite sowieso um mehr als ein Pixel
pro Bildaufbau bewegen. Unser Minnchen
lduft daher optisch jeweils zwei Punkte pro
Frame in X- und y-Richtung. Der Steuerteil
rechnet aber pro Frame mit einem Pixel in
x- und zwei in y-Richtung,.

Ein weiteres wichtiges Detail enthiilt die Up-
dateField-Routine. Damit nicht bei jedem Auf-

- ruf das gesamte Spielfeld ins Screen-RAM und

Color-RAM iibertragen werden muf} (was sehr
rechenintensiv wire und kaum Erweiterungen
zulieBe), wird fiir jedes Feld (2x2-Char-Block)
in einem zweiten Zwischenspeicher ab $0500
der aktuell am Bildschirm sichtbare Zustand ge-

" speichert. Beim Aufbau wird nun dieser Wert

mit dem im Spielfeld-Speicher ab $0400 verg-
lichen. Nur, wenn sie sich unterscheiden, muf3
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die Routine diese Stelle am Bildschirm veriin-
dern —z.B. wenn die Figur Punkte gefressen hat.
Damit nun bei Spielstart der ganze Bildschirm
auf einmal aufgebaut wird, muB man im Init-
Game-Abschnitt dafiir sorgen, daR sich die
Werte von $0400 und $0500 an jeder Stelle un-
terscheiden. Das ist tibrigens auch eine gute Me-
thode um bei Denkspielen einen schnellen

KURS

Bildaufbau zu erreichen. Soviel zur Engine,
jetzt kommen wir zum Steuerteil. Nachdem al-
les initialisiert ist bleibt fiir den Steuerteil
nicht mehr viel Arbeit iibrig. Interessant ist die
Abfrage, ob noch Punkte auf dem Spielfeld
sind. Um Zeit zu sparen, wird einmal beim
InitGame die Anzahl der Punkte im Level ge-
zihlt und dieser Wert dann bei jedem Punkt

(den der Spieler "schluckt") verringert. Das er-
spart rechenintensives Suchen nach Punkten
bei jedem Spielzug. Probieren Sie ruhig ein
biichen damit. Vielleicht wiire es als Ubung
auch nicht schlecht, wenn Sie selbst den Steu-
erteil und die Engine fiir ein Boulder-Dash-
Clone entwerfen und programmieren.

RAINER BOHME/LB

Basisroutine fiir Spielerbewegung und Mini-Engine

a2=10 b=11 c=12 d=13 e=14 f=15 ;Lables fir kurze Hexzahlen txa
leer=0 punkt=2 mauer=1 ;bisherige Spielelemente als Labels and #31
multicoll=0 multicol2=0 ;Die Farbbelegung festgelegen bne loopline
spritemcl=f spritemc2=b clearbot: and #0
frmm—————— Memory-Tabelle fiir die Zero-Page-Nutzung -----=-=====-==c-cmu-u sta $4000,y
countl = 2 count?2 = 3 iny
punkte = 4 rest = 5 tya
dx = 6 dy = 7 and #63
lol = 8 hil = 9 bne clearbot
lo2 = 10 hi2 = n cpy #192
farbe # 12 zeichen = 13 bne loopline
msh = 14 joystick = 15 1da #835
Sprx = 16 spry = 24 sta 1
sprc = 32 sprp = 48 1da #0
joyport = $dc00 ;diverse I1/0-Adressen 1dx #17
sprpoint = $c3f8 sta sprx,x
aktlev = $0400 ;im ehemaligen Bildschirmspeicher werden die sta $d000,x
coplev = $0500 ;Leveldaten gespeichert dex
ba $6000 ;Code ab $6000 ablegen bne &-6
Jump jmp start ;Einsprung - lda #S£f
e o Konstanten und Daten --=-------===ccmmmaaaau sta $d015
chartab: byte 0 64 65 iTabellen fiir Bildaufbau colram: lda #a
farbtab: byte 0 a 7 sta $dB00,x
nachc800:byte 0 0 00000 0 ;Verdnderte Zeichendefinitionen sta $d900,x
;Zeichen #0 = Leer sta $da00,x
nachca00: byte 0 $fe $fe $fe 0 Sef Sef S$ef ;Zeichen #64 = Mauer sta $db00,x
byte 0 0 $18 $3c $3c $18 0 0 ;Zeichen #65 = Punkt lda nachc800,x
sprites: byte $20 $04 $3e $7c $1f $£8 519 $98 $0b $d0 $06 $60 $0e $70 S$Of 5£0 sta $c800,x
;usw, - s, Sprite in Demo auf Disk lda nachca00,x
byte $aa $aB $af $£8 Saf SEB Sab $e8 $2a $a0 $2a $a0 $0a $80 $00 $00 sta $ca00,x
level: yte 2.2 2222222222222 2 dex
;usw. - s. Char in Demo auf Disk bne colram
byte 2222222222222222 rts
Jm e COd@ === e e o initirg: lda #$7f
initvic: and #0 ;Init-Routine fiir die Grafik sta $dc0d
sta $d011 ;Screen aus lda $dc0d
sta $d020 ;Rahmen schwarz lda #1
sta $d021 ;Hintergrund schwarz sta $d0la
sta $d017 ;Sprite-Stretching aus lda #Sff
sta $d01d sta $d012
sta $dd00 ;Bank ab $c000 als Grafikbank aktivieren lda #<irg
tax sta SEEff
lda #2 ;Sprite #2 in Multicolor lda #»irg
sta $d0lc sta $fffe
lda #multicoll  ;Farben setzen lda #<nmi
sta $d022 sta Sfffb
lda #multicol2 1da #>nmi
sta $d023 sta $fffa
lda #ispritemcl rts
sta $d025 initgame: ldx #160
lda #spritemc2 ldy #0
sta $d026 copylev: 1da level-1,x
lda #64 cmp #punkt
ldy #8 bne &+3
sty $d016 ;Hires-Charmodus iny
sta $c000,x ;Bildschirmspeicher fillen (mit Mauerchars) sta aktlev-1,x
dex eor #SEf
bne &-4 s sta coplev-1,x
inc &-4 ;Selbstmodifikation !!!! dex
dey ; (Programm &ndert sich selbst... siehe bne copylev
bne &-10 ; Profikrafik-Kurs ab 6der 5/96!) sty punkte
1da #502 sty rest
sta $d018 ;Screenram ab $c000, Charset $cB800 schalten 1da #0
ldx #0 sta dx
stx 1 ;RAM unter I/O einblenden, damit... sta dy
ldy #0 rts
loopline: lda sprites,x i...die Spritedaten dort gespeichert irqg: asl $d019
sta $d000,y jwerden kénnen. .. sta asave+l
inx stx xsave+l
iny sty ysave+l
lda sprites,x ;16 Bytes miissen auf 63 erweitert werden, inc countl
sta $d000,y ;damit kein kaputter Rand erscheint lda count2
inx beg nodec
iny dec count2
and #0 nodec: lda joyport
sta $d000,y sta joystick
iny jsr UDfield

;die unteren Zeilen léschen

;schon 3*64 Bytes (3 Sprites ?)
;wenn nicht, dann nochmal

;und I/0 wieder einblenden

;Sprites in den Rand "parken"

; (sie werden ndmlich immer alle eingeschaltet
;bleiben, damit man sich die Bits von $d015
;spart - im Rand sieht man sie ja auch nicht)

;iSprites einschalten

;Colorram in einen definierten Zustand bringen
; (Wichtig fir die Mauern um das Spielfeld,
;Die werden namlich von der Engine nicht be-
;arbeitet und existieren somit nur optisch

; (dem Spieler f&llt das nicht auf...)).

;Chars an die richtige Position kopieren

jfertig (VIC ist initialisiert...)
iInitroutine fiir den IRQ-Handler (f. Enigne)
;CIA-IRQ unterbinden

;und Flag léschen (nicht Vergessen, wenn man
;ohne Betriebssystem programmiert !!!!)

;VIC als IRQ-Quelle aktivieren

:und zwar in der letzten .

;sichtbaren Rasterzeile

; (dadurch kann die Engine flackerfrei den
;Bildschirm verédndern)

1IRQ-Vektor nach $fffe/$ffff schreiben

;auch den NMI stellen, damit ein Druck auf die
:Restore-Taste ohne Wirkung bleibt

;jfertig '(die IRQs sind startbereit)
;Initialisierung der Spiellogik

; (mu nach jedem "Game Over" passieren)
;aktuelles Level ins Levelram kopieren

;Anzahl der Punkte im Level zdhlen, damit
;die Abfrage nach "Level geschafft 2"
;einfacher wird :

;in den zweiten Zwischenspeicher andere
;Werte schreiben, damit die Engine das Level
rerst mal komplett aufbaut

;Anzahl der Punkte merken
;Spieler an Startposition setzen (0/0)

;fertig

;IRQ-Routine (steuert die Engine)

;Register retten

i (Selbstmodifikation direkt in die Operanden-
;Bytes der LDA-Befehle...)

; IRD-Counter erhshen

;den Warte-Counter verringern (wenn er nicht
;schon Null ist...)

;Joystick abfragen
;und dem Steuerteil zugdnglich machen
;Spielfeld updaten
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3 Fortsetzung Listing

jsr Ubplayer ;Spieler updaten asl ;LSBs von der X-Position setzen
jsr UDsprite ;Alle Sprites auf die in der Zeropage vor- sta $d000,y
asave: lda #SEf ;gemerkten Positionen (ohne Flackern) # rol msh ;MSB ins gesammt-MSB schieben
ysave: 1dy #$Ef ;Registerinhalte restaurieren dey
Xsave: ldx #Sff dey ;Pointer verdndern
bit $d019 ;IRQ-Flag ldschen dex
nmi.: bit $dd0o ;NMI-Flag léschen fiir RTI - Bytes sparen bpl sprset ;wenn noch nicht alle, dann weiter
rei ;Riicksprung vom Interrupt 1da mshb
UDfield: 1da #554 ;Spielfeld updaten sta $4010 ;MSB setzen
sta lol ;ZP-Pointer auf erstes Byte sowohl im rts JREADY. 4
sta lo2 iColorram als auch im Screenram richten ‘gameloop: lda #8 ;Steuerteil-Hauptschleife
1da #5¢c0 ;Lo-Bytes sind gleich, Hi-B. unterschiedlich sta count2 ;8 Frames warten (wenn man's wegldsst ist man
sta hil waitl: lda count2 ;der reien Assemblerpower ausgesetzt, sprich
lda #5d8 bne waitl ;alles ist unspielbar schnell).
sta hi2 lda dy ;Aktuellen Offset im Levelram errechnen .
ldx #0 4x asl jvier ASLI!!
field2: 1da aktlev,x ;Hat sich das aktuelle Feld seit dem letzten ade dx
cmp coplev,x ;Mal geédndert tax .
beq field3 ;wenn nicht, dann wird es nicht bearbeitet 1da aktlev,x jund Feld unter Spieler auslesen
sta coplev,x ;Anderung notieren cmp #punkt ;ist es ein Punkt
tay bne gamelcop2 ;wenn nicht, dann weiter unten
1da chartab,y ;Charnummer und Farbe aus Tabelle holen und lda #leer ;Punkt léschen
sta zeichen ;merken sta aktlev,x ; (Hier kénnte man Score addieren)
lda farbtab,y dec rest ;Restzahl verringern
sta farbe bne gameloop?2 ;wenn noch nicht alle, dann weiterspielen
txa ;0ffset im RAM errechnen ol Lo ;"Level geschafft"-Flag setzen (sec = "Tod")
and #f ; (ein Feld im Spiel entspricht einem rts ;jzuriick zur Steuerung
asl ;2*2-Charblock auf dem Screen) ; gameloop2: ldx dx ;X und Y flir Test mit den Koordinaten laden
tay ldy dy
lda zeichen lda joystick ;Joystick auslesen
sta (lol),y ;Zeichen setzen (links-oben) ror
iny bee oben ;In die jeweils zustdndigen
sta (lol),y ;Zeichen setzen (rechts-oben) ror ;Unterroutinen verzweigen
lda farbe bce unten
sta (lo2),y ;Farbe setzen (rechts-oben) ror ; (hier haben die vertikalen Richtungen
dey bee links ;Prioritdt, d.h. bei Zwischenstellungen
sta (lo2),y ;Farbe setzen (links-cben) ror ;geht der Spieler nur hoch oder runter)
tya bee rechts
cle jmp gameloop ;wenn garnichts gedriickt ist, dann warten
adc #40 ;Offset fiir ndchste Zeile berechnen links: dex ;X-Koordinate probeweise veringern
tay jsr test ;Test, ob das moglich jist
lda zeichen bes gameloop ;wenn nicht, dann keine Bewegung
sta (lol),y ;iZeichen setzen (links-unten) dec dx ;X-Position veringern
iny i jmp gameloop ;um alles andere kimmert sich die Engine...
sta (lol),y iZeichen setzen (rechts-unten) rechts: inx *  ;analecge Routine fiir rechts
lda farbe jsr test
sta (lo2),y ;Farbe setzen (rechts-unten) bcs gameloop
dey 1 inc dx
sta (lo2),y ;Farbe setzen (links-unten) jmp gameloop =
field3: inx cben: dey ;und nochmal, weil's so schén war...
txa jsr test
and #$f becs gameloop '
bne field2 ;wenn Zeilenende, dann Pointer erhdhen dec dy
1da lol jmp gameloop
clc unten: iny ;aller guten Dinge sind vier....
adc #80 ;Pointer um zwei Zeilen erhohen jsr test
sta lol bcs gameloop
sta lo2 inc dy
bee fieldd ;eventuell Hi-Byte korrigieren jmp gameloop
inc hil test: txa ;Testroutine (kann auch fiir Monster verwendet
ine hi2 bmi nomove ;werden (néchster Kursteil})
fieldd: cpx #160 ;schon ganzes Feld ? cpx #16 ;Test, ob der Spieler in irgend eine Richtung
bne field2 iwenn nicht, dann weitermachen beg nomove ;den Spielfeldrand tiberschreiten will...
rts iRaus !!! cpy #10
UDplayer : lda dx iAbsolute Spritepostionen errechnen beg nomove ;wenn ja, dann Rausschmif
asl stx addmod+1
asl ) ;mal 8, da X-Pixel doppelt breit tya
asl ; lum Rechnung mit 9 Bits zu ersparen) bmi nomove ;Offset des zu begehenden Feldes
adc #28 ;Offset addieren (Carry immer gel®scht) asl ;errechnen. ..
sta sprx ;in Zeropage vormerken asl
sta sprx+l ;auch fiir Overlaysprite asl
lda dy ;Jetzt fiir die Y-Postition asl
4 x asl ;4 ASL!!! -mal 16, da hier kein MSB notwendig | addmod: adc #SEf
adc #66 tax
sta spry ispeichern. .. lda aktlev,x ;Feld laden
sta spry+l cmp #mauer ;Test auf "Mauer"
1ldx #65 ;Spritepointer setzen beqg nomove ;wenn ja, dann Abbruch 3
stx sprp ; (spdter kann man Animationen einfiigen) cle ;Flag fiir "Test ok" laden
inx rts jund rads...
stx sprp+l nomove: sec ;Flag fiir "Test negativ" laden
.ldx 48 ;Farben setzen rts ;und auch raus...
stx spre start: sei ; IRQs verhindern
dex 1da- #5835 ;ROMs ausschalten
stx spre+l sta 1
rts ;fertig jsr initvic . ;VIC initialisieren
UDsprite: ldx #7 ;8 Sprites updaten jsr initirg ;IRQ initialisieren
ldy #14 ;Hilfszdhler flir VIC-Register jsr initgame ;Spielfeld in definierten Zusatnd bringen
sprset: 1da spry,x " 1da #$1b ;Bildschirm anschalten
sta $d001,y ;Y-Position sta $d011 ; lunschénes Flackerer zverhindern)
lda sprc,x 1da $4019 ;IRQ clear
sta $d027,x ;Farbe cli ;IRQs starten ("Engine ziinden...")
lda sprp,x restart: jsr gameloop ;Spiel spielen
sta sprpoint,x ;Pointer jsr initgame ;neu Initialisieren
lda sprx,x jmp restart ;Und wenn sie nicht gestorben sind....
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PCgo! bringts auf den Punkt.
Mit sofort verstindlichen
Anleitungen und Workshops,
top-aktuellen Tests und jeder
Menge Tips+Tricks fiir die
tagliche Praxis. Und das zu

einem sensationell giinstigen
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PCgo! ohne CD nur DM 52,80
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Zwei Disketten flatterten kurz vor Redaktionschlufd noch in
unser Buro — ein neues Spiel auf drei Floppy-Seiten! Eine
Wirtschaftsimulation rund ums Verlagswesen - endlich die
Chance, als Redakteur richtig Karriere zu machen...

: Eréter Gedanke: "Schon wieder eine Wirt-
schaftsimulation..." — doch schon im Intro
wird klar, da "Crazy News" von V.O.
Productions nicht nur ein compiliertes Basic-
Programm ist. Die coolen Grafiken im Vor-
spann machen gleich Lust auf mehr! Die
Introbilder sind keine falschen Versprechun-
gen, sondern die Qualitiit zieht sich durch das
ganze Spiel. 2
Im Intro bekommt der Spieler die Hinter-
grundstory verklickert. Sie ist so lustig und
verrriickt, dafl man fast asuflippt. Dazu all die
gelungenen Grafiken — einfach super! Nach ei-
nem Flop-Job als Reisefiihrer, bendtigt der
Spieler dringend Geld, um aus dem Schla-

Start in die Karriere
als Reisefiihrer —
der Held im Spiel

tuckert mit einigen
alten Herren durch
die Wiiste und muB
sich um das Wohler-
gehen der Reisege-
sellschaft kiimmern

massel wieder rauszukommen. Man ldBt sich
einfach als Chef im Zweistein-Verlag anwer-
ben und versucht wahlweise mit Zeitungsen-
ten, Boulevard-Journalismus oder mit einem
guten Nachrichten-Magazin méglichst viele
Leser anzulocken. Auf dem Tagesplan stehen:
Recherchen, Anzeigen-Verkauf und die Pro-
duktion des Blattes. Wenn der Spieler bis
Druckbeginn sidmtliche Unterlagen in der
Druckerei abgegeben hat, droht der Ruin.
Die Spielsteuerung lduft komplett iiber Joy-
stick bzw. Maus. Die Meniis sind einfach und
intuitiv gestaltet. Uberhaupt wurde bei der
Konzeption auf viele Details geachtet, die das
Spiel so richtig interessant machen. Das gilt

Das Geschaft lauft
aber nicht so gut
und Sabotage stiirzt
den Helden in den
finanziellen Ruin —
er heuert als Journa-
list an und muB das
groBe Geld machen

— Spiele-Schnappchen

Data House in Kassel hat wieder einige
C-64-Spiele-Klassiker zu hesonders
glinstigen Preisen auf Lager:

Big Fun 1: Die Box enthélt zehn Oldies - u.a
findet der Spieler "Krakout", "Deflector" und
“Thrust" — der Preis flr die zehn Titel betragt
25 Mark.

Strategie-Collection: Drei Games flir Stra-
tegen und Taktiker auf einen Schlag: "Deut-
sche Afrika Korps" plus Szenarios, "Scena-
rio — Theater of War" und "Warlords" plus
Szenarios. Das ganze komplett in Deutsch
far 59 Mark.

Grusel & Ganoven Compiulation: Eine
bunte Mischung aus Adventure (Lords of
Doom) und Geschicklichkeit (Bonanza Bro-
thers, Leonardo). Also aufgepaft, fir 39
Mark schlagen Monster und Ganoven auf
dem C 64 zu.

Ormus Saga Trilogy: Die Kultserie fiir Rol-
lenspieler in einer Box. Die Games erinnern
an den Klassiker Ultima und kosten zu-
sammen 39 Mark.

Eine komplette Liste aller verfligbaren Spie-
le kénnen Sie in Kassel kostenlos anfordern
— auBerdem im Programm: Lésungen und
Spielhilfen zu Rollenspielen, Adventures
und Simulationen.

Info: Data House Dittrich,

Harleshauser Str. 67, 34246 Vellmar,

Tel.: 0561/68012, Fax: 0561/68405
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auch fiir die Elemente des Spielbildschirms —
die Grafiken sind einfach bezaubernd und die
Texte witzig. Ebenso die Sprites — hier kann
sich so mancher Grafiker eine Scheibe ab-
schneiden. Das Leben als Zeitungs-Macher in
"Crazy News" getsaltet sich einfach toll!
Das Spiclkonzept ist durchdacht und wird
auf dem Bildschirm gut riibergebracht. Die
grafische Hiille stimmt und die Bedienung ist
kinderleicht. Untermalt wird alles durch einen
peppigen Soundtrack. Trotz der drei Disksei-
ten ist das Handling optimiert und der Spieler
wird nicht zum Diskjockey. Der Mehrspieler-

Der Spieler muB als
Boss das Heft
organisieren,
Anzeigen besorgen,
Artikel recherchieren
und die Redaktions-
Mannschaft im Griff
haben - dann
scheffelt er Geld

SPIELE

Im Hauptschirm des
Spiels kénnen Sie
die Optionen, Spie-
lerzahl und das Ein-
gabegerét wihlen —
dann geht’s in den
Redaktions-Alltag

Modus lit die Moglichkeit offen im Team
oder als Konkurrenten den Zeitunsgmarkt
aufzurollen. Die Unterstiitzung einer Maus
rundet das Angebot ideal ab. Da konnte man
leicht in der Vorabversion kleine Bugs ver-
schmerzen — wir warten auf das Testmuster!
Auf jeden Fall diirfte "Crazy News" ein Hit
werden und ist wegweisend fiir die C-64-Spie-
leszene. JORN-ERIK BURKER
Titel: Crazy News, Preis: 30 Mark,

Bezugsquelle: V.O. Productions, Stefan Kluge,
Humbolditstr. 4, 06766 Wolfen, Tel.: 0 34 94/3 24 17

Game auf Disk

Knobelel: Acinna

"Mah Jonng" oder "Shang-
hai" verursachen nach kiir-
zester Spielzeit Suchter-
scheinungen. "Acinna" ist
auch so ein Spiel und baut
auf demselben Prinzip auf.

Auf der Spielfliche stapeln sich Steine auf
— die miissen Sie nach und nach entfer-
nen. Dazu konnen Sie immer nur ein Paar
withlen — beide Figuren miissen das gleich
. Symbol haben und freiliegen. Wird ein Kltz-
chen links und rechts von zwei anderen Ob-
jekten eingequetscht, konnen Sie nicht

. Ausgabe 11/November 1996

Im Spiel 146t sich
mit dem HELP-
Button der nédchste
Zug anzeigen —
der Druck auf QUIT
wechselt zum
Hauptmenii. Alle
Aktionen werden
komplett mit dem
Joystick gesteuert.

& 5min gome
@ 10-7in game
@ 2070 Geme

e e
EESEnN0Sa0nn

Im Hauptmenii
kénnen Sie die
Spielzeit wéhlen
und die Partie
starten - zusétzlich
zeigt das Spiel die
Bestenliste an

anklicken. Gespielt wird mit dem Joystick in
Port #2. Bevor Sie aber iiberhaupt in den
Spielgenufl kommen, laden Sie das Game mit:
LOAD ">>>> ACINNA <<<<",8§,1

Nach dem Start mit RUN entpackt sich das
Programm — der Titleschirm wird eingeblen-
det und man gelangt ins Hauptmenii. hier kén-

- nen Sie das Zeitlimit fiir die Partie festlegen

und durch Anklicken des Start-Buttons die
Knobelei starten. Im Spiel wihlen Sie ein frei-
liegendes Steinpaar und der Computer entfernt
es. Ein Druck auf den HELP-Button zeigt ein
freiliegendes Paar an — mit QUIT verlassen Sie
die Runde und kehren zum Hauptmenii zuriick.
Viel SpafBl beim Tiifteln und Knobeln.
JORN-ERIK BURKERT

I¥dp 45



HeiBe
Fantasti

Auswertung

F.'mstelgﬂ e

arthilie

Ales ﬁi‘xr'dﬁr‘\ Jeicnten Enn%gaqg"
Rythme! mit dem o4 :

isches Malprogram SH 81:

1 vl l: Die SUpEr” . Elgenen.
Fé:t?\g}%rl\::t\;\[\ﬁ]ulnnﬁ -Exos: kugmpomer

Floppy-Sneeder 4¢1

B
ggii-nl-cmczﬁrahsche

&ahresbilanzen!MAS V1.0

bersichtliche
/ gchulno\envamai‘lung

nt Mania; Zejchenprogramm

Pal { !
ve/ Maestro:
2: Erste gehritte e s"peg'gﬂn

von

- GEOS
SH 48: GEOS-

rweiterungen
Eeotext = neuerg. schneller Text-
editor {ir Geowrite/Workshop
zu Geopublish

SH 59: GEDS

d auf Kno 1druc'-_(

en/ Disk TooIS V6.5:

Enttarnt jedes Byle aut Diskette - SH

GeoBasic: GroBer
Programmierkurs mit vielen
Tips & Tricks

80: GEOS

Lottoblock: Statistische
Gewinnzahlauswertung mit

Extraklasse s o
. Einsteiger tabase 2.0; Universells
Hi% F'éngg_ep};%euemng %%tenbaﬂk mit s\arkcgtnm
Basio 85 BEOENTIN 1™ Beconunilonen/ Same,
mit Hires St oppy Operas  Gollection Kit: Arcl ‘c\f m:
70BS V1.0-FICEE coberflache prigfmarken/ aubordent, o
DL o Autokauf, Haushaltskasse
Girokonto

Anwendungent . .,

RB-Fahr

Tad: Fahrtenbuch und

gternennimmel  goctanverwaltung 10 Biker/

SH 68:

Fasnn@éﬂ; d‘en e emos
Swortratsel 2um
Se\bermachen

ideo-Manager 3.0:erk d
\\fgﬁzlmt bis zu 600 Filme/ Sir

poS Vi.2: PC-Simulator fir
den G 64

3 0-erfabt und

w?vurschléueni Finanzen:
[

che Geldanlage ist die
Beste ?

SH 92: GEOS
Geo-Mensch: alles iber den
menschlichen Kdrper in

Super-Grafik/ 14 optimale
Druckertreiber fur 24-Nadler/
52.Master Gopy: vollstindiges
Backup einer Geos-Disk in

52 Sekunden

SH 96: GEOS

Evolution: fantastische Reise in
die Zeit der Dinosaurier und
Mammuts/ Disketten-Dok:
Reparatur und Sicherheits-
kopien beschadigter System-
Disketten/Mega-Scrap:
Grafikaustausch zwischen
Geos- und Hi-Eddi-Format

Tips, Tricks &
Tools
SH 65

Streifzug durch die Zeropa?el
Drucker-Basic: 58 neue Befehle
zur Printer-Steuerung/
Multicolorgrafiken
konvertieren/

{iber 60 heiBe Tips&Tricks

SH 77:
Amica-Konvert: 6
Malprogramme tauschen
Gratik aus/ Disc-Basic:
Floppybefehle kurz und
pragnant priifen

SH 93:

Disk-Racoon 3.21:
Diskettenverwaltung mit
mausgesteuerter Benutzer-
oberflache/ Basic-Expansion:
42 neue Befehle fir Grafik und
Floppy/ Diashow-Maker:
perfektes Multimedia-Feeling

Hardware

SH 67:
Wetterstation.Temperatur,
Luftfeuchtigkeit und -druck-
messen/ DCF Funkuhr und
Echizeituhr/ Daten

konvertieren: vom C64 zum
Amiga, Atari ST und PC

SH 83: Flo
4 Kopiertools Elplgm lette

Backups und Einzel-Files/ Spur
36 bis 40: 95 Blocks zusdtzlich
auf Diskette viele Tips&Tricks

SH 84: Hardware
C64 kompakt: Comﬁuter und
Floppy in einem Gehduse
(Umbauanleitung)/ Midi-
Interface: C64 mit Keyboard/
Tiny-EPROMer: EPROM-
Brenner im Selbstbau
unter 30 DM



Programmier-
Sprachen
SH 71: Assembler

 SH76:
flli!u?lc Master: 13
rofes
i u:ﬁlonei're Dafe'nba?k 2ur

 Drucker
S (L5

H72;
 Publish 64; DTP-Einstie

Spiele

? Topprint: D :
Kursus/ Komplettpaket/ ruckt Briefkdpfe, . SH 2: :
Befohispostel/ Tis & Trioks/ %gsgﬁﬂnerru und Grubarien/ Prﬁfungsaprggégm deger 10’!‘51;3?" Spiele S
Leserfragen 1000 op o Uner elfer vor jedem Examen sg{f?mays/rgrr':{fglgygt - per Sige ot Diskettey — gpy
: ;i ele pr “System; O mmigryets R Ry
SH 88; SH 82: prfs Tl et v i °"‘.‘%ﬂ e Guoerts e Ay,
Gl‘aflk gjlgg-Publish: komplettes g}'s'}";‘t‘t";ﬁro: Kopiert 1571- el und Unsterbﬂchk:i:m kolﬁm:,?z;?ffﬂe Le_ben-g:fh ‘Fﬂbeﬁvgfeﬂm Kampf eg SH )
SH 55: aaﬂi.nl:asks%%ms und Buokms_z#; r}1 fsu Pro- SH3: T i : €N Spiglen “?;nck' K .Péewew/ p;‘g 0 su.'J!J:
mc?om]t‘ rﬁ%?ﬂﬁ%@w ; gruckernnn:uzr“i‘t;",i“ﬂel- Dgéinbanfdﬁr JoA L Action I;un?;?n%ﬂlile aSH 50:-Adveﬁrdre§ o =om§§§;’g;.g .P.rag',ggﬁ;d ggysﬁgf-?gﬁi?fs i
o s erwur| - n Lo Spanr L 2 D] 1] ) <300; “Nstler,
- Grafiker, mitallen Up-Dates gRellromigre e SHag m 5. Tricks & Tools e Kbﬂelrgﬂgn%efefe/ : -P"Sh-em ihee ggﬁagg;ﬁvﬁg‘#e o
4 ; k . A Omplettigs, it 0. ash Cop, Oulder
SH 75: C 128 DOS-Copy: Kabellose SH6: Top Spieje TS, A0 U vely 33179 508 Laygig 101 Too)
BAa00-Phaloraikund 802 SH 58: aenUBETragUnG vom oder - eekironsicMELE: Das Programpipas Selber £2 e’é"ér’,” Bat Gamg o L G
- -Pixelgrafik und 80- B SCi 4 ] :
| SRS Do GRfoRS SR o e e oy
nimation mit Hi- i anagement/ Master-| ) . An dj i ielefg i 1 brangr
Diagramm Master-Basjc:  Mis, eser ge 2 su, Tangn
: SHaT: . Rkl 5 Funlionr/sUngen und Tezr?snﬁg,%:,‘}skﬁmon g " gygg'f[ff.ﬂ,ggir-samas i 3185 il g’gﬁgﬁsfﬁi%ﬂ%ﬁanr
B iresester und Specia AH 64: Atloc; Erleben Sle?f’:fber N-god-' un| namf;e% Cheat- s!éﬁ"ﬂe_f'sames fii S;ender/%f,g M Piratap.
Basics: 85 neue blitzschnelle  AMWendungen: SH 95: fesere ot Um Dr. Kigjn i der w20 Profl-Spigla NES 21 gty e ; Dmnanfenj wins: jr
Gralbeene/ el uimaie  Amerlanisches ounay  PaNROIAL; aptaren Doma Sy Grundiagen €0 12 Sfunte! 00K gy 9er Mongigr 9 Im Laby iy,
0ols iir Intros und Level- undlagen: CP/ M, das Chenprogramm der Ultim, « Mit dep [y, 20rammje Wep 1 bis 7
p Screens/ Picture-Tool V1.0:  dritte Belriebs-s; . Superlative/ Mini. d 2 reisen Sjg gippe CH fling Untergangy i
| ST Batic s gitfefrﬂ,; };’(I}Jhc‘3 P1 re!give“‘g?c:rgﬂnase fghgeﬂ durch diglfasn'ghar und 6. ép"'.“":,f&fgees J,‘,?,';,chkn Kill:
, fremden Programmen ufldsung nk/ Daten-Grafik: af.-'e"' rd Britisp evon 15 Tﬂﬂ-épjé; el fiir Sfl'ck’-’.i?(" -Ruin.
- hlen werden o ind Siratagigy ™t Action batg

SH 94:
Alan V7.3: komfortable Grafik-
erweiterung/ Bi? Pic: neun
Scroll-Screens fur Spiele/
Sprite-Edit: 32 Sprites fiir
Action und Animation

agramme

&
o
=

[ EE
Archiv fur

Hier war leider jemand
schneller, doch null
Problem: Einfach
schreiben und bestellen
per Coupon bei:
MagnaMedia /
Erdem-Leserservice,
Postfach 1823

84471 Waldkraiburg
Per Telefon: 08638/96 70 70
Per Fax: 08638/96 70 55

a

V%

andlandung- Vi

Ecr;%iﬂf%tgasﬁgnﬁ%ﬁgﬂngr
Tips & Tr00-SC0re-Knaeknr
Js e&s Tricks 2u Agigro\er:

Nur noch hier erhiltlich!
Jetzt sofort bestellen - per Post oder FAX !

“l'llllll"lllllllll'l'lll

BESTELLCOUPON

Ich bestelle folgende 64er Sonderhefte:

SH-N. |SH-Nr. | SH-Nr.
Sonderhefte mit Diskette je 10,-DM DM
Sonderhefte"128er" je 10,-DM DM
Ich bestelle____. _Sammelbox(en) |__ om
zum Preis von je DM 14,- -~ Gesamtbetrag DM

Ich bezahle den Gesamtbetrag zzg.6,-DM Versandkosten
Q nach Erhalt der Rechnung. 0 per Scheck anbei

Vorname,Name

StraBe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Datum / Unterschrift

Bestellen Sie per Coupon bei: Per Telefon:

MagnaMedia / Erdem-Leserservice 08638 /96 70 70
Postfach 1823 Per Fax:
84471 Waldkraiburg 08638 / 96 70 55



[

B3
&

Ein ne_u'er' Drucker — und jetzt?

Kein AnschlufR
unter
dieser \|ummer

Toll, da ist er endlich — der neue Printer. Schnell raus, aus der
Verpackung und jetzt? Damit nicht auch Sie auf der Leitung

Fiir Drucker-Freaks ist es leicht. Sie studie-
ren den Markt und kaufen sich das Geriit,
das ihnen am besten zusagt. Gibt es irgend-
welche Schwierigkeiten, greift man zum As-
sembler und schreibt sich seine Anpassung
selbst. Doch was macht ein Normalsterbli-
cher? Er kauft das, was ihm der Verkiufer
empfiehlt. Daheim steht er dann davor und da
meistens nicht einmal Anschlu8kabel mit bei-
gefliigt sind, geht's zuriick zum Computerladen.
Spiitestens hier liegen eine Mengel Kabel her-
um und — welches ist das Richtige?

Prinzipiell gibt es derzeit zwei Arten von
Normen: Centronics und Seriell.

1. Centronics ist eine parallele Dateniiber-

tragungs-Art, d.h. ein Datenwort mit acht Bit
wird auf einmal iibertragen.

2. Seriell iibertréigt, wie der Name ("in Se-
rie") schon sagt, die Daten im Giinsemarsch.
Das heifit hier splittet man das Datenwort
nochmal und schiebt jedes einzelne Bit einzeln
iiber die Leitungen zum Drucker.

Vorteile der einzelnen Systeme sind: paral-
lel werden die Daten natiirlich schneller vom

- stehen, bieten wir ein paar unentbehrliche Informationen.

Comuter zum Drucker gebracht — und siche-
rer, da ein komplettes Wort auf einmal gesen-
det wird.
~ Die zweite Methode — seriell — ist die vom
Betriebssystem des C 64 unterstiitzte. Wenn
Sie in Basic:
OPEN1, 4
PRINT#1, "HALLO"
CLOSE1

eingeben, wird vom Betriebssystem ein Ka-
nal am seriellen Ausgang gedffnet und die
Daten werden zu einem angeschlossenen Geriit
gesendet. Wobei mit "4" gleich der Drucker de-
finiert ist. Nur — man muf} ihn eben auch an
diesem seriellen Ausgang anschliefen kén-
nen. Das ist bei den meisten neueren Druckern
nicht mehr der Fall.

Serieller Anschluf3, die
Norm am C 64

Da Personal-Computer (PC) grundsitzlich
mit einem Centronics-Anschluf} ausgestattet
sind, gingen die Hersteller dazu iiber, ihre

Ein Interface simu-
liert eine serielle
Schnittstelle

Drucker auch mit diesem auszustatten. Eine se-
rielle Schnittstelle ist, wenn tiberhaupt, nur ge-
gen Aufpreis zu bekommen. Also sollten Sie sich
schon beim Kauf iiberlegen, welche diesbeziig-
liche Ausstattung der Drucker haben soll und
welche Mehrkosten evtl. auf Sie zukommen.

Haben Sie sich fiir eine serielle Version (mit
eingebautem Interface) entschieden, bendtigen
Sie lediglich das entsprechende (6-polige) Ka-
bel. Es ist identisch mit dem Verbindungska-
bel C 64 zur Floppy und wenn sie eine besit-
zen, wird auch an dieser eingestdpselt.
Ansonsten verwenden Sie den seriellen Port
des C 64: Sie stecken jetzt den Netzstecker bei-
der Geriite ein und wenn Sie dann auch noch
Papier im Printer haben (nicht vergessen!),
sollte den ersten Druckversuchen nichts mehr
im Wege stehen. Sollte, denn wenn Sie ferti-
ge Programme benutzen, ist es nicht gesagt, ob
diese nicht doch den parallel-Port brauchen
und auflerdem sind im Printer noch sog. Dil-
Schalter, meistens acht bis zwolf Stiick, von
denen jeder eine eigene Funktion hat. Unter-
schiedliche Schriftarten mit differierenden Co-
des fiir verschiedene Linder sind nur eine An-
deutung fiir die Variationsmdéglichkeiten, von
Line-Feed mit oder ohne Carriage-Return und
Formatkontrolle oder Papier-Ende-Kennung
ganz zu schweigen. Alle diese Dinge horen Sie,
wenn iiberhaupt, nur am Rande der Pro-
grammbeschreibungen. Wie auch immer: jeder
Hersteller verwendet seine eigene Methode,
den Printer mit den unentbehrlichen Features
auszustatten. Daraus entsteht dann der beriihm-
te Satz: "Fiir die Druckereinstellung schlagen
Sie im Handbuch nach". Das sollten Sie auch
tun. Denn nur mit der richtigen Einstellung
macht der Drucker was Sie wollen, nicht was
er will.

Paralleler Anschluf3, viele

Variationen

Die andere Sorte von Druckern — Centronics
parallel — eignet sich zum Anschluff an alle
Computer, nur der Hersteller liefert keine Ver-
bindungskabel mit. Die Begriindung dafiir lau-
tet: ""Wir wissen nicht, an welchen Computer Sie
anschlieBen wollen". Fiir uns ist das ein Vorteil
(die PC-Kabel passen sowieso nicht), alle an-
deren Computerbesitzer drgern sich, da es
tatséichlich so etwas wie ein genormtes Verbin-
dungskabel Centronics zum Drucker gibt. Falls
Sie also einen Printer mit diesem Anschluf} be-
sitzen, stehen Sie vor drei Alternativen:

1. Sie erwerben eines der wenigen noch er-
hiltlichen Universal-Interfaces seriell/parallel,

2. Sie lassen sich ein herstellerspezifisches
Interface seriell/parallel einbauen. '

3. Als dritte Variante tut es auch ein spezi-
elles Verbindungskabel vom Userport zum
Drucker.

" Vorteile und Nachteile beim

Anschlu3 von Centronics-
Druckern '

Die preisgiinstigste Losung ist ein User-
portkabel. Es ist lediglich eine mehradrige

Verbindung zwischen Computer und Drucker.
Allerdings sollten Sie einige Létkenntnisse
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DRUCKER

mitbringen, oder zumindest einen Speziali-
sten kennen, der fiir Sie die Arbeit erledigt. Ein
echtes Manko ist, daf3 die Betriebs-Software
die Ubertragung iiber den Userport nicht un-
terstiitzt. Sie bendtigen dafiir auf jeden Fall ein
Zusatzprogramm. Diese Software-Schnittstel-
le muf natiirlich im Speicher des C 64 sein und
zwar definiert an der Stelle fiir die es ge-
schrieben ist. Das funktioniert einwandfrei
wenn Sie IThre Programme selber in Basic
schreiben. Aber bei fertiger Software ist so
manches Mif3erfolgserlebnis zu erwarten. Die-
se Werke werden u.U. in denselben Speicher-
bereich geladen und léschen damit die Soft-
ware-Schnittstelle.

Softwarelosungen

In diversen friiheren Ausgaben des 64’er-
Magazins bzw. der 64 er-Sonderhefte finden
Sie Software-Schnittstellen, die mit dem User-
portkabel harmonieren. Lesen Sie zur Bedie-
nung die Hinweise im Textkasten.

Die zweite Verbindung, das fertige Interfa-
ce ist zwar etwas teurer, wird dafiir aber le-
diglich, fiir den Computer quasi unsichtbar,
zwischen seriellen Port und Drucker gestop-
selt. Damit entfillt jedes Zusatzprogramm im
Computer. Der Drucker verhiilt sich, als wiire
er schon immer fiir den seriellen Port gebaut.
Allerdings haben auch hier die Gétter vor den
Erfolg den Schweil gesetzt: In Form einiger
DIL-Schalter, mit denen das Interface auf
Thren Druckertyp eingestellt wird.

Die dritte und (meist) teuerste Art, Ihren
C 64 mit dem Drucker zu verbinden ist der
Einbau eines herstellerspezifischen Interfaces.
Hier ist zu beachten, dal nicht alle Hersteller
Interfaces fiir den C 64 bieten. Genaueres da-
zu erfahren Sie bei Ihrem Hiindler.

Zum Schluf wollen wir Thnen noch einen
Tip zum Neukauf geben: Inzwischen befinden
sich einige Druckermodelle am Markt, die so-
wohl Centronics- als auch Commodore-seriell-
Buchsen besitzen. Beispielsweise bietet der
MPS 1230 von Commodore diese Features.

— Userport-Kabel fiir Centronics-Drucker

Sie bendtigen zuerst einen Userport- und einen Centronics-Stecker. Beide verldten Sie mit ei-
nem mehradrigen, abgeschirmten Kabel nach dem entsprechenden Verbindungsmuster (Lot-
kenntnisse vorausgesetzt!). Das Kabel sollte nicht langer als einen Meter sein, da der Userport
keine wesentlich gréBeren Strecken treibt. Danach ist es sinnvoll, alle Létstellen mit dem Ohm-
Meter zu Giberpriifen. Achten Sie auch darauf, daB keme Lotbriicken zu benachbarten Pins ent-
standen sind.

Danach schlieBen Sie das Kabel am Userport und am Drucker an (alle Geréte ausgeschaltet!).
Schalten Sie jetzt ein und laden Sie Ihre spezielle Software-Schnittstelle (Sie finden so ein Pro-
gramm (,Centronics®) z.B. im 64 ‘er-Sonderheft 72). Initialisiert wird mit SYS51456. Befehle wie
OPEN oder PRINT# kénnen, wie im Handbuch Ihres C 64 beschrieben, verwendet werden. Al-
lerdings wurde es notwendig Uber die Geratenummer verschiedene Modi zu simulieren:

16 = Direktmodus (Linearkanal)

18,4 = Textmodus
19 = Grafikmodus
17 = Listmodus
Zuséatzlich lassen sich Uber die Sekundaradresse bei der Geratenummer 17 (LIST-Modus) noch
Optionen erreichen:

0 = GroB3/Grafikschrift mit Steuerzeichen invers
1 = GroB/Kleinschrift mit Steuerzeichen invers
2 = GroB/Grafikschrift mit erklarten Steuerzeichen
3 = GroB/Kleinschrift mit erklarten Steuerzeichen
Dazu ein paar Beispiele: .

OPEN 1,16
PRINT#1,CHR$(27),CHR$(64)

. 6ffnet den Linearkanal. Hier werden die Zeichen ohne Anderung so an den Drucker geleitet,
wie sie hinter dem PRINT-Befehl erscheinen.

OPEN 1,18,4
PRINT#1,"TEXT"

... stellt den haufigsten Modus dar, den "Textmodus". Hier wird der ASCII-Code des C 64 in den
Epson- (=PC-) Code umgewandelt. Dadurch erscheint GroB-Kleinschrift auf dem Papier.
OPEN 1,17,2: CMD1: LIST: PRINT#1: CLOSET1

- druckt ein (BASIC) Listing aus. Die Steuerzeichen werden dabei in Erklarungen umgewan-
delt
OPEN 1,19
PRINT#1,"HALLO"

.. realisiert den GroBschrift/Grafik-Modus, wie er nach dem Einschalten des C 64 aktiviert ist.
Wenn Sie einen Drucker verwenden, der (fiir Grafik) nicht Epson-kompatibel ist, miissen Sie tiber
den Linerakanal entsprechend der Druckweise den Grafikmodus direkt ansprechen.
36-Pol-Centronics-Kabelstecker, Conrad Electronic, Klaus-Conrad-StraBe 1, 8452 Hirschau, Tel
09622/30-111, Best.Nr.: 74 02 92-22, 3.50 Mark.

USER-PORT-Stecker, Conrad Electronic, Klaus-Conrad-StraBe 1, 8452 Hirschau, Tel 09622/30-
111, Best.Nr.: 74 22 01-22, 3.95 Mark.

USER-PORT-Haube, Conrad Electronic, Klaus-Conrad-StraBe 1, 8452 Hirschau, Tel 09622/30-
111, Best.Nr.: 73 20 52-22, 1,45 Mark.

ProfiPack

bestehend aus:

REU 1764 (256 kByte)
die superschnelle RAM-Disk

mit CP-Uhr

" Datum & Uhrzeit immer aktuell
zum Preis von

100,- DM zzgl. 5 DM Porto
bei: Jiirgen Heinisch & Thomas Haberland,
Geos User Club, GbR
Moerser Str. 11 in D-46286 Dorsten
Tel.: 02866 - 96101 [ Fax: 02866 - 96102
BTX: *geos# [ AOL: GEOS
Lieferung nur gegen Vorkasse (V-Scheck, Bar,

Uberweisung) oder Nachnahme (nur in BRD, plus
10 DM NN-Gebdihr).

GEOS- An- und Verkauf von Ge-
[ User Club- l: ) brauchtwaren. Liste anfordern!
Kostenlose Produktiibersicht

fiir C64/128, Geos 64/128 und PC/Geos anfordern!
Oder GUC Info Paket mit Clubzeitung fiir 5 DM.
GEOS USER CLUB

Commodore Computer

Vorsetzen 53, 20459 Hamburg

W.A.W. - Elektronik GmbH

Autorisierter System & Service Hiindler

Achtung 64er User !
Orginal Commodore HD-Floppy
SFD 1001

Leistungsmerkmale:
Ideales Zweitlaufwerk wegen seiner hohen Speicherkapazitit
von | MB (6 mal soviel wie cine 1541)

Schr schnell, da AnschluB iiber Expansionsport (Parallel-Betrieb)
1541 Disketten kénnen nach Formatierung weiter verwendet werden
Umschaltbare Adressen ( 8 bis 11) daher Zusatzbetrieb zur 1541
Kompl. anschluBfertigt incl. Demo Diskette und deut. Kurzanl.

99,- DM

Wir kampfen fiir

WENIGER
MiLL

Fiir Informationen iiber

Greenpeace bitte
3,60 DM in Briefmarken
beilegen!

GREENPEACE

Noch ein Kniiller!

Quickbyte II der Eprommer
Brennzeitzeit fiir ein 2764 - 8 scc.
Licferung incl. Handbuch und zwei 27512 Eproms

99,- DM
Ersatzteile und weiteres Zubehor auf Anfrage oder anfordem mit frankiertem Rickumschlag

W.A.W. -Elektronik GmbH - Tegeler Str. 2 - 13467 Berlin
Tel. (030) 404 33 31 - Fax (030) 404 70 39
Bestell- u. Servicezeiten: Di. - Do. 10°°- 15°® Uhr

Wir liefern per Post NN. zzgl. Versandkosten in 1Hohe von 20,- DM in der BRD
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Datengrafik | <& ELJOT 1991
fiir C 128 B GRAFIK . ]

Ein Bild sagt mehr als 1000

Zahlen - vor allem schneller! :
Mit unserem Tool im 40-Zei- Al fﬁ% @ LA
chenmodus des C 128 ver-

wandeln Sie nackte Ziffern- -
kolonnen in tibersichtliche

AUSHMAHL MIT RETURK J

Grafiken, sichern das Bild [ {—- CURSOR -->
auf Disk oder drucken es aus

Centric

Der tolle Tron-Clone mit drei-
dimensionaler Perspektive im
- Monat bei uns auf der Diskette.

Die niachste Ausgabe
erscheint am 13.11.1996
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Amiga Magazin, PCgo!,
Power Play, 64er,
Markt & Technik,
Design & Elektronik
erwarten Sie.

Schauen Sie doch
einfach rein.




Bascruauniean eOm oan CouESl-d

Erhoht Prozessorgeschwindigkeit von 1Mhz auf 20Mhz / SuperCarD -
Option bietet bis zu 16Mb Systemspeicher
Bis zu 2000% werden alle Prozessorfunktionen, wie z.B. Bildschirmaufbau,
Berechnungen, Scrolling, Drucken, usw. beschleunigt.
Gehé&use aus stabilem Metall - keine bloBe Platine, die leicht beschadigt wird.
Leichte Installation, nur einstecken. Weder Jumper noch Tuning sind notwendig.
Eingebautes JiftyDOS fir schnellere Zugriffe auf JD-Floppies
Pass-thru-Port, CPU-, JiffyDOS-, und Turboschalter
. Kompatibel mit den meisten kommerziellen Software und C128 im 64 Modus.
. Voll GEOS kompatibel mit hervorragender Leistung
. Voll kompatibel mit allen CMD-Geréaten

SuperCPU.128 (C-128 in beiden Modi) und
SuprernC ARD lieferbar Herbst 1996!

u |}
—— Preisliste

RAMLink 1 MB ... ' . - '
Eimt'mw‘g‘%m” Echtzeituhr ... ' Das letzte Wort im GroB-Speicher
RAMLink 4 MB mit Echtzeituhr . , fiir den C-64/128
RAMLink Puffer-Batterie “l Hier haben Sie Grofspeicherfestplatten fur Ihren C-64 und C-128. Sofort
Parallelkabel - ; flin Betrieb zu nehmen mit leichter Installation via Seriellport. Die HDs
1MB/4MB SIMM 5 «fwerden mit einer Echtzeituhr, Dienstprogrammen, Kopierprogrammen,

= und deutschem Handbuch geliefert. Voll kompatibel mit GEOS, CP/M, *.

HD-Serie FeStplatten BBS und vielen anderen Applikationen. HD Series-Festplatten sind in

HD-100, 170 MB SCSI-Festplatte DM 629,- 170 MB, 500 MB, 1 GB, 2 GB Kapazitdten erhéltlich.
HD-500, 500 MB SCSI-Festplatte DM 799, -
HD-1000, 1 GB SCSI-Festplatte . DM 999,-

HD-2000, 2 GB SCSI-Festplatte . DM 1299,-

FD-Serie Laufwerke

FD-2000 GroBspeicherlaufwerk (1,6MB) ... DM 379,- = . 3 : S i
FD-2000 mit Ef:htzeituhr.‘.............).... - e GroBkapazitétslaufwerke fur

10er-Packung, HD-Disk. (1,6 MB) . S, 1,6- Disketten N : ;
JiffvDOS* (Bitte Pinzah! b 4 y : =HlDie leistungsstarken neuen 3,5" Laufwerke von CMD sind :
/ i ‘ inzehliangsven:coe) : - rickwértskompatibel mit Commodore's 1581 (800K)Laufwerk. Unsere
C64-System (24 oder 28 Pin Kemal) .......... s A ; FD-2000 tut aber viel mehr! Das Laufwerk hat einen 1,6 MB

SX-84-System Speichermodus, ist JiffyDOS kompatibel (LaufwerksROM ist eingebaut) |

C-128-System ............. ; ; p ; OAiAG . ’
128-D-System (Metaligenause) ... Er;?r!:aalol 3?;&2?;?%:2;%“0”. Die FD-Seriesist perfektfliir GEOS, BBS
128-D-Tragbar (kunststoffgehause) : :

Zusatzliche Laufwerke-ROM's

Weitere Soft- u. Hardware

CMD-SmartMaus/Trackball ...........

GEOS Paralleldruckerkabel ...

EX3/EX2+1 Modulportweiche......... .

CMD GAMEPAD . : - . Akkubetriebenes und

SwiftLink-RS232 i i
SID Symphony Stereo Gartridge .. erweiterbares RAM-Laufwerk

Light Pen - Inkwell Systems = "8 RAMLink gibt Ihrem Computer ein schnelles RAM-basiertes Laufwerk, das
Big Blue Reader = Programme und Daten auch nach Ausschalten des Computers speichert.
4| geoMakeBoot 5 Der als Option angebotene Akku bietet lhren Daten bei Stromaustall
78l gateWay/64 oder gateWay/1 = Sicherheit. Die RAMLink I&Bt sich auf 16MB erweitern, hat einen Pass-Thru-
geoProgrammer (ML fur GEQS) .. : Port flir Modulgebrauch und einen RAM-Port fir den Gebrauch mit
GEOBasic (BASIC fur GEQS) ....... vorhandenen RAM-Erweiterungen (REU oder GEORAM). Ein
Collette Utilities : ParallelanschluB3 erméglicht Hochgeschwindigkeitsdateniibertragungenvon
GEOS Power Pak | o. II/ - und zu CMD's HD. Eingebaute JifflyDOS-Rountinen erleichtern
IPAINT :ossizcsiia: Diskettenzugriffe und bescheunigen den Laufwerksbetrieb mit Systemen,
die mit JiffyDOS ausgestattet sind. Einmalig in der Zusammenarbeit mit
GEOS, Textverarbeitungen, Telekommunikationssoftware und mehr.

H'/ARD DRIVES

% i Sy ¥ e 4 ey 2
Es ist wichtig, Ihre Computer- und |Ppreise enthalien Fracht, Zoll und H D irekt
Laufwerksmodellnummer bei der Bestellung | Stever. Lieferungca. 4 bis 6 Wochen. OMD via Internet 1 OvD -D_"r—‘::_k_'
anzugeben. C64-Besitzer missen die Seriennummer | Preise kénnen ohne Vorankundigung CMD Page: hilp://www the-spa.com/cmd/ i CMD Direkt Sales
auch angeben. Ein JiffyDOS-System beinhaltet die | geandert werden. Bei Vorkasse keine & Support: cmd.support @the-spa.com Postlach 58

ICs fiir einen Computer und ein Diskettenlaufwerk, BTX: “MATTING ! A-6410 Tells, Austria
p ette erk Versandkosten. NN + 10,00 DM = Tel/FAX: 0043-5262-66080




