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PUBLIC DOMAIN

aktuelle PD-Software:

C-64

SPIELE

C-128

Diskette

5,25"Disketten flr Floppy 1541/71:

_ ) Robin Hood (Adventure) DV 10,-
Spiele, Adventures, Strategie, Unterhaltung, Rolling Ronny (Jump'n'Run) DV 29,-
Simulationen, Rollenspiele, Action, ... 5,25"Disketten fir Floppy 1541/71: Scenario Theatre of War DV 49,-
Anwenderprogramme, Datenbanken, Texi- Adventure Collection DV 49,- (Strategie-Simulation/ 1 Weltkrieg)

; i e (Soul Crystal, Spirit of Adv., Crime Time) Schwert & Magie 1-8 (Adv) DV 49,-
\grat[Eeltung‘ Kalkulationen, Utilities, Sound, Allernative World Games DA 10,- Skate Wars (Eishockey-Kampfsim) 19.-

rafiken, Battleships (Schiffeversenken) DA 10,-  Sleepwalker (Jump'n'Run) DA 29,-
Lernprogramme, GEOS-PD, DEmOS, BERANIA - Der Karnpf DV 49,- Snooker & Pool DA 10,-
128er Software, .. (Rollenspiel, 64er 1/95: 8von 10- NEUI) Soccer Mania NEU! EV 29,-
auf beidseitig bespielten Disketten ab D M 2,' /5,25"-Diskette! | Big Box 2 (30 Top-Spiele) DA 28,-  (Microprose Soccer,Footb.Man.2,Gazza, )

Big Ten Collection (10 Spiele) DV 29,- Sports Collection NEU! DA 29,-
(Crown, Tiebreak,Leonardo,Logo,Fips.. ) (Tiebreak, Super Soccer,Rebel Racer)
FDZOOO 3’5”'S°mre, fur FD 20Q0 - Laufwerke! H Black Gold (Bergbausimulation) DV 29,-  Spy vs Spy (die zwei Spione) DA 10,-
Fordern Sie bitte die FD-Liste an - GRATIS. 2 Bundesliga Manager (Str) DV 39,- Stories of Beryland 1 (Rollsp) DA 19,-
B Bonanza Brothers (Detektive) DA 29,-  Stories of Beryland 2 (Rollsp.) DA 19,-
FARBBANDER ENDLICH: Geos-Neuauflage !! | Cartoon Collection DA 29,- Streetfighter 2 (Action) DA 39,
Kompatible Qualitats-Druckerfarbbander, Falgende Titel sind wieder lieferbar: (Dizzy,Spike in Transylvania,CJ's Elephant,.)  Super Soccer (Starbyte/Man) DV 19,-
Farbe: schwarz, lagerfahig verpackt. Geos 2.5 C-64 (Hauptprogr) DV 89,- | Chicken (Crazy Car Crushing) EV 10,- sword of Honour NEU! DA 29,-
Art.; Druckertyp: Gruppe: Preis: GeoFile 64 (Datenbank) DV 59, | Clik Clak (Geschick/Zahnrader) DA 29,-  (Ninja-Action ber 4 Diskseiten)
FO2 - Citizen 120D, Swift 24 621 9,50 GeoCalc 64 (Tab.-Kalkulation) DV 59,- Colossus Chess 4 (Schach) DA 10,-
F30 - Citizen Swift 24, 4-farbig 621 23,50 GeoPublish 64 (DTP/Layout)y DV 59,- | Cool World (Jump'n'Run) DA 29,- | TURRICAN-SUPERPACK: NEU!
FO3 - Commedore MPS 801 628 8.90  GooChart 64 (graf Darstellung) DV 49,- | Crime Time (Detektiv-Adv) DV 29.- | Turrican 1+2 + Joystick DA 29,-
kU4 = Cemmodore Mb:002 849 900, py i Deutsches Afrika Korps (Str) DV 49,-
F31. Commodore MPS 803 624 9,90 Deskpack/Geodex (Utiiies) DV 49,- 178 SOTRS S e -
FO2 - Commodore MPS 1200 621 950 Geos 2.0 C-128 (Hauptprogr)DV 119,- | DAK. S;enann Disk. DV 19,- Tiebreak (Tennissim) DA 10,-
F32 - Commodore MPS 1224 663 12,90 GeoFile 128 (Datenbank) DV 79,- | Deep Strike (Luftkampf) DA 10,- Transworld (Gitererkehr/Man) DV  29,-
FO1- Commodore MPS 1224, 4-farb. 18,90 GeoCalc 128 (Tab.-Kalk.) DV 79.- | Die Dunkle Dimension (Roll) DV 39,- Walkerz (Lemmings-Variante) NEU! 29,-
FO5- Commodore MPS 1230 673 12,50 Die Priifung (Rollenspiel) DV 29,- Winzer (Weinhandel) DV 29,.-
:gg - gommﬂgme :ﬂ-’—;g;';g:]enpg{;d 2197%8 Energie-Manager (nur C-64) DV 5,- Wrath of the Demon (Action) DA 39,-

- Commodore i : : _ . _
F37- Comm MPS1550C, 4-farbig 27,50 Katalog 1996 ENgeH Crampivisiip [ansB B 19y WAAsWIsting s : oy o
FOB - Epson MX, RX, FX 80 635 890 El:erpEE-In Soccer Challenge DA 10,- Zak Mc Krack.en.(Grafukadv) DV 29,-
F10- EpsonLX 80, 8590 639 700 | bitte kostenlos und Flight Simulator 2 (_F'"gzs‘”;) & pv :g-' Spielen wie im Fernsehen:

FO6 - Epson LQ 500-850, 870 633 9,50 g Flight Sim. Szenarios 2, 3,5 je 10 pickant DV 19,95
F35- EpsonLQ100 659 1150 unverbindlich anfordern! Flippersimulation (D.M.M) DA 10,- Wetten. daflt .7 DV 19,95
F19. OKiML380,390,301 990 Flummi's World NEU! DA 20,- pjpgqqg DV 19,95
Fi - PanasonickxP 11231124 1000 SOFTWAREPAKETE (PlatiformspieliJump’n’Run; Gder 8":\’" 1;’)9 Bingo DV 1985
F26 - Panasonic KX-P 21232124 10,80 Sparpaket (50 Top-Programme) 1t || -Fontall Marsges 3\‘, i Ed 5. Hopp oder Top DV 19,95
F20 - RitemanF+/C+ 8,90 Riesenpack (100 Programme) 19,- Football Manager _0': up =L " Gliicksrad DV 19,95
Eg; 2:::2::: gf;gus_’;fsﬂo‘ g78 11(;;[]) Actionpack (33 Actionspiele) 19,- zea\kreg:tou:d S;‘:mt;o’::)“”) BQ ;g': Punkt, Punkt, Punkt DV 19,85

’ : an  Adventurepack (33 x Abenteuer) 19:= | H1ook (Peter Ban/Hial " ACHTUNG! 5,- DM-Angebote:
F22 - Star LC10,LC20,NX1000 692 7,90 . ; Invest (Manager/Handel) DV 19,- 4
F23 - Star LC10, 4-farbig 692 1390 Stralegiepack (33 x Suategie) 19,- Krieg um die Krone 1 (str) DV 19, Arura (Fantasy-Action) DA 5,00
F24 - StarLC 24-10 691 9,50 Unterhaltungspack (33 x Unterhaltg.) 19,- Kriog um die Krone 2 {suj DV 29'_ Blue Thunder (Helikopter) DA 5,00
Ej‘f - g:ﬂf tg 53610‘ 4farbig 691 1;83 LERNPROGRAMME (éhnsllich Etben des Throns) ' Bulldog (Weltraum-Action) DA 5,00

. r k e
F42 - s::r LC 200, 4-farbig 2450 C-64: Der Einstieg EI528 10,- Challenge Golf (Goif-sim) DA 5,00
F25- StarNL10, NB 24.10 686 1150 Amateurfunkpack AF565 10,- | GAME-KOFFER: NEU! | Chopper Commander DA 5,00
MODULE Astronomiepack AP515 10,- | Zak Mc Kracken, Qil Imperium Cosmic Causeway DA~ 5,00
" Mathepack (50 Progr) ~ DM556 10,- | und European Soccer DV 29,- | HATE. Welraum-Action) DA 5,00

e Final Chess Card CCB51 39,- - Highway Encounter DA 5 00
Nordic Power-Cartridge npes2 59 Physikpack PY567 10, gaviay | Ninia Rabbits EV 500
Action-Cartiidge MK6 MK653 99- Schreibmaschinenkurs SC557 10,- | Leaderboard (Golfsim.) DA 10,- International Ninja Rabbits .
Utilitydiskette zum MK6"  UT648  29,- Elektronikpack EK576 10,- | Leonardo (der kleine Dieb) DA 10,- Kellogg's Tour (Fahrad) — EV 5,00
Erweiterungsdisk. zum MK6  ER648 19 Englisch-Waérterbuch (10000 Vok) 10,- | Lethal Weapon (Fim-Action) DA 29,- The Muncher (Riesen-Dino) DA 5,00
Pagefox (Scanntronik) NEUER PREIS! 178,-  Enpglischpack (26 Lektionen) 19,- | Lemmings (Geschicklichkeity DA 39,- =

: 'okabeltrainer Franzosisch 10,- | Locomotion (Zuge steuern) - - : - : _
(DTF:-MaduLmit 100, KBy Speicher) v i ov 39, | NEU! 64er-Software auf CD Ill
Handyscanner 64 (Scanntronik) TOP! 298, i i + 9 :
(Scanner, Netzteil und C64-Interface) Vokabeltrainer ltalienisch 10,- | Lords of Doom (Herrorsim) DV 29,- | (PC zum Absplelen erforderich!)
SONSTIGES Vokabeltrainer Latein 10,- [ Manager (Handelssim.) DV 19,- | 84er CD-ROM (Magna Media) 29,
B Vokabeltrainer Russisch 10,- | Manager Collection DV 49,- | Die Brotkasten CD NEU! 49,-
Diskettenlocher 5,25 DC617 - 7.50 ANWENDUNGEN (Invest, Transworld Black Gold,Super World)
Leerdisketten 5,25" 20D D001 5,00 Mayhem in Monsterland DA 35.-
Leerdisketten 3,5" 2DD D003 9.90 Haushaltsbuchfiihrung HB560 10,- g et T R e !
Reinigungsdisk 5,25"Laufw. RD628 9,90  Finanzpack (19 Programme) FP513  10,- | (025 feue fop-umpinRun-Spiel) 158 1-Format
100er-Diskettenbox 525" BOB16 14,80 0 aF;k GOl - ) DP543 19.- Mixed Collection DV 49,-
500 Endlos-Etiketten, 89x35  E001 8,50 pacs (10 Dateiprogr, "™ | (Crime Time,Lords of Doom Rolling Ronny..) 3 5%.pjsketten fir Floppy 1581:
Druckerkabel {Userp-Centr) DK634 27,90 Tabelle_nkalkulahon TK568 19,- Motley Tetris (Tetrisvariante) DA 10,- a0k Gold (Kohleférderung) DV 29.-
Verbindungskabel, 6-polig ~ VB635 11,90 The Palnter. {Malprogramm) TP555 10,- | Nick Faldo Golf (Golfsimulation)DA  39,- Deutsches Afrika Korps + Szen. DV 49,.
Competition PRO, schwarz (Joystick) 24,90 P_mgrammlerpack PP551 10,- | No.2 Collection (Manager) DV 49,- KriegumdieKrone1 DV 19,
Comp. PRO Star  (mit Dauerfeuer) 39,90  Video-Archiv VA569 10.- | (winzer, Black Gold und Super Soccer) Rebel Racer (Geschick) DA 19-
(weitere Joysticks auf A“”aﬁe!) Multi-Lager DV 29, | Oil Imperium (Manager) DV 19, Rings of Medusa (Rollenspiel) DV~ 39,-
Joypad (Tecno Plus)  NEU! P51 19,00 ) 500 icundenverwaltung+Fakturierung) i - Robin Hood (Adventure) bv 10,-
g 9 g Ormus Saga 1 (Rollenspiel) DA 19, ke
Joystickverteiler VTE30 9,90 + s Rolling Ronny (Jump'n'Run) DV 29 -
: Multi-Datei-System DV 29- | o Saga 2 (Roll I DA 19.- g Y p .
Joystickverlangerung, 3 m VL631 9,90 rmus Saga 2 (Rollenspiel) " SaEnafs Theatrs of War DV 49 -
Original-Scanntronik-Maus ~ MS646 59,00 (universelles Datenverwaltungssystem) Ormus Saga 3 (Rollenspiel) DA 29~ gornaket (50 Programme) DA 10.
(voll 1351- / GEOS-kompatibel ) 99 An_wenderprogramme fir 22~ | Pitstop 2 (Autorennen) DA 19,-  Transworld (Giterverkehr) DV 19.-
dazugehérige Mausmatte:  MM825 5,00 Kombitext (Textverarbeitg) KB516 19,- | Riddles and Stones (Denksp) DV 20,- Walkerz (Lemmings-Variante) NEU! 29,
99 Anwenderprogramme fur 22,-
VERSANDKOSTEN: Wir liefern auch Software + Zubehdr fur AMIGA und PC. C tt
bei Vorkasse (bar, V-Scheck) 5,- Fordern Sie die entsprechenden GRATIS-Infos an. asse en
per Nachnahme (incl. aller Gebuhren) 10,- Bitte unbedingt das jeweilige System angeben! DATASETTE erforderiich!
Ausland (nur Vorkasse: bar / EC-Scheck) 15,- Alle Angebote solange der Vorrat reicht. 5th Gear (Auto-Rally) DA 490
50 Great Games (von Wicked) 14,90
Baby of Kangaroo DA 4,90
4 Te|9fon: 0561 - 6801 2 Chart Attack (Lotus, Supercars, ...) 14,90
A Down at the Trolls DA 4,90
Telefax: 0561 - 68405 G-LOC (Flugsimulation / SEGA) DA 8,90
Grand Monster Slam DA 4,90
Inh. Kai-Uwe Ditirich : Great Courts (Tennis) DA 4,90
Versandzentrale + Laden: Harleshauser Str. 67 - 34130 Kassel | Kooz guman oa aso
Stimtliche Produkte kbninen Sie auch tiber folgende Ladengeschifte beziehen: ' ok e S -l
Computertechnik Miiller & Co.: Guttinger Str. 18, 37308 Heiligenstadt TMHeroTurtles 1 (Half Shell DV 4,90
NEU Il "Zur 48" - Die Welt der Computerspiele: Wachsmuthstr. 10, 04229 Lenpzug e s e o e
Commodore-Service Genzel: Am Anger an der B 84 99947 Ktrchhelllngen (nur Hardware-Reparaturen!) Zamzara (Panikim Versuchslabor) DA 4,80
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Zeit der
Elekronik-

Ktinnf:n Sie sich noch an das Feeling
erinnern, als Sie das erste Mal Thren
C 64 ausgeschraubt und den oberen
Gehiusedeckel entfernt haben? Mancher
starrte dann unglidubig aufs ,Motherboard*
— eine simple Platine aus Pappe, bestiickt
mit ein paar winzigen Computer-Chips.

Damals schrieb Commodore Geschich-
te: Die Hardware-Entwickler dieses tradi-
tionsreichen Computerherstellers hatten es
doch tatsiichlich geschafft, mit minimal-
stem Aufwand bestmégliche Effekte zu er-
zielen: Grafik zum Tridumen, Sound zum
Verlieben usw. Da sah mancher Besitzer
eines ungeschlacht klobigen PC der dama-
ligen Generation ganz schon alt aus: Sein
Computer war vor mehr als zw6lf Jahren
nichts weiter als eine bessere High-Tech-
Schreibmaschine. Erst Zusatzplatinen,
Steckmodule und .Speicherkarten konnten
dem PC dann solche Features entlocken,
die der C 64 aber schon standardmifig
vorweisen konnte.

Wir alle wissen, daf3 sich das bis heute
gravierend geiindert hat. Dennoch sind fa-
natische Freaks und Hardware-Bastler
stiindig dabei, aus dem Brotkasten noch
mehr Power herauszuholen — z.B. durch
Implementierung eines brandheiflen Disk-
Operating-Systems fiir die Floppy 1541 (s.
»Supra DOS*, Seite 40). Hier braucht es
weniger Pioniergeist, sondern fachkundi-
gen Umgang mit dem Létkolben. Und wer
unseren Grundlagenbericht (Seite 38) auf-
merksam durchliest, wird rasch feststellen,
daB es gar nicht so schwer ist, sich einmal
ausgiebig mit dem Innenleben des Com-
puters oder der Diskettenstation zu befas-
sen. Es muB nicht immer Software sein ...

Bis zum niichsten Mal!

st {gife,

Harald Beiler,
Chefredakteu

AKTUELL

World-Wide-Web im Klassenzimmer

Als gemeinsame Initiative des Bundesministeriums fiir Bildung, Wissen-
schaft, Forschung und Technologie und der Telekom startete Mitte April
1996 die Aktion “Schulen ans Netz: innerhalb der néchsten drei Jahre sollen
10.000 Schulen mit moderner Computer- und Kommunikationstechnik aus-
gestattet werden. Gefordert werden konkrete Projekte in Schulen und in der
Lehrerfortbildung, deren Inhalt die Nutzung externer Online-Angebote ist.
Bislang liegen bereits 1.800 Anfragen von Lehranstalten vor, die sich fiir die-
se Aktion interessieren. Zur Realisierung der Idee werden vom Bundesbil-
dungsministerium rund 23 Millionen Mark bereitgestellt; die Telekom inve-
stiert in den nichsten drei Jahren etwa 36 Millionen Mark. Erfahrungen aus
mehreren Telelearning-Projekten werden zusiitzlich eingebracht. Wesentliche
Beltrage, der Telekom sind Anschliisse ans digitale ISDN-Netz und T-Onli-
ne sowie die Ubernahme laufender Telekommunikationskosten. Uber T-
Online konnen Schulen zum City-Tarif auf Informationen und Datenbanken
zugreifen, elektronische Post (E-Mail) nutzen oder sich ins Internet ein-
withlen. Weitere Infos im Internet: “Schulen ans Netz’-Homepage

http://www.san-ev.de.

INITIATIVE “SCHULEN ANS NETZ”, OBERKASSELER STR. 2, 53227 BONN, TEL.

0228/700 48 69, Fax: 0228/700 48

Teleswntch Netzschalter
per Telefon steuern

Ascom Telecommunications hat ei-
nen iiber Telefon steuerbaren Netz-
schalter herausgebracht, der z.B. in Ver-
bindung mit einer leistungsfihigen Fax-
Software jeden PC zu einer vollautoma-
tischen Fax-Maschine macht.

AuBerdem lassen sich damit diverse
Haushaltseinrichtungen, z.B. Beleuch-
tung, Alarmanlage, Torantrieb usw. ma-
nipulieren: Der Teleswitch wird einfach
zwischen Steckdose und Netzstecker
geschaltet und mit dem Telefonkabel
verbunden: weltweit kann man dann
von jedem beliebigen Telefon die ge-
wiinschte Funktion aktivieren. Eine ein-
stellbare Verzogerung hiilt den Betrieb
noch eine zu definierende Zeit nach En-
de des Anrufs aufrecht und schaltet
dann ab. Uberspannungs-Unterdriicker
und Storfilter schiitzen vor Beschiidi-
gung des angeschlossenen Geriits.

Fiir den Einsatz des PC als Fax-Ma-
schine sorgt die im Lieferumfang ent-
haltene Software “Eco Fax™: innerhalb
von 30 Sekunden sind die notwendigen
Programme zum Empfang der Fax-Mit-
| teilung geladen. Geeignet ist je-
| der handelsiibliche PC
mit 386- oder 486-
CPU mit MS-DOS ab
Version 2.11. Der
fernsteuerbare Netz-
schalter kostet inkl.
Software 99 Mark.

AscoM GMBH, Vic-
TOR-SLOTOSCH-STR.
11, 60388 FRANKFURT

4 F¥gp

31. Bundeswettbewerb
“Jugend forscht”

Vom 06. bis 09.06.1996 findet in Frank-
furt/Main das Finale des Bundeswettbewerbs
“Jugend forscht” statt. Uber 190 junge For-
scher/innen aus ganz Deutschland werden in
der Jahrhunderthalle in Frankfurt-Hochst ihre
Ergebnisse priisentieren: z.B. ein Gerit zur
Warnung vor Eis auf der Fahrbahn, die orga-
nischen Lebensgemeinschaften in einem Kuh-
fladen oder eine 3D-Echtzeit-Animation fiir
Virtual Reality - das sind nur drei der etwa
100 prisentierten Forschungsprojekte. Eine
Fachjury kiirt die Sieger, denen Geldpreise,
Forschungsaufenthalte und weitere Sonder-
preise winken. Die festliche Preisverleihung
findet in Anwesenheit von Bundesfor-
schungsminister Dr. Jirgen Riittgers am
09.06.1996 statt.

INFOS: STIFTUNG JUGEND FORSCHT E.V., BEIM
SCHLUMP 58, 20144 HAMBURG

Ausgabe 6/Juni 1996



Neue Angebote in T-Online

AKTUELL

Fachmesse flir Elektrotechnik

Am Mittwoch, 26.06.1996, beginnt die ELTEC’96,
die 18. Fachmesse fiir Elektrotechnik, auf dem Miin-
chener Messegelinde. Sie dauert bis Freitag,
28.06.1996.

A R

e he ot

i o 1‘.'7".'11 5T - Oratwrveepnt | VT [

- - ,, [ Vertreten sind namhafte Aussteller der Video-, Au-
& Atvelll e dio-, Fernsehtechnik und Haushaltsgeriite. Zutritt ha-
19 m " om k)‘ X plus " ben Fachbesucher (z.B. Elektrohandwerksbetriebe) und
Spiele | 3 Privatpersonen. Die Ausstellung ist tiglich von 9 bis
— 17 Uhr gedffnet, die Tageskarte kostet 15 Mark.
Aldionen - Wi
hl‘lgobo-!-;i':i Clomnoutes TEGH | £ IS INFOS: GHM GESELLSCHAFT FUR HANDWERKSAUSSTELLUN-
v : N b o4 o GEN UND -MESSEN MBH, POSTFACH 120528, 80032 MUN-
b W (boe CHEN, TEL. 089/5198-134, Fax: 089/5198-186
{ Entertalnment , Rewewkehr [
Wi | . RIXLI. ®|
| Gesellschaft ®
B plus Abo | “”"‘Nm, Exklusiv-Vertrieb fiir GeoCom
| kepita), D@ m oL
L 1L IS | i"’"“" Seit 01.05.1996 gibt es das beliebte Geos-Pro-
SARIRSN] I SSENSCHAET, R eunuﬂ e.ugz grammiersystem “GeoCom” nicht mehr bei “Geos
R o1 d 25 A User Software Sachsen”: Komplettvertrieb, Pro-

duktion und Kundensupport besorgt seit diesem

Der Kleinanzeigenmarkt “Der heile Draht” ist seit April 1996
im KIT-Standard von T-Online wihlbar. Der Inserent kann un-
ter verschiedenen Rubriken wie z.B. Kfz, Computer, Antiquiti-
ten oder Bekanntschaften wiihlen. Nach der Plazierung liBt sich
der Anzeigentext passend zum Thema verfassen, in manchen
Rubriken kann man die gewiinschten Inhalte sogar per Mau-
sklick definieren. Die Redaktion aktualisiert die ca. 150.000

Zeitpunkt:

0DS ARTWORKS, OLAF DZWIZA, STOLZESTR.18,
30171 HANNOVER, SUPPORT-MAILBOX: 0511/85 28
38, FIDONET: 2:2437/41, EMAIL: ODSARTWORKS@T-
ONLINE.DE

Kleinanzeigen zweimal wochentlich.
T-Online-Adresse: *DHD#

Telekom bietet Nutzern von Btx-plus seit der CeBIT’96 ein
preiswertes Abonnement. Das Abo startet mit einer monatli-
chen Pauschale von 9,90 Mark ohne Begrenzung der Nut-
zungsdauer. Wer sich also tiiglich nur fiinf Minuten einloggt, hat

*** Der Computer-Spezialist ***

C16 - C116 — PLUS/4 — 1541 - 1551 — 1571 - 1581 - C64 -
Drucker — 1530 - 1531 - VC20 — C128 — C128D - PC

geringere Kosten als das iibliche Btx-plus-Zeitentgelt ausmacht,
das seit 01.02.1996 sieben Pfennig pro Minute ausmacht.
Anmelden kann man sich iiber eine Dialogseite, die iiber die
Btx-plus-Leitseite zu erreichen ist.
T-Online-Adresse: *PLUS#

Die Radiobox von “Antenne Bayern” liiBt sich jetzt via T-On-
line aufrufen. Dem Anwender stehen Bereiche wie Sendestudio,
Horerservice, Redaktion und Presseabteilung zur Verfiigung.
Dort lassen sich Infos zu Programmhinweisen, Wetter, News,
Musiktips, Frequenzen usw. abrufen. Ein Forum fpr “EMails
und Talk” erméglicht direkten Kontakt zum Radiosender.

T-ONLINE-ADRESSE: *ANTENNE BAYERN#

Zwei neue C-64-Games

Hardware Software

Drucker-Spooler, Blicher, 256-KB-
RAM-Erweiterung P4,C16-C116-
P4 - C64 - 1541 - 1551 - 1581 -
Tauschgeréate und Platinen, Maus
mit Adapter + Treibern, RS232-,

DFU- + Centronics-Interface mit
Software, verstiarkte Netzteile
1200 und 1400 mA fir C16/116,
EPROMSs, Handblicher + Anlei-
tungen, Module, Joysticks, Dis-
ketten, IEC488 Int., PLUS4 in
Deutsch und mit 256 KB, 64-KB-
Erweiterung fir C16/116, ROM-
Listing 3,5, Mailbox-Betrieb, Das
groBe PLUS4-Buch fir 19,50 DM.
Datasetten-Justage II. — Paddle

Sonderangebote: Netzteile, Drucker,
C16, C116, Monitore, Computer, Kabel... Floppy-
Kopfe, Platinen 1541 Il, Commodore ICs, Transistoren

"me, Maschinensprache, CALC +

Free-, PD-, Shareware, Anwen-
derprogramme, DFU, RS232,
Centronics, Superbase, Figforth,
LOGO, ULTRA-FORTH, Spiel-
USA + Ungarn Softw., Turbotape
SUPER fir 64 KB Comp., alle
Disketten randvoll mit 170 KByte
Programmen fiir je 19,50 DM.
GEOS, PAOS fir P4, Sound-,
Sprach- und Modulsoftware,
Original GEOS, Vers. 3,5 flr P4 +
1551, Kopier- und Knackprogram-

Script in Deutsch, Nibbler
(ca. 5 Pf./Kilobyte).
Rabatte fiir Disketten:

510 15 20 30 50 75 Stiick
15 20 25 30 40 50 60 %
jetzt nur noch 9,50 DM/Disk

angekiindigt

Der holldndische Softwarehersteller,
Crystal Software, hat zwei brandneue
Spiele angekiindigt: “McRat”, ein super-
schnelles Jump'n’Run-Game und “The
Zinj Complex”, ein Arcade-Action-
Abenteuerspiel mit jeder Menge Mon-

Reparatur + Service Beratungs-Service 19.00-20.00 Uhr + a. Absprache

Reparaturen ab nur29,50 DM +Materialin 24 Std. Alle Originalersatzteile,
Modul, Kabel, Adapter, RAMs, Stecker, Erweiterungen, Einzelteile,
Floppy-Reparatur ab 39,50 DM + Ersatzteile. Keyboard, Modulatoren,
Quarze, alle Netzteile, Tauschgeréte und Platinen, LEDs, Schaltbilder,
ICs, Paddle + Kabel, EPROM-Banke mit 12 x Drehschalter und 2 x 6
Steckplatzen + Ext. Po. St. Abschirmungen von 1551 etc. gegen
Storstrahlung, Tastatur-Reinigung, Utility. Module mit Ihrer Software.

ster und Mutanten. Test folgt in der
niichsten Ausgabe.

CRYSTAL SOFTWARE, C/O ALEX DE VRIES,
LEEMVELD 158, 9407 GE, ASSEN, NIEDER-
LANDE

Eine immer neue Gratisdisk pro Bestellung sowie Informationen
mit Tips und Tricks sowie unseren Kunden-Beratungs-Service

*** ELEKTRONIK-TECHNIK Ing. Uwe Peters VDI/DGQ ***
Tannnenweg 9, D-24610 Trappenkamp, Tel.: 04323/39 91 FAX/MODEM/DF{ 4415

Ausgabe 6/Juni 1996

3.}*:135



OeZeKele

M it . Antitrack™ — Osterreichs Kopier-

schutz-Brecher Nr. | — machte Gunter

Bauer alias Spokie in diesem Monat ein Inter-
view.

64er: Bitte stell dich unseren Lesern vor.

Antitrack: Ich heille Alex, bin 27 Jahre alt,
wohne in Graz und studicre Telemauk - ein
mit Informatik verwandtes Fach.

64’er: Sag, wann hattest du deinen ersten

Kontakt mit dem C 64 und wann hast du dir

den Commodore zugelegt? Hattest du zuvor
noch andere Computer?

Antitrack: Den ersten Kontakt mit einem
C 64 hatte ich unter dem Weihnachtsbaum
1982, Es ist noch immer derselbe C 64, den
ich heute benutze (Seriennummer: 40679).
Damals war ich 13 Jahre alt und der C 64 war
das Nonplusultra, Vor dem C 64 hatte ich kei-
ne anderen Rechner - sie waren zu teuer und
taugten nichts, obwohl der TI-
99-4/A damals schon ein 16-
Bit-Rechner war,

o4’er: Wie bist du eigent-
lich zur Szene gekommen und
warum hast du dich fiirs das
Cracken (Kopierschutz
knacken) interessiert? Was war
eigentlich dein erster echter
Crack?

Antitrack: Die Situation:
Der C 64 war und ist ein ge-
niales Geriit, aber auber dem
miilligen Handbuch gab es

Cracker umgibt gleicher-
malen das Flair des Heroen
und des Kriminellen. In unse-
rem Interview steht uns eine

bekannte Szene-Grof3e zu

diesem Thema Rede und
Antwort. AuBerdem werfen
wir einen Blick auf die Oster-

Szeneparties.

ten habe ich meine eigenen Entwicklungen
(Demos usw.) gezeigt - sie waren begeistert!
64%er: Mit welchem Crack bist du eigent-
lich zur .. Weltklasse® aufeesticgen?
Antitrack: Ich selbst wiirde
sagen, das ich 1987 durch das
Knacken von . .Paperback Wri-
ter™ in nur dret Wochen, mir
wohl selbst bewiesen habe, dal
ich mehr drauthabe als die
meisten. Die Szene hat davon
kaum Kenntnis genommen,
denn der Mister-Zeropage-
Crack von ,.Paperback Writer™
war einfach verbreiteter. Wenn
jemand in der Szene gefragt
wiirde, welcher meiner Cracks
Weltklasse ist, wiirde er viel-

kaum Literatur. Das erste Pro-

gramm, das dazu Kam: war Grandmaster

Chess™ aul Tape. Ich wunderte mich. woher

manche Leute die Software hatten, wenn noch
nichts davon im Handel zu sehen war. Wich-
tig: die richtigen Leute kennen. Sie hatten ei-
nerseits Software und konnten andererseits
Hinweise geben, wo man neuere Spicle be-
kam. Aber ein altes Riitsel wartete darauf. von
mir geldst zu werden: das alte Grandmaster-
Original auf Tape. Es liel sich einfach nicht
mit dem normalen SAVE-Befchl auf Disk
speichern...

Computer-Spicle wurden mir auf die Dauver
zu langweilig und ich begann zu programmie-
ren. Zuerst in Basic — Kurvendiskussion u.ii.
Im Herbst 1985 stieB ich auf das erste gute
deutsche Buch zum Thema Assembler. Das
Grandmaster-Tape war mittlerweile verschol-
len. Ich erkannte, dafl die Games irgendwann
einmal kopiergeschiitzt gewesen sein mubiten,
bevor sie raubkopiert wurden. Ein Freund ko-
pierte sein Original von ELITE™. Ich wollte
herausfinden, wie man das Spiel kopierbar
macht. Nach einem Monat mit der ,.Versuch-
und-Irrtum-Methode, wurden mir die grund-
legenden Schritte bewulit, um ein Original zu
knacken. ELITE war also mein erster ..ech-
ter” Crack. Zur Szene™ bin ich letztendlich
tiber lokale Freunde gekommen. Diesen Leu-
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leicht ,.Shadow of the Beast™

nennen. Obwohl dieser Modulschutz unend-
lich viel leichter zu knacken war als Paperb-
ack Writer™! Daran bemerke ich immer wie-
der, dal die Szene jemanden danach beurteilt,
wie schnell er an ein neues Originalspiel ran-
kommt und es knackt.

64%er: Hat es eigentlich ein geschiitztes
Spiel gegeben. an dem du gescheitert bist?

Antitrack: Beinahe! Bei ..TOKI™ habe ich
liinger gebraucht als meine Freunde in der ei-
genen Gruppe. Daneben gibt es ein altes NT-
SC-Spiel aus den USA - Take Down Wrest-
ling™. Bei dem kann ich nicht aut Anhieb sa-
gen . ob mein Original einen READ-Error hat
oder ob der bléde V-MAX-NTSC-Schutz ver-
hindert, dall das Original bei mir tiberhaupt
geladen wird. Vielleicht mub ich deswegen
an meiner Floppy-Hardware etwas basteln!
Die V-Max-Lader sind iiberhaupt bemerkens-
werl: sie verwenden sicher einige der schin-
sten Floppy-Hardware-Tricks. Das heiBt aber
nur, dali sie eher unkopierbar als unknackbar
sind. Unknackbar war bisher gar nichts - auch
nicht . Timex V2/V3*. Daran wird sich auch
wahrscheinlich so .\ghncll nichts dindern!

64%er: Was wiirde dich mehr reizen, ein ge-
nial geschiitztes Programm zu knacken oder
einen genialen Kopierschutz (Softwareldsung)
zu entwickeln?

Antitrack: Knacken ist viel einfacher, des-
halb habe ich mich ja auch darauf speziali-
siert. Selbst die besten Coder brauchen Wo-
chen, wenn nicht Monate, um einen wirklich
genialen Schutz zu entwickeln. Ein versierter
Knacker 16st das Problem ja dann trotzdem
meist in ein paar Tagen...

64’er: du hast ja auch einige Erfahrung mit
Games auf Modulen. Konnte man Games auf
Cartridges uncrackbar machen? Wo liegen
denn die Hauptschwiichen bei den bisher ver-
wendeten Methoden Games aut Module zu
pressen?

Antitrack: Gerade bei Modulen gab es ei-
nen sehr ernstzunehmenden Ansatz sie un-
knackbar zu machen. ., TOKI" von Ocean war
hart an der Grenze. Das Prinzip: im Verlauf
des Spiels sind die ganzen 64 KByte RAM
gefiilly, die auch alle bendtigt werden. Zusiitz-
lich nutzt das Spiel den ROM-Bereich, wo
sich das Modul einblendet. Theoretisch un-
knackbar, da der Cracker das zusiitzliche
ROM des Moduls im RAM des C 64 nicht
unterbringen kann.

Bei . TOKI™ wurde das Problem ganz an-
ders gelost: die (sehr speicherfressende) Mu-
sikroutine wurde aus dem RAM entfernt und
die (wichtigeren) Animation und Sprite-Da-
ten des ROMs dort abgelegt: Die Umpro-
grammierung waren dann der eigentliche
Knackautwand und beanspruchte ca. drei Wo-
chen. Die Hauptschwiiche der Module - sie
fiillten das komplette RAM und nutzten das
Modul-ROM nie wirklich.

64’er: Weil unsere Leser wohl nur wenig
Einblick in die Cracker-Szene haben - konn-
test du uns die Motive nitherbringen, was am
Cracken so faszinierend ist?

Antitrack: Meine Hauptmotivation: das
Uberwinden des Kopierschutzes ist eine in-
tellektuelle Heraustorderung. Mit ithr kann ich
beweisen, dal ich doch ein bilichen mehr
drauthabe als derjenige. der sich den Schutz
ausgedacht hat. Das sind teilweise immerhin
hochbezahlte Experten, die viel besseres
Equipment haben als ich: sich wochenlang
mit dem Oszilloskop an die Floppy setzen und
vielleicht sogar monatelang an einer trickrei-
chen Laderoutine arbeiten. Und trotzdem kann
der so zu Software gewordene Wille inner-
halb von Tagen, wenn nicht Stunden mit Hilte
des wralten SMONS, ein paar Spezial-Tools
und Biichern gebrochen werden. Cracken ist
tibrings solange eine lebenswichtige Notwen-
digkeit, wie es das Bediirfnis gibt. von Soft-
ware ein Backup zu machen. Ein Kopier-
schutz ist oft das Schlechteste, was einem Pro-
gramm angetan werden kann. Der Kunde will
nun einmal eine Sicherheitskopie haben.,

64'er: Hast du dir eigentlich nie Gedanken
dariiber gemacht, dab. Programmierer und
Softwarefirmen durch das Cracken viel Geld
verheren?
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Antitrack: Ja, eigentlich schon. In der Szene
sind Leute am meisten verhait, die an neuere
‘Software gratis rankommen und sie dann an
Kleine Schlucker verkaufen. Dadurch verlieren
Firmen wirklich effektiv viel Geld. Wenn aber
jemand nur kurz mal das neueste Spiel testen
will und es ohnehin nach ein paar Wochen
16scht, so finde ich es ungerecht. dafl manche
Anwiilte diesen Leuten den kompletten Um-
satz Linge mal Breite anrechnen wollen.

Aber um aufs Thema zurtickzukommen: Es
wiire durchaus sinnvoll. wenn sich groBBe Soft-
ware-Firmen langfristig ein intelligentes Kon-
zept zum Schutz ihrer Produkte einfallen las-
sen. das den Kunden nicht wehtut, Im Spiele-
bereich denken einzelne Unternehmen laut
tiber eine Art interaktives Pay-TV-System
nach. bei dem man fiir einen Fixpreis Spiele
Konsumiert. Gar keine so schlechte Idee.

64’er: Viele Leser wissen nicht. daBl Cos-
mos Designs (Hannes Sommer) nicht nur na-
mentlich mit deiner fritheren Gruppe Cosmos
verwandt ist, sondern eigentlich daraus her-

vorgegangen ist...

Ostern 1996 feierten Scene Easter Parties
eine Wiedergeburt — die Freaks trafen sich
zeitgleich in Utrecht zur ..X-96" und in Ham-
burg auf dem ..Symposium 96, Wir waren
fiir Sie in Holland dabei...

Ort des Geschehens war ein Kindergarten
in der hollindischen

AKTUELL

Antitrack: Das ist richtig, die Leute von
CD waren am Anfang unsere Intro-Coder und
teilweise Swapper. Sie haben sich dann aber
entschlossen, nur noch legal titig zu sein.

64’er: Spiele fiir den C64 werden immer
rarer. Schlimm genug fiir die C-64-Fange-
meinde - wohl noch schlimmer fiir Cracker?
Wie siehst du mittelfristig die Zukunft?

Antitrack: Es ist klar, daf der C 64 we-
gen seiner klobigen Grafik und seinem langsa-
men Prozessor immer weniger Leute wirklich
fasziniert. Software auf anderen Rechnern
sieht einfach besser aus und kann mehr. Als
Hobby ist der C 64 jedoch nach wie vor un-
schlagbar, Er ist auerdem einer der letzten
Rechner. dic man mit geringem Aufwand
nach einiger Zeit eigentlich komplett beherr-
schen kann. Haben die Cracker nichts zum
Knacken. so kénnen sie immer noch versu-
chen. selbst etwas zu programmieren, Musik
zu machen oder Demos zu schreiben. Auch
beim Ansteuern von einfachen Schaltungen
diirfte der C 64 nach wie vor vom Preis/Lei-
stungs-Verhiiltnis schwer schlagbar sein. Ganz

Verbot des Verzehrs mitgebrachter Verpfle-
gung. Bei ausreichendem Angebot der Ver-
anstalter. wiire diese Praxis zu akzeptieren ge-
wesen. Nun aber zu dem Positiven: per Ver-
netzung der Bild- und Tontechnik konnte man
jederzeit die aktuellen Programme und Com-

petitions in allen acht Riumen

Kleinstadt Utrecht -
was im Gegensatz zu
den riesigen Hallen bei
den X-Mas-Parties ver-
breitete familiireAth-
mosphiire. Obwohl die
X-96 fiir C 64 und PC
Konzipiert war. hatte
man wohl doch dem
PC den GroBteil der
Planungen gewidmet.
Letztendlich stand nur
ein Raum fiir die etwa 130 C-64-Freaks zur
Verfiigung. was den individuellen Freiraum
erheblich begrenzte. Negativ hervorzuheben
sind auf jeden Fall die mangelnden Schlaf-
moglichkeiten — wer will schon bei +3 Grad in
Zelten im Freien schlafen? AuBerdem das

R R

verfolgen. Das Gros der zum
Teil aus England. Schweden.
Diinemark., Deutschland,
Holland. Belgien und sogar der
Tschechischen Republik ange-
reisten Besucher traf bereits am
friilhen Nachmittag des ersten
Tags ein. Am Abend arbeiten

Zwei Musik-Gurus
auf der X-96: Syn-
drom und Jeron Tel
(0.) - in einem
Kindergarten in
Utrecht lief zu Oster-
Party die X-96 (m.) -
viele C-64-Freaks
waren auf der Party
und hatten tolle
Beitrage mitgebracht

(u.)

Ausgabe 6/Juni 1996

hartgesottene Cracker nehmen sich ein sehr
altes C-64-Originalspiel her. Damit ist man
mal fiir einige Stunden beschiiftigt und kann
sich beweisen...

64’er: Wie schen deine Zukunftspline in
der Szene und privat aus?

Antitrack: Ich glaube, mit vielen Leuten
der C-64-Szene wird mich immer eine Art le-
benslanger Freundschaft verbinden. Privat ist
vielleicht nicht alles so klar, mein Studium
zieht sich leider hin - Geldquellen sind nur
sporadisch in Sicht. Assembler-Programmie-
rer sind leider heutzutage etwa so gefragt wie
BSE. Gerade deswegen beschiiftige ich mich
intensiv. mit der Programmiersprache C,
Netzwerken und Unix. Heutzutage eine Ar-
beit zu finden, hiingt leider auch viel von Pri-
sentationsarbeit und Vermarktung ab. Eigent-
liches Talent ist da scheinbar nicht so gefragt.

64’er: Danke fiir das Interview.

Antitrack: War mir ein Vergniigen. Fiir
Fragen und Anregungen bin ich immer offen.
Dazu meine E-Mail:

antitrek @sbox.tu-graz.ac.at 0

zahlreiche Freaks bereits fleiffiig an der Fertig-
stellung neuester Demos und Diskmags. Be-
kannte Namen wie Jeroen Tel von den legen-
diren ,.Maniacs of Noice™ standen auch auf
der Besucherlistes. Von ihm ist demniichst die
Veroffentlichung seines Musikdemos geplant.
Es gibt einen Uberblick iiber sein musikali-
sches Schaffen auf dem C 64 und enthiilt auch
neue Werke. Fiir alle Spiele-Fans:

Jeroen ist zur Zeit mit der Vertonung eines
weiteren C-64-Spiels beschiiftigt - man darf
also gespannt sein!

Bereits im Vorfeld der Party waren einige
Demo-Releases angekiindigt, was die Span-
nung unter den angereisten Gruppen Kiiftig
anheizte. Unter dem Teilnehmern befanden
sich u.a.: TRC+SCS, F4CG, AFL'70, HIT-
MEN. REFLEX. CHROMANCE, HEAT-
WAVE, CREST, ATLANTIS, ANGRY, FO-
CUS. MON, AMNESIA, CHALICE, XE-
NON, WOW, CENSOR DESIGN, AVANT-
GARDE.

Die Ergebnisse der kurzerhand auf die Bei-
ne gestellten Grafik-Competition:

1. Deekay/Crest

2. Cupid/Avantgarde

3. Hi-Lite/Hitmen

Gegen zwdlf Uhr am Ostersonntag verfolg-
ten die Freaks die Demo-Compétition auf der
Videoleinwand. Hier beeindruckte vor allem
CREST mit ihrem tollen Grafikdemo, aber
auch HITMEN oder CHALICE iiberraschten.
Nach der Beratung der Jury standen die Sieger
fest:

. Krestology/Crest

. Cucumber Juice/Hitmen

. NOEX/Chalice

. Neoteric/Cosine

. Hawl from Beyond/Animals

Im weiteren Verlauf des Tages traten dann
immer mehr Freaks die Heimreise an. Alles in
allem war die X-96 eine gelungene Veranstal-
tung. die an urspriinglichen Copy-Parties er-
innerte. MATTHIAS HARTUNG/LB
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er sich in der Westfalenhalle auf die

Pirsch nach Schnéppchen fiir PC oder
Amiga machte, war gut bedient: zwei Drittel
aller Stéinde boten Hard- und Software fiir die
Computer an, die man gern als ,,up to date*
bezeichnet. Selbst Amiga-Fans hatten das Ge-
fiihl, obwohl sich auch ihr favorisierter Rech-
ner langsam, aber sicher der Ubermacht von
MS-DOS & Co. beugen mufl. Hinzu kam das
Geriicht, daB Escom seine Tochterfirma Ami-
ga Technologies zum Verkauf anbiete — was
dann auch stimmte.

PC-Hardware und -Periphe-
rie in der Uberzahl

Das Problem der diesjihrigen Hobbytronic
zeigte sich iiberdeutlich: viel zuviele PC-Stéin-
de machten sich gegenseitig Konkurrenz und
schlugen sich die ,,Sonderangebote® nur so
um die Ohren. Wer als Messebesucher nicht
ein ganz bestimmies Produkt im Auge hatte,
wubte nicht, wohin er schauen sollte — bei fast
jedem Stand gab’s gleiche oder #hnliche An-
gebote. Zudem machte der Messebesuch am
Wochenende alles andere als Spal, da das
Vorwiirtskommen nahezu unmdoglich war.
Zum Gliick lud das ,Internet-Café* zu einer
Verschnaufpause und — bei einer Tasse Kaffee
— zum Stobern im World Wide Web ein.

u n
N

a

sonderscnd
Wirtuelle Wl

Zu den ,hoch-
sten” in Halle 7
gehorte der
Stand von PPE,
der mit entspre-
chender Beflag-
gung Commodo-
res Riickkehr in
den PC-Markt
signalisierte

PRt o

Die Elektronik- und Computermesse in Dortmund stand
diesmal Mitte April auf dem Programm. Sie ist mittlerweile
fest in der Hand von PC- und Amiga-Anbietern. Nur noch
wenige Messestande blieben dem guten alten C 64 treu und
zeigten Hard- und Software rund um den Brotkasten.

Viel einfacher dagegen hatten es die Brot-
kasten-Fans, die genau wufiten, wo sie zu su-
chen hatten: in Halle 4 beim Geos-User-Club
sowie in Halle 7 bei Performance Peri-
pherals Europe (PPE) und dem Wittener
Computer-Club. Diese drei Stinde bewiesen
eindrucksvoll, daf} der C 64 noch lange nicht
zum alten Eisen gehort und seinen modernen
Konkurrenten in vielen Bereichen noch im-
mer das Wasser reichen kann.

Der Geos-User-Club aus Dorsten konzen-
trierte sich auf die Priisentation neuer Geos-
Software, wie z.B. den neuen ,,Manager 128"
(als groBer Bruder des ,Manager 64°), den
Burkhard Weihrauch extra fiir die Hobbytro-
nic fertigstellte. Diese Geos-Erweiterung fiir
64er- bzw. 128er-Geos bietet unzihlige Funk-
tionen, die sich vom Konzept her stark an
Microsofts ,,Windows* orientieren. Beispiels-
weise lassen sich im ,Programm-Manager*
Applikationen komfortabel starten, im , Zeige-
Manager* Foto- und Textalben einsehen, im
»Datei-Manager” kann man zwischen vier
Laufwerken nach Herzenslust schalten und
walten etc.

Neues Diskettenmagazin
vom Geos-User-Club

Die Mitglieder des GUC diirfte die Ankiin-
digung eines neuen Diskettenmagazins freuen:
In den ,,GUP-freien* Monaten, d.h. im mo-
natlichen Rhythmus mit der Mitgliedszeit-
schrift, wird ,,GeoMAG* fiir Kurzweil sor-
gen: eine elektronische Zeitschrift im Geos-
Format von Sebastian Hoffmann.

DalBl PC-Geos, die Geos-Variante fiir MS-
DOS-Computers, eine echte Alternative zu
Windows sein kann, unterstrich der Club mit
der Vorstellung von Internet-Software, mit der
sich HTML-Seiten editieren und anzeigen las-
sen. Auflerdem wurde der in Kiirze einge-
deutschte ,,Banker* fiir PC-Geos vorgestellt
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— als Gegenstiick zu
,»Quicken®. Nur noch ei-
ne Frage der Zeit, bis der

C 64 Internet-fihig ist —
zumindest gab’s grofie
Hoffnung bei den Mitglie-
dern des Wittener Compu-
ter-Clubs in Halle 7. Die
neueste ,,Novaterm"-Versi-
on 9.6 trat in Aktion: als
Steckmodul mit eingebau-
ter Highspeed-RS232-
Schnittstelle. Verbliifften
PC-Usern entging nicht, daf
hier ein Brotkasten mit ei-
nem 28.800 bit/s schnellen
Modem seinen Dienst tat,
Neben den neuesten Demos
aus der 64er-Szene zeigte der
Computerclub auBerdem spe-
zielle Hardware zum Messen,
Steuern, Regeln — ihnlich den
Produkten der bekannten Fischertechnik.

_____ e = A y ¥ ' platte zum Speichern /Laden beliebiger
g o X ‘ C 64-Files.

Erstaunlich groB war die Nachfrage
nach Hardware fiir den C 64 und C
128, die es so nicht mehr zu kaufen
gibt, wie z.B. Commodore-Monitore
fiir 40 und 80 Zeichen, ebenso Er-
satzteile und Zubehor. Zum Gliick
1dBt sich laut PPE-Geschiftsfiihrer
Michael Renz noch der grofite Teil

der gewiinschten Peripherie besor-
gen — zur Not als Gebrauchtgeriit.
Fiir C-64-User, die noch nicht
mit Geos arbeiten und es einmal
ausprobieren wollen, priisentierte

Oben: Zu den High-

lights bei PPE gehorte die
Produktpalette von CMD, die
Flash8- und der PC64-Minitower.

Commodore mit neuer

Unten: Was fiir den C 64 bereits
Hardware-Palette

Gewohnheit ist, gibt es nun
auch fiir den Amiga: ein Inter-
face zum AnschiufB von
PC-Tastaturen

Gleich gegeniiber wartete die Firma Per-
formance Peripherals Europe (PPE), Michael
Renz, mit einer faustdicken Uberraschung auf:
Commodore is back! Dal Commodore als Es-
com-Tochter bisher Escom-PCs mit Pentium-

Prozessoren vertrieben hat, ist bekannt
— nicht jedoch, dal Commo-
dore nun eine eigene
komplette Produktpalet-
te (durchdachtes Design
zu fairen Preisen) vor-
weisen kann: von der In-
frarot-Maus iibet Flach-
bettscanner und Videokar-
ten bis zum Pentium-Top-
modell GO-IP166, das von
vornherein mit achtfach- und
zehnfach-CD-ROMs ausge-
stattet ist. Commodore setzt bei
seinen PCs auf die von Apple
bekannte Philosophie ,Aus-
packen, anschlieBen, loslegen®,
denn in den Rechnern ist Software
und Multimedia-Ausstattung vorin-
stalliert; selbst an eine ,,Multimedia-
Tastatur* mit eingebauten Lautspre-
chern und Mikrofon wurde gedacht.
Was fiir den C 64 lingst Gewohn-
heit ist, gibt es nun auch fiir den Ami-
ga: Ein preiswertes Interface ermoglicht
den Anschlul einer PC-AT-Tastatur. In
Verbindung mit der Commodore-Multi-
media- oder einer Infrarot-Tastatur liuft
so auch der Amiga zur Hochform auf.
Gut die Hilfte seines 32 Quadratmeter
groBen Standes widmete PPE der Hard- und
Software rund um C 64 und C 128. Im Vor-
dergrund stand eine CMD-Produktschau mit
allen Massenspeichern der amerikanischen
Firma, die in Europa — neben ihrem Stiitz-
punkt in Osterreich — mit PPE nun eine weite-
re Bestelladresse in Deutschland hat. Die
CMD-Festplatte mit 170 MB Speicherkapa-
zitit sollte nur 649 Mark kosten, verlockend
giinstig im Vergleich zum reguliiren Preis der
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kleinsten Fest-
platte HD-42.

Bei den Diskettenlaufwerken tritt
die FD-2000 die Nachfolge der Commodore-
Floppy 1581 an, nachdem sie weder bei PPE
noch beim Geos-User-Club zu haben ist. Fiir
395 Mark erhilt man doppelt soviel Speicher-
kapazitit (1,6 MB) — und das auf handelsiibli-
chen HD-Disketten.

,6d4net” demonstrierte die unzihligen Mog-
lichkeiten, den C 64 im Betrieb mit einem PC
laufen zu lassen. Das macht selbst Zugriffe
auf CD-ROMs moglich sowie die PC-Fest-

PPE eine Schnupperversion:
,»,Geos light” hat zwar nicht den vollen Funk-
tionsumfang, bietet jedoch fiir 29 Mark inkl,
GeoWrite-Vollversion absoluten Geos-Genul3.
Der eingefleischte Geos-Fan wird sich freuen,
daff die gesamte Produktpalette vom ,,Desk-
pack* bis zu ,,GeoPublish* wieder auf dem
Markt ist. Auch die deutschen Handbiicher im
neu gestalteten Outfit fehlen dabei nicht.

Fazit: Der C 64 bleibt weiter im Gespriich,
solange Hardware- und Software-Spezialisten
Erweiterungen und Programme entwickeln,
die — wie bisher — den grofien Konkurrenten
Paroli bieten kénnen.

Ubrigens: Es tut einfach gut, einem iiber-
zeugten PC-Besitzer (der sich den C 64 auf
der Messe mit den Worten ,,Ach, gibt’s den
auch noch?* anschaut) die endlose Liste an
Moglichkeiten zu erkliren: ,,16 MB Arbeits-
speicher, 2-GB-Festplatte, T-Online, E-Mail,
Videotext, Laserdruck, CD-ROMs und, und,
und ... nichts ist unmoglich!”. Zahllose PC-
Freaks sind um eine Erfahrung reicher nach

Hause gegangen. RENE WAGNER

B2 ET



Grundlagen

BROTKASTE

Alle Welt ist Online und
naturlich auch der C-64-Fan.
Wie aber kommt man auf
den Datenhighway und
welche Dienste sind denn
fur den Brotkasten-Besitzer
empfehlenswert?

m auf die Reise durch den digitalen

Dschungel zu gehen, benétigen Sie im
Prinzip nur ein Modem, die passende Software
und einen Zugang ins Netz, Das Modem wan-
delt die Daten des Computers fiir die Ubertra-
gung per Telefonleitung zum Netz. Ein Pro-
gramm (Terminal oder Decoder) steuert die
Reise und verarbeitet alle Ein- und Ausgaben.
In Ausgabe 11/95 des 64’er-Magazin finden
Sie dazu einen Modemtest.

Der Zugang

Als Auffahrt auf die Datenautobahn dienen
Online-Dienste, Provider oder Mailboxen. Hier
wiihlt man sich ein und kommuniziert mit ei-
nem Host-Computer. Dieser verschickt und
empfingt alle Daten.

Die Mailbox ist schon ein Klassiker im
DFU-Bereich. Hier wird ein Computer ange-
wiihlt. Das Modem auf der anderen Seite ant-
wortet und der Datentransfer kann begin-
nen. Der User holt nun Nachrichten,
Programme und andere Files von der
Gegenstelle bzw. lidt sie dort ab. Damit
der Datenaustausch nicht nur auf den ei-
nen Punkt begrenzt ist, sind viele Mail-
boxen miteinander vernetzt und tauschen
Daten aus. Die bekanntesten Mailbox-
Systeme in Deutschland sind Fido- und
Maus-Net. Uber diese Rechner ist auch
der Versandt von E-Mails (Post per
Netz) moglich.

Die Online-Dienste

Ein weiterer Weg ins Netz sind die Online-
Dienste, von denen sich in den letzten Jahren
immer mehr in Deutschland etabliert haben.
Am bekanntesten diirfte T-Online - der Dienst
der Deutschen Telekom sein (friiher BTX, Da-
tex-J). Mittlerweile bietet der Service des che-
maligen Staatsbetriebs nicht nur Bildschirm-
text, sondern offeriert mit KIT und
Internet-Zugang zwei neue Online-Varianten.
Viele C-64-User nutzen Bildschirmtext (BTX)
und die Seiten von C-64-Anbietern (z.B. *mat-
ting# oder *geos#) gehoren laut Statistik mit
zu den beliebtesten T-Online-Angeboten. Mit
Hilfe eines speziellen Decoders kénnen Sie in
diesem Netz surfen, Informationstafeln abru-
fen oder Waren bestellen. AuBerdem lassen
sich Nachrichten an jeden Teilnehmer des
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Dienstes verschicken. KIT - der zweite T-
line-Dienst - ist momentan fiir den C 64 tabu,
da es noch keinen Decoder fiir diesen Standard
gibt. Das System ist eine aufgebohrte Varian-
te des herkommlichen BTX und bietet unziih-
lige multimediale Features. Mit einem PC
oder Amiga ist der Zugriff auf dieses Medium
kein Problem, da es entsprechende Software
fiir diese Rechner gibt. Aber es arbeiten sicher
schon Tiiftler an einer Losung fiir den C 64...

Der Zugang zum Internet ist das dritte An-
gebot von T-Online - hier konkurriert man
mit anderen Anbietern. Am bekanntesten sind
die Online-Dienste “Compuserve” (CIS) und
“America Online” (AOL). Beide Firmen haben
neben dem Internet-Zugang ein eigenes Onli-
ne-Angebot, was man mit BTX der Telekom
vergleichen kann. Mit Spezialsoftware werden
Meniis auf den Bildschirm gebracht und per
Mausklick wandert man durchs Angebot. Zwar
ist der Zugang zu CIS mit Modem und sim-
plem Terminal-Programm mdoglich, aber dann
sieht man leider keine Grafiken und den Rest
der wunderschon gestalteten Seiten.

Ahnlich sieht es mit dem Internet aus. Hier
bendtigt man einen Browser zum Betrachten
der Seiten. Momentan ist leider keine ent-
sprechende Software fiir den C 64 verfiigbar!
Einziger Ausweg: Einwahl in einen UNIX-
Rechner und Nutzung des Lynx-Protokolls (s.
64°er 3/95). Uber diesen Umweg konnen Sie
die Seiten wenigstens im Textmodus abrufen.

Wer nur im World Wide Web surfen
will, kann auch den Dienst
eines Providers in An-
spruch nehmen. Er
bietet den Zugang ins
WWW an und ver-
langt nur eine monatli-
che Pauschale, zu der
noch die Telefon-Ge-
biihren kommen. Im
Gegensatz dazu ha-

ben die Online-
Dienste ein be-

es Zeitlimit in der Grundgebiihr ent-
alten und verlangen fiir jede weitere Minute
im Netz einen Extra-Betrag (s. Diagramm).

Der richtige Weg

C-64-Fans kommen momentan auf zwei
Wegen ohne Probleme ins Netz: Mailboxen
und T-Online. Bei letzterem miissen Sie die
AnschluBgebiihr (50 DM) plus Kosten fiir
BTX und Telefon tragen. Wenn Sie ein Modem
bei einem Telekom-Partner kaufen, entfillt
meist die Anmeldegebiihr. Fiir’s erste Rein-
schnuppern bietet Performance Peripherals
Europe (PPE) ein Starter-Pack mit Modem und
Decoder - die Anmeldung iibernimmt PPE.

Wer aufs Internet oder die Angebote der On-
line-Dienste scharf ist, muf} aber wohl auf ei-
nen anderen Rechner zuriickgreifen. Wenn Sie
sich nicht gleich einen teueren PC anschaffen
wollen, kénnen Sie sich z.B. auf das Surfer-Pa-
ket von Amiga-Technologies (Amiga 1200,
Modem, Software) besorgen. AuBerdem haben
einige Firmen (z.B. Oracle) spezielle Netz-
Computer (NC) angekiindigt, die nur zwi-
schen 500 und 700 Mark kosten soll.

Wer schon einen Zweit-Computer besitzt,
sollte bei der Wahl des Anbieters die Telefon-
Kosten und die angebotenen Dienste verglei-
chen. Fiir den reinen Internet-Zugang emp-
fiehlt sich ein ortlicher Provider mit einem
monatlichen Festpreis, wobei Sie den Anbie-
ter direkt vor Ort haben miissen - sonst fallen
zu hohe Telefongebiihren an! Eine weitere Al-
ternative ist T-Online, die erst vor kurzem die
Preise fiir die Internet-Dienste gesenkt haben.
Hier kann man zum Ortstarif ins Netz. Fiir die
Nutzung der Angebote von CIS und AOL
miissen Sie sich in einen Knotenrechner der
Dienste einwiihlen. Da diese Punkte noch nicht
flichendeckend in Deutschland vorhanden
sind, kann die Teilnahme recht teuer werden,
weil man sich nicht mehr zum Ortstarif ein-
klinken kann. JORN-ERIK BURKERT

Internet-Surfen im Vergleich

T-Online

[sov I

cis [19.950M

MAZ/Netsurf |35 0M

1BM |26 DM

5 73erMlStunda

aoL [s0oM[FTTT 6 DMistunge

| 4,95 Dwstunde

| 7omstunde
Online-Dienste im Vergleich: 20 Stunden Internet-Zugang
pro Monat und die Grundgebiihren der einzelnen Anbieter.
Ly Bei der Berechnung wurden die Freistunden der einzelnen
e Online-Dienste einbezogen. MAZ/Netsurf stehen als
Beispiel fiir einen Internet-Provider. Ein Prototyp des Netz-
computers von Oracle sehen Sie oben

600M | 68 DM
e B
74250M ] es200m

35 DM
11goM. 145 DM
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Jetzt ans ,NETZ" gehen und Geld sparen!

eine Kooperation zwischen PPE Partner Deutsche Telekom und 64 ‘er Magazin

So cinfach

ANBBBO557K8

Sie so schnell wie mog-
lich als neuen T-Online-
Teilnehmer bei der
Telekom an — und Sie
sparen 50 Mark Anmel-
degebiihr!

FONFZIG DEUTSCHE MARK

Ihre Vorteile auf

einen Blick:

0 50 Mark Kostenersparnis

2 schnelle und unblro-
kratische Anmeldung

0 kompletter Kostentliberblick

2 Starterset fur Einsteiger

Shopping
E-Mail
Homebanking
Auskiinfte
Datenbanken

Telesoftware

Deutsche
PPE s Telekom
Partner

ich mochte meinen Gutschein in Hohe von 50 Mark einlésen
a und die vielen Méglichkeiten von Btx, Btx plus und E-Mail
, nutzen, denn ich habe noch keinen T-Online-Anschluf.
Meine Daten:

(bitte gut leserlich
ausfiillen)

Name, Vorname (Der Antragsteller muf3 auch Inhaber des Telefonanschilusses sein!)

StraBBe, Hausnummer

PLZ, Ort

Telefon, Fernmeldekonto-Nummer (steht auf Ihrer Telefonrechnung)

Hiermit beauftrage und bevoliméchtige ich PPE, mir den Zugang zu T-Online zu verschaffen. Meine
Zugangskennung und mein persénliches Kennwort erhalte ich schnellstméglich per Einschreiben. Die
Vertragsabwicklung erfolgt nach den Allgemeinen Geschaftsbedingungen und den aktuellen Preislisten
der Deutschen Telekom. An Kosten entstehen mir laut aktueller Preisliste monatlich 8 Mark fur die Zu-
gangsberechtigung und das jeweils anfallende Verbindungsentgelt. Die Zugangsberechtigung kann ich
jederzeit bei der Deutschen Telekom kiindigen.

Bitte beachten Sie ferner:

1 lch winsche den regelméBigen Bezug des Magazins ,,com! das btx magazin“ (zwei Mark pro Monat)
W zusitzlich bestelle ich das Einsteigerpaket zu 39 Mark (Modem CBM 1670 mit Software-Dekoder)
d 6 m Verldngerungskabel 14,95 Mark

[ 10 m Verldngerungskabel 24,50 Mark

1 Adapterstecker 3-in-1 19,90 Mark

Datum, Unterschrift

Anmeldecoupon an: Magna Media Verlag AG Stichwort BTX/PPE, Postfach 1304, 85531 Haar
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Programme auf Disk

Fiir alle DFU-Freaks haben
wir in diesem Monat eine
Version des Slip-Dialers
(64'er 1/95) fur die schnelle
Schnittstelle “SwiftLink”
parat. Aulierdem haben wir
ein kleines Terminal-Pro-
gramm und zwei Tools zum
Handling von D64-Dateien
in Hinterhand

as Programm zu Einwahl per Slip-Dial

funktioniert wie beim Gegenstiick fiir
die spezielle RS-232-Schnittstelle (64°er 1/95).
Um mit dem Programm arbeiten zu kénnen,
miissen Sie es erst entpacken. Dazu bendtigen
Sie eine leere formatierte Diskette. Sie laden
die gepackten Files mit:

LOAD"SWSLIP.SFX”, 8

Nun legen Sie die formatierte Disk ein und
starten das Datei-Archiv mit dem RUN-Befehl.
Die Files fiir den Slip-Dial werden nun ent-
packt und auf Diskette geschrieben.

Im néchsten Schritt withlen Sie mit Hilfe ei-
nes Terminalprogramms (z.B. Novaterm) einen
Internet-Zugang mit TCP-IP-Protokoll an. Er-
mitteln Sie nun die IP-Adresse des Rechners.
Danach verlassen Sie das Termianlprogramm
- unterbrechen aber nicht die Verbindung zum
Internet-Zugang. Im niéichsten Schritt laden
Sie das Programm “SWSLIP” und starten es.
Nach kurzer Ladezeit, meldet sich das TCP-IP-
Setup. Hier geben Sie die ermittlete IP-Num-
mer ein und wechseln dann ins Hauptmenii.
Dort kénnen Sie zwischen Telnet, IRC-Client
und den TCP-IP-Einstellungen wiihlen.

Achtung: Die Software ist ein Beta-Relea-
se und kann noch Fehler enthalten! Sie arbei-
tet mit einer maximalen Ubertragungsrate von
9600 Baud.

DANIEL DALLMANN/LB

Mini-Terminal

Fiir die einfache Anwahl eines Host-Com-

KLEINE

U

T

R Disk-Kommando
H Modem auflegen
B einen Break senden
& File laden
v File anschauen
S File speichern
M File verschicken (Mail)
SHIFT+I Modem initialisieren
SHIFT+C Verbindungsaufbau
SHIFT+X Ende

Mini-Term ist nur zum Experimentieren mit
der TCP-1P-Software (s.0.) gedacht - zur Da-
tenreise ist ein kommerzielles Produkt (z.B.
Novaterm) vorteilhafter.

DANIEL DALLMANN/LB

D64-Files bearbeiten

Vielen C-64-Usern bereitet das Format D64
noch immer groBe Probelme. Es ist eine 1:1-
Kopie einer 1541-Diskette und wird gern auf
CD-ROMs oder im Internet verwendet. Wie
kann ich aber ein solches File wieder auf eine
Diskette schreiben, ohne einen PC oder ande-
ren Computer zu nutzen? Sie benétigen neben
einer Floppy 1541 noch ein Laufwerk vom Typ

.,

- D ~ o
? DISK 8.D64
‘:j[lth[‘,i' DEVH?

DOS CMD TO SEND
RTN 4 NONE

.D64

DRIVE

ARCHIVE MAKER

1571 oder 1581 (wegen der GroRe des D64-Fi-
les) und ein kleines Programm. Das Tool fin-
den Sie auf unserer Heftdiskette. Um damit zu
arbeiten, miissen Sie das Programm erst ent-
packen (s. Slip-Dial fiir Swiftlink). Dazu laden
Sie das Archiv “D64<-XTRACT” wie ein Ba-
sic-Programm, legen eine formatierte Disket-
te in Laufwerk 8 und starten mit RUN. Als DE-
VICE wiihlen Sie 0 und als UNIT 8. Nach dem
Entpacken finden Sie ein README-File, die
genaue Anleitung (SEQ-File) und zwei Pro-
gramm-Dateien auf Diskette. Mit

LOAD”D64-XTRACTORV2.0”, 8

laden Sie den D64-Extractor. Nach dem
Start mit RUN werden Sie nach dem Namen
des D64-Files, dem Quell- und dem Ziellauf-
werk gefragt. Dann beginnt der Kopiervorgang
und die D64-Datei wird auf eine 1541-Disk
zuriickgeschrieben.

Wenn Sie den umgekehrten Weg gehen wol-
len, nutzen Sie das Tool “D64 MAKER” von
Craig Bruce, das Sie wie den D64-Extrator erst
entpacken miissen. Sie finden nach diesem
Vorgang das Programm und eine UUE-ko-
dierte Version des Tools (zum Verschicken im
Internet). Den D64-Maker laden Sie wie ein
Basic-Programm und starten es mit RUN. Es
fragt nun nach dem Quell- und Ziellaufwerk
und dem Namen fiir das D64-File. Sie beniti-
gen zur Speicherung der erzeugten Datei un-
bedingt ein zweites Laufwerk vom Typ 1581
oder 1571! JORN-ERIK BURKERT

Zum Kopieren der
Daten aus einem

Dé64-File dient der
D64-EXTRACTOR

12864

8

H?
_DRIVE#H? 9
FILENAME? DISK 88.D6+4

AM RUNNING ON A C-6-4
INSTALLING MACHINE LANGUAGE
COPYING TRACKS 1 TO 35

DD 2 2 P P D D D M D
MMM M I IE MMM
P -
M

puters haben wir ein kleines Terminal-Pro-
gramm auf der Diskette zum Heft. Es arbeitet
mit Modems, die mit der RS-232-Schnittstel-
le aus Ausgabe 1/95 (S. 48) arbeiten. Es wird
mit

LOAD"MINI-TERM”, 8,1

geladen und durch die RUN-Anweisung ge-
startet. Es lddt nun einige Maschinenroutinen
nach und meldet sich mit einem 80-Zeichen-
Schirm. Mit der Y-Taste kénnen Sie nun ver-
suchen, den Terminal zu initialisieren. N wech-
selt ins Hauptmenii. Das Programm zeigt nun
alle Kommandos:

12 P¥ap

D64-Files lassen
sich mit dem D64-
MAKER von Craig

Bruce einfach
erstellen - als Ziel-
laufwerk muB eine

Floppy 1571 oder
1581 vorhanden sein

P 2 Do 2 2 e 2
FIHIEIEIEOIHIEN PP MMM
T D Do 2o Do e 2 2 e D M D M D M D
T2 2 2 D Do Do D D D o D 2 2
oo 20 0 2 D o o 2 e o 2 P P 2
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Sie gezielt nach bestimmten Arti-
keln im MagnaMedia-Angebot suchen.
Alle Rubriken und Beitrdge der
aktuellen Ausgaben der einzelnen
Magazine finden Sie hier auf einen
Blick. Ein simpler Mausklick

gsorgt fiir den Sprung auf die
entsprechende Web-Seite.

Hot Lg,n,kg

Mit unseren ,Hot Links” haben

Sie das Sprungbrett in die C-64-
Welt! Wir haben nach interessan-
ten Seiten im WWW geforscht und
bieten Ihnen in Sachen Brotkasten
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Scart Autométic Box

TEST

Joypad SV-136

Scanntronik-Maus

Die Kombination aus Computer, Videore-
corder und vielleicht einer Spielekonsole
mit nur einem Monitor bzw. Fernseher berei-
tet oft Kopfzerbrechen, da es sehr hiiufig an
Eingiinge zum Bildschirm mangelt. Dann ist
eine Bastellosung oder stindiges Umstépseln
angesagt. Ein anderer Weg ist ein Verteiler,
wie ihn Thoma Elektronic anbietet. Das Gerit
hat vier kombinierte Ein- bzw. Ausgiinge fiir
Scart-Kabel, was den Anschluf} dreier Quellen
und eines Fernsehers bzw. Monitors ermdg-
licht. Die Umschaltung der Quellen kann
wahlweise per Hand oder automatisch durchs
Geriit erfolgen. Da die Scart-Buchsen voll be-
schaltet sind, lassen sich selbsverstindlich die
Quell-Signale auch zu mehreren Geriiten lei-
ten. Der Betrieb von zwei Monitoren bzw.
TVs oder das Uberspielen auf zwei oder mehr
Recorder ist also auch machbar.

In der Praxis bewihrte sich das Geriit und
sorgte fiir klare Bilder. Die Anleitung erkliirt
kurz und biindig den Einsatz der Box und de-
monstriert alle Anwendungmdglichkeiten. Der
Verteiler ist technisch ideal geldst und spart
Basteleien. Die die Scart-Box ist ebenfalls ei-
ne Erginzung fiir Videofans in Verbindung
mit dem C 64. Das Geriit ist im Fachhandel
oder direkt bei Electronik-Thoma erhiltlich.

JORN-ERIK BURKERT

_ 64'er-Wertung:

Die Umschaltbox verteilt mehrere Video-
signale per Scart-Ein/Ausgénge an einen
Monitor/TV bzw. Aufnahmequellen.

0 leichte Bedienung
O automatische Umschaltung zwischen
den Bildquellen

%

0 relativ teuer

Wichtige Daten

Hersteller: Elektronic Thoma, Friedhofweg 5,
91599 Dentlein, Tel.: 09855/604 227
Preis: ca. 230 Mark + Versand
Test-Konfiguration: C 64, Videorecorder,
Fernseher, Scart Automatic Box

enn Sie die Nase von Joysticks voll ha-

ben, ist ein Control-Pad die richtige Al-
ternative. Das Modell ,,.SV 136" von Spectra-
Video bietet zum gewohnten Komfort zwei
zusiitzliche Dauerfeuer-Optionen. Zwar prangt
auf dem Pad ein AMIGA-Logo, aber keine
Panik - das Joypad arbeitet auch ohne Proble-

‘me mit dem C 64 zusammen. Sowohl beim

Shooter ,,EON", als auch beim Jump’'n’Run
..Creatures” glinzte es mit ordentlichen Steuer-
Leistungen — Schiff und Comic-Figur beweg-
ten sich auf den Punkt genau.

Die zwei Feuerbuttons und zwei Schiebe-
regler fiirs Autofeuer sollen die Gegner das
Fiirchten lehren. Schnell stellt sich heraus, daf
C-64-Spieler nicht viel von dieser Zweitei-
lung haben, denn beide Buttons sind parallel-
geschlossen. In Verbindung mit den Schiebe-
reglern kann man die Knépfe aber neu bele-
gen: wahlweise auf EinzelschuB, Dauerfeuer
auf Knopfdruck und auf die Automatik-Balle-
rei. Die regelbare Frequenz des elektronischen
Ballermanns kommt trotz Auslobung auf der
Verpackung nicht zum SchuB - von einstell-
barer Dauerfeuer-Rate kann also keine Rede
sein. Dies ldBt sich jedoch verschmerzen, denn
die Steuerung ist exakt und die ,Waffen* bal-
lern saftig vor sich hin.

JORN-ERIK BURKERT

_ 64'er-Wertung:

Das Gamepad ist ein vollsténdiger Ersatz
fur einen Joystick und eignet sich sehr gut
fur Actiongames.

0 gute Steuerung
0 giinstiger Preis

0 Dauerfeuer-Regelung funktioniert
nicht richtig

Wichtige Daten

Hersteller: Data House Dittrich,
Harleshauser-Str. 67, 34130 Kassel,
Tel.: 0561/68012, Fax: 0561/68405
Preis: 19,90 Mark
Test-Konfiguration: C 64, Spiele

H
%

Méusc habe sich im Computeralltag wei-
testgehend durchgesetzt — so auch auf
dem C 64, Scanntronik hat ein neues Brotka-
sten-Modell im Programm. Der Newcomer ist
ein vollstindiger Ersatz fiir die Commodore-
Maus 1351. In der Praxis steuerte die Maus
den Zeiger sowohl in Geos, GoDot, Pagefox
und als bei ,,Amica Paint* ohne Zicken. Ziigi-
ges Arbeiten war kein Problem. Im Abenteu-
erspiel ,,Soul Crystal” bestand das Geriit eben-
so seine Feuerprobe. Eigentlich alles da, was
das User-Herz begehrt! Doch damit ist das
Eingabegerit noch nicht ausgereizt. Am
,.Bauch* der Maus findet man sehr unschein-
bar einen kleinen Umschalter. Er wechselt
zwischen den Modi ,Maus* und , Joystick™.
Hier zeigt sich die Stirke der Scanntronik-
Maus. Sie arbeitet nicht nur proportinal, son-
dern emuliert auch einen Joystick. Diese Op-
tion kommt vor allem Spielern zugute, die
Adventures, Simulationen oder Rollenspiele
verfallen sind. Einziges Manko des Umschal-
ters: er ist nur sehr klein und man kann kaum
erkennen in welcher Position er gerade steht!
Ansonsten kann man iiber das neue Modell
von Scanntronik nicht meckern, die Maus rea-
giert in der Praxis korrekt. Als Bonus liegt

dem Paket das Malprogramm ,,Cheese" bei.
JORN-ERIK BURKERT

_ 64'er-Wertung:

Die -Scanntronik-Maus ist ein Ersatz fir
das Original-Commodore-Modell mit inte-
griertem Joystick-Mode

0 kompatibel zur Maus 1351
0 Joystick-Emulation an Bord

0 Umschaltung zwischen Bedienungs-
Modi etwas umstandlich

Wichtige Daten

Hersteller: Scanntronik, Mugrauer GmbH,
Parkstr. 38, 85604 Zorneding,

Tel.: 08106/22570, Fax: 08106/29080
Preis: 68 Mark

Test-Konfiguration: C 64, div. Software
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GEOS

GEO

Ob Sie Programmierer oder Anwender sind: Hier
finden Sie jede Menge raffinierter Tips, mit denen man
sich aus so mancher FulRangel befreit, die von Geos
(meist unfreiwillig) ausgelegt wurden

.Umbau der RAM-Erweite-
rung 1764

An die Aufriistung sollten sich nur erfahre-
ne Anwender wagen, fiir die ein Lotkolben
kein unbekanntes Instrument ist. Hardware-Er-
fahrung und richtigen Umgang mit integrier-
ten Schaltkreisen (ICs) setzen wir ndmlich
voraus.

Benotigt werden:

— 1 Lotkolben ca. 25 Watt,

. — 1 Vakuum-Entlétpumpe,

— 1 Schraubendreher,

— Lotzinn ca. 0,5 mm Durchmesser,

— 8 IC-Sockel flach mit gedrehten und
vergoldeten Kontakten,

— 8 Ram-Bausteine vom Typ 41256-150ns
(z.B. D41256-15 von NEC)

— ein Pinsel oder eine alte Zahnbiirste.

Optional:

Fiir den C64 brauchen Sie aufferdem das
stirkere Netzteil des C128. Vor allem, wenn
man am Expansjonsport liber eine Weiche
noch zusitzliche Module betreibt. Durch den
héheren Stromverbrauch der RAM-Erweite-
rung, in Verbindung mit den Modulen, kénn-
te es zu einem Zusammenbruch der Spannun-
gen im alten 64’er-Netzteil kommen
Schlimmstenfalls wiire es unbrauchbar.

Zeitaufwand:

Es dauert ca. ein bis zwei Stunden, je nach
Kenntnissen des Anwenders. Kaffepausen sind
dabei nicht enthalten!

Materialkosten:

Die Materialkosten fiir die RAMs und die
IC-Sockel belaufen sich auf etwa 50 bis 75
Mark. Dies hiingt im besonderen mit den der-
zeitigen RAM-Preisen zusammen (z. Zt. ca. 5
bis 6 Mark pro RAM). Ein Preisvergleich bei
den ver- schiedenen Anbietern lohnt sich im-
mer.

Achtung: Die Garantie-Fristen der RAM-
Erweiterung miissen unbedingt beachtet
werden! Sie erloschen, wenn die RAM
wiihrend der Garantiezeit gedffnet wird.

1.Schritt: Computer ausschalten und erst
dann die RAM aus dem Expansions-Port zie-
hen.

2.Schritt: Das Plastik-Gehiuse vorsichtig
mit dem Schraubendreher auseinanderhebeln.

3.Schritt: Das Abschirmblech der RAM
Stiick fiir Stiick auseinanderbiegen, bis man die
Platine vorsichtig herausziehen kann.

4.Schritt: Nun kann man acht freie Ram-
Steckplitze auf der Platine erkennen (Bauteil-
seite). Die Litaugen sind mit Lotzinn gefiillt.

5.Schritt: Mit dem heiBlen Lotkolben wird
jedes einzelne Litauge erhitzt (am besten auf
der Lotseite) und mit der Entlétpumpe freige-
saugt. Diese Tétigkeit bitte mit grofter Vorsicht
ausfiihren!

6.Schritt: Wenn jedes Lotauge der RAM-
Steckplitze freigesaugt ist, wird mit dem Pin-
sel oder der Zahnbiirste alles griindlich gerei-
nigt, bis keine Lotzinn-Reste mehr auf der
Platine sind.

7.Schritt: Nun wird Steckplatz fiir Steck-

Tips am laufenden Band

-voll im.G

platz ein IC-Sockel eingelitet. Die Kerben
der IC-Sockel miissen mit den Kerben der
vorhandenen RAM-Bausteine iibereinstim-
men (gleiche Richtung). Mit dem heien Lét-
kolben die IC-Sockel-Beinchen mit Lotzinn
verléten. Das Lotzinn muf ausreichend um die
Beinchen und an das Létauge laufen. Dabei auf
kalte Lotstellen achten, denn diese fiihren zu
einem Kollaps der RAM! Hierbei wieder mit
grofler Vorsicht arbeiten.

8.Schritt: Nach dem Einléten der IC-Sockel
werden alle Lotstellen nochmals auf Kurz-
schluff und schlechte Létstellen hin unter-
sucht. Gegebenenfalls jetzt die gefundenen
Fehler sorgfiltig beseitigen.

9,Schritt: Die Platine erneut mit dem Pin-
sel oder der Zahnbiirste reinigen.

10.Schritt: Nun kénnen die RAM-Baustei-
ne in die IC-Sockel gesteckt werden. Die Ker-
ben der RAMs miissen mit denen der IC-
Sockel und der vorhandenen RAM-Bausteine
iibereinstimmen (gleiche Richtung). Dabei
moglichst nicht auf die IC-Beine fassen, denn
das konnte im ungiinstigsten Fall zur Zer-

- storung des RAM-Chips fiihren.

11.Schritt: Eine Leiterbahn- Verbindung un-
ter dem grofien Prozessor-IC (DMA-Chip)
mufl nun aufgetrennt werden (Lotseite der
Platine). Diese Verbindung ist mit >CUT
512K< bezeichnet. Meist ist sie schon vom
Hersteller her aufgetrennt. Ansonsten miissen
Sie dies jetzt nachholen.

12.Schritt: Nochmals eine letzte Sichtkon-
trolle der Platine durchfiihren. Wenn alles in
Ordnung ist, kann die RAM-Platine wieder ins
Abschirmblech geschoben werden. Das Blech
wieder zusammenbiegen und das Pla-
stikgehduse andriicken.

13.Schritt: Die RAM-Erweiterung bei aus-
geschaltetem Computer in den Expansions-
Port einstecken.

Lieferung per Vorkasse (Bar, V-
Scheck o. Uberweisung o.
Nachnahme oder Lastschrift.
Ausland nur Vorkasse. Bei Soft-
ware Bestellung plus 5 DM
Portopauschale, Ausland 10
DM. Bei Hardware Bestellung
plus 10 DM Portopauschale,
Ausland 20 DM. Bei Nachna-
hme zzgl. 10 DM.

Far GUC-Mitglieder 10% Preis-
nachlaf auf alle Angebote.
Siehe Geos User Post.

Alle Angebote unverbindlich,
Preisanderungen vorbehalten,
Das GUC Info Paket incl. 1
Ausgabe der Clubzeitung gibts
far 5 DM bei nebenstehender

Geos User Club, GbR
Moerser Str. 11 in D-46286 Dorsten

Neue Tel.: 02866-96101 & BTX: *geos#

Jiirgen Heinisch & Thomas Haberland
Konto 349.923.432 beim PGA Essen

BLZ 360.100.43

GEe0s)

Elub) 2

TopDesk 128 v3.0 .. .25, GEOS 64 v2.5 -deutsch- ....... 90, { GeoFax 60.-
~VDC 64k RAM erforderhch" GEOS 64 v2.5 Updlt: \"2 0 50, e Y 90.

GeoTalk | (Meniis eindeuischen) 15,- | GeoCalc -deutsch- .. o 60,4 ;.‘f vk o e

GeoTalk 2 (Canvas 64 eindeut) ... 9,- i GeoPublish dtulsch- . 60,

GeoTalk 3 (Canvas 128 cindeut,) .. 9__§ TextPrint V3 ....... .. 34, 5RS-232 Schnittstelle ............ 50,-

[ ol ) E— 29,- | GEOS LQ Standar . 49,4 GANET (Software).....vovvren 109,-

GeoAdapt (Grfik verformen).. 15,- | GeoKeys (mit Tastatur!) ........ 80,5  Komplette Produkiiibersicht an-

HP Deskjet Druckertreiber......... 25,-; * begrenate Stiickzahl Jordern: frank. Rickumschlag (1,-)

Drucker-Parallelkabel .......... 25, REU 1764 256 KB ............. 70,= einsenden!

Geos 64 Workshop (Buch) ... 39,-: REU 1764 si2xB.... 120, * Disketten - Reparatur! *

o 2 ) SRS— v 40,-1 REU 1764 mit 1 MB ......... 300,- Originale Geos Disketten werden

Seik SP1900+ @-Nadler) .. 300, REU 1764 mit 2 MB ....., 600, o oc tepuiet Pres o, Anfivge

2e0ROM (Geos 64 v2.0 Eprom)... 75, * HP OmniGo 100 ............ 720,-

AKTUELL: DFU & FAX

* Bestell-Konditionen beachten! *

Lc'isungen fiir allerlei Kabel- und
- Steckerverbindungen vorhanden!

Neuer PDA *Organizer Plus ™ mit
GEOS Sofiware im ROM!

Adresse! lGUC in AOL: ‘Geos’ — Internet: http://members.aol.com/geogermany/index.htm I *Illll
i -
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14.Schritt: Geos booten. Sollte dies nicht
klappen, den Computer sofort wieder aus-
schalten und die RAM-Erweiterung nochmals
auf Fehler priifen.

15.Schritt: Im Desktop ,Konfigurieren*
doppelklicken. Jetzt miifite sich, wenn alles ge-
klappt hat, das Konfigurations-Menii mit
512K-RAM melden. Man auch die RAM 1571
—als Lautwerk B-oder C einstellen (lt. Hand-
buch). Wir empfehlen als Grundeinstellung:
die System-Diskette mit der RAM 1541 und
die Sicherheits-Diskette mit der RAM 1571.

Dieser Umbau der RAM-Erweiterung ist
fiir den C 64 und C 128 im 40- und 80-Zei-
chen-Modus geeignet.

Ubrigens: Die RAM 1764 oder 1750 ver-
trégt sich nicht mit ,,Final Cartridge III“. Es
kommt hidufig zu Systemabstiirzen. Hier soll-
te man besser andere Speeder-Module einset-
zen (z.B. Action Replay).

FRANK WUSTEMANN/BL

Bitmaps einfrieren -
ohne Utility!

Ein Doppelklick aufs Icon (oder als Desk
Accessory im Menii ,,geos™ aktiviert): schon
entsteht eine Hires-Grafik des aktuellen Scre-
ens im C-64-Hi-Eddi-Format auf der Disk
bzw. in der RAM-Erweiterung (wenn das Bit-
map-Grabber-Programm, z.B. ,,Schnipp® im
64 er-Sonderheft 59, dort gestartet wurde...)

Im Desktop von Geos schén und gut — was
aber, wenn bei einer Applikation oder anderen
Geos-Programmen das Desktop-Menii mit den
Desk-Accessories (obere Bildschirmzeile)
nicht aktiv ist oder vom aktuellen Menii der be-
nutzten Anwendung iiberdeckt wird? Es wiire
schade, deswegen auf tolle Geos-Bilder zu
verzichten.

Manchem Geos-User ist die Methode ver-
traut: Man driickt den Resetknopf und er-
zwingt damit einen Ausstieg aus Geos. Per se-
paratem Grafik-Scanner-Programm sucht man
nach den Bytes im Speicher, um sie ansch-
lieBend auf Disk zu verewigen. Das muB} bei-
leibe kein Geos-Programm sein ,dazu reicht je-
des C-64-Utility, das sich speziell dieser
Aufgabe widmet.

C-128-Freaks sind da fein raus: bei ihren
Rechnern gehort der Resetknopf zur Stan-
dardausriistung. Wenn Sie den allerdings bei
Geos 128 driicken, wird lediglich das System
neu geBOOTet (Resetkennung in Bank 1 ist
belegt). Da klappt der Reset nur im C-64-Mo-
dus mit Geos 64. Geos-128-User miissen das
System ganz korrekt mit der Menii-Option
Basic* verlassen (dann ist aber auch das be-
gehrte Bild auf dem Grafik-Screen futsch!).

Wenn Sie jetzt (also im C-64-Modus) den
Resetschalter aktivieren, diirfen Sie nicht die
Commodore-Taste driicken — Sie miissen ganz
bewuft im C-128-Modus landen (allerdings
geht das Ganze nur im 40-Zeichen-Bildschirm,
versteht sich).

Aktivieren Sie jetzt den eingebauten Ma-
schinensprache-Monitor Tedmon — per An-
weisung MONITOR oder Tipp auf <F8>. Ge-
ben Sie jetzt im Editorbildschirm des Monitors
ein:

T A0D00 BF3F 2000
Entfernen Sie nun die Geos-Disk und legen

16 Fi¥up

Sie eine im normalen Commodore-DOS-For-
mat ins Laufwerk, die noch mindestens 32 freie
Blocks haben muB. Der nichste Monitor-Be-
fehl:

S , (Bildname)” 08 2000 3F40

Nach Tipp auf <RETURN> wird das ge-
grabbte Geos-Bild auf Diskette gesichert. Bit-
te darauf achten, dafi der Dateiname nicht lidn-
ger als 16 Zeichen ist!

Vom C-128-Modus wieder zuriick ins Desk-
top? Nichts leichter als das! Der wichtigste
Geos-Speicher wurde bei dieser Reset-Aktion
nimlich nicht zerstort: ab $C000 (49152) ist in
der Geos-Kernel-Datei noch alle s so, wie’s
war — auch im C-128-Modus, der diesen Be-
reich wie der C 64 als freies RAM betrachtet.

Driicken Sie nochmals die Reset-Taste, hal-
ten Sie jetzt aber gleichzeitig die Commodo-
re-Taste fest. Nach Eingabe von , SYS 49152¢
wird der Desktop wieder aktiviert (arbeiten Sie
nur mit einem Laufwerk, wird eine entspre-
chende Disk verlangt, auf der sich Desktop be-
findet).

Sicher gibt’s jetzt wieder einige Schlau-
meier, die (mit Recht) behaupten, per Basic-
Anweisung ,,GO64" oder,,SYS 65537 kom-
me man doch ebenfalls in den C-64-Modus.
Stimmt, ist aber nur ratsam, wenn Sie die
Floppies 1541 bzw. 1570 verwenden. Wer
aber das Laufwerk 1571 besitzt (z.B. im C
128D), zwingt es beim Reset mit gleichzeitig
gedriickter Commodore-Taste, sich an-
schliefend wie eine 1541-Floppy zu verhalten
— damit das Laufwerk mit den Disk-Routinen
von Geos 64 nach der Neuinitialisierung wei-
ter einwandfrei zusammenarbeitet. Sicher ist
sicher: Verlust wichtiger Daten auf Geos-Dis-
ketten ist nicht mehr riickgéingig zu machen ...

Mini-Grafik -
ohne GeoPaint!

Bei der Geos-Programmierung oder in An-
wendungen (z.B. GeoWrite oder vor allem
bei GeoFile) benétigt man ab und zu Klein-
grafiken in exakt genauen MaBen, die man
nicht einmal per GeoPaint erzeugen kann: die
Photo Scraps werden stets nach dem 8 x 8-Pi-
xel-System generiert und ragen dann an einer
oder mehreren Stellen iiber den Bereich des
Dokuments hinaus, in den Sie die Grafik-
briefmarke kleben wollten.

Bis zur maximalen GréBe von 48 x 48 Pi-
xeln kann man aber per Font-Editor (z.B. Ge-
oFont 2.0) selbst beliebige Pixelmuster zu-
sammenstellen (das liuft genauso ab wie beim
Entwurf von Piktogramm-Sprites oder Icons),
aber auch ,.krumme” Werte, die nicht durch
.8 teilbar sind, z.B. 13 x 19 oder 9 x 13 Bild-
punkte. "

Nach dem Start von GeoFont 2.0 fragt Sie
die Applikation nach der Font-GroBe. Gibt
man z.B. 21 x 21 Pixel an, lassen sich damit
Programm-Icons erzeugen, die man dann z.B.
in den Source-code von GeoProgrammer ein-
binden kann. Sollen Icons fiir Dialogboxen
oder andere Programm-Grafiken entstehen,
lassen sie sich aufs Pixel genau definieren. Als
Programmierer darf man sich sein, Icon-Gra-
fik in korrekter Grofe zu erhalten (z.B. fiir
Desk-Accessories oder Systemroutinen).

HAGEN EDLICH/BL

Koordinatentibergabe bei
~PutString” ($C148)

Wenn man als Assembler-Programmierer
diese komfortable Geos-Kernel-Routine zur
Ausgabe von Text mit Steuer-Bytes aufruft, er-
wartet das Systemunterprogramm die Werte
der x- und y-Position des Strings in den Re-
gistern R1 (High-Byte) und R 11(Word). Die
Liste der erlaubten Steuerzeichen finden Sie in
den Infos zu ,,PutString”, die anldBlich unse-
res Programmierkurses ,,Geos zum Anfassen*
(647er 2/95 bis 12/95) veridffentlicht wurden.

Fiir die Parameteriibergabe gibt’s aber einen
speicherplatzsparenderen Weg (anstatt die Sy-
stemregister zu bemiihen): verzichten Sie auf
R1 und R11 und beginnen Sie den Text lieber
mit dem Steuer-Byte $16 (GOTOXY). Un-
mittelbar dahinter muf} die gewiinschte x- und
y-Position stehen, z.B. im Giga-Ass-Quell-
textformat:

.BYTE $16 ;Steuerzeichen GOTOXY
.WORD_SAQ_.x-Koordniate 160
.BYTE $64 ; y-Position 100

Das sind exakt vier Bytes, die Program-
mierung der anderen Variante (per Systemre-
gister) belegt dagegen zwolf Bytes. Die Me-
thode mit GOTOXY klappt mit allen anderen
Geos-Routinen, auch bei In-Lines, die bei der
Textausgabe ebenfalls Steuerzeichen zur Text-
verschonerung zulassen. Wenn man viele
Textausgaben (z.B. mit geéindertem Schrifttyp)
im Programm vorgesehen hat, wird sich die
sparsame Variante auf die Rechenzeit beim
Programmablauf sehr positiv auswirken.
AuBerdem wird der Source-Code kiirzer.

HAGEN EDLICH/BL

—Geos-Mailbox—
Fur alle, die es noch nicht wissen: Bei der
Regionalgruppe Hannover des Geos User
Clubs gibt’s die GeoBox 3, die Mailbox
speziell flir Geos-Anwender.

Die Regionalgruppe Hannover hat dort eine
eigene Support-Ecke fir ODS Artworks-
Produkte eingerichtet. Registrierte User kén-
nen dort blitzschnell die neuesten Updates
laden, Support auf direktem Weg erhalten.
AufBerdem lassen sich immer einige aktuelle
Testversionen downloaden.

Highlights der Mailbox:

3 AnschluB an drei Netze: FidoNet
(2:2437/41), GeoHolicsNet (54:495/1120),
GeoBoxNet (230:233/0, der direkte Draht
zum Geos-User-Club).

1 interne Diskussionsbereiche,

[ vielfaltiges Geos-Software-Angebot,

1 das Beste der ,Brotkasten CD-ROM* ist
online erreichbar,

(1 am weltweit ersten C-64-Mulitplayer-DFU-
Spiel ,Trade & War* kann man jeder teil-
nehmen.

So erreicht man die Box:

GeoBox 3, Hannover,

0511/85 28 38, 300 bis 28800 bps, 8n1
Online: taglich von 18.00 bis 8.00 Uhr,

ab Freitag 18.00 Uhr bis Montag .8.00 Uhr
durchgehend.
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Zum Kennenlernen
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Man soll es nicht fur mog-
lich halten: es gibt noch jede
Menge C-64-User, bei denen
das beliebte Geos-System in
der Diskettensammlung
fehlt. Fir solche Zauderer
hat PPE eine Sparversion
auf den Markt gebracht, die
die Lust aufs Vollsystem ins
Unermelf3liche steigern soll.

M it dieser abgespeckten Geos-Fassung
scheint dem Software-Vertreiber Per-
formance Peripherals M. Renz, Bornheim,
wieder mal ein groBer Wurf gelungen zu sein:
fiir knapp ein Drittel des Preises der Vollver-
sion bekommt man eine Fassung des Vollsy-
stems zugesandt, die es Geos-Neueinstiegs-
Willigen ermoglicht, die ausgereifte
Benutzeroberfliche zuniichst in den Grund-
funktionen kennenzulernen. Kurz und knapp
soll Geos Light jedem die Grundfunktionen
von Geos ohne viel Fachchinesisch niher-
bringen.

Selbstverstindlich fehlen hier die wichtig-
sten Applikationen und Desk Accessories der
Vollversionen 2.0 bzw. 2.5 — auf die fantastsi-
che Textverarbeitung ,,GeoWrite" muf der
Kéufer der Sparversion dennoch nicht ver-
zichten, wenn auch mit relativ knapper Be-
dienungsanleitung, die sich als GeoWrite-Da-
tei laden und drucken 146t.

v - -

I

Geos Light besteht aus zwei Disketten:
Zunidchst wird Geos als Grundsystem von
Disk gestartet (Start-Disk). Die Meniifithrung
per Maus oder Joystick wird beim Booten au-
tomatisch eingestellt. Anders als bei der Voll-
version wird man nach dem Start der Benut-
zeroberfliche aufgefordert, das aktuelle Datum
und die Uhrzeit einzutragen. Vorteil: das je-
weilige Datum wird in den Arbeitsdokumen-
ten vermerkt. So léBt sich jederzeit zwischen
alten und aktualisierten Texten unterscheiden.

Das Programm fordert Sie auf, jetzt die zu-
vor per Backup-Programm kopierte zweite
Disk (Arbeits-Diskette) ins Laufwerk zu legen
(schieben Sie niemals die mitgelieferte Orig-
nal-Arbeitsdisk ins Laufwerk).

Wahl zwischen Desktop
oder Textverarbeitung

Eventuell vorhandene RAM-Erweiterungen
werden automatisch erkannt und Dateien, die
fiir die Arbeit mit GeoWrite notwendig sind,
von der Arbeitsdisk in die RAM-Erweiterung
kopiert (auch das passiert bei der Vollversion
nicht automatisch, sondern mufl von Hand er-
ledigt werden). AnschlieBend-fragt Sie eine
Dialogbox, ob Sie ins Desktop oder zur Text-
verarbeitung gehen méchten. Sinnvoll fiir je-
den Einsteiger ist, sich zunéchst mit den Funk-
tionen der grafischen Benutzeroberfliche
(Desktop) anzufreunden: Sie dhnelt der echten
Arbeitsfliche der Versionen 2.0 bzw. 2.5 wie
ein Ei dem anderen — selbstverstidndlich wur-
de auch hier nicht auf die komfortablen Pull-
down-Meniis mit den gewohnten Geos-Funk-
tionen verzichtet. Auf der Vorderseite der
Arbeitsdisk gibt es jeweils zwei Treiberpro-

[@Foase 6510

Einmalig fir den C 64 -
»Einkommensteuer 1995

der Steuerberater.

* Steuererklarung ¢

"Einkommensteuer 1995" - die Hilfe
vom Steuerfachmann flir den
Steuerzahler. Berechnet (fast) alle
Félle. Unterstitzt mit umfangrei-
chem Handbuch (100 Seiten) selbst
die kompliziertesten Fallen und
macht somit die Steuererklarung 95
zum Kinderspiel. Die Ausgabe ori-
entiert sich direkt am amtlichen
Steuerbescheid .

* Features ¢

- Berechnet alle géngigen Falle
schnell und richtig.

- 12 Jahre auf dem Markt - fordern
+ Sie unsere Referenzen an.

- Tagliche Hotline bei Software-
problemen.

- Umfangreiches Handbuch (iiber
100 Seiten) mit vielen Steuertips
und -tricks vom Fachmann.

- Bereits am Bildschirm werden
wertvolle Steuer-(Spar)-tips ange-
zeigt.

- Die Ausgabe des ,Steuerbe-
scheides” ist mit zahlreichen
Erlauterungstexten versehen.

- Jahrlicher Updateservice - Ein
Umstieg auf ,groBere” Rechner
zum Updatepreis ist jederzeit
maglich (MS-DOS, Amiga, Atari,

Macintosh).

Diskette (C 64), Handbuch, Update-
Garantie: nur 59,- DM.

Q P Bitte stellen 3ie dos
% Daturn und Uhrzeit ein.

Diiicken Sie dann Return.

Der Einschalt- Olufs Software
bildschirm von -C64-
Geos Light un-

mittelbar nach 'Bachstr. 70
dem Booten: au- 53859 Niederkassel
tomatische Ein-
stellung von Da-
tum und Uhrzeit

Graphic Environment Operating Systern

¥ersion "light"

Tel und Fax: 02208 - 4815
BTX: *OLUFS#
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O PPE

Nach der Instal-
lation kénnen
Sie sich ent-
scheiden: zum
Benutzerober-
flachen-Bild-
schirm (Desk-
top) oder direkt
zur Textverarbei-
tung GeoWrite!

—

Bitte Option auswihlen:

Schreibtischoberfliche |DeskTop

Textprogramm

Yersion "ligh
----------- Kopiere:HO24 low Eps 51

A PPF i

(&

84.96 @510 |
i E—

Bitte legen Sie eine

Arbeits—Diskette ein.

Driicken Sie dann Return.

Achtung: Kopie-
ren Sie zuerst die
mitgelieferte Ar-
beits-Disk von
Geos Light mit
einem Backup-
Programm und

gramme fiir 9- und 24-Nadel-Drucker, um
GeoWrite-Dokumente professionell auszuge-
ben:

L HQ Eps S1: fiir den Druck per seriellem
Hardware-Interface,

HQ Eps GC: zur Druckausgabe mit einem
Parallelkabel am Userport.

Individuellen Druckertreiber
auf Arbeitsdisk sichern!

Empfehlenswert ist auch bei Geos Light die
letztgenannte Konfiguration, da der Ausdruck
erheblich beschleunigt wird. AuBerdem soll-
te man die neue Marktsituation handelsiibli-
cher Printer im Auge behalten: inzwischen
gibt es eine Unmenge an Geriiten, die sich mit
den Treiber-Versionen auf der Arbeitsdisk an-
steuern lassen.

Der passende Druckertreiber sollte allein
oder als erste Datei von vielen anderen Trei-
berprogrammen auf der Arbeitsdisk zu Geos
Light abgelegt sein. Dann wird schon bei Sy-
stemstart dieser Druckertyp nach Einlegen
der Arbeitsdiskette automatisch angemeldet.

Zur Kontrolle steht der Name unter dem
Drucker-Piktogramm auf dem Desktop. An-
dernfalls kénnen Sie den gewiinschten Treiber
mit dem Mentipunkt ,,geos* (Drucker wihlen)
definieren und anmelden.

Die Riickseite der Arbeitsdisk bietet dem
staunenden Einsteiger ein Demonstrations-
Programm, das automatisch abliuft und In-
teresse an den Super-Funktionen der Voll-
version wecken soll. Geos Light kostet 29
Mark und kann bei Performance Peripherals,
Bornheim, bestellt werden.

18 F¥ap

legen Sie diese
Scheibe bei die-
ser Anforderung
in Laufwerk!

Der nachste Schritt::
Geos 2.5

Die neue Nummer der Vollversion ist ein
wenig irrefiihrend: Am Geos-System selbst
hat sich nichts geiindert (also nach wie vor
V2.0) — aber das Drumherum bekam profes-
sionelleres Outfit. Geliefert wird Geos 2.5
nach wie vor mit den gewohnten Systemdis-
ketten von Geos 2.0. Neu ist die Zusatzdiskette
»Geos 2.5 Update* mit Applikationen und
Tools, die der Geos-User-Club zur Verfiigung
gestelt hat.

Geiindert hat sich aber das Aussehen der
Geos-Benutzeroberfliche: aus dem Desktop
wurde der TopDesk. Wer z.B. Benutzerober-
flichen groBerer Computer kennt (Windows,
Amiga, Macintosh) ist mit dem neuen Prinzip
schnell vertraut: im Gegensatz zum Original-
Desktop 2.0 (da war’s stets nur eines) lassen
sich nun maximal vier Directory-Fenster 6ff-
nen und gleichzeitig auf dem Screen anzeigen,
z.B. fiir jedes Laufwerk eines, wenn man ne-
ben drei moéglichen Floppystationen noch ei-
ne RAM-Erweiterung benutzt.. Die dritte Dis-
kettenstation  installiert ~ man  per
Hilfsprogramm ,,InstallDriveD*, Das Kopie-
ren zwischen Laufwerken bzw. Directory-
Windows wird zum Kinderspiel: Piktogramm
im gewiinschten Fenster aktivieren und ins an-
dere setzen.

Komfortable Window-Gadgets fehlen
selbstverstindlich nicht, vom Normal-Desktop
kennt man bislang nur zwei. TopDesk-Fenster
verzichten auf die Funktion zum Blittern —
dafiir kann man das Window auf die volle Ge-
os-BildschirmgrifBe ausdehnen; den Umfang
nach Belieben verindern und den Anzeige-

Screen in alle vier Richtungen scrollen. Ein
Chart-Balken zeigt optisch die jeweilige Ka-
pazitiitsauslastung der Disk im entsprechenden
Laufwerk. Integriert wurde eine Moglichkeit,

die sich auf dem C 64 eigentlich gar nicht rea-

lisieren lidBt: neue Unterverzeichnisse (Ordner)
anlegen. So lassen sich z.B. Subdirectories er-
zeugen, in denen man Fonts, Hires-Screens
oder Fotomanager-Alben sammelt usw.

Ein schneller Texteditor soll GeoWrite kei-
ne Konkurrenz machen, sondern die Geos-
Textverarbeitung vielmehr unterstiitzen:
GeoText II a. Eine Bereicherung des Geos-
Applikationssortiments fiir Vielschreiber, de-
nen Texteingabe bei GeoWrite nicht schnell
genug abliuft. Neue Textdokumente kann
man rasch eingeben oder bestehende indern.
Unterschiedliche Fonts lassen sich in neue
GeoText-Dokument-Files allerdings erst spi-
ter bei erneuter Nachbearbeitung durch Geo-
Write einbauen.

Silbentrennung -
nach Duden

Der Silbentrenner ist eine erfreuliche Er-
ginzung zu GeoWrite bzw. GeoText IT a: bei-
de Editoren arbeiten nimlich mit Word-Wrap-
ping — tiberlange Worter, die nicht mehr in die
Eingabezeile passen, werden also in einem
Stiick in die darunterliegende gezogen. Der
Effekt: beim Ausdruck entstehen z.B. riesige
Textliicken am rechten Rand; bei Blocksatz er-
geben sich grofle Locher zwischen einzelnen
Wortern.

Damit Sies nicht selbst erledigen miissen,
geht das Utility Ihren Text durch und fiigt
Trennvorschlige ein. Wo, das hiingt von be-
nutzten Fonts, PunktgréBen und Randeinstel-
lungen ab — diese Daten werden alle vom Pro-
gramm beriicksichtigt, sofern es keine Texte
mit GeoPublish-Randmarkierungen sind. Die
akzeptiert der Silbentrenner nicht — man muf3
solche Dateien ebenfalls mit GeoWrite nach-
bearbeiten.

Auf einen Blick

Das Highlight von Geos 2.5 ist zweifellos
der neue Desktop; die restlichen Applikatio-
nen und Utilities sind niitzliches Beiwerk zu
den klassischen Geos-Applikationen des Ori-
ginal-Systems 2.0. TopDesk erlaubt Direc-
tory- und Dateimanipulationen per Mausklick
— Funktionen, die denen von Benutzerober-
flichen héherer Computertypen frappierend
dhneln.

Das dazugehorende Handbuch hat man
wohltuend iibersichtlich gestaltet, die alten Sy-
stem-Disketten von Geos 2.0 iiberarbeitet und
modernen Erfordnissen angepaBt: neben alt-
bewiihrten Geos-Programmen wie GeoWrite
2.1, GeoPaint, Write Utilities und GeoSpell
(englisch/deutsch) findet man zwei neue
Maus- und NLQ-Druckertreiber (seriell und
parallel) und niitzliche Tools, wie z.B. ,Scrap-
Cutter” und ,,ShowFont*.

Die Geos-2.5-Komplett-Version kostet 89
Mark; wer Geos 2.0 bereits besitzt, muB fiirs
Update nur 49 Mark hinblttern. Man erhilt
Geos 2.5 bei den bekannten Vertreibern von
Geos-Software.

Ausgabe 6/Juni1996
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COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehér? Haben
Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-
MARKT von »64'er« bietet allen Computerfans die Gelegenheit, fiir nur 5,- DM eine private
Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Tex! in der Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben. Und so kommt Ihre
private Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der Ausgabe 8/96 (erscheint am 19.07.96):
Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis 19. April (Eingangsdatum beim Verlag) an »64'er«. Spéter ein-
gehende Auftrdge werden in der Ausgabe 9/96 (erscheint am 23.08.96) veroffentlicht.

Private Kleinanzeigen

Suche fiir C 64 einen
Trommelplotter mit
07351/6020 ab 18 Uhr

instigen Flachbett- o.
andbuch. H. Schloz

Suche Hardware (auch defekt) und Literatur
(insbes. ,Das groBe Floppy-Buch") rund um
den C 64. Tel. 035755/52501 (Thorsten)

C 64 Il mit CMD RamLink 4 MB, 2 x 1541 m.
1. DOS, MPS 1200, Joysticks, 40 64 er teilw.
mit Disk, Zubehé,r Dataselte, Preis VS.
Tel./Fax 02302/50430

C 64 + 1541 |l leichter Fehler 100 DM, C 64 80
DM, 2 Pagefox & 100, 1 EddiFox 20 DM, 1 x
Scandigitizer 100 DM, 2 x Scann-Méuse & 25
DM, 1 Drucker Epson LQ5500 250 DM.
Tel. 02327/21442

1 x CMD-4D 42 MB 300,- DM, 1 x Handy-

scanner 64 120,— DM, groBe Auswahl Profi-
rafik + Zeichensdtze. Liste anfordern
el. 02327/21442

Verkaufe: Floppy SFd 1001 200 DM und Dop-
pellaufwerk 350 DM, Drucker Commodore
4023 150 DM, |EEE 488-Bus Verlangerungs-
kabel (15 m) 25. Tel. 07251/62349

C 64 + 1541 + Zubeh. 195 DM. Reu 1764 mit
1 MB 195 DM. Laufw. 1581 230 DM. Laufw.
1571 150 DM. Laufw. 1541 85 DM. CD-ROM
LW ext. SCSI 275 DM. Drucker Star NX
1000C 85 DM. Tel. 02303/80916

C 128 120 DM. C 128D 222 DM. 1571 150
DM. 1541 85 DM. 1581 230 DM. Reu 1764 mit
1 MB 195 DM. BTX-Modul Il, DBT03, je 30
DM. Action Replay V 5 50 DM. Netzteil far C
128D 40 DM. Tel. 02303/80916

C 128 + 1571 230 DM, 1581 200 DM, 1084S
(80-Z. M. def.) 130 DM, 1341-Maus 40 DM,
Georam 80 DM. Tel. 05221/83982

Private Kleinanzeigen

Geos 128 2.0 50 DM. Geofile 128 40 DM.
Geocalc 128 35 DM. Geochart 35 DM. Geo-
publish 35 DM, Geo Deskpack 15 DM. Geos
Top-Desk fir C 64/C 128, je 10 DM. Alles
Uninst. Tel. 02303/80916

Geos Mega Pack 1 + 2, je 15 DM, Gig-Std
Sonderh. 1-7, je 10 DM. Protext 128 (Beste
Textverarb. fir 128) 20 DM. Zusatzbuch 30
DM. 73 Geothekdisketten in Box 50 DM.
Tel. 02303/80916

96 St. C 64/C 128 Sonderhefte mit Disk zus.
288 DM. C 64-Hefte mit Disk. von 4/84-12/95
286 DM. Input 64 Disk mit Heft von 10/86-
12/88, 56 DM. Tel. 02303/80916

Biete C-Compiler von Data Becker fur C 128
Buch + Disk. Suche defekte 1541. Angebote
an B. Sens, Haupistr. 22, 39307 Paplitz.
Tel. 039346/40382 ab 19 Uhr

MegaPack 1 + 2, Geochart, -publisch, -calc
(al. alt. Ver.) SH 48, 51, 58, 2, 59, 70, 76, Mini
CAD m. HiEddi, C 64 Wund. d. Graf. f. 150 DM;
20 Spiele je 6 DM zus. 65 DM. 05221/83982

Am besten verwenden Sie dazu den vorbereiteten Coupon im Heft.
Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen.

Schicken Sie uns DM 5,- als Scheck oder in Bargeld. Der Verlag behélt sich die Veréffentlichung
langerer Texte vor. Kleinanzeigen, die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren Text auf
eine gewerbliche Tétigkeit schlieBen I&Bt, werden in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum

Preis von DM 12,- je Zeile Text veroffentlicht.

Private Kleinanzeigen

Suche 2 Nelzteile fir Floppy 1541 Il. Zahle 25
DM pro Stick. Tel. 05308/6580

RamLink 4 MB, Echtzeituhr, Batterie u. Zubeh.
475 DM. Simms fur RamLink, 1 MB/4 MB 40
DM/175 DM. CD-ROM Laufw. ext. SCSI zum
Anschl. an CMD Festpl. 275 DM.
Tel. 02303/80916

Druckerpuffer in D.Switch-Geh. 2 x Eing. 3 x
Ausg. Speicheranz, Uber 3 x 7 Segm. 1 MB
oder 4 MB 180 DM/305 DM. 3,5 Zoll D. Laufw.
PC mit 1581 Platine. G. Adresse 8.9.10.11 an
Fr. mit 7 Segm. Anz. 175 DM.
Tel. 02303/80916

Verkaufe Drucker ,Star-NL-10" mit Einzelblatt-
Einzug, Commdore- und PC-Interface mit je
einem deutschen Handbuch. Tel. 02591/8587

Verk. Scanntronik Digital Genlock C 64/128 (2
mal gebr) fir 250,- DM + Porto.
Tel. 02196/82372

Wer kann mir das 64 ‘er Magazin und SH riick-
warts ab 4/35 preisginstig anbieten, zahle in
jedem Fall das Porto. Tel. 033439/82855

Suche das Spiel Apollo 18 (nur Original + An-
leitung). Holger Hanstein, SonnenstraBe 3,
97520 Réthlein-Hirschfeld. Tel. 09723/2636

Suche far C 64 einen ginstigen Flachbett- o.
Trommelplotter mit Handbuch. H. Schloz
07351/6020 ab 18 Uhr

Hilfe ! !'!

Suche dringend virenfreies originales Tabellenkalkulationsprogramm

Typ Multiplan 128 mit Handbuch.

Erbitte Angebote unter den Telefon-Faxnummern 030/6 02 4590 oder 030/602 4559

Private Kleinanzeigen

C 128D Jiffy 200,-; RamLink 8 MB 500,—;
REU 1700 30,—; Pagefox m. Pin24 100,—;
Modem 25,—; 64’er 85-96 200,—; Bucher;
Geos 40,—; div. Games (o) Tel. 08723/3133

C65-C65-C6B5-C65-C65-C65-C65
m. 220 V Netzt. + Doku (Ringord.) DM 690,—
m. 220V Netzt. DM 610,— (incl. Porto NN).
Tel. 089/4305886 Fax 089/4395328

Ver. 64 ‘er Hefte 4/84 bis 3/94 nur komplett fiir
DM 200~ oder Meistgebot plus Porto.
Tel. 02305/13761

Suche Druckertreiber fir Seihosha SP-1000
VC, sowie Bedienungsanleitung flr Printfox.
R. Kleinfeld, Oelsnitzer Str. 53, 08527 Piauen

Suche 64 er von Mai 93 (5/93), zahle 150 DM,
Videotext-Dekoder fir 60 DM max. gesucht.
++4137/451075 (Schweiz) Christoph verlan-
gen

Gewerbl.Kleinanzeigen

Software, Telespiele u. Zubehér
Preisliste, Tel. 06447/88045

C 128 + Netzteil + Handbuch 90,- DM
C 64/C6ll ab B0,- 100,—; Floppy
1541/154111/ 1571/1581 ab

80,-/100,-/130,-/190,—, Monitore ab 70,—;

Farbmonitore ab 150,~; C 128D ab 180,~;
Drucker ab 80,~; versch. Soft/Hardware Zu-
behér uvm. Liste anfordern: solange Vorrat
reicht. Tel. 0871/63829 Fax 0871/64995 oder

Funk 0172/8511455

Achtung:

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daB3 das Angebot, der Verkauf oder die Verbreitung von urheberrechtlich
geschitzter Software nur fir Originalprogramme erlaubt ist.

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstoBt gegen das Urheberrechtsgesetz und kann straf-
und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei VerstoBen muf3 mit Anwalts- und Gerichtskosten von tiber DM 1000,- gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Datentrdgers (Diskette oder Kassette) zu
erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit dem Kauf von Raubkopien erwirbt der K&ufer auch kein Nutzungsrecht und
geht das Risiko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software weder anzubieten, zu verkaufen noch zu
verbreiten. Erziehungsberechtigte haften fir ihre Kinder.

Der Verlag wird weiterhin keine Anzeigen verdffentlichen, die darauf schlieBen lassen, daB Raubkopien angeboten werden.
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Suchen von Strings in
Texten, Hilfe fir den Star-
texter-User und der auto-
matische Programmestart
bei einem Reset stehen in
dieser Ausgabe auf
unserem Themenplan.

Schnelle Suche
von Strings in Texten

Das Thema ,,Suchen und Finden von Zei-
chenketten in Texten* kann ganze Biinde fiil-
len. Wir wollen Thnen eine High-Speed-Me-
thode vorstellen, mit der Sie in kiirzester Zeit
Ergebnisse erzielen. Um wirklich komforta-
ble Suche zu erméglichen, bedarf es einiger
Vorbereitungen. Danach sind auch Sie in der
Lage, Ihr Programm durch eine schnelle Such-
funktion zu ergiinzen. Am Ende des Artikels
finden Sie einen Assembler-Sourcecode, der
zur Demonstration dient. Es handelt sich um
eine Suchfunktion fiir BASIC-Programme. Ist
der von Ihnen gewiinschte Ausdruck gefun-
den, gibt das Programm die betreffende BA-
SIC-Zeile aus.

Migliche Optionen

Bei der Konzeption einer Suchroutine kén-
nen Sie die verschiedensten Optionen inte-
grieren:

1. GroB- und Kleinschreibung ignorieren —
ein Beispiel: der Suchstring ist , lesen®, durch
die Option wiirde der Algorithmus auch , le-
sen* in Sitzen wie ,,Lesen macht stark.” fin-
den.

2. Bildschirmcodes suchen

3. Suche mit anderen Tabellen als den Stan-
dard-CBM-ASCII-Codes

4. Suche ausschlieBlich in bestimmten Be-
reichen des Speichers, des Textes, des Source-
codes etc.

Es 1Bt sich noch eine Reihe weiterer Op-

TIPS & TRICKS

tionen hinzufiigen, wir méchten
uns jedoch auf die erste beschrin-
ken. Sie benutzen die meisten pro-
fessionellen Textverarbeitungen.

Der Algorithmus

Zur einfachen Beschreibung der
Suchtheorie stellen Sie sich einmal
einen Text vor. Unser Suchstring
lautet: , Jesen™ und enthilt fiinf Zei-
chen. Die Linge des Suchstrings
ist von entscheidender Bedeutung
—wie Sie gleich sehen werden. Wir
bendtigen einen Zeiger, der auf das
erste Zeichen des zur Suche mar-
kierten Textes positioniert ist und
einen weiteren, der auf das erste
Zeichen des Suchstrings zeigt. Es
erfolgt ein Vergleich. Sind die Zei-
chen identisch, kénnte es sich im
Text um den gesuchten String han-
deln. Beide Zeiger werden also um
eine Stelle erhtht, und es erfolgt
ein weiterer Vergleich. Diese Pro-
zedur erfolgt genau fiinf Mal - die
Anzahl der Zeichen im Suchstring.
Sind alle Zeichen mit dem
Suchstring identisch, erfolgt eine
Meldung des Programms.

Sollte ein Vergleich ein negati-
ves Resultat erbringen, wird der
Textzeiger in seiner Ausgangsstel-
lung um eine Stelle erhéht. Das
Programm setzt den Stringzeiger
aufs erste Zeichen zuriick. An die-
ser Stelle erfolgt eine Abfrage, ob
das Ende des Textes erreicht ist. Ist
das der Fall, wird mit einer ent-
sprechenden Meldung abgebro-
chen. Das Flufidiagramm und das
Suchschema verdeutlichen das Sy-
stem. Fiir die Programmierung in
Assembler bietet sich die indirekt
indizierte  Adressierung  (lda
($fb),y) geradezu an (s. Quellcode
Listing 2).

GroB- und Klein-

schreibung ignorieren

Um diese Option einzubauen,
bendtigen Sie zwei gedankliche
Schritte:

1. Der Suchstring darf keine
Grofibuchstaben enthalten: Sie
bendtigen also eine Routine, die al-
le GroBbuchstaben umformt. Dies
funktioniert sehr einfach durch den

Suchen

Eingabe des Suchtextes
LS=Lange des Suchstrings

Ztext=0 ;Textzeiger

Vergleich
zstry
(ztext),y

nein |

|Ja
gefunden
__ENDE |

—

Ztext=Ztext+1

Ztext>Text
ENDE

nicht gefunden
ENDE

;Laufzeiger (Y-Register)

Der Programm-
ablauf zur Such-
routine

Speicherstelle Inhalt ISl |e
8000 09 08 ORA #$80 ;adresse ; R
8002 09 ORA #$80 ;adresse noch einmal rI S i | |
8004 3 27 C L] | ||
8005 c2 277 B 1] | | |
8006 CD 38 30 CMP #$3038 ;M80 3 11 |

i~ - EIGENTLICHES PROGRAMM — — I T T
8009 A200 LDX #$00 [
800B 8E 20 DO STX $D020 1lle[s|e|n]
800E E8 INX
800F 4COB80 - IMP $800B gefunden

il!e !S e[n[ ]dle[n] [Tle[X[t

Listing 1: Die Reset-Blockade als Monitor-Listing - mit der richtigen
Kennung und der Start-Adresse hilft kein Reset-Knopf

22 F¥p

So durchsucht die vorgestellte Routine einen Text nach einem
String - GroB- und Kleinschreibung bleiben unberiicksichtigt

Ausgabe 6/Juni 1996
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Listing 2: Die Suche nanh Zeichenketten in Basic-Programmen

: cmp 45
5 DEMOSOURCECODE - SUCHEN UND FINDEN bne SEARCHO
; 1da SFC
;SYS 49152 ,X,SUCHSTR (CHNE “") cmp 46
;X=0 GROSS-KLEIN BEACHTEN bne SEARCHO
1 X=1 IGNORIEREN < -
i rts ;NICHT
; GEFGEFUNDEN:
£.ba $C000 ldy #0 i BASICZEILENR
fon “B.SEARCH.OBJ, P,W", S: GEF1:
lda ($FB),y :ENDE DER
£la IGNORIEREN: .eq $2 beq GEF1A ; ZEILE SUCHEN
£la SUCHLEN: .eq $3 iny
bne GEF1
START: 2
jsr $E200 fok GEF1A:
cpx #2 iny
bcs ERROR tya
stx IGNORIEREN clc
, adc $FB
jsr §79 ; ERWARTET sta GEF2C+1
R lda SFC
cmp #°,” adc #0
bne SYNERR sta GEF2D+1
H GEF2:
1dx #0 ;SUCHSTR EIN- 1ldy #0
= GEF2A:
INLOOP: . 1da $FB
jer§13 i NAECHSTES bne GEF2B ; ZEILENANFANG
beq CONT i
1dy IGNORIEREN dec $FC ; SUCHEN
beq IL1 GEF2B:
and #127 JKLEIN! dec SFB
; 1da ($FB),y
IL1: bne GEF2
sta SUCHSTR, x :
inx ldy #1
cpx #80 sMAXIMAL 80 lda (SFB),y
bne INLOOP GEF2C:
H cmp #SFF
SYNERR: . bne GEF2
Jmp SAF08 2
ERROR: iny
jmp $B248 lda ($FB),y
CONT': GEF2D:
stx. SUCHLEN ;LAENGE DES cmp #SFF
1da 43 1 BASICSTART bne GEF2
sta $FB JNACH (SFB) H
1da 44 iny
sta $FC lda ($FB),y
SEARCHO : sta $14
1dy #0 iny
SEARCHI : lda ($FB),y
1da ($FB),y ;SUCHTEXT sta $15
1dx IGNORIEREN lda SFB + ZEILENADR.
beq SEARCHIA clc
H adc #1
and #127 JKLEIN sta $5F
SEARCH1A: 1da $SFC
cmp SUCHSTR,y adc #0
bne NEXT sta $60
i jmp SACY P LIST
iny SUCHSTR:
cpy SUCHLEN ;Y=LS? fbr 81,0
bne SEARCH1
* beq GEFUNDEN Listing 3: Basic-Loader fiir die Reset-Routine
NEXT: 10 FOR I=0 TO 17 3
inc SFB 1 INC ZTXT 20 READ A: POKE 32768+1,A
bne NEXT1 30 NEXT
; 40 END
inc SFC 100 DATA 9, 128, 9, 128, 195, 194, 205,
NEXT1: b6 A8 B2 0 A A 08230 (T 6
lda $FB i 11, 128

Ausgabe 6/Juni 1996

Einsatz des AND-Befehls — vielleicht schon
wiihrend der Eingabe.

2. Jedes aus dem Suchtext gelesene Zei-
chen wird ebenfalls dieser AND-Prozedur un-
terworfen.

Die Routine vergleicht nur kleine Buchsta-
ben — die Option ist realisiert.

Noch etwas schneller

Es gibt noch eine Moglichkeit, den vorge-
stellten Suchalgorithmus zu beschleunigen.
Die Suchstrings werden ganz einfach von hin-
ten her verglichen. Profis erkennen sofort: ein
Compare-Befehl wird vermieden und wert-
volle Taktzyklen sind gespart. Der Y-Lauf-
zeiger wird dazu aufs Ende gesetzt (Y=LS-
1). Dann erfolgt der Vergleich.

Bei positivem Resultat erfolgt eine Dekre-
mentierung des Y-Zeigers. Bei einem Uber-
lauf (durch BPL bzw. BMI zu erkennen), ist
der Suchstring gefunden. Ansonsten lduft alles
wie gehabt. MAXIM SZENESSY/LB

StarTexter - schnelle
Ausgabe mit 80 Zeichen

Die Arbeit im Textmodus von ,,StarTexter™
ist eigentlich recht flott. Schaltet man aber in
den 80-Zeichenmodus, wird der C 64 zur
Schnecke. Mit einem kleinen Trick kann man
der Textverarbeitung von Sybex aber doch
noch Beine machen:

Wir veriindern die Anzahl der Aufrufe fiir
den IRQ-Vektor und erhéhen so die Ge-
schwindigkeit der Bildschirmausgabe im 80-
Zeichen-Modus. Dazu geben Sie im Direkt-
modus von StarTexter diese Zeile ein:

:POKE 56325,20

Den Doppelpunkt dabei nicht vergessen,
sonst wird der Befehl nicht erkannt. Danach
wird die CTRL-Taste gedriickt und kurz da-
nach das ,,=*. Nun ist der ,,Turbo-Mode* ak-
tiv. Um wieder zuriickzuschalten geniigt:
:POKE 56325, 58

und die zuvor beschriebene Tastenfolge.

BERT TOPELT/LB

Autostart nach
Druck auf den Reset-Taster

Fiir alle, die schon immer wissen wollten,
wie man den Reset-Knopf blockiert — hier die
Losung: Bei einem Reset testet der C 64 die
Speicherstelle $8004 (dez. 32768) auf eine
Modulkennung. Steht in diesem Speicherbe-
reich der Text CBM80, verzweigt der C 64 in
ein Programm. Dessen Adresse steht im
Low/High-Format jeweils ab $8000 bzw.
$8002. Es wird dann automatisch aktiviert.
Ein Beispiel im Monitor-Format zeigt Listing
1 auf der linken Seite.

Das Programm erzeugt nach dem Start per
Reset-Knopf ein Farbchaos im Bildschirm-
rand. Sie finden die kleine Routine unter dem
Namen ,, RESET* auf unserer Heftdiskette.
Einfach laden und mit dem Reset-Taster pro-
bieren. Basic-Programmierer konnen das Ma-
schinenprogramm nachladen. Dabei diirfen
sich Basic-Programm und Reset-Routine nicht
iiberschneiden. Listing 3 zeigt den Basic-La-
der fiir das vorgestellte Reset-Pogramm.

BERT TOPELT/LB

NP 23



A29
o ©

_ 1/
ricks
Nachrichtensperre: Das
Handbuch zum C 128 ver-
schweigt beharrlich, was
sich alles aus diesem
Computer herausholen lal3t.
Wir brechen das Schweigen:
Unsere Tips erleichtern
Ihnen die tagliche Arbeit
und geben raffinierte

Anregungen flr eigene
Programmentwicklungen.

Farbverlaufe beim VDC-Chip

Rein technisch kann der Video-Display-
Controller (VDC) fiir den 80-Zeichenbild-
schirm nur acht Farben in zwei Helligkeits-
stufen anzeigen. Wer aber einen 1901-Moni-
tor besitzt und das VDC-Register 35 dann
auch noch mit dem richtigen Byte manipu-
liert, erhiilt tolle Farbverliufe — wie man sie
sonst nur bei groBeren Rechnern kennt
(PC/AT, Amiga, Archimedes usw.):

10 nr%=0

20 color 6,2: rem vdc-hintergrund weiss
30 color 5,5: rem vdc-vordergrund magenta
40 printchr$(27)“r“chr$(147)

50 poke241,128

60 get taste$

70 if taste$=chr$(29) then nr¥=nr%¥-+1

80 if taste$=chr$(157) then nr¥=nr%-1

90 if nr%<0 or nr%>255 then nr%=0

100 if taste$="x* then end
110 sys dec(,cdcc”),nr%,35
120 char 1,0,0,* .t Yem vier
130 char 1,0,0,str$(nr%)
140 goto 60

Nach dem Start mit RUN erhéht man die
Werte fiir Register 35 per <CRSR rechts>
oder vermindert sie mit <CRSR links>, <X>
bricht das Programm ab. Am Bildschirm oben
links wird die aktuelle Zahl eingeblendet. An-
sprechende Ergebnisse liefern vor allem die
Registerinhalte 107 bis 115. ,,125" schaltet
den Vordergrund ab (der gesamte Screen
leuchtet in der Originalhintergrundfarbe!). Ab
128 (oberstes Bit gesetzt!) bis 255" ver-
dndern sich die Bildschirmfarben nicht mehr
gravierend. Ein Tip: Sie steuern den Hellig-
keitsregler am Monitor entsprechend aus,

Experimentieren Sie zu Testzwecken mit
den Farbcodes in den Zeilen 20 bzw. 30 (z.B.
Color 6,6: Color 5,12 oder denselben Farbco-
de fiir beide COLOR-Befehle). Relevant fiir
eigene Programmanwendungen sind lediglich
die Basic-Anweisungen in den Zeilen 40
(ESC-R, 80-Zeichen-Screen invers) und 110.
Statt der Variablen nr% sollte dort der von
Ihnen gewiinschte Wert stehen. Sorry, die
Commodore-Monitore 1084 (Nachfolger des
1081) spielen bei diesem Farbenzauber nicht
mit! DIETMAR HELIOS/BL

o4 Fi¥p
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Nervenschoner

Viele haben den C 128D im Plastikgehiiuse
mit eingebautem Laufwerk oder einen Single-
C 128 mit separater Floppy 1571 zu Haus ste-
hen. Beide Diskettenstationen haben eine un-
angenehme Eigenschaft: Sie nehmen sich
manchmal bis zu 30 Sekunde — wogegen eine
doppelseitig beschriebene Disk auf Anhieb er-
kannt wird. Grund: Im Disk-Header steht ein
Flag, das beim ersten Zugriff auf die Disk,
nach jedem Diskettenwechsel oder Lauf-
werks-Reset gelesen und interpretiert wird.
Beim integrierten Laufwerk des C 128D im
Blechgehiiuse ist dieses Manko behoben.

Allen Usern mit der ilteren Floppykonfi-
guration raten wir, unsere Datei zu laden:
BLOAD ,DIRECTORY NEU“

Wenn Sie jetzt <F3> driicken (Ausgabe
des Disketten-Inhaltsverzeichnisses), erscheint
zuniichst der ergiinzte Tastenbelegungstext
und das gewiinschte Directory!

Wer auf die C-128-Direktanweisungen DI-
RECTORY oder CATALOG zuriickgreift, er-
zielt denselben Effekt - aber erst, wenn min-
destens einmal das Directory per <F3> geholt
wurde! Dieser erfreuliche Zustand hilt so lang
an, bis man einen Hardware-Reset auslost -
entweder beim Computer oder bei der Flop-
pystation. DIETMAR HELIOS/BL

Ubersichtliches Directory

Argerlich, wenn das Inhaltsverzeichnis ei-
ner randvoll gespeicherten Diskette beim DI-
RECTORY-Befehl nach dem 23sten Eintrag
wegscrollt und die oberen Dateinamen auf
Nimmerwiedersehen verschwinden!

Unser Utility im 80-Zeichenmodus besei-
tigt das Problem:

BLOAD ,DIRECTORY 25 Z.”

Nach dem Start per SYS 4864 wurde das
Basic 7.0 um zwei neue, aber altbekannte Be-
fehle erweitert, die sich wie die Originalan-
weisungen abkiirzen lassen (auf den Punkt
kommt’s an!):

A CATALOG
J DIRECTORY

Jetzt erscheint das aktuelle Inhaltsverzeich-
nis — in der Breite gestaucht und dreispaltig
auf dem VDC-Screen! Sollte es trotzdem noch
nicht draufpassen, driickt man eine beliebige
Taste — und der Rest erscheint.

Die Originalbefehle (ohne einleitenden
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Punkt) behalten nach wie vor ihre Wirkung -
dann geht’s halt nur einspaltig. Ein Nachteil
soll nicht verschwiegen bleiben: Da sich das
Programm nicht mit <RUN/STOP=> abbrechen
liBt und auch withrend der Listenausgabe
nicht den Direktmodus aktiviert, lassen sich
keine Dateinamen auf dem Bildschirm per
Cursor anfahren und das gewiinschte Pro-
gramm laden!

Wenn 25 Zeilen nicht reichen, kinnen Sie
auf unser Utility ,,34 Zeilen* zuriickgreifen.
Das Programm manipuliert den VDC und er-
weitert den Screen auf 34 Textzeilen. Es ar-
beitet mit der Basic-Erweiterung ,,Directory
25 Z." problemlos zusammen, wenn Sie vor
der Eingabe eines neuen Directory-Befehls
das entsprechende Patch-Programm starten
(RUN »POKELISTE 34 Z.«).

ROMAN BRAUN/BL

Mastertext 128: Text nach
Absturz retten

Es passiert nicht oft, auch nicht immer 6f-
ter, aber manchmal doch: Mastertext ist abge-
stiirzt - und bislang eingegebener Text wurde
noch nicht gespeichert! Bevor Sie sich vor die
Tastatur setzen und alles neu eintippen, sollten
Sie vorher einen Versuch starten:

Losen Sie einen Reset aus und rufen Sie
den eingebauten Maschinensprache-Monitor
Tedmon auf (<F8>). Achtung: der direkte
Einsprung per gedriickter RUN/STOP-Taste
beim Reset ist nicht empfehlenswert, da das
Probleme mit der Speicherverwaltung provo-
ziert.

Suchen Sie jetzt das Textende (Nullbyte)
in Bank 1:

H 10400 1FF00 00

Der Computer gibt die Adresse aus, in der
das Nullbyte entdeckt wurde: dort ist der vor
dem Absturz eingegebene Text zuende!

Speichern Sie jetzt rasch diesen RAM-Be-
reich:

S ,TEXTNAME T 08 10400 adresse

Damit sind die Text-Bytes gerettet. Statt
wadresse ist selbstverstiindlich die beim Hunt-
Befehl erhaltene Hexzahl einzutragen. Aufer-
dem sollten Sie beachten, daff das letzte Zei-
chen des Dateinamens ein ,t* sein muf, da
Mastertext das File sonst beim Neustart nicht
als ureigenen Text akzeptiert.

ECKHARD WEDDING/BL

Directory 25Z: el-
lenlange Inhaltsver-
zeichnisse lassen
sich libersichtlich
auf dem Bildschirm
zeigen

DIRECTOR
“POKELISTE

Lara
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Basic- und Assembler-Kniffe

Man kann es sich als Pro-
grammierer auch bedeutend
leichter machen — mit unse-
ren Tips & Tricks holen Sie
bislang ungeahnte Maoglich-
keiten heraus!

Basic-Programm nach NEW
oder Reset zuriickholen

Die Anweisung im Direktmodus:
POKE 4097,1: RENUMBER

holt ein Basic-Programm nach vermeintéi-
chem Loschen wieder zuriick. Wurde der Ba-
sic-Anfang nach oben verschoben, gilt:
POKE 256*PEEK(44)+!,1: RENUMBER

Weitere Moglichkeiten:
POKE 4096+2,1: SYS 34840: SYS 34892

oder
POKE 256*PEEK (44)+2,1:

SYS34840: SYS 34892

Programme nach Absturz
des Rechners reaktivieren

Stiirzt der Computer wiihrend des Pro-
grammablaufs ab, ruft man per Tipp auf
<STOP> und den Reset-Taster ins Leben
zuriick. Der Computer springt damit in den
integrierten Maschinensrpache-Monitor. Die-
sen Modus verliBt mit durch die Eingabe von
X" plus RETURN-Taste, AnschlieBend kann
man das Programm wieder LISTen und in al-
ler Ruhe nach dem Fehler suchen.

Merge: Basic-Programm
verbinden

Bislang verdffentlichte Routinen zum Ver-
binden zweier Basic-Programm im Speicher
waren in puncto Benutzerfreundlichkeit alles
andere als zufriedenstellend. Unser Listing
macht’s bedeutend besser.

Nach RUN erscheinen die in den Zeilen
110 bis 200 enthaltenen Hinweise; ansch-
lieBend 16scht sich das Programm von selbst.
Ab Bildschirmzeile 13 wird ein Fenster ein-
gerichtet, in dem das Listing der zu verbin-
denden Programm abgespult wird, Nach dem
Laden des ersten Programms per <F1> driickt
man nacheinander <F2> und <F3>; dann holt
man mit <FI> das zweite Programm in den
Speicher und verkettet die beiden mit <Fd>,

Wahlweise LiBt sich jetzt per <F5> das neu
enstandene Gesamtprogramm LISTen oder
mit <F7> auf Diskette sichern. Mit der HELP-
Taste versetzt man die Funktionstasten in den
Urzustand und gibt den Bildschirm frei: das
zuvor eingerichtete Fenster wird wieder eli-
miniert. Das neue Programm bleibt aber zur
weiteren Bearbeitung oder Verwendung im
Speicher. Wichtige Bedingung zur ordnungs-
gemiillen Funktion der MERGE-Routine: die
Zeilennummern des zweiten Programms miis-
sen hoher sein als die des ersten!

Basic-Anweisung durch
SYS-Befehl ersetzen

In vielen Fillen ist es vor allem beim C
16/116 in der Grundversion mit seinem knap-
pen Arbeitsspeicher besser, bestimmte Basic-
Befehle durch den unmittelbaren Aufruf der
entsprechenden Systemroutine im Basic-In-
terpreter zu ersetzen. Der Programmablauf
wird dadurch zwar nicht wesentlich schnel-
ler, der Quelltext aber auf jeden Fall kiirzer.
Beispiel: SYS 55435 loscht nicht nur den
Screen, sondern gibt eine nachfolgende
PRINT-Anweisung in der ersten Bildschirm-
zeile aus, wirkt also wie PRINT CHR$(147);
inkl. Semikolon. Oder PRINT CHR$(19);
ersetzt man durch SYS 55453. Weitere SYS-
Pendants fiir gleichartige PRINT-Befehle
(Cursor-Bewegungen):

L SYS 56576 = PRINT CHR$(17)
L SYS 56570 = PRINT CHR$(29)
L SYS 56589 = PRINT CHR$(145)
L SYS 56604 = PRINT CHR$(157)
[ SYS 56729 = PRINT CHR$(20)

DLOAD und DSAVE mit
String-Variablen

Statt Zeichenketten darf man beim Laden
und Speichern von Basic-Programmen auch
Variablennamen verwenden:
P$="PROGRAMMNAME” : DLOAD (P$)

lidt das entsprechende Programm ins
RAM,

P$="PROGRAMMNAME” : DSAVE (P$)

sichert den Quelltext auf Diskette.

Ein verbliiffender Effekt zum Abschluf3:
Geben Sie folgende Listingzeile ein und star-
ten Sie mit RUN:

0 P$="PROGRAMMNAME”: DLOAD (P$): END

WERNER LUCKING/BL

_ MERGE-Routine

100 poke65301,241:poke65305,238:po-
ke1339,0:sys56615:5ys56622

110 print* <CLR><RVS ON><5 SPA-
CE>MERGE C16<5 SPACE=>(C) W. Lu-
ecking 1993 <RVS OFF>"

120 print“<DOWN>f1 = Programme laden*
130 print*f2 = Ende 1. Programm®*

140 print*f3 = Anfang 2. Programm*

150 print“f4 = Basic-Start neu®

160 print‘f5 = LIST"

170 print'f6 = RUN*

180 print'f7 = DSAVE"

190 print“f8 = Ftasten zuruecksetzen, Bild-
schirm frei*

200 print*<DOWN=>Tastenfolge f1-f2-f3-f1-
4"

210 sysb56296

220 key1“dload“+chr$(34)

230 key2 “a=peek (45)+256* peek(46)-
2"+chr$(13)

240 key3, “poke 43,
poke44,a/256“ + chr$(13)
250 key4,“poke43,1:poked4,16"“+chr$(13)
260 key5,“list+chr$(13)

270 key6, "run"+chr$(13)

280 key7,"dsave“+chr$(13)

290 key8,"sys62364:sys55374“+chr$(13)
300 new

a and 255:
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Zaubereien
mit dem re?
Video-Chip

Nachdem wir uns letztes Mal mit der Programmie-
rung des 4*4-FLI-Modus beschaftigten, ist es nun an
der Zeit einige Programmier-Kniffe fir wirklich

schnelle Effekte zu erlernen.

Dazu wollen wir einen Color-Cycler
schreiben. Er kann zwar nicht mit heuti-
gen Demo-Effekten mithalten, demonstriert
das Prinzip der ,,Speedcode-Erzeugung* aber
sehr gut. Bevor wir uns also an die Optimie-
rung machen, schreiben wir den Effekt auf
herkémmliche Weise. Dazu verwenden wir
das Programm aus dem letzten Kursteil und
ersetzen nur den Teil des Bildschirmaufbaus
(ab Label START). Sollten Sie noch keine
Kenntnisse iber den Aufbau und die Wir-
kungsweise des 4x4-FLI-Modes besitzen,
konnen Sie die Grundlagen zu diesem The-
ma im ersten Kursteil studieren.

Erste Schritte in der Praxis -
ein Color-Cycler-Effekt

Werfen wir zuvor einen griindlichen Blick
aufs Listing: ab $9000 haben wir eine Bildta-
belle im Speicher - das ist ein 80*50 Pixel
grofies Feld, in dem jeder Bildpunkt eine von
256 logischen Farben annehmen kann. Natiir-
lich kann unser guter, alter C 64 nur 16 reine
Farben darstellen, darum sind die 256 Werte
nur Indizes auf eine Farbtabelle ab der Spei-
cherstelle $¢400.

Der Color-Cycler entsteht, weil sich die
Farbwerte zyklisch durch das Bild schieben
und einen ,,billigen* Plasma-Effekt erzeugen.
Die Werte sind in der Bildtabelle nichtlinear
gespeichert, sondern liegen viermal 1024
Bytes nacheinander im Speicher. Fiir jeden
Cursorblock auf dem Schirm einmal die linke
obere ($9000 - ff), die linke untere ($9400 -
[P, die rechte obere ($9800 - ff) und die rechte
untere ($9c¢00 - ff) Ecke abgelegt. Das mag
auf den ersten Blick unnétig kompliziert er-
scheinen, aber diese Methode vereinfacht spi-
ter den Zugriff auf die Daten. Es kommt uns
schlieBlich beim Bildaufbau auf hohe Ge-

26 F¥dp

lo hi
lo hi

Color-RAM #1
Color-RAM #2

Die Verteilung der Nibbles im 4x4-FLI-Mo-
de, wie im ersten Kursteil beschrieben

schwindigkeiten an. Ein weiteres Problem ist
die Zuweisung der Farbdaten an die Hi- bzw,
Lo-Nibbles fiir das Color-RAM. Die Rotati-
onsbefehle wiiren fiir diese Aufgabe viel zu
langsam. Darum wird beim Label MAKETAB
die Color-Tabelle ab $c400 in zwei weitere
Listen (LOTAB und HITAB) umgerechnet.

LOTAB enthiilt dabei die Farben der Lo-
Nibbles undHITAB die fiir die Hi-Nibbles.
Vielen Lesern fiillt jetzt sicher auf, daf} beide
Tabellen 512 (statt 256) Bytes lang sind. Vor-
teil: beim Durchschieben der Farbtabelle muf}
die Routine die Daten im Speicher nicht um-
kopieren. Sie holt die Werte an eine andere
Adresse zwischen $c¢800 und $c8ff (bzw.
$caO0/$caff). Da eine Kopie der Tabelle direkt
hinter den ersten Werten liegt, erhalten wir
auch bei grofien Indizes immer die richtigen
Werte. Dieses Verfahren wurde auch schon
im Plasma-Kurs (64’er Ausgabe 5/95) be-
sprochen und eingesetzt.

Beim Bildaufbau ab Label FRAME werden
zunichst diverse Zeropage-Pointer fiir die
Adressierung vorbelegt und danach wird erst
der Screen Byte fiir Byte eingeblendet.

Wichtig: Man sollte die geraden und unge-
raden Zeilen gleichzeitig bearbeiteten, dann
wird das Bild von oben nach unten beschrie-
ben. Der getrennte Aufbau der geraden und
ungeraden Zeilen bietet sich aufgrund der
Adressierung des 4er-FLI-Modus zwar an,
wiirde aber ein unschénes Flackern auf dem
Bildschirm erzeugen.

$0803 $0804

$0c03 $0c04

$082b $082¢

$0c2b $0c2¢c

3 Zeichen
nicht zu benutzen
(schwarz)

=

$0be7 | B

E Der Aufbau d

oe] er Autbau der
S0iG7 Bitmap im 4-x4-FLI-
8 Pixel Modus - die ersten

drei Zeichen lassen
sich aus Zeitgriin-
den nicht nutzen
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Das entsteht, weil der Rasterstrahl das Bild Listing 1: Der Color-Cycler in einfacher Form
anzeigen wiirde, bevor alle Zeilen aufgebaut

sind. Timing-Freaks werden sicher bemerken, ‘ T ] ‘ )
daB wir auf eine Synchronisation des Aufbaus i REC ~Lasting S Colryeler dm: 4*4-Yodus: (LOOP-Vereion) :
i . i : Dieses Listing lauft nur in Verbindung mit der im ersten Kursteil
mit dem Screen-Refresh verzichten. Das ist i : R
. v g . 4 besprochenen 4*4-FLI-Routine, Es ist ab dem Label START einzufigen.
auch ohne weiteres moglich, da die ,,Nahtstel- .
le* nicht jedesmal in der selben Rasterzeile '
ist, und sie so dem Betrachter weniger auf- Jba $c200
fallt. Paging wiire hier eine elegantere (aber start: 1dy #$00 ;Dieser Teil wurde nicht verandert, er
zugleich aufwendigere) Losung. sty $d020 ;ist vom Kursteil 1 Gbernommen und ist
Nach dem Aufbau des Vollbildes, werden sty lo inur der Lesbarkeit halber nochmal
die Lo-Bytes der Adressen von LOTAB und 1da #520 +abgedruckt
HITAR verindert. Diese Operation erfolgt .
durch Selbstmodifikation im Code und erzielt s
die Farbverschiebung. Pt Belp ; 3
P . loop: ldx #518 ;Bitmap ($2000-54000) fur 4*4-Modus
Nebenbei bemerkt: Unsere Rputlne b_aul and #500 syerbersiten
1024 Chars auf, obwohl nur 925 sichtbar sind. pushl: sta (lo),y
Wenn wir diese unnétigen Zeichen in unserer iny
Schleife beriicksichtigen wollten, wiire sie um bne &+4 ;linken drei Zeichen léschen
einiges linger und langsamer! Der Grund fiir inc hi
diesen Vorgang: wir kénnten nicht mehr in dex
ganzen Pages rechnen. bne pushl
ldx #$28
Speedcode - schneller beim o e et e e
Bildschirmaufbau push2: f;; (lo),y ] eichen mi a fullen
bne &+4
Wenn wir uns das Ergebnis dieser Routine ine
anschauen (File: LOOP, Start: SYS 50000), dex
strotzt das Ergebnis nicht gerade vor iiberwil- bne push2
tigender Geschwindigkeit. Wie kann man also push3:  sta (lo),y
den Bildaufbau in diesem Grafik-Mode be- iny
schleunigen? Bisher brauchen wir 34 bis 38 bne &+4
Taktzyklen pro geschriebenen Byte. ane Bt
Eine denkbare Losung fiir fleiiige Tipper: gex ‘
§ § L 3 ne push3
Verzicht auf die Schleife und den Einsatz von dec help
»Speedcode™: bpl loop
stx $d021
LDA $C823,X jsr init ;IRQ und Timer initialisieren (s. Kursteil 1
ORA $CA24,X . :
STA $0800 hitab= $c800 lol=$b0 102=$b2 lo3=$hd ;Label und Zeropage-Adressen
LDA $C828,X lotab= $ca00 hil=$bl hi2=$b3 hi3=$b5  ;fur den kommenden Programmteil
ORA SCA2A,X lod=$bb 105=$b8 lob=$ba ;
STA $0C00 hi4=5b7 hi5=%$b9 hi6=S$bb jlotab und hitab sind die
LDA $CB2B,X ;Umwandlungstabellen fir die
ORA $CA2C, X ;Halbbytes (Nibbles)
STA 50801
LDA 5CB2D, X hilf= $02 ;Hilfsvariable far ORA
ORA SCA2F, X
STA $0C01 ldx #500 ;Farbtabelle erstellen
vas maketab: lda coltab,x
iSTUNDEN SPAETER - and #Sf ;an LOTAB werden die Farben in die
cee sta lotab,x ;Lo-Nibbles gespeichert
STA $SOBFF sta lotab+$100,x
LDA SCB8F, X asl ;dann ins Hi-Nibble verschieben
ORA 5C892,X asl
STA SOFFF asl
RTS asl
sta hitab,x ;und in HITAB speichern
sta hitab+$100,x ;Die Tabellen sind 512 Bytes lang,
Wiirde man dafiir sorgen, da} in den Lo- dex jdamit beim indizierten Zugriff kein
Bytes der LDA- und ORA-Befehle immer der bne maketab ;Uberlauf entsteht.
entsprechende Wert aus der Bildtabelle steht, i
entstiinde optisch dasselbe Ergebnis - nur viel frame:  and #0 jhufbau eines Bildes
schneller. Gleichzeitig wiire die Bildtabelle Sfa 1ol ) .
zur Laufzeit unnotig. 4000 Befehle einzutip- 2;2 %g? reenebane-Relnker: srtckastaten
pcn,istaberslqpid! Man kann sie getrost ei- sta lod ;1ol/hil : Bildtabelle ungerade Zeilen 1
nem Computer uberlassep..: o sta lo5 :;102/hi2 : Bildtabelle ungerade Zeilen 2
Genau das machen wir in der Listing-Er- sta lo6 :103/hi3 : Colorram ungerade Zeilen
weiterung! Werfen wir einen Blick darauf; Ab 1da #590
Label MAKECODE wird ein ihnlicher sta hil :lod/hid : Bildtabelle gerade Zeilen 1
Bildaufbau-Algorithmus wie in der ersten Co- lda #$98 ;105/hi5 : Bildtabelle gerade Zeilen 2
lor-Cycler-Variante verwendet, allerdings sta hi2 ilo6/hi6 : Colorram gerade Zeilen
wird dabei ,,nur der Code fiir den spiiteren 1da #3508 ,
Bildaufbau ab Speicherzelle $4000 durchs e el sAufban der Bildtabelle:
Programm erzeugt.
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Listing 1: Fortsetzung

KURS

lda #$94 +$9000 : 1000 Cursorblocke
sta hid G fir Farboffset links/oben
lda #$9c¢ 1$9400 : 1000 Cursorblocke
sta hi5 : fur Farboffset links/unten
lda #50c 159800 : . fur Farboffset rechts/oben
sta hib ;$9c00 : ... fur Farboffset rechts/unten
ldy #0 ;Gemeinsames Lo-Byte léschen
next: lda (lo2),y ;Byte flir Lo-Nibbles des aktuellen
tax ;Colram-Bytes ermitteln
movel: lda lotab,x ;und dazu Farbe aus LOTAB holen
sta hilf ;in den Hilfsspeicher
lda (lel),y ;Byte fur Hi-Nibble des aktuellen
tax ;Colram-Bytes ermitteln
1da hilf ;Lo-Nibble zurickholen
move2: ora hitab,x ;und Hi-Byte “dazublenden”
sta (lo3),y ;komplettes Byte abspeichern
lda (loS5),y
tax ;Die selbe Prozedur wie oben,
moved: 1da lotab,x ;allerdings fir die geraden Zeilen.
sta hilf ;Ungerade und gerade Zeilen MUSSEN
lda (lod),vy ;unbedingt gleichzeitig aufgebaut
tax ;werden um ein Flackern durch ein
lda hilf ;0berholen des Rasterstrahls zu
moved: ora hitab,x ;ermeiden.
sta (lo6),y
iny ;gemeinsames Lo-Byte in Y erhohen
bne next ;wenn kein Uberlauf, dann gleich weiter
inc hil
inc hi2 ;alle Hi-Bytes einzeln erhohen, da
inc hi3 ;sie im Gegensatz zum Lo-Byte nicht
inc hid ;den gleichen Wert haben
inc hi5
inc hi6
lda hi6 ;ist schon der ganze Screen fertig ?
cmp #510 ;(1o6/hi6 maximal bei $1000)
bne next ;wenn nicht, dann weitermachen
;an dieser Stelle ist ein volles Bild
;aufgebaut worden
inc movel+l ;Erhéhen der Lo-Bytes der HITAB/LOTAB-
inc move2+l ;Zugriffe, dadurch entsteht ein Color-
inc move3+l ;Cycling-Effekt
inc moved+l ;ACHTUNG ! Selbstmedifikation !
break: 1da $dc01 ;wenn SPACE gedrickt, dann
and #510 ;anhalten
beq break
jmp frame ;und wieder ein Bild aufbauen
.ba $c400 ; Ab Scd400 steht die Farbtabelle
; Hier konnen Sie im Beispiel ohne weiteres Experimentieren
a=10 b=11 c=12 d=13 e=14 £f=15
; Labels zum einfachen Gebrauch von
; einstelligen Hex-Zahlen
coltab: ; Einfache Beispielwerte, grafisch 14Rt sich mit einer
; entsprechend “gestylten” Tabelle um einiges mehr heraus-
holen
; Lange: 256 Bytes
byte 6 6eeld31177aa229900bbccffaaB882244
byte66ee331177aa229900bbccffaaB882244
byted42288aaffcchbb009922aa771133eeb66b
byted442288aaffccbb009922aa771133ee6b6b
byte 6 6eel31177aa229900bbccffaaB82244
byte66ee331177aa229900bbccffaaB82244
byted42288aaffccbb009922aa771133eeb6b
Jbyted 42288Baaffccbb009922aa771133eeb6b
.ba $9000 ;Einlinken der Bildtabelle ab $9000
.in “image.c64" ;das File wurde mit einem PASCAL-Programm erzeugt
.ba 50000
start jmp start ;Einsprungbefehl fir SYS 50000

o8 F¥yp

Das macht sich auch durch eine kleine Pau-
se vor dem Effekt-Beginn bemerkbar. Dieser
Break ist auch in vielen Profi-Demos zu be-
obachten die diese Methode benutzen - aller-
dings fiir etwas kompliziertere Aufgaben, de-
nen wir uns in den niichsten Folgen dieses
Kurses widmen wollen.

Wichtig bei der Code-Erzeugung: die Un-
terroutine SET, die ein Byte speichert und
anschliefiend den Pointer fiirs nichste Byte
erhoht. Natiirlich kénnte man Zeit sparen,
wenn man statt jedem Aufruf JSR SET ein
STA (), Y usw. verwenden wiirde. Das mindert
allerdings die Lesbarkeit des Listings. Auller-
dem ist die Code-Erzeugung selbst meist nicht
so zeitkritisch, dall eine Optimierung notig
wiire. Nicht vergessen: bei der Code-Erzeu-
gung am Schlubl ein RTS ($60) setzen, sonst
,wverliuft™ sich der C 64 unweigerlich im Li-
sting-Dschungel...

Die neue Variante des Colorcycler-Effekts
ist jetzt so schnell, dafl wir sogar das X-Regi-
ster pro Frame um mehr als ,,1* veriindern
kénnen, ohne daf dem Betrachter ein Flackern
auffillt. Das X-Flag enthilt in diesem Fall den
Cycle-Counter - vorher waren es die MO-
VE+1-Labels.

Diese Anderung bringt eine Beschleuni-
gung des Effekts. Um die Geschwindigkeit
mit der der Originalroutine zu vergleichen,
konnen Sie im Demoprogramm durch
Driicken des Joystick-Knopfs (Port 2) brem-
sen. Wir brauchen jetzt nur noch 12 bis 14
Taktzyklen pro Byte. Diese Routine liBt sich
(fast) nicht mehr beschleunigen. Das ,.fast*
bezieht sich hierbei auf die iiberfliissigen
Bytes (1024 statt 925). Man kann sie in der
Generatorschleife beriicksichtigen und keinen
Code erzeugen. Damit haben Sie auch schon
wieder eine Aufgabe fiir die nichste Coding-
Session.

Beispiel-Programme
auf der Heft-Diskette

Auf der Diskette sind drei Beispielfiles:

- KURS2 - LOOP

- KURS2 - SCODE

- WAVETAB

Die LOOP-Variante und die optimierte
SCODE Variante lassen sich direkt laden und
jeweils mit SYS 50000 starten. ,,WAVETAB*
ist eine weitere Bildtabelle. Man léddt sie ab-
solut, bevor man eine der beiden Routinen
startet. Die Tabelle fiir den Color-Cycler wird
quasi iiberschrieben und durch eine Wellen-
form ersetzt. Als Ergebnis erhalten Sie einen
neuen Effekt fiir den vorgestellten 4x4-FLI-
Mode.

Die Bildtabelle wurde mit dem Pascal-Pro-
gramm (Listing 3) generiert. Genauso lassen
sich auch andere Tabellen mit dem C 64 in
Basic errechnen. Die Wahl fiel auf Pascal, da
die Einbindung in den PC-Cross-Compiler
(mit dem der Source-Code geschrieben wur-
de) einfacher war.

Beide Routinen lassen sich mehrmals hin-
tereinander - auch nach einem Reset - starten,
so dafl Sie mit den Farbtabellen usw. herum-
spielen konnen. Nichstes Mal beschiftigen
wir uns mit dem Spin-Effekt.

RAINER BOHME/LB
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Listing 2: Die optimierte Version des Color-Cyclers

;RCC-Listing : Optimierung des Colorcyclers aus Listing 1 durch
;Einsatz eines Speedcodegenerator

;Dieser Teil ersetzt den markierten Teil im Listing der LOOP-
;Version und beschleunigen Sie die Bildschirmausgabe!

hitab= $c800 1ol=Sb0 lo2=;
$b2 lo3=$hd
lotab= $ca00 hil=$bl hi2=$b3 hi3=$b5
lod=$bb6 105=$b8 lob6=Sha
hid=$b7 his= ;Hilfsvariable wird nicht mehr
Sb9 hi6=Sbb ;benétigt
speedcode=$4000 ;Adresse, an die der Speedcode
;abgelegt wird. Zugleich dessen
;Einsprungadresse

Lables wie in der LOOP-Version

ldx #$00 ;Die Tabellen sind genauso wie
maketab: lda coltab, x ;zuvor, und werden auch
and #Sf ;genauso erzeugt
sta lotab,x
sta lotab+$100,x
asl
asl
asl
asl
sta hitab,x
sta hitab+$100,x
dex
bne maketab
makecode: and #0 ; Ab hier wird der Speedcode
tay ; erzeugt
sta set+l
sta lol ;Variablen initialisieren wie
sta lo2 jzuvor. Der Aufbau eines Bildes
sta 1lo3 ;wird wie in der LOOP-Version
sta lod ;einmal durchgegangen, allerdings
sta 105 ;wird dabei nicht ein Bild auf-
sta lob ;gebaut, sondern der Code zum

lda #>speedcode ;Bildaufbau generiert. Die nétigen

sta set+2 ;Adressen werden dabei direkt in
1da #590 ;den Code geschrieben, und missen
sta hil ;nicht mehr uber {(),y errechnet
lda #598 ;werden. Das erméglicht einen
sta hi2 ;extremen Zeitgewinn bei der
1da #508 ;Ausfihrung eines Bildaufbaus.
sta hi3
1da #$94 ;Nebenbei sparen wir durch die
sta hi4 ;Codeerzeugung einige Befehle,
lda #59c ;z.B. TAX. Die Bildtabelle wird
sta hib ;spater nicht mehr benétigt, da
1da #$0c ;deren Information in den Code
sta hi6 ;eingebaut wird.

next: lda #$bd ;OP-Code fur LDA SHHLL,X
jsr set igenerieren
lda (lo2),y ;LL aus der Bildtabelle

jsr set ;in den Code ubertagen
lda #>lotab iHH ist immer >LOTAB

jsr set ischreiben

1da #$1d ;OP-Code fuar ORA S$HHLL, X

jsr set jgenerieren

lda (lol),y ;LL auf der Bildtabelle

jsr set ;in den Code ubertargen

lda #>hitab ;Umweg Gber HILF ist nicht nétig
jsr set ;>HITAB als Hi-Byte setzten

lda #$8d ;OP-Code fur STA S$HHLL

jsr set ;generieren

lda 103 ;Und Adresse des Colrams einsetzten
jsr set

lda hi3

jsr set

lda #Shd ;Jetzt die gleiche Behandlung fur
jsr set ;die geraden Zeilen

1da (105),y

jsr set ;Jeder Cursor wird mit & Befehlen
lda #<lotab ;aufgebaut, z.B:

jsr set ; LDA $C877,X%

lda #$1d x ORA SCA??,X

jsr set i STA $0800

lda (lod),y i LDA $C87??,X

KURS

jsr set 3 ORA SCA??,X

lda #<hitab B STA $0C00

jsr set i

1da #584d H

jsr set :

1da lo6 H

jsr set ;Ein kompletter Bildaufbau dauert

1da hi6 ;bei der Ausfihrung dann nur ca.

jsr set ;24000-28000 Taktzyklen (je nach X)

inc lol ;Diesmal alle Lo_Bytes einzeln

inc 102 jerhohen, da deren-Werte zum Teil

inc lo3 ;fur die Code-Erzeugung gebraucht

inc lod ;werden. Diesmal Zeitunkritisch !

inc 105 ; {Die Losung lber das gemeinsame

inc loé ;Y¥-Register wére auch méglich,
;allerdings ist dann die Code-
jerzeugung unubersichtlicher)

bne next

inc hil ;Wenn oberlauf, dann auch die

inc hi2 ;Hi-Bytes erhohen

inc hi3

inc hi4

inc hib

inc hié

lda hi6 ;schon fertig ?

cmp #5510

bne next jwenn nein, dann weiter

1da #560 ;OP-Code fir RTS

jsr set ;an den Schluf® setzten
;WICHTIG ! NIE VERGESSEN !

; An dieser Stelle ist der komplette Code erzeugt.
;Jetzt beginnt die (sehr einfach gewordene) Animationsschleife:

frame: jsr speedcode ;Bild aufbauen, .
;Cycle-Counter ist das X-Register

inx ;Cycle-Counter erhéhen

break: 1lda $dc01 1 SPACE gedruckt ?
and #$10
beq break jwenn ja, dann warten
lda $dc00 ;wenn Joystick gedricht, dann
and #$10 ;Double-Speed ausschalten, damit
jdirekter Vergl. mit LOOP-Version
;moglich
beq &+3
inx ;X nochmal erhéhen -> Double-
Speed jmp frame ;Und nachstes Bild aufbauen
set: sta SEfff ;Unterroutine zum setzten eines
inc set+l ;Bytes aus A und erhéhen der
bne &+5 ;Adresse durch Selbstmodifikation
inc set+2 ;Die Adresse wird am Anfang auf
rts :$1000 (Speedcode) initialisiert.

Listing 3: Das Programm zur Berechnung der Farbtabelle

{ Turbo-PASCAL-Programm zur Generierung einer Bildtabelle, die
auch als File “WAVETAB” auf der Service-Disk ist. Dieses Pro-
gramm dient zum Verstehen des Aufbaus der Bildtabelle: Es laft
sich am C64 durch ein &quivalentes BASIC-Programm ersetzten,
allerdings dauert die Berechnung einige Minuten. Das Programm
ist in Pascal geschrieben, da es mit dem verwendeten RCC-As-
sembler am PC zusammenarbeitet.}

USES Crt;

VAR x,y : INTEGER;
a : ARRAY[0..4095] OF BYTE;
f : FILE;

BEGIN FOR y:=0 TO 49 DO
FOR x:=0 TO 79 DO
ally AND 1)*1024
+(y DIV 2)*40
+(x AND 1)*2048
+(x DIV
2)]:=round{128* (1+sin(y/50*pi+sin(x/20*pi))));
Assign(f, 'image.c64’);
Rewrite(f,1);
BlockWrite(f,a, 4096) ;
Close(f);
END.
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Musikkurs

er sich bereits mit Assembler-Program-

mierung beschiftigt hat, wird wissen,
daf} Programmschleifen im allgemeinen mehr
Rasterzeit als lange Programmstiicke verbrau-
chen: bedingt durch die Vergleichsbefehle,
die die Abbruchbedingung testen. Sie fallen
bei Verwendung von Programmstiicken weg
und wir kénnen somit die Rasterzeit einspa-
ren. Es liegt also nahe, in unserer Musikrouti-
ne fiir alle weiteren einzufiigenden Befehle
eine ihnliche Struktur zu wiihlen. Damit zie-
hen wir die Schleife zur Sektor-Steuerung (im
Sourcecode ab Label read3) nicht unnétig in
die Linge.

Um dieses Problem einigermaflen elegant
zu meistern, bietet sich folgende Losung an:
Wir verwenden einen einzigen neuen Befehl
im Sektor (Sup.xx), der signalisiert, dal} es
sich um ein sogenanntes Superkommando
handelt. Ist ein solcher Befehl von der Sektor-
Steuerschleife gefunden, wird mit einer defi-
nierten Sprungtabelle direkt ins betreffende
Programmstiick verzweigt und die fiir den je-
weiligen Effekt notwendigen Befehle werden
ausgefiihrt. Diese Variante hat einen grofien
Vorteil - sie ist duflerst flexibel einsetzbar. So
ist zum Beispiel denkbar, im Editor eine Er-
weiterungsméglichkeit fiir neue Superkom-
mandos vorzusehen. Anderseits konnen wir
von fertigen Musikstiicken nur die Pro-
grammteile der tafsiichlich verwendeten Su-
perbefehle in die Musikroutine einbinden. Der
Phantasie des Programmierers sind hier keine
Grenzen gesetzt.

Sehen wir uns die Umsetzung dieser Vari-
ante einmal im Quellprogramm an: Wer sich
den Sourcecode im vorletzten Heft einmal ge-
nauer vorgenommen hat, wird wissen, daf} fiir
die bisherigen Sektorbefehle (Switch, Gate,
Dur.xx, Snd.xx, cut, —- und -end-) die Byte-
werte $9 bis $ff reserviert waren. Fiir die Ver-
weise auf eine Note jedoch die Bytes $00 bis
$5fbzw. $60 bis $bf - mit bzw. ohne aktivier-
tem Hard-Restart. Der geiibte Programmierer
erkennt nun natiirlich sofort, dafl noch die
Werte von $c0 bis $f8 unbenutzt sind und so-
mit fiir unsere Superkommandos offen. Zur
Implementierung dieser gibt es nun zwei
Miglichkeiten:

1. dhnlich wie bei SND.xx oder DUR.xx,
konnten wir ein Kontrollbyte definieren, dem
im Sektor eine zweites Byte folgt. Dieses wie-
derum hat den Verweis auf die Position des
Superkommandos innerhalb der Sprungtabel-
le. Da aber noch ganze 56 Kontrollbytes un-
benutzt sind, ($c0 $/8). empfichlt sich die we-
niger speicherintensiven Methode Nr. 2: Wir
definieren alle diese 56 Werte als Superkom-
mando, wobei jedes Byte innerhalb dieser 56
Maglichkeiten eine andere Position in der
Sprungtabelle kennzeichnet. AuBlerdem gibt
es in der Praxis selten Bedarf fiir mehr als 20
verschiedene Extrabefehle, so daB die Linge

30 F¥ue

Wir wollen uns in diesem Kursteil mit der Verfeinerung der
Musikroutine beschaftigen. Zuerst ist zu klaren, was die
einzufligenden Programmteile ausfiihren sollen, aul3erdem
ist zu beachten, dald Speicherbedarf und Verbrauch von
Rasterzeit moglichst minimal gehalten werden.

der Supertabelle wohl kaum zu knapp bemes-
sen ist. Wie wir sehen werden, bendtigt keins
der in diesem Kursteil vorgestellten Super-
kommandos mehr als zwei Datenbytes. Das
sind also insgesamt zwei Datentabellen: eine
Sprungtabelle (16 Bit) und die eigentliche Su-
pertabelle mit den Verweisen. Die programm-
technische Umsetzung dieser Methode befin-
det sich im Sourcecode ab Label scom?7. Da
vorher bereits simtliche anderen auftretenden
Bytes abgefragt wurden, kann man sich beim
Bereichstest auf $¢0 bis $f8 beschriinken. So-
mit sparen wir mindestens fiinf weitere
Taktzyklen:

;2 Zyklen
:3 Zyklen

Ccmp XX
bne,bcc xx o.4.

und konnen gleich mit der Ermittlung des
im Sektorbyte enthaltenen Positions-Indexes
beginnen. Da im Bereich zwischen $c0
(%11000000) und $/8 (%11111000) Bit 7 und
Bit 6 stiindig gesetzt sind, geschieht das relativ
einfach durch die Isolation der unteren sechs
Bits. Anschliefend werden die beiden Werte
aus den Datentabellen zwischengespeichert.
Der Wert in der Verweistabelle wird mit zwei
multipliziert, die Einsprungadresse des Super-
kommandos aus der Sprungtabelle gelesen
und in den Code eingebunden. Bis zu dieser
Stelle verbraucht diese Routine fiir jedes Su-
perkommando exakt die gleiche Rasterzeit -
was bei Verwendung der Schleifenmethode
nicht méglich gewesen wiire. Alle fiinf ver-
wendeten Tabellen befinden sich am Ende des
Sourcecodes, um eine spiitere Erweiterbarkeit
zu gewihrleisten.

Die zwei Datentabellen haben den Namen
commtabl und commtab2, die Sprungtabelle
ist mit commtab3 markiert und die eigentliche
Supertabelle ist mit commtab bezeichnet. Da
nun die technischen Grundlagen fiir kommen-
de Befehlserweiterungen gegeben sind, stellt
sich die Frage, welche Befehle tiberhaupt not-
wendig und effizient sind.

Sinnvolle Befehle

Es sollte moglich sein, sowohl einen be-
reits hérbaren Ton auf eine andere Tonhéhe
hinunter bzw. hinaufzuziehen (slide). Dassel-
be sollte aber auch mit Ténen maglich sein,
die gerade erst angeschlagen wurden (glide).
Zur Verfeinerung des Klangbildes gibt es vie-

le Moglichkeiten, eine davon ist das soge-
nannte Vibrato. Hierbei schwingt die Fre-
quenz zyklisch um einen Hauptton, was ei-
nen volleren Klang zur Folge hat. Desweiteren
werden wir den Player mit Befehlen zur Ma-
nipulation der ADSR-Register ausstatten, was
besonders bei bereits hirbaren Ténen neue
Maoglichkeiten zur Beeinflussung des Lauts-
tirkeverlaufs ergibt.

Ein weiterer interessanter Effekt ergibt sich,
wenn man der Routine zur Steuerung der
Pulsweite (die ja normalerweise immer beim
Anschlag eines Tons erneut aktiviert wird) die
Initialisierung-Steuerung einfach ,.abklemmt®,
So bekommt man einen dynamischeren Klang
bei Verwendung der Rechteckswellenform.
All diese Steuerbefehle kann man in zwei
Gruppen einteilen: zum einen gibt es Befehle,
die nur eine Variablen-Initialisierung durch-
fiihren miissen, zum anderen gibt es Kom-
mandos, die neben dieser auch noch einer
Steuerroutine bediirfen. Alle Befehle werden
im folgenden erléiutert, wobei Gruppe 1 den
Anfang macht.

Der SRR.-Befehl dient zur Anderung des
Sustains- und des Release-Werts innerhalb der
ADSR-Parameter. Seine Umsetzung befindet
sich bei Label SUST. Wie Sie sehen, ist die
Programmierung dieses Effekts ein Kinder-
spiel: man muB lediglich den zwischengespei-
cherten Wert aus der Datentabelle ins ent-
sprechende Register fiir den Sustain- und Re-
lease-Wert ablegen - in unserem Fall SR. Da-
nach die Position des Sektorpointers inkre-
mentieren und in die normale Sektor-Steuer-
schleife zuriickspringen. Diese letzten beiden
Aktionen sind bereits im Programm nutzbar,
und befinden sich bei Label NOFX innerhalb
der Steuerschleife. Bitte beachten Sie: der Be-
fehl hat nur EinfluB auf einen bereits hisrbaren
Ton und eine Erhéhung des Sustain-Pegels
schaltet den Ton ab!

Die Programmierung des ADR.-Befehls
sollte auch keine Schwierigkeiten bereiten, da
man wieder nach dem bekannten Schema vor-
gehen kann. Hier muf3 das Programm nur die
zwischengespeicherten Daten ins entspre-
chende Register fiir den Attack- und Decay-
Wert (mit AD bezeichnet) ablegen. Die Ver-
wendung dieses Befehls ist meist nur in Kom-
bination mit dem GATE-Kommando sinn-
voll, da bei direktem Noten-Anschlag die
ADSR-Werte aus den Sounddaten-Tabellen
entnommen werden. Eine weitere denkbare

Ausgabe 6/Juni 1996



KURS

Anwendung wiire die Manipulation des
Attack-Werts, wenn sich der Ton noch in der
ersten Phase des ADSR-Zyklus’s befindet.
Dies ist aber in der Praxis recht selten.

Der niichste Befehl gehért bereits zur zwei-
ten Gruppe, das heilit hier wird zusitzlich
noch eine, wenn auch kurze, Kontrollroutine
bendtigt. Es handelt sich um das Kommando
VOL. (Volume), das die Lautstirke der ge-
spielten Noten einer Stimme, d.h. im Endef-
fekt den Sustain-Wert, auf ein bestimmtes Le-
vel festlegt. Im Gegensatz zum SRR.-Befehl
ist dieses Lautstirkeniveau bis zur nichsten
Verwendung des VOL.-Kommandos resi-
stent. Die Initialisierungs-Routine ab Label

Dreiecks-Vibrato t
in der Praxis

Y

Normal-Vibrato in t
der Musikroutine
f A o ° ”
[ ] ®
[ ] [ ]
.. . [ ]
Sgezial-,\/ibrato in 1
der Musikroutine

Der Vergleich zwischen den Vibrato-Ver-
sionen fiir unseren Musik-Player
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VOL wird wieder nach dem bekannten Sche-
ma vorgegangen, d.h. der zwischengespei-
cherte Wert wird (nach Multiplikation mit 16)
ins entsprechende Register abgelegt. Die Mul-
tiplikation ist vorteilhaft, da sich ja der Su-
stain-Wert im High-Nibble des entsprechen-
den SID-Registers befindet. Die zusiitzliche
Steuerroutine muf3 nun also bei jeder folgen-
den neu angeschlagenen Note priifen, ob der
VOL.-Befehl noch aktiv ist. Wenn ja, wird
anstelle des in der Soundtabelle definierten
Werts der neue Lautstirkewert verwendet.
Diese Funktionen folgen den Befehlen ober-
halb des Labels §§/. Wie sie sehen, wird als
Aktivititskriterium ein Lautstirkewert un-
gleich 0 angenommen, d.h. eine Anwendung
von VOL.00 wiirde dieses Kommando wieder
abschalten.

Der niichste Befehl steuert die De- bzw.
Aktivierung der Initialisierung der Routine
zur Pulsweiten-Steuerung und wird CONP
(continuous pulse) genannt. Ab Label CONTP
finden Sie die programmtechnische Umset-
zung des ersten Programmiteils, der lediglich
eine Alternierung (An/Abschalten) des ent-
sprechenden Steuer-Registers (PCONT) vor-
nimmt. Der zweite Programmiteil befindet sich
(wie beim vorherigen Befehl) auch im Initia-
lisierungs-Abschnitt eines neuen Tons. Er
muf eigentlich nichts weiter machen, als bei
gesetztem Kontrollregister die Riicksetzung
der Pulsweite verhindern - also praktisch den
Vorgang zu iiberspringen. Diese Umsetzung
befindet sich unterhalb des Labels NONON
und besteht nur aus einem LDA- und einem
BNE-Kommando. Wie Sie sicherlich festge-
stellt haben, war die Realisierung der bisheri-
gen Super-Befehle doch relativ leicht zu be-
werkstelligen, die folgenden Kommandos sind
aber doch etwas komplizierter und erfordern
komplexere Programmierung

Noch mehr Super-Befehle

Zunichst werden wir uns mit dem GLD-
Befehl (Glide) beschiiftigen. Als erstes stel-
len wir alle zu erfiillenden Funktionen fiir die-
se Anweisung zusammen:

Es miissen die Werte der Start- und der
Zielnote ermittelt werden. Dann folgt die Ver-
arbeitung des zwischengespeicherten Werts
aus den Datentabellen - er ist diesmal 16 Bit
breit. AuBerdem muf man die Richtung der
Frequenziinderung bestimmen (aufwiirts/ab-
wiirts) und eine geeignete Steuerroutine pro-
grammieren, die ohne groBen Rasterzeitauf-
wand das Erreichen der zu bearbeitenden
Zielnote feststellen kann.

Beim Label GLD finden Sie die Umsetzung
des ersten Programmstiicks. Zunichst wird
die effektive Additions-Variable (16 Bit)
geloscht. Anschliefiend lidt man aus dem Sek-
tor das folgende Byte, das die Startnote angibt.

Da Noten in zwei Formaten (mit und ohne
aktiviertem Hard-Restart) vorliegen konnen,
muf-noch der absolute Notenwert ermittelt
werden. Das funktioniert relativ einfach; bei
Werten griBer $60 wird einfach $60 subtra-

“hiert, Nach der Ubertragung dieses Werts-in

die entsprechende Variable (GLFROM) lidt
der Player das nachfolgende Byte im Sektor
(gibt die Zielnote an). Nun wird es-wieder auf
den absoluten Notenwert gewandelt und in
der entsprechenden Variable (GLTO) abge-
legt. Da an dieser Stelle gerade die Zielnote
im Akkumulator steht, liegt es nahe, bereits
jetzt die absolute Zielfrequenz aus der Fre-
quenztabelle (FRQLO,FRQHI) zu ermitteln
und zwischenzuspeichern. Anschliefiend wer-
den beide Noten miteinander verglichen und
so die Richtung der Frequenzinderung ermit-
telt. Findet diese Operation nach der Ver-
zweigung von oben statt, ist die Zielnote
grofier als die Startnote. Sie kann man direkt
als 16-Bit-Wert aus der Datentabelle iiberneh-
men. Wenn man die Frequenz verringern
mul, bedient man sich eines (einfachen, aber
genialen) Tricks, der direkte Subtraktion tiber-
fliissig macht. Da das Zahlenformat bei 16-
Bit auf $FFFF begrenzt ist, fiihrt eine Additi-
on mit $ffff zum gleichen Ergebnis wie eine
Subtraktion mit $0001. Hierbei handelt es sich
um die sogenannte Komplement-Addition.
Ein Komplement kann man in Assembler
recht einfach bilden - man braucht nur den je-
weiligen Wert mit $FFFF per EOR-Anwei-
sung zu verbinden und um 1 zu erhéhen.
Nachdem man so den 16-Bit-Wert aus der Da-
tentabelle fiir die Additionsroutine vorbereitet
hat, ist eigentlich die Arbeit der Initialisie-
rungs-Routine beendet. Achtung: im Gegen-
satz zu den vorangegangenen Befehlen (nach
GLD.) wird unmittelbar eine Note gestartet.
Man darf also nicht wieder in die Sektor-Steu-
erschleife springen, sondern muf} die Startno-
te aktivieren. Das geschieht unterhalb des La-
bels GL3. Jetzt knnen wir uns der Steuerrou-
tine widmen.

Die Steuerroutine

Grundsitzlich funktioniert sie, indem man
zu der Frequenz der Startnote konstant einen
Wert addiert, bis die Frequenz der Zielnote
erreicht ist. Die Umsetzung befindet sich ab
Label GLY. Hier wird zuerst auf einen aktiven
GLD.-Befehl getestet. In jedem Frame wird
nun der 16-Bit-Wert zum effektiven Additi-
onswert (den die Routine spiter direkt zu den
Frequenzen addiert) hinzugerechnet. Ansch-
lieBend erfolgt der Test, ob die Zielfrequenz
erreicht wurde. Dieser Test muf3 allerdings
zweiseitig erfolgen, da ja nicht gewihrleistet
ist, daB diese Frequenz exaklt erreicht wird. In
der Praxis wird sie meistens iiber- bzw. unter-
schritten und danach die Glide-Routine deak-
tiviert. Wie unterscheidet man nun, ob es sich
um eine Abwiirts- oder Aufwirtsbewegung
der Frequenz handelt, da doch in der Routine
immer nur addiert wird? Die Losung ist nicht
schwierig: denken Sie nur noch einmal an die
Komplement-Addition. Bei einer Subtraktion
wird mit dem Komplement addiert. Ein Kom-
plement jedoch hat immer ein gesetztes
hochstwertiges Bit, welches in unserem Fall
Bit 7 des High-Bytes des Additionswerts ist.
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"~ Die neuen Editor-Funktionen

Sektormenu:
SHIFT und P:

Trackmenu:

verfligbaren Superkommandos wechseln:

zum Zielton

KURS

aktivierung des SUP(er)-kommandos
Pfeil.nach links:  An/Abschalten des Hardrestarts einer Note

ACHTUNG: Diese Taste ist nur AUF einer Note aktiv.

£ Editierung der Supertabelle

In der Supertabelle kénnen Sie mit der Plus- und Minus-Taste (+/-) zwischen den

Starten eines Tones und Anderung der Tonhéhe in Schritten von xxxx
zum Zielton. ACHTUNG: Start-u.Zielnote missen sich unmittelbar hinter

CONP**** An/Aus der Pulsweiten-Initialisierung
ADR.""xx Setzen von Attack und Decay
SRR."*xx Setzen von Sustain und Release
VOL.**"x Festsetzen des Sustainpegels
GLD.xxxx

dem GLD-(SUP)-Kommando befinden
SLD.xxxx

Anderung der Tonhéhe eines bereits aktivierten Tons in xxxx Schritten

ACHTUNG: Die Zielnote muB sich unmittelbar hinter dem SLD-(SUP)-Kommando

befinden.

VIB.xyyy Vibratoeffekt:

X Anzahl Additionen (Amplitudenbreite)
yyy Additionswert pro Addition

B ohne Einflu

Nun sollte der Frequenztest kein Problem
mehr sein: bei einer Aufwiirtsbewegung wird
die Grenzfrequenz auf ,,gréBergleich™ der ak-
tuellen Frequenz getestet (Label GLUP4), bei
einer Abwiirtsbewegung dementsprechend auf
kleinergleich® (ab Label GLUPT). Wurde
dieser Test erfolgreich durchgefiihrt, miissen
wir nur noch siimtliche relevanten Daten wie-
der 16schen (Label GLUPEN). Bei der An-
wendung ist darauf zu achten, dafl immer un-
mittelbar nach dem GLD.-Kommando die
Werte fiir die Start- und die Zielnote folgen.
Zur Realisierung des SLD.-Befehls (Slide),
der einen bereits aktivierten Ton auf eine an-
dere Hohe bringt, kann gliicklicherweise exakt
die gleiche Steuerroutine verwendet werden.
Lediglich bei der Initialisierung treten Unter-
schiede auf: Ab dem Label SLD finden Sie
alle notwendigen Kommandos. Nach dem Lo-
schen der effektiven Additionsvariablen,
(GLIDEL, GLIDEH) wird das Flag CONT ge-
setzt. Es gewihrleistet den Fortbestand des
angeschlagenen Tons - auerdem wird die ak-
tuelle Note als Startnote iibernommen. Um
die Zielnote und alle weiteren Werte zu er-
mitteln, ldBt sich nun die Initialisierungsrouti-
ne des GL.D-Befehls nutzen - den Einsprung
finden Sie bei Label GLSL. Achtung: unmit-
telbar nach dem SLD.-Kommando folgt eine
Note mit deaktiviertem Hard-Restart (im Sek-
tor durch ein Hikchen angezeigt). Dies ist
zum einen durch die Struktur des Hard-Re-
start und zum anderen durch die Einbindung
des SL.D.-Befehls in die Super-Ebene bedingt.
Als letztes werden wir uns dem VIB.-Be-
fehl (Vibrato) widmen. Es gibt in der Praxis
mehrere Moglichkeiten, ein Vibrato zu erzeu-
gen: mit Hilfe von Sinus-, Rechtecks-, Sige-
zahn-, oder Dreiecksschwingungen. In unse-
rem Fall werden wir auf die Dreiecksschwin-
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gung zuriickgreifen, da diese am effiziente-
sten ist. Ein Vibrato-Effekt basiert auf der zy-
klischen Schwingung der Frequenz um den
Grundton. Das bedeutet fiir die Programmie-
rung: zur Grundfrequenz wird zunichst eine
Viertelwellenlinge lang ein Wert addiert und
anschlieBend nur noch alle 1/2 Wellenlingen
einen Wechsel der Additionsrichtung vorge-
nommen. Da nun bei unserer Musikroutine
der SID nur jede 1/50 Sekunde mit neuen Da-
ten beschrieben wird, ist die Realisierung ei-
ner echten Schwingung nicht moglich, Um
trotzdem eine breitere Variations-Mdoglichkeit
bei der Verwendung des Vibratos zu haben,
bedienen wir uns eines Tricks. Wir unter-
scheiden zwischen zwei verschiedenen For-
men des Vibratos: Bei der Normalform ist die
Grundfrequenz direkter Mittelpunkt der

Schwingung, d.h. die Amplitude wird auf eine
ungerade Anzahl Werte aufgeteilt. Bei der
Spezialform ist die Grundfrequenz nur indi-
rekt der Mittelpunkt der Schwingung, d.h. die
Amplitude wird auf eine gerade Anzahl Wer-
te aufgeteilt, so da die Grundfrequenz.im
Verlauf des Vibratos nur simuliert, und nie
erreicht wird. Abbildung-1.verdeutlicht die-
sen Sachverhalt.

Bei der Umsetzung der Initialisierungs-
Routine (ab Label VIBR) gibt es keine Beson-
derheiten. Zuniichst wird der zwischengespei-
cherte 16-Bit-Datenwert in seine Bestandteile
VSPEED, VADDH und VADDL aufgeteilt und
die effektiven Additionswerte geldscht.
Auflerdem bekommt die Laufvariable VS-
PEED] den Wert VSPEED/2. Diese Malinah-
me ist notwendig, da sich die Grundfrequenz
ja im Mittelpunkt der Vibrato-Schwingung
befindet, die eigentliche Kontrollroutine aber
ab Label NOGLI. Nachdem mit Hilfe des
Nulltests von VSPEED ermittelt wurde, ob
die Vibrato-Routine aktiviert werden soll,
checkt der Player, ob es sich um ein normales
oder ein spezielles Vibrato handelt. Diese
Operation lduft (wie schon oben angespro-
chen) mit ungeradem bzw. geradem Wert von
VSPEED. Da der einzige Unterschied zwi-
schen beiden Varianten die Hohe der ersten
Addition ist, ldBt sich das relativ problemlos
programmieren. Ansonsten ist jeweils eine ge-
sonderte Routine fiir die einzelnen Auf- und
Abwiirtsbewegungen der Frequenz zu er-
schaffen, wobei die Routine zur Addition
identisch mit der FirstFrame-Routine der nor-
malen Variante ist.

Die Subtraktions-Routine befindet sich ab
Label VIDO. Die Umkehrpunkte sind immer
dann erreicht, wenn VSPEED] entweder den
Wert von VSPEED oder 0 annimmt. Um
simtliche Befehle, die die Frequenz manipu-
lieren, wirksam werden zu lassen, ist es noch
notwendig, die effektiven Additionswerte zur
endgiiltigen Tonhdhe zu addieren. Das ge-
schieht unterhalb des Labels NORM.

Damit sind wir am Ende dieses Kursteils -
in der nichsten Ausgabe werden wir die Rou-
tine zur Filtersteuerung sowie einige weitere
Befehle besprechen, und uns ansatzweise der
Rasterzeitoptimierung widmen.

MATTHIAS HARTUNG/LB

Die Inititialisierung und die Befehle des Musik-Players

64'ER MUSIC PLAYER V.09

i ALL CODING AND DESIGN BY SYNDROM

*= S0F00

SEI
LDA #500
JSR INIT
RT LDA #542
CMP $D012
BNE RT
INC $D020
JSR PLAY
DEC $D020
LDA $DCO1
AND #$10
BNE RT
JMP $9000
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Fortsetzung: Die Inititialisierung und die Befehle des Musik-Players

I ' - | | PuLsADDH LBYTE $00
i | SWITGHZ smmame. BYTE=$00
*=$1000 CuT | & UBYTE $00
1 BYTE"$00,,0,0,0,0, 03 0%=uz"~
JMP INIT .BYTE $00,0,0570:0,0,0 ; -*=
JMP PLAY SNDN .BYTE $00
JMP PLAY2 EFFHI .BYTE $00 .
: EFFLO .BYTE $00 B e ——
FILTYP .BYTE $00 PCONT .BYTE $00
FILCON .BYTE $00 WVSPEED JBYTE $00
FILFREQL .BYTE $00 HARDON .BYTE $00
FILFREQH .BYTE $00 NOTEV .BYTE $00
VOLUME .BYTE $00 .BYTE $00,0,0,0,0,0,0 ; -~
RESONANCE .BYTE $00 .BYTE $00,0,0,0,0,0,0 ; -"-
SPEED .BYTE %00 WVSPEED1 .BYTE $00
SFEEDL .BYTE $00 VSPEEDL .BYTE $00
MULTI .BYTE $00 VADDL1 .BYTE $00
IDENTIFY .BYTE $00 VADDH1 .BYTE $00
FADE .BYTE $00 VILO .BYTE $00
FADETIME .BYTE 500 VIHI .BYTE $00
FILTRS .BYTE $00 VIFIRST .BYTE $00
HARDVAL .BYTE S0F ; (XY: X=8->KEEP AD .BYTE $00,0,0,0,0,0,0 ; -"-
;%=0-> AD=Y) .BYTE $00,0,0,0,0,0,0 ; -"-
.BYTE $00,0,0,0 ;YET EMPTY MARK .BYTE $00
.BYTE $00,0,0,0,0 ;
.TEXT “-PLAYER & MUSIC BY THE * INIT ASL A
.TEXT “SYNDROM!-" ASL A
; ASL A
DUR .BYTE $00 TAY
DURAT .BYTE $00 LDX #$00
SND .BYTE $00 THA
AD .BYTE $00 ;
SR .BYTE $00 INITCL STA DUR, X ;CLEAR DATA
N .BYTE $00 INK .
VDIR .BYTE $00 CPX #MARK-DUR
.BYTE $00,0,0,0,0,0,0 ;7 BYTES BNE INITCL
.BYTE $00,0,0,0,0,0,0 ;7 BYTES ;
TRPOS .BYTE $00 LDX #500 ;PREPARE POINTERS
TRACKL .BYTE $00 §
TRACKH .BYTE $00 TRFILL - LDA TRAKK,Y
SECPOS .BYTE $00 STA TRACKL, X
WAVE .BYTE $00 LDA TRAKK+1,Y
FILPOS .BYTE $00 STA TRACKH, X
PUPOS .BYTE $00 LDA #9 ;RESET VOICES
.BYTE $00,0,0,0,0,0,0 ; -"- STA $D404,X
.BYTE $00,0,0,0,0,0,0 ; -"- STA CN, X
ANDOR .BYTE $00 LDA #0
CONT .BYTE $00 STA AD, X
TRPOSE .BYTE $00 STA SR, X
FINE .BYTE $00 LDA #502 ; STARTVALUES
WAVEPOS .BYTE $00 STA DURAT, X
SWITCH .BYTE $00 LDA #S$FF
NOPU .BYTE $00 STA WVSPEED1, X
.BYTE $00,0,0,0,0,0,0 ; -"- LDA #0
.BYTE $00,0,0,0,0,0,0 ; -"- STA HARDON, X
VSPEED .BYTE $00 LDA #1
VADDL .BYTE $00 STA ANDOR, X
VADDH .BYTE $00 INY
SVOL .BYTE $00 INY
GLIDEH .BYTE $00 TXA
GLIDEL .BYTE $00 CLC
GLL .BYTE $00 ADC #7 ; 0-7-14-L00P
.BYTE $00,0,0,0,0,0,0 ; -"- TAX
.BYTE $00,0,0,0,0,0,0 ; -"- CPX #21
GLH .BYTE $00 BNE TRFILL
GLTO .BYTE $00 ;
GLFROM .BYTE $00 LDA TRAKK, Y
GLDEL .BYTE $00 STA SPEED
GLDEH .BYTE $00 LDA #0
NOTEOK .BYTE $00 STA SPEED1
DRUM .BYTE $00 LDA TRAKK+1,Y
.BYTE $00,0,0,0,0,0,0 ; -"- STA VOLUME
.BYTE $00,0,0,0,0,0,0 ; -"- RTS
PULSLO .BYTE $00 ;
PULSHI .BYTE $00 ;AB HIER STARTET DIE PLAY-ROUTINE
PULSFRM .BYTE $00 ;5. QUELLTEXT AUF DISKETTE IM HEFT
PULSADDL .BYTE $00 i
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in junger Mann kommt in die Bar.

Lissig legt er seine Autoschliissel mit
dem Porsche-Emblem gut sichtbar auf die
Theke, und schon liicheln ihm die anwe-
senden Miédchen zu. Da fliistert der Bar-
mann: ,,Nicht schlecht, mein Lieber. Jetzt
aber schnell die Fahrradklammern von den
Hosenbeinen!*

Drei Gedanken zum Zustand dieser
Welt:

1. Kiss haben sich reformiert, in den Ori-
ginalkostiimen, mit Schminke und der le-
gendiren Show von 1977. Gene Simmons
will sogar wieder Blut und Feuer spucken.

2. Mir ist aufgefallen, dafi meine Eltern
noch immer bei mir Zuhause wohnen. Und
sie machen keinerlei Anstalten, auszuziehen.

3. Ich habe festgestellt, dafi meine Nach-
barin schwer romantisch ist. Gestern nach-
mittag hat sie ihren Fernseher und ihren Vi-
deorecorder auf den Balkon geschleppt und
sich dreimal hinfereinander die Abschieds-
szene von ,,Vom Winde verweht* in Zeitlupe
angeguckt.

Wie sieht die Situation bei Euch dort
drauBlen aus? Wird es auch unter dem
niichsten Weihnachtsbaum wieder Triinen
geben? Sind wir C 64-Besitzer am Ende
nicht die einzigen, die in diesem Tollhaus
einen kiihlen Kopf bewahren? Schreibt
mir, so rasch Thr konnt!

Und los geht’s — Marko Jakobi in Gie-
boldehausen hat den ersten Schlag:

. Tachchen, Plodder (jaja, hér auf mit ,,mein
Gott, schon wieder so ein Kaputter, sondern
lies erstmal weiter)! Ich habe gerade ‘ne Brok-
koli-Pizza im Ofen (nein, ich schicke Dir kein
Stiick zu!), und da dachte ich, ich vergewalti-
ge in der Zwischenzeit mal Deinen Briefka-
sten.

Ach ja, was waren das noch fiir Zeiten: die
alte Magic Disk, die geile 64’er, und immer
neue Proggies ... Ich weilb gar nicht, was die
alle an ‘nem PC finden. Mein C 64 hat mich
bis auf einen sich in den Siliciumhimmel ver-
fliichtigten CIA2-Chip noch nie im Stich ge-
lassen. Mul} ein Demo eigentlich etwas be-
sonderes haben, um es an Euch zu schicken?
Und an welche Adresse mufl es? Kann der
kleine Plodder denn irgendeine Programmier-
sprache? Und was heilit eigentlich ,,fuck™? Ist
es ein schlimmes Wort?

Hinterfotzige Liigner sollte man iibrigens
mit der Zange dort kneifen, wo es wehtut. So,
das war’s, hab’n Krampf in der Hand, die Pi-
zza ist fertig und der Brotkasten wartet. Und
wenn Du meinen Brief nicht abdruckst, la
ich bei Deiner Frau anrufen (meine Freundin
tut das dann ...). Deine Holde empfingt Dich
nachher mit der Baseballkeule! So, das war
mein erster, aber nicht mein letzter Brief (hor’
auf zu stéhnen!). Mach’s gut!*

Vielen Dank, Marko! Demos sollten witzig,

originell und natiirlich vor allem optisch an-
sprechend gemacht sein, dann darfst Du sie
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LESERBRIEFE

HLODDER

Liseddle,

Das 64'er-Magazin hat sich gemausert —
zur Leser-"Platt(Plodd)form” der Paulchen-Freaks.
Hier eine weitere Auswahl an Fan-Post, die
waschkorbweise bei uns eingeht.

an unsere Adresse mit dem Kennwort ,,De-
mos* schicken. Verdffentlichung freilich ohne
Gewdhr! Nein, der kleine Plodder kann aufier
Top-Text-Programming (Anm. d. Red.: Pro-
grammierung seines Videorecorders) keine
Computersprache. Zu der Frage nach der Be-
deutung des Wartchens ,fuck® empfehle ich
hingegen den ndchsten Brief. Der stammt
nédmlich von dem Menschen, der besagtes
Thema in einem schon etwas léinger zuriick-
liegenden Brief aufgriff und den Stein der
Weisen damit erst ins Rollen gebracht hat.

Eines noch: Laf3 Deine Freundin ruhig bei
mir daheim anrufen — nach einem Gespriich
mit meiner Frau wird sie diejenige sein, die
zur B-Keule greift. Verlafy Dich drauf!

Hier der schon angekiindigte Brief von
Thomas Srock aus Wermelskirchen:

~Moin, Paul! Da bin ich wieder und
schreib’ Dich zu mit meinen Ideen. Erstmal
Danke, dafl Du meinen letzten Brief abge-
druckt hast. Ich habe zwei Musiktips fiir Dich:

1. Das Auge Gottes. Die Typen machen
echt tolle Musik, Titel wie ,,Blut, Schwei
und echte Trinen* oder ,,Du hast Jesus Chri-
stus ans Kreuz genagelt™ sagen wohl alles.
Ich weil3 aber nicht, ob die ihre Kultmucke
auch auf CD geprefit haben. Ich habe sie bis
jetzt nur live in 3sat gesehen.

2. ,,Time To Move" von den H-Blockx. Da-
zu kann ich nur sagen: ,,it’s pretty cool, Bea-
vis!*

Das Kapitel mit dem letzten Senfblatt, wo
es um ,.fuck® und dhnliche Worter ging, war
eigentlich als Gag gemeint (ich Ulknudel!).
Jetzt hat sich die Geschichte jedoch bewahr-
heitet. Gestern habe ich den Sohn unserer
Nachbarn mit der Assoziation ,Bitchnigga*
behandelt. Der Panz hatte mich bléde ange-
quatscht, weil er schlichtweg einen an der
Waffel hat.”

Vielen Dank, Tommy. Naja, so kann es ge-
hen, wenn man die Kelly Family als Nach-
barn hat ... Aber ich verstehe das schon. Im
Ghetto, wo Du herkommst, ist das Leben eben
hart und die zwischenmenschliche Verstéindi-
gung nicht immer stubenrein.

Deine Musiktips in Ehren, aber die H-
Blockx finde ich schlichtweg fiirchterlich und
unsdglich - eine meiner Hafigruppen! Das Au-
ge Gottes habe ich mal live auf einem Open
Air hinter Hamburg gesehen, das heifit; ei-
gentlich héitte ich sie dort sehen sollen, aber
leider sind sie zu einem Zeitpunkt aufgetre-
ten, als man mich schon betrunken ins Zelt
zuriickgetragen hatte. Wenn Dir ihre Texte
gefallen, dann solltest Du beizeiten mal
Rammstein aus Berlin anchecken.

Womit wir gleich beim Thema wdren. Ich
denke nicht, dafs man ohne Fernseher auto-
matisch ein schlechteres Leben fiihrt. Stellt
Euch vor, Thr héittet weder Fernseher noch
Videorecorder, miifitet Euch nicht tagtéiiglich
mit den nervtdtenden Eigenheiten Eueres
Computers herumdirgern, es gibe keine un-
lisbaren Adventures mehr, keine lirmende
Stereoanlage wiirde Euer ruhiges Leben
stiren undsoweiterundsofort.

Und natiirlich auch kein C 64, vor dem Ihr
schon so viele Stunden Eueres kostbaren Le-
bens verschwendet habt. Thr wéirt ungebun-
den, frei, kdnntet beschwingt hinaus in das
gleiffende Sonnenlicht hiipfen und Euere ge-
wonnene Zeit mit sinnvollen Tditigkeiten wie
wochenlangen asketischen Bergwanderungen,
dem Bestellen eines Kartoffelackers oder
schwerer Gartenarbeit verbringen. Wenn ich
mich so zuriicklehne, die Augen schlieffe und
mir dieses Bild, diesen Einklang Mensch-Na-
tur ins Geddchtnis rufe ...

.. dann bin ich doch heilfroh, daf ich einen
Fernseher, eine Stereoanlage, einen Compu-
ter, einen kleinen Pizzabackofen und einen
gut funktionierenden Kiihlschrank besitze und
bei 30 Grad im Schatten mein abgedunkeltes
Zimmer nicht verlassen brauche!.

Das Wort hat Marc Redner in Plauen:

,.Hi, Paulchen! Also, at first will ich mich
erst mal vorstellen, da dies (endlich) der erste
Brief von mir fiir Deine beriihmt-beriichtigte
Leserbriefecke ist. Meine Eltern gaben mir
am Tage meiner Geburt, dem 23.11.1976, den
Namen Marc, also daran habe ich keine
Schuld. Mein Sternzeichen ist Schiitze, und
dementsprechend schieBe ich nun auch los.
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Ich kaufte die kiirzlich verstorbenen
(schnief) Magic Disk und Game On regel-
miBig seit der Ausgabe 12/90 bis zur Kombi
Nr. 10, also fast fiinf Jahre lang. Dann pas-
sierte die grofle Tragodie: Der kleine India-
nerstamm, der im Netzteil meines C 64 lebte,
gab mir mit intensiven Rauchzeichen zu ver-
stehen, daf3 ihnen der Saft (oder besser der
Strom) aufgrund innerer Verschmorung aus-
gegangen war. Nun konnte ich nirgends Ersatz
auftreiben und stellte meinen guten alten Brot-
kasten (er leistete mir iiber sechs Jahre lang
treue Dienste) in den Schrank. Bis zum letzten
Freitag, als ich im Trodelladen einen C 64
samt Disk Drive fiir schlappe 150 Miuse er-
stand. Ubergliicklich transplantierte ich das
neue Netzteil an meinen alten Compi und
checkte gleich mal ein paar alte Disks durch.

Diverse Fragen und Anmerkungen:

1. Was ist mit Walter Konrad (wk), Oliver
Menne (om), Hannes Sommer (hs), Stefan
Gnad (sg) und Maniac Fred geschehen? Sitzen
die jetzt auf der Stralie?

2. Und was ist aus Thomas Detert (der war
bei Magic Disk und Game On fiir die Musik
zustindig) geworden?

3. Es ist raus: Professor Paul Plodder = Rai-
ner Rosshirt! Liigen zwecklos, schau mal ins
Impressum der Magic Disk Classic (R.I.P.).
Du lebst anscheinend wie Batman oder Su-
perman ein Doppelleben. Ich zitiere aus Game
On 10/94: .... unerschrockener Réicher im Zei-
chen der Gerechtigkeit. Einer, der nach wie

Meine Adresse:

64’er

Magna Media Verlag AG
Kennwort: Paul Plodder
Postfach 1304

85531 Haar

vor fest im Sattel sitzt und mit der Nilpferd-
peitsche in der Hand in die Abendsonne reitet
.. Stimmt’s oder hab’ ich recht?! Fiir mich
bleibst Du trotzdem der gute alte pp!

4. Hast Du die Witzecke rausgeschmissen?
Wenn ja, warum?

Du hast einmal geschrieben, da Du X-Ray
von MTV nicht leiden kannst. Ich finde, da
er noch richtig Stimmung in den sonst so dden
Sender bringt, aber anscheinend bist Du der
englischen Sprache nicht so miichtig (sei Dir
verzichen). Der beste Musikkanal ist immer
noch Viva.

Fiir Deine Gourmetecke (so es sie denn
noch gibt) habe ich ein Rezept fiir einen echt
goilen Frischkornbrei, aber das werde ich Dir
erst im nichsten Brief schicken, da ich jetzt
Schlul machen mufl. Meine Schnecke nervt
schon die ganze Zeit, wann wir endlich essen
gehen. Also, bis dann, Paul - bleib so super,
wie Du bisher warst! Ach ja, ich suche Kon-
takt zu anderen Brotkastenuserinnen und
—usern, vor allem aus dem Raum Plauen und
Bayreuth. Vielleicht kannst Du ja meine
Adresse verdffentlichen.*

Vielen Dank, Marc. Schnecken als Haustie-
re? Ich habe ja schon ven Schlangen, Echsen
und Wiistenspringmdusen gehért, aber was
bitteschon fingt man mit einem |, kleinen
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schleimigen Kriechtier* (Definition
wSchnecke®) an? Zu Deinen Fragen: Walter
Konrad hat sich selbstindig gemacht und ir-
gendein neues Projekt am Laufen, Oliver
Menne ist Chefredakteur der PC-Games,
Hannes Sommer ist verschollen, Stefan Gnad
studiert und kiimmert sich nebenbei um sein
Heavy Metal-Fanzine ,,Eternal Flame", Ma-
niae Fred ist mit mir zum Magna Media-Ver-
lag gewechselt und eine Anstellung in der
Packabteilung gefunden, und Thomas Detert
hat sich in ein tibetanisches Bergkloster
zuriickgezogen.

Dein Vergleich mit den Helden meiner Ju-
gend, Superman und Batman, ehrt mich natiir-
lich, aber leider wird die zitierte Nilpferdpeit-
sche als einziges Beweisstiick nicht reichen,
um Paul Plodder und Rainer Rosshirt als ein
und dieselbe Person zu enttarnen. Vergifs
aufSerdem nicht, dafs die beiden Leserbriefon-
kels inzwischen bei zwei verschiedenen Verla-
gen in Sold und Brot stehen (Letztgenannter
kann es sich jedoch dank seiner unerhért-iip-
pigen Entlohnung erlauben, statt einfachem
Brot dicke kalorienreiche Torten zu schlichten
- dies nur am Rande). Sorry, Meister, aber
hier bist Du wirklich auf dem Holzweg.

Witze und Rezepte soll es in der Abt. Leser-
briefe natiirlich weiterhin geben - immer her
damit! Wer Mare schreiben will, ist gut bera-
ten, folgende Adresse auf den Briefumschlag
zu kritzeln:

Marc Redner, Pawlowstrafie 10, 08529
Plauen oder Kreuz 6, 95445 Bayreuth.

Lars Grube in Steinberg schreibt:

.Hallo, Onkeltantenfreund ... oder auch ein-
fach Paul Plodder genannt. Ich schreibe Dir
eigentlich nur, weil ...

1. ... ich fiir meine Mutter keine Fernge-
spriiche fiihren darf.

2. ... weil ich eine Frage habe: Sind die Ta-
staturverwaltungschips vom C 64/1 und dem
C 128 D eigentlich identisch?

Will the force be with you!*

Vielen Dank, Lars! Nein, die Tastaturver-
waltungschips der beiden Rechner sind nicht
identisch, weil der C 128 im Gegensatz zum C
64 eine erweiterte Tastatur hat. Da sind zum
Beispiel die Cursortasten, die Help-Taste, die
Escape-Taste ...

Und noch mal was aus der Abteilung ,,aus
dem Nihkistchen” — Michael Fickert in
Zwickau fragt: ,,Gibt es einen Farb-Hands-
canner fiir den C 647,

Jup, Meister, den gibt es. Der Handy Scan-
ner 64 von Scanntronik kostet fiir den C 64
um die 300 Mark und ist fiir 50 Mark Auf-
preis mit PC-Steckkarte und -Software erhdilt-
lich. Weitere Infos bei Scanntronik, Park-
strafie 38, 85604 Zorneding.

Ein Brief von Johann Entl aus Wiesel-
burg/Osterreich:

..Hallo, Paul! Um Deinen chronischen Le-
serbriefnotstand zu beheben, schreibe ich Dir
aus einem vertrdumten Stiidtchen im von Dir
weit, weit entfernten Osterreich. Zuerst ein

paar Worte zu meiner Lebensgeschichte: Ich
bin Schiiler, beinahe 18 Jahre jung und ein
sehr frohlicher Mensch, was nicht zuletzt dar-
an liegt, daf unsere Ortsbrauerei das weltbeste
Bier braut (Wieselburger Spezial — ich schicke
Dir mal ‘ne Flasche!).

Vor sechs Jahren bekam ich meinem ersten
Brotkasten geschenkt. Damals war er noch
halbwegs aktuell, und jeden Monat erschie-
nen mehr oder weniger tolle Spiele. Nun, jetzt
schreiben wir das Jahr 1996, und neue C 64-
Games sind seltener als ehrliche Politiker.
Doch Thr haltet den kleinen Commodore am
Leben, indem Ihr die Undergroundszene mit
News und guten Programmen beliefert, und
habt es geschafft, dal mein nagelneuer DX
4/100 in seiner Ecke langsam vor sich hin-
verstaubt. Heute werde ich iibrigens meinen
dritten C 64 kaufen, da bei meinem alten der
SID durchgeschmort ist. Laf3 nie kleine Kin-
der an den Computer!

Noch ein paar Fragen: Warum ist die Sen-
fecke so toll? Was hiiltst Du von den Sisters
Of Mercy, den Beach Boys, Danzig und Me-
tallica? Warum bringt Ihr nicht mal einen 3-
D-Flugsimulator oder -Autorennen?

Dankeschin, Johann Entl! Immer diese
Musikfragen — Thr wifit doch ganz genau, dafs
es der Plodder ordentlich heftig und auf die
Glocke mag. Die Sisters finde ich teilweise
wirklich gut, Danzig ebenso, die ersten drei
Metallica sind gut und die Lieder der Beach
Boys gefallen mir immer dann am besten,
wenn sie von den Ramones (R.ILP., schnief)
gespielt wurden. Was an der Senfecke so toll
ist? Die Farbe und die Rutschgefahr. 3-D-
Flugsimulatoren und dhnlichen Schnick-
schnack gibt es deshalb nicht, weil die 64’er
ein ernsthaftes Magazin ist (jawohl!). Dein
Angebot mit der Flasche Wieselburger Spezi-
al nehme ich natiirlich gerne an. Her damit!
Noch heute eintiiten und abschicken!

Ein paar Anmerkungen aus dem Schrei-
ben von Matthias GeiBlbauer in Heils-
bronn:

,»Hi, Ploddy! Da Du Dich genau wie ich
auch fiir Rollenspiele interessierst, kiinnte ich
Dir noch Rolemaster empfehlen — wesentlich
mehr Rassen und Berufe erwarten Dich, wo-
durch das ganze allerdings komplizierter wird.
Aber vor allem schlachtet man hier besonders
viele Monster ab, da das die einzige Moglich-
keit ist, aufzusteigen.

Und noch zu dem Brief von Mirko Kam-
mer: Der C 65 wurde ein paar hundertmal her-
gestellt und auch verkauft, aber da er noch
technische Mingeln besaB, wurde die Pro-
duktion wieder eingestellt, weil erstens gerade
erwihnt und das Geriit zweitens zu dem Preis
einfach zu spit herausgekommen war,*

Na, da schick’ ich doch einfach ein herzli-
ches ,,Vergelt’s Gont" nach Heilsbronn, ver-
bunden mit der Anmerkung, daf} ich Rolema-
ster beizeiten mal antesten werde.

Euer

Pawl Pladder
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Startschwierigkeiten

Problem von Helmut Griesser in der
64°er 5/96: Meine GeoWrite-Version wei-
gert sich standhaft, mit meinem kiirzlich
gekauften Geo-RAM-Modul zusammen-
zuarbeiten.

Mit GeoRAM ist es wie mit dem normalen
Geos-System auf Diskette: auch dort laufen
nur Applikationen, die mit den Geo-RAM-
Startup-Disketten installiert wurden. Abhilfe
schafft ein Installationskiller fiir GeoWrite
(z.B. im 64 er-Geos-Sonderheft 96), der aus
der bereits benutzten Textverarbeitungs-Ap-
plikation wieder eine brandneue macht.

Nach erneuter, korrekter Installation unter
GeoRAM gibt’s ab sofort keine Probleme
mehr. JENS STUTE, LEHRE

Hoher Netzteilverschleild

Kann es sein, daf die eine meiner beiden
1541-11-Diskettenstationen ein ,,Netzteil-Kil-
ler ist? Inzwischen hingt bereits das dritte
Netzteil dran, und auch das hat gerade wieder
seinen Geist aufgegeben. Woran liegt’s?

LaBt sich ein Amiga-500-Netzteil fiir die
Floppy 1541-11 zweckentfremden? Gemif
Anleitung liefert es ndmlich 5 Volt mit 2,5
Ampere, 12 Volt mit | Ampere sowie -12 Volt
mit 0,1 Ampere Spannung.

THORSTEN ZIELKE, LEMBERGSTR. 14,
78667 VILLINGENDORF

Wer weill Rat?

Wer andert das Geos-Tool?

Vermutlich hat jeder Geos-Anwender
Probleme, den optimalen Druckertreiber
fiir seine individuelle Konfiguration zu fin-
den oder ihn zumindest anzupassen. Das er-
ledigt der komfortable ,,Printer Creator*,
ein Tool, das mit der Geos-Systemdisk ge-
liefert wird.

Wiihlt man aber den falschen Treiber fiir
dieses Programm, wartet man entweder
vergeblich auf eine Reaktion oder der
Drucker legt los und gibt nur wahllos Zah-
len und Buchstaben aus. Das geht so lang
weiter, bis man den Drucker abschaltet,
und die leidige Prozedur beginnt von vor-
ne: Geos laden, Printer-Creator aktivie-
ren, das niichste Treiberprogramm in den
Speicher holen usw. Es wiire schon eine tol-
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le Sache, wenn man den mifigliickten Ver-
such einfach per Mausklick aufs ,,Ab-
bruch*“-Icon beenden kinnte.

AXEL SCHULER, OSTRINGEN

Wer traut sich zu, die Funktionen des ,,Prin-
ter Creator** anzupassen?

Speicher satt

Als neuer Abonnent habe ich gleich eini-
ge Fragen zur Kapazitit der CMD-Fest-
platten unter Geos.

In Handbuch steht als Hinweis, daB die
Commodore-Speichererweiterung 1764
(256 KByte) nur eine Floppy 1541 simulie-
ren kann. Bei einer REU 1750 (512 KByte)
kann man sich wahlweise fiir die Modi
1541 und ,,1570% entscheiden. Im Geos-
Desktop werden beide Emulationen jedoch
mit viel weniger Speicher registriert: 165
bzw. 331 KByte. Ist das auch bei den CMD-
Festplatten so? HILMAR THURAU, BERLIN

Ja —auch mit den Speicherriesen von CMD
kann man keine umfangreicheren Floppy-
Kapazititen unter Geos simulieren (das liegt
an der Programmierung des Geos-Systems).
Allerdings lassen sich CMD-Harddisks in
mehrere Partionen unterteilen — Sie knnen al-
so mehre Floppy-Drives mit unterschiedli-
cher Geridtenummer auf ein- und derselben
Festplatte unterbringen und simulieren.

RED. 64 ER

Enttarnte DIP-Schalter

Frage von Rolf Sonnabend in der 64er
5/96: Wer kennt die Funktionen der DIP-
Schalterstellungen des Typenrad-Druckers
Brother HR-10 C?

Ich habe denselben Drucker. In meinem
Handbuch sind die Auswirkungen der DIP-
Schalterpositionen auf den Seiten 19 bis 21 be-
schrieben (Ausgabe 1985). Bei mir klappt’s
mit folgender Konfiguration: DIP 2 und 5 ON,
alle iibrigen OFF. Der Drucker ist per seriel-
lem Kabel mit meinem C 128 verbunden.

DR. KAMLANDER, A-MONICHKIRCHEN

Unbekanntes Modul

Ein Freund hat mir ein Commodore-
Steckmodul fiir den Expansionsport ge-
schenkt, allerdings ohne Gebrauchsanwei-
sung. Auf dem Gehiiuse konnte ich folgende
Infos entdecken:

V-DOS, fiir alle C 64/128 (D), 14 x schnel-
leres LOAD, F-Tastenbelegung, Sonder-
funktionen, NR. 9805.

Wer weil}, was man mit dem Ding alles
anstellen kann? J. VANTHORRE, BRUGGE

Kennt jemand das mysteridse Steckmodul?

Geos-Version fiir GeoRAM

Ich benutze die Systemfassung ,,Geos
128 r* mit meiner Speichererweiterung
GeoRam. Ich habe nur diese Geos-Version
— wie kann ich sie veriindern, damit sie
auch die normalen REUs (1750, 1764) er-
kennt? THORSTEN LUCHT, PELLWORM

Von der Anderung des Betriebssystems ra-
ten wir ab —in der Datei ,,geosKernel* wiiren
zu gravierende Eingriffe notig und der Ar-
beitsaufwand stiinde in keinem Verhiiltnis zu
den Kosten des normalen Geos-Systems (89
Mark, PPE Europe, Bornheim)). Rep. 64er

Sicheres INPUT (64°er 4/96)

In diesem Beitrag (auf Seite 25) haben
Sie einen POKE-Befehl verioffentlicht, der
den blinkenden Cursor abschaltet. Wie re-
alsierere ich diese Funktion mit Printfox
(kreuzformiger Cursor im Grafikbild-
schirm). Das ist notwendig, wenn man eine
Printfox-Grafik beispielsweise als Titel
oder Text in eigene Video-Filme iiberneh-
men will. WOLFGANG GLASER, GORLITZ

Mit unserem in der 64 “er 4/96 vorgestellten
Trick werden Sie kein Gliick haben: der Gra-
fik-Cursor bei Printfox wird durch einen Spri-
te erzeugt. Hier miiite man in den Assembler-
Code des Programms eingreifen, um das
Sprite vom Bildschirm zu verbannen.

RED. 64 ER

Der fehlende Baustein

Als ich kiirzlich meinen C 128 offnet, fiel
mir auf, daf} die Platine einen leeren Steck-
platz, ,,U 36, enthiilt. Beeintriichtigt das
die Funktionen des Computers, welchen
Typ verkirpert dieser Baustein und wo be-
kommt man diesen Mikrochip?

MARK CHRISTIAN, EPPINGEN

Dieser freie Steckplatz dient zur Aufnahme
eines handelsiiblichen EPROM-Chips, der
z.B. ein veriindertes Diskettenbetriebssystem
(DOS) oder eine Prozessoren-Erweiterung
enthalten kann. In Frage kommen Mikrochips
der Typen 27Cxxx, die mit einem EPROM-
MER bearbeitet werden miissen. Rep. 64°er

Spiele-Generator

Im 64 er-Sonderheft 30 wurde das Spie-
le-Programmierwerkzeug ,,Mastertool*
veroffentlicht. Darf man eigene Games, die
man mit dieser Software zusammengestellt
hat, kostenlos weitergeben, an Redaktionen
verkaufen oder selbst kommerziell vertrei-
ben?

TiM SCHURMANN, DORTMUND

Kein Problem - das Tool wurde verof-
fentlicht, um Programmierern die Entwick-
lungsarbeit zu erleichtern. Eigenkreationen,
die mit dieser Software entstanden sind, diir-
fen Sie unbesorgt weitergeben oder zum Kauf
anbieten (oder uns zur Verdffentlichung in der
64 er einsenden!) RED. 64°E

Hinweis

Sowie Leser uns Problemlésungen zusen-
den, werden diese individuell an den Fra-
gesteller weitergeleitet. Die Veréffentlichung
zu Gunsten aller Leser folgt im néchst er-
reichbaren Heft.
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BESTELLCOUPON

Die 64er CD-ROM erhalten Sie bei (Vorkasse, Scheck oder Rechnung):
zzgl. 6 Mark Versandkosten bzw. Nachnahmegebiihr:

PERFORMANCE PERIPHERALS
@ Slicherstr. 16 D-53332 Bomhelm Fon & Fax 02227/3221

ERDEM Development, Postfach 1823, 84471 Waldkraiburg
Stonysoft, Beethovenstr. 1, 87727 Babenhausen

Ich bestelle:
64er CD ROM a 29,90 DM

Name:
StraBe, Hausnummer:
PLZ, Wohnort:

Telefon

Bitte ausschneiden und an eine der o.a.Adressen schicken!
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Grundlagen

~ steltalent. Am besten am Anfang kleine Brot-
- chen backen und mit einfachen Schaltungen
beginnen. In der Tabelle ,theratur-I-hnwe:se“
finden Sie einige Vorschléige in #lteren 64’er-

~ Ausgaben mit denen Sie beginnen kénnen.

Bevor es losgehen kann, benttigen Sie gut-
es Werkzeug, Das A und O fiir den Hardware-
Freak ist der Létkolben, um die einzelnen
Schaltungselemente zu verbinden. Da die
elektronischen Bauteile sehr empfindlich sind,
sollten Sie ein kleines Gerit mit einer feinen
Spitze withlen und nicht das Spengler-Modell
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'Weﬁd‘ig. Zum Auélu't'

fiehlt sich eine Lotpumpe, di
das fliissige Lot absaugt.
Zur Integration von Steue-
rungs-Software ist die An-
schaffung eines EPROMers‘ '
einzuplanen

(s. Kasten).

Wenn Sie schon einmal einen Blick
in Thren C 64 gewagt haben, sind Sie sicher

das mit I-hlfe ¥
eines Films
(Layout) und
UV-Licht

wird. Ein
Atzbad (z.B.
Amonium-
persulfat

oder Eisen-
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Erster Funktionstest

_Was sind EPROMer?

Der Umgang mit dem
Lotkolben

_ Literaturhinweis

C 64/1 28 -Bibliothek
oirzigarige Au ooy 1100 oiskors
PUBLIC-DOMAIN / FREEWARE / SHAREWARE

Uber 10500 Programme: Applications: Datenbanken/Textverar-
beitung /Verwaltungs-Seftware / DFU/ Sound-Compiler / Program-
; i\ miersprachen / Grafik-Software... Utilities aller Art: Kopierprogram-
lODDY hreil ' 2 ; T me fir jeden Zweck / Monitore/Debugger / Intro-+ Demomaker /

4 : ! . 2 i . ) Writer / Virenkiller / Progr.-Hilfen etc. Spiele: viele Action -/ Arcade-
: i m U - Games / Abenteuerspiele / Simulationen / Strategiespiele... Lern-
ndproiekte 3/C 18 ; P i 4 programme fir Uni und Schule / Progr.- Kurse... Zeichensatze /

2 g =l ¥ 1 3 Sprites / Sounds/Digis / Koala-, Printfox-Bilder ... Spiele-Hilfen ...

Geos-Software ... 128er-Software ...

Bei uns zahlen Sie pro voller Disknr. in unserem PD-Katalog

emerat sung ; : : Cet ey ] wat ; | (mit 1100 Disknr. ) finden
or fiir den C 64 i ol P X Tt | 1,30 - 1,65 Sie sicher dia Software,

die Si h suchen!
je nach Abnahmemenge gestaffelt. @ slemech suehen

|,, . e R B i Ll O 2 Das Diskettenmaterial ist inklusive! - Uberzeugen Sie sich -

Fordern Sie unseren kostenlosen PD K t I

an! (Bitte Computertyp angeben!) . a a Og
Stonysoft

wrsngonawer.  STOMYSOFE iy Gunter Stene

lassiger Partner in 87727 Babenhausen

Sachen Software.

Testen Sie uns!!

7.30-20.00 Uhr




Bauanleitung: Flo speeder

HARDWARE

SUPRA DOS -

dem Laufwerk Beine gemacht!

Sie haben beim Laden
und Speichern auf Disket-
ten keinen Bock mehr auf
ultralange Kaffeepausen?
Dann dirfte unsere
Bauanleitung fur einen
leistungsfahigen Floppy-
speeder gerade recht-
kommen.

Der Disk-Beschleuniger SUPRA DOS ist
eine Weiterentwicklung von HYPRA-
SPEED aus dem 64’er-Magazin 9/89. Es han-
delt sich um einen parallelen Floppy-Speeder,
bei dem Sie das ROM in Disklaufwerk und
C 64 gegen EPROMs tauschen miissén.
Aullerdem ist ein Parallelkabel vom Userport
zur Floppy-VIA notwendig. Wenn Sie sich
zusiitzlich auch die deutsche Tastaturbelegung
und die deutschen Sonderzeichen wiinschen,
miissen Sie noch das Zeichensatz-ROM im
C 64 mit einem EPROM tauschen.

Mehr Komfort durchs
neue DOS

SUPRA DOS unterstiitzt zwei 1541-Lauf-
werke und einen Centronics Drucker am User-
port. Dabei erfolgt auch eine Codewandlung
der deutschen Sonderzeichen in Abhiingigkeit
der Sekundiradresse. Die Funktionstasten sind
mit sinnvollen Befehlen belegt und Disketten
lassen sich mit 40 Tracks formatieren — da-
durch konnen Sie 85 zusiitzliche Blocke auf
der Diskette nutzen. Der Speeder lduft auch
mit der 1571, 1581 und ,,nur CBM-1541%-
Drives, beschleunigt diese aber nicht.

Neue Bausteine herstellen

Zum Brennen der EPROMs legen Sie zu-
erst eine leere Arbeitsdiskette an. Danach star-
ten Sie das Programm ,,SU-DOKERN-GEN“
von der Heftdiskette. Das Programm fragt fiir
welchen C-64-Typ das EPROM ist und ge-
neriert das entsprechende File. Zuvor miissen
Sie aber die Arbeitsdiskette einlegen. Als
nichstes starten Sie das Programm ,,SU-DO-
DOS-GEN*". Es fragt nach dem Typ der Flop-
py 1541 und generiert die benétigte Datei.
Weil es keinen Speeder gibt, der zu jedem
Programm kompatibel ist, wird jeweils das
originale CBM- und das SUPRA-DOS-Be-
triebssystem in die EPROMs gebrannt. Ein
Schalter sorgt fiir den Wechsel zwischen den
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beiden Versionen. Da sich das Betriebssystem
fiir die 1541/2 bzw. 1541/C dadurch auf 64
kByte erhoht, wird es in zwei Hilften gespei-
chert. Eine Zusatzplatine zum Brennen von
64-kB-EPROMs mit dem TINY EPROMMER
finden Sie im 64’er-Magazin 12/88. Zum
SchluB  kopieren Sie noch ,SUPRA-
DOSCHARSET* auf die Arbeitsdisk und das
Brennen der EPROMSs kann losgehen.

Der Einbau der EPROMs

Beim Zeichensatz-EPROM brauchen Sie
ein 27C128 (16kB mit dreimal 4 4 kB Zei-
chensatz). Die richtigen EPROM s fiir die Be-
triebssysteme entnehmen Sie der Tabelle 1.

Hier gleich eine ganz wichtige Warnung:
Viele Bauteile des Computers reagieren auf
elektrostatische Aufladung mit Totaldefekt.
Achten Sie deshalb unbedingt darauf diese
Ladungen abzufiihren, z.B. durch Beriihren
geerdeter Metallteile (z.B. Heizungsrohre).
Bei den alten C-64-Typen, die 24polige
ROM-Bausteine. haben, brauchen Sie noch
Adapterplatinen, die auf 28polige EPROMs
umsetzen. Das Layout dazu finden Sie im

mit +5V verbunden werden miissen

| C64 alt (U4) C64neu U4/C128 U32

C64 Kernal 24 Pin ROM 28 Pin ROM
EPROM-Typ 27C128 (16 kB) 27C256 (32 kB)
Adapterplatine i ja nein
Pin, der herausgebogen und mit Pin 26 Pin 27
Schalter und tber 10 kOhm mit (A13) (A14)
+5V verbunden werden mui3 |

C64 alt und neu (U5) / C128 (U??)
Zeichensatz 24 Pin ROM
Adapterplatine ja
EPROM-Typ 27C128 (16 kB)
Pins, die herausgebogen und die
jeweils mit &uBerem Kontakt von Pin 2 (A12)
Schalter und jeweils (iber 10 kOhm Pin 26 (A13)

1541 alt (UB4) 1541/2(U4) /c(UA2)
Floppy DOS 24 Pin ROM 28 Pin ROM
EPROM-Typ 27C256 (32 kB) _ 27C512 (64 kB)
Adapterplatine ja | nein
Pin, der herausgebogen und mit Pin 27 Pin 1
Schalter und tber 10 kOhm mit +5V (A14) (A15)
verbunden werden muf3
Pin,der herausgebogen Pin 26 Pin 27
u.mit Pin 24 des 6502 (A13) (A14)
verbunden werden muf3 _ _
VIA 6522 1541 alt (UC3) 1541/2(U6) /c(UC1)
Pin 2 darf keinen
Kontakt zur Floppy-

Verhiltnis 1:1 in Abb.1. Prinzipiell brauchen
Sie immer dann die Adapterplatine, wenn IThr
ROM nur 24 Pins hat. Bestiickt wird die Pla-
tine mit einer 28poligen IC-Fassung, die auf
die Nicht-Leiterbahnen-Seite kommt, und
zwei zwolfpoligen Stiftleisten, die Sie auf die
Leiterbahnen-Seite der Adapterplatine léten.
Achten Sie darauf, diinne Stiftleisten zu ver-
wenden, da die dicken die IC-Sockel im C 64
zerstoren. Adapterplatinen und Floppy-Paral-
lelkabel gibt es u.a. bei PLUS-Electronic oder
bei ELEKTRONIK-TECHNIK Ing. Uwe Pe-
ters fiir ca. 22 Mark.

Zum Einbau des Adaptersockels bzw. der
EPROMs muB der entsprechende Baustein ge-
sockelt sein. Leider ist das nicht immer der
Fall. Sollten in Threm Computer bzw. der
Floppy die zu wechselnden Bausteine nicht
in Sockeln stecken, miissen Sie sie vorsichtig
entfernen und durch IC-Fassungen ersetzen.

Dafiir gibt es zwei Moglichkeiten: Erstens
das Ausloten: Da dieser Vorgang ziemlich
schwierig ist und beim Entléten Leiterbahnen
abreifien konnen, sollten nur Lot-Profis ran!
Ansonsten ist es besser, diese Arbeit vom
Fachmann durchfiihren zu lassen (z.B. im Ra-

Tabelle 1: Bendtigte EPROMs

platine haben
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dio- und Fernseh-Fachhandel). Zum zweiten
kann man bei den ROMs (nicht bei der VIA)
die IC-Beinchen abzwicken und die verblei-
benden Reste mit Hilfe einer Pinzette und Lit-
pumpe ausléten. Achtung: aufpassen und
beim Abtrennen der Bausteine keine Leiter-
bahnen zerstoren. Die ROMs sind eigentlich
nutzlos und werden durch die EPROMs er-
setzt. Wenn man die ROM-Beinchen mit et-
was Abstand vom Gehiuse abzwickt, kann
man versuchen, das ROM auf einen IC-Sockel
zu legen und die kurzen herausstehenden
Beinchen mit diesem zu verloten. So kann das
Original-ROM als Ersatz dienen.

Da wir die VIA weiterhin benétigen, sollte
man sie ausloten lassen bzw. durch Ab-
zwicken plus ,auf-Sockel-Léten* retten.
Wenns schief geht: eine neue VIA kostet ca.
15 Mark (evtl. glinstiger als das Ausléten
beim Fachmann).

Am Floppy-EPROM biegen Sie zwei Pins
nach auflen und I6ten daran Kabel an, weil
das Floppy-Betriebssystem um 8 kByte er-
weitert wird. Die bisher unbenutzte Adres-
sleitung A14 (von Pin 24 des Floppy Micro-
prozessors 6502) wird nun mit dem EPROM
verbunden (s. Tabelle 1).

Vorsicht beim direkten Anléten des Kabels
am 6502: keinen Kurzschluff mit den Nach-
barpins erzeugen, keine elektrostatischen La-
dungen iibertragen und den 6502 nicht tiber-
hitzen! Beim EPROM muf} man den entspre-
chenden Pin vorsichtig herausbiegen. AuBer-
dem: In Tabelle 1 sehen Sie, welchen Pin Sie
herausbiegen und mit dem Schalter verliten
miissen. Mit ihm kénnen Sie dann zwischen
Commodore- und SUPRA-DOS-Betriebssy-
stem umschalten. Das an diesem Pin angelo-
tete Kabel geht zu einem Widerstand (10
kOhm) und dessen anderes Ende wiederum
irgendwo an +5 Yolt und an einen éufleren
Kontakt des Kippschalters (Umschalter ohne
Mittelstellung!). Der mittlere Kontakt des
Schalters wird iiber ein Kabel mit der Masse
verbunden. .

Am C-64-EPROM biegen Sie ein Pin nach
aullen (s. Tabelle 1), an das Sie ein Kabel 15-
ten. An dieses wiederum kommt ein Wider-
stand (10 kOhm), den wir auch an +5V an-
schliefien. Wie schon bei der Floppy, verléten
wir die Verbindung mit einem duBeren Kon-
takt eines Kippschalters — auch hier ein Mo-
dell ohne Mittelstellung! Der mittlere Kon-
takt wird wiederum mit Masse verbunden,

Pin 2 und 26 des Zeichensatz-EPROMs bie-
gen wir nun heraus und 16ten jeweils ein Ka-
bel an. Beide legen wir iiber je einen Wider-
stand (10 kOhm) zu 45 Volt und zum HuBeren
Kontakt eines Kippschalters (s. oben). Der
mittlere Schalter-Pin geht dann wieder an
Masse. Die untere Stellung bewirkt USA-Zei-
chen und USA-Tastatur, die mittlere USA-
Zeichen und deutsche Tastatur (nur das
Pfund-Zeichen wurde verindert) und die obe-
re Stellung sind deutsche Zeichen und deut-
sche Tastatur — hier sind 4 bzw. 8 Zeichen zu
den deutschen Sonderzeichen umdefiniert.
Kein herausgebogener Pin darf Kontakt zum
IC-Sockel der Platine haben!

Im niéichsten Schritt fertigen wir die Paral-
lelkabel an. Das Verdrahtungsschema entneh-
men Sie Tabelle 2 bis 4. Auch hier unbedingt
darauf achten: keinen KurzschluBl produzie-
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Tabelle 2: Floppykabel UserportVIA

Flachbandkabel 10 adrig ca. 1 Meter: Dieses Kabel funktioniert auch bei parallelen Kopierpro-

grammen und Nibblern. Auf richtige Polung der Diode achten

(K=Kathode=Kringel=Seite mit Ring)

A Kist eine Diode 1N4148

—A5—

CIA Userport Leitung Zwischensockel VIA-Pin VIA

Bit0 PortB c 2 2 Bit0 Port A
(darf keinen Kontakt

zur Platine haben)

Bit1  PortB D Tm———— 3 3 Bit1 PortA

Bit2 PortB E 4 4 Bit2 Port A

Bit3 PortB F 10 5 Bit3 PortA

Bit4 PortB H 8 6 Bit4 Port A

Bit5 PortB J 7 7 Bit5 PortA

Bit6 PortB K 6 8 Bit6 Port A

Bit7 PortB B 5 9 Bit7 Port A

Port  Control2 8 - 9 18 CB 1 Eingang

Flag 2 B — > 1 39 CA 2 Ausgang

Tabelle 3: Druckerkabel Userport-Centronics

Flachbandkabel 12 adrig ca. 1 Meter

Vorteil der Schaltung (mit Dioden): Die parallele Floppy geht auch bei ausgeschaltetem

Drucker. Auf richtige Polung der Dioden achten

(K = Kathode = Kringel = Seite mit Ring)

5|<|5i3t eine Diode 1N4148 — — ist ein Condensator 0.33pF, 6.3V

CIA Userport Leitung Centronics Drucker

Bit0 PortB C —_— < 2 Data 0

Bit1  PortB D — < b— 3 Data 1

Bit2  PortB E —_— < 4 Data 2

Bit3 PortB F — < 5 Data 3

Bit4  PortB H —f 6 Data 4

Bit5 PortB J — gl 7 Data 5

Bit6  PortB K —<b— 8 Data 6

Bit7  PortB L — < 9 Data 7

Bit2  Port A M — <b— 1 Strobe

Masse 0V 1,12,A,N —[ 16,19-30 Masse 0 V

14 4 Auto feed XT

Flag B — > b 10 Acknowledge
(nicht 11) (nicht Busy)

+5V (C64) 2 —>

(Reset) (3) (—<+—) (31) (Prime)

Tabelle 4: Druckerkabel Userport-Centronics

Flachbandkabel 12 adrig, ca. 1 Meter

Nachteil dieser Schaltung: Der Drucker muf3 immer eingeschaltet sein

Auf richtige Polung der Dioden achten (K = Kathode = Kringel = Seite mit Ring)

K A ist eine Diode 1N4148

—

CIA Userport Leitung Centronics Drucker

BitO — Port B Cc 2 Data0

Bit1  PortB D 3 Datat

Bit2  PortB E 4 Data2

Bit3 PortB F 5 Data3

Bit4  PortB H e 6 Data4

Bit5 PortB J 7 Datas

Bit6 PortB K 8 Data6

Bit7 PortB L 9 Data7

Bit2 PortA M —_—— 1 Strobe

Masse 0V 1,12,AN —[ 16,19-30 Masse 0 V

14 Auto feed XT

Flag B =—lhl= 10 Acknowledge
(nicht 11) (nicht Busy)

(Reset)(3) (— <—) (31) (Prime)
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ren, da sonst die Bauteile in C 64 und Floppy
iiber den Jordan konnen!

Beim Druckerkabel ist die Variante mit den
Dioden zu empfehlen, weil sich hier der
Drucker ausschalten liBt und die Floppy trotz-
dem lduft. Wenn Sie bereits ein paralleles
Druckerkabel besitzen, iiberpriifen Sie, ob fiir
die Riickmeldung das ,,Acknowledge*- und
nicht das ,,Busy*“-Signal dient. Veriindern Sie
bei Bedarf das Kabel. Zusitzlich ist zumin-
dest die Diode in der ,,Acknowledge*-Leitung
notwendig.

Zwischen Floppy-Platine und VIA kommt
der Adaptersockel (s. Abb. 2), von dem das
zehnpolige Flachbandkabel abgeht. Auf die
nicht-Leiterbahnen-Seite befestigen wir ein
40poligen IC-Sockel mit langen Beinchen. Thn
verltten wir mit der Platine — danach wird auf
der Leiterbahnen-Seite ein IC-Sockel mit kur-
zen Beinchen aufgesteckt. Von diesem Board
aus geht das Parallelkabel zum C-64-User-

HARDWARE

port. Bei der 1541/2 und 1541/c ist darauf zu
achten, daB Pin 2 der VIA 6522 keinen Kon-
takt mit der Floppy-Grundplatine hat — d.h.
es wird Pin 2 des aufgesteckten IC-Sockels
abgetrennt. Auf die Diode in den Parallelka-
beln kann man nur dann verzichten, wenn nur
ein einziges Gerit, egal ob Floppy oder
Drucker, angeschlossen ist.

Bauen Sie nun alles vorsichtig zusammen
und schlielen Sie das parallele und das seriel-
le Kabel an. Dann schalten Sie Computer und
Floppy ein. Der Computer sollte nun eine
leicht modifizierte Einschaltmeldung ausge-
ben. Weigert er sich, sollten Sie alle Verbin-
dungen nochmals tiberpriifen. Den umfang-
reichen neuen Befehlssatz von SUPRA-DOS
finden Sie in der Tabelle 5.

Das neue Betriebssystem ersetzt im Kernel
die Routinen fiir Datasette und RS-232. Bei
Bedarf miissen Sie also auf das CBM-Kernal
umschalten. Beim Anschluff eines Modems

zur RS232-Ubertragung wiire das Parallelka-
bel sowieso nutzlos, weil der Userport belegt
ist. SUPRA DOS arbeitet mit dem original
CBM-Sektorabstand von 10 — d.h. Program-
me, die mit anderen Floppy Speedern gespei-
chert wurden (z.B. JIFFY DOS) werden even-
tuell nicht so schnell geladen.

GroBtmoglicher Wert wurde bei VERIFY
ON auf Datensicherheit gelegt. SUPRA DOS
checkt die Priifsumme und schaltet bei Feh-
lern auf die CBM-Routinen um. Die Kompa-
tibilitiit des vorgestellten Beschleunigers ist
gut; vergleichbar mit JIFFY DOS. Die RAM-
Vektoren der Kernal-Spriinge sind bei SUPRA
DOS und Original-CBM die gleichen — ab-
sturzfreie Umschaltung ist also moglich, wenn
der C 64 und die Floppy in ihren Warteschlei-
fen sind.

Die neuen Systemroutinen benutzten fiir in-
terne Operationen die Speicherstelle $dd0c ,
das serielle Schieberegister von CIA2, wel-

Tabelle 5: Die SUPRA-DOS-Befehle

Der OPEN-Befehl zur Gerateadresse 4 wird in Abhangigkeit von der &o Off: schaltet C64 auf Commodore-Modus
Sekundaradresse Uber den Userport auf einen Centronics-Drucker &p Parallel: schaltet parallele Ubertragung ein
umgeleitet. Die Sekundaradressen bewirken dabei folgendes: &x eXtra: schaltet zusétzliche Tastenbelegung ein
keine,0,1,2,3,11,15 keine Codewandlung Ctrl+Cbm+Shift+o wie &o aber im Interrupt
6,10,14 CBM-ASCII zu IBM-ASCII Ctrl+Cbm+Shift+p wie &p aber im Interrupt
-7 seriell: keine Ctrl+Cbm-+Shift+x wie &x aber im Interrupt
parallel:CBM zu IBM-Wandlung Ctrl+Cbm-+Shift+Space Anzeige des Modus als Streifen im Rahmen
59,13 CBM zu IBM+deutsche Sonderzeichen zu Epson-Modus Funktionstasten:
48,12 CBM zu IBM+deutsche Sonderzeichen zu IBM-Modus 1 list
keine,0-7  parallele oder serielle Ausgabe (1) f3 run
8-11 nur parallele Ausgabe 5 loA “ - LOAD (auch aus Directopry)
12-15 nur serielle Ausgabe 7 @3$ - Directory
@ Floppystatus f2 sY$c - SYS-Anweisung
@3 Directory ohne Programmverlust fa @! - Laufwerkswechsel
@! wechselt auf nachstes vorhandenes Laufwek von 7 bis 30 f6 saV " - SAVE
@ "befehl” sendet Befehl zu Floppy und holt Riickmeldung f8 @" : - Disk-Kommando
@"x holt den erweiterten Status von der Floppy cbm+f1 oP4,4:cM4:l -listet Basic-Prg. auf Drucker
@"x+(-) schaltet Floppy auf SUPRA-DOS-Modus cbm+f3 l6scht aktuelle Zeile
(Commodore-Modus) cbm+f5 Cursor an Anfang der Zeile und Zeile l6schen
@"xf+(-)  fastein-(aus-)schalten von fastload,-save,-scratch, cbm+{7 loA ,8,2 - ladt einmalig im CBM-Modus
-validate,-new Reset-Funktionen:
@"xp+(-)  parallele Ubertragung ein (aus-)schalten +Stop Warmstart (wie RUN/STOP+RESTORE)
@"xb+(-)  harter Bump ein-(aus-)schalten +Space unterdriickt Autostart
@"xd+(-)  Beschreiben d. Dir-Tracks fiir Programme freigeben +PEIL NACH LINKS+1 fullt RAM mit $00
(sperren) +q Warmstart, erhalt Kemal-Vektoren statt
@"xt automatische Formaterkennung (35/40 Tracks) Reset auch RESTORE nutzbar (nicht immer)
@"xt+(-) fixiert 40 (35) Spuren SYS-Befehle:
@"x'Zahl’  &andern der Gerédteadresse sysffff entspricht SYS 65535
@"xl: Lock: Léschschutz flir File anbringen sys$c entspricht SYS $c000 (dez. SYS49152)
@"xu: Unlock: Léschschutz entfernen sys ) Start des zulet,zt geladenen Programms
@"xl:$ ganze Diskette schreibschitzen - (wenn Startadresse gleich Ladeadresse)
@"xu:$ ganze Diskette freigeben Tastaturfunktionen:
@"xh:Na,ID Diskname und -ID &ndern SHIFT+STOP Laden und Starten eines Prg. aus Directory
@"nnv: New No Verify: Disk formatieren einmalig ohne VERIFY STOP Insertmodus beenden
@"snv: Scratch No Verify: File léschen einmalig ohne VERIFY CTRL Bildschirmscrolling anhalten
@"vnv Validate No Verify CTRL+" Hardcopy des Textbildschirms
load,8,2  ladt einmalig im Commodore-Modus CTRL+@ Floppy-Status
(héhere Kompatibilitat) CTRL+a Repeat fir alle Tasten ein/aus
save,8,2  speichert einmalig im Commodore-Modus CTRL+d Directory
save,8,255 speichert einmalig ohne VERIFY (nur im SUPRA-Modus) CTRL+HOME Cursor an Beginn der nachsten Zeile und
erweiterter Status Bildschirm darunter ldschen
02 f+.v+.p+.b-.d-.,40,08 (=x+) oder mit Minus CTRL+DEL Zeile ab Cursor l6schen
Fast.Verify.Parallel. Bump.Directorytrack CTRL+RIGHT Cursor 20 Spalten nach rechts
A Formaterkennung (35/40 Tracks) automatisch/fixiert CTRL+DOWN Cursor an linke untere Bildschirmecke
. 35/40 Anzahl Tracks CTRL+SPACE aktuelle Zeile bis Cursor l6schen
. 08/09 Geratenummer CTRL+RETURN Cursor an Zeilenanfang
&* Old: holt Basic Programm nach Reset zuriick (1) wenn ein paralleler Drucker angeschlossen ist, unbedingt diese Se-
&"zahl" wandelt Dezimal- in Hexadezimalzahl kundaradressen benutzen, damit nicht mitten im Programmablauf ein
&$"zahl” wandelt Hexadezimal- in Dezimalzahl “DEVICE NOT PRESENT ERROR" entsteht.
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ches zum Userport Pin 6 und 7 fiihrt. Deshalb

Tabelle 6: Geschwindigkeitsvergleich

konnen einige Aktionen zum Absturz von SU-
PRA DOS fiihren: . | cBMm HYPRA- | SUPRA | SD ohne
— Anwenderprogramm beschreibt $dd0c in Sekunden SPEED DOS VERIFY
— Anwenderprogramm setzt Bit 6 von $dd0e Load 202 Blocks 1972 259 17 _
auf High (Schieberegister auf Ausgang) Save 202 Blocks 137:6 58:8 30:2 205
= Impwsan.Fin b dea Liserpenta New/Format (35 Tracks) 143 | 217 20,7 13,3
Beim AnschluB von Geriten am Userport Validate (88*5-Block+56"4-Block Prg's 2361 | 1803 28,5 13,3
(z.B. Modem) ist die Umschaltung aufs CBM- 144 Prg's=664 Blocks
Betriebssystem unumgiinglich. Suchen des 144.Prg's im Directory 5.2 4,6 13 ~
{0CHEN ADLER/LB Scratch (202 Blocks) 25,2 232 12,1 5,0
Scratch (88*5+56*4=144 Prg's=664 Blks) 360,8 293,6 38,9 19,8
Load 85 Blocks Track 17-13 (21 Se/Tr) 53,9 101 55 B
Bezugsquellen: PLUS-Electronic, Load 85 Blocks Track 19-23 (19 Se/Tr) 54,6 6,5 58 -
Postf. 100263, 30918 Seelze Load 85 Blocks Track 25-29 (18 Se/Tr) 55,3 6,8 6,3 -
ELEKTRONIK-TECHNIK Ing. Uwe Peters, Load 85 Blocks Track 31-35 (17 Se/Tr) 56,0 10,5 6,6 =
Tannenwg 9, 24610 Trappenkamp -
S " —
fe=s ==t [ LR
—aD @o—an
HB A p—— coooooooloise l-’
«-—a 0 e»—an -
e g -—a» E=
lj§2" 20a- ARAYH
a—a» |0 o aoa—an
0¢ an—a» gcoocpoooccocoocopoooODBO0
-—a» E @—D e [
an—a» n es—a»
«—aD
E_.. Die SUPRA-DOS-Adapter-Platine (8-KByte-Betriebssystem-Um-
—a schaltung) links und das Layout fiir den 40poligen Zwischensockel
fiir das Parallelkabel (oben) sind im Verhiltnis 1:1 abgebildet und
spiegelverkehrt abgedruckt
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-Software, C65-Disketten

Programme von GUSS-Soft-
und PPE (u.a. Geos-Diskedi-
ollection, NLQ-Print ...)
fiir Geos 64 (lauft dann
auf dem PC!)

® CD-Commander 128 (Testversi-
on, zum-AnschluB von SCSI-CD-
ROMs an CMD-Festplatten)

® BANET (Testversion, PC-Fest-
~ platten am C64, auch unter Geos)
. ® PC-Programme: PC64 V1.18,
C64S, Trans64, StarCommander,
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® AB4 (Amiga-C64-Emulator)

@ Emulatoren fir CP/M, Atari,
Spectrum, ZX-81, MSX, CPC,
TI99/4A, Dragon, TS-1000 (fir PC)
@ Bilder von exotischer Commodo-
re-Hardware

® komfortable Windows-Ober-
flache und DOS-Menii

So verwenden Sie die CD-ROM:
a) vom C64 aus:

® mit dem CD-Commander und
CMD-Festplatte nebst SCSI-CD-
ROM lesen Sie alle Daten direkt
@ mit 64Net greifen Sie auf PC (ab
XT) mit CD-ROM-Laufwerk zu

b) vom PC aus

® mit PC64 oder C64S (Sharewa-
re) kénnen Sie viele der Program-
me starten und anwenden

® mit X1541, Trans64 oder Star-
Commander kopieren Sie Dateien
per Kabel vom PG zum C64.

d) vom Amiga aus

@ die registrierte Version des C64-
Emulators A64 greift auch auf C64-
Laufwerke zu

Bestellen Sie bei:
® Lutz Hillmann, CD-ROM-

Herstellung, Steinstr. 3/503,

01264 Dresden, Btx:*matting#,
Email:100120.2711 @compuserve.com
@ Performance Peripherals,
Silcherstr. 16, 53332 Bornheim

@ Stonysoft, Beethovenstr. 1,
87727 Babenhausen
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Eggﬁratgr uggdSicherheits-
opien beschédigter System-
Disketten/Mega- (:rap?"s ik
Grafikaustausch zwischen
Geos- und Hi-Eddi-Format

Tips,Tricks &
Tools

B

reifzug durch die Zeropage/
Drucker-Basic: 58 neue ga?
2ur Printer-Steuerung/
Multicolorgrafiken
konvertieren/

{iber 60 heiBe Tips&Tricks

Disk-Racoon 3.21:
Diskettenverwaltung mit
mausgesteuerter Benutzer-
oberflache/ Basic-Expansion:
42 neue Befehle fir Grafik und
Floppy/ Diashow-Maker:
perfektes Multimedia-Feeling

Hardware
SH 67:

Wet‘lerst:allonfremperatur
Luftfeuchtigkeit und -druck-
messen/ DCF Funkuhr und

ehle Echtzeituhr/ Daten

konvertieren: vom C64 zum
Amiga, Atari ST und PC

SH 83: Flo
galé?‘pieﬂouldsg!,kvom lette
wps und Einzel-Files/ §
36 bis 40: 95 Blocks zusétz| u?lhr
auf Diskette viele Tips&Tricks

SH 84: Hardware
€64 kompakt: Computer und
Floppy in einem Gehduse
i[ﬁl{r:#auan[l%};ung)l Midi-
nterface; mit Keyboari
Tiny-EPROMer: EPROM- i
Brenner im Selbstbau
unter 30 DM



Programmier-  Drucker SH 76:
Sprachen '§!g"7hZé4 D ,n:ﬁusch'as:er; SPi
SH 71: Assembler ublish 64: DTP-Einstieg/ rofessionelle
Kursus/ Komplettpaket/ Sopprint: Druckt Brietkopfe,  LP und S 8 Top § SH 54:
Bofohlsposter/ Tips & Tricks/  perider und Grudkarten/ " Prifungsautgaben: idgaler 10 Gamo-pi - SPI€N 15 tolle Spig
Cassrimagen Jest: Ducker unter Helfer vor jedem Examen o plawf'g?:;jgnd 2 e Siager lfns:f,’s Diskette/  gpy 73
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SH 88: SH 82: Pr%ﬂs';f%ﬁgra’"ﬂﬂmn wia":h, Cril m‘}}?’ Ejfmmbﬂwﬂms: Action pjs d
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SH 55: DTP-Paket Tips und Disketten ar 15&1/ Po- oo o erziellen Spigjgy M"n;fcksn(su%f";éﬂwawfﬁgeg 0
o nessen - ki : Komfo, H £
Amica Paint: Fantastisches Druckern/ T, zuu?d‘teunad“‘ Datenbank fiir uanmme Action Ju],;%ﬂnimﬂle SH 60: ‘db‘ﬂntn Dmﬁm’” Wﬂraff’:ﬁg‘s’” g p n
e e R L Tl Pormufare s PUCHEwurm Tios, Tricks g Topfy 20/ oranend TS Pushn OMOH/ Mg m}h Adveni e 010
f 3 SH 89 s Komp‘e‘m?;sﬂkle/ Dagh a1 erlebty go
_ 3 3 U Si Kk Congt, Ulder
SH 75: C 128 D0S-Copy: Kabeliose &Hms' Top Spigle s, Adventurgs a,and Viele zs’iﬁ;‘,’- : KELe Levels an Tooy
Brase Phclonsikund 80, SH 58: 2 ‘;‘?:“Se’?ﬁg”"ﬂ vom oder8lekiranischy L, DS O9rammigrgn” "¢ Exis: G o Gam, s 16
BOSNEAT T ardiinh el EEOEERLY sy R ST
nimation mit Hi- ement/ Master- : : An di 0 lelds 1 brang;
Diagramme Vaster-Basic:  Misch BSer genjalen 20 Ungen Ndngy
SH 87: i) 1 ,‘:'S#m mwelsungen und " Totris ﬂggfrgsk%?‘wﬂbd 5 A.{’"stlz’cai:f#ﬁggf&"“ fir 131.‘; 85: %ﬁgﬁgﬁ' Rock %ﬂlﬁ?(f,ﬂﬂfur
Hires-Master und Special . : Erleben Sip e 00! 1001 ung T Chea- Per-Gam sendar/ oo IM Piratgy
Basics: 85 neue biitzschnelle  ANWENdungen: SH 95: &q,-g::,':“f um Dr 'ing:,e; in g:f,'(zﬂ Pmﬁ-gg}r,i%‘& 2U Bﬁﬂﬁf;"e Neryany 0" Wamamg}: Twing; e
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ools fiir Intros und Level- rundlagen: CP/ M, das Enprogramm der Ultimg '8 Mit den ar Arammigr ety S ZUm
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ahlen werden Und Strataora) mit Action 0Obat,
SH 94: iagramme Mondianyng. 1,
Alan V7.3: komfortable Grafik- - echt Simulatjo, erbliiffenq
erweiterung/ Big Pic: neun Grafik/ Hjp<e o Und Supgr.
Scroll-Screens fir Spiele/ lg r

Sprite-Edit: 32 Sprites fir
Action und Animation

o
i
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Ordnung
im eigenen
Archiv fir

Hier war leider jemand
schneller, doch null
Problem: Einfach
schreiben und bestellen
bei 64er -Magazin
Leserservice,

D-74170 Neckarsulm.
Telefon 07132/969-185
FAX: 07132/969-190

s
§
3

Nur noch hier erhaltlich!
Jetzt sofort bestellen- per Post oder FAX !

oINNNNNENNNENNNNNNRNNNNNEN

BESTELLCOUPON

Ich bestelle folgende 64er Sonderhefte:

SH-Nr. |SH-Nr. |SH-Nr.
____Sonderhefte mit Diskette je 10,-DM DM
Sonderhefte"128er" je 10,-DM DM
Ich bestelle Sammelbox(en) DM
zum Preis von je DM 14,- Gesamthetrag DM

Ich bezahle den Gesamtbetrag zzg.6,-DM Versandkosten
( nach Erhalt der Rechnung. (A per Scheck anbei

Vorname,Name

Strafe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Datum / Unterschrift

Schicken Sie bitte den ausgefiillten Bestellcoupon an:
64er-Magazin Leserservice, D-74170 Neckarsulm, Telefon: 07132/969-185
oder bequem per Telefax: 07132/969-190



ANWENDUNG

~ ge behalten: ,.L* (= Line) weist die Nummer
der aktuellen Zeile aus, ,,C* (= Column) gibt
ber Auskunft, in welcher Spalte man sich
gerade befindet.

~ Unter ,,B* registriert das Programm die
Byte-Menge des aktuellen Textes withrend der
Eingabe, ,F* zeigt den freien Restspeicher
~ (bei Verwendung ciner RAM-Erweiterung bis
- maximal acht MByte findet man dort astrono-
- mische Zahlen).

Sekunden geladen - und — ZED 128 (Shortcuts)

schon kann’s losgehen! Tasten Funktion
CTRL-RETURN vorheriger Absatz
SHIFT-TAB TAB zuriick
STOP unterbrechen
D ie Public-Domain-Textverarbeitung liuft SHIFT-HELP wie HELP
nur im 80-Zeichenmodus des C 128 und CTRL-2 Textpuffer l6schen
bietet nach dem Laden und Aktivieren Platz SHIFT-CRSR links  ein Wort nach links
fiir 100 KByte groBe Dokumente (mit der CBM-DEL Zeichen l6schen
RAM-Erweiterung 1750 sind es sogar 630 TAB Tabulator
KByte): SHIFT-CRSR rechts ein Wort nach rechts
RUN ,ZED128 v0.77* CBM CRSR hoch  an Textanfang
Unmittelbar danach meldet sich der Editor- RETURN aktuelle Zeile splitten
bildschirm mit der-Meniileiste. Das Programm CBM CRSR runter  ans Textende
steuert man per Tastaturfunktionen und Short- CBM CRSR links  an Zeilenanfang
cuts (s. Kisten). CRSR abwarts eine Zeile tiefer
CTRL-9 reverse Anzeige
DEL Zeichen léschen
Zusatzliche Programm- CBM CRSR rechts  ans Zeilenende
funkti CTRL-CRSR-hoch eine Seite vor
unktionen CTRL-CRSR-runter eine Seite zuriick
= 5 3 i CTRL-CRSR-links linke oberer Ecke
Z%‘]:)gfgngj‘l‘acr. fruhcre:n Texteditoren ist CTRL-CRSR-rechts rechte untere Ecke
5 mit zahlreichen neuen Features CTRL-3 Di . Y
. ; S irectory mit Block
?;:tg:;.taltet. die noch mehr Komfort gewiihr- A tahl ainian
0 bei Verwendung der Floppies 1571/1581 RS rechts ki
werden die Burst-Routinen des Diskettenbe- CBM-1
treibssystems aktiviert. Dadurch liest das Pro-
gramm pro Sekunde 3500 Bytes von 5,25-
Zoll-Disketten (1571) und 6100 Bytes von
3,5-Zoll-Scheiben (1581),
[ die Speicherkapazitiit der Textdokumente
bzw. des Loschpuffers ist dynamisch: beide

konnen den verfiigbaren Restspeicher ver-
wenden,
[J Tabulatoren lassen sich beim Laden in
Leerzeichen verwandeln (oder umgekehrt
beim Speichern),
[ Dateien von Speedscript (ein in den USA
auBlerordentlich beliebtes C-128-Textverar-
beitungsprogramm) sind konvertierbar,
(1 die Menge der Bytes innerhalb mehrerer
Textzeilen kann man gleichschalten (dhnlich
der Blocksatz-Funktion).

Wiihrend derTexteingabe im Editorfeld

Tasten Funktion

CTRL- Cursor-Position
wechseln

CTRL-A Zeich

CTRL-B

CTRL-C

CTRL-D

CTRL-E

CTRL-F

CTRL-G

CTRL-H

CTRL-I

CTRL-J

CTRL-K

CTRL-L Textdatei laden

CTRL-M markieren

CTRL-N aktuellen Dateinamen
definieren

CTRL-O Option setzen:
Ein/Ausgabe, Tabs etc.

| CTRL-P drucken
- CTRL-Q Editor verlassen ohne

SAVE-Funktion

CTRL-R Text aus Puffer holen

CTRL-S Textdatei speichern

CTRL-T Sonderfunktionen:
WC, Rot13, Klein-/
GroBschrift usw.

CTRL-U Floppyadresse andern

CTRL-V Datei verifizieren

- CTRL-W umbenennen

CTRL-X Zeichen wechseln

CTRL-Y Zeichenkette ersetzen

CTRL-Z ans Textende

CTRL-[ Einfilgemodus

CTRL-\ modifiziertes Flag

CTRL-] Wordwrapping

CTRL-A DOS-Kommando

EDINOR
DL TAR)E

WInsert”, Indent” und ,** sind Flags, die
auf den jeweils aktuellen Modus hinweisen
(einzustellen mit entsprechenden Shortcuts s.
Tabellen). Rechts wird der Dateiname des
Textdokuments vermerkt (Standardeinstellung
ist ,,noname*). Die Meniileiste ldBt sich vollig
unkompliziert bedienen.

Per <CTRL><O> holt man ein Full-Screen-
Menii auf den Bildschirm (ohne den bisher
eingegebenen Text zu léschen), mit dem sich
jede Menge Einstellungen erledigen lassen.
Per Cursor-Tasten bewegt man den reversen
Balken durch die einzelnen Meniipunkte und
definiert die gewiinschte Konfiguration mit
Tipp auf RETURN. CRAIG BRUCE/BL

—ZED 128 ({CTRL-Codes)——

sollte man stiindig die Statuszeile oben im Au-

46 F:X¥gp
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STORY

Apfelmannchen & Co.
begeistern schon seit
Jahren C-64-Fans.
Die mathematischen
Gleichungen sorgen
auf dem Bildschirm
flr ein interessantes
optisches Erlebnis.
Eine amerikanische
Softwareschmiede
hat jetzt die Fraktal-
Theorie flirs Packen
von Daten entdeckt.

Das ungepackte Orginal-Motiv stammt von
der Demo-Photo-CD des amerikanischen
Fotopioniers Kodak

Is Benoit Mandelbrot mitte der 70er Jah-

re sich mit der Fraktral-Theorie ausein-
andersetzte, entdeckte er gesetzméiBige Ahn-
lichkeiten in der Natur. Er erkannte, dafl sich
Strukturen an Baumen und deren Blittern
wiederholen. Aus dieser Theorie entwickelte
sich die Fraktal-Geometrie, die mit ihren For-
meln fiir die unzihligen Chaos-Grafiken auf
Computerbildschirmen sorgte. Auch auf dem
C 64 entstanden zahlreiche Programme — das

bekannteste dieser Art diirfie das ,Mandel- s
brot Construction Set* von Kurt Zimmermann

(647er 10/1991) sein.

Fraktrale gehen neue Wege )

Fiir manchen User mag ein Apfelmiinnchen

sinnlose Zeitverschwendung sein und keinen

praktischen Nutzen bringen. Der amerikani-

sche Mathematiker Michael Barnsley jedoch

beweist das Gegenteil. Mit seinem Collage-

Theorem stellt er einen Zusammenhang zwi-
schen Bildern und geometrischen Funktionen

her. Er zeigt, wie sich Grafiken in Strukturen
zerlegen lassen. Dazu teilt er sie in lauter klei-
ne Abschnitte auf. Die Puzzleteilchen dreht,
staucht und kopiert ein Algorithmus und packt
so die Daten sehr effizient. Spéter werden die
Parts wieder zum einem Bild zusammenge-
setzt, wobei die neue Methode bei der ,Re-
stauration' erstaunliche Ergebnisse erzielt. Ein
weiterer Vorteil der Methode: da die fraktrale
Kompression nicht Punkt fiir Punkt die Daten
verarbeitet, bleiben die Strukturen des Bilds
auch in hoher Auflosung erhalten.

Ausgabe 6/Juni 1996

~ Herkommliche Pack-

Neue Technologien

Iterated - eine Firma
macht Furore

Seine Theorie iibers Fraktal-Packen ent-
wickelte Michael Barnsley schon Anfang der
80er Jahre. 1987 griindete er ,lterated Sy-
stems" und begannt mit der Entwicklung der
ersten Computer-Losungen fiir die fraktrale
Kompression. Als erstes Produkt verlief eine
Computer-Steckkarte die Entwicklungslabors.
Das 10.000 Dollar teure Produkt fand ver-
stindlicherweise aber keinen Absatz.

Natiirlich kein Grund fiir den Tiiftler, auf-
zugeben! Mittlerweile hat Iterated Soft-
wareldsungen entwickelt, die das Betrachten
der , Fraktal-Bilder* im Handumdrehen még-
lich machen. AuBlerdem existiert ein Konver-

verfahren - hier das
~ JPEG-Format -
. zeigenim Zoom-

ter, der herkommliche Bilder mit dem neuen
Verfahren komprimiert. Die spezielle Hard-
ware entfillt — es reicht ein PC mit Windows
oder ein Apple Mac. Im Moment arbeitet die
Barnsley-Truppe an einer Software, die er-
laubt, Videosequenzen zu verdichten. Exper-
ten schiitzen die Entwicklungen von Iterated
als grofien Schritt in die Zukunft bei der
Schaffung eines Videokonferenz-Systems fiirs
Internet. Wer mehr iiber dieses Thema wis-
sen will, kann im Internet auf die Iterated-Site
springen:
http://www.iterated.com

Neben Informationen {ibers Packverfahren
und die Firma, kann man dort u.a. auch die
Software zum Betrachten und Bearbeiten der
Fractal-Bildqr beziehen. JERN-ERIK BURKERT

... als Dateien, die
mit dem Iterated-Ver-
fahren gepackt wur-
den - das neue
FIF-Format kompri-
miert zusétzlich sehr
effektiv




SPIELE

Mit dem Disney-Film “Tron”
wurde gleichzeitig ein neues
Spie]prinzip geboren, das sich
wie eine Epedemie in der Com-
puterwe]t verbreitete. “Centric” baut auf die-
ses mittlerweile bewihrte Splelpnnmp Zwei
oder mehr Vehikel rasen iiber eine Spielfliche

und ziehen einen tétlichen Kondensstrahl hin-

ter sich her. Jeder Teilnehmer versucht die an-
deren Spieler in seinen Todesstrahl hinein zu
manovrieren...

Mit der bewiihrten Vogelperspektive wollte
sich das Entwickler-Team von Cyance diesmal
nicht zufriedengeben und verpaBte Centric ei-
nen schicken dreidimensionalen View. Ganz
im Gegenteil zu Pendant “Rebel Racer” wirkt
sich die rdumliche Darstellung nicht auf die

Mit dem spielba-
ren Demo auf der
Heftdisk, kénnen
Sie selbst das
Game antesten

48 F¥p

Konkurrenten den Ort des Ge-
'schehns aus sechs verschiede-

Spielbarkeit aus. Selbst im
Zweispieler-Mode mit Split- |
Screen bleibt klare Ubersicht - |
erhalten. Beim urspriinglichen |
Gameplay blieben die Ent-

wickler auch nicht stehen, son- ]
dern integrierten noch zusiitzli- |
che Optionen: Jedes Level hat |
ein eigenes Szenario. Im Zwei- |
Spieler-Mode kénnen sich die i

nen Spielfeldern aussuchen. Um den Schwie-
rigkeitsgrad zu heben, kénnen vom Computer
gesteuerte Gegner am Rennen teilnehmen. Zu-
siitzlich hat der Spieler die frei Wahl seines Ge-
fiihrts. Je nach Modell weichen die Boliden bei
Druck auf den Feuerbutton per Bremsung,
Sprung oder Beam Hindernissen oder dem
gegnerischen Kondensstrahl aus.

Grafik in Intro und Spiel sind gelungen. Da-
zu donnert der knackige Techno-Sound von
den “P.V.C.F. Sound Studios” aus dem Laut-
sprecher. Ganz nebenbei wurde bei der Pro-

' ' .

Die Grafik im Intro
stimmt mit seiner
Atmosphére fiir den
ersten Kurs ein (0.) -
die Level haben alle
unterschiedliche
Szenarijos (u.)

grammierung auf gute Spielbarkeit geachtet
und ein gehobener Schwierigkeitsgrad ange-
setzt, Mit Centric ist dem Cyance-Team ein

~ groBer Wurf gelungen - ein sicherer Kandidat

fiir das Spiel des Jahres.

Wenn Sie sich ein eigens Urteil vom Game:

machen wollen, laden und starten Sie das
spielbare Demo von unserer Heftdiskette, Mit
dem Joystick in Port 2 wiihlen Sie eines der
beiden Level und schon geht’s los! Viel Spa}
beim Rasen!

JORN-ERIK BURKERT

von
10

SPIELIDEE 00000
GRAFIK 000000000
SOUND 0000000000
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Fehlen lhnen noch einige Spieleklassiker
in lhrer Sammlung? Hier unser Angebot -
tolle Games zu fairen Preisen.

TRANDS HORLD

ANZAHL DER SPIELER
1 SPIELER
2 SPIELER
3 SPIELER
4 SPIELER

Winzer

Steigen Sie zum Weinkonig auf und erobern Sie
den Markt mit IThrem Traubensaft. Egal ob Franken
14 = AUSHAHLER ¢ = BESTATIGEN | oder Rheinland-Pfalz — in jedem Anbaugebiet wartet
Thre Chance.

TransWorld

Werden Sie Fuhrunternehmer und bauen I G"”E“" > ; -
Sie Thr Lastwagen-Imperium auf. Sie trans- Ll ; -
portieren Waren aller Art quer durch Europa und miissen Thren 3 gﬁﬂ E !J : Black Gold

Gliick auf! Graben Sie nach

____________________ Kohle und machen Sie mit dem

bhr Rarkapitat T 50.000,- Mare schwarzen Gold Geld. Sie kal-
* Geldvermogen: 50, 000, Mary = _ 2

kulieren die Kosten und sorgen

fiir die reibungslose Forderung,

Fuhrpark in SchuB halten. Also Diesel getankt und losgelegt!

Fidt tmateriat: 0 t (Natde: 100%) i

Pirats!

Entern Sie fremde Schiffe und werden
Sie Kaper-Konig in der Karibik. Abenteuer
zwischen Planken und Reeling sind garan-
tiert.

BESTEI.I.COUPON

Titel Bestell-Nr. Anzahl Preis
Microprose Soccer Simulations-Pack CTO01 20 Mark
A 2 — TransWorld
Das ultimative FuBball-Erlebnis auf dem = Winzer
C 64! Das Soccer-Game aller Zeiten! Spie- — Black Gold
len Sie wie Klinsmann und Co. am Joy- Kennedy Approach CT002 10 Mark
stick. Pirates! CT003 10 Mark
Rolling Ronny CT003 I 10 Mark
Microprose Soccer CT004 CE— 10 Mark
Kennedy Approach Ich bezahle den Betrag zzgl. 5 Mark Versandkosten
Tauchen Sie in die Welt des Jumbos und O] per Scheck anbei [ per Bankeinzug Kto.Nr.:
Airbusse ein und regeln Sie das Flugge- .
schehen in den Vereinigten Staaten. Eine BLE Bankverbindung:
Simulation von Microprose.
Name:

Strafe, Hausnummer:

Rolling Ronny

PLZ, Wohnort:

In diesem Jump’n’Run miissen Sie mit
dem Clown Ronny durch die Level rollen.
Der kleine Mann mit den Rollschuhen muf}
unzihlige Aufgaben 16sen und den Gegnern
entwischen.

Datum/Unterschrift:

Schneiden Sie bitte den ausgefiillten Bestellcoupon aus,
kleben Sie ihn auf eine Postkarte und schicken Sie ihn an:
ERDEM Development, Postfach 1823, 84471 Waldkraiburg
Telefon: 08638/9670-70

oder bequem per Fax: 08638/9670-55

Ausgabe 6/Juni 1996

e e L T T T T ———



~ VORSCHAU__

Das Warten hat ein Ende! Die 20MHz-Karte aus Amerika ist endlich da!
Was taugt die neue SuperCPU? Wir schicken das Accelerator-Board von
CMD auf die Teststrecke und priifen Performance und Kompatibilitat.

AuflSerdem im Heft:

B Spiele: Custer - das Brettspiel der Extraklasse fiir ein oder zwei Spieler auf Disk.
B Geos: Das neue Adventure von ODS-Artworks vorgestelit.

B Datenbanken: Unsere Marktiibersicht zeigt alle aktuellen Softwarelosungen.

B Aktuell: Kommt GeosWARP? Neues zum Geos-Emulator fiir PowerPC.

Die niichste Anrsgaine
erscheint am 21.6.-1996

_Inserentenverzeichnis

Data HouS® ., s sasnnssmasmsiania 2 Performance Peripherals .......... 25
ELEKTRONIK-TECHNIK ........... 5 DEONYSOTE: & 5 5oe 1 57w v 1 o & 0w & p00E s 5 0 3 33
GeosUserClub.................. 15 éMD DirektSales ................. 52
Olufs Software. .................. 17
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Amiga Magazin,
Power Play, 64er,
PC-Magazin, PCgo!,
Markt & Technik,
Design & Elektronik
erwarten Sie.
Schauen Sie doch
einfach rein.

h%http://www.magnamedia.de




4 RAMLink Puffer-Batterie

1 GEOS Paralleldruckerkabel .

y Collette Utilities .

Rl AVELAL AR | By

Das letzte Wort im GroB-Speicher
fiir den C-64/128

= Hicr haben Sie GroBspeicherfestplatten fir Ihren C-64 und C-128. Sofort }
i1 in Betrieb zu nehmen mit leichter Installation via Seriellport. Die HDs

] werden mit einer Echtzeituhr, Dienstprogrammen, Kopierprogrammen,
4 und deutschem Handbuch geliefert. Voll kompatibel mit GEOS, CP/M,
BBS und vielen anderen Applikationen. HD Series-Festplatten sind in
40 MB, 500 MB, 1 GB, 2 GB Kapazﬂalen erhalu ch.

“CMD - **Maus und
surtTrackball

Keine 1351-Klone! Es handelt sich hier um proportionale
Eingabegerate, die viel mehr kénnen! Die Doppelklick-

Funktion ist selbstverstandlich dabei und eine Echtzeituhr fg

fur automatisches Setzen der GEOS-Uhr ist eingebaut.
Beide Gerate sind mit der 1351 voll

kompatibel und daher fur andere

Programme geeignet. Akkugepuffert

und mit einer Utilities-Diskette und

deutscher Anleitung geliefert. Sie sind

zweifellos die Eingabegerate der
Gegenwan und Zukunft,

RAMLInk 1 MB ...
RAMLink 1 MB mit Echtzeituhr
J RAMLink 4 MB
RAMLink 4 MB mit Echtzeituhr

DM
D
..DM
..DM

Parallelkabel ..DM
1MB/4MB SIMM .. ..DM89/279,

& HD-Serie Fostplatton

HD-100, 170 MB SCSI-Festpiatte DM
HD-500, 500 MB SCSI-Festplatte DM
HD-1000, 1 GB SCSI-Festplatte .DM  999,-
{ HD-2000, 2 GB SCSI-Festplatte .DM 1749,-

= FD-Serie Laufwerke e

FD-2000 GroBspeicherlaufwerk (1,6MB) ... DM 399,-
FD-2000 mit Echtzeituhr ........... o -
10er-Packung, HD-Disk. (1.6 MB) DM  35.-

JiffyDOS* (ite Pinzah angeven co4) .

C64-System (24 oder 28 Pin Kernal) 75, [
=4 SX-64-System 75 Fsd
o C-128-System 99.-
128-D-System (Metaligehausa) 99,- b
4] 128-D-Tragbar (Kunststoffgehause) ... 99.- b
B Zusatzliche Laufwerke-ROM's .......... 40,- |

| 3 Weitere Soft- u. Hardware ‘
T A

&) CMD-SmartMaus
CMD-SmartTrackball

& EX3/EX2+1 Modulportweiche ..

] CMD GAMEPAD

4 SwiftLink-RS232

SID Symphony Stereo Cartridge ...
Light Pen - Inkwell Systems ..........
Big Blue Reader ................
Compression Kit'94 .
geoMakeBoot ...,
gateWay/64 oder gateWay/128 .....
geoProgrammer (ML fur GEOS)
GEOQBasic (BASIC fur GEQS) .....
Es

GEOS Power Pak | 0. Il/Companion |e‘DM ist wichtig,

anzugeben.

IPORT .. -
4 GEOS 8. GEOS Apphcatmns (US) Anrufen

ke und ein Diskettenlaufwerk
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= von und zu CMD's HD.
1 Diskettenzugriffe und bescheunigen den Laufwerksbetrieb mit Systemen,

Andere CMD Produkte

SwiftLink-RS$S232 Modul

SwiftLink bietet dem C64/C 128 das an, was andere Computer seit Jahren besitzen: einen
echten RS-232 Port. SwiftLink unterstutzt Datenubertragungsgeschwindigkeiten von bis
zu 38,400 BAUD und ermoglichtdas Anschlie3en moderner Hochgeschwindigkeitsmodems
an den Commodore. SwiftLink kann auch als Nullmodem mit anderen Computern fur
schnelle Datentibertragungen beniitzt werden. SwiftLink wird mit DFU-Software und
Dateitransfersoftware geliefert, um das Konvertieren von PET ASCII auf Standard-ASCII
zu ermoglichen. Voll kompatibel zum neuen GEOFAX-Programm.

Das fortgeschrittenste Paralleldruckerkabel,
durchgeschliffene Userport-Weiche besitzt einen Pass-Thru-Switch, um zwischen
Drucker und einem anderen angeschlossenen Gerat chne Konflikt zu schalten.
GEOS-Treiber und Utilities werden mitgeliefert. Voll kompatibel mit u.a. GEQOS,
Superbase, SuperScript, GEOS-LQ, Action-Replay MK VI.

SID Symphony Stereo Modul

SID Symphony verdoppelt die Soundstimmen Ihres C64ers/C128ers. SID Symphony
kann mit dem Ausgang lhres Computers kombinert oder an |hr Stereogerat
angeschlossen werden. Der SID Stereo Player und Demo-Songs werden mitgeliefert.

lhre Ccmputer-
Laufwerksmodelinummer bei der Bestellung
C64-Besitzer mussen die

Seriennummer auch angeben. Ein JiffyDOS-
§° System beinhaltet die ICs fur einen Computer

GroBkapazitatslaufwerke fiir

1,6- Disketten
Die leistungsstarken neuen 3,5"
rickwartskompatibel mit Commodore's 1581 (800K)Laufwerk. Unsere

Laufwerke von CMD sind fg

FD-2000 tut aber viel mehr! Das Laufwerk hat einen 1,6 MB [
1 Speichermodus, ist JityDOS kompatibel (LautwerksROM ist eingebaut) P

A Betrieb und vieles mehr.

Akkubetriebenes und
erweiterbares RAM-Laufwerk
RAMLink gibt Ihrem Computer ein schnelles RAM-basiertes Laufwerk, das
1 Programme und Daten auch nach Ausschalten des Computers speichert.
Der als Option angebotene Akku bietet Ihren Daten bei Stromausfall
Sicherheil. Die RAMLink laBt sich auf 16MB erweitern, hat einen Pass-

Y| Thru-Port fir Modulgebrauch und einen RAM-Port fir den Gebrauch mit

vorhandenen RAM-Erweiterungen (REU oder GEORAM). Ein
Parallelanschlu3 ermoglicht Hochgeschwindigkeitsdatenibertragungen
Eingebaute JiffyDOS-Rountinen erleichtern

die mit JiffyDOS ausgestattet sind. Einmalig in der Zusammenarbeit mit
GEOS Textverarbenungen Te\ekommumkatnonssoﬁware und mehr

EX3 und EX2+1 Modulportweichen

Die neuen EX-Weichen von CMD sind mit folgenden Features fur den

modermen Commodore-Power-User bestickt:

» Jeder Port erméglicht separates Schalten von +5, GAME, EXROM, ROMH,
ROML, 101, und 102 Leitungen sowohl das génzliche Ausschalten des Ports.

« Der Mittelport besitzt einen |01/102 ($DE00/SDF00) Swapschalter.

* Reset-Schalter

Die EX3 st fur den Gebrauch mit SwiftLink, SID Symphony, REUs, GEORAM

und Utility-Modulen geeignet.Die EX2+1 ist der EX3 identisch, hat aber 2

vertikale und einen horizontalen Port.

GEOCABLE 1l Paralleldruckerkabel

was je gebaut wurde! Diese

CMD GAME - PAD

Haben Sie es mit den traditionellen Joysticks satt? CMDs neuer SEGA-ahnlicher Game
Pad bietet bequeme Feuerkentrolle mit Turbofunktion, einen Daumen-Kontrollpad, der
sich in 8 Richtungen bewegen laBt,und ein 3 Meter langes Kabel. Unsere Kunden
schwarmen von diesem neuen Produkt!

Preise enthalten Fracht. Zoll und
Steuer. Lieferung ca, 4 bis 6
l Wochen. Praeise konnan chne
j‘ Vorankundigung geandert werden
. BaiVorkasse kaine Versandkosten

und [

CMD Direkt Sales
Postfach 58
A-6410 Telfs. Austria
Tal/FAX. 0043-5262-66080
BTX: "MATTING#

und hat eine Echtzeituhroption. Die FD-Series ist perfekt fir GEOS, BBS- §
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