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CeBIT 96 -
im Online-
Fieber!

er bis dato mit dem Begriff . Tele-

kommnuikation® noch nichts rech-
tes anzufangen wufite, hatte bei der dies-
jahrigen Mega-Computershow ausreichend
Gelegenheit, die Vorziige der brandneuen
Netzdienste ,,am lebenden Objekt™ zu be-
wundern. Nicht ganz unbeteiligt waren
auch wir an unserem Messestand mit der
,MagnaMedia-Homepage*, die jede Men-
ge informationshungriger Besucher wie ein
Magnet anzog.

Selbstverstandlich beschrinkte sich das
Thema Telekommunikation nicht nur auf
LInternet und Netzwerke™ — ebenso stark
vetreten waren Anbieter der Funktelefone
(Handys) im D2-Netz, die sich ihre Low-
Cost-Angebote gegenseitig um die Ohren
schlugen. Mehr iiber die gréBte Compu-
ter-Show der Welt in unserem Bericht von
der CeBIT 96 auf den Seiten 6 bis 7.

Natiirlich geht uns 64 er-Redakteuren
auch in der ,schrecklichen, messelosen
Zeit** auf gar keinen Fall der Stoff aus — im
Gegenteil, wir haben ab sofort sympathi-
sche Verstirkung bekommen: Paul Plod-
der, jedem ehemaligen Magic-Disk-Leser
ein Begriff, blubbert wieder — jetzt exklu-
siv jeden Monat fiirs 64 ’er-Magazin. Zu
Gesicht bekommen hat ihn bislang noch
kein Leser — Grund genug fiir uns, Thre
Phantasie auf die Probe zu stellen:
Schicken Sie uns Zeichnungen, Bilder,
Grafiken etc. von Paul Plodder (so, wie er
Threr Meinung nach aussehen konnte). Das
beste Konterfei wird kiinftig die Leser-
brief-Seiten zieren — auflerdem verlosen
wir 20 Joysticks unter den Hobby-Rem-
brandt. Also mitmachen, es lohnt sich!

Bis zum néchsten Mal!

ot L fe,

Harald Beiler,
Chefredakteur

Data House:
Neues Joypad

Das Joypad SV-136 von Quickshot
eignet sich sowohl fiir den C 64, als auch
fiir den Amiga. Regelbares Dauerfeuer
und frei belegbare Firebuttons sind die
Highlights des Eingabegerits. Das Hy-
perpad konnen Sie ab sofort bei Data-
House fiir 19,90 Mark erwerben.

DATA HOUSE DITTRICH; HARLESHAUSER STR. 67, 34246 VELLMAR,

TEL.: 0561

Individuelles Mouse-Pad

Was T-Shirt-Trdgern recht ist, ist Compu-

ter-Fans nur billig: Das Fotogroflabor S

pel, Goslar stellt Mouse-Pads in Einzelanfer-

tigung mit individuellen Motiven her.

Vorlage dienen beliebige Bilder, Negative,
Dias oder Textdokumente. Der Bildausschnitt
muf allerdings dem vorgegebenen Mouse-
Pad-Format entsprechen d.h. auf 20 x 24 cm

passen.

FOTOGROSSLABOR STOPPEL,

IM KLEI 9,38644 GOSLAR-JERST

TEL. 05321/568-12, FAX: 05321/568-240

/68012, FAX: 0561/68405

Aprilscherz

Sie hat eingeschlagen wie eine Bom-
be: unsere Meldung iiber den beschreib-
baren Datenschutz-Chip W.0.M. (Write
Only Memory) in der 64°er 4/96, Die
GIG-Siid registrierte immerhin 42 An-
fragen, auch von renommierten Firmen.
Das ganze war natiirlich SpaB — auf die-
sen Wunder-Chip wird die Computer-
welt noch linger warten miissen!

Das ist allerdings kein Witz: am
2.6.1996 veranstaltet die GIG Siid e.V.
(der wir diesen Aprilscherz verdanken}
ihr traditionelles Friihjahrstreffen in
top- Buch am Buchrain (Néhe Erding), zu
dem jeder C-64-Freak herzlich eingela-
Als den ist. Prisentationen von Geos-In-
sider-Firmen sollen die Veranstaltung
abrunden.

GIG SUD E.V., WOLFGANG PETZOLD,
ELTERSDROFER STR. 31,
91058 ELTERSDORF,

TEL. 09131/60 44 25
EDT,

Neuer Vorstandsvorsiizender:
Helmut Jost kehrt als Chef
von ESCOM indirekt
zum Amiga zuriick

Mirkte zurilickzugewinnen.

Fiihrungswechsel: Jost bei ESCOM

Der Aufsichtsrat der ESCOM AG hat Helmut Jost
(43) mit Wirkung vom 1. April 1996 zum Vorstand
der ESCOM AG bestellt. Er wird Manfred Schmitt
als Vorstandsvorsitzenden der ESCOM AG abldsen,
dessen Wunsch, aus dem Vorstand der ESCOM AG
auszuscheiden, der Aufsichtsrat zum 31. Mirz 1996
entsprochen hat. Er wird der Gesellschaft weiterhin
als Berater zur Verfiigung stehen.

Jost ist seit vielen Jahren im européischen PC-Ge-
schift titig. Nach seiner Karriere bei Commodore
(zuletzt als Geschiftsfithrer der Commodore GmbH
und Vice President International) wechselte Helmut
Jost dann 1993 in den Vorstand der ESCOM AG.

Dort war er fiir die Bereiche Vertrieb und Marke-

ting sowie die Betreuung von Tochtergesellschaften
verantwortlich. Seit November 1993 leitet er das PC-
Geschift Deutschland bei IBM.

Mit Jost ist es ESCOM gelungen, einen exzellenten Kenner des Unternehmens und seiner

ESCOM AG, TIERGARTENSTR. 9,

64646 HEPPENHEIM, TEL. (0 62 52) 7 09-0, FAX (0 62 52) 7 09-4 17

4 Z¥ap
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Hobbytronic-News

Wie jedes Jahr ist auch diesmal der be-
kannte Hard- und Software-Vertrieb PPE
(Performance Peripherals Europe) auf der
Hobbytromnic (17. bis 21.4.1996 in der West-
falenhalle, Dortmund) in Halle 7, Stand Nr.
7064, vertreten.

Folgende Produkte kann der Besucher live
begutachten:

Netze verschaffen. Die An-

z. Bayern mub vorne blaiben

1 Geos light, abgespeckte Version des Geos-
Systems,

lauffinanzierung wird durch |

die Bayerische Staatsregie- [—allamaiine
rung getragen und soll den

(1 CMD Equipment Show,
(1 Amiga Surfer, Einstieg ins Internet/T-On-

Start in die Informations-Gesellschaft beschleunigen. Knapp 50 Biirgernetzvereine bilden die line mit ,,Surferschein® fiir 100 Stunden,
Basis fiir das umfangreichste FreeNet Europas. Der Teilnehmer trigt nur die Kosten fiir Telefon- d Commodore PC Line, :
verbindung, Medem und Computer. Damit sich der Biirger zum Ortstarif ins Netz einklinken kann, 1 T-Online und Internet: kostenloser Zugang
werden die Knotenpunkte des Netzdienstes der Banken ausgebaut. Insgesamt stehen 100 Millio- ins deutschsprachige Netz der Telekom (inkl.
nen Mark Férdergelder fiir dieses Projekt bereit. Néahere Informationen bekommt man bei der Internet und eMail).
Bayerischen Staatsregierung oder im Internet (http://www.bayern.de/Zukunf/Konzept)
PERFORMANCE PERIPHERALS EUROPE,
INFORMATIONS-ZENTRUM BAYERISCHE STAATSREGIERUNG, SILCHERSTR. 16, 53332 BORNHEIM,
POSTFACH 220011, 80535 MUNCHEN, TEL.: 089/2165-2327, Fax: 089/2165-2119 TEL. 02227/3221
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Geos User Club im Internet

Der Geos User Club ist nun auch im Internet présent. Sie kénnen
die Seiten unter der Adresse:
http://members.aol . com/gecgermany /index. htm
abrufen. Fiir Benutzer des Online-Dienstes America Online (AOL) ist
der Club unter dem Stichwort ,,geos” zu erreichen. Die Seiten sind
wahlweise in deutsch oder englisch im Web.

GEOS USER CLUB, JURGEN HEINISCH & THOMAS HABERLAND, GER.
MOERSER STR. 11, 46286 DORSTEN, CIS: 100103,2450,

EMAIL: GEOGERMANY@AOL.COM, BTX: *GEOS#,

TEL: 0241/9209909, FAax: 0241/92009908

Preisglinstiges Modem

Mit 14.400 bps iiber die Datenautobahn jagen kann man jetzt
mit dem neuen Modem Speedster 14.400 VEF, das ab sofort fiir
199 Mark angeboten wird — ohne auf die beliebte Voice-Funk-
tion zu verzichten. Das Kommunikations-Hard- und Soft-
warepaket enthilt folgende Programme fiir Windows: 7-Online-
Software, 1&1-Bix-Tuner und ballOON Telecom Manager
(Plus-Version)..

Die Hardware 14At sich um zwei Lautsprecher
(Aufpreis: 19 Mark) ergéinzen.

1&1 DIREKT, ELGENDORFER STR. 55, 56410 MONTABAUR,
TEL, 02602/1600-03, Fax: 02602/1600-18

Fehlerteufel 64'er 4/96

Bei den Angaben zu den Druckerparametern fiir den Star NL 10 (Ru-
brik ,,Tips & Tricks zum C 64%, S. 24, 4/96), ist uns leider ein kleiner
Fehler unterlaufen. Im letzten Satz hat sich ein ,k“ eingeschmuggelt
und verdreht damit den Sinn der Aussage. Die Codes in den Tabellen
sind fiir die Zusammenarbeit mit einem Commodore-Interface! Wir bit-
ten, das Versehen zu entschuldigen.

SORRY,
WERBUNG
GESPERRT!
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Nachlese: CeBIT'96

ONLINE auf der 7
ganzen Linie!

Die Welt riickt dichter zu-
sammen — moglich macht’s
die Elektronik. Bei der dies-
jahrigen Welt-Computer-
Show in Hannover war das
Thema ,grenzenlose Tele-
kommunikation” der
absolute Hit; das Modewort
der letzten Jahre, Multi-
media, liegt aber ebenfalls
noch gut im Rennen ...

s war ein Versuch: erstmals wurde die Ce-
BIT zweigeteilt, Vom 14. bis 20.3.1996
sollten sich ausschlieBlich Fachbesucher (Her-
steller, Hindler, Wiederverkdufer) in den
Messehallen tummeln. Privat-Usern und Com-
puter-Freaks wollte man den Messebesuch mit
gepfefferten Eintrittspreisen versalzen — 50
Mark pro Tageskarte (statt 36 Mark). Das
zeigte Wirkung: im Vergleich zu 1995 ging
die Zahl der Besucher, die nicht vom Fach
waren, leicht zuriick. Dennoch wurde mit
265.000 Interessenten an den ersten drei Ta-
gen die Marke des Vorjahres wieder erreicht.
Die Aussteller sahen in der CeBIT nicht
nur eine optimale Prisentations- und Infor-
mationsméglichkeit, sondern — vor allem die
auBereuropdischen Anbieter — auch die
Chance, in den européischen Markt einzustei-
gen. Erstmals waren in diesem Jahr . Exoten™
wie Bolivien, Georgien, Iran, Jamaika,
Kolumbien, Mauritius, Mexiko, Neuseeland,
Tunesien sowie Venezuela vertreten.

Der zweite Akt der Computermesse geht in
der Zeit vom 28.8. bis 1.9.1996 iiber die Biih-
ne: CeBIT Home Electronics’96 — als Erleb-
nismesse fiir die multimediale Generation: In-
formation und Entertainment zugleich, also
Fernsehen auf dem PC-Monitor, Faxen und
Telefonieren iiber den PC, Surfen im Inter-
net, Home-Banking, Tele-Shopping, elektro-
nische Publikationen. Nach Einschitzung
tachkundiger Marktforscher soll der Multi-
media-Markt bis zum Jahr 2000 um das Zehn-
fache wachsen, davon werden rund 50 Pro-
zent Produkte und Dienstleistungen fiir den
Privatanwender und SOHO-Bereich sein
(Small Office/Home Office). Mit der ,,CeBIT
Home* reagiert man auf die Wiinsche der
Hersteller, des Handels und der Anwender
nach einer speziellen Multimedia-Messe. 700
Aussteller haben ihre Prisenz bereits zu-
gesagt.

—

SEE A

Statt 6111 Ausstellern waren diesmal 6507
auf der Fach-CeBIT in Hannover, weitere 200
mubBten auf der Warteliste bleiben. Gegeniiber
1995 wurde die Ausstellungsfliche nochmals
vergroBert. :

Hauptgesprichsthema waren das Internet,
die Netzcomputer und die Frage, ob dem Qua-
si-Monopol ,,Wintel“ (Windows und Intel)
Gefahr drohe, z.B. von Apple und Motorola
(Power PC). Die Meinungen waren geteilt.

Da es sich im letzten Jahr offensichtlich be-
wihrt hatte, versammelten sich auch diesmal
die namhaften Druckerhersteller in Halle 7.
Langsam, aber sicher kristallisiert sich her-
aus, daB die guten, alten Nadeldrucker prak-
tisch ausgedient haben. Die neuen Technolo-
gien (Tintenstrahler- und Laserdrucker) ha-
ben den Markt erobert. Diverse Hersteller
(z.B. Seikosha) wollen sich kiinftig noch mehr
der kommerziellen Komplettsystem-Schiene
widmen (Behorden, GroBfirmen, Banken
usw.). da in diesem Segment groBerer Um-
satzzuwachs zu erwarten sei als im Consu-
mer-Markt — kein Wunder, denn diese
Druckertypen bewegen sich in Preiskategorien

3300 Colour, einen waschechten Farbtinten-
strahler mit 30 Bitmap- und 25 True-Type-
Fonts sowie Parallel-Centronics-Schnittstelle.
Mit integrierter HP-Emulation ist er auch fiir
C-64-Anwender tauglich (entsprechende
Druckertreiber vorausgesetzt!).

Telekommunikation
in finf Hallen

Nirgendwo sonst konnte man das Angebot
der Kommunikations- und Informationssyste-
me so umfassend iiberblicken wie auf der Ce-
BIT ‘96. Die Telekommunikation ist flichen-
miBig der griBte Wachstumssektor der Messe
mit 60 156 gm Netto-Ausstellungsfliche in
diesem Jahr (Vorjahr: 51 109). Die Zahl der
Aussteller wuchs von 688 im Vorjahr auf 809.
Die Anbieter haben mit einem immer hérter
werdenden Wettbewerb zu kidmpfen, der zu
drastisch verkiirzten Innovationszyklen fiihrt.
Forciert wird dies durch die vorgesehene um-
fassende Liberalisierung des offentlichen
Fernmeldewesens im Jahr 1998, auf die sich

Hannover ist in
jedem Jahr mit der
CeBIT Magnet fur
tausende Computer-
Anwender

zwischen 4000 und 6000 Mark! Dennoch,
man versicherte uns, daB der private Compu-
teranwender auch weiterhin mit preisgiinsti-
gen Desk- und LaserJets versorgt wird.
Erstmals — nach langer Enthaltsamkeit —
prangte der legendire Name ,,Commodore™
wieder auf diversen Produkten des Herstel-
lers und Vertreibers Escom, der seine Aus-
stellungsfldche mit Amiga Technologies ge-
teilt hatte. Aufer den brandneuen Amiga-Mo-
dellen gab’s dort die Commodore-Minitower-
PCs GO IP 75 und GO IP 100 zu bewundern
— beide mit 75-MHz- bzw. 100-MHz-Penti-
ums ausgeriistet. Auch einen speziellen Com-
modore-Drucker haben wir gesichtet: den IP

die Anbieter von Dienstleistungen, Systemen
und Komponenten schon heute intensiv vor-
bereiten. Zu den groBen Messethemen in die-
sem Bereich gehort die ISDN-Breitbandkom-
munikation. Sie macht nicht nur komplette
Videokonferenzsysteme méglich, sondern
iibertrigt auch Massendaten in kiirzester Zeit
zwischen Rechenzentren.

Die Mobilkommunikation, die sich in den
vergangenen Jahren gewaltig expandierte,
stellte sich in der neuen dreischiffigen Halle
26 dar. Ca. 310 Aussteller waren vertreten.
Zu den Highlights zdhlte die Sonderschau
Satellite Business®, die neueste Techniken
der Satellitenkommunikation fiir den kom-
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merziellen Nachrichtenverkehr prisentierte.
Zum sechsten Mal zeigten rund 40 Aussteller
mit internationalen Marktaktivititen auf ei-
nem Gemeinschaftsstand die modernsten
Technologien und die innovativen Dienste der
Satellitenkommunikation.

Software-Bereich expandiert

Unbestritten der innovativste Wachstums-
sektor war der Schwerpunkt ,,Software®, aus-
stellerméBig mit 2 214 Anbietern vertreten.
Neben den Hallen 2 bis 5 stand den Software-
Anbietern in diesem Jahr auch erstmals ein
Teil der Halle 18 zur Verfiigung. Die Halle 6
bildete die Schnittstelle zwischen den Soft-
ware- und Hardware-Produkten und fungierte
als Kontaktbérse fiir Distributoren. Die Son-
derveranstaltung ,.Software-Zentrum Mittel-
stand“ in der neuen Halle 4 wetteiferte mit
der branchenorientierte Sonderschaun ,, ENAC -

Europiisches Anwender-Centrum Kommune
& Staat“. Dort zeigten rund 150 Aussteller
neue Verfahren fiir dffentliche Verwaltung
von morgen. Die Angebotspalette reichte von
Archivierung tiber Stddtenctzwerke & Corpo-
rate Networks bis hin zu Multimedia. Hier
wurde dem Besucher verdeutlicht, welche un-
terschiedlichen Einsatzmdglichkeiten dieses
Zukunftsmedium hat. Weil das Multimedia-
Geschift nahezu brancheniibergreifend ist, be-
faBten sich damit Anbieter aller Schwer-
punktbereiche. Rund 300 Aussteller présen-
tieren ihr Multimedia-Angebot.

Notebooks preisgiinstiger

Von einem weiterhin ungebremsten Wachs-
tumsmarkt legten in Hannover auch die Aus-
steller mobiler Personalcomputer Zeugnis ab.
Ein immer groferer Teil der Rechner wartet
mit den gleichen Prozessoren und Speicher-
kaparzititen wie die Desktop-Modelle auf. Das
grofte Besucherinteresse galt den Farb-Note-
books, deren Preisniveau seit rund zwei Jah-
ren deutlich sinkt, Diverse Notebooks werden
jetzt mit Multimedia-Funktionen und fiir die
Kommunikation mit dem Internet-Service
World Wide Webb* ausgelegt. In erheblich
weiterentwickelter Form kommen die Perso-
nal Assistents auf den Markt. Die neuen
Handheld-PCs, die sich als elektronische No-
tizbiicher, Terminkalender, Planungshilfen,
AdreBverwalter und Datenbanken sowie zum
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Absenden von Fax-Nachrichten und Daten
nutzen lassen, warten mit einem verbesserten
Betriebssystem auf.

Terminals fiir
Online-Dienste?

Fiir heiRe Diskussionen sorgten die Hard-
ware- und Software-Hersteller, die sich mit
der Entwicklung und Einfithrung von PC-Ter-
minals zur Internet-Nutzung befaten. Die In-
itiatoren wollen dem rapiden Wachstum der
Online-Dienste Rechnung tragen und erwarten
einen starken Wettbewerb mit herkémmlichen
PCs. Denn die Terminals seien wesentlich ein-
facher zu bedienen und erheblich billiger, die
Benutzer konnen von der cigenen Software-
Vorhaltung absehen und sich die jeweils
benétigten Anwendungen vom netztechni-
schen Service iibertragen lassen.

Das Thema Kommu-
nikation ist ein klarer
Zukunfts-Trend und
wurde dementspre-
chend stark auf der
Messe prasentiert

Neue Netz-Technologien

Ob fiir Inhouse-Lasungen oder fiir den glo-
balen Datentransfer — rund 400 Aussteller
zeigten das vollstindige Angebot weltweit
neuester Netzwerk-Technologien. Im Mittel-
punkt standen neben der umfangreichen Pré-
sentation zum Thema Internet die Sonderver-
anstaltungen ,,ATM-World®, ,News Net ‘06"
und das , Novell NetWorking Center”, die die
enorme technologische Entwicklung im Netz-
werk-Markt verdeutlichten. Wihrend ,,ATM-
World“ die Notwendigkeit internationaler
Standardisierungen bei gleichzeitiger Uber-
tragung von Sprache, Daten und Bild unter-

Viele Hersteller —
hier Phillips —

hatten sich auf der
CeBIT '96 Multimedia
auf die Fahnen
geschrieben

strich, erhielten die Aussteller im Rahmen des
,News Net ‘96 Zugang zum weltweit bedeu-
tendsten Kommunikationsnetz, dem Internet.
Experten informierten im , Novell NetWork-
ing Center* iiber Anwendungen in den Berei-
chen NetWare, Group-Ware und Business
Applications. Erstmals konnten sich auch die
Besucher des MagnaMedia-Messestands ins
Internet einloggen und die brandneuen Seiten
der MM-Homepage durchsttbern.

PC-Upgrading

Die riickliufigen Lebenserwartungen der
Produkte im Markt und die wachsenden Hard-
ware-Anforderungen bei den Software-Pake-
ten fithren dazu, daR die Benutzer flir immer
kiirzere Zeitspannen den vollen Nutzen von
ihren PCs haben. Daraus erkldrt sich das
wachsende Interesse daran, die PCs jederzeit
mit Komponenten ausbauen zu kénnen, die
neue Kapazititen und Funktionen erschliefen.
Beispiele dafiir konnte man vor allem bei den
Anbietern von Aufriistsitzen entdecken, dar-
unter Sets zur Taktfrequenz-Steigerung von
386-DX-Prozessoren bis zu 66 Megahertz so-
wie Speicherlaufwerke mit Kapazititen bis zu
mehreren Gigabytes. Mit einem besonders
groBen Nachriistgeschiift rechnen die Anbieter
von CD-ROM-Laufwerken. Denn wihrend
die meisten neuen PCs heute standardmiBig
iiber dieses Medium verfiigen, betriigt der An-
teil bei den bereits installierten PCs erst 20
Prozent. In Hannover wurden in erster Linie
CD-ROM-Lisungen fiir die Plattformen der
Client-Server-Systeme vorgestellt.

Mit einem erweiterten Funktionsangebot ka-
men die PCMCIA-Karten zur Messe, die jetzt
zunchmend unter der Bezeichnung ,,PC Card*
vermarktet werden. Neben den Karten mit Mo-
dem- und Speicherfunktionen werden auch
Karten fiir die Datenverschliisselung sowie fiir
die Nutzung spezifischer Telefax- und Da-
teniibertragungsdienste in ISDN-, Modacom-
und GSM-Funktelefonnetzen angeboten.

Nach langer Pause zeichnen sich jetzt auch
in der Bildschirmtechnik erhebliche Weiter-
entwicklungen ab. Im Desktop-Markt werden
immer mehr Bildschirmformate von mehr als
15 Zoll favorisiert. Eine Reihe von Anbietern
setzte auBerdem neue MaBstibe in der Bild-
qualitit: Kathodenstrahl- und LCD-Flachbild-
schirme mit groBer Helligkeit, hoheren Kon-
trasten und erheblich breiterem Betrachtungs-
winkel fiir Tageslichtanwendungen. BL




Homepages von C-64-Demogruppen schieBen wie
Pilze den Bildschirmen. Grund genug, ein wenig im
Internet zu surfen und Infos zu sammeln.Zusatzlich

haben wir einen Kurzreport Giber die

,Convention 96” im Programm.

Die Szene im Web

In den letzten Monaten haben sich viele C-

64-Fans im Internet engagiert. Emige Disk-

| mags (z.B. Propaganda, s. letzte Ausgabe) fin-

| det man nun auch im Netz und auch Demo-
eruppen haben ihre Homepages plaziert.

Als wahrer Kniiller erweisen sich die ,.In
Media Res“-Seiten, denn hier findet man un-
zithlige Informationen rund um den C 64. Ein-
fach einmal reinschnuppern!

JORN-ERIK BURKERT
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_ C-64-Szene-Adressen im Internet-Adressen

Demo-Gruppen
Name

Active

Camelot

Chalice

Bonzai
Delta-System
Equinoxe

Extend

FACG (Motley/ Propaganda)
Fairlight

E.B.R.

Focus

Image Design
Motiv 8/Greenfrog
Noice

Radwar
Revenge’s
Revenge/Omni's
Padua

The Sharks

Triad

Magazine

Name

In Media Res
The Pulse
Propaganda

Szener im Web

Name

Gigabyte/ NoName
Highlander/ Fairlight

Mr. Ammo/ Triad

Rave/ Triad

Slaygon

Unifier

Watchman/ Fairlight
Wing/ Alan Group
Zapotek/ Alphaflight1970

HTTP-Adresse

http:/fjota.sm.luth.se:80/~d95-pen/
http://www.diku.dk/students/slammer/
hitp://www.nada kth.se/~d95-she/chalice/index.html
http://chrom.imbg.ku.dk/bonzai.html
http://www.inf.bome.hu/~mre/
http:/irphci.physik.uni-regensburg.de/~pem03049/egx/
hitp:/iwww.lut.fil~pora/extend/
hitp://www.algonet.se/~motley/

http:/fwww.ludd. luth.se/~watchman/fairlight/
http://www.best.com/~fbrdemon/
http:/fwww.bart.nl/~tdj/focus.html
http:/fwww.nether.net/~motiv8r
http:/fwww.informatik.uni-oldenburg.de/~grfrog/
hitp://www-und.ida.liu.se/~q95henra/proj.ntml
http:/fwww2. khm.uni-koeln.de/~rwe/
hitp://flash.lakeheadu.ca/~jgvetour/index.html
http://flash.lakeheadu.ca/~jgvotour/index.html
http:/fwww.obh.snafu.de/~poing/padua/
http://stekt.oulu.fil~mystifthe_sharks/
http://www.df.Ith.se/~triad/Triad _Home.html

HTTP-Adresse
http://www.kuai.se/~zike/
http://www.tu-chemnitz.de/~dsc/pulse/
http://lwww.algonet.se/~motley/propa.htm

HTTP-Adresse

http:/fwww.bbar.dtu.dk/~c948651/
http://basil.cs.flinders.edu.au:2374/~gardners
http:/fwww.xs4all.nl/~ammo/ ;
http://www.linkoping.se/berzelius/pabyggnad/puit/puit01cr.html
hitp:/iwww.lls.se/~slagge/

http://www.abc.se/~m9656/
hitp://www.ludd.luth.se/~watchman
hitp://www.mirea.ac.ru/~ser/

hitp:/fwww.hit.no/~u952487/

Die HI'TP-Adressen konnen sich durch Server-Wechsel o.4. wechseln, deshalb konnen wit nicht
fiir die Richtigkeit der Angaben gatantieren.
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Party=-Report: Convention 96 in Potsdam

Am ersten Mirzwochende trafen sich in
Potsdam, wenige Kilometer von Berlin, ca.
200 bis 300 Computer-Freaks zur ,,Convetion
96 Startschull war Sonnabend um 16 Uhr. :
Der Eintritt war dank értlicher Sponsoren mit _ o 2 . Sieger in Potsdam:
20 Mark relativ niedrig. Brfreulich: Damen ' - : ' s ,Access Denied —
genossen kostenlosen Eintritt, was den C-64- - . - R Reflections* — eine
und Amiga-Freaks einige weibliche ,,Grou- : ; ot : Produktion der
pies* bescherte. Zusitzlich konnten die Party- - : : = Gruppe Reflex
Besucher kostenlos eine Disco im zweiten : r
Stock iiber der Halle besuchen. Dafiic waren
die Preise in der Cafeteria recht gepfeffert.

Das Equipment der Veranstalter konnte sich
sehen lassen: Dolby-Surround-Sound und eine
riesige Video-Leinwand fur die Competitions.
Die Anlage konnte sich durchaus mit der Aus-
riistung grofer internationaler Parties (z.B.
X-MAS) messen.

Der rotierende Torus
war ein Highlight des
Reflex-Demos

Die Veranstaltung begann mit den traditio-
nellen Fun-Competitions, wo sich die Freaks
gegenseitig bei ,,Dynablaster™ die Smart-
Bombs um dic Ohren knallen konnten. Im
Anschluf} folgte Musik-Competition, wo sich
leider nur die Amiga-Fans tummelten. Anders
hingegen bei den Grafikern - hier gingen dre1
(C-64-Kiinstler mit ins Rennen. Am Ende be-
legte das Bild ,, Biker/V.0* einen sensationel-
len dritten Rang und konnte sogar einige Ami-
ga-Grafiker auf die Plitze verweisen. Ein kla-
rer Beweis fiir die Konkurrenzfiihigkeit des C
64.

Bei der C-64-Demo-Competition gingen
vier Beitrige an den Start. Am Ende standen
die Jungs von REFELEX mal wieder auf dem
obersten Treppchen. Ihr Demo ., REFLEC-
TION* wurde unter dem Pseudo ACCESS
DENIED veroffentlicht. Silber ging an PA- _
DUA mit ,, Torture 6 und auf Platz 3 landete A 5 " ,Torture 6 von Padua
. Respect” von Fuse. Gegen 7 Uhr wurden . : A - A (links) und ,,Biker* —
die Preise im Gesamtwert von 2500 Mark ver- 7 ' REAES L der dritte Platz bei der
geben. Danach brachen die meisten Freaks ih- = | Grafik-Competition
re Zelte ab und steuerten den Heimathafen an. (rechts unten)

Zwar war die Linge der Party und die Be-
sucherzahl nicht mit Events in Skandinavien
oder Holland zu vergleichen, konnte aber in
Sachen Organisation mithalten. Auierdem ein
schéner Treff fir alle Szener, deren Anreise
nicht allzu weit war.

STEFAN KLUGE/LB
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in bestimmter Trend war bei allen
Druckeranbietern unverkennbar: InkJets
und Laserdrucker haben sich zum Standard
gemausert, vor allem im professionellen Be-
reich. Revolutiondre Neuheiten mufl man wie
die beriihmte Stecknadel im Heuhaufen su-
chen. Der Markt wird zunehmend homogener,
die Preisentwicklung geht rapide nach unten.
Nadeldrucker haben ihren Platz in den pri-
vaten Wohnzimmern gerdumt und in der
Biiro-/Industrieumgebung Einzug gehalten:
im Gegensatz zu den anderen Drucktechni-
ken konnen sie ndmlich nach wie vor Durch-
schldge, Etiketten. Formulare und Listen aus-
geben — und das zu einem sagenhaft giinstigen
Preis!

Grundlagen fiir den Einstieg

Grundsitzlich unterscheidet man bei EDV-
Druckem zwischen Impact- und Non-Impact-
Druckern. Impact-Geriite (also Nadeldrucker)
beschriften das Papier per mechanischem An-
schlag; Non-Impacts (Thermo-, Tintenstrahl-
und Laserdrucker) sind dagegen anschlagsirei
und gerduscharm. Ein weiterer Unterschied:
Zeichendrucker geben wie eine Schreibma-
schine Zeichen fiir Zeichen aus, Seitendrucker
bereiten stets eine ganze Seite fiir die Druck-
ausgabe auf:

Tintenstrahler: Anstelle von Nadeln be-
sitzen sie die entsprechende Anzahl winziger
Diisen, aus den Farbtropfchen aufs Papier ge-
schleudert werden. InkJets arbeiten besonders
leise und schnell. Nachteil: Durchschlige las-
sen sich damit nicht erzeugen. AuBerdem soll-
te man beachten, daf sich nicht jede Papierart
zum Ausdruck eignet. Normales Papier, mit
dem z.B. Nadler problemlos harmonieren,
saugt die Tinte viel zu stark auf. Was dabei
herauskommt: gewellte Blitter, ungewollte
Farbverldufe oder verwischte Ausdrucke.

Thermotransfer: Sic arbeiten mit Wirme,
die am Druckkopf entsteht. Da man mit Wir-
me allein noch keine Zeichen oder Grafik zu
Papier bringt, ist ein speziell beschichtetes
Farbband notwendig. Es ist mit einer Art
Wachsfarbe versehen, die sich bei Erhitzung
16st und auf dem Papier haften bleibt.

Laserdrucker: Bei Schwarzwei-Geriten
sind sie inzwischen Standard - Farblaser-Jets
findet man aufgrund des immensen Preises
weiterhin {iberwiegend bei Profis (Grafik-Stu-
dios, Werbeagenturen etc.). Ein exakt posi-
tionierbarer Laserstrahl zeichnet bei dieser
Drucktechnik einzelne Punkte auf eine licht-
empfindliche Trommel und erzeugt eine elek-
trische Ladung. Der Toner bleibt an den La-
dungspunkten haften und wird durch Drehung
der Trommel aufs Papier iibertragen. Am En-
de des Prozesses brennt sich der Toner mit
groBer Hitze ins Papier. Gerade wegen der
exzellenten Qualitit eignen sich Laser-Jets fiir
Broschiiren, Datenblitter oder Werbematerial.

Nadeldrucker: sind unverwiistliche All-
rounder. Aufgrund ihres giinstigen Preis-/Lei-
stungsverhéltnisses stehen sie als Einstiegs-
geriit zu Hause und im Biiro. Unverzichtbar
sind sie immer dort, wo Durchschlige, Lie-
ferscheine oder Formulare bedruckt werden
miissen. Ein groBer Vorteil der Nadeldrucker
ist auBerdem komfortables und flexibles Pa-
pier-Handling. Wihrend z.B. Laserdrucker oft
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nur Standardformate wie DIN-A4 oder Let-
ter bearbeiten konnen, bedrucken Nadler auch
extrem dickes oder selbst zugeschnittenes Pa-
pier, das nicht den NormgréBen entspricht.

Urspriinglich schiitzte man Nadeldrucker
wegen ihrer relativ hohen Druckgeschwindig-
keit. Die ersten Gerite kamen bei der Ausgabe
von EDV-Listen und Programmen zum Ein-
satz, allerdings liel die Schriftqualitit noch
sehr zu wiinschen iibrig. Erst mit der Integra-
tion von LQ- und NLQ-Fonts konnten sie
auch verwohnte Computer-Fans tiberzeugen.

‘Wer sich einen Drucker zulegt, sollte ge-
nau wissen, fiir welchen Zweck er 1hn einset-
zen will. Hier bieten sich Nadler nach wie fiir
als ,,Drucker fiir alle Fille* an. In Arbeitsbe-
reichen, in denen Etiketten, Listen und Durch-
schlige zu drucken sind, haben Nadeldrucker
eindeutig die Nase vorn — alle anderen
Druckertypen werden hier auch in Zukunft
keine Chance haben. Wir stellen Thnen jetzt
die Neuheiten einiger Druckerhersteller vor,
die wir auf der CeBIT 96 gesichtet haben und
die vor allem fiir C-64-/C-128-Anwender er-
schwinglich sind.

OKI Systems

Mit dem ML 3320 prasentiert der japani-
sche Hersteller OKI einen schnellen 9-Nadler
in zwel Breiten: bis zu 435 Zeichen/s bei einer
Zeichendichte von 12 cpi (Draft) — im NLQ-

orIPAGE U

Modus sind es 73 cps. Fiinf verschiedene
Schriftarten stehen beim Druck zur Verfii-
gung: Courier, Gothic, Utility, High Speed
Draft und Super Speed Draft.

Zusitzlich beherrscht der Drucker die sie-
ben gebrduchlichsten Barcode-Arten. In der
Standardausfiihrung besitzt das Gerit eine
Centronics-Schnittstelle und 146t sich optio-
nal durch die Schnittstellen RS-232C, RS-
422A oder Current-Loop/RS-232C erweitern.
Als Emulationen stehen IBM Proprinter, OKI
Microline und EPSON-FX zur Verfiigung.
Die Breitversion ML 3321 kann Normal- und
Umweltpapier bis zu einer Breite von DIN-A3
bedrucken; beide Modelle eignen sich zusétz-
lich fiir Sonderformate. Bei Mehrfachsitzen
schafft der Drucker bis zu vier Durchschlige
pro Durchgang.

Als echten Preis-/Leistungs-Hit titulierte
OKI den OKIPAGE 4w, einen LED-Drucker,
der nach dem elektrofotografischen Verfah-
ren arbeitet. Diese Technologie wird z.B. auch
bei anderen Seitendruckern und Normalpa-
pier-Faxgeriten eingesetzt. Das Geriit arbeitet
mit einer Auflgsung von 600 dpi (Dots per
Inch) und bringt mit entsprechendem Micro-
toner ausgezeichnete Ergebnisse — vor allem
beim Grafikdruck. Wermutstropfen: das Gerit
1403t sich nicht mit dem C 64/C 128 einsetzen;
die gesamte Druckersteuerung braucht die PC-
Benutzeroberfliche Windows von Microsoft.
Von seiner besten Seite zeigt sich das Modell

OKI ML 3320/21:

Ein leistungsstarker
Nadeldrucker fiir
Heim und Biiro —

er wird fiir den Druck
auf DIN-A4- und DIN-
A3-Blatter angeboten

OKIPAGE 4w:

Mit neuer Drucker-
Technologie erzeugt
er fotorealsitische
Bilder — leider nur in
Zusammenarbeit mit
Windows-PCs

B ET R



bei Druckgeschwindigkeit: der OKI bringt
vier Seiten pro Minute aufs Papier. Im Handel
wird das ,,Wunder-Gerit* fiir knapp unter 800
Mark zu haben sein.

Star Micronics

Mit den Star LC-1511 und LC-1521 pri-
sentiert der bekannte Druckerhersteller zwei
9-Nadler fiir den Formular- und Listendruck
bis 15 Zoll, Beide Gerite zeichnen sich durch
ein giinstiges Preis-/Leistungsverhiltnis, fle-
xibles Papiermanagement und zufriedenstel-
lende Schriftqualitit aus. Bis zu vier Durch-
schlige lassen sich verarbeiten. Speziell we-
gen ihrer Ausstattung eignen sich die Drucker
ideal fiir den Einsatz in Biiro- und Indu-
strieumgebungen, wo iibergrofie Papierforma-
te an der Tagesordnung sind. Selbstverstind-
lich kann auch der private Computeranwender
diese Vorteile nutzen.

Im Draft-Modus steht die Schriftart Sanserif
zur Verfiigung, im NLQ-Mode findet man zu-
sdtzlich Courier, Roman, Prestige und Orator.
Die Druckgeschwindigkeit des LC-1511 Liegt
je nach Schriftart zwischen 225 Zeichen/s
(Draft-Modus) und 56 Zeichen/s (NLQ).Fur
alle, die unter Zeitdruck Listen, Rechnungen
und Formulare ausgeben miissen, eignet sich

DRUCKER

Auflosungen von 600 dpi mit lediglich
2 MByte Drucker-RAM bewiltigen, beim
PrintPartner 14 sind es sogar 3 MByte. Fiir
speicherintensive Ausdrucke besteht zusitz-
lich die Option der RAM-Erweiterung

bis zu 35 MByte (mit handelsiiblichen
PS/2-SIMM-Modulen).

Die Druckaufldsung beider Modelle
ist 600 x 600 dpi; mit dem integrierten
Glittungsverfahren FEIT 1abt sich die
Auflosung sogar auf 2400 x 600 dpi
erhohen (das entspricht einer Druck-
qualitit von 1200 x 1200 dpi).

Mit ihren Abmessungen (Breite: 38
cm, Tiefe: 39 cm, Hohe: 25 cm)
gehdren die beiden Drucker zu den
kleinsten ihrer Klasse und beanspru-
chen eine duBerst geringe Stellfldche.

Zur Grundausstattung gehort eine

der ,.gréBere Bruder® LC-1521: Er hat eine
Speicherkapazitit von 45 KByte druckt im
Draft-Modus 300 cps, im NLQ-Mode 75 cps.

Fiir korrekte Ansteuerung sorgen die
Druckeremulationen Epson ESC/P und IBM
Pro Printer III. Der Anschluf zum Rechner
lduft iiber die Centronics-Parallel-Schnittstel-
le — Druckerkabel am Userport des C 64/C
128 benutzen.

Der Star LC-1511 kostet 650 Mark im
Fachhandel, der Preis des Star LC-1521 liegt
bei 850 Mark.

Fuiifsu Deutschland GmbH

Mangels entsprechender Druckertreiber
(eventuell findet man einen passenden unter
der Geos-Software) sind die brandneuen La-
serJets von Fujitsu ebenfalls fiir den Einsatz
mit C 64/C 128 ungeeignet. Die PrintPartner
10 und 14 erreichen Druckgeschwindigkeiten
von zehn bzw. 14 Seiten pro Minute — unter-
stiitzt durch den 20-MHz-SPARC-Lite-Pro-
zessor, der die Daten blitzschnell zur Verfii-
gung stellt. Per ausgekliigelter Technologie
kann der PrintPartner 10 Datenmengen fiir

12 (F¥gp

Star LC-1521: Schneller und preiswerter Nadel-
drucker, der sich auch am C64/128 betreiben 186t

PCL5e-Emulation (HP-kompatibel),
damit sind die Drucker nahezu von je-
der PC-Standardsoftware ansteuerbar.
Zusitzlich enthalten sind 45 skalierbare
Schriften und der HPGL/2-Befehlssatz, wo-
durch die Drucker beispielweise auch als Plot-
ter ansprechbar sind. Die Druckermodelle sind

S,
EIXOSHA SP-J_Q(JOPII.IE

Fujitsu PrintPartner 10: Ein schneller Laser mit 600 dpi Druck-Auflésung

mit einer bidirektionalen Centronics-Schnitt-
stelle ausgeriistet und lassen sich zusitzlich
durch RS232-, Local-Talk- oder Ethernet-
Schnittstellen erweitern.

Happig wird’s allerdings bei den Preisen:
der PrintPartner 10 wird in der Standardaus-
fithrung fiir 2000 Mark angeboten, der Print-
Partner 14 kostet 1000 Mark mehr.

Seikosha (Europe) GmbH

Der 9-Nadel-Drucker Seikosha SP-1900
Plus ist ein ideales Gerit fiir Einsteiger, die
fiir den kleinen Geldbeutel ein schnelles und
flexibles Modell fiir den Heimgebrauch oder
fiirs Biiro suchen.

Allerdings besitzt der Printer nur zwei
Schriftarten: Serif und Sans Serif, dazu aber
einen kompletten internationalen Zeichensatz.
Das Gerit unterstiitzt zusitzlich Proportional-
schrift — ein entscheidendes Kriterium fiir alle,
die ihrer Korrespondenz professionelles Aus-
sehen verleihen mochten. Man kann zwischen
den Schriftbreiten 10, 12, 17 und 20 Zoll pro
Zeichen wihlen. Eine Fiille von Schriftattri-
buten (kursiv, doppelt hoch, doppelt breit, fett,

Seikosha SP-1900
PLUS: Das Ein-
steiger-Modell ist
glinstig im Preis,
dafiir wurde beim
Komfort gespart
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unterstrichen, schmal, hoch- oder tiefgestellt)
bieten jede Menge Gestaltungsmoglichkeiten.
Mit einer maximalen Druckgeschwindigkeit
von 192 Zeichen/s in Draft bzw. 40 cps im
NLQ-Modus handelt es sich bei dem SP-1900
um ein echtes ,,Arbeitstier”, Endlospapier und
Einzelblitter werden gleichermaBen sorgfiltig
bearbeitet; ein optionaler vollautomatischer
Einzelblatteinzug sorgt bei groferem Papier-
volumen fiir zusétzlichen Komfort.

Durch die Centronics-Schnittstelle und die
integrierten Emulationen Epson-850 bzw.
IBM-Proprinter ist der SP-1900 Plus nicht nur
zu den PCs, sondern auch zum C 64 kompati-
bel, sofern man einen Druckertreiber fiir Cen-
tronics-Anschlufl einsetzt. Das Gerit soll im
Handel ca. 300 Mark kosten.

Epson Deutschland GmbH

Total losgesagt von den Nadeldruckern
scheint sich der ehemalige Trendsetter in die-
sem Marksegment zu haben: zumindest konn-
ten wir als interessanten Drucker fiir den Pri-
vatanwender nur die Nachfolgeversion des
Tintenstrahlers Epson Stylus am Messestand
ausfindig machen: Epson Stylus Pro XL, der
jetzt auch Level 2-Dateien postscriptfihig aus-
gibt. Unterstiitzt wird dieser Vorgang durch
die Windows-Software ,,PowerRIP“, die im
Lieferumfang enthalten ist. Postscript-orien-
tierte Programme (z.B. PageMaker oder

Quark XPress) drucken Text, Grafik und Far-
be unter Windows per Spezialdruckertreiber
in eine Postscript-Datei auf die Festplatte des
PCs in ein spezielles Verzeichnis. PowerRIP
wandelt solche Files in den bendtigten
Drucker-Code und steuert die Ausgabe fiir

EPSON Stylus Pro XL: Das neue Modell druckt auch Postscript-Dateien

den Espon Stylus Pro XL. Als Hardware-An-
forderungen ist fiir Windows 3.1x bzw. Win-
dows 95 ein 486¢r-System mit mindestens
8 MByte RAM und 40 MByte freier Spei-
cherplatz (fiir eine DIN-A4-Seite) bzw.
80 MByte (DIN-A3) notwendig.

SORRY, WERBUNG
GESPERRT!
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Geos-Produkte

Reise ins GEOS-

Schlaraffenland

Erst die Soft- und Hardware-Produkte beweisen, wie gut ein Computersysterm

ist — bei Geos gab’s da allerdings noch niemals Probleme! Wir haben die
aktuellen Angebote und Handlerlisten gecheckt und zeigen lhnen, wo's jede
Menge elektronisches Futter fiir Geos-Freaks gibt! (Stand: April 1996)

_ Geos-Software

Inhalt Handler (vollstéindige Adresse s. Liste)

GeoCalc (Tabellenkalkulation) Geos User Club 60 Mark
GeoFile (Datenbank) Geos User Club 60 Mark
GeoChart (Grafik-Charts) Geos User Club 50 Mark
GeoPublish (Desktop-Publishing) Geos User Club 60 Mark
Deskpack/GeoDex (AdreBverwaltung) Geos User Club 50 Mark
GeoProgrammer (Assembler) Geos User Club 99 Mark
GeoBasic (Programmiersystem) Geos User Club 45 Mark
International Fontpack (Zeichensétze) Geos User Club 50 Mark
Geos-Spielesammiung Vol. 1 bis 4 Geos User Club 20 Mark
Geos 64 V2.5 (Grundpaket) Geos User Club/PPE/Stonysoft S0 Mark
Update Geos 2.0/Geos 2.5 Geos User Club/PPE 50 Mark
Geos 128 V2.0 Geos User Club/PPE 120 Mark
GeoCalc 128 (Tabellenkalkulation) Geos User Club 80 Mark
GeoFile 128 (Datenbank, deutsche Version)) Geos User Club 80 Mark
GeoFile 128 (Datenbank, amerik. Version) Geos User Club 40 Mark
TopDesk 128 V3.0 (fiir 64 KByte-VDC) Geos User Club 25 Mark
TopDesk 64 (40-Zeichenmodus) Geos User Club 21 Mark
CLI V3.0 (DOS-Oberfléche) Geos User Club 25 Mark
Manager (vier Module) Geos User Club 22 Mark
FileBrowser (verbesserte Auswahlbox) Geos User Club 22 Mark
Etikett (Aufkleber drucken) Geos User Club 22 Mark
Disk-Aufkleber (Disketten beschriften) Geos User Club 22 Mark
Bildschirmschoner spezial Geos User Club 20 Mark
UNI-Treiber (9-Nadler-Druckerireiber) Geos User Club 15 Mark
HP Deskjet Treiber (fiir Tintenstrahler) Geos User Club 25 Mark
DosKey (Erweiterung fiir GeoKeys) Geos User Club 25 Mark
Art-Pack ((iber 2 MByte Grafik) Geos User Club 50 Mark
Poesie (Grafik-Disk) Geos User Club 15 Mark
GeoAdapt (Grafik verzerren) Geos User Club 10 Mark
DWEEZIL Pack 1 (Grafik, Tools (USA) Geos User Club 35 Mark
Pegasus (Utility-Sammiung fiir RamProzess) Geos User Club 27 Mark
GeoTerm V2.1 (DFU-Programm) Geos User Club 30 Mark
GeoCopy-Disk (Boot-Disk kopieren) Geos User Club/Stonysoft 10 Mark
Power Pak 1 (Programmsammiung, USA) Geos User Club 40 Mark
Power Pak 2 Geos User Club 40 Mark
Storm Disk Geos User Club 29 Mark
TextPrint V3 (Druckprogramm filr GeoWrite) Geos User Club 34 Mark
Geos LQ Standard Geos User Club 49 Mark
Geos LQ komplett (mit zusatzl. Fonts) Geos User Club 79 Mark
Zeichensatz Disk 3 Geos User Club 29 Mark
Zeichensatz Disk 4 Geos User Ciub 39 Mark
Geos LQ Font-Katalog Geos User Club 21 Mark
Art Collection 1 (Grafik) Geos User Club 34 Mark
Gateway 64 (ersetzt Desklop) Geos User Club 50 Mark
Gateway 128 Geos User Club 50 Mark
GeoCanvas 3.0 (Malprogramm} Geos User Club 59 Mark
GeoCom (Programmier-Tool) Geos User Club 59 Mark
The Best of GeoCom Geos User Club 25 Mark

14 FXdp
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_ Geos-Soft-/Hardware

Inhalt Handler (vollstindige Adresse s. Liste) Preis
GeoTalk #1 (Quelltexte fur Patchsystem) Geos User Club 15 Mark
GeoTalk #2 (Quelltexte fur Geos User Club 9 Mark
GeoTalk#3 Geos User Club 9 Mark
NLQ Form & Print (Drucker-Tool) Geos User Club 13 Mark
The Best of Vol. 1 (Programmsammiung) Geos User Club 17 Mark
The Best of Vol. 2 (Programmsammiung) Geos User Club 17 Mark
LQ-Font Collection 1 und 2 (neue LQ-Zeichnesatze) Geos User Club 25 Mark
Re-Boot-System (fir alle Geos-Systeme) Geos User Club 10 Mark
GeoFax (Faxen mit dem C 64) Geos User Club 60 Mark
PP Collection # 1 (Utilities, Tools) Geos User Club 29 Mark
PP Collection # 2 Geos User Club 35 Mark
PP Collection # 3 (Parsek’s Geos Stuff) Geos User Club 19 Mark
PP Utilities Geos User Club 20 Mark
First Aid fiir Geos (Utilities) Geos User Club 29 Mark
Geol abel (Etiketten drucken) Geos User Club 29 Mark
GeoPrint (Bannerdruck in Farbe) Geos User Club 19 Mark
The Landmark Seties (Geos-Programme) Geos User Club 45 Mark
GeoShell V2.2 (DOS-Benutzeroberflache) . Geos User Club 59 Mark
GeoTec Software Geos User Club 60 Mark
1/O-Modul (flir GeoTec) Geos User Club 75 Mark
REU 1764 (256 KByte, mit Netzteil) Geos User Club 70 Mark
REU 1764 (512 KByte, mit Netzteil) Geos User Club 120 Mark
REU 1764 (1 MByte, mit Netzieil) Geos User Club 300 Mark
REU 1764 (2 MByte, mit Netzteil) Geos User Club 600 Mark
C 64 Netzteil mit 1,7 A Geos User Club 10 Mark
C 64 Netzteil mit 2,5 A Geos User Club 30 Mark
BBU (Stromversorgung fir REU 17xx und GeoRAM) Geos User Club 125 Mark
BBG Standard (512 KByte, GeoRAM-kompatibel) Geos User Club 208 Mark
BBG Advanced (| MByte, GeoRAM-kompatibel) Geos User Club 269 Mark
BBG Professionell Geos User Club 359 Mark
RTC Uhr fiir C 64/C 128 Geos User Club 50 Mark
CP Uhr flir C 64/C 128 Geos User Club 40 Mark
BBRTC Uhr fiir C 64/C 128 Geos User Club 49 Mark
Geos Maus (kompatibel zur Commodore-Maus 1351) Geos User Club 60 Mark
Flash 8 (1 MByte) Geos User Club 450 Mark
Flash 8 Software-Disk Geos User Club 15 Mark
geoROM (Geos 64 2.0 auf EPROM) Geos User Club 75 Mark
geoCable (Geos Paralleldruckerkabel) CMD 59 Mark
geoMakeBoot (Boot-Disketten generieren) CMD 22 Mark
Colette Utilities CMD 60 Mark
Smart Maus CMD 99 Mark
Smart Trackball CMD 129 Mark
Geos V3.5 fiir Plus/4 und Floppy 1551 Elektronik-Technik 9,50 Mark
Geos-Forth (Programmiersprache) Stonysoit : 1,50 Mark
Geos Diskmonitor, GeoElectric (Demo) u.a. Stonysoft 1,50 Mark
Bix-Converter, Edmon 1.3, Geos-Modificator u.a. Stonysoft 1,50 Mark
GeoView, PaintView 1.2, Big Clipper u.a. Stonysoft 1,50 Mark
GeoSliders, Solo-Poker, Yathzee Geo War u.a. Spiele Stonysoft 1,50 Mark
— Bezugsquellen fiir Geos-Produkte
Jilrgen Heinisch & Thomas Haberland, Geos User Club, GbR, Moerser Str. 11, 46286 Dorsten,
Tel. 02866/96101, Btx: "geos#
CMD Direkt Sales, Postfach 58, A-6410 Telfs (Osterreich), Tel./Fax: 0043-5262-66080, Bix: *"MATTING#
Stonysoft, Public-Domain/Freeware/Shareware, Beethovenstr. 1, 87727 Babenhausen,
Tel. 08333/1275, Fax: 08333/7044
Elektronik-Technik, Ing. Uwe Peters VDI/DGQ, Tannenweg 9, 24610 Trappenkamp,
Tel. 04323/3991, Fax/Modem/DF( 4415
Performance Peripherals Europe, Silcherstr. 16, 53332 Bornheim,
Fon-ISDN: 02227/912097, Fax: 02227/3221

- I“ ! b
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lic Zusammenarbeit
Paint (s. 64 er 4/96) kon-
zipiert und erweitert das Basic 2.0
des C 64 um zehn weitere Befeh-
le, mit denen sich Rasterzeilen-In-
terrupts, zwei Textbildschirme
und zwei unterschiedliche Zei-
chensiitze sowie maximal 64 (mit
Giga-Paint gespeicherte) Grafik-
ausschnitte benutzen lassen — ohne
vom sowieso zu knappen Basic-
RAM etwas abzuknapsen. Zusétz-
lich wurde ein abgespecktes DOS
integriert und die Maglichkeit,
Hex- und Binédrzahlen zu verwen-
den.

Alle neuen Befehle, die man
wie Standard-Basic-Anweisungen
abkiirzen kann, auf einen Blick:
O WINDOW: damit legt man die
Grafikmodi fest und definiert den
Zeichensatz sowie die Hinter-
grundfarbe innerhalb eines Bild-
schirmbereichs.

[ COPYCHAR: kopiert den
ROM-Zeichensatz ins RAM (bei-
de ROM-Zeichensiitze GroB-

Software-Klassiker auf Diskette

Grofikerweiterung:
igu-Basic

Das ist unser Service fiir alle Leser, deren
64’er-Software-Sammlung noch Liicken hat:
Die ideale Ergdnzung zum Malprogramm
, Giga-Paint” ist ,Giga-Basic” mit neuen, raf-

finierten Befehlen zur Grafikprogrammierung.

Giga-Basic — komfortable Basic-Erweiterung mit zehn neuen
Befehien, die Giga-Paint-Routinen aktivieren (Demo ,,Puzzie®)

schrift/Grafik bzw. Klein-/Grof-
schrift),

[ FILL; fiillt Screen-Bereiche mit
dem gewihlten Byte,

64'er 5/96: Giga-Basic

zum Preis von 9,80 Mark

Name:

[ bar per Vorkasse (Geld im Briefkuvert!)

e ocuaniizzas gk
BESTELLCOUPON

[1Ja, ich bestelle die Software-Klassikerdisk mit Anleitung:
___ Stiick 5,25-Zoll-Diskette (beidseitig bespielt)

[ lch bezahle den Betrag zzgl. 5 Mark Versandkosten

LI per Scheck anbei

StraBe, Hausnummer:

PLZ, Wohnort:

Datum/Unterschrift:

Telefon; 08636/9670-70

oder bequem per Fax: 08638/9670-55

Schneiden Sie bitte den ausgeflliten Bestellcoupon aus,
kleben Sie ihn auf eine Postkarte und schicken Sie ihn an:
ERDEM Development, Postfach 1823, 84471 Waldkraiburg

1 GLOAD: ladt Maschinenspra-
che-Dateien oder Grafik-Files
(z.B. Bildauschnitte) an ge-
wiinschte  Speicherplitze im
RAM, aus denen man sie per ent-
sprechender Anweisung auf dem
Screen holen kann,

[J SHOW: iibertrdgt den vorgese-
henen Grafikausschnitt auf den
Bildschirm,

1 ERASE: lgscht Grafikdaten im
Arbeitsspeicher (nicht auf dem
Bildschirm),

[0 MEM: definiert den Beginn des
Grafikspeichers neu (er liegt nor-
malerweise unterm Basic-ROM
ab Adresse SA000).

1 OLD: holt mit NEW gelschte
Basic-Programme zuriick,

0 PRINT AT, INPUT AT: posi-
tionierte Zeichenaus- bzw. -einga-
be nach Angabe von Zeile und
Spalte,

O HELP: bringt sdmtliche Giga- ;

Basic-Befehle auf den Bildschirm,
1 USR-Funktion: liefert die Num-
mer des gewihlten Bildaus-
schnitts, bzw. enthiillt den Inhalt
einer gewiinschten Speicherzelle
(vergleichbar mit PEEK).

READ.ME-Datei
mit Druckausgabe

Eine umfassende Anleitung zu die-
sem Software-Produkt finden Sie
auf der Diskette.

Dazu ladt und startet man:

LOAD "READER V1", 8

und startet mit RUN.

Die Optionen des Hauptmeniis (zu
den einzelnen Mentpunkten kemmt
man mit den Cursor-Tasten auf-
waérts/abwarts):

Floppy: Nach dem Tipp auf <RE-
TURN> bringt der Screen das Di-
rectory. Interessant sind hier ledig-
lich die Dateien mit der Endung
! TXT". Bewegen Sie den Auswahl-
balken per <CRSR auf/ab> und la-
den Sie den gewtinschten Anlei-
tungstext mit <RETURN>.

Text: Lesen: ... bringt die erste Bild-
schirmseite. Geblattert wird eben-
falls mit den Cursor-Tasten auf/ab. |
Mit <RUN/STOP> bricht man ab
und kehrt ins Hauptmend zurlick.
Bei Suchen: Geben Sie einen ge-
wiinschten Begriff ein (z.B. einige
Buchstaben, ein Wort oder einen
ganzen Satz). Nach kurzer Zeit mel-
det sich der Computer wieder mit
der ersten Bildschirmseite, der
Suchbegriff ist jetzt aber im folgen-
den Gesamitext well3 markiert.
Printer: ... schickt den Text in 40-
Spaltenbreite zum Drucker. Vorher
stellt man im Druckermenti ein, ob’s
ein seriell angeschlossenes Com-
modore- bzw. Epson-kompatibles
Gerat ist, oder ob man statt dessen
mit einem Parallelkabel am Userport
(verbunden mit der Centronics-
Schnittstelle) arbeitet. Gegegebe-
nenfalls legt man fest, ob ein Zeilen-
vorschub (Line Feed, LF) gemacht
werden soll.

Programmende: Damit kehren Sie
wieder in den Direktmodus des
Computers zuriick. Die nun erfol-
gende Fehlermeldung "Syntax Er-
ror" ist bedeutungslos.

! !

Zusatzprogramme

Auf der Software-Klassiker-
Disk finden Sie zwei Demopro-
gramme (,,DIASHOW* und ,,PU-
ZZLE®), die die Fihigkeiten von
Giga-Basic unterstreichen.

Der ,.Grafik-Grabber* isoliert
Zeichensiitze, Sprites oder Titel-
grafiken aus fremden Programmen
(Spiele, Anwendersoftware usw.)
und sichert diese Dateien auf
Disk, die man dann in eigenen
Projekten einsetzen kann.

,.Giga-Font* schlieBlich ver-
wandelt mit Giga-Paint kreierte
Zeichensitze in druckerspezifische
Daten (damit auf dem Papier auch
das erscheint, was man auf dem
Bildschirm sieht). Unterstiitzt wer-
den vor allem Drucker, die zusitz-
liche Fonts ins Drucker-ROM la-
den konnen.

Mit dieser Klassiker-Diskette
besitzen Sie nun alle effektiven-
Hilfsmittel fiir Giga-Paint.
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Diskette Seite A : = _ Diskette Seite B

Profi-Grafik: Demo - SYS 50000 Geos-Dateien: VDC-Spy 128 (Demo-Vers.)
Musik-Kurs GeoRAM-Basic

Spiel: Perfect Symetrie GeoPaint-Grafik: Elminster

Spiele-Tool: Sha-Jongg-Archivator Wesen aus dem All
Floppy-Toeol: Dir & Disk-Ordner Wetter

Sprite-Tool C 128 Feiertage 1

Tips & Tricks zum C 64 und C 128
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COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehér? Haben
Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-
MARKT von »64'er« bistet allen Computerfans die Gelegenheit, fir nur 5,- DM eine private
Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben. Und so kommt Ihre
private Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der Ausgabe 6/96 (erscheint am 24.05.96):
Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis 19. April (Eingangsdatum beim Verlag) an »B4'er«. Spater ein-
gehende Auftrage werden in der Ausgabe 7/96 (erscheint am 21.06.96) verdffentlicht.

Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen

Am besten verwenden Sie dazu den vorbereiteten Coupon im Heft.
Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen.

Schicken Sie uns DM 5,- als Scheck oder in Bargeld. Der Verlag behdlt sich die Veréifentlichung
langerer Texte vor. Kleinanzeigen, die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren Text auf
eine gewerbliche Tatigkeit schlieBen IaBt, werden in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum
Preis von DM 12.- je Zeile Text veroffentlicht.

Private Kleinanzeigen Private Kieinanzeigen

SORRY, WERBUNG
GESPERRT!
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Diesmal fuhrt Sie eine fanta-
stische Reise in unentdeckte
Gebirgs- und Seenland-
schaften, tief verborgen im
VIC-Chip des C 64. Zwei
weitere Tools vergrofRern
den sichtbaren Screen oder
lassen ihn per Interrupt
professionell scrollen.

3D-Computerlandschaft

Es existiert eine bizarre Welt im Grafikbe-
reich des C 64: das Land der Apfelmiinnchen
und Fraktale. Man betritt es mit speziellen
Programmen und entsprechende Koordinaten-
angaben. ,.Fraktsee™ auf unserer Programm-

" Servicedisk kann mehr: es setzt Apfelminn-
chen-Daten in dreidimensionale Landschaf-
ten um. Sie laden das Grafik-Utility mit:
LOAD ,FRRKTSEE*,8

Das Programm wird nach Eingabe von
RUN entpackt. Wenn sich der Computer wie-
der mit READY meldet, miissen Sie zum
Start erneut RUN eingeben. Erscheint das Ti-
telbild, fragt Sie der Rechner auf Tastendruck
nach den Koordinaten- und Parameteranga-
ben. Von diesen Werten hingt es wesentlich
ab, wic die Apfelgrafik aussieht:

x-Axsle: Es sind positive oder negative
Werte méglich,

y-Axsle: Hier kann (mul} aber nicht) die-
selbe Zahl wie bei X stehen,

Height: Nach diesen ersten Angaben er-
rechnet das Utility automatisch die Hohe der
Landschaft am Ort des Beobachters. Sie kon-
nen diesen Wert iibernehmen oder ihn zwi-
schen ,,0.2% und ,,1* oder hoher festlegen. So
entstehen optisch abwechslungsreiche Land-
schaften auf dem Bildschirm.

Visual Angle: Die Blickrichtung ist in Grad
einzugeben. In nordlicher Richtung (0 Grad)
liegt die positive x-Achse. Schaut man nach
Osten (90 Grad), gleiten die Blicke des Be-
trachters entlang der positiven y-Achse. Der
imagindre Lichteinfall, der die dreidimensio-
nale Illusion erzeugt, kommt immer von
rechts.

Das Grafik-Utility arbeitet im Multicolor-
modus. Trotz Assembler-Programmierung
kann der Aufbau eines Apfelsees mehrere
Stunden dauern. Das Programm wird nicht
automatisch beendet, ebenso lassen sich ferti-
ge Bilder nicht innerhalb des Programms spei-
chern. Allerdings kann man per <RUN/STOP
RESTORE> abbrechen.

Verloren ist die Fraktalgrafik auf keinen
Fall: Das Multicolorbild liegt nach wie vor ab
$2000 (8192) bis $3FFF (16383) im Speicher

22 F:¥ap
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und ldBt sich mit jedem beliebigen SAVE-
Utility auf Diskette sichern. Was noch fehlt,
ist der Farbspeicher ab $0400 (1024), der nach
<RUN/STOP RESTORE> geltscht wird. da
die drei Farben aber bekannt sind, lassen sie
sich leicht rekonstruieren.

Um gespeicherte 3D-Fraktals wieder auf
den Screen zu bringen, verwenden Sie folgen-
des kurzes Listing (am besten nach dem Ab-
tippen speichern):

5 if a=1 then 60

10 poke 53265,peek(53265) or 32

20 poke 53270,peek(53270) or 16

30 poke 53272,peek(53272) and 240 or 8
45 for i=0 to 7999: poke 8192+i,0: next
46 for i=0 to 999: poke 1024+i,81

47 poke 55296+1,85: next
50 if a=0 then a=1: load ,(filename)”,8,1
60 goto 60

Ein biichen Geduld solite man aufgrund
der drei POKE-Schleifen im Listing haben.

FRANK MICHLIK/BL

Sprites ohne Grenzen

Es ist mehr als drgerlich, wenn auf dem
Bildschirm kein Platz mehr fiir Meniis bleibt.
Bisher mufite man die Bildschirmmaske und
damit die Informationsmenge verringern — mit
wScreenenlarger™ lassen sich Sprites iiber die
gesamte Bildschirmhéhe positionieren.

Anwendungen fiir diese Funktion gibt es
geniigend — denken Sie beispielsweise an
Mal- oder Zeichenprogramme. Endlich steht
der komplette Bildschirm fiir Zeichnungen zur
Verfiigung. Am oberen oder unteren Screen-
Rand sind die Auswahlmeniis in Form von
Sprites untergebracht. Oder bei Spielen muf
z.B. der aktuelle Score nicht mehr im Bild-
schirmraster stehen, sonder wird in die Rand-
bereiche ausgelagert.

Laden Sie das 101 Byte groe Utility mit:
LOAD ,SCREENENLARGER”, 8,1

Das Programm lduft zwar auch im Direkt-
modus, ist aber vor allem als Erginzung fiir
eigene Programme gedacht. Dabei bietet sich
an, das Utility nachzuladen, z.B. mit folgender
Programmzeile:

10 if a=0 then a=1: load ,screen*”, 8,1

Nach der Initialisierung mit SYS 828 wer-
den die Sprites per POKE 930, x1 oder POKE
931.x2 ein- bzw. ausgeschaltet.

Das Bitmuster des Parameterwerts ,,x1%

gibt an, welche Sprites y-Koordinaten von 0
bis 255 haben; x2 enthilt die Daten der Spri-
tes tiber 255. Damit lassen sich Sprites also
auch doppelt zeigen (quasi 16 Sprites). Der
Gesamtbereich umfaft dabei die Werte von 0
bis 511, wobei Sprites bei ,,290* gerade noch
sichtbar sind.

Auf unserer Programmservice-Disk finden
Sie ein Demoprogramm, das nach dem Laden
mit RUN gestartet wird. Unterbrechen Sie es
per <RUN/STOP RESTORE> - das aktive
Sprite bleibt dabei auf dem Bildschirm ste-
hen. Wenn Sie das kurze Demo-File LISTen
und den Programmtext studieren, wird IThnen
sofort klar, wie man ,.Screenenlarger in eige-
nen Programmprojekten einselzt.

ANTON ERNST/BL

Rolling, scrolling

Wer kennt sie nicht, die unzihligen Game-
Screens oder Titelbilder, bei denen der Ein-
druck entsteht, als ob der Hintergrund stufen-
los vorbeiscrollen wiirde, withrend Text oder
Schrift im Vordergrund stehenbleiben?

. Pseudo-Scroll* 16st dies Aufgabe per In-
terrupt. Zuerst kopiert das Programm den Zei-
chensatz ins RAM und initialisiert cinige Zei-
ger (Pointer). Unser Scroll-Effekt benutzt ei-
nen Trick. Kontinuierlich wird das Zeichen
<SHIFT X> (Bildschirmcode 88) umdefi-

niert., Dadurch entsteht der Eindruck, der Hin-

tergrund bewege sich.

Laden Sie das Utility mit:
LOAD ,PSEUDO-SCROLL”, 8,1

Anschliefiend korrigiert man die Zeiger aufs
Basic-RAM mit NEW. SYS 49152 startet das
Programm. So aktiviert man das Scrolling:
SYS 49232,a,b,¢

Der Parameter ,,a* gibt die Scroll-Ge-
schwindigkeit an, Werte zwischen 1 und 255
sind moglich (1 = hichste Geschwindigkeit).
Fiir .,b* sind ,.0° oder ,,1* erlaubt. ,,0¢ fiillt
den gesamten Bildschirm mit dem Scroll-Zei-
chen, bei ,,1* bleibt der Screen leer. Diese Op-
tion nutzt z.B. unser Demo-Programm.

In der Variablen "¢ schlieBlich ist die
Scroll-Richtung verankert: dabei bewegt sich
der Bildschirm mit .,0* nach oben, per ,,1%
nach unten.

Mit folgender Anweisung stellt man das
Scrollen wieder ab: svs 49400,

Beachten Sie, daBl vor dem Start des De-
mos das Hauptprogramm geladen sein muB.

Der Apfelsee aus der
Vogelperspekiive.
Zur Berechnung
dieser Fraktalgrafik
braucht der Compu-
ter mehr als sechs
Stunden. Als Multi-
colorfarbwerte solite
man griin, blau und
weil} verwenden.
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Nachdem wir uns in der
64°er 9/95 mit der Sprung-
tabelle des Kernel-Editors
beschaftigt haben, geht’s
diesmal um Hires- und
Multicolor-Grafikroutinen

im C-128-ROM. Mit gerin-
gem Aufwand programmiert
man damit faszinierende
Grafiken in Assembler.

Grafik zum Anfassen

Wenn man die Routinen anwendet, ist zu
beachten, daf diese im Basic-ROM von
$4000 bis SAFFF liegen. Deshalb ist zu deren
Aufruf entweder das JSRFAR-Unterpro-
gramm des Betriebssystems zu benutzen (s.
64er 3/96. .Speichermanagement mit Kom-
fort™) oder man blendet das ROM per BANK
15 (in Basic) bzw. LDA #300: STA $FF00 (in
Assembler) ein. Dann reichen simple JSR-An-
weisungen aus — allerdings muf das aufrufen-
de Programm unterhalb der Adresse $4000 in
Bank 0 liegen.

Zu iibergebende Parameter sind hiufig
identisch mit denen der entsprechenden Basic-
7.0-Befehle. Angaben wie ,.$1131/$1132° be-
deuten, dal} es sich um 16-Bit-Werte handelt
(Low-/Highbyte). ,,A/X/Y* stehen fiir die Pro-
zessorregister.

Vor allem bei den Grafikroutinen DOT,
DRAW, BOX, CIRCLE und RDOT spielen
die Adressen $1131 bis $1134 eine besondere
Rolle: sie reprisenticren die Funktion eines
Grafik-Cursors, d.h. sie enthalten stets die Ko-
ordinaten des zuletzt verwendeten Bildpunkts
und dienen gleichzeitig als Startposition fiir
den niichsten Zeichenbefehl.

Zur Demonstration finden Sie auf unserer
Programmservice-Disk die Dateien ,,ASS-
GRAFIK 128 und ,,LIGHTBIKES 128". Das
_ erste Programm erzeugt auf dem Screen eine
Multicolorgrafik; beim zweiten handelt es sich
um die wohl kiirzeste Umsetzung der bekann-
ten ,.Tron"“-Spielidee (174 Bytes). Nach Tipp
auf den Feuerknopf beginnt die Spielrunde,
nach jeder Kollision leuchtet der Bildschirm-
rahmen in der Farbe des Verlierers auf.

Beide Files lddt und startet man mit:

BANK 15: BOOT , (Prgname)”

Achtung: bei ,,LIGHTBIKES 128 sollten
Sie vorher einen Reset durchfiihren!

Hier die Systemroutinen in der Ubersicht:

GRAPHIC ($6B6C): setzt den Anzeige-
modus und reserviert Speicher fiir Grafik und
Video-RAM (§1C00 bis $3FFF). Basic-Pro-
gramme im Speicher werden nach $4000 ver-
schoben. Bei gemischtem Grafik-/Textmodus
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TIPS & TRICKS

i~ O“\/(Zt\(GRAPHIC 2 oder 4) 14Bt sich die Umschalt-

zeile (= Grafikzeile + 48) anschliebend in
Speicherstelle SOA34 festlegen (Standardwert:
208).

Parameter: X (Anzeigemodus 0 bis 5, wie
in Basic 7.0)

GRAPHICMEM ($9F4F): reserviert Spei-
cher fiir Grafik, ohne sie zu aktivieren.

GRAPHICCLR ($A022): gibt fiir Grafik
reservierten Speicher frei und verschiebt Ba-
sic-Programme zuriick an Adresse $1C00.
Achtung: im Gegensatz zum entsprechenden
Basic-Befehl wird die Grafik nicht ausge-
schaltet — also vorher GRAPHIC mit Parame-
ter X=0 oder 5 anwenden!

GCOLOR ($6AS5C): legt Farben fiir fol-
gende Grafikbefehle fest. Im Multicolormo-
dus 4t sich die Hintergrundfarbe ($D020)
auch ohne diese Routine bestimmen:

1 30086: Vordergrundfarbe,
[ 30084: Multicolorfarbe 1,
[ $0085: Multicolorfarbe 2,
1 $D020: Hintergrundfarbe.

I
|

!
!

GCLEAR ($6B30): léscht Grafik und setzt
Farben It. GCOLOR fiir den gesamten Bild-
schirm.

SETCOL ($6B39): setzt Farben (Ausnah-
me: Multicolor 2) fiir Screen, ohne eine be-
reits bestehende Grafik zu l6schen.

SETMULTI2 ($6B17): tiincht den gesam-
ten Bildschirm in der aktuellen Multicolorfar-
be 2.

DOT ($AF75): Pixel setzen bzw. 16schen.
Parameter:

J $1131/$1132: x-Koordinate (Hires: O bis
319, Multicolor: 0 bis 159),

(4 $1133/$1134: y-Koordinate (0 bis 199),

[ $0083: Farbquelle (0/1: Vordergrundfar-
be/loschen, im Mehrfarbenmodus zusitzlich
2/3 fiir Multicolorfarben 1 und 2),

(1 $116B: Punktbreite (0: normal, 1: doppelt).

DRAW ($AF72): zieht Linie von x1, yl
nach x2, y2. Parameter:

J81131/$1132: x1-Koordinate.
[1$1133/$1134: y1-Koordinate,

A $1135/$1136: x2-Koordinate,

1 $1137/$1138: y2-Koordinate,

1 50083: Farbquelle (s. DOT),

d $116B: Punkbreite (s. DOT).

1 BOX ($62D7): zeichnet Rechteck mit den
Ecken x1/y1 und x2/y2. Die geometrische Fi-
gur 4Bt sich drehen (Rotationswinkel) und
mit der aktuellen Farbe ausfiillen. Parameter:
1 51150/$1151: x1-Koordinate,

1$1152/$1153: y1-Koordinate,
A $115C/$115D: x2-Koordinate
J $115E/$115F: y2-Koordinate,
1 $1154/$1155: Rotationswinkel (in Grad),
(1 $0083: Farbquelle (s. DOT),
1 $116B: Punktbreite (s. DOT),
[J x: Flag fiir Ausfiillen (0: nein, 1: ja).
CIRCLE ($66DF): zeichnet um Rotations-
winkel gedrehten Kreis-/Ellipsenausschnitt
von Startwinkel bis Endwinkel. Parameter:
[d $1150/$1151: x-Koordinate des Mittel-
punkts,
1$1152/$1153: ... y-Koordinate,
[1$1154/81155: Radius in x-Richtung,
1 $1156/$1157: ... in y-Richtung,
A $115C/$115D: Startwinkel (in Grad),
J $115E/$115F: Endwinkel (in Grad),
[ a/y: Rotationswinkel (in Grad),
(1 $0083: Farbquelle (s. DOT),
[ $116B: Punktbreite (s. DOT).
PAINT ($61BD): fiillt den Bereich um x/y
in der Fillfarbe (Modus = 0) oder mit einem
beliebigen Farbwert (Modus = 1).

Das Demo-Pro-
gramm ,,ASSGRA-
FIK 128" zeigt die
Funktion der er-
wahnten Grafik-Sy-
stemroutinen. Nach
dem Laden ist es —
ebenso wie ,,LIGHT-
BIKES" — mit SYS
4864 zu starten!

[J$1131/$1132: x-Koordinate,
(1 $1133/81134: y-Koordinate,
(11 $0083: Farbquelle (s. DOT).
[ x: Modus.

RDOT ($9C49): ermittelt Punktfarbe an
der Position x/y und gibt den Wert im Akku
aus. Parameter:

1 $1131/$1132: x-Koordinate,
1$1133/$1134: y-Koordinate,
1 $008B: immer ,,0%.

CHAR ($68DB): schreibt Zeichen normal

oder invers in die Grafik. Parameter:

1 a: ASCII-Code des Zeichens,

1 x: Zeile (0 bis 24),

U y: Spalte (0 bis 39),

1 $113D: Invers-Flag (0: normal, 128: in-
vers),

(J $1168: High-Byte des Zeichensatz-ROM
($D0: GroBschrift/Grafik, $D8: Grofi/Klein),
1 $0083: Farbquelle (s. DOT).

TEXT ($6866): gibt einen Variablenstring,
der in Bank 1 gesichert ist, auf dem Grafik-
bildschirm aus. Verankert man den ASCII-
Code 14 in dieser Zeichenkette, wechselt man
vom standardmaBigen Grofschrift-/Grafikzei-
chensatz zur GroB-/Kleinschrift. Parameter:
(1 $0024/$0025: Adresse des Strings in Bank
13
1 $116E: Linge des Strings,

[ $115E: Spalte (0 bis 39),
[ $115F: Zeile (0 bis 24),
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d$113D: Invers-Flag (0: normal, 128: in-
Vers),
[ $0083: Farbquelle (s. DOT).

Auf unserer Programm-Servicedisk finden
Sie zwei Demo-Files inkl. Assembler-Quell-
text: ASS-GRAFIK 128 und LIGHTBIKES
128 (die genannte Tron-Variante). Die Sour-
ce-Codes wurden im Hpyra-Ass-Format eben-
falls auf die Diskette gespeichert. Sie lassen
sich jederzeit dndern bzw. eigenen Bediirfnis-
sen anpassen.

THOMAS KLEIN/BL

C-128-Systemverwaltung

Die MMU 8722 (Memory Management
Unit) ist der Baustein, der neben dem Mikro-
prozessor CPU 8502 die Hauptarbeit erledigt
— unbemerkt von allen Basic-Programmierern,
aber allen Assembler-Freaks bekannt, da sie
stédndig auf diesen Chip zugreifen miissen.

Die MMU sorgt fiir die richtige Adressie-
rung der Speicher- und Peripherie-Bausteine.
Dazu gibt’s Register, mit denen man die ge-
wiinschten Parameter einstellen kann. Die In-
halte der Adressen SFF00 bis $FF04 entspre-
chen den Speicherstellen $D500 bis $D504,
die sind aber fiir den C 128 immer sichtbar,
d.h., sie konnen im Gegensatz zu den Spei-
cherstellen im $D000-Bereich von keinem
Programm (iberlagert werden — egal. welche
Bank eingestellt ist.

Die Pre-Konfigurationsregister $D501 bis
$D504 enthalten bestimmte Bitmuster, die der
C 128 je nach Einstellung braucht. Durch Ein-
trag eines beliebigen Wertes (z.B. ,,0%) ins
entsprechende Laderegister ($FFO1 bis
$FF04) aktiviert man diese Pre-Konfigurati-
onsregister: der betreffende Wert wird ins
Konfigurationsregister $D500 bzw. $FF00
libertragen. Allein diese Speicherstellen sind
maBgebend fiir die jeweilige Speicherauftei-
lung des C 128. Nur so kann er die geforder-
ten Aufgaben zur Zufriedenheit erledigen.

Dic MMU-Register sind keine ROM-Spei-
cherstellen, lassen sich also dndern. Gerade

TIPS & TRICKS

fiir Assembler-Programmierer ergeben sich
aber immense Schwierigkeiten: Befindet sich
ein Maschinensprache-Programm z.B. im Ba-
sic-RAM ab $1C00 in Bank 0 oder im vorge-
sehenen Bereich ab $1300, darf sich das Pro-
gramm nicht weiter als bis zur Adresse $3FFF
ausdehnen. Bis dahin ist der Speicher iden-
tisch mit Bank 15; jeder SYS-Aufruf be-
stimmter Systemroutinen, ob im Basic-Inter-
preter oder Kernel, wird anstandslos ausge-
fiihrt — vorausgesetzt, Bank 15 war bei der
Aktivierung des SYS-Befehls eingeschaltet.
Wenn Thr Programm aber linger und linger
wird und liber Speicherzelle $4000 in Bank 0
hinausgeht, ist’s vorbei mit der Gemeinsam-
keit: hier liegt fiir Bank 15 das Basic-ROM.
Falls Sie nun per SYS und aktivierter Bank 15
eine eigene Routine aufrufen, landen Sie un-
weigerlich im Betriebssystem des C 128. Und
wenn die SYS-Adresse dort nicht zufillig aus-
fithrbaren Maschinensprache-Code enthiilt,
stiirzt der Computer sang- und klanglos ab!
Sollte es wider Erwarten dennoch klappen,
macht der Rechner trotzdem noch lange nicht,
was Sie wollen: Thre Maschinensprache-Rou-
tine liegt ja in Bank 0 und ist somit auf nor-
malem Weg unerreichbar.

Es ist selbstverstiindlich méglich, vorher in
diese Bank-Konfiguration umzuschalten, nur:
dann diirfen Sie keine noch so kleine Routine
des Betriebssystems ins Programmprojekt ein-
binden (z.B. SFFD2 zur Ausgabe eines x-be-
liebigen Zeichens auf dem Bildschirm), denn
der C 128 erkennt jetzt von $4000 bis $FEFF
lediglich das Basic-RAM. Es gibt aber einen
Ausweg aus dieser fatalen Situation: immer
rechtzeitig die MMU entsprechend umschal-
ten, ROM einblenden (falls nétig) und wie-
der abschalten, um problemlos zur eigenen
Routine in Bank 0 zuriickkehren zu kénnen!

Das erledigen zwei Systemroutinen des
C 128, die nach dem Einschalten in die Com-
mon-Area kopiert werden:

[ JSRFAR: von $F82B nach $02CD,
[ JMPFAR: von $F841 nach $02E3.

Mit JSRFAR ld6t sich z.B. ein Unterpro-
gramm in einer beliebigen Bank aufrufen.
Man muf aber einige Vorbereitungen treffen
— die Inhalte der Prozessorregister $02 bis $09
in der Zeropage sind exakt vorzubelegen:

1 $02: aktuelle Bank,

(1503: High-Byte des Programm-Counters
(PC),

1 $04: Low-Byte des PC,

1 $05: Statusregister,

1 $06: Akkumulator,

1 $07: x-Register,

L1 808: y-Register,

11 $09: Stapelzeiger.

Geben Sie die Adresse der gewiinschten
Routine in den Speicherzellen 3 und 4 an, die
benétigte Bank vermerkt man in Adresse 2.

Ein Beispiel: in Bank 0 arbeitet ein Assem-
blerprogramm, das die BSOUT-Routine
SFFD2 (liegt immer in Bank 15!) aufrufen
und anschliefend weitermachen soll:

;Akku retten

;Bank 15

PLE iAkkuinhalt zurick

Der Idealfall ist, auch die anderen Register
(5 bis 9) mit gewiinschten Werten zu beset-
zen. Bevor die JISRFAR-Routine wieder zum
aufrufenden Maschinenprogramm zuriick-
kehrt, sichert der Computer den Inhalt des Sta-
tusregisters in Adresse 9. Das Konfigurati-
onsregister erhélt erneut den Wert ,,0“ (ent-
spricht Bank 0): das Maschinenprogramm
kann also ungestort weitermachen. Aber nicht
vergessen — das gilt fiir jede Betriecbssystemr-
outine, die in Bank 15 liegt. Die Geschwin-
digkeit von Assemblerprogrammen kann unter
den Umschaltaktionen leiden.

Wisis

Wisis

SORRY, WERBUNG
GESPERRT!




Hallo, Fans der 64 er und Magic Disk!

Kunftig soll anstelle des Fragezeichens
hier Paul Plodders Konterfei prangen. LaBt
Eure Fantasie spielen und fabriziert ein
Bild von Pauichen — so, wie lhr meint, daB
er aussehen kénnte: per Hand oder per
Computer. Die beste Einsendung wird ho-
noriert; unter den restlichen ,,Kiinstlern®
verlosen wir 20 Joysticks!

Is Betreuer der Leserbriefecke in der

,Magic Disk Classic* fiihrte ich ein
karges, doch zufriedenes und erfiilltes Le-
ben. Ein iiberraschender Anruf von Che-
fredakteur Walter Konrad an einem bis
dahin noch unschuldigen Morgen setzte
dem trauten Gliick ein abruptes Ende. Die
Magic Disk Classic wurde verkauft, von
heute auf morgen sollte es das langjéihrige
Diskettenmagazin nicht mehr geben.

Von einem Augenblick auf den anderen
war Paul Plodder mittellos und in Gefahr,
seine Wohnung, sein Auto, seinen Kiihl-
schrank und seinen Pizzaofen nicht mehr
finanzieren zu konnen. In Gedanken sah
er sich gar schon seinen geliebten Brotka-
sten zum Pfandleiher tragen - das letzte,
was ein Mann auf dieser Welt tun wiirde
(erst, nachdem er sich von seiner Brille, sei-
nen Stiefeln getrennt und Frau und Kin-
der an durchreisende Schlawiner verkauft
hat). Doch Gott hatte ein Einsehen.

Thr miiBt Euch die Transaktion zwischen
dem CP Verlag und Magna Media unge-
fihr so vorstellen, wie frither auf den Ga-
leeren. Wurde der Kahn verkauft, war die
Mannschaft im Preis inbegriffen. So fand
sich unser Held also eines schonen Tages
in der Redaktion der legendéren 64’er wie-
der, wo ihm ein freundlicher Redakteur na-
mens Harald Beiler die Ketten abnahm
und ihn zu einem freien Rechner geleitete.
Jawohl, und hier bin ich nun also wieder —
in alter Frische mit neuem Elan!

Was die Leserbetreuung angeht, wird
fortan auch in der 64’er zweigleisig gefah-
ren. Ich bin fiir die Leserbetreuung da -
fiir Fachfragen wird Euch weiterhin wie
gewohnt das traditionelle Leserforum zur
Verfiigung stehen. So ist hoffentlich run-
dum fiir Mensch und Maschine gesorgt.

Uber all die Jahre hat sich in meinem
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LESERBRIEFE

Viele von Euch werden mich nicht kennen.
Mein Name ist Paul Plodder, ich bin Briefkastenonkel von Beruf und
stand noch bis vor kurzem in den Diensten des CP-Verlags.

Forum ein eigenwilliger, fiir Auflenstehen-

de vielleicht etwas schnoddriger Umgang-
ston zwischen Leser und Leseronkel her-
auskristallisiert, was uns an dieser Stelle
jedoch nicht weiter belasten soll. Er-
wiinscht und willkommen sind in Paul
Plodders Abteilung ,,Leserbriefe* Beitréige
zu allen moglichen und unméglichen The-
men. Schleimt Euch bei mir aus, be-
schimpft mich, leert Euer Herz, spart nicht
mit Lob und Kritik, schickt mir Euren
Lieblingswitz, teilt Euer Leben mit Gleich-
gesinnten und habt einfach ein wenig Spaf
(das Leben ist sowieso ernst genug).

Ein Problem fiir diese Debiitausgabe war
natiirlich, daB sich die Leserbriefe samt
und sonders auf die letzten Ausgaben der
Magic Disk bezogen (logisch!). Ich habe
versucht, eine Auswahl zu treffen, die auch
die zahlreichen Stammleser des 64’er Ma-
gazins interessieren wird.

Die Zeit bei der Magic Disk war schon,
und jetzt freue ich mich auf meine neue

Meine Adresse:

64’er

Magna Media Verlag AG
Kennwort: Paul Plodder
Postfach 1304

85531 Haar

Aufgabe bei der 64’er, die mit Eueren
Beitriigen hoffentlich sehr fruchthar wird.
Schreibt mir deshalb zuhauf.

Ein dickes Dankeschon geht an dieser
Stelle an die vielen vielen Magic Disk-Le-
ser, die mir in den letzten Wochen und Mo-
naten so treu geschrieben und meinen
Briefkasten endgiiltig aus allen Nihten ha-
ben platzen lassen!

Genug geblubbert, los geht’s! Den Reigen
erdffnet Jean-Pierre Petereit aus Hamburg:

,.Hallo, Paul Blubber! Wie auch immer, ich

schreibe diesen Leserbrief, um etwas zu unse-
rem C-64-Magazin (einem der letzten in
Deutschland) beizutragen. Wenn Euch irgend
etwas an der Szene liegt und Ihr nicht wollt,
daB der Brotkasten ausstirbt, dann tragt gefdl-
ligst etwas dazu bei! Schreibt Tips & Tricks
zu Spielen, schreibt Leserbriefe, schickt
Adressen von Liden, die noch etwas fiir den
C 64 verkaufen und meldet Euch, wenn Thr je-
mandem helfen kénnt.

Nun noch ein paar Fragen an Dich, Paul:
Gibt es die Zeitschrift 64’er noch? Wenn ja,
wo bekommt man sie? Welche Zeitschriften
gibt es noch fiir unseren Brotkasten und wo?
Gibt es schon Pline, die Magic Disk aufzuld-
sen? Warum haben wir keine Nachricht be-
kommen, als das Playtime-Kombi aufgelist
wurde?

Noch ein groBes Lob an Dich und den CP-
Verlag, daB Ihr den C 64 noch nicht aufgege-
ben habt. Tschiiff bis zum néchsten Mal!*

Vielen Dank, Jean-Pierre ... dhm, naja, das
mit dem CP-Verlag und dem Aufgeben des C
64 war dann wohl doch ein wenig anders
(peinlich). Die gute Nachricht hingegen ist,
daf} es die Zeitschrift 64 er tatséichlich noch
gibt (als waschechtes Abonnentenblatt), und
die wird kiinftig gestcirkt vorwdrts marschie-
ren in eine interessante Brotkastenzukunft. Ich
sage nur ,,Internet —wir kommen!** Ein herz-
licher Willkommensgruf$ an dieser Stelle also
an all jene Leserinnen und Leser, die mit mir
von der Magic Disk zur 64 er gewechselt sind
und nun eine neue computertechnische Hei-
mat gefunden haben — ich bin zuversichtlich,
daf3 es hier nun endlich mal ein wenig ruhiger
zugehen wird als in den letzten Monaten beim
CP-Verlag. Von den ganzen Neuerungen dort
(Playtime-Kombi, Wechsel von Disk auf Pa-
pier etc.) habe ich iibrigens ebenfalls so kurz-

fristig erfahren wie die Leserschaft ...

Leonhard Schiiller hat mir aus Oberau-
dorf geschrieben:

,.Hallo, Chef! Wieder einmal habe ich mich
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aufgerafft, Dir ein nettes kleines Brieflein aus
unserem sonnigen Q-Dorf zu schreiben, um
Dir damit ein wenig die Suppe zu versiiien
und die Zeit zu versalzen. Als erstes mdchte
ich mich nochmals fiir Deine Hinweise be-
ziiglich der Rollenspiele bedanken. Leider ha-
be ich mir bisher noch nicht die Zeit genom-
men, mich in den entsprechenden Geschiften
umzusehen, aber falls bezichungsweise wenn
es doch endlich einmal dazu kommt, werde
ich auf jeden Fall an Deine Tips denken. Was
meinst Du personlich zum Thema , franzosi-
sche Atombomben in deutschen Buttersem-
meln“? Read ya!*

Vielen Dank, Leo! Du wirst es nicht glau-
ben, aber ich habe es in letzter Zeit doch
tatséichlich mal wieder auf die Reihe gekriegt,
ein paar Wiirfelabende zu inszenieren. Zu
viert haben wir eine neuen Runde ,,Schwarzes
Auge* (mit sehr freier Regelauslegung) be-
gonnen, und wenn ich nicht gerade meistern
mufte, spielte ich meine reizende Zauberfee
Detenté weiter. Die (firanz(dsischen)lichen
Atomraketen wiirde ich statt in Buttersemmeln
eingepackt lieber in einem Meer von Kaffee
versenkt sehen. Mal ehrlich: Es ist schon selt-
sam, daf es immer noch Politiker gibt, die of-
fenbar iiberhaupt nichts kapiert haben.

Das Wort hat Helmut Bieg aus St.
Ingert:

,Hallo, Plodder! In einer der letzten Ma-
gic-Disk-Ausgaben hat so’n Wizard nach Sea-
son-Software fiir den Brotkasten gefragt, nich’
wahr? Nun, eine Hardwarelosung gibt es
schon etwas linger. Diese (wie war gleich der
Name? Ah, Mist, vergessen!) wird in den Ex-
pansion-Port gesteckt, der 64er gleich neben
dem Fernseher positioniert und Pay-TV ge-
nossen. Der Preis variiert zwischen 200 und
300 Mark, je nach Version (zum Basteln oder
fertig). Allerdings wird das Teil in Deutsch-
land nur schwer zu bekommen sein. Meines
Wissens wurde das Ding aus dem Verkehr ge-
zogen.

Aber jetzt zu was ganz anderem: In Magic
Disk 12/95 hat ein weibliches Wesen einen
Leserbrief geschrieben! Jubel! Sie mag keine
coolen Machos! Sie hat einen C 64!!! EIN
WUNDER!!! (Applaus brandet auf) Ah, ich
sehe weiBe Miuse ... nein, geht weg! Mal
ernsthaft: Ich finde es genial, daf ein weibli-
ches Wesen einen Computer benutzt. Ich hof-
fe, ich beleidige hier niemand, aber bei mir
gibt es so etwas irgendwie nicht. Ich bin ent-
ziickt! Bitte, liebe Daniela, schreib’ noch mal
an Paul Plodder und antworte auf diesen
Brief! (Oh Gott, ich werde wahnsinnig - ah,
die Miuse sind wieder da!).

Noch eine Frage: Wer hort gerne Chris
Hiilsbeck und Tiamat? Und kennt jemand
Purple Motion? Bomb The Bass? Aber nun
ist es genug, nichwah? So Jong (and thanx for
all the fish) ... P.S.: Maniac Fred rules!*

Dankeschin, Helmur. Nun mach’ mal
halblang, immerhin war Daniela nicht das
einzige weibliche Wesen, das in all den Jah-
ren einen Leserbrief geschrieben hat. Wie
sieht es eigentlich in der 64’er mit ,, Frauen
und Computer (respektive natiirlich am Brot-
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kasten)” aus? Schreibr mir zu diesem Thema
— ich finde es hoch interessant!

Das mit dem zum Piratendecoder umgerii-
steten und fortan unter der schwarzen Frei-
beuterflagge illegal im Pay-TV-Netz segeln-
den Brotkasten ist hingegen so eine Sache.
Ich sage es Euch ehrlich: mein Leben ist der-
mafen vollgepackt, dafy ich kaum mehr zum
Fernsehen komme. Auflerdem gehe ich lieber
ins Kino oder lausche den Klingen einer gui-
en Schallplatte (zum Beispiel von Tiamat -
Dein Musikgeschmack scheint mir aber auch
rechr breitgeftichert zu sein, Helmut!).

Eine Postkarte aus Liineburg von Mike
Witschi. Er schreibt:

Hallo, Paul! Bevor ich demniichst einen
Brief an Dich schreibe, hier schon mal eine
kleine Vorwarnung: Eine Postkarte! (wie ge-
mein! - die Red.) Um es vorweg zu sagen:
Fiir mich bist Du ein Held in der Leserbrie-
fonkelwelt (hey, das reimt sich). Nein, ganz
ehrlich, Du bist eine Raritit. Ein Urmensch.
Ein Neandertaler. Ein C-64-User. Geil! C 64
lives forever, and you help him thereby. Was
ich also sagen will, ist, daf jede Person, die
den Brotkasten weiterleben 14Bt, in meinen
Augen ein Staatsheld ist. Jeder in Eurer Re-
daktion, jeder Programmierer, jeder User der
Breadbox, jeder 5,25-Zoll-Diskhersteller, je-
der C-64-Vertreiber hat eine Goldmedaille
verdient.

Ach, tibrigens wiire es nett, wenn Du meine
Adresse abdrucken wiirdest. Bei dieser kann
man nimlich ab sofort fiir vier Mark (inkl.
Porto & Verpackung) eine tolle Diskette mit
unbekanntem Basic-Kram (meist Unfug, Text-
adventures oder Minigames) bestellen. Alles
von mir und Freunden. Wer auf Quatsch steht,
wird gut bedient. Mit den vier Mark wollen
wir nur unsere Produktions- und Portokosten
decken und ebenfalls Helden sein, die den
6der noch ein bifichen leben lassen. Wer mir
eine Diskette mit eigenen Programmierversu-
chen schickt (alles, wirklich alles auBer brau-
ner Software), bekommt auch eine von uns
umsonst. Soviel dazu.

Nochmal zur Magic Disk Classic. Ich kauf-
te sie eigentlich nur, weil es sonst nix weiteres
gibt. Oder gibt es die 64’er doch noch? Wenn
ja, wo? Ich kaufe auch beide!!! Jetzt noch
kurz ein Brainstorming: Top 10 stinklangwei-
lig/geil, daB so viele Anbieter insericren/hasse
die Pizza-Laber-Runden, dann schon lieber
Strapse/Macht doch Basic-Blockgrafik-Wett-
bewerb/Wer hat Lust auf ein C-64-Fanzi-
ne?/Paul ist toll/Magic Disk forever!/Mist,
Karte voll! Bis bald ...

Vielen Dank, Mike! Das Fiillhorn voll Lob,
dafp Du in Deinem Brief ausgeschiitiet hast
(die ganze Palette!), nehme ich gemne fiir mei-
ne neue Redaktion in Empfang. Wir von der
64 er werden alles geben, um fiir Euch die
neuesten Infos aus der Szene an Land zu zie-
hen. Der Brotkasten ist noch lange nicht fof,
da steckt noch jede Menge Leben drin!

Das mit der Diskette, die Du herausgibst,
gefiillt mir. Unabhingige Publikationen von
Fans fiir Fans, auch Fanzines genannt (Kom-
bination aus ,,Fan* und ,,Magazine*, wobei
es sich in diesem Fall wohl eher um eine ,, Fa-

nette handelt), halte ich fiir sehr wichtig. Sie
kommen aus dem Underground, beleben die
Szene und sind ganz anders als die grofen,
mehr oder weniger kommerziellen Magazine.
Sollte jemand von weiteren Aktionen oder
Projekten dieser Art wissen, mdge er seine
Informationen bitte an mich weiterleiten.

Fiir alle, die Interesse an Mikes Quatsch-
Dingens haben, hier die Adresse:

Club der scheintoten Programmierer
c/o Mike Witschi

HenningstraBe 13

21337 Liineburg

Eine Anfrage von Stephan HatdieAdres-
severgessen aus Weimar:

,Tach, Paul! Eine Frage: Hast Du Dir schon
mal den ,.Directoryknopf* des Spieles ,,Win-
zer” angesehen? Da steht ,,TOT TSI
ETYBRATS". Nach langem Knobeln bekam
ich raus, daf das umgedreht ,.STARBYTE
IST TOT* heiBt. Kannst Du mir das bitte er-
kldren?*

Freilich, mach’ ich doch gerne, lieber Ste-
phan. ,, Tot* nennt man das Gegenteil von le-
bendig. Wenn jemand stirbt, dann beendet er
sein Leben und ist fortan tot. Sein lebloser
Korper wird im Boden verscharrt oder ver-
brannt (die Asche bewahrt man in einer Vase,
einer sogenannten Urne, auf), seine An-
gehdrigen und Freunde feiern thm zu Ehren
eine letzte Party, tia, und dann ist fiir die
ncichste Ewigkeit erst mal Schicht im Schacht
(nicht nur) mit C 64 und so. Je nach Glauben
und Religion fristet die Seele fortan jedoch
zum Bleistift ein Dasein wahlweise als geflii-
gelter Harfenzupfer iiber den Wolken oder
aber in einem grofien Tiegel voll siedendem
Wasser, von fieslich-grinsenden Teufeln mit
spitzigen Dreizacks gepiesakt. Komisch, daf
Du diesen Begriff nicht kanntest ...

.Neulich war ich in irgendeinem Compu-
terladen, und da fragte ich mal vorsichtig nach
Software fiir den C 64. Der Verkiiufer kannte
das Modell nicht mal. Da kann man nur sa-
gen: ,Fachkraft“! Wer kennt den geliebten
Brotkasten nicht?!”, schreibt mir Frank
Leisner aus Luckenwalde.

Tja, ich sollte wohl doch noch in diesem
Leben irgendwann einmal all die mir bekun-
deten Erlebnisse von Brotkastenmaniacs mit
dem Computerfachhandel zusammenfassen
und unter dem Titel ,, Geschichten, die das Le-
ben schrieb* als Buch herausgeben. Wahr-
scheinlich solltest Du noch froh sein, dafi sie
Dich nicht ausgelacht und gesteinigt haben,
Frank ...

Ein Brief von Thomas Beringer aus
Kinding:

.Servus, Pauli, dltester der Alten, weiliester
der Waisen, schonster aller Briefonkel: unser
Plodder! Hier bin ich mal wieder, Dein Ted-
dy! Nun habe ich schon zwei Leserbriefe und
zwanzig Adressen von Soft- und Hard-
warehiindlern abgeschickt, und nie wird was
abgedruckt. Mensch, da seid Thr doch selbst
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schuld, wenn Ihr in der
Versenkung  unter-
geht, oder glaubt Ihr,
ich trag’ noch ein-
mal die ganzen
Addies zusammen?
Ich bin doch nicht
blod!

Desweiteren seid
Thr in Sachen ,,Szene &
Spieleneuheiten”  total

hinten dran. Wer hélt denn noch
den geliebten Brotkasten am Leben? Die
Spielehersteller schon lange nicht mehr, eher
die Szene, die laufend neue Demos, Tools,
Utilities und Games bringt. Ihr habt wohl auch
noch nie was von Previews gehort, die ich je-
den Monaten haufenweise bekomme und die
alle neue Spiele ankiindigen (,,Zone Of Dar-
kness* zum Bleistift oder ,,Newcomer™). Das
64’ er-Magazin ist Euch da echt iiberlegen, die
bekommen die Szene-
News direkt von den Freaks, und die wissen
mehr iiber neue Spiele als Thr. Also bitte-
schom, lieber Ploddy, tu was! Servus.”

Vielen Dank, Thomas. Ich meine, es kommt
ja wirklich nicht ungelegen (zumindest fiir
mich), daf Thr nun plétzlich alle so vom 64 er
Magazin schwéirmt. Das erleichtert zumindest
den Ubergang von der Magic Disk zu ebenje-
nem doch erheblich. Was die Adressenverdf-
Sentlichungen von C 64-Bezugsquellen angeht:
Ich denke, daf3 wir in den leizten MD-Ausga-
ben geniigend abgedruckt haben. Wer weitere
Adressen von Héindlern, Versinden und Ge-
schéiften sucht, die den C 64 noch nicht aus
ihrem Programm gekickt haben, sei an die-
ser Stelle auf unsere Inserventen und ihre An-
zeigen im 64 er Magazin verwiesen.

Ein Auszug aus dem ellenlangen Schrei-
ben von Raik Picheta aus Zierow:

.Hallo, Paul! Noch was zum immer wie-
der aufflackernden Thema, ob der C 64 mit
scinen Spiclen nun weit vor den Konsolen
liegt. Den Brotkasten in Ehren, aber wer ein
SNES mit SSF II sein eigen nennt, wird deut-
lich seltener zu ,.Black Panther* oder . Inter-
national Karate Plus™ greifen. Trotzdem
mochte ich ,Pirates!” oder andere Klassiker
nicht missen.

Noch ein Aufruf an die Coder: Fiir Cracks
mogen Eure Spiele ja eine Herausforderung
sein, die ..Otto Normalspieler™, zu denen ich
mich frecherweise zihle, schmeiffen jedoch
spétestens nach einer Stunde den Joystick ge-
frustet in die Ecke und gehen wieder den klei-
nen Bruder verpriigeln. Wie wir's denn 6f-
ters mal mit einem einstellbaren Schwierig-

keitsgrad, damit vom Anfanger bis Profi jeder -

mal den Abspann sehen darf? Mit obskuren
Pokes fiir unendliches Leben etc. macht es
cinfach keinen SpaB. Also, mein kleiner Bru-
der wiirde sich freuen ...

Ein Anliegen habe ich noch. Da ich meinen
C 64 hauptsichlich zum Komponieren (Ro-
Muzak) einsetze, aber keinen Anschluf} zu ei-
ner Gruppe habe, stapeln sich bei mir so lang-
sam die Stiicke. Da das jetzt schon dreiein-
halb Jahre so geht, hat sich einiges angesam-
melt. Das Umstellen auf andere Editoren soll-
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te kein allzu groBes Problem sein. Wer Inter-
esse hat, melde sich bitte bei mir. Einzige Be-
dingung ist, daB ich die Machwerke bekom-
me, in denen meine Stiicke Verwendung fin-
den. Meine Adresse:

Raik Picheta
Fliemstorter Strafe 32
23968 Zierow

So, das war’s fiir heute. Ach so, Paul, wel-
che Metallica-LP findest Du besser — ,.Ride
The Lightning® oder ,.Master Of Puppets“7*

Vielen Dank, Railk! Ich denke, dafi Leben ist
nicht eindimensional. Klar wird sich derjeni-
ge, der fiir die Anschaffung eines PC oder ei-
ner Konsole seine letzten Scheinchen abge-
driickt hat, oft und gerne spieltechnisch mit
thm/thr beschdftigen. Aber genauso, wie man
einen Oldrimer liebt und pflegt und fiir den
tiglichen Weg zur Arbeit trotzdem den mo-
dernen Kleinwagen nimmt, verhdlt es sich
auch mit dem C 64: Er ist ein Liebhaberstiick

Der Gag des Monats

(diesmal von Raik ffcheta aurs Zierow)

Der Mathelehrer:

,dhr seid so schlecht,
bestimmt bleiben 50 Prozent
von Euch sitzen!“

Von hinten:

,Haha, so viele sind wir
doch gar nicht!“

der besonderen, der auffergewdhnlichen Art,
mit dem sich hervorragend spielen und noch
besser arbeiten lif3t.

Was den stetig steigenden Schwierigkeits-
grad der Spiele angeht, bin ich voll und ganz
Deiner Meinung. Ich gelte in Fachkreisen
nicht umsonst als schlechiester Computer-
spieler aller Zeiten (aufier bei meinem all-ti-
me-fave ,,Archon®, wo ich den Kollegen re-
gelmdifig gezeigt habe, wo der Barthel den
Maost bzw. der Plodder den Senf holt!), und
da ist es-in der Tat zermiirbend, trotz grifit-
méglichem Arbeitseinsatz bei einem Game
wochenlang nicht weiterzukommen (so zur
Zeit auf meinem PC der Fall bei ,,Command
& Conguer™ — ich raff’s einfach nicht! Aber
ich bin ja noch jung, vielleicht lern"ich’s doch
noch mal).

Was die Metallica-Scheiben angeht: Ich lie-
be sie beide abgdttisch, aber auf die beriich-
tigte einsame Insel wiirde ich wahrscheinlich
doch die ,,Master” mitnehmen. P.S.: Schickst
Du mir beizeiten mal ein paar Kosiproben
Deines soundtechnischen Schaffens?

Aus Berlin hat mir Marc Rintsch ge-
schrieben. Hier seine Zeilen:

Hallochen zusammen! Ich bin eigentlich
seit einer kleinen Ewigkeit Leser der Magic
Disk bzw. Game On, aber als die Mags noch
auf Disk kamen, habe ich nur sehr selten Dei-

ne Leserbriefecke gelesen (Schande iiber
mich!). Die Zeiten sind jetzt vorbel, da ich
Dein gottliches Geschreibsel nun gemiitlich
beim Fernsechen (Werbeblicke) oder auf dem
stillen Ortchen lesen kann. Naja, und nun wiir-
de ich auch gerne mal meinen Senf dazu ge-
ben.

Als erstes ein wenig Kritik: Die Flash8-Er-
weiterungskarte, die Thr im Oktober 1995 ge-
testet habt, gibt es schon seit Monaten zu kau-
fen, und Buer Testbericht liest sich wie eine
Zusammenfassung dessen, was die von der
64°er schon dariiber veréffentlicht haben. Thr
solltet ab und an auch mal die Konkurrenz le-
sen. Du vielleicht auch, dann wiitest Du
nidmlich, daB es einen C 65 gibt (gegeben hat
— pp). Genug der harschen Worte.

Den ,,Wayne’s World“-Soundtrack finde
ich gar nicht mal so schlecht, und auch den er-
sten Film nicht. Wahrscheinlich hast Du beim
Anschauen irgend etwas falsch gemacht. Ich
habe ihn mir mit Freunden, viel Chips und
noch mehr Bier auf Video gezogen und fand
ihn herzerfrischend schwachsinnig. AuBlerdem
lohnt alleine der Anblick von Tia Carrere
schon die Leihgebiihr, von der Stimme mal
ganz zu schweigen. Na, ist halt Geschmacks-
sache. Ich sollte eigentlich froh sein, daf es
tiberhaupt noch Leute gibt, die nicht der Wun-
derdroge Techno und deren Abarten verfal-
len sind. C U L8er!*

Vielen Dank, Marc! Da, der néchste, der
die 64 er in den Himmel lobt!! (Tu doch nicht
so, Plodder — Deine Ex-Kollegen) Aufierdem,
Marc: Wehe Dir, sollte ich Dich jemals mit
der 64’ er auf dem Klo erwischen. Die ist néiim-
lich zu schade, um sie nur auf dem stillen Ort-
chen zu lesen...

» Wayne’s World* habe ich seinerzeit im
Kino gesehen, also ohne Chips und Bier. Was
ich aber schon damals nicht verstanden habe,
war, warum alle so tierisch auf diese Tia Car-
rere abgefahren sind. Das Mddel sieht nicht
nur villig durchschnittlich aus, sondern ist
obendrein auch noch eine furchtbar schlechte
Schauspielerin (offensichtlich har sie andere
Qualitéiiten...). Aufierdem konnte man die gut-
en Gags in dem Film wirklich an einer Hand
abzihlen (Alice Cooper backstage, die Head-
bang-Einlage zu Queens ,, Bohemian Rhapso-
dy* im Auto). Naja, aber vielleicht sollte ich
ihn mir nach Deinem Brief wirklich nochmal
aus der Videothek ausleihen ...

Jawohl, und damit wiire der Auftakt ge-
schafft (plumps — der Stein, der mir vom
Herzen fiel!). War es ein gliicklicher? Wird
64’er-Chefredakteur Harald Beiler auch
nach dem Korrekturlesen noch sein
freundliches Licheln aufsetzen? Bekommt
Paul Plodder an der Frittenbude um die
Ecke den gleichen Rabatt wie frither in
Niirnberg eingerdumt?

Lesen Sie auch beim néichsten Mal rein,
wenn es wieder heift ,,Paul Plodder greift
zur groBen Senftube®. Von welchem Her-
steller, wird nicht verraten — schlieB8lich
diirfen wir keine Schieichwerbung machen.

Euer

Paul Plodder
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Geos-Software auf Disk

Das fehlte bislang in lhrer
Geos-Software-Sammlung:
ein komfortables Tool, das
die VDC-Register lhres C 128
manipuliert — voila, hier ist
es: VDC-Spy. Ein anderes
Tool hat nur indirekt mit
Geos zu tun: GeoRAM-Basic
erlaubt die Benutzung dieser
Speichererweiterung ohne
aktiviertes Geos-System.

VDC-Chip ausspioniert

., VDC-Spy* V0.9 ist ein Shareware-Pro-
dukt, das mit Geos 128 ab Version 1.4 im 80-
Zeichenmodus des C 128 lduft. Es befindet
sich auf unserer Programm-Servicedisk und
funktioniert sowohl mit dem 16-KByte-VDC-
Chip als auch mit der 64-KByte-Ausstattung.

Konzipiert wurde VDC-Spy vor allem fiir
Geos-Programmierer, die alle Méglichkeiten
des VDC auch unter Geos nutzen méchten.
Das Porgramm bietet komfortablen Zugang
zu allen relevanten Speicherstellen des 30-
“Zeichen-Chips:

[ VDC-Register lesen und dndern,
(1 Uberblick des gesamten 64-KByte-RAM

(falls vorhanden),

1 VDC-bezogene Speicherstellen des

Geos-Systems lesen.

Einzige Finschriinkung der Sharcware-Fas-
sung: die Laufzeit ist auf fiinf Minuten be-
erenzt. AuBerdem lassen sich keine VDC-Re-
gisterkonfigurationen auf Disk sichern.

Die Vollversion ,,VDC-Spy 1.0* kostet nur

qeos | Datei | Edi | Opt | Seite | Schyift § Stil
PO PSR e |

J e

EECTRIRYERTT T

. PRRTSIE S0 0 T TN T b
Litesm ZSN‘EE.;I.}SZEC&!% %‘%lLEJ 4+ FORMBTIERUNG ZEl

ILENRESTRANG »1 0 140 20

Stasten: nur unter GEDS 128
Hirweis ausgegeben

Menus:

Ceos ~ Info

Kurzanleitung zum "UDC-Spy v8.9”
Stand: 13. 18. 1995 (Freitag. der 13.)

Funktionen: die Registerinhalte des Videccontrollers UDC
sines 64K-UDC kann betrachtet werden

irn 8f-Zeichen-Modus, be

Alle Befehle auf ei-

nen Blick: Kurzanlei-
tung zu VDC-Spy als
aut| GeoWrite-Dokument
auf unserer Pro-
gramm-Servicedisk

zehn Mark (5,25-Z0ll-Disk, Verpackung, Por-
to und Registrierung), inkl. der beiden modi-
fizierten Programmfassungen V1.1 (Mini-Ap-
plikation, die VDC-Registerinhalte liest und
auf Disk speichert) sowie V1.2 (wie V1.1,
aber als Desk- Accessory). Sie bekommen Sie
bei: Ingolf Thrig, Walter-Friedrich-Sir. 57,
13125 Berlin, Tel. 030/949 69 39, T-Online:
0309496939-0001, eMail: 0309496939-1 bix-
gate.de. Am besten schicken Sie das Bargeld
im Brief oder einen Euro-Scheck — Verkauf

_ VDC-Spy (Meniileiste)

gegen Rechnung ist leider nicht moglich.
Achtung: Geben Sie bei einer eventuellen
Bestellung den IdentCode der Shareware-Ver-
sion an (steht in der letzten Dialogbox!).
Aber auch unsere Shareware-Fassung auf
Disk bietet schon eine ganze Menge — u.a.
VDC lesen, schreiben, Scannen (Speicherin-
halt zeigen). Screen invertieren usw. Unsere
Tabelle zeigt die Optionen der Pulldown-
Meniis. Tastenkiirzel vereinfachen zusitzlich
die Programmbedienung, per integriertem Re-

Geos Datei

Info laden

VDC aufriisten quit
128er Originalwerte
GEQS Originalwerte
Startwerte

Register Optionen

Kernel auslesen
Screen invertieren

auslesen

beschreiben
Registerschreibmodus
Mauszeiger
Kommentare

aus RAM holen

im RAM sichern

SORRY, WERBUNG
GESPERRT!
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gister-Editor lassen sich VDC-Werte dndern.
Das GeoWrite-Dokument auf der Diskette
enthilt eine knappe Zusammenfassung der
Programmfunktionen.

I. IHRIG/CH. HEESE/BL

GeoRAM-Basic:
Speichermodul im Griff

Unser Tool liuft mit jedem C 64 bzw.
C 128 im C-64-Modus, allerdings nur in Ver-
bindung mit dem GeoRAM-Modul (512
KByte). Andere Speichererweiterungen (REU
1764, 1750 etc.) haben keine Chance.

Das Programm benutzt GeoRAM als
RAM-Disk: Daten werden blitzschnell gela-
den oder gespeichert. Das Tool erweitert Ba-
sic 2.0 um acht weitere Befehle, die sich nach
dem Programmstart in eigenen Softwarepro-
jekten anwenden lassen. Der Clou: die Basic-
Erweiterung verbraucht keinen Basic-Spei-
cher!

GeoRAM-Basic 3.2 lit sich wie jedes Ba-
sic-Hauptprogramm laden und wie gewohnt
mit RUN starten:

LOAD ,GEORAMBASIC 3.2¢,8

Denselben Effekt erzielen Sie auch, wenn
Sie im Geos-Desktop das entsprechende Icon
per Doppelklick &ffnen (der Computer ver-

liBt den Geos-Modus und aktiviert den Ba-

sic-Interpreter-Screen).

Das ungepackte Programm ist 3044 Bytes
groB und belegt den Speicher von $C41B bis
$CFEF (50203 bis 53247). Nach einem Reset
1#Rt es sich ohne Datenverlust jederzeit mit
SYS 50203 neu starten. Falls der Programm-
Code iiberschrieben wurde, mufl man das
Tool allerdings neu laden und starten — die
Daten in der RAM-Disk aber bleiben erhalten!

Das sind die neuen Anweisungen, die Sie
ab sofort in eigene Programmprojekte einbau-
en kénnen:

RFORMAT ,,Name“ (,Mode)

Setzen Sie diesen Befehl stets ein, bevor
Sie die RAM-Disk mit unserem Tool manipu-
lieren wollen: der gesamte Massenspeicher
wird mit Nullbytes gefiillt und die entspre-
chende Directory-Spur eingetragen.

Der Parameter ., Name* darf bis zu 16 Zei-
chen lang sein. Fiir ,.Mode" kann man ,,0%
oder ,,1* angeben:

[ 0 = Slow-Formatierung (der gesamte Inhalt
der RAM-Disk wird geloscht),

[ 1 = Fast-Format (schreibt lediglich den Di-
rectory-Block).

LBt man ., Mode® weg, wird automatisch
Slow-Format aktiviert. Egal, ob ,Fast* oder
Slow* — auf die Funktionsweise der RAm-
Disk hat das keinen Einfluf3.

RDIR

zeigt das aktuelle Inhaltsverzeichnis des
GeoRAM-Moduls. Vor den Programmnamen
steht immer die Linge in Blocks (wie man’s

Befehle (Tokentabelle)

RLOAD = $CC RFORMAT = $D0
RSAVE = $CD RGET = $D1
RDIR = $CE RPUT = $D2
RCLR = $CF ROFF = $D3

30 ZFyp

geos § Datei | Editieren | Optionen § Schriftarten esen qus d. All =

Ideal geeignet als

Briefkopf, wenn Sie
z.B. ans Finanzamt
schreiben ...

Bildausschnitt von
Elminster”

eo0s | Datei | Editieren : Optionen { Schiiftarten |

Tiatter &

#3333 GEO-RAM BASIC

V3.2
HINKEL-SOFT * 95 38911 BASIC BYT
COPYRIGHT MAGNA MEDIA 19¢

1988 SYS (2864
READY.

Wolkig bis heiter:
Das File enthélt jede
Menge ClipArts, die
mit dem Weter zu
tun haben

I

ES FREI
885

Der Einschaltbild-
schirm von Geo-
RAM-Basic 3.2, das
die Speichererweite-
rung komfortabel als
RAM-Disk nutzt
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geben (erlaubt ist ,,0“ bis ,63")

nicht existiert

formatiert war

vorhanden ist.

— GeoRAM-Basic 3.2 (Fehlermeldungen)
ILLEGAL SEKTOR: bei RGET oder RPUT wurde ein unzuldssiger Wert fir den Sektor ange-

ILLEGAL TRACK: unzulassiger Wert fir die Spur (erlaubt: 0 bis 31)

DISK VOLL: die Speicherkapazitat der RAM-Disk wurde liberschritten

DIR VOLL: kein Platz mehr im Directory flir einen weiteren Eintrag

NICHT GEFUNDEN: bei RLOAD odere RCLR wurde ein Programmname angegeben, der

NICHT FORMATIERT: Sie wollten das Directory aufrufen, obwohl die RAM-Disk noch nicht

KEIN GEORAM: Sie haben versucht, GeoRAM zu formatieren, obwohl es nicht vorhanden ist.
FILE EXISTIERT: bei RSAVE wurde ein Dateiname verwendet, der bereits auf der RAM-Disk

von den Floppystationen gewohnt ist). Hinter

den Namen entdeckt man den jeweils belegten

Speicherbereich (Hexadezimalzahlen, z.B.

$0801 bis $3C9A). Am Ende der Liste steht

die Anzahl der Dateien und wieviele Blocks
noch frei sind.

Der Listendurchlauf des Directory liBt sich
mit jeder beliebigen Taste stoppen. erneuter
Tastendruck macht weiter. <RETURN> bricht
die Directory-Ausgabe ab — die restlichen Da-
teien werden iibersprungen und Sie bekom-
men sofort angezeigt, wieviele Blocks noch
frei sind.

RSAVE ,,Name* (,Start, Ende)

sichert ein Programm in der RAM-Disk.
Der Name darf ebenfalls maximal 16 Zeichen
lang sein, verboten sind allerdings die Zei-
chen <*> und <?>. Lit man ,,Start” und ,,En-
de* weg, sichert der Computer das aktuelle
Basic-Programm im Arbeitsspeicher.

RLOAD ,,Name* (,Mode,Start)

lddt das Programm wieder. Jetzt sind auch
die Joker-Zeichen <*> und <?> erlaubt. Sie
erfiillen dieselbe Funktion wie bei den Flop-
pylaufwerken.

Bei ,,Mode* sind Werte von O bis 2 mbg-
lich:

11 0 = holt das Programm aus dem Speicher-
bereich, in dem es gesichert wurde (es wird
also absolut geladen, wie z.B. bei der Flop-
py 1541 mit ,,,8.1%).

(1 1 = l4dt das File wie ein Basic-Programm,

J 2 = plaziert die Datei nach dem Laden an
der angegebenen Startadresse (die Sie auch
nur hier verwenden dirfen). LiBt man
wotart™ und ,,Mode™ weg, gilt automatisch
Modus 0.

RCLR ,,Name**

16scht das gewlinschte Programm in der
RAM-Disk.

RGET Sektor, Track (,Adresse)

fungiert als Direktzugriffsbefehl. Ein be-
stimmter Sektor (256 Bytes) wird aus der
RAM-Disk an die eingetragene Adresse gela-
den (keine AdreBangabe: der Computer lidt
die Daten ins Bildschirm-RAM ab $0400).
Fiir ,,Sektor™ diirfen Werte von 0 bis 63, fiir
. Track" Zahlen von 0 bis 31 verwendet wer-
den (s. Tabelle).

RPUT Sektor, Track (,Adresse)

ist das Gegenteil von RGET: Daten wer-
den aus dem Arbeitsspeicher des C 64 geholt
und in der RAM-Disk abgelegt. Fiir den Ein-
satz des Parameters ,, Adresse” gilt dasselbe
wie bei RGET.

ROFF

schaltet GeoRAM-Basic 3.2 ab.
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Weitere Programmhinweise:

O Beim Sichern der Bereiche $A000 bis
$BFFF und $SE000 bis $FEFF speichert das
Programm RAM unterm ROM.

O nach dem Formatieren stehen 503 936
Bytes fiir Programme zur Verfiigung,

[1 das Directory akzeptiert 620 Eintréige,

[ statt Absolutwerten lassen sich bei den Pa-
rametern auch Variablen einsetzen (z.B.
RSAVE AS,AB),

[ das Programm wurde mit dem ECA-Packer
4.5 (PD-Software) komprimiert.

MATTHIAS HENSLER/BL

Aufbau und Verwaltung der Programme:

Byte 0 bis 7:
Byte 8:

Byte 255:

Track 0/Sektor 1 (Directory info Block):

Byte 225 bis 249: 10. Programm

Aufbau eines Programmblocks:

Aufbau eines Datenblocks:
Byte O bis 1:

Byte 2 bis 255: Daten-Bytes

_ GeoRAM-Basic 3.2 (Track-/Sektoraufteilung)

GeoRAM hat einen Speicherumfang von 2048 Seiten mit je 256 Byte. Diese Pages werden
durch zwei Byte definiert: Low- (0 bis 63) und High-Byte (0 b is 31). Bei den Anweisungen
RGET und RPUT bezeichnet man sie als ,Sektor* und , Track".

Track 0/Sektor 0 (Sektorenbelegungsiabelle): e
Kennung ,"GEORAM™, gibt an, ob die RAM-Disk formatiert ist.
Belegungsplan fiir Track 1/Sektor 0 bis 7

(Bit gesetzt = Sektor belegt/Bit geldscht = Sektor frei)

Bit 0 = Sekior 0, Bit 7 = Sektor 7

Belegungsplan flr Track 1/Sektoren 8 bis 15

Belegungsplan fir Track 31/Sektor 58 bis 63

Byte 0 bis 15: Disk-Name

Byte 16 bis 17: Anzahl der Files (Low/High)
Byte 18 bis 19: freie Blocks (Low/High)
Byte 20 bis 255: unbenutzt

"Track 0/Sektor 2 (1. Directory-Block)

Byte 0 bis 24: 1. Programm

Byte 25 bis 49 2. Programm

Lange des Programmnamens (wenn ,0%, dann geldschtes Programm)

Byte 0 bis 15: Programmname

Byte 16:

Byte 17 bis 18: Start Sektor (Sektor/Track) des Datenblocks
Byte 19 bis 20: Startadresse des Programms

Byte 21 bis 22: Programmlénge in Blocks

Byte 23 bis 24: Endadresse des Programms

Track 0/Sektor 3 bis 63 (folgende Directory-Blécke)

Zeiger auf néchsten Blocks (wenn ,0% dann letzter Blc;ék)

GeoPaint-Files auf Disk

Zur Vervollstindigung [hrer Grafikbiblio-
thek finden Sie vier GeoPaint-Bilder auf un-
serer Programmservice-Disk.

Das erste (Elminster) zeigt eine Szene aus
der Welt der Adventures und Fantasy. Die
Grafik nutzt alle acht Grafikschirme von
GeoPaint schonungslos aus — die Anzahl der
Blocks auf Disk (159) ist dementsprechend
hoch. Bei der Druckausgabe sollten Sie ein
relativ neues Farbband zur Verfiigung haben,
auBerdem brauchen Sie schon ein wenig Ge-
duld, bis das ,,Gemiilde* auf Papier erscheint.

STEFAN ScHUTZ/BL

Mini-Grafiken fiir alle Fille bieten die drei
anderen GeoPaint-Grafiken. Sie enthalten jede
Menge Clip-Arts, die teilweise vom PC ge-
scannt wurden (PCX-Files sind ins GeoPaint-
Format gewandelt).

.Wesen aus dem All*: Monster und Aliens,
die einem einen Schauer iiber den Riicken ja-
gen.

~Wetter™: Szenen aus der Natur zur Unter-
malung entsprechender Textdokumente (z.B.
Wetterprognosen u.d.).

.Feiertage 1“: bringt Mini-Grafik fiir
Gliickwunschkarten, Einladungen usw.

FRANK KREUTZMANN/BL
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Bevor wir in die Vollen gehen, miissen wir
ausdriicklich darauf hinweisen, daB diese
neuen und dementsprechend komplizierten
Routinen hohe Anforderungen an lhre As-
sembler-Kenntnisse stellen. Wenn notig, soll-
te man sich also noch einmal mit Grundla-
gen-Artikeln iiber die Assembler- und Inter-
rupt-Programmierung beschiftigen.

Zu Beginn dieses Kurses wollen wir uns
den 4*4-FLI-Modus (heute schon Standard)
genauer ansehen. Seine Geburt erlebte er vor
ca. zwei Jahren und wurde zum ersten Mal
im Demo ,,Coma Light XII* verwendet. Er
erlaubt eine Auflosung von maximal 74 mal
50 Bildpunkten und fiir jeden Pixel eine be-
liebige Farbe. Dabei erhilt man allerdings eine
PixelgrofBe von 4#4 Hirespunkten — deshalb
ist dieser Modus nicht sehr detailireu. Allein
die Moglichkeit, alle 16 Farben beliebig zu
verwenden, machte ihn so beliebt und wurde
seit seiner Erfindung oft kopiert und variiert.

Die ersten Routinen hatten noch erhebliche
Nachteile: sie konnte oft nicht die maximale
Breite von 74 Pixeln nutzten (Timing-Schwie-
rigkeiten) oder die Effekt-Routinen waren
nicht schnell genug, um die Fullscreen-Dar-
stellungen zu bewiltigen.

Eine richtig Ausnutzung erfuhr dieser Mo-
dus erst 1995 im Demo ,,Radio Napalm®, wo
erstmals schnelle Fullscreen-Effekte im 4%4-
Modus iiber den Bildschirm sausten. AuBer-
dem konnte nun durch ein ausgefeiltes Inter-
rupt-Handling wihrend einer 4*4-Darstellung
nachgeladen werden. Diese Routine fand dann
auch in weiteren Demos diverser Gruppen
Verwendung und auch unsere Routine arbeitet
— wenn auch etwas vereinfacht — nach einem
dhnlichen Prinzip und besitzt fast die gleichen
Leistungsmerkmale.

Es ist nicht schwer zu erraten, dal} der Mo-
dus etwas mit dem herkdmmlichen FLI ge-
mein hat. Genauer gesagt: der 4*4-Modus ist
nur eine Riickentwicklung des FLI-Modes.
Zur Erinnerung: FLI ist ein Modus, der be-

Profi-Grafik

Zaubereien

dem Video-

In diesem Kurs lernen Sie einige der neuesten Grafikeffekte
fir den C 64 kennen. Mit den optischen Zaubereien konnen
Sie lhre eigenen Intros und Demos aufpeppen.

sonders viele Farben auf engem Raum erlaubt.

Beim 4*4-FLI-Mode wechselt die Routine
nicht mehr in jeder Zeile das Color-RAM,
sondern nur noch nach jeder vierten Raster-
zeile. Dadurch kann man jetzt in jeder vierten
Zeile ein neues Farbpaar anzeigen. Um nun
die Spalten auch noch in 4er-Blécken adres-
sieren zu konnen, bedient man sich eines ein-
fachen Tricks: Die Bitmap wird im sichtbaren
Teil des Bildschirms mit dem Bytewert $5A
gefiillt. Dieses Bitmuster bewirkt im Multi-
color-Modus, dal} sich auf der linken Seite
des Cursor-Blocks die Farbe aus dem Low-
Nibble und auf der rechten Seite des High-
Nibble des korrespondierenden Color-RAM-
Bytes zusammensetzt. Das klingt ziemlich
kompliziert — darum wollen wir uns die
Adressierung noch einmal genauer ansehen:
Jeder Cursorblock des Bildschirms 14Rt sich in
vier kleine Quadrate teilen, wobei das aus-
schlaggebende Byte im Color-RAM #1 die
Farben der oberen beiden Quadrate in diesem
Cursorblock bestimmt. Color-RAM #1 ist da-
bei der Bereich im Speicher, auf den der

Listing: Source-Code-Beispiel fiir den 4er-FLI-Modus

3d018-Pointer in den ersten vier Rasterzeilen
bei der Darstellung einer Char-Line zeigt. Ent-
sprechend ist Color-RAM #2 der Bereich, auf
den der $d018-Pointer in der restlichen Zeit
(also den nichsten vier Zeilen) bei der Dar-
stellung einer Charline hinweist. Das entspre-
chende Byte im Color-RAM #2 bestimmt also
die Farben der unteren beiden Quadrate im
Cursorblock. Das High-Nibble gibt jeweils
dem rechten und das Low-Nibble dem linken
Quadrat seine Farbe.

Wie Sie sehen, ist die Adressierung nicht
ganz einfach. Damit werden die Effektrouti-
nen im 4*4-Modus entsprechend komplizier-
ter. Aber das ist der Preis, den man fiir freie
Farbwahl auf dem C 64 zahlen muf. Die FLI-
Routine zur Darstellung dieses Modus bruacht
also nichts anderes tun, als dafiir zu sorgen,
daB in den ersten vier Rasterzeilen einer Char-
line der $4018-Pointer auf das Color-RAM
#1 zeigt und in den restlichen vier Zeilen auf
das Color-RAM #2.

Naheliegend wiire jetzt der Einsatz eines
Raster-Interrupt nach jeder vierten Zeile. Das

lo= $fe sta $d0la

hi= Sif 1da #518

help= 502 sta 5d016

lda #<irg
.ba $c000 sta §fffs
lda #>irg

imit: sel ; Interrupt sperren sta SELff

1da #$35 ;ROM aus, IO ein asl $d019

sta s$01 folll
timing: 1da #57f ;60 Hz-Timer stoppen xks

sta $dc0d ;i (in CIA #1) SR e

cmp $dchd ;und Flags loschen .seg -$80

1dx #3500 syncro: | ldy #580

stx $d011 ;Bilschirm aus cpy $d012

st 5d015 ;Sprites aus ne &-3

1da #53e ;Timer auf genau ldx #9

sta $dcd4 ;eine Rasterzeile setzten dex

stx $dc05 ;Hilyte loschen bpl &-1

jsr syncro ;Rasterpostion auf den Zyklus genau 63)

ldx #12 ;austimen und abwarten iny

desx cpy $d012

bne &-1 nop

cpy Scd ;lScd Scd verzdgert 3 Taktzyklen) beg &+5

lda #511 ;Timer A auf continious und cyclecount nop

sta $dcle ;Timer starten cpy Scd

1da #$36 ;erste Rasterzelle 1dx #8

sta $d012 ;wahlen dex

1lda #$81 bpl &-1

;Rasterinterrupt zulassen

;Hardware-TRQ-Vektor
;setzen

;(nicht $314/$315, da ROM
; ausgeschaltet)
;1 IRQ-Request clear
;IR wieder zulassen

;(Sc080 im Beispielfile)
;Auf Rasterzeile warten
;Differenz max. 6 Zyklen

;54 Zvklen abwarten (jede Zeile hat

;schon in der nachsten Zeile ?

jwenn zu Irih,
;deann 4 Zyklen zusatzlich
;abwarten (BEQ braucht 3 beim Sprung)

Fortsetzung auf Seite 34
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mit «
Chip

kostet aber viel zu viel Rasterzeit und ist ab-
solut tiberfliissig! Wir machen uns die Eigen-
schaft des VICs zunutze, dal eine $d018-Ver-
dnderung erst nach einem DMA-Update wirk-
sam wird, den der VIC mit Beginn einer neu-
en Charline automatisch ausfiithrt. Man kann
ein DMA-Update auch erzwingen, indem man
dem VIC durch geschickte $d0/1-Manipula-
tion eine neue Charline vortduscht (vgl. Li-
necrunching-Effekt). ;

Mit diesem Trick sparen wir die Hilfte der
[nterrupt-Aufrufe und miissen nur noch dafiir
sorgen, daf in der Mitte jeder Charline (Ra-
sterzeilen 54,62,70,...) das $d018-Register auf
Color-RAM #2 gestellt wird. Anschlielend
muf ein DMA durch Beschreiben des Regi-
sters $d011 ausgeldst werden - der $d018-
Wert ist aktiv. Zum SchluB stellt die Routine
das Register $d018 wieder auf Color-RAM
#1. Der VIC iibernimmt diesen Wert dann erst
beim standardmifligen Update nach weiteren
vier Rasterzeilen.

Storungen ausblenden -
Timer benutzen

Ein etwas storender, aber bisher nicht ver-
meidbarer Nebeneffekt bei dieser Methode
(wie auch schon beim konventionellen FLI) -
der graue Balken der anstelle der ersten drei
Zeichen in jeder Zeile auftritt. Um ihn zu
vertuschen® 1oschen wir einfach diesen Bit-
map-Bereich. Auf dem Schirm ist an dieser
Stelle die Hintergrundsfarbe ($d021) zu se-
hen. Anders als beim FLI, bleibt der Balken
nicht fest bei seiner Linge von 24 Pixeln. Da
zwischen jedem Interrupt noch genug Zeit ist,
ins Hauptprogramm zuriickzuspringen, dndert
sich das Timing des IRQ-Aufrufs dauernd.
Aus diesem Grund hiipften die grauen Bal-
ken bei dlteren Routinen unregelmiBig hin
und her. Die Programmierer waren gezwun-
gen, einen weiteren Teil des Bildschirms
schwarz zu firben, um diesen Fehler auszu-
schlieBen. Deshalb waren anfangs die 4*4-Ef-
fekte auch so klein (z.B. in ,\World of Code
3). Die neue Methode benutzt einen weiteren
Trick: Nachdem unsere Interruptquelle jetzt
der VIC ist, der vom Betriebssystem vorgese-
hene IRQ-Ausloser (ein Timer in der CIA #1)
sowieso abgeschaltet wird, miBbrauchen wir
diesen Timer zum Messen der Differenz zwi-
schen dem aktuellen IRQ-Einsprung und der
»Sollzeit™ fiir die $d07 I-Manipulation. Die
Differenz wird dann absolut genau tiberbriickt
und damit haben wir einen sauberen linken
Rand. Dieser neue, nicht ganz leicht zu ver-
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stehende Timing-Trick, a6t sich anders ver-
wenden. Natiirlich konnten wir anstelle des
Timers A in CIA #1 auch einen aus CIA #2
benutzen. Diese nimmt aber unsere Routine
fiir andere Aktionen wie Musik im NMI usw.

Wichtigstes Kriterium fiir die [IRQ-Routi-
ne ist die kurze Ausfiihrungszeit, um das
Hauptprogramm nicht auszubremsen. Es wire
ungeschickt, den IRQ-Vektor (§0314/$0315)
zu verwenden, da unndtig Rechenzeit ver-
schenkt wiirde. Die IRQ-Routine verzichtet
aus Zeitgriinden sogar auf eine Sicherung des
X-Registers, deshalb darf man im IRQ auf gar
keinen Fall das X-Register verdndern.

Spezial-Effekte und das
Demo auf Diskette

Einige Spezialeffekte sind leicht mit dem
4*4-Modus zu verwirklichen - auch wenn sie
im Beispielprogramm nicht verwendet wer-
den: Um cine fliissige Animation zu erhalten
kann man ein ,.Paging* mit mehreren Bild-
schirmseiten ausfithren. Man muf3 nur am En-
de jedes Frames per Selbstmodifikation die
$d018-Werte in der IRQ-Routine veriindern.

Text 14Bt sich auch problemlos iiber einem
4*4-Bild einblenden, wenn man die Tatsache
nutzt, daB} die Bitkombination %/ in der Bit-
map noch nicht verwendet wurde. Den Text
schreibt man einfach in dieser Kombination in
die Bitmap und bestimmt die Farbe (allerdings
nur in 8x8-Blocken) im Farb-RAM ab $4800.
Sprites hingegen sollte man vermeiden, da sie
das Timing total verderben. Dazu 18scht das
Beispiel vorsichtshalber das Register $d015.

Auf der Diskette zu diesem Heft ist das De-
moprogramm zum abgedruckten Sourcecode.
Der Quelltext selbst fehlt allerdings, da er in
einem speziellen Cross-Assembler am PC ge-
schrieben wurde und fiir C-64-Assembler so-
mit sinnlos wire. Die Arbeitsweise der Routi-
nen geht aus der Dokumentation hervor. An-
zumerken ist noch, daff beim Druck auf die
SPACE-Taste ein Flimmern auftritt. Es hat
nichts mit dem Timing der IRQ-Routine zu
tun, sondern mit der Tatsache, da der Aufbau
nicht schnell genug geht und das Bild dadurch
vom Rasterstrahl quasi ,,iiberholt* wird. Die
RESTORE-Taste beendet das Spielchen mit
einem Absturz, wobei man gut die Funktions-
weise der Routine erkennt: Man sieht jetzt nur
noch eines der beiden Halbbilder.

Die Routine erzeugt eine Bitmap ab $2000
und verwendet die Seiten $0800 bis 30bff fir
die Zeilen (0,2.4,...) und die Seiten $0c00 bis
SOfff fiir die restlichen Zeilen. Mit der Bei-
spiel-Routine konnen Sie herumexperimen-
tieren, allerdings sollten Sie im Bezug auf die
Routinen SYNCRO und [RQ sehr vorsichtig
sein, da das empfindliche Timing leicht ge-
stért werden kann. Wenn Sie versuchen, an-
stelle der jetzt sehr stumpfsinnigen FRAME-
Routine einen anspruchsvolleren Effekt ein-
zubauen, werden Sie sehr bald die Grenzen
erkennen: Der Aufbau wird schleppend lang-
sam, da die komplizierte Adressierung eine
Menge Rechenzeit verschlingt. Dieses Pro-
blem gehen wir im nidchsten Kursteil an. In
Verbindung mit einem Speedcode-Generator
erzeugen wir dann einen Colorcycle-Effekt.

RAINER

SORRY.
WERBU
NG
GESPER
RT!

2:¥4p 33



KURS

: Listing: (Fortsefzung von Seite 32) :

Seg;

return:
EZ

yhoack-1

border:

loop:

pushl:

push? :

aback-1:

iny
dey
iny
oy
nop
beg
coy
1dx
dex
bpl
iny
cpy
bne
rts

sty
sta
asl
1da
adc
sta
bas
1da
lay
she
and

bes

L£111 $0b $c0

Ry
lda
sta
1da
sty

sta

lda
sta

ldy
lda
e
1da
sta
bne

$d012
&+d
scd
#9

&1

$d012
&+2

{$c100 im Beispielfi

yback
aback
5d019
5d012
#7
$d012
border
#3538
#83£
$dc04
#%111

&

Sea
#538
$d018
#528
$d011

5d018

#53b
$d011

#SEf
#9EE
#536

sdoi2
return

;53 Zyklen abwarten

;erneut nachste Zeile testen

swenn zu frih, dam
+2 Zyklen einschieben
smax. Abweichung ist jetzt 1 Zyklus

754 Zyklen warten

;testen...

;zu frih, dann muf noch der letzte
;Zvklus eingeschoben werden

;keine Abweichung beim Rucksprung

;Y-Register und Akku gichern

;(mit Selbstmedifikation in den Code)
; IRQ-Request clear

;nachsten IRQ in 8 Zeilen

+ (ADC #7, well carry nach ASL $d019)
;setzten

;werm im Downborder, dann Sonderfall

;Y vorbelegen (fur $4011)
;Restzelt messen,
;Sprungdistanz berechnen
;und setzen

; Cerry immer gesetzt (nach SBC)
; austimen (je Byte genau 1 Zvklus)

;Colorram ab $0c00

;setzten

;A flir $d018 vorbereiten

;DMA-Update erzwingen (FLI)

; (die ersten 3 Zeichen werden grau)
;alten Wert (Coloram S0800)

;setzen (wirkt erst beim ndchsten DMB)

;5d011 restaurieren -> Update nach 4

:¥-Register und Akku restaurieren
7 (X wurde nicht verandert)

;Sonderbehandlung fir Border
;nachsten IRQ im nachsten Frame
;und weiter wie oben

; (BNE werzweigt hier immer, da das
;Z-Flag immer geléscht ist)

;Rahmen schwarz

; Zercpage-Pointer auf Beginn der
;Bitmap (52000) setzen

;25 Zeilen beschreiben

;jeweils die ersten 3 Zeichen

;mit $00 fiillen, damit das graue
;Steifenmuster des FLI unsichtbar
swird (es erscheint die $3021-Farbe)

;den Rest der Zelle (296 Bytes)
;mit $5a (301011010) fullen,

;damit die linke Halfte jedes
;8*4-Pixels die Farbe im Lo-Nibble
;des Coloramg anzeighb un die rechte
;H&lfte die Farbe des Hi-Nibbles
;-» optisch 4*4-puflésung

push3:

nextline:

lower:

data:

start

sta
iry
bne
inc

sta
iny
cpy
bee
inx
t®a
and
tax
1da
I

sec
sbc
sta
lda
e
adc

sta 1

bce
inc
ldy
dec
bpl
1lda

bne
beg

cle
adc
sta
jmp

(lo),v

data+le, x
(lo),¥

data+24,x
(1o),y

#528
put

#3111

#50c
lower

#4
hi
nextline

.SEQ

.byte $06, $6e,
$la,sa2,
Jdwte §71,81a,
$6e, Se3,

.ba

50000

start

;Da 296 Bytes gefullt werden missen,
;wird dies in 2 Schritten erledigt,
;erst 40 Bytes (bei PUSH2) und damnn
7256 Bytes (PUSH3)

;ndchste Zeile

;noch nicht die Letzte, dann weiter
;5d021 (die linken 3 Chars) schwarz
;Initialisierung der Timer u. des IRQs

; Beginn des Bffekts - Aufbau eines
;ZP-Pointer auf beginn des

;Colrams fir die geraden Zeilen
rsetzen

150 Zeilen bearbeiten

;Pattern aus dem Speicher kopieren

;2. Byte kopieren

;3. Byte kopieren

;4. Byte kopieren

;ochon Zeilenende ?

swenn nicht, dann nochmal

;X-Register flir ndchste Zeile
;vorbereiten

;X darf nicht gréRer als 7 werden,
;damit kein Speichermiill sichtbar ist

;War die Zeile gerade ? (ColRAM<Sc00)
;Wenn ja, dann Sprung

;Pointer um 1 KB nach unten setzen,
jund damit auf das Colram fiur die
;gerade Zelle setzen

;Pointer auf nachste Zeile stellen

; Y wieder ldachen
;schon letzte Zeile ?
;wenn nicht, dann wiederholen

;auf SPACE-Taste warten...

;Frame um ein Byte verschoben zeigen
; (Unbedingter Sprung durch Xembination
;von BNE und BEQ)

;Pointer um 1 KB erhohen, und damit
1in das Colram fir ungerade Zeiler
;bringen... (weiter wie oben)

;Der Pointer muf nicht um 40 Bytes
;erhoht werden, da eine ungerade Zeile
;relativ an der gleichen Stelle wie
jihre vorhergehende gerade Zeile im
;Colorram steht.

; Hier liegen die Farbnibbles fiur

; das Muster (5$c300 im Beigpiel

$e3,537,571,51a, Sa2, 520, 53,537, 571,
520,506, $be

$a2,520, 506, $6e, 523,837, 532,520, 806
$37,471,81a

; Binen Sprungbefehl nach $c350, damit

; das Start mit SYS 50000 wvon BASIC
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GRAFIK

Super-Hires-Interlace-FLI —
das absolute Maximum

der Super-Hires-Modi. Wir
wollen Sie mit den Details
vertraut machen und zeigen
wie man dieses Grafik-
Format effektvoll auf den
Bildschirm bringt.

ie schon beim normalen Super-Hires

betrigt die X-Auflgsung 96 Hires-Pi-
xel, also eine Breite von zwolf Chars oder
vier Sprites nebeneinander. Damit die Optik
nicht zu kurz kommt, wird dieser Bereich zen-
triert und befindet sich von Char 15 bis
einschlieBlich 26 positioniert auf dem Bild-
schirm. Die Y-Auflésung betrigt bei diesem
Modus 167 Pixel, also fast 21 Chars oder acht
Sprites in der Hohe. Um eine moglichst hohe
Flexibilitit in der Farbwahl zu erreichen, lie-
gen zwei Sprites viermal nebeneinander tiber
der Bitmap-Grafik. Da hierdurch bereits alle
acht Sprites fiir ein nur 96x21 Pixel grofes
Feld verbraucht sind, muf ein kleiner Multi-
plexer her. Er wiederholt die acht Sprites alle
21 Rasterzeilen — natiirlich mit individuellen
Mustern. Nun hat man zwei zusétzliche Far-
ben zu den zwei normalen Farben des Hires-
Bitmap-Modus innerhalb eines 8x8-Pixelfel-
des hinzugewonnen — die jedoch fiir das ge-
samte Bild gleich sind.

Die Kombination
Super Hires und FLI

FLI (Flexible Line Interpretation) ist fiir ei-
nige Programmierer immer noch sehr kom-
pliziert — Sprites iiber FLI zu legen, ist vielen
Usern fast unmoglich.

Ein oder zwei Sprites sind vielleicht denk-
bar, aber gleich acht, nebeneinander und trotz-
dem in jeder Rasterzeile FLI! Kaum zu glau-
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i n den FLI-Modus erzeugt und

Standard-FLI | 4

In jeder achten Rasterzeile (den Badlines,
die erste Rasterzeile jeder Textzeile) halt der
Videochip (VIC) den Prozesser ca. 40 bis 43
Zyklen an, um die neuen Zeichen und Farben
aus dem Video- bzw. Farb-RAMs zu lesen.
Dies ist der Fall, wenn die Bits 0 bis 2 in den
Registern $D011 und $D012 identisch sind.

Die Bits 4 bis 7 in Registers $D018 bestim-
men die Lage des Video-RAMs (was bei Bit-
map Graphiken die Farbe enthilt). Durch An-
derung der Bits 4 bis 7 in Register $D018 pro
Rasterzeile erhdlt man im Bitmap Modus in
jeder neuen Rasterzeile Extra-Farben. Zusitz-
liches Setzen der Bits O bis 2 des Registers
$DO0I1 erzeugt in jeder Rasterzeile eine
bendtigte Badline.

Einzige weitere Bedingung ist: in jeder Ra-
sterzeile miissen mindestens 23 Taktzyklen
verbraucht werden. Dadurch sind die ersten
drei Chars jeder Textzeile (22 Taktzyklen) mit
den Bytes $FF gefiillt. Sie erscheinen, nach-
dem das Video-RAM gelesen wurde, hellgrau
auf dem Schrim. Dieser Effekt wird FLI-BUG
genannt - erst danach arbeitet der eigentliche
FLI-Modus. Der Multicolor-Modus wihlt die
Farben, nach dem Schreiben in Register
$D011, aus dem Farb-RAM. Da wir jedoch
den Hires-Modus verwenden, ist das fiir unse-
re Routine uninteressant.

Sprites tliber FLI legen

Was bewirkt nun ein Sprite iiber solch einer
FLI-Darstellung? Ganz einfach, es verbraucht
lediglich ein paar Taktzyklen zur Darstellung.
Alle acht Sprites beansprucht insgesamt 19
Taktzylen pro Rasterzeile. Wenn wir unsere
FLI-Routine komplett ohne Schleifen pro-
grammieren, bendtigen wir nur zwei LDA-
und STA-Befehle (fir $D0/8 und $D0I1) -
also zwolf Taktzyklen pro Rasterzeile. Zu-
sammen mit den von den acht Sprites ver-

brauchten Zyklen sind das dann 31 Taktzy-
klen. Deshalb tritt der graue FLI-BUG auch
bei den Chars 9, 10 und 11 auf und erst ab
Char 12 setzt der FLI-Effekt ein. Das stort je-
doch nicht weiter, da unser Super Hires Bild
sowieso erst ab Char 15 beginnen soll. Uns
bleiben also noch drei Taktzyklen pro Raster-
zeile fiir weitere Befehle.

Multiplexen tiber FLI

Nun miissen wir allerdings noch alle 21 Ra-
sterzeilen die Y-Koordinaten der Sprites um
21 Pixel erhohen und ihnen neue Muster zu-
weisen. Da wir im FLI-Modus acht verschie-
dene Video-RAMs fiir die Farben verwenden,
und sich die Datenzeiger der Sprites jeweils
am Ende des Video-RAMs befinden; miiBten
wir 64 Werte fiir die Muster, plus acht Werte
fiir die Y-Koordinaten, also insgesammt 72
Adressen neu beschreiben. Viel zu viel Be-
fehle fiir nur eine Rasterzeile - noch dazu
wiihrend einer FLI-Routine! Deshalb miissen
wir hier zu einem kleinen Trick greifen: wir
indern die Datenzeiger iiberhaupt nicht! Das
wiirde aber bedeuten, daf} alle Sprites unter-
einander gleich aussehen. Im Gegensatz zu
einer Textzeile ist die Hohe der Spites (21 Pi-
xel) nicht durch acht teilbar. Diese Tatsache
kommt uns hier zugute. Das kleinstes ge-
meinsame Vielfache betriigt 168 (21 mal 8).
Da wir sowieso wegen FLI in jeder Raster-
zeile einen neuen Wert in $D0I8 schreiben,
also acht verschiedene Video-RAMs verwen-
den, kénnten wir dies gleich ausnutzen und
in jedem Video-RAM andere Datenzeiger fiir
die Sprites haben. Dadurch wird die Grafi-
kablage in den Sprite-Mustern zwar etwas ver-
wirrend, kostet uns jedoch keine extra Raster-
zeit fiir die Anderung der Datenzeiger (s. Ta-
belle).

Die Darstellungs-Routine

Da die Anderung der Video-RAMSs im Edi-
tor innerhalb des Text-Bildschirms stattfindet,
die Sprite Datenzeiger jedoch innerhalb des
Sideborders eingelesen werden, tritt die Ver-
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anderung der Sprite Datenzeiger erst eine Ra-
sterzeile verzogert ein - d.h. wenn das Pro-
gramm die Farben fiir die Bitmap aus Video-
RAM 2 liest, sind noch die Sprite-Datenzeiger
des ersten Video-RAMs aktiv. Das ist auch
der Grund, warum der Super-Hires-FLI-Inter-
lace-Editor (s. Ausgabe 4/96) nur 167 Bild-
zeilen (statt 168) nutzt. Die erste Textzeile
des ersten Video-RAMs und die erste Raster-
zeile der Bitmap bleiben dabei leer.

Anderung der
Sprite-Y-Koordinaten

Da sich die Modifikation der Datenzeiger
quasi von selbst erledigt, miissen wit nun nur
noch fiir neue Sprite-Y-Koordinaten sorgen.
Das sind zwar immer noch acht Werte - Sie
miissen jedoch nicht in einer Rasterzeile neu
gesetzt werden. Dazu haben wir 21 Raster-
zeilen lang Zeit. Allerdings haben wir bei der
oben beschriebenen FLI-Routine pro Raster-
zeile nur noch drei freie Zyklen und das wiir-
de nichtmal fiir eine Kombination LDA/STA
reichen. Also miissen wir unsere FLI-Routine
etwas éndern.

Da die Hohe aller acht Sprites gleich ist,
reicht ein einmaliges LDX #$WERT.

Damit wiren zwei der drei freien Zyklen
verbraucht und mit dem letzten freien 1&Bt sich
nichts mehr anfangen.

LDX #5WERT
LDA #508
STA SD018
LDA #$38
STA SD0O11

Weil ein STA $SSPRITEOQY aber vier Zyklen
braucht, kénnen wir diesen nicht einfach in
die nichste Zeile geben. Allerdings 4Bt sich
schon der iibernichste $D01 /-Wert ins Y-Re-
gister laden. Den restlichen Zyklus lassen wir
wieder ungenutzt.

LDY #33A
LDA #$518
STA $D018
LDA #$39
STA SDO1L

Da wir fiir die néchste Zeile das Laden des
neuen $D071-Wertes erledigt haben, stehen
uns nun fiinf Zyklen und somit auch ausrei-
chend Zeit fiir eine Anweisung -

STA $SPRITEQY - zur Verfiigung.

STX $SPRITEQY
LDA #$28
STA SD018
STY $D011

Nun miissen wir nur noch die entsprechend
gednderten Werte fiir $D078 und $D011 fiir
die restlichen sieben Sprites beschreiben.
Da sind dann also nur eine Rasterzeile um
den neuen Sprite-Y-Wert zu laden und
8 mal 2 Zeilen um die Koordinate zu schrei-
ben. Das sind dann 17 Zeilen. In den restli-
chen vier Bars reicht jeweils eine zusiitz-
liche NOP-Anweisung, damit alle Raster
zeilen die gleiche Anzahl an Taktzyklen ver-

hrauchen.

Zur Vereinfachung der Routine, die die
HLI~R0utine erzeugt, wurde in den restlichen
vier Zeilen statt eines NOPs ebenfalls ein LDX
#JFWERT verwendet und damit die Anzeige
richtigt ,.ausgetimet®,
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Die Speicheraufteilung

Nun miissen die Video-Rams, die Bitmap

und die Sprites noch in einer VIC-Bank sinn-
voll plaziert werden. Da in den Banks von
$0000 bis $3FFF und $8000 bis $BFFF je-
weils $7000 Bytes wegen der Einblendung
des Char-ROM s fiir Grafik unbrauchbar sind
verwenden wir zunichst nur die Bank von
$4000 bis $7FFF.

Die acht Video-RAMs bendtigen 8192
(hex. $2000) Bytes. Sie liegen von $4000 bis
S$5FFF.

Die Bitmap beansprucht 8000 (hex. $1F40)
Bytes. Sie befindet sich von $6000 bis $7F3F.
Da wir zwei Sprites iibereinander, viermal ne-
beneinander und achtmal untereinander ha-
ben, brauchen wir also 64 Sprites. Das sind
4096 (hex. $/000) Bytes. _

Wenn wir uns die Video-RAMs und die
Bitmap betrachten, stellen wir fest, dafl nur
noch der Bereich von $7F40 bis $7FFF (also
Speicher fiir drei Sprites) frei ist.

Da die Video-RAMs und die Bitmap je-

_Die Sprite-Musterverwaltung

doch nur einen Kleinen Teil zur Darstellung
des Bildes bendtigen, lassen sich die Sprite-
Daten in Teile des Video-RAMs und der Bit-
map legen. Die miissen jedoch durch entspre-
chende Farbwahl in den Video-RAMs ka-
schiert” werden.

Die Textzeile einer Bitmap umfaBt 320
(hex. $140) Bytes. Unser Super-Hires-Aus-
schnitt bendtigt jedoch nur 96 (hex. $60)
Bytes und ist zentriert dargestellt. Folglich
sind die ersten und letzten 112 (hex. $70)
Bytes jeder Textzeile der Bitmap frei. Da ein
Sprite 64 Bytes (hex. $40) bendtigt. konnen
wir zwei Sprites pro Textzeile (links und
rechts je ein Objekt) in der Bitmap unterbrin-
gen, Das ergibt aufgrund der Hohe des Bildes
(21 Textzeilen) Platz fiir 42 Sprites. Ab Text-
zeile 22 (im Speicher ab $7A40) kénnen wir
nun die gesamte Zeile fiir die Sprites verwen-
den - also fiinf pro Zeile. Bis einschlieflich
Textzeile 24 (im Speicher bis $7DFF) ist so-
mit Platz fiir weitere 15 Sprites. Das sind dann
schon 57 Sprites - es fehlen also noch sieben!
Diese konnten wir zwar noch in dem verblei-

Spritezeile Video-Ram Bildzeile
1 1 1
2 2 2
3 3 3
4 4 4
5 5 5
6 8 6
7 7 7
8 8 8
9 1 9
10 2 10
11 3 11
12 4 12
13 5 13
14 6 14
15 7 15
16 8 16
17 1 7
18 o 18
19 3 19
20 4 20
21 5 21
1 6 22
2 7 23
S 8 24
G 1 25
20 1 41
21 2 42
; 2 43
44

3 5 45

Das Mischfarben-Schema

e Bild2 _ Sprite1:$E Sprite2:$0 FLI1:$6 FLI2:$9

Sprite1:$1° $1E

Sprite2:$3 $3E g;g 516 519

FLH -9E $36 $39

FLI2 :36 $6E $60 565 $699

F¥ap 37
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benden Platz der Bitmap unterbringen (von
$7E00 bis $7FFF), das wire aber nicht sehr
effizient! Uns steht in den Video-RAMs ja
auch noch ungenutzter Speicher zur Verfi-
gung.

Die Textzeile eines Video-RAMs umfalit
40 Bytes. Der Super Hires Ausschnitt bendtigt
nur die mittleren zwolf Bytes. Da jedoch die
Sprite-Daten, die wir in der Bitmap links und
rechts neben dem Bild plaziert haben, nicht
sichtbar sein sollen, muf} das zugehdrige Vi-
deo-RAM eine Hintergrundfarbe annchmen.
In unseren Fall die Farbe Hellgrau $FF. Es
bleibt uns also in den Video-RAMs links und
rechts neben dem Bild nicht gentigend Spei-
cher fiir die Sprites. Wenn wir jedoch ab der
Texizeile 22 die FLI-Routine beenden und bis
zum Ende des Textbildschirms das erste Vi-
deo-RAM eingeschaltet lassen, konnen wird
das zugehorige Farb-RAM nutzen.

Dazu fiillen wir den Bereich $4370 bis
$43E8 mit der Hintergrundfarbe $FF und ver-
bergen damit die Sprite-Muster in der Bitmap.
Nun 148t sich in den restlichen sieben Video-
RAMs fiir Textzeile 22 (ab $4770, $4B70,
$4F70, $5370. $5770, $3B70, $5F70) jeweils

_Sprite-Musterverwaltung _

Ein Praxis-Beispiel an Hand von Sprite
0 unter folgenden Voraussetzungen:

Verwendete 8 Video-Rams:
$4000-$5FFF
Inhalt der Sprite-Datenzeiger:
$43F8 80 00 00 00 00 00 00 00
$47F8 81 00 00 00 00 00 00 00
$4BF8 82 00 00 00 00 00 00 00
$4FF8 83 00 00 00 00 00 00 00
$53F8 84 00 00 00 00 00 00 00
$57F8 85 00 00 00 00 00 00 00
$5BF8 86 00 00 00 00 00 00 00
$5FF8 87 00 00 00 00 00 00 00
Die Sprite-Muster liegen also von
$6000 bis $61FF im Speicher
Die Verwaltung sieht dann so aus:

Bildzeile Speicherbereich
$6000-$6002
$6043-$6045
$6086-$6088
$60C9-360CB

1
2
3
4
5 $610C-$610E
6
T
8
9

$614F-$6151

$6192-$6194
$61D5-$61D7
$6018-5601A

10 $605B-$605D
11 $609E-$60A0
12 $60E1-$60E3
13 $6124-56126
14 $6167-$6169
15 $61AA-S61AC
16 $61ED-$61EF
17 $6030-$6032
18 $6073-$6075
19 $60B6-$60B8
20 $60F9-$60FB
21 $613C-$613E
22 $6180-$6182
23 $61C3-$61C5

$53F8 DO D4 D5 DS DA DE DF

$0801-$080C
$080D-30860
$0861-$095B

Basic Startzeile

$095C-$475B
$475C-$855B

_ Die Speicherbelegung des startbaren Bildes

Das Bild ist ungepackt und daher leicht fiir eigene Zwecke zu verwenden.

Routine die die Grafikdaten an die richtigen Speicherstellen kopiert
Routine die alle wichtigen I/O Register setzt und die Darstellungs-Routine
kreiert (von $085F-$10FB)

Daten des 1. Bildes (muR nach $4000 kopiert werden)

Daten des 2. Bildes (muB nach $C000 kopiert werden)

ein weiteres Sprite unterbringen. Damit ha-
ben wir alle 64 bendtigten Sprites unterge-
bracht und die Belegung der Sprite Datenzei-
ger sieht wie folgt aus:

$43F8 80 84
$47F8 94 98 9D 9E A2 A3
$4BF8 A8 AC I B2 B6 B7
$4FF8 BC CO CL C5 C6 CA CB

89 8A BE 8F

(Cellos}

% w0l
o
s

B
< ltve

(5]
(&3]

$57F8 E4 ES E9 EA EB EC ED
$5BF§ EF FQ F1 F2 F3 F4 F5
$5FF8 F7 1E 2E 3E 4E 5E 6E

L

=1 ' ® =0
= oyt w ™

Die Datenzeiger von $80 bis $E4 sind je-
weils die zwei Sprites die links und rechts ne-
ben dem Bild in der Bitmap stehen.

Der Pointer von $ES8 bis $F7 steht fiir die
Sprites, die ab Textzeile 22 bis 24 unter dem
Bild in der Bitmap abgelegt sind. In den Zel-
len von $1E bis $7E sind die Sprites definiert,
die ab Textzeile 22 bis 24 unter dem Bild in
den Video-RAMs liegen.

Die Interlace-Darstellung

Bisher habe wir nur den normalen Super-
Hires-FLI-Modus betrachtet, was jedoch die
Grundlagen fiir die Interlace-Darstellung lie-
fert. Fiir den Interlace-Modus brauchen wir
zwei Bilder, die die Routine abwechselnd (je-
des Bild 25 mal pro Sekunde) darstellt. Da
nun ein Bild problemlos in die VIC-Bank von
$4000 bis $7FFF paBt und wir ja noch eine
weitere VIC-Bank (von $C000 bis $FFFF)
mit denselben Voraussetzungen haben, kon-
nen wir dort das zweite Bild plazieren.

Hatten wir im Super-Hires-FLI-Modus in
einem 8x1-Pixel-Feld die Auswahl zwischen
vier Farben (zwel Spritefarben - die allerdings
fiir das gesammte Bild gleich sind - und zwei
frei wihlbare FLI-Farben), haben wir nun im
Interlace Modus 16 Mischfarben zur Verfii-
gung. Dies ist die Kombination der vier Far-
ben des ersten Bildes mit den vier Farben der
zweiten Grafik. Hierbei entstehen immer
Mischfarben. Einzige Ausnahme: in Bild 1
und 2 existieren zwei gleiche Farben im 8x1-

_Helligkeits-Kombinationen _

Werte Farben

$1 Weil3
$7,8D Gelb, Hellgriin
$3, $F Cyan, Hellgrau
$5, $A Griin, Hellrot
$C, $E Grau, Hellblau
$4, $8 Lila, Orange
$2, 5B Rot , Dunkelgrau
$6, $9 Blau, Braun

$0 Schwarz

Pixelfeld (s. Tabelle ,.Sprite-Muster-Verwal-
tung*). Das ergibt folgende 16 Mischfarben:

1. Wei-Hellblau

2. Cyan-Hellblau

3. Hellblau-Hellblau (also reines Hellblau)

4. Blau-Hellblau

5. WeiB-Schwarz

6. Cyan-Schwarz

7. Hellblau-Schwarz

8. Blau-Schwarz

9. Weii-Blau

10. Cyan-Blau

11. Hellblau-Blau

12. Blau-Blau (also reines Blau)

13. Weil3-Braun

14. Cyan-Braun

15. Hellblau-Braun

16. Blau-Braun

Man sollte bei der Farbwahl jedoch darauf
achten, daB die Helligkeitswerte der zwei
Mischfarben gleich oder zumindestens &hn-
lich sind. Sie sollten nicht mehr als zwei Hel-
ligkeits-Stufen Unterschied haben, sonst
flackert die Kombination zu sehr (z.B. Weil}-
Schwarz). In der Tabelle ,,“Helligkeits-Kom-
binationen® finden Sie einige Werte von Hell
nach Dunkel (Farben die in derselben Zeile
stehen, haben die gleiche Helligkeit).

Zusatzliche Grafik

Wir hatten festgestellt, daB neben dem Bild
in der Bitmap noch Speicherplatz, (370 Bytes
links und $70 Bytes rechts) fiir Spritemuster
frei ist. Davon hatten wir allerdings nur je-
weils 64 Bytes genutzt - d.h. es sind noch wei-
tere $30 Bytes (also 6 Chars oder 48 Pixel)
links und rechts neben dem Bild

iibrig. Unser Super-Hires-Bild beginnt ab
Charposition 15. Die 48 (hex. $30) freien
Bytes in der Bitmap befinden sich also in den
Chars 9 bis 14. Da wir in unserer FLI Routine
14 Taktzylen und die acht Sprites 19 Taktzy-
klen pro Rasterzeile verwenden, belegt der
hellgrave FLI-Bug die Chars 11, 12 und 13. -
d.h. wir kénnten Char 14 fiir Hires-FLI niitz-
ten. In den Chars 9 und 10 kénnten wir nur
zwei verschiedene Farben (oder vier Misch-
farben im Interlace Modus) iiber die Hohe
vom 21 Textzeilen in der Bitmap nutzen. Das
funktioniert, weil der FLI-Effekt erst ab Char
14 einsetzt und davor keine neuen Daten (in
diesem Fall Farben) aus den Video-Rams ge-
lesen werden. Die Farben stehen im ersten Vi-
deo-RAM im Speicher $4008 und $4009 bzw.
$C008 und $C009.

Rechts reicht das Super-Hires-Bild bis
Char-Position 26. Die freien Bytes in der Bit-
map befinden sich also in den Chars 27 bis 32.
Hier konnten wir alle sechs Chars fiir Hires-
FLI (bzw. Interlace-Hires-FLI) nutzen.

ROLAND TOGEL/LB
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Druckertreiber gesucht

Vor kurzem habe ich mir das DTP-Modul
SPagefox* gekauft. Leider enthilt die dazu-
gehorige Software keinen Druckertreiber fiir
den Commodore-Printer MPS 1000. Vorher
habe ich mit ,,Printfox* gearbeitet und das
Treiberprogramm, in der 647er 11/87 vorge-
stellt, verwendet — mit fantastischen Ergeb-
nissen. Wie stelle ich es an, den Treiber auch
bei ,,Pagefox* einzusetzen?

MARKUS FUCHS, GR[]NAU/@STERRE\CH

Wer weil Rat?

Floppy macht Zicken

Schon seit einiger Zeit habe ich Probleme
mit der Floppy 1541-II: nachdem ich sie in
ein PC-Desktop-Gehduse eingebaut habe,
klappt der Auto-Start eines Programms un-
mittelbar nach dem Laden nicht mehr. Viel-
leicht sollte ich erwihnen, daB das Desktop-
Gehiiuse noch nicht geschlossen ist — die Dis-
kettenstation wurde also ohne Gehduse und
Abschirmung darin untergebracht.

Will ich nach dem Einschalten des Rech-
ners und der Floppystation also ein Programm
laden — und sei es nur das Directory — wird
das lediglich mit ratternden Gerduschen
quittiert (wic beim Formatieren, d.h. der
Schreib-/Lesekopf schligt mehrmals an). Die
LED beginnt zu blinken. Will man die Disk
dennoch lesen, muf man die Scheibe heraus-
nehmen, den FORMAT-Befehl ans Laufwerk
schicken und die Disk wieder einlegen. Dann
klappt das Laden einwandfrei. Es niitzt aber
garnichts, eine Disk stindig im Laufwerk zu
lassen (auch, wenn’s nicht beniitzt wird).

Allerdings scheint die Lichtschranke defekt
zu sein, denn ich kann Diskettenriickseiten
formatieren, ohne diese zu lochen! Noch eines
ist seltsam: kurz nach dem Einschalten be-
ginnt der Motor ununterbrochen zu laufen und
die Floppy-LED zu leuchten. Um das abzu-
stellen, muB ich das Laufwerk mehrmals aus-
und einschalten. Das Schlimme daran ist, da
diese Merkwiirdigkeiten auch plotzlich mit-
ten im Laden oder Speichern auftauchen —
dann kann ich die Datei auf Disk natiirlich
vergessen und muf} wieder von vormn anfan-
gen. Schalte ich aber den C 64 aus und sofort
wieder ein, fiihrt die Floppy wie gewohnt ei-
nen korrekten Standard-Reset durch. Wo liegt
der Hund begraben?

SASCHA KIMMEL, GELSENKIRCHEN

‘Wer kann helfen?

40 ZK¥de

LESERFORUIVI

Netzwerk stiirzt ab

64NET stiirzt jedesmal ab, wenn ich mit
GoDot oder dem mitgelieferten Basic-Pro-
gramm auf mein CD-ROM-Laufwerk zugrei-
fen will. Leider finde ich im Handbuch keine
Infos zu diesem Problem. Mein PC 486/66
erkennt jedoch ohne 64NET alle CDs an-
standslos. Wenn ich aber versuche, mit dem
C 64 das CD-ROM-Laufwerk anzusprechen,

bricht 64Net mit einer Fehlermeldung ab.
RENE BRUNS, GARBSEN

Wer hat die Losung parat?

Joystick ist blockiert

Seit kurzem arbeite ich mit ,,Pagefox®,
habe aber immer ofter Schwierigkeiten mit
der Joystick-Steuerung. Plotzlich reagiert
das Eingabegerit nicht mehr im Layout-
Menii. Ein spezielles Hardware-Checkpro-
gramm meldete, daf der entsprechende
Eingang des CIA kaputt sei.

Jetzt mufite mein zweiter, intakter C 64
ran: zunichst funktionierte auch hier mit
Pagefox alles einwandfrei, bis nach einigen
Fingaben der Joystick im entsprechenden
Menii dieselben Schwierigkeiten machte —
ein untriigliches Zeichen, daf} der gleiche
CIA-Eingang zerstort sein muf}! Seitdem
wage ich nicht mehr, das Pagefox-Modul
zu aktivieren und damit zu arbeiten — sonst
geht der niichste Computer ebenfalls drauf!

HANSJORG MEDUMA, FORTH

Sicher liegt die unkorrekte Joystickfunktion
nicht an Pagefox — der Teufel steckt bestimmt
in einem anderen Hardware-Detail (vermut-
lich im Joystick selbst). Testen Sie dessen
Funktionstiichtigkeit in Port 2 am besten un-
abhingig von Pagefox bzw. Geos beispiels-
weise mit einem Spiel. Tritt hier derselbe Feh-
ler auf, sollten Sie bei einer Reparaturwerk-
stitte den Baustein auswechseln. Rep. 64'Er

DIP-Schalter-Mysterium

Durch Zufall bin ich an einen Brother HR-
10C-Drucker geraten. Leider beschreibt das
Handbuch nur die Funktionen der DIP-Schal-
ter mit Centronics und RS232-Schnittstelle.

Mein Gerit hat aber ein integriertes 64 ‘er-
Interface mit sechs DIP-Switches, deren Auf-
gabe mir schleierhaft ist.

" ROLF SONNABEND, RUDOLSTADT

Wer kann dem Leser helfen?

GeoWrite startet nicht

Vor einiger Zeit habe ich das GeoRAM-
Modul gekauft. Alles klappt super, nur Geo-
Write macht Schwierigkeiten: jedesmal
kommt die Fehlermeldung ,.Bitte neu starten.
Gleiche Diskette verwenden wie bei Installa-
tion*. Aktiviere ich aber GeoWrite mit der
Systemdiskette, funktioniert das problemlos.

Beim C 128 ist es genauso: GeoWrite lauft
nicht und meldet denselben Fehler.

HELMUT GRIESSER, NURNBERG

Wer weil}, worans liegt?

Floppy ohne Handbuch

Ich habe eine Floppy 1541-I1 und will
mir zusitzlich eine gebrauchte (oder eine
1571) als Zweitlaufwerk anschaffen. Das
Problem: beim Laufwerk war kein Hand-
buch dabei, bei der zweiten wird’s sicher
nicht anders sein. Wie dndere ich bei den
genannten Diskettenstationen die Lauf-
werksadresse auf 9?7

JENS CASSELMANN, GROSSALMERODE

Die Floppies 1541-11 sowie 1571 haben auf
der Gehéuseriickseite zwei DIP-Schalter, mit
denen die gewiinschte Geriteadresse einge-
stellt wird (s. Tabelle). RED.64 ER

Gerateadresse andern ——

DIP links réchts Gerateadresse
oben oben Nr. 8
unten cben Nr. 9
oben unten Nr. 10
unten unten Nr. 11

Datentransfer per Draht

Zwei C 64 stehen in zwei verschiedenen
Riumen. Ich will die acht Datenleitungen der
Rechner iiber den Userport miteinander ver-
binden, um so z.B. Texte zwischen beiden
Computern hin- und herschicken zu kénnen.
Dazu wiirde ich ein etwa zehn Meter langes
Kabel brauchen.

Allerdings befiirchte ich, dal diese iiberdi-
mensionale Kabellinge von zehn Metern beim
ersten Versuch die CIAs beider Rechner zer-
stort. Ich habe auch schon an eine serielle
Verbindung gedacht, wie sic beim Telefon
eingesetzt wird — damit werden ja weitaus
griBere Entfernungen iiberbriickt.

MICHAEL HUWE, BERLIN

Farbdrucker fir den C 64

Ich habe vor, mir in Kiirze einen Farb-
drucker zu kaufen - den Seikosha SL-96
Color. LaBt er sich am C 64 anschliefSen?
Hat er Einzelblatteinzug? Gibt es dazu ein
deutsches Handbuch?

HARALD HULS, RODINGHAUSEN

Der Drucker 148t sich per seriellem Hard-
ware-Interface oder per Centronics-Parallel-
kabel mit dem C 64 verbinden. Selbstver-
stiandlich akzeptiert und verarbeitet das Gerét
auch Einzelblitter; das Handbuch ist natiir-
lich in Deutsch. Um farbige Druckausgabe zu
realisieren, ist selbstverstindlich ein entspre-
chendes Treiberprogramm notig. Rep. 647Er

Hinweis

Sowie Leser uns Problemlésungen zusen-
den, werden diese individuell an den Fra-
gesteller weitergeleitet. Die Verdffentlichung
zu Gunsten aller Leser folgt im néchst er-
reichbaren Heft.
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Dir&Disk-Ordner

ANWENDUNG

Dateien in Reih

Commodore-Floppystatio-
nen speichern Files, wie sie
kommen: sequentiell hinter-
einander — leider ohne sie
alphabetisch zu sortieren.
Das ibernimmt ab sofort
unser Tool!

as Programm besteht aus den Dateien
DIR&DISK-BOOT,DIR&DISK-ORD-
NER, DIR&DISK-ASS und den VOREIN-
STELLUNGEN.
Nach dem Laden mit:
LOAD*Dir&Disc-RBoot”, 8,1
erscheint das Voreinstellungsmeni, mit
dem man die Geriiteadressen fiirs Laufwerk
mit der Datendiskette sowie fiir die Floppy-
station mit der Arbeitsdiskette einstellen kann.
AuBerdem 148t sich definieren, mit welchem
Diskettentyp die Datendiskette angelegt wer-
den soll. Zur Auswahl stehen 1541 bzw. 1571,
ein 1581-Laufwerk oder eine CMD-Native-
Partition.

Hauptmeniipunkte per
Joystick wihlen

Mit ,,Zeilenvorschub® legt man fest, ob
der Computer nach jeder Zeile einen Linefeed
(= Zeilenvorschub) an den Drucker senden
soll. Im Rahmen der Druckeransteuerung
nimmt das Programm eine Umwandlung von
Commodore-ASCII nach Standard-ASCII vor.
Alle anderen Voreinstellungsmoglichkeiten
sind selbsterklidrend. Das Programm verwen-
det einen gedinderten Zeichensatz. Im Haupt-
menii lassen sich die einzelnen Meniipunkte
per Joystick in Port 2 oder iiber die Ziffernta-
sten 1 bis 7 erreichen. Durch erneutes
Anklicken des bereits gewiéhlten Meniipunkts
oder durch Wahl eines anderen verldt man
den aktuellen Meniipunkt.

Datendiskette einrichten

Bevor Sie mit dem Tool zu arbeiten begin-

und Glied

scheint, legen Sie die Arbeitsdisketten ein, de-
ren Directory bearbeitet werden soll. Jedes
Directory wird anhand der Identifikations-
nummer (ID) erkannt — deshalb sind Arbeits-
disketten mit derselben ID nicht zuldssig. Falls
man doch eine Arbeitsdiskette mit einer be-
reits existierenden ID ins Laufwerk schiebt,
erkennt es das Programm automatisch. Dann
konnen Sie die Kennung dndern.

Auf der Datendiskette werden samtliche Di-
rectories der Arbeitsdisketten und zusitzlich
fiir jedes Register eine Liste sowie die Datei
,Ubersicht* gespeichert. Sie umfalit die An-
zahl der einzelnen Filetypen, die Liste enthalt
Diskettennamen, IDs sowie den Diskettentyp.

Der Meniipunkt ,,Andern® libt Verinde-
rungen auf einer exisitierenden Datendisk zu.

Mit dem Untermeniipunkt ,,Umbenennen*
kann man Registerbezeichnungen austau-
schen. Dabei werden auch sidmtliche Filena-
men auf der Datendiskette an die neuen Regi-
sternamen angepaBt — das erledigt das Pro-
gramm ganz automatisch.

Directory-Listen erganzen

Durch Wahl von ,,Ersetzen® kann ein auf
der Datendiskette gespeichertes Directory
durch ein Neues ersetzt werden: das angege-
bene Directory auf der Datendisk wird
geltscht und stattdessen das Verzeichnis der
eingelegten Ersatzdiskette auf der Datendisk
gespeichert. Selbstverstindlich werden die
Anzahl der Files sowie die Liste des betroffe-
nen Registers entsprechend korrigiert.

Wer Directories an ein bereits existieren-
des Register anfiigen mochte, wihlt den
gleichnamigen Meniipunkt (,,Disk anfiigen).

Mit ,,Regi. anfiigen** wird ein zusitzliches,
neues Register gedffnet. Falls Sie eine Dis-
kette suchen, klappt das entweder per Disket-
tennamen oder ID. Nur eine der beiden Anga-
ben ist zuldissig, die andere sollten Sie per RE-
TURN-Taste iiberspringen. Bei der Suche ei-
nes Dateinamens kénnen Sie die Joker ,,**
und ,,7* wie gewohnt verwenden.

Ubersichtliche Datenausgabe

Mit dem Hauptmeniipunkt ,,Ubersicht*
stellt man fest, welche Directories in den ein-
zelnen Registern untergebracht sind. In der
griinen Zeile auf dem Bildschirm sieht man
dann die Anzahl der Files, untergliedert nach
einzelnen Filetypen. Darunter stehen Disket-
tenname, ID sowie Diskettentyp. Mit jeder
beliebigen Taste blittert man weiter (z.B.
<SPACE> oder <RETURN>).

Der Meniipunkt ,,Dir anzeigen der einge-
legten Diskette* bringt seitenweise das Di-
rectory der aktuellen Disk im Laufwerk. Im
Gegensatz dazu gibt der Meniipunkt ,,Dir an-
zeigen einer verwalteten Disk* ein Inhalts-
verzeichnis auf der Datendisk aus. Das Pro-
gramm verwendet dabei den groBen Commo-
dore-Zeichensatz, damit keine Zeichen ver-
filscht werden.

Per Meniipunkt ,,Disk® schickt man einen
beliebigen DOS-Befehl an eins der ange-
schlossenen Laufwerke.Unsere Diskettenver-
waltung ist durch die maximale Anzahl der
Files, die auf der Datendisk Platz haben, so-
wie durch deren Speicherkapazitit begrenzt.
Im Test arbeitete das Programm problemlos
mit Dolphin Dos und mit einer CMD-HD zu-
samimen. THOMAS STEGMAYR/B

| UVOREINSTELLUNGSMENU |

sich im Voreinstel-
lungsmenii nach
dem Start definieren

und vom Programm mit einer Fehlermeldung
zuriickgewiesen.
Sobald die entsprechende Aufforderung er-

42 (ZN4p

. : ; : BEEW Geriteadresse fir Laufwerk
nen, ist zuerst eine Datendiskette zu generie- der Datendisk : I
ren. Optimal sind zwei Floppys. Nach WghI B#E Gersteadresse fur Laufwerk
des Meniipunkts ,,Erstellen* legen Sie eine der Arbeitsdisk @ B
leere Diskette ins Laufwerk (ab jetzt Ihre Da- BaEE Loufwerk der Datendisk:EEWA&L
tendiskette). Maximal 21 Registerbezeich-

: e Userport]
nungen darf man eingeben, unter denen dann BEM Druc kel:ansc ko
die Directorys stehen. Sind’s weniger, bricht Bil Sekundiradresse: HE Dir&Disk Ordner: an-
man per HOME-Taste ab. Gleichnamige Re- B Zeilenvorschub: [55 | geschlossene Peri-
gisterbezeichnungen werden nicht akzeptiert BA@ Einstellung speichern pherie-Gerate lassen
| P8 ]

Hauptmenu
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Sprite-Tool 128

ANWENDUNG

Im Doppelpack

Basic 7.0 macht’s Anwendern leicht, Sprites in allen Formen
und Farben zu erzeugen. Aber: Mehr als acht davon vertragt
der Video Interface Controller (VIC-Chip) nicht — aul3er, Sie
verwenden unsere Basic-Erweiterung ,Sprite-Tool”.

prites sind Mini-Hires-Grafiken mit einer

Ausdehnung von 24 x 21 Bildpunkten
(Multicolorsprites: 12 x 21), die man wahl-
weise im Textbildschirm oder im hochaufls-
senden Grafikmodus aktiviert. Um diese Gra-
fikwesen zu erzeugen, gibt’s die komfortable
SPRDEF-Funktion des Basic 7.0. Die ent-
sprechenden Sprite-Daten werden im Bereich
von $0E00 (3584) bis $0FFF (4095) abgelegt:
Das sind exakt acht Sprite-Muster.

Warum sich beim 40-Zeichenbildschirm
des C 128 (oder auch des C 64) maximal acht
Sprites anzeigen lassen, ist rasch erklirt: Der
VIC-Chip stellt lediglich eine einzige Spei-
cherstelle als Steuerregister zur Verfligung —
$D015 (53269). Wie jede andere Adresse ei-
nes 8-Bit-Computers kann man darin nur acht
Bit ein- oder ausschalten. Bit #0 kiimmert sich
also darum, ob Sprite 1 aktiviert (=1) oder in
Ruhestellung ist (=0), Bit #2 ist fiir Sprite 2
zustéindig usw. Die Wertigkeiten der acht Bits
(1,2,4,8, 16, 32, 64 und 128) werden addiert
und geben dem Computer dariiber Auskunft,
welche Sprites er einschalten soll. Beispiele:
— Sprite 1 und 6 aktiviert: 1 + 32 = 33 (POKE
53269,33),

— Sprite 4 und 5 eingeschaltet; 8 + 16 = 24
(POKE 53269,24),

—alle Sprites aktiv: 1 +2+4 +8 + 16 + 32 +
64 + 128 = 255 (POKE 53269,255).

Die ndchste Beschrinkung liegt in der An-
zahl der Sprite-Zeiger (Pointer). Das sind
ebenfalls nicht mehr als acht Adressen, die
immer am Ende des aktiven Bildschirm-RAM
liegen. Normalerweise handelt es sich dabei
um die Speicherstellen $07F8 (2040) bis
$07FF (2047). Diese Adressen enthalten die
Zeiger auf den Beginn der jeweiligen Sprite-
Muster im Computerspeicher. Die Bytezahl
muB man mit ,,64“ multiplizieren. Beispiel:

Beim C 128 ist das erste Sprite ab Adresse
3584 gespeichert, der Inhalt des ersten Sprite-
zeigers 2040 betriigt ,,56%. Rechnen Sie nach:
56 x 64 =3584.

Unsere Basic-Erweiterung ,,Sprite-Tool*
umgeht die Normalkonfiguration des C 128
und verdoppelt die Anzahl der Sprites mit ei-
nem Trick: Sie nutzt den Rasterzeilen-Inter-
rupt. Der Bildschirm wird in zwei Bereiche
geteilt: Oben lassen sich die Sprites 1 bis 8,
unten die anderen mit den Nummern 9 bis 16

begutachten.

Laden Sie das Programm mit:

BLOAD”SPRITE TOOL. ASS”
und starten Sie das Tool mit SYS 4864.

Ausgabe 5/Mai 1996

Wenn Hintergrund und Bildschirmrahmen
schwarz werden, ist das Programm akfiviert.
Jetzt stehen Thnen neun neue Basic-Befehle
zur Verfiigung. Bereits vorhandene Basic 7.0-
Anweisungen (z.B. SPRCOLOR, MOVSPR,
SPRITE) wurden so modifiziert, daB Sie nun
doppelt so viele Sprites wie gewohnt auf ein
und demselben Screen aktivieren kénnen.
Die Ubersicht der neuen Befehle: Mit
RASTER o,u
legt man fest, in welcher Rasterzeile des
Bildschirms der Interrupt stattfinden soll. ,,0*
und ,,u* kénnen Werte von 0 bis 254 anneh-
men. ,,0° ist die obere Rasterzeile, ,,u” die un-
tere. Diese Anweisung ist wichtig, denn man
kann damit auch alle 16 Spntes jeweils im
oberen oder unteren Bereich positionieren.
Beachten Sie, daB} ,,0 immer kleiner als ,,u
sein muf} (sonst funktioniert die Bildschirm-
ausgabe nicht mehr)! Wenn der Bildschirm
flimmert, mu} man die Parameter ,,0* und ,,u”
um ca. zwel Rasterzeilen-Abstidnde nach oben
oder unten Korrigieren. Das hingt vor allem
vom verwendeten Monitor ab.

HCOLOR o,u

bestimmt die Farbe des Bildschirmhinter-
grunds im oberen und unteren Rasterbereich.
Werte zwischen 1 und 16 sind maglich.

RCOLOR o,u

legt die Rahmenfarbe des oberen und unte-
ren Bereichs fest. Die Werteskala reicht eben-
falls von 1 bis 16.

SPRCOLOR a,b,c,d

Damit lassen sich die Multicolorfarben
1 und 2 fiir mehrfarbige Spritemuster bestim-
men. Die Parameter bedeuten:
— a: Multicolorfarbe 1 (Sprites 1 bis 8),

—b: Multicolorfarbe 2 (Sprites 1 bis 8),
— ¢: Multicolorfarbe 1 (Sprites 9 bis 16),
— d: Multicolorfarbe 2 (Sprites 9 bis 16).

MOVSPR nr.x,y

funktioniert wie der normale MOVSPR-Be-
fehl des Basic 7.0, mit einer wichtigen Aus-
nahme: Der Parameter ,,nr* kann jetzt Zahlen
zwischen 1 und 16 (statt maximal &) anneh-
men!

Achtung: Die neue MOVSPR-Anweisung
funktioniert nur dann, wenn mit GYPOS (s.
Beschreibung) beide Parameter (o,u) auf ,,0¢
gesetzt wurden! Aus technischen Griinden der
Interrupt-Programmierung ist auch die Dauer-
bewegungs-Sequenz des Basic 7.0 mit einer
wihlbaren Geschwindigkeit in bestimmter
Richtung nicht mehr moglich (z.B. MOVSPR
1.90#15). Das muf} man jetzt mit einer FOR-
NEXT-Schleife erledigen.

SPRITE nr,ea,f,p,xd,yd,m

Mit diesen Parametern schaltet man das
Sprite ein- oder aus und setzt dessen Attribute:
— nr: Sprite-Nummer 1 bis 16,

— ea: aktiviert das Sprite (=1) oder stellt es ab
(=0). Enthilt dieser Parameter ,,0%, sind alle
folgenden Zahlen ohne Bedeutung.
— f: Spritefarbe 1 bis 16,
— p: Sprite-Prioritdt zum Bildschirmhinter-
grund (0 = vor, 1 = hinter den Zeichen auf
dem Screen).
— xd: vergroBert das Sprite in horizontaler
Richtung (1 = groB, 0 = Normaleinstellung).
— yd: Sprite-VergroBerung in vertikaler Rich-
tung (0 oder 1).
— m: Bei ,,0° handelt es sich um ein normales
Hires-Sprite. ,,1* muf} bei Multicolorsprites
eingetragen werden.

GYPOS o,u

Damit stellt man die y-Koordinate aller
Sprites auf eine gemeinsame Bildschirmposi-
tion ein. Beide Parameter kénnen Werte zwi-

. Komfortable Befehle
_ &ndern die Hinter-
grund- und Vorder-

. grundfarbe wéhrend
des Programmab-
laufs

schen ,,0° und ,,254* annehmen:
—o: y-Koordinate fiir Sprites 1 bis 8,
—u: y-Koordinate fiir Sprites 9 bis 16.

Beachten Sie dazu die Anmerkungen zum
MOVSPR-Befehl.

HELP

zeigt alle neuen Befehle mit Kurzbeschrei-
bung auf dem Bildschirm. Dazu miissen Sie
den Befehl nicht eigens eintippen, es geniigt
auch ein Druck auf die HELP-Taste des
C128.

OFF

Alle neuen Befehle werden deaktiviert. Die
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sichtbaren Sprites bleiben jedoch auf dem
Bildschirm stehen.

SYS 4867

schaltet die Basic-Erweiterung ab. Die IRQ-
Vektoren werden wieder mit den normalen
‘Werten belegt (Originalzustand nach dem Ein-
schalten des Computers).

POKE 4870,x bis 4885,x

Das sind die neuen Sprite-Zeiger fiir die 16
méglichen Sprites. Sie ersetzen die Adressen
2040 bis 2047. ,,x* ist die Nummer des Spri-
teblocks. An dessen Berechnung hat sich ge-
geniiber der Basic 7.0-Funktion nichts geén-
dert:

Blocknummer = Beginnadresse/64

ANWENDUNG

Mochten Sie z.B. das Bytemuster ab Adres-
se 3584 als Sprite 2 definieren, mufl man die
Blockzahl in Speicherstelle 4871 POKEn:
POKE 4871,56.

Programmtechnische
Hinweise

Nach dem Start von ,.Sprite-Tool” sind die
Blocknummern in den Sprite-Pointern vorein-
gestellt:

— Sprites 1 bis 8: 56 bis 63 (entspricht dem
Original-Spritespeicher $0E00 (3584) bis
SOFFF (4095),

— Sprites 9 bis 16: 48 bis 55 (dazu wurde im

Default-Werte von ,Sprite-Tool”

Adresse  Inhalt Funktion Adresse  Inhalt_ Funktion

4870 56 Sprite-Pointer 1 4895 78 y-Koord. Sprite 5
4871 57, Sprite-Pointer 2 4896 206 x-Koord. Sprite 6
4872 58 Sprite-Pointer 3 4897 78 y-Koord. Sprite 6
4873 59 Sprite-Pointer 4 4898 230 x-Koord. Sprite 7
4874 60 Sprite-Pointer 5 4899 78 y-Koord. Sprite 7
4875 61 Sprite-Pointer 6 4900 254 x-Koord. Sprite 8
4876 62 Sprite-Pointer 7 4901 78 y-Koord. Sprite 8
4877 63 Sprite-Pointer 8 4902 86 x-Koord. Sprite 9
4878 48 Sprite-Pointer 9 4903 160 y-Koord. Sprite 9
4879 49 Sprite-Pointer 10 4904 110 x-Koord. Sprite 10
4880 50 Sprite-Pointer 11 4905 160 y-Koord. Sprite 10
4881 51 Sprite-Pointer 12 4906 134 x-Koord. Sprite 11
4882 52 Sprite-Pointer 13 4907 160 y-Koord. Sprite 11
4883 53 Sprite-Pointer 14 4908 158 x-Koord. Sprite 12
4884 54 Sprite-Pointer 15 4909 160 y-Koord. Sprite 12
4885 55 Sprite-Pointer 16 4910 182 x-Koord. Sprite 13
4886 86 x-Koord. Sprite 1 4911 160 y-Koord. Sprite 13
4887 78 y-Koord. Sprite 1 4912 208 x-Koord. Sprite 14
4888 110 x-Koord. Sprite 2 4913 160 y-Koord. Sprite 14
4889 78 y-Koord. Sprite 2 4914 230 x-Koord. Sprite 15
4890 134 x-Koord. Sprite 3 4915 160 y-Koord. Sprite 15
4891 78 y-Koord. Sprite 3 4916 254 x-Koord. Sprite 16
4892 158 x-Koord. Sprite 4 4917 160 y-Koord. Sprite 16
4803 78 y-Koord. Sprite 4 4918 10 Rasterzeile 1
4894 182 x-Koord. Sprite 5 4919 134 Rasterzeile 2
Adresse Inhalt Funktion

4920 0 y-Koord. flir GYPOS (Sprites 1 bis 8)

4921 0 y-Koord. fiir GYPOS (Sprites 9 bis 18)

4922 bis 4929 1 Farben Sprites 1 bis 8 (weil3)

4930 bis 4937 1 Farben Sprites 9 bis 16 (weil3)

4938 0 MSB x-Koord. Sprites 1 bis 8 (falls ,255" tiberschritten wird)
4939 0 MSB x-Koord. Sprites 9 bis 16 (falls ,,255" tiberschritten wird)
4940 0 Sprites 1 bis 8 (einfaus)

4941 0 Sprites 9 bis 16 (einfaus)

4942 255 Sprite-VergréBerung 1 bis 8 in y-Richtung

4943 255 Sprite-VergréBerung 9 bis 16 in y-Richtung

4944 0 x-Dehnung der Sprites 1 bis 8

4945 0 x-Dehnung der Sprites 9 bis 16

4946 0 Sprite-Prioritét 1 bis 8

4947 0 Sprite-Prioritét 9 bis 16

4948 255 Sprite 1 bis Hires/Multicolor)

4949 255 Sprite 9 bis 16 (Hires/Multicolor)

4950 11 Multicolorfarbe 1 (Sprite 1 bis 8)

4951 11 Multicolorfarbe 1 (Sprite 9 bis 16)

4952 12 Multicolorfarbe 2 (Sprite 1 bis 8)

4953 12 Multicolorfarbe 2 (Sprite 9 bis 16)

48954 0 obere Hintergrundfarbe (schwarz)

4955 0 untere Hintergrundfarbe

4956 0 Rahmenfarbe oben

4957 0 Rahmenfarbe unten

44 3 ¥dp

Bereich von $0C00 (3072) bis SODFF (3583)
ein weiterer Spritespeicher eingerichtet).

Das Maschinensprache-Programm ,,Sprite-
Tool* belegt nach dem Laden den Speicher
des C 128 von $1300 (4864) bis $IBFS
(7160). Am Anfang der Routine steht eine
Byte-Tabelle, in der alle Parameter zwi-
schengespeichert werden. Anschliefend be-
ginnt die Hauptroutine. Unsere Tabelle gibt
einen Uberblick zu wichtigen Speicherstellen
und deren Bytewerten.

Eine kleine Einschrinkung gibt’s: Bei akti-
viertem ,,Sprite-Tool* kann man nicht mehr
auf den Hires-Bildschirm zugreifen. Die 16
Sprites lassen sich nur im Textbildschirm zei-
gen. Allerdings gewinnen Sie damit 9216
Bytes (von $1C00 (7168) bis $3FFF (16383)
zur Ablage von Sprite-Daten: Immerhin 144
verschiedene Spritemuster lassen sich dort ab-
legen, ohne die VIC-Bank 0 (Speicherbereich
von Adresse 0 bis 16363) verlassen zu miis-
sen. Sie sollten dann lediglich die entspre-
chenden Sprite-Blocknummern in den Adres-
sen 4870 bis 4885 eintragen.

Beispiel:

Ein Spritemuster ab Adresse 7168 wird als
Sprite 3 definiert:

POKE 4872, 7168/64

oder
POKE 4872,112

Selbstverstiandlich muf man vorher eben-
falls den Basic-Anfang (wie beim Einschalten
der Hires-Grafik) hochlegen:

GRAPHIC 1,1: GRAPHIC 0 2

Sonst kann’s passieren, dafl Thr Programm
mit den neuen Befehlen Spritedaten iiber-
schreibt.

Um den Aufruf eigener Maschinensprache-
Unterprogramme in ,,Sprite-Tool” zu ermog-
lichen, wurden an zwei Stellen Platzhalter ein-
gerichtet (jeweils drei NOP-Anweisungen).
Der erste Unterprogrammaufruf mit ,,JJSR
$xxxx“ ist bei $13D7 moglich, der néchste
bei Adresse $13EE. Im ersten Fall wurden die
Parameter fiir die Sprites 1 bis 8 noch nicht
gesetzt, bei der zweiten Version die Sprites 9
bis 16 noch nicht berticksichtigt.

Demoprogamm auf Diskette

Die neuen Basic-Befehle von ,,Sprite-Tool*
werden von einem Programmbeispiel effekt-
voll demonstriert. Laden und starten sie es mit
RUN ,SERITE-TCOL DEMO*

Nach dem Start 14dt das Demo die Assem-
bler-Routine ,,Sprite-Tool. Ass* und die Daten
der verwendeten Sprites nach, die dann ab
Adresse $21C0 (8640) untergebracht sind. In
Programmzeile 60 werden die Blocknummern
fiir die Sprite-Zeiger verteilt und die Basic-
Erweiterung in Zeile 70 aktiviert (SYS 4864).

In eindrucksvollen Bildern sehen Sie, was
man mit mehr als acht Sprites auf dem Bild-
schirm anfangen kann. Die Leertaste bringt
Sie von einer Demosequenz zur néchsten. Mit
der STOP-Taste 14Bt sich das Programmbei-
spiel abbrechen.Man muf keine iiberdurch-
schnittlichen Programmierkenntnisse zu Ba-
sic 7.0 besitzen, um die Basic-Erweiterung
»Sprite-Tool” fiir eigene Zwecke auszunutzen
(z.B. fiir Programm-Intros oder Animationen).
Wir wiinschen Thnen viel Erfolg!

MATTHIAS BRAND/BL
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C128 spielt Musik-CDs

CD-128

Meist steht die Stereo-
Anlage im Wohnzimmer:
Pech, wenn Sie im Arbeits-
zimmer Musik-CDs horen
wollen. Mit ,,CD-128", lhrem
C128 nebst CD-ROM wird
das jetzt anders: Damit
holen Sie sich den Sound

in lhren Commodore-
Computer.

(= ‘M‘!mnF Eine CMD-Festplatte bietet dem
» = | C 64 oder C 128 auBer einer
TE ST Menge Speicherplatz etwas ganz

besonderes: eine Verbindung in
die ,,SCSI-Welt“. An den SCSI-Anschluf} der
Festplatte konnen Sie jedes Gerit anschlielen,
das dem SCSI-Standard entspricht. SCSI steht
fiir ,,Small Computer Systems Interface™ - SC-
SI-Geriite besitzen eigene Intelligenz, so daf3
sie den Hauptprozessor des Computers kaum
belasten.

Das Problem: Sie bendtigen ein (gerite-
und funktions-spezifisches) Zusatzprogramm.
Je mehr CMD-Festplatten kiinftig installiert
sind, desto mehr solcher Zusatzprogramme
wird es voraussichtlich geben. Bisher hat sich
allerdings erst Programmierer Achim Tége
auf solche Software spezialisiert: Von ihm
kam bereits der ,,CD-Commander fiir C64
und C128 (Test in 64%r 10/95). Mit diesem

SOFTWARETEST

Programm haben Sie Zugriff auf die Datenflut
der verschiedensten CD-ROMSs, unter ande-
rem auf die ,.64er”- und die ,,Brotkasten*-CD.

Musik-CDs im CD-ROM

Doch CD-ROM-Abspielgerite sind nicht
auf Daten-CDs beschrénkt: Sie konnen auch
Musik-CDs abspielen. Dazu besitzen sie im
Regelfall einen kleinen internen Verstirker
und einen Kopfhorer-Ausgang. Daran lassen
sich natiirlich auch Lautsprecher anschlieBen.
Die Sound-Qualitit héngt hierbei von den
Fahigkeiten des internen Verstérkers ab. Das
CD-ROM kann die Sound-Daten auch in Roh-
form abgeben. Dazu besitzt es einen vierpoli-
gen Anschluff, der normalerweise mit der
Soundkarte eines PC verbunden wird. Genau-
sogut konnen Sie daran jedoch Ihre Stereo-
Anlage anschliefen.

Das Programm

CD-128" wird auf einer 5,25-Zoll-Disket-
te und mit fiinfseitiger Kurzanleitung gelie-
fert. Es setzt ein funktionierendes SCSI-CD-
ROM-Laufwerk an einer CMD-Festplatte vor-
aus. Der Anschlufl des CD-ROM-Laufwerks
an die Stereoanlage wird leider nur in einem
Satz erwidhnt. CD-128 lauft im 40-Zeichen-
Modus. Zur Erstinstallation miissen Sie ein
kleines Zusatzprogramm starten, das die
Adressen Threr Festplatte und Thres CD-ROM
abfragt, ohne sie allerdings zu iiberpriifen. Ob
Sie alles richtig gemacht haben, erfahren Sie
kurze Zeit spiter, wenn das Hauptprogramm
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nachgeladen wird. Es kommt jedoch nur tiber
den Startbildschirm hinaus, wenn die einge-
gebenen Daten stimmen. Nur dann kann es
nidmlich eine eingelegte CD erkennen und den
eigentlichen Bedienbildschirm aufrufen.

‘Wiihrend des Programm-Ablaufs sollen Sie
(sagt die Anleitung) die Programm-Diskette
im Laufwerk lassen — kein Problem, da Sie
wihrenddessen sowieso nicht mit dem C128
arbeiten konnen. Sobald Sie eine Musik-CD
ins CD-ROM einlegen, erscheint eine Digi-
tal-Anzeige auf dem Bildschirm, wie Sie sie
auch von IThrer Stereo-Anlage kennen. Auf der
rechten Seite werden alle Titel der CD ge-
zeigt. Mit den Symbolen darunter kénnen Sie
den Abspiel-Modus wihlen.

Auf der linken Seite haben Sie stets die Ge-
samt-Spielzeit und die abgelaufene Spielzeit
des aktuellen Musikstiicks im Blick. Darunter
finden Sie weitere Bedien-Icons: Damit kon-
nen Sie zum Beispiel einzelne Songs iiber-
springen, stoppen, alle Titel kurz anspielen
und in den Pause-Modus schalten.

Ganz oder gar nicht

Der CD-spielende C128 hat systembedingt
einen grofien Nachteil: Sie konnen nicht wei-
terarbeiten, wenn eine CD lduft. Im Prinzip
ist auch eine andere Ldsung denkbar: Das
CD-Laufwerk braucht ndmlich wihrend des
Abspielens keine Kontrolle durch den Com-
puter. Es wiirde geniigen, das Steuerpro-
gramm zum Start einer neuen CD zu laden
(idealerweise per Funktionstaste). Wenn der
Programmierer dieses Prinzip umsetzen kénn-
te, hitte sich ,,CD-128% das Pridikat ,,Sehr
gut™ wirklich verdient. Funktionell ist an CD-
128 nichts auszusetzen: Auf unserem System
(mit Toshiba-CD-ROM) lief es tadellos.

LUTZ HILLMANN/BL

_ 64'er-Wertung:

Programm, um Musik-CDs auf SCSI-CD-
ROM-Laufwerken abzuspielen.

O erstes Programm seiner Art
0 erkennt neu eingelegte CDs
0 komfortable Funktionen

O magere Anleitung
O blockiert C128

Bezugsquelle: Achim Tage, AT. EDCV
Service, Zur Hotzepar 9, 42489 Wiilfrath,
und Performance Peripherals, M. Renz
Preis: 39 Mark

Test-Konfiguration: C128D, 1581, CMD-
HD40, Toshiba-CD-ROM (extern)

Ausstattung: 0o4d
Bedienung: a
Dokumentation: O
Preis/Leistung: =]
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SPIELE

riect Symetr

Knobelei

Ein gutes Auge und flinke
Finger sind bei , Perfect
Symetrie” gefragt! Bei
unserem Game auf Diskette
miussen Sie in Windeseile
Figuren nachbauen.

m Thr Talent zu beweisen, legen Sie die
Diskette zum Heft ein und laden im Di-
rektmodus mit;
LOAD ,PERFECT*¥,8,1

Danach kénnen Sie das Game mit dem
RUN-Befehl starten und ein ,,GET READY*
schwebt iiber den Schirm. ,,Perfect Symetrie®
steht komplett im Speicher und muf nur die
Endsequenz nachladen.

Mit dem Button des Joysticks in Port #2
gelangen Sie ins erste Level. Ziel ist es, Ob-
jekte von der rechten Bildschirmseite links
nachzubauen. Vorsicht: Viele Wege fiihren
dabei zur Losung — aber es ist immer nur eine
Losung korrekt! Kleiner Tip am Rande: Ach-
ten Sie immer auf die Punktgitter beim Vor-
bild. Hier 148t sich schnell erkennen, welche
Steine tatsidchlich im Original gesetzt wurden
und welche nicht.

Die Steuerung ist kinderleicht. Mit dem ... hat unser Layout
Joystick lassen sich die Objekte bewegen und ein wenig auf den
mit dem Feuerknopf setzen. Links, rechts und Spielbildschirmen...
nach oben bewegen den Stein um eine Spalte
bzw. Zeile, Steuerhebel nach unten bewirkt
nichts, da sich kein Stein zuriickziehen laft.
Also Achtung: Genau iiberlegen, wohin das
Element gezogen wird!

Sechs Extras leisten Hilfestellung beim L6-
sen der Spielstufen. Diese Boni werden als
Logos im unteren Bildschirmrand angezeigt.
Ist Oein Level abgeschlossen und sind noch
mehr als 30 Sekunden auf dem dem Zeitkon-
to, kommt man in den Genufl von Sonderwaf-
fen. Die erste bewegt die Steine schneller und
stellt so mehr Zeit zur Losung eines Level zur
Verfiigung.

Nr.2 aktiviert eine Preview-Funktion und
erlaubt einen Blick auf den n#chsten Stein,
noch bevor das aktuelle Objekt gesetzt wird.
Ist Stufe drei erreicht, bleibt die Zeit stehen.
Hektik ade!

Extra Nr.4 enthilt gleich drei Boni - sie fal-
len alle von der Decke. Damit kénnen Sie das
Score-Konto um zehn Zihler aufstocken, eine
zusitzliche Minute Zeit ergattern oder ohne
Umwege ins ndchste Level springen.

Um einen Bonus zu erhaschen, muB3 das
Symbol direkt auf die kleine Plattform fallen.
Viel Spal beim Spielen und vielleicht finden
Sie den integrierten Cheat!

SASCHA BRAUNER/LB
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SPIELE

Hilfstools

SHA-JONGG
mit Uberblick

Sie spielen begeistert
~Sha-Jongg”? Dann sind
Sie sicher auch schon
einmal ins Chaos bei der
Protokoll-Funktion und
Spielstands-Files gerutscht!
Damit ist jetzt Schlul3,

denn der ,, SJ-Archivator”

schafft Ordnung!
er nach dem Sinn des SJ-Archivators © _S00sgEa| , 5|3t BIREEEA
fragt — hier eine kleine Rechnung: aee |18 ke :’Bﬂ SELR
Das Spiel sichert die Spielverldufe unter dem & @" 8 P! £y N (oo P
Stichwort ,, JONGG-XXX“ auf Diskette. Nor- e e nciesy = E
malerweise faBt das Medium zwei mal 144 =53 (€| |2 Clooa [ o /\8
Files — pro Disk liegen also 520 Blécke brach! 'f‘a‘“ = C o
Das ergibt bei 65536 méglichen Spielen ins- ge| (2084 | g, = gge 1) |
gesamt 228 Disketten — Wahnsinn! Eine Ver- EEE D o s R
lingerung des Directorys bringt in diesem Fall '4"‘ s o ﬂéf ==k a
auch nicht viel. . : = 3% 1h=o 600
Der SJ-Archivator nutzt alle 664 Blocke ei- ﬁzeéj‘plglf;l;laaz?;l::: o2 7K |F §§§ : e e
ner Diskette zur Aufhahme von JONGG-Files. : 2 ﬁ; s N loo ' .;
G e e . Diskette zum Heft - s g saa o]
Dabei wird ein spezielles Verwaltungs-Pro- : i — 75 N ety
Lendiat i o dor Spiel Ml e ot unsere Variante laBt ET KEARSl T e
S R Sl S s sich wahlweise mit EE s|pm|00E | B2 et
Filenamen den Track und Sektor berechnet. : = Fo3lea (E6Y| !
Ein weiteres Programm (befindet sich dann Ry buard Moyslek : \of|hafllop |Baf g JN|
& oder Maus steuern e ~ (394 & HRADEY

in Track 18 der Archiv-Diskette) reaktiviert
die archivierten Spielstinde. Dieses Tool legt

der Archivator automatisch auf der Arbeits-
diskette an. Dazu miissen Sie die Spielstinde
auf einer Diskette mit der fiinfstelligen Num-
mer (event. mit Nullen aufgefiillt) sichern. Da-
nach legen Sie eine Archiv-Diskette an und
starten den Archivator. Nun kénnen Sie die
Spielstinde auf die Archiv-Diskette iibertra-
gen. Bei der Abfrage ,,Spiel-Nr.“ koénnen Sie
eine einzige Nummer oder eine Folge angeben
(z.B 114). Das Programm wandelt die Zahl
automatisch in eine fiinfstellige Kombination.
Der Archivator kann bis zu 24 Files in einem

Signal und der Vorgang wird erneut gestartet.
Beim Anlegen der Archiv-Diskette kénnen
Sie ein formatiertes (soft-format) oder ein un-
formatiertes Medium (hard-format) verwen-
den. Es wird durch das Format-Kennzeichen
.»B* schreibgeschiitzt. Der Meniipunkt ,, Bele-
gung Archiv-Disk" zeigt eine BAM-#hnliche
Ubersicht. Diese Map befindet sich auf Track
18, Sector 2. Sie ldBt sich nur fiillen, da sich
Daten nicht von der Archiv-Disk 1dschen las-
sen. Man kann lediglich Eintriige mit einem
besseren Ergebnis liberschreiben.

Ergebnis archivieren

Archivdiskette anlegen

Belegung Archiv-Disk

Directory anzeigen

Programmende

Auswahl Mit ursortasgen
Uebernahme mit <RETURN>

Sha-Jongg-Spielstéande quetscht der

JURGEN HAMANN/LB SJ-Archivator auf eine Disk

Die Sha-Jongg-M

Zug lesen bzw. speichern, dann erklingt ein

__Sha-Jongg - Spielanleitung

Da einige unserer Leser das Spiel Sha-Jongg noch nicht
besitzen, finden Sie das es auf der Diskette zum Heft Hier
noch einmal die Anleitung in Kurzform. Die Steuerung des
Mauszeigers erfolgt per Joystick (Port 2), Maus (Port 1,
Commedore-Maus 1351 ader kompatibel) oder Cursor-
Tasten. Mit dem Feuerknopf bzw. der RETURN-Taste tref-
fen Sie die Auswanhl der Spielsteine. Dauerdruck auf den
Joystick-Button bzw. rechten Maus-Knopf oder ein Tipp
auf die Funktionstaste F1 6ffnet das Men(-Fenster. In der
Auswahl fuhrt der Punkt STOP zurlick ins Spiel. Die restli-
chen Funktionen finden Sie in unserem Info-Kasten ,Die
Sha-Jongg-Meniis".

Das Spiel paBt sich weitgehend automatisch der be-
nutzten Computer-Konfiguration an. Es erkennt selbst-
standig die angeschlossenen Eingabegerate (Joystick oder
Maus) und die Disketten-Laufwerke. Die einzige eventuell
notwendige Anpassung ist die Anderung der Farben. Dazu
wechseln Sie wieder ins Sha-Jongg-DOS. Der Befehl ,F*
ermoglicht dort die Farbeinstellung. Hier kénnen Sie nach
Herzenslust die Farben nach eigenen Vorstellungen kon-
figurieren (Eingaben als HEX-Zahl). Mit ,5* werden die
Farben gesichert. Wird kein Datei-Name angegeben, iiber-
schreibt das Programm nach einer Sicherheitsabfrage das
Standard-File ,JONGG-FARBEN". Mit ,.L“ werden die Far-
ben geladen. STEPHAN HRADEK/LB

Regeln: ist eine kurze Spielanleitung.
Steine: erlautert die einzelnen Steine.

Tricks

Ziige: zeigt mogliche Spielztge

Paar: sucht Steinpaare, unabhéangig davon, ob sie freiliegen.

| Rick: Ricknahme eines Zugs

Lése: das Programm errechnet die beste Lésung und zeigt an, ob das Spiel
Zu gewinnen ist.

Die Funktion ste[lt alle entfernten Steine auf dem Bildschirm dar.

Wechsel ins Sha-Jong-DOS, wo man u.a. Spiele laden und speichern kann.
Der Befehl ,H* zeigt alle verfiigbaren Kommandos und ihre Bedeutung.
Das Spiel unterstltzt alle Commodore-Laufwerke.

Ende

Basic: Spielende und Riickkehr ins C-64-Basic.

Suche: Abbau des Steinstapels in beliebiger Reihenfolge.

Neu: Wahl eines neuen Spiels. Dazu kann eine beliebige Spielnummer
von 0 bis 65535 angeben werden. Uberschreitet man die Grenzen, wird ein
Game per Zufallsfaktor ausgesucht.
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