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PUBLIC DOMAIN

aktuelle PD-Software:

Spiele, Adventures, Strategie, Unterhaltung,
Simulationen, Rollenspiele, Action, ...
Anwenderprogramme, Datenbanken,
verarbeitung, Kalkulationen, Utilities, Sound,

Grafiken,

Lernprogramme, GEOS-PD, Demos,

128er Software,

auf beidseitig bespielten Disketten ab

Text-

DM 2,-

15,25"-Diskette!

C-64

SPIELE

C-128

Diskette

FD2000

3,5"-Software flOr FD 2000 - Laufwerke!
Fordemn Sie bitte die FD-Liste an - GRATIS.

H

FARBBANDER

Kompatible Qualitats-Druckerfarbbander,
Farbe: schwarz, lagerfahig verpackt

Art..  Druckertyp: Gruppe: Preis:
FO2 - Citizen 120D, Swift 24 621 9,50
F30 - Citizen Swift 24, 4-farbig 621 2350
FO3 - Commodore MPS 801 628 8,80
F04 - Commodore MPS 802 629 1050
F31- Commodore MPS 803 624 9,90
F02 - Commodore MPS 1200 621 9,50
F32 - Commodore MPS 1224 663 12,90
FO1- Commodore MPS 1224, 4-farb. 18,90
FO5 - Commedore MPS 1230 673 1250
783 - Commodore 1270, Tintenpatr. 29,90
F33 - Commodore MPS 1500 674 17,90
F37 - Comm. MPS 1550 C, 4-farbig 27,50
FO8 - Epson MX, RX, FX 80 635 8,90
F10- Epson LX 80, 86, 90 639 7,90
FO68 - Epson LQ 500-850, 870 633 9,50
F35- EpsonlLQ100 659 1150
F18- NEC P20, P30 668 10,90
F19- Oki ML 380, 390, 391 9,90
F39 - Panasonic KX-P 1123,1124 10,90
F26 - Panasonic KX-P 2123,2124 10,90
F20 - Riteman F+/C+ 8,90
F21- Seikosha SP 180, 1600, .. 678 10,90
F38 - Seikosha SL 90, 92 12,50
F22 - Star LC10,LC20,NX1000 682 7,90
F23 - Star LC10, 4-farbig 692 13,90
F24 - Star LC 24-10 691 9,50
F40 - Star LC 24-10, 4-farbig 691 18,90
F41- Star LC 200 9,90
F42 - Star LC 200, 4-farbig 24,50
F25 - StarNL10, NB 24-10 686 1150
MODULE
The Final Chess Card CCB51 39,
Nordic Power-Cartridge NP662 59.-
Action-Cartridge MK6 MKB53 98-
Utilitydiskette zum MK6 UT648 29,-
Erweiterungsdisk. zum MK6 ER649 19,-
Pagefox (Scanntronik) NEUER PREIS! 178,-
(DTP-Modul mit 100 KByte Speicher)
Handyscanner 64 (Scanntronik) TOP! 298,-
(Scanner, Netzteil und C64-Interface)
SONSTIGES
Diskettenlocher 5,25" DCB17 750
Leerdisketten 5,25" 20D D001 5,00
Leerdisketten 3,5" 2DD D003 9,90
Reinigungsdisk. 5,25"-Laufw. RD629 9,90
100er-Diskettenbox 5,25" BO616 14,90
500 Endlos-Etiketten, 89x35  E001 8,50
Druckerkabel (Userp.-Centr) DK634 27,80
Verbindungskabel, 6-polig VB635 11,90
Competition PRO, schwarz (Joystick) 24,90
Comp. PRO Star (mitDauerfeuer) 39,90
(weitere Joysticks auf Anfrage!)
Joypad (Tecno Plus) NEU! TP511 19,00
Joystickverteiler VT630 9,90
Joystickverlangerung, 3 m VL631 9,90
Original-Scanntronik-Maus  MS646 58,00
(voll 1351-/ GEOS-kompatibel )
dazugehorige Mausmatte: MM625 5,00

ENDLICH: Geos-Neuauflage !!

Folgende Titel sind wieder lieferbar

Geos 2.5 C-64 (Hauptprogr) DV 89,-
GeoFile 64 (Datenbank) Dv 59.-
GeoCalc 64 (Tab.-Kalkulation) DV 59,-
GeoPublish 64 (DTP/Layouty DV  59,-
GeoChart 64 (graf.Darstellung) DV~ 49 -
Deskpack/Geodex (Utilities) DV 49,-
Geos 2.0 C-128 (Hauptprogr)DV 119,-
GeoFile 128 (Datenbank) Dv 79,-
GeoCalc 128 (Tab-Kalk.) DV 79.-

Katalog 1996

bitte kostenlos und
unverbindlich anfordern!

SOFTWAREPAKETE

Sparpaket (50 Top-Programme) 10,-
Riesenpack (100 Programme) 19,-
Actionpack (33 Actionspiele) 19,-
Adventurepack (33 x Abenteuer) 19,-
Strategiepack (33 x Strategie) 19,-

Unterhaltungspack (33 x Unterhaltg) 19,-

LERNPROGRAMME
C-64: Der Einstieg EI528
Amateurfunkpack AF565
Astronomiepack AP515
Mathepack (50 Progr.) DMS556
Physikpack PY567
Schreibmaschinenkurs SC557
Elektronikpack EK576
Englisch-Waérterbuch (10000 Vok.)
Englischpack (26 Lektionen)
Vokabeltrainer Franzésisch
Vokabeltrainer Italienisch
Vokabeltrainer Latein
Vokabeltrainer Russisch

ANWENDUNGEN
Haushaltsbuchfiihrung HB560
Finanzpack (19 Programme) FP513
Datapack (10 Dateiprogr) DP543
Tabellenkalkulation TK568
The Painter (Malprogramm) TP555
Programmierpack PP551
Video-Archiv VAS569 10,-
Multi-Lager DV 29,-
(Lager-/Kundenverwaltung+Fakturierung)
Multi-Datei-System Dv 29,
(universelles Datenverwaltungssystem)
99 Anwenderprogramme fiir
Kombitext (Textverarbeitg.) KB516

10,-
10,-
10,-
10.-
10,-
10,-
10,-
10,-
19,-
10,-
10,-
10,-
10,-

10.-
10,-
19,-
19,-
10,-
10,-

22
19,-

5,25™Disketten fUr Floppy 1541/71:
Adventure Collection DV 49,-
(Soul Crystal, Spirit of Adv., Crime Time)

Alternative World Games DA 10,-
Battleships (Schiffeversenken) DA 10,-
BERANIA - Der Kampf DV 49,-
(Rollenspiel, 64er 1/95: 8von 10- NEU!)
Big Box 2 (30 Top-Spiele) DA 29,-
Big Ten Collection (10 Spiele) DV 29,-
(Crown, Tiebreak,Lecnardo,Logo,Fips,..)
Black Gold (Bergbausimulation) DV 29,-
Bundesliga Manager (Str) DV 39.-
Bonanza Brothers (Detektive) DA 29,-
Cartoon Collection DA 29,-

(Dizzy,Spike in Transylvania,CJ's Elephant,..)

Chicken (Crazy Car Crushing) EV  10,-
Clik Clak (Geschick/Zahnrader) DA 29,-
Colossus Chess 4 (Schach) DA 10,-
Cool World (Jump'n'Run) DA 29,-
Crime Time (Detektiv-Adv.) Dv 29,-
Deutsches Afrika Korps (Str) DV 49,-
D.AK. Szenario Disk. DV 19,-
Deep Strike (Luftkampf) DA 10,-
Die Dunkle Dimension (Roll) DV 38,-
Die Priifung (Rollenspiel) DV 29,.-
Energie-Manager (nur C-64) DV 5,-

England Championship (Fulb)EV 19,-
European Soccer Challenge DA 10,-
Flight Simulator 2 (Flugsim) DV 79,-
Flight Sim. Szenarios 2, 3,5 je 10,-
Flippersimulation (D.MM) DA 10,-
Flummi's World NEU! DA 20,-
(Plattformspiel/Jump’n'Run; 64er: 8 von 10)

5,25"Disketten fUr Floppy 1541/71:

Football Manager 3 DA 29,-
Football Manager World Cup Ed. 29,-
Heavenbound (Jump'n'Run) DA 19,-
Hook (Peter Pan/Plattform) DA 29,
Invest (Manager/Handel) DV 19,
Krieg um die Krone 1 (str) DV 19,-
Krieg um die Krone 2 (str) DV 29,-
(ahnlich Erben des Throns)
GAME-KOFFER: NEU!
Zak Me Kracken, Qil Imparium

und European Soccer DV 29,-
Leaderboard (Golfsim.) DA 10,-
Leonardo (der kleine Dieb) DA 10,-
Lethal Weapon (Film-Action) DA 29,-
Lemmings (Geschicklichkeity DA 39,-
Locomotion (Zige steuern) DV 39,
Lords of Doom (Horrorsim.) DV 29,
Manager (Handelssim.) DV 19,
Manager Collection DV 49,-

(Invest, Transworld, Black Gold, Super World)
Mayhem in Monsterland DA 35,-
(das neue Top-Jump'n'Run-Spiel)

Mixed Collection DV 49,-
(Crime Time,Lords of Doom,Rolling Ronny, )

Motley Tetris (Tetrisvariante) DA 10,-
Nick Faldo Golf (Golfsimulation) DA 39, -
No.2 Collection (Manager) DV 49,-
(Winzer, Black Gold und Super Scccer)

Qil Imperium (Manager) DV 19,.-
Ormus Saga 1 (Rollenspiel) DA 19,-
Ormus Saga 2 (Rollenspiel) DA 19,-
Ormus Saga 3 (Rollenspiel) DA 29,-
Pitstop 2 (Autorennen) DA 19,-
Riddles and Stones (Denksp.) DV 20,-

Robin Hood (Adventure) DV 10,-
Rolling Ronny (Jump'n'Run) DV 29,-
Scenario Theatre of War DV 49,-
(Strategie-Simulation / 1. Weltkrieg)

Schwert & Magie 1-8 (Adv) DV 49,-
Skate Wars (Eishockey-Kampfsim)  19,-
Sleepwalker (Jump'n'Run) DA 29,-
Snooker & Pool DA 10,-
Soccer Mania NEU! EV 29,-
(Microprose Scccer,Footb.Man.2,Gazza,. )
Sports Collection NEU! DA 29,-
(Tiebreak,Super Scccer,Rebel Racer)

Spy vs Spy (die zwei Spione) DA 10,-
Stories of Beryland 1 (Rollsp.) DA 19,-
Stories of Beryland 2 (Rollsp.) DA 19,-
Streetfighter 2 (Action) DA 39,-
Super Soccer (Starbyte/Man) DV 19,-
Sword of Honour NEU! DA 29,-
(Ninja-Action Uber 4 Diskseiten)
TURRICAN-SUPERPACK: NEU!
Turrican 1+2 + Joystick DA 29,-
Tiebreak (Tennissim.) DA 10,-
Transworld (Guterverkehr/Man.) DV 29 -

Walkerz (Lemmings-Variante) NEU! 29, -

Winzer (Weinhandel) DV
Wrath of the Demon (Action) DA
WWF Wrestling 2 DA
Zak Mc Kracken (Grafikadv) DV

29,-
39,-
39,-
29,-

Spielen wie im Fernsehen:

Riskant DV
Wetten, daB ...7 DV
Dingsda DV
Bingo DV
Hopp oder Top DV
Gliicksrad DV
Punkt, Punkt, Punkt DV

19,95
19,95
19,95
19,95
19,95
19,95
19,95

ACHTUNG! 5,- DM-Angebote:

Artura (Fantasy-Action) DA
Blue Thunder (Helikopter) DA
Bulldog (Weltraum-Action) DA
Challenge Golf (Gelf-Sim) DA
Chopper Commander DA
Cosmic Causeway DA
H.A.T.E. (Weltraum-Action) DA
Highway Encounter DA

International Ninja Rabbits EV
Kellogg's Tour (Fahrrad) EV
The Muncher (Riesen-Dino) DA

5,00
5,00
5,00
5,00
5,00
5,00
5,00
5,00
5,00
5,00
5,00

NEU! 64er-Software auf CD Il

(PC zum Abspielen erforderlichl)
64er CD-ROM (Magna Media)
Die Brotkasten CD NEU!

28,-
49,

VERSANDKOSTEN:
bei Vorkasse (bar, V-Scheck)

per Nachnahme (incl. aller Gebuhren)
Ausland (nur Vorkasse: bar / EC-Scheck)

Wir liefern auch Software + Zubehor fur AMIGA und PC.

5,-
10,-
15,-

Fordern Sie die entsprechenden GRATIS-Infos an.
Bitte unbedingt das jeweilige System angeben!
Alle Angebote solange der Vorrat reicht.

DATA HOUSI

Inh. Kai-Uwe Dittrich

Telefon: 0561 - 68012
Telefax: 0561 - 68405

Versandzentrale + Laden: Harleshauser Str. 67 - 34130 Kassel ﬁ

Sémtliche Produkte knnen Sie auch ilber folgende Ladengeschiifte beziehen:
Computertechnik Mdiller & Co.: Géttinger Str. 18, 37308 Heiligenstadt
NEU 1l "Zur 48" - Die Welt der Computerspiele: Wachsmuthstr. 10, 04229 Leipzig
Commodore-Service Genzel: Am Anger an der B 84, 99947 Kirchheilingen (nur Hardware-Reparaturen)

1581-Format

3,5"-Disketten fur Floppy 1581:

Black Gold (Kohleférderung) DV 29,-
Deutsches Afrika Korps + Szen. DV 49, -
Krieg umdie Krone 1 DV 19,
Rebel Racer (Geschick) DA 19.-
Rings of Medusa (Rollenspiel) DV 39,-
Robin Hood (Adventure) DV 10,-
Rolling Ronny (Jump'n’Run) DV 29,-
Scenario Theatre of War DV 49 -
Sparpaket (50 Programme) DA 10,.-
Transworld (Guterverkehr) DV 19,.-
Walkerz (Lemmings-Variante) NEU! 29,-
99 Anwenderprogramme fir 22,-
DATASETTE erforderiich!

5th Gear (Auto-Rally) DA 490
50 Great Games (von Wicked) 14,90
Baby of Kangaroo DA 4,90
Chart Attack (Lotus, Supercars, ...) 14,90
Down at the Trolls DA 4,80
G-LOC (Flugsimulation / SEGA) DA 9,90
Grand Monster Slam DA 4,90
Great Courts (Tennis) DA 490
Kick Off 2 (FuRball) DA 4,90
Scorpion (Die Kampfmaschine) DA 4,80
Task Force (Dusenjager) DA 4,90
T.M.Hero Turtles 1 (Half Shell) DV 4,90
T.M.Hero Turtles 2 (Coin-Op!) DV 4,90
X-Out (Actionklassiker) DA 4,90
Zamzara (Panikim Versuchslabor) DA 4,90
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Intros ohne Grenzen: Floatpacker fur den C 64
Start auf Knopfdruck: Boot-Master flir den C 128
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Super-Game auf Disk:
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... Zzum C 16/ Plus4: God save the Screen — Speicher-

bereich unter Windows sichern h 25
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Internet ist
mega-in!

ic beliebteste Computer-Messe der

Welt, die CeBIT 96 in Hannover, ist
gerade im vollen Gange (oder schon vor-
bei), wenn Sie diese Ausgabe der 647er
aufschlagen.

Die gravierendste Neuerung war schon
lange bekannt: auf Wunsch vieler Ausstel-
ler und Besucher wurde die Messe zwei-
geteilt. Vom 14. bis 20. Mirz 1996 kon-
zentrierte man sich aufs Fachpublikum
(Héndler, Hersteller, Wiederverkiufer); die
riesige Gemeinde der privaten Computer-
Besitzer und -Anwender kommt erst im
Sommer zu ihrem Recht, bei der ,,CeBIT
Home". Sicher ist diese MaBnahme zu be-
griien, da sich dadurch der Massenan-
sturm der Besucher erheblich entzerrt

Voll auf ihre Kosten kam auf jeden Fall
der Internet-Surfer (die CeBIT bezeichnete
sich selbst als Telekommunikations-Fach-
messe). Nicht zuletzt konnte er am Info-
Stand von MagnaMedia nach Herzenslust
in den World-Wide-Web-Seiten herumto-
ben und sich so ganz nebenbei in der
MagnaMedia-Homepage auch iiber unser
reichhaltiges Angebot informieren — in
dem die 64er eine nicht unbedeutende
Rolle spielt. Einen ausfiihrlichen Bericht
iiber die CeBIT finden Sie im niichsten
Heft (64 er 5/96).

Leider wenig getan hat sich mit der Su-
per-CPU von CMD. Nach letzten Infor-
mationen will man zwar auch den Chip fiir
den C 64 der Leistung des C-128-Pendants
(20 MHz) anpassen — allerdings konnte
man uns keinen verbindlichen Termin nen-
nen, an dem der Baustein in Serie geht.
Bis zum Sommer wird’s also sicher noch
dauern.

Bis zum niichsten Mal

Thr

od A \(Q\Qa

Harald Beiler,
Chefredakteur

4 F¥gp

Mobiles CD-

( -
. ROM-Laufwerk

Mit einer Transfer-Ra-
te von 600 KByte/s ist
der neue CD-ROM-Play-
er KXL-D740 von Pana-
sonic eine niitzliche Er-
ginzung fiir Notebooks,
um Daten einer CD-
ROM vor Ort zu verwen-
den. Angeschlossen wird
es liber eine mitgelieferte
PCMCIA-Karte (Typ II).
Die Stromversorgung
iibernimmt ein Netzgeriit;
netzunabhéngiger Betrieb
ist mit Standardbatterien
oder einer wiederauflad-
baren Nickel-Cadmium-
Batterie méglich.

Der KXL-D740 liest alle gingigen CD-Formate (CD-ROM, CD-
ROM XA, CD-DA, multisessionfihige Photo-CDs, und — mit MPEG-
Decoder — sogar Video-CD und CD-I).

Audio-CDs lassen sich mit dem Player auch ohne Verbindung mit
dem Computer abspielen. Uber den regelbaren Kopfhirerausgang kann
man sich unterwegs vier Stunden (bei Batteriebetrieb) bzw. zwei Stun-
den (per Akkus) mit Musik berieseln lassen. In puncto Sound-Qualitiit
soll der KXL.-D740 echten Audio-CD-Playern in nichts nachstehen.
Beim Einsatz als CD-ROM-Laufwerk fiir den Computer halbieren
sich die genannten Zeiten fiir die Spieldauer. Unverbindliche Preis-
empfehlung: 769 Mark.

PANASONIC DEUTSCHLAND GMBH, WINSBERGRING 15, 22525 HAMBURG,
TEL. 040/85 49-0

Hardcopy-Zubehor fur Nadeldrucker

Obwohl der Trend riickldufig ist, rechnet man noch im
Jahr 1999 europaweit immerhin mit ca. 5 Millionen Na-
deldruckern — das entspricht einem Bedarf von etwa 22
Millionen Farbbandkassetten. Experten prognostizieren,
dall Low-cost-Nadeldrucker nach wie vor die idealen Gerii-
te fiir den Einsteiger im Privatbereich bleiben werden. Vor
allem fiir die bekannten Modelle Star LC-90 bzw. Star
LC-240 hat Pelikan Hardcopy eine Spezialgewebe-Nylon-
HD-Kassette her-
ausgebracht, die die
Druckqualitdt er-
heblich  steigern
soll.

PELIKAN HARDCOPY
DEUTSCHLAND GMBH

Ausgabe 4/April 1996
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Lufthansa im Internet

1996 plant die Lufthansa 250 junge Piloten (ménnlich oder weib-
lich) einzustellen. Die Aussichten auf einen sicheren Arbeitsplatz
seien so gut wie kaum irgendwo sonst, da der Luftverkehr boomt. Fiir
die kommenden Jahre sehe es
idhnlich gut aus.

Im Internet findet man unter
http://www.lufthansa.de/atpl
ausfiihrliche Infos iiber die
Lufthansa-Verkehrsflieger-
schule, das Ausbildungsange-
bot, den Pilotenalltag und {iber
die Voraussetzungen, die man
fiir diesen anspruchsvollen Be-
ruf erfiillen muf3.

Im einem Online-Gewinn-
spiel gibt es die Chance, einen
Trip nach Bremen zu ergattern
- mit allem Drum und Dran.

Herzlich Willkommen bei der

DEUTSCHE LUFTHANSA AG,
VERKEHRSFLIEGERSCHULE BRE-
MEN, TEL. 0421/55 92 838

Datensicherheit — oberstes Gebot!

Er soll der sicherste Datenschutz-Chip sein, der bislang auf
den Markt kam: W.O.M. (Write Only Memory). Der Baustein
eignet sich sowohl fiir den C 64/C 128 als auch fiir den PC (ab
XT aufwiirts).

Wie bei jedem normalen Laufwerk (1541 bis MFM-Fest-
platte) speichert man die Daten in diesem Chip — ab sofort sind
Sie vor unberechtigten Zugriffen oder Hackern sicher.

Der Speicher-Chip kostet 99 Mark und kann bei folgender
Adresse bestellt werden:

GIG slp E.V., WOLFGANG PETZOLD, ELTERSDORFER STR. 31,
91058 ELTERSDORF, TEL, 09131/60 44 25

Richtigstellung

Die in unserem Artikel ,,Brotkasten-Babylon* (64’er 3/96, S.
41) benutzte Firmenbezeichnung ,,CMD (Deutschland)* ist un-
korrekt. Performance Peripherals Europe, M. Renz, hat die Pro-
dukte der amerikanischen Firma lediglich in seinem umfangrei-
chen Lieferprogramm. Die Bezeichnung ,,CMD (Osterreich)* ist
ebenfalls nicht richtig. Die korrekte Bezeichnung der CMD-Toch-
ter lautet: ,,CMD Direkt Sales*.

Job-Borse im Internet

Unter http://www.DV-Job.de finden Job-Suchende und -An-
bieter eine Internet-Adresse fiir DV-Berufe: ein nach PLZ-Ge-
bieten und Aktualitit gegliedertes, umfangreiches Angebot mit
detaillierten Infos iiber den Stellenanbieter und das Anforde-
rungsprofil. Niitzliche Tips fiir die entsprechende Bewerbung
runden das Angebot der DV-Jobs ab.

WEITERE INFOS IM INTERNET ODER BEI DV.JOB.DE, KATRIN
GROSSMANN, ALT MOABIT 92, 10559 BERLIN, TEL. 030/393 8913,
FAax: 030/399 6188

Ausgabe 4/April 1996

AKTUELL

. & Lufthansa Verkehrsfliegerschule

Hier erfahren Sie, wie Ihr personlicher Troum vom
Fliegen Wirklichkeit werden kann,

Klicken Sie auf eines der Themen im oberen Novigator
und entdecken Sie unser Gewinnspiel

Achten Sie auf die 7 - und klicken sie an.

Neues von T-Online

A sofort konnen sich alle T-
Online-Kunden auf der T-Online-
Seite *19014680014# eine person-
liche Zweitadresse (Alias) ein-
richten. Sie setzt sich aus minde-
stens fiinf bis maximal 30 Zei-
chen und der Endung @t-onli-
ne.de zusammen. Fiir die weiter-
hin giiltige Erstadresse (Teilneh-
mernummer) wurde die Adressie-
rung vereinfacht: die vollstindi-
ge, vierstellige Angabe des Mit-
benutzerzusatzes ist nicht mehr
notig. Adressen mit dem Suffix
@btx.dtag.de sind nur noch kurze
Zeit giiltig und werden automa-
tisch mit der neuen Endung aus-
gestattet. Die schnellen Modem-
Zuginge sind jetzt vollstindig in-
stalliert: T-Online ist iiberall in
Deutschland zum Ortstarif mit
14400 bps erreichbar.

—_—

Portralt dor Schula Borufsbild Pitot Dar Waeg ins Cockpit ' Mot Informationen ]

DEUTSCHE TELEKOM AG,
FEATURE-DIENST, POSTFACH 2000,
53105 BONN

BUTTER Bel DIE FISCRS VR

C64 Bauteile

Oft gefragt, nie vorhanden: wahrscheinlich die letzten in Deutschland

€ 64 Board ohne Garantic 39

€ 64 Baustein IC 8580 15

€ 64 Baustein PAL 8565

€ 64 Baustein 8500, Art. Nr. 318012-01

C 64 Baustein 8701, 251.527-01
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Das Szene-Magazin PROPAGANDA ist
vielen Fans sicher bekannt. Uber die Ge-
schichte und Zukunft des Magazins sowie
tiber den C 64 im Internet plauderte Giinther
Bauer alias Spockie mit Motley von FACG
per E-Mail.

64’er:Hi Motley! Bitte stell dich unseren
Lesern vor.

Motley:Hallo! Mein Name ist Tony Villa-
nen alias Motley von FACG. Ich bin 22 Jahre
alt und lebe in Stockholm. Meine Hobbies
sind der C 64, Raytracing, Musik, Kunst, Bier,
Parties und natiirlich Midchen.

64’er: Wann hast Du Deinen C 64 bekom-
men und wann bist Du aktiv ins Szeneleben
eingestiegen?

Motley: Ich fand meinen C 64 plus Data-
sette 1985 unter dem Weihnachtsbaum. Meine
ersten Gehversuche startete ich in Basic, wo-
bei ich die erstaunlichen Effekte anderer Pro-
grammierer bewunderte. Danach begann ich
ein bifichen iiber Maschinensprache zu lesen -
hatte aber damals nicht so ganz den Durch-
blick. Spiter habe ich dann eine Floppy be-
kommen und eine Action Replay Cartridge.
Ich habe mir dann eine einfache Logo-View
Routine angesehen und auf einmal ging mir
ein Licht auf. Meine Programme wurden mit
einem Schlag besser. Etwa zu dieser Zeit be-
gann ich lokale Boards zu callen und sam-
melte ein paar Kontakte, wihrend mir Shark
von Censor Design die Grundlagen des Swap-
pens beibrachte. So begann ich Disketten zu
tauschen, also im grofien Stil zu swappen und
das mit Leuten aus aller Herren Linder in
ganz Europa.

Spiiter programmierte ich ein paar Sachen:
Music Collection 1/DSR (mit Musik von
JCH), Music Collection 2/DSR (mit Musik
von Drax), die TRIBUTE 1994 Party Invitati-
on und vieles mehr. Zu dieser Zeit war ich in
Gruppen wie Triumph, Royalty, Death Sector,
Phreakuenz, Red Sector Inc., Genesis*Project
und letztendlich in F4ACG.

64’er: Deine Haupttitigkeit im Moment ist
das Diskmag PROPAGANDA...

Motley: Zu meiner Genesis*Project- Zeit
fragte mich Newscopy, der Chefredakteur von
PROPAGANDA, ob ich mitmischen und
Beitriige liefern wolle. Ich machte ein paar
Interviews und einige Artikel speziell fiir den
C 64. Das fiel mir tiberhaupt nicht schwer, da
ich zuvor fiir ein anderes Diskmag (WORLD
NEWS) gearbeitet hatte. 1995 hatte ich dann
die Idee, PROPAGANDA weltweit im Inter-
net anzubieten. Nach und nach hatten die C-
64-User auch den Weg ins Internet gefunden
und ich war sicher, daB ein Online-Mag ein
netter Service fiir sie sei.

6 ¥ap

L=MAS=Party 95 in Frederica

Ein Interview mit dem Chefredakteur des
Szene-Mags ,PROPAGANDA" und Einladungen
zu Szene-Parties im April sind diesmal

Schwerpunkte dieser Seiten.

Friede, Freude, Eier-
kuchen: bei der X-
MAS-Party in Frede-
rica war die 64er-
Szene ein verschwo-
rener Haufen wie nie
zuvor!

64’er: Was war eigentlich der Hauptgrund,
vom herkdmmlichen Verbreitungsmedium fiir
Mags wegzugehen und eine solche Homepage
zu machen?

Motley: Naja, der Vorteil: man erreicht viel
mehr Publikum. Die PROPAGANDA-Home-
page bietet den Lesen zusiitzlich zum Besuch
der Homepage die Lektiire des Diskmags.
AuBerdem findet der Surfer die PropaGraph-
Bilder, die vom leider schon verstorbenen Sz-
nenegrafikers Scope/F4CG gemacht wurden.
Zusiitzlich besteht die Moglichkeit, die Ori-

* ginal-Versionen aller PROPAGANDA-Aus-

gaben im C-64-Format runterzuladen. Und
das ist es, was man ,Getting everything in
one pack® nennt!

Im Moment ist die Site immer noch nicht
100-prozentig fertig, aber ich arbeite Tag und
Nacht daran. Bis jetzt habe ich sehr positive
Reaktionen von den Lesern bekommen, die
meine Page besucht haben. Deswegen denke
ich, dal die Homepage ein Erfolg ist.

64’er: Diskmags sind sehr verbreitet und
beliebt - und das nicht nur fiir den C 64, son-
dern auch fiir andere Systeme. Eigentlich
miifitest Du auf Dein Diskmag besonders stolz
sein, denn PROPAGANDA hat eine spezielle
historische Verbindung zum ersten Diskmag
der Welt...

Motley: Das erste Diskmag der Welt wurde
auf dem C 64 entwickelt — die ,,.Sex’n’Crime**
von Amok. Amok war das Game-Label der
legalen Sektion von Genesis*Project. Der Edi-
tor war OMG/Amok alias Antichrist/Gene-
sis*Project. Nach ein paar Ausgaben verlor
er die Lust und vor allem die Laune, das Ma-
gazin weiterzufithren. Das Magazin COR-
RUPTION wurde dadurch das offizielle Ge-
nesis-Mag und Jack Daniels war der Editor.
Doch nach zwei Ausgaben trennte sich Ge-
nesis von Jack Daniels, der wiederum sein
Diskmag mitnahm (was ihm keiner veriibeln
konnte). Es folgte das neue Diskmag: PRO-
PAGANDA. Der Chefredakteur war An-
tichrist - als er die C-64-Szene verlieB, iiber-
gab er die elektronische Schreibfeder an Ne-
WSCOopy.

64’er: Wie sicht Deiner Meinung nach die
Zkunft der Diskmags aus? Werden andere dei-
nem Beispiel folgen und auch ihre Mags im
Internet in der Form einer WWW-Page an-
bieten?

Motley: Schwer zu sagen. Es konnte
tatsiichlich ein Trend werden, da die C-64-
Szene im Internet sehr aktiv ist. King Fisher
von Triad bietet beispielsweise alle Ausgaben
des legendiiren ersten C-64-Szene- Papermag
ILLEGAL auf seiner Homepage an.

Ausgabe 4/April 1996
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64’er: Das Internet hat viel Positives fiir
die C-64-Szene getan. Wie denkst du darii-
ber?

Motley: Ich glaube, daB sich die Kommu-
nikation dramatisch verbessert hat. Speziell
mit Newsgroups, FTP-Sites, WWW-Home-
pages und dem Internet Relay Chat (IRC).
IRC ist fiir mich die beste Kommunikations-
form im Internet iiberhaupt. Die LIVE-Kom-
munikation ist Klasse und es ist ein grofer
SpaB, wenn ich dort Leute treffe, mit denen
ich vor langer Zeit Disks getauscht habe. Die
FTP-Sites haben schon oft ihren Nutzen unter
Beweis gestellt: Leichter Zugriff auf Utilities,

Diskmags und anderes. Ich selbst habe
mich noch vor vier Jahren mit einem her-
kommlichen C 64 ins Internet eingeklinkt.
Heute verwende ich einen PC, lade dann all
den C-64-Stuff runter und hole dann die Daten
mit 64net auf meinen Commodore. Das ist
notwendig, denn manchmal sind die C-64-Fi-
les aus dem Netz gepackt (LHA oder ZIP).

64’er: Wie sehen Deine Zukunftspline aus?

Motley: Ich werde mich weiterhin um
PROPAGANDA in beiden Versionen (Net
und Diskmag) kiimmern, vielleicht werde ich
auch ein bifichen programmieren. Auf dem
PC werde ich mich vermutlich noch mehr der
Grafik verschreiben - vor allem Raytracing
und Bitmap-Manipulationen. AuBerdem su-
che ich einen neuen Job, der meinen Hobbies
nahe kommt. Ich bin fiir alle Angebote offen:
motley@algonet.se

64’er: Zum Abschlufl solltest du unseren
Lesern noch die Internet-Adresse der PRO-
PAGANDA-Homepage verraten...

Motley: Die URL der offiziellen PROPA-
GANDA Homepage ist:
http://www.algonet.se/~motley/propa.htm

Bei irgendwelchen Fragen zum PROPA-
GANDA-Diskmag, einfach eine E-Mail an
newscopy@algonet.se

schicken. Thr kénnt auch die Ausgaben auf
Disk bestellen. Der Preis fiir eine Ausgabe
auf Disk sind zwei leere Disks. Bestellungen
an:

Propaganda House

att: Per Jacobsson

Kristinehojdsg.7

412 56 Gothenburg

SCHWEDEN

Vielleicht noch eine Neuigkeit: PROPA-
GANDA MUSIC, ein Abkémmling von

Visited e;’.aa - times since 25th of Jan '96

[ Information | Propa On-Line [Bropa: Mégg | 064 Lmks]

The Official

FROFAGANDA
-HomePage-

| INFORMATION
' PROPA ON-LINE
| PROPA-MISC

| C64 UINKS

Dieser Screen erscheint, wenn man sich in die Home-Page von PROGANDA einloggt. Per

Klick auf die gewiinschten Buttons geht’s zum jeweiligen Sachgebiet.

PROPAGANDA erscheint Mitte Mirz. Das
Mag ist fiir C-64-Musiker und Leute, die C-
64-Musik mogen. Es wird jede Menge Arti-
kel, Tests und Interviews zum Thema Sounds
haben.

64’er: Danke fiir das Interview.
Motley: Das Vergniigen lag ganz auf mei-
ner Seite.

2x Party-Time

Die Party ,,Symposium 96 ist ein Ge-
meinschqaftsprojekt der Parties 680XX-Con-
vention, The Black Box Symposium und der
Fried Bits. Sie findet in Burg Seevetal (bei
Hamburg) statt und wird von den Gruppen
Lego, Phantasm, Polka Brothers (Amiga), Cu-
bic Team (PC), Oxyron (C64), Absence und
Avena (beide Falcon) veranstaltet. Eingela-
den sind alle Computerfans. Es finden Wett-
bewerbe fiir C 64, Acorn, Amiga, Atari Falc-
on und PC statt. Das Treffen startet am 5.
April (12.00 Uhr) und endet am 8. April
(12.00 Uhr).

Vom Hauptbahnhof der Hansestadt fiihrt
man mit der S3 oder S31 bis nach Harburg.
Von dort ist ein Shuttle-Service zum Party-
Ort organisiert. Fans die mit dem Flugzeug
zur Party kommen, fahren mit dem Flugha-
fen-Bus bis nach Ohlsdorf und von dort mit

Tolle News, Facts
und Szene-Infos per
Mausklick bietet der
Startbildschirm des
Disk-Mags PROPA-
GANDA

YHOPAGANDA

[©1 [Ed] (o] (i) [E

YHOPAGANDA

ENERARG]

News I
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der Ul zum Hauptbahnhof. Wer zu Wasser
anreist nutzt die U3 zum Hauptbahnhof.

Die Veranstalter haben neben den iiblichen
Demo-Competitions noch zahlreiche andere
Wettbewerbe geplant: u.a. Wild-, Multichan-
nel und Video-Competition.

Fiir nihere Information hier die Veranstal-
ter-Adresse:

Frank Schlieter

Am Musterplatz 27

21228 Seevetal

Telefon:

04105/ 84619
8494
669012
669011 (ISDN)

Email: gandalf@blackbox_shnet.org
rawstyle @online.fire.dbn.dinet.com
CrashPb@sol.com

Auflerdem gibt’s eine Party-Homepage fiir
Internet-Surfer:
http://193.59.3.15/~rawstyle/Sym96/index.h
tml

In Utrecht (Niederlande) findet vom 6.
April (13.00 Uhr) bis 7. April (17.00 Uhr) die
»Xx 96 statt. Neben Competitions fiir C 64,
Amiga und PC bieten die Veranstalter 24-
Stunden-Video-Sessions und ein Party-Net-
work (PC) im Programm. Informationen
gibt’s bei:

X-96-Party

Peperstraat 54

1502 AJ Zaandan

Niederlande

Email: cha@xs4all.nl -~
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Grundlagen

Steuerhebel,

Maus und Co.

Was steckt hinter den ver-
schiedenen Eingabegeraten
und wie funktionieren sie?
Auf den folgenden Seiten
beantworten wir diese
Fragen.

as Keyboard kennt jeder Computer-Freak

als Eingabe-Medium. Nicht immer er-
weisen sich die Tasten fiir Eingaben als vor-
teilhaft. Im Lauf der Zeit wurden noch weite-
re Losungen entwickelt: Joystick, Joypad,
Maus, Trackball...

Joystick - Games unter
Kontrolle

Der Competition Pro von Dynamics ist
einer des besten Joysticks am Markt. Dau-
erfeuer-Funktion auf beiden Button und
akribische Steuerung inbegriffen!

Fiir Spieler ist der Joystick ein unverzicht-
bares Werkzeug. Fast jedes Game hat eine
Joystick-Steuerung integriert und viele An-
wendungen (z.B. Grafik-Programme) nutzen
dieses Eingabegeriit. An den C 64 lassen sich
zwei Steuerhebel anschliefen. Sie werden
iiber Port-Adressen abgefragt (s. 64’er 7/95
S. 24 ff).

Der Joystick besteht im Prinzip aus fiinf
Schaltern, die fiir die Richtung und den Druck
auf die Feuertaste stehen. Im Programm wird
stindig kontrolliert, ob einer dieser Schalter
geschlossen ist und je nach dem reagiert das
Programm.

Joystick ist aber nicht gleich Joystick. Beim
Aufbau gibt’s einige kleine (aber sehr wichti-
ge) Unterschiede. Steuerhebel sind mit Zun-

g F¥yp

gen- oder Microschaltern ausgeriistet. Zun-
genschalter sind eigentlich nur kleine Ble-
che, die der Steuerhebel zur Uber-
briickung an Kontakte prefit. Diese Schal-
ter sind zwar recht billig, arbeiten aber
ungenau und ihr Verschleif3 ist sehr hoch.
Besser sind da Joysticks mit Mikroschal-
tern - sie sind viel robuster und reagieren
exakter. Noch vor fiinf Jahren waren Joy-
sticks mit Mikroschaltern eine Raritit und
kosteten ein kleines Vermdégen. Heute sind
die Modelle mit Zungenschaltern fast ausge-
storben und werden immer mehr durch giin-
stige Joysticks mit Mikroschaltern verdringt.
Das gilt auch fiir die Feuerknépfe, denn auch
hier haben in den letzten Jahren die Mi-
kroschalter Einzug gehalten.

Weitere Ausstattungs-Extras sind Autofeuer
und Slow Motion. Das automatische Dauer-
feuer wird durch eine kleine Schaltung reali-
siert. Sie simuliert elektronisch den Druck auf
den Button. Bei manchen Modellen ist die
Dauerfeuer-Funktion mit dem Feuerknopf ge-
koppelt. Sie wird dann per Tastendruck akti-
viert. Slow Motion ist ebenfalls eine elektroni-
sche Losung. Sie sorgt dafiir, daB3 der Joystick
alle Bewegungen mit einer gewissen Verzoge-
rungszeit an den Computer weitergibt. Das
Feature ist nur bei teueren Modellen zu finden.

Joypads - Konsolen-Feeling
auf dem C 64

Heimat der Kontroll-Pads sind die Spiele-
konsolen. Das Steuerkreuz iibernimmt die
Funktion des Joystick-Hebels. Es befindet sich
bei einem Pad fast immer links. Deswegen ist
die Nutzung anfangs etwas ungewohnt. Beim
Kauf miissen Sie auf Kompatibilitiit achten,
da fast jeder Konsolen-Hersteller sein eige-
nes Siippchen kocht. Modelle fiir das NES
(Nintendo) oder die Sony Playstation passen
nicht fiir den C 64, da die Stecker komplett
anders gestaltet sind. Modelle von Sega eig-
nen sich. Die Abfrage der Joypads funktio-
niert genauso wie bei einem Joystick.

Maus und Trackball die
Sache mit der Kugel

Beide Eingabegeriite haben sich parallel zu
den grafischen Benutzeroberflichen (z.B. Ge-

"~ os oder Workbench fiir den Amiga) durchge-

setzt. Die Arbeit mit Icons oder einem Einga-
beprogramm wird wesentlich einfacher. Auch

Pad vermitteln
Konsolen-Feeling

einige C-64-Spiele (z.B. Soul Crystal) unter-
stiitzen Maus und Trackball. Computer-Miuse
unterteilen sich in zwei Kategorien: digital
und analog.

Die digitalen Modelle werden auch Joy-
stick-Miuse genannt und simulieren einen
Steuerhebel. Durch die Bewegung der Maus
iiber die Arbeitsfliche dreht sich die Kugel
im Inneren der Maus. Durch die Drehung
schlieen sich kleine Schalter, die das Pro-
gramm als Joystick-Bewegung interpretiert.
Der Computer ,,merkt” also keinen Unter-
schied zwischen einer digitalen Maus und ei-
nem Joystick. Nachteil: auf steile Bewe-
gungswinkel (z.B. 30 Grad) reagieren digitale
Miiuse sehr ungenau.

Die analogen Modelle heillen auch Propor-
tional-Miuse. Sie sind wesentlich komplexer

Speziell Geos-User vertrauen der Maus

Ausgabe 4/April 1996
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Walze gummiiiberzogene Stahlkugel
Schlitzscheibe

Lichtschranken

Mikroschalter fiir
Maustaste

Kabel zum

Joystick-Port
Lichtschranken N Darstellung des Inneren
einer proportionalen Maus
Walze Walzenachse
Platine mit Anpassungsschaltung
aufgebaut und haben sehr wenig mit Joysticks Die Werte werden als simulierte Wider-
gemein. Im Inneren befindet sich auch eine standswerte an den Soundchip (SID) iiberge-
Kugel. Ihre Drehbewegungen werden an zwei ben und dort ausgewertet (s. 64’er7/96 S. 25

Rollen iibergeben, die iiber Wellen mit ff). Die Button-Abfrage liuft wie beim Steu-
Schlitzscheiben verbunden sind. Die Schlitze | erhebel iiber den Joystick-Port. Neben der
tastet eine Lichtschranke ab. Sie besteht aus ©  Proportional-Maus existiert noch eine weitere
einem Fototransistor und einer Leuchtdiode. Form - die optische Maus. Sie arbeitet mit ei-

%k %k iali *k%k
Der Computer-Spezialist
C16 - C116 - PLUS/4 - 1541 - 1551 - 1571 - 1581 - C64 -

Drucker — 1530 — 1531 - VG20 - C128 - C128D - PC

Hardware

Drucker-Spooler, Blicher, 256-KB-
RAM-Erweiterung P4,C16-C116-
P4 - C64 - 1541 - 1551 - 1581 -
Tauschgerate und Platinen, Maus
mit Adapter + Treibern, RS232-,
DFU- + Centronlcs-lnterface mit
Software, verstarkte Netzteile
1200 und 1400 mA fur C16/116,
EPROMs, Handbiicher + Anlei-
tungen, Module, Joysticks, Dis-
ketten, IEC488 Int., PLUS4 in
Deutsch und mit 256 KB, 64-KB-
Erweiterung fur C16/116, ROM-
Listing 3,5, Mailbox-Betrieb, Das
groBe PLUS4-Buch fiir 19,50 DM.
Datasetten-Justage II. — Paddle

Sonderangebote: Netteile, Drucker,
C16, C116, Monitore, Computer, Kabel... Floppy-
Kaopfe, Platinen 1541 I, Commodore ICs, Transistoren

Software

Free-, PD-, Shareware, Anwen-
derprogramme, DFU, RS232,
Centronics, Superbase, Figforth,
LOGO..ULTRA-FORTH, Spiel-
USA + Ungarn Softw., Turbotape
SUPER fir 64 KB Comp., alle
Disketten randvoll mit 170 KByte
Programmen fir je 19,50 DM.
GEOQOS, PAOS fur P4, Sound-,
Sprach- und Modulsoftware,
Original GEOS, Vers. 3,5 fur P4 +
1551, Kopier- und Knackprogram-
me, Maschinensprache, CALC +
Script in Deutsch, Nibbler
(ca. 5 Pf./Kilobyte).
Rabatte fiir Disketten:

510 15 20 30 50 75 Stiick
15 20 25 30 40 50 60 %

jetzt nur noch 9,50 DM/Disk

Reparatur + Service Beratungs-Service 19.00-20.00 Uhr + a. Absprache
Reparaturenab nur29,50 DM + Materialin 24 Std. Alle Originalersatzteile,
Modul, Kabel, Adapter, RAMs, Stecker, Erweiterungen, Einzelteile,
Floppy-Reparatur ab 39,50 DM + Ersatzteile. Keyboard, Modulatoren,
Quarze, alle Netzteile, Tauschgerate und Platinen, LEDs, Schaltbilder,
ICs, Paddle + Kabel, EPROM-Béanke mit 12 x Drehschalter und 2 x 6
Steckplatzen + Ext. Po. St. Abschirmungen von 1551 etc. gegen
Storstrahlung, Tastatur-Reinigung, Utility. Module mit Ihrer Software.

Eine immer neue Gratisdisk pro Bestellung sowie Informationen
mit Tips und Tricks sowie unseren Kunden-Beratungs-Service

*** ELEKTRONIK-TECHNIK Ing. Uwe Peters VDI/DGQ ***

Tannnenweg 9, D-24610 Trappenkamp, Tel.: 043 23/3991 FAX/MODEM/DF{ 4415
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Einmalig fiir den C 64 -
»Einkommensteuer 1995“

der Steuerberater.

» Steuererklarung ¢

"Einkommensteuer 1995" - die Hilfe
vom Steuerfachmann fiir den
Steuerzahler. Berechnet (fast) alle
Félle. Unterstitzt mit umfangrei-
chem Handbuch (100 Seiten) selbst
die kompliziertesten Fallen und
macht somit die Steuererkldrung 95
zum Kinderspiel. Die Ausgabe ori-
entiert sich direkt am amtlichen
Steuerbescheid .

* Features *

- Berechnet alle gangigen Falle
schnell und richtig.:

- 12 Jahre auf dem Markt - fordern
Sie unsere Referenzen an.

- Tégliche Hotline bei Software-
problemen.

- Umfangreiches Handbuch (liber
100 Seiten) mit vielen Steuertips
und -tricks vom Fachmann.

- Bereits am Bildschirm werden
wertvolle Steuer-(Spar)-tips ange-
zeigt.

- Die Ausgabe des ,Steuerbe-
scheides"” ist mit zahlreichen
Erlauterungstexten versehen.

- Jéhrlicher Updateservice - Ein
Umstieg auf ,groBere" Rechner
zum Updatepreis ist jederzeit
méglich (MS-DOS, Amiga, Atari,
Macintosh).

Diskette (C 64), Handbuch, Update-
Garantie: nur 59,- DM.

Olufs Software
-C64-

Bachstr. 70

53859 Niederkassel

Tel und Fax: 02208 - 4815
BTX: *OLUFS#
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nem speziellen Mauspad und einem Sensor.
Er ermittelt die auf dem Mauspad zuriickge-
legte Strecke. Diese Maus-Variante gibt es
leider nicht fiir den C 64.

Der Trackball ist im Prinzip eine Proportio-
nal-Maus, die auf dem Riicken liegt. Hier wird
der Ball (Kugel bei der Maus) mit der Hand
bewegt. Die Abfrage funktioniert wie bei der
Maus.

Jetzt noch einige andere
Eingabegerate

Der Lightpen konnte sich im Gegensatz zu
seinen Konkurrenten nicht so richtig durch-
setzen. Mit thm kann man direkt auf dem
Bildschirm malen. Leider ist das Verfahren
sehr langsam und unkomfortabel. Viele Pro-
grammierer beriicksichtigten deshalb den
Lightpen iiberhaupt nicht.

Ebenso verschwanden Zeichen-Tabletts
(z.B. Koala-Pad) wieder recht schnell vom
Markt. Hier wird mit einem Spezialstift auf
einem Tablett gemalt, das die Daten dann an

Der technische Aufbau im Inneren einer Maus sieht wesentllich komplizierter aus, als er
wirklich ist: die Bewegung des Rollballs sorgen fiir die Richtungsénderungen

den Computer iibergibt. Das Malprogramm
(z.B. Koala-Paint oder Geos) verarbeitet die
Informationen weiter und iibertriigt sie ins
Bild.

Leider wird das Koala-Pad nicht mehr pro-
duziert. Eigentlich schade, wenn man bedenkt,

Marktiibersicht Eingabegerite

Joysticks

Name

Cobra 1

Cruiser Black

Cruiser Colour

Dynamics Competition PRO schwarz
Dynamics Competition PRO special
Dynamics Competition PRO Star
Dynamics Competition mini PRO schwarz
Dynamics Competition mini PRO special
Dynamics Competition mini PRO Star
Logic 3 Alpha-Ray

Quickjoy SV 119 Junior

Quickjoy SV 123 Supercharger
Quickjoy SV 126 Jet Fight

Quickjoy SV 127Top Star

Zipstick

Joypads

Name

CMD Game-Pad
Logic 3 Logi Pad
Techno Plus TP200
Techno Plus TP511

Mause und Trackbiélle

Name

C-64-Maus

CMD-SmartMaus
CMD-SmartTrackball

Geos-Maus (1531 komptibel)
Scanntronik-Maus (1531 komptibel)

Zubehor

Name

MH 624 Maushalter

MM 625 Maus-Pad

VT 630 Jystick-Verteiler

VL 6310 Joystick-Verlangerung

Vertrieb Preis
Conrad Electonic 19,95 Mark
Vesalia 29,00 Mark
Vesalia 29,00 Mark
Data House 24,90 Mark
Data House 29,90 Mark
Data House 39,90 Mark
““Data House 24,90 Mark
Data House 29,90 Mark
Data House 39,90 Mark
Data House 24,95 MArk
Data House 10,00 Mark
Data House 19,90 Mark
Data House 29,90 Mark
Data House 39,90 Mark
Fischer 39,00 Mark
/
Vertrieb Preis
CMD 49,00 Mark
Data House 39,95 Mark
Data House 15,00 Mark
Data House 19,00 Mark
Vertrieb Preis
Conrad-Electronic 59,95 Mark
CMD 99 Mark
CMD 129 Mark
Data House 59 Mark
Scanntronik 59 Mark
Vertrieb Preis
Data House 4,90 Mark
Data House 5,00 Mark
Data House 9,90 Mark
Data House 9,90 Mark

daf} Zeichenpads auf anderen Computersyste-
men z. Zt. tolle Erfolge feiern. Die Modelle
beschriinken sich nicht nur auf das Setzen von
Punkten, sondern beriicksichtigen auch die
Druckintensitit und werten sie aus.
JGRN-ERIK BURKERT

— Nuatzliches Zubehor —

Das Umstecken von Joysticks oder Mau-
sen wahrend des Betriebs, kann dem C 64
schlecht bekommen: die Kontrollbausteine
(CIA) gehen oft kaputt. Ein Joystick-Doppler
ermaglicht den gleichzeitigen Anschluf3 von
Maus und Steuerhebel. Damit die Maus or-
dentlich auf ihrer Unterlage gleiten kann,
empfiehlt sich der Einsatz eines Mauspads.
Diese Matten gibt's in unzéhligen Aus-
fihrungen und mit vielen Aufdrucken.

— Tip: Mausputz

Wenn lhre Maus streikt und die Eingaben
ignoriert, liegt das nicht am Futter. Sie ist
dann meist verdreckt. Die kleinen Rollen,
die die Bewegungen der Kugel aufnehmen
sind voller Schmutz und blockieren. Besei-
tigen Sie die Partikel vorsichtig mit einem
Schraubenzieher 0.4. und schon mag das
Méauschen wieder. Dazu 6ffnen Sie die
Maus am Boden und nehmen die Kugel
heraus.

— Vertriebs-Adressen —

CMD direkt, Postfach 58, A-6410 Telfs,
Tel.: 0043-5262-66080
.Conrad-Eletronic, Klaus-Conrad-Str.1,
92240 Hirschau

Data House Dittrich,

Harleshauser Str. 67, 34246 Vellmar,
Tel.: 0561/827055, Fax: 0561/68012
Fischer Hard- und Software,
Schierholzstr. 33, 30655 Hannover,
Tel.: 0511/572358, Fax: 0511/572373
Scanntronik, Mugrauer GmbH,
Parkstr. 38, 85604 Zorneding,

Tel.: 08106/22570, Fax: 08106/29080
Vesalia Computer, Industriestr. 25

(Im Industriegebiet A2),

46499 Hamminkeln, Tel.: 02852/9140-10
(11,14), Fax: 02852/1802

10 F¥ap
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Packer

NTROS

ohne Grenzen -

der

Intros — kleine Kunstwerke
der Programmiertechnik,
die leider vielen verborgen
bleiben. Zurlickgedrangt in
den letzten, noch verflig-
baren Winkel des Speichers
fristen sie ihr Dasein.

Mit ,Sir-Floatpacker”
reanimiert kommen sie

zu neuer Geltung.

Auch Leute, die noch keine Intros pres
grammiert haben, sollten jetzt unbedingt
weiterlesen! Auf unserer Heft-Diskette finden
Sie ein vollstindiges Intro inklusive Editor.
Aullerdem zeigen wir detailliert, wie Sie mit
dem Programm arbeiten miissen.

Floatpacker — was ist das?

Intros oder auch Vorspinne sind kleine ei-
genstidndige Programme, die meist vor ein
Hauptprogramm gespannt werden. Ein Ta-
stendruck unterbricht sie, um das Hauptpro-
gramm nachzuladen. Dadurch wandern sehr
oft Fastloader ins Nirwana.

Besser ist es, hinter dem Hauptprogramm
das Intro im Speicher abzulegen. Beim Ab-
bruch des Vorspanns, wird das Hauptpro-
gramm an die richtige Adresse (meist $0801 -
Basic-Start) kopiert und gestartet. Diese Me-
thode erfordert aber platzsparende Program-
mierung. Sounds, die auf astronomischen
Adressen wie $A000 plaziert sind (z.B. bei
.. Yie Ar Kung-Fu*), werden deshalb uninter-
essant. Solche und édhnliche Probleme gibt's
bei Intros sehr oft.

Genau hier greift der Floatpacker ein. Die
Idee hinter seiner Technik ist denkbar einfach.
Wer schreibt denn vor, dafi das inaktive
Hauptprogramm (solange das Intro lduft) in
einem Stiick im Speicher stehen muf3? Neh-
men wir einmal an, die Intro-Routinen liegen
von $0900 bis $0C00 (dez. 2304 bis 3072),
der Zeichensatz von $3000 bis $3800 (dez.
12288 bis 14336) und die Musik von $8000
bis $9800 (dez. 32768 bis 38912), dann kénn-
ten wir doch ein ziemlich groBes Hauptpro-

12 ﬁ.-w

gramm (z.B. 180 Blocks) in die entstandenen
Speicherliicken ,einfiigen*.

Der Floater in der Praxis

Der Floatpacker kann insgesamt (Introfiles
und Hauptprogramm) ca. 233 Blocks bearbei-
ten. Das Hauptprogramm IiBt sich in bis zu 32
Programmteile (Fragmente) zerlegen. Das
Tool kann vom Intro erwartete Arbeitsberei-
che extra definieren.

Laden Sie das Programm mit:

LOAD ,SIR-FLOATPACKER”,8,1

Nach dem Start mit dem RUN-Befehl, wird
ein Programmteil nachgeladen und das Haupt-
menii erscheint:

Combine Files: Das Herz des Programms
zum Verbinden von Files. Dazu sollten Sie
die Disk mit allen Files (Intro und Hauptpro-
gramm) einlegen und den Punkt ,Combine
Files* im Hauptmenii wiihlen. Die Markie-
rung aller Introfiles erfolgt mit einem *, Das
Hauptprogramm nicht auswiihlen!

; . AR S s is
€2 W=
OHEGR FORCE ONE

= J138B8 &%"ER

Floatpacker

Disk* (Heftdiskette). Er lidt den eigentlichen0
Packer und komprimiert das Programm. Die-
ser Vorgang kann einige Zeit dauern...

Nach Abschluf des Packvorgangs verlangt
der C 64 mit der Meldung ,,INSERT DISK*
eine Diskette mit geniigend Speicherplatz. Das
Packergebnis ist auf dem Bildschirm zu se-
hen. Das gepackte Programm wird nun auf
die Disk gespeichert und lidBt sich spiter mit
RUN starten.

Fiir die niichste Bearbeitung verlangt der
Floater wiederum nach der ,Master-Disk*.
Nach kurzer Ladezeit erscheint das Haupt-
menii. Das Nachladen spart Speicher und er-
moglicht die Verarbeitung von bis zu 233
Blocken.

Display Directory: Disk-Inhaltsverzeich-
nis anzeigen

Define Parameters: Hier konnen Sie alle
relevanten Adressen definieren. Zuerst die
Startadresse der Hauptroutine - diese brau-
chen Sie nicht zu verinderen, wenn sich die
Introteile im Bereich von $0810 bis $FI110

GRAPHICS AND CDODOWNE:

CLAUS FPETERSEN

HUSIC ARD EFFECTS:

JOHE « OHC

HALA

Die Auswahl schliefit der letzte Punkt im
Directory ,,Take Selection* ab. Nun kinnen
Sie das Hauptprogramm bestimmen. Der
Floatpacker beginnt sofort mit der Arbeit und
lidt alle Programme nach. Die einzelnen Tei-
le fiigt das Tool zusammen und versieht ,,das
Biindel" mit dem Intro. Simtliche erforderli-
chen Parameter konnen Sie mit Hilfe weiterer
Punkte im Hauptmenii einstellen - deshalb
weiterlesen! Danach fragt der Floater nach
dem Namen fiir das fertige Programm. Ist der
Packer aktiv, verlangt er nach der , Master-

TROGGER 0 PLAY

Idealbeispiel zum Er-
zeugen eines Intros,
das vors eigentliche
Hauptprogramm ge-
setzt wird

befinden. Wenn Sie die Adresse veriindern,
1Bt sich im Arbeitsspeicher auch ein anderer
AdreBbereich festlegen: z.B. $0C00 bis $F500
— nun diirfen die Introteile im AdreBbereich
$0CO0 bis $F3500 untergebracht sein. Angaben
iiber $7700 sind sinnlos, da dann die Spei-
chergrenze ($FFFF) des C 64 erreicht wird.
Der Speicherbereich des Hauptprogramms ist
unwichtig. Es kann iiberall liegen. Gleichzei-
tig ist die angegebene Adresse die Startadres-
se der Hauptroutine. Sie ruft das Intro auf,
setzt danach das Hauptprogramm wieder zu-
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sammen und startet es, Falls der Packer inak-
tiv ist, sollte man sich diese Adresse merken
(z.B. $0810, die Routine startet mit SYS
2064). Fiir die meisten Intros kénnen Sie den
Wert allerdings auf $0810 (dez. 2064) be-
lassen.

Der zweite Wert ist die Startadresse fiirs
Intro. Er ist auf 30900 voreingestellt. Das In-
tro wird mit dem Befehl JSR aufgerufen und
sollte mit RTS enden. Tastaturabfragen und
Routinen zum Zuriicksetzen miissen im Intro
enthalten sein!

Beim dritten Wert handelt es sich um die
Startadresse des Hauptprogramms. Die Vor-
einstellung ist $OSOE — das Hauptprogramm
wird also mit JMP $080E gestartet. Basic-
Programme miissen gepackt fiir die Einbin-
dung durch den Floater vorliegen.

Def Nr. Of Frag’s: Wie schon anfangs an-
gesprochen, kann das Intro bestimmte Spei-
cherbereiche als Arbeitsspeicher fordern. Um
zu vermeiden, dall das Programm leere Files
erzeugt, konnen Sie leere Fragmente definie-
ren. Diese Liicken verhalten sich genauso, als
wiirde an der Stelle ein Teil des Intros liegen.
Die Anzahl der leeren Fragmente lassen sich
an dieser Stelle bestimmen. Bereits bestehen-
de Files miissen nicht dazugezihlt werden -
sie werden vollkommen automatisch bearbei-
tet.

Modify Frag-Addrs: Hier 148t sich jede
Liicke aufs Byte genau definieren. Die Rei-
henfolge ist dabei gleichgiiltig. Passen zwei
Bereiche fugenlos zusammen (z.B. $0900-
$09FF und $0A00-$SOAFF), sollten Sie sie
auch als nur einen Bereich ($0900-$0AFF)
definieren. Das gilt auch fiir Introteile, die im
Speicher hintereinander liegen und als ein Fi-
le auf Disk vorliegen. Es empfichlt sich, min-
destens ein Byte Zwischenraum zwischen den
gipzelnen Introteilen bzw. Fragmenten vorzu-
sehen.

Packer (In)Active: Wird ein anderer
Packer bevorzugt (z.B. Sir-Compact oder Ti-
mecruncher), lidBt sich der eingebaute Packer
hier deaktivieren. Dadurch entfillt auch das
Diskettenwechseln ,,Combine Files*.

Leave Floatpacker: Programmende

Die Beispiel-Files auf der
Heftdiskette

Die SIR-INTRO-Files lassen sich mit mini-
malem Aufwand mit dem Floatpacker vor ein
Hauptprogramm setzen. Profis werden bei ge-
nauerer Betrachtung der Sir-Introfiles bemer-
ken, wie leicht das Introprogrammieren ist.
Trotzdem kann auch Unerfahrenen innerhalb
kiirzester Zeit ein aufwendiges Intro gelingen.

Fangen wir mit dem Sound an! Jede Musik,
die sich nicht mit den anderen Introfiles tiber-
schneidet, ist ideal. Die Sound-Routine darf
alle Zeropage-Adressen bis auf $AE und $AF
verwenden. Damit sind alle gidngigen Sound-
editoren (Romuzak, Time-Composer, Future-
Composer, AMC, usw.) kompatibel. Die
Startadresse der Initialisierungs-Routine muf
fiir das File ,,Sir-Intro.Main* $0903 sein. Die
Voreinstellung fiir das mitgelieferte File ,,Sir-
Intro.Tune® ist $9000. Beim Aufruf dieser
Adresse wird im Akkumulator Null iiberge-
ben. Die Startadresse der Abspielroutine ist
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ab $0905 abgelegt - Voreinstellung ist $9/51,
was wieder ,,Sir-Intro.Tune" entspricht.

Bei den Texten gibt es drei verschiedene
Textarten - zuerst die Laufschrift. Sie muf} ab
Adresse $090B, wie im File ,.Sir-Intro.Main*
festgelegt (Voreinstellung $5340), im Spei-
cher stehen. Die Linge ist gleichgiiltig, dem
Text mul} ein Nullbyte folgen und er sollte
im Bildschirmcode entstanden sein. Soll sich
der Scrolltext ab $4000 im Speicher befinden,
mul} in $090B/3090b die Bytefolge $00 $40
stehen. Zum Editieren der Texte nutzen Sie
einen Editor oder Maschinensprache-Moni-
tor. Wer kein geeignetes Tool hat, kann auch
HIntred-Sroll* von der Heftdiskette nutzen.

mit einem Nullbyte abgeschlossen sein. Die
Position dieses Textes im Speicher ist im File
,»Sir-Intro.Main™ ab der Adresse $0907 abge-
legt (Voreinstellung $5000). Soll sich der
Spritetext an einer anderen Stelle befinden,
ist diese Adressse zu dndern. Auch fiir diesen
Zweck befindet sich ein kleiner Editor unter
dem Namen ,Intred-Sprtxt™ auf der Diskette -
SYS 828 startet ihn. Dabei entspricht jede Zei-
le einem 13-Zeichen-Block. Man gibt also be-
ginnend vom linken Bildschirmrand in jeder
Zeile den Text an, der im Intro erscheinen
soll, wobei er die Linge von 13 Zeichen nicht
tiberschreiten sollte. Da Sir-Intro diese Blocke
wie die Laufschrift endlos abspielt, sollte der

| sir-floatpack ¢c) by the sir in 1993 |

display catalog
define parameters
def nr. of frag’s
modi fy frag—addrs
packenr active
leave sir—-floatenr

Sir-Floatpack: hilfrei-
ches Tool, um
selbstkreierte Intros
vors gewiinschte
Programm zu setzen

Das Programm wird wie gewohnt geladen und
mit RUN gestartet. Mit F'/ und F3 kénnen Sie
Texte laden bzw. speichern. Der Text ist so
ausgelegt, daB keine Anderungen im File ,,Sir-
Intro.Main* notwendig sind. HOME oder F5
setzten den Cursor zum Anfang bzw. zum En-
de des Textes. CLR loscht den gesamten Text.
Wichtig:, der eingegebene Text mufl mit ei-
nem Klammeraffen enden. Ein Tip am Rande:
einige Leerzeichen zwischen dem letzten
Buchstaben und dem Klammeraffen sorgen
dafiir, dal Anfang und Ende der Laufschrift
nicht ,,aneinanderkleben®.

Im unteren Bildschirmteil gibt es einen
Spriteblock, der wie eine amerikanische Pla-
katwand alle paar Sekunden einen 13 Zeichen
langen Text umblendet. Der Text kann z.B.
s0 aussehen:

THIS WAS DONE BY THE SIR FOR 64'ER
111111111111122222222222223333333333333

Die 13-Zeichen-Blécke sind mit Ziffern nu-
meriert. Dieser Endlos-Text mull wie die
Laufschrift in Bildschirmcodes vorliegen und

erste nicht verwendete Block mit einem
Klammeraffen gekennzeichnet sein. Fiir das
beschriebene Beispiel, das wir in unserem
Projektprojekt verwirklicht haben, ergibt sich
folgende Bildschirmanzeige:
THIS WAS DONE
BY THE SIR
FOR 64ER

Sind alle Blicke fertig, speichert man mit F/.

Bleibt noch der grafische Effekt im oberen
Bildschirmteil. Der zugehorige Text ist exakt
14 Zeilen ($0230 Bytes) lang. Fehlt ein Edi-
tor, konnen Sie den Text am einfachsten mit
dem auf der Diskette enthaltenen Editor ,,In-
tred-Screen erzeugen. Auch hier starten Sie
mit SYS 828. Den Text schreiben Sie im obe-
ren Teil des Bildschirms, wobei eine Zeile mit
Klammeraffen das Textfenster begrenzt. Das
Programm ignoriert alle Eingaben unterhalb
dieser Linie. Reverse Zeichen ersetzt das Tool
im Intro durch Zeichen mit doppelter Hohe.
Zur Erzeugung schalten Sie in den Revers-
Modus und schreiben eine normale Zeile. Di-

I sir—floatpack (c? by the sir in 1993

Istart—address:]lﬁBlOl

Istart (intro):IIBSOBI

Sir-Floatpack: die
vorherige Bestim-
mung der Starta-
dressen ist wichtig,
um das Programm
nicht zu
uberschreiben!

[Star't (main) :]ILE_]SBeI
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rekt darunter eine geSHIFTete Zeile — Bei-
spiel:

hallo leute
HALLO LEUTE

Die Funktionstaste F'/ aktviert die Speiche-
rung. Die Adresse des Text-Bereichs finden
Sie im File ,,Sir-Intro.Main‘ ab Speicherstelle
$0909 (Voreinstellung $5100). Dieser Schritt
ist tiberfliissig, wenn man den Text mit dem
wIntred-Screen* geschrieben hat.

Um das Intro zu testen, laden Sie die Files
WSir-Intro.Gdat™, ein Soundfile (evt. ,,Sir-In-
tro.Tune"), das evt. modifizierte ,,Sir-
Intro.Main* und das/die Textfile(s). Starten

Sie nun mit der Anweisung SYS 2304. Den
Test konnen Sie mit der SPACE-Taste been-
den. Bei Verwendung eines Monitors sind der
Arbeit mit Sir-Intro keine Grenzen gesetzt.
Alle Texte und Sounds lassen sich frei ver-
schieben und kénnen beliebige Lingen haben.
Einzige Ausnahme: der Text des grafischen
Bildschirmeffekts.

Alle Teile Linken und Packen

Sind alle Introfiles fertig bearbeitet, wer-
den sie mit dem Hauptprogramm (Main) auf
einer Disk gesichert. Danach laden Sie den
Sir-Floatpacker. Im Menii ,,Define Parame-

I sir—floatpack €(c) by the sir in 1993 I

a sIsLs

b sLELs
area ¢ from 5008
area d from 5000
area e from 5088
area f from $088
area g from 5888
area h from $8000

[a~]evlaslasleslastes OO
ad
=]

COOOOOT-
[fadelalasanles O
OO0
SO0

Sir-Floatpack: die
einzelnen Speicher-
bereiche der gelink-
ten Files auf einen
Blick

— Fehlermeldungen

File Too Large: Das erzeugte File Uber-
schreitet die 233-Block-Grenze oder ein In-
troteil liegt auBerhalb des erlaubten Be-
reichs (siehe ,Define Parameters®).

Disk Empty: Die Diskette ist unlesbar bzw.
das Tool findet keine Files.

No Selection: Es wurden weder Introfiles
ausgewadhlt, noch wurden Fragmente defi-
niert.

Too Many Files: Es wurde zu viele Files
ausgewdhit. Falls dieser Fehler auftritt, nicht
gleich die Flinte ins Korn werfen, sondern
die Filenamen auf ein Zeichen reduzieren.
Master Error: Es trat ein Fehler mit der
Masterdisk auf.

ters* brauchen Sie lediglich die Startadresse
des Hauptprogramms (die dritte Eingabe) fest-
zulegen, um die Introteile und das Hauptpro-
gramm zu einem File zusammenzufassen. Sie
brauchen keine Fragmente zu definieren - in
LNr. Of Frag’s“ sollten Sie Null einstellen.
Das Endprodukt 1Bt sich wie gewohnt mit
RUN starten (siehe File , Fltpack-Demo*).
Wenn Sie die Sir-Introfiles und das Demo-
programm (evt. mit einem Monitor) genauer
unter die Lupe nchmen, sollten keine Fragen
mehr offen bleiben. Wir wiinschen fréhliches
Intro-Erzeugen!
CHRISTIAN DOMBACHER/LB

Test

Billig =

gut?

Techno Plus hat mit dem , TP510" einen neuen sehr preis-
gunstigen Joystick im Programm. Wir haben den Kandidaten
mit Microschaltern probeweise in den Spiele-Alltag ge-

schickt.

or vielen Jahren, in der Griipderzeit des

Commodore C 64, waren sie nach kurzer
Zeit die beliebtesten Utensilien (man denke
nur an die vielen Super-Games, die damals
wie Pilze aus dem Boden schossen): Joysticks
in mannigfaltiger Ausfiihrung, technisch aber
seinerzeit noch auf dem unterstem Level. Das
hat sich in letzter Zeit gottlob grundlegend
geiindert.

Qualitat muf nicht unbe-
dingt teuer sein

Das Modell von Techno-Plus beweist: Joy-
sticks mit Microschaltern miissen nicht teuer
sein. Der Steuerhebel liegt zunichst gut in der
Hand und dirigiert beim Spielen die Sprites
sauber und ruckfrei iiber den Schirm. Die
Saugniipfe sorgen fiir sicheren Halt und ma-
chen das Steuern mit dem Techno-Plus-He-
bel zu einer klaren Sache, die keine unbe-
dachten Bewegungen zulasssen.

Die Feuerknopfe reagieren etwas flau, ob-
wohl sie auch mit Microschaltern ausgeriistet
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sind. Nach einem richtig harten Gefecht auf
dem Bildschirm wird der Einsatz der Buttons
zur Tortur und der Finger schmerzt ganz emp-
findlich. Hier sollte der Hersteller eine kun-
denfreundlichere Lésung finden.

Die Dauerfeuer-Option arbeitet wahlweise
auf Knopfdruck oder automatisch (wir emp-
fehlen die letztgenannte Einstellung). Sie
brennt ein kriftiges Feuerwerk auf dem Scre-
en ab und setzt die Gegner so gewaltig unter
Druck, daB sie schnell aufgeben.

Auf einen Blick

Eine Slow-Motion-Funktion, die die Bewe-
gungen verlangsamt, fehlt dem guten Stiick.
Das kann man aber beim Preis von knapp 20
Mark beim besten Willen auch nicht erwarten.
Fiir diesen erstaunlich giinstigen Preis erhiilt
man immerhin einen Steuerhebel mit Mi-
kroschaltern, die gut regieren. Wenn man von
den etwas schwammigen Feuerknipfen ab-
sieht, ist das Techno-Plus-Modell eine loh-
nenswerte Anschaffung.

JORN-ERIK BURKERT

— 64'er-Wertung:

Der Joystick von Techno-Plus ist ein ko-
stenglinstiger Steuerhebel fir C-64-Spieler.

0 gunstiger Preis
0 Microschalter
0 Dauerfeuer-Option

0 Fuerknopfe reagieren schwammig
0 kein Slow Motion

Vertrieb: Data House Dittrich,
Harleshéduser Str. 67, 34246 Vellmar,

Tel.: 0561/827055, Fax: 0561/68012
Preis: 19,90 Mark

Test-Konfiguration: C 64, Floppy 1541,
LTurrican”
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Validate Disk: validiert jede Disk
in ca. zehn Sekunden. Ein neues
System ermoglicht diese Ge-
schwindigkeit, da der C 64 die
neue BAM errechnet. Der Vor-
gang dauert unabhiingig von der

nen Sie alle anderen Geriite wieder zuschalten
und und mit dem Programm wie gewohnt
weiterarbeiten.

Set Drive 9 to 8: dndert die Laufwerks-
adresse von 9 auf 8.

Leave Sir-Booster: das Programm wird
mit einem Reset verlassen.

Filezahl immer gleich lang.
Set Drive 8 to 9: indert die

Schnelle Fleppy-

CHRISTIAN DOMBACHER/LB

@perotionen

| SIR-BONSTER
8 auf 9. Vor Auswahl

(E> 8% THE SIR _IN 1992 |

dieses Menii-Punktes

sollte nur das zu in-

| oisPLAW 0L RECTORY

Sie besitzen keinen Floppy-

dernde Disketten- IHEBEIEH | |nanu—msn

Speeder, der auch blitz-
schnell validiert und forma-

Laufwerk eingeschal-
tet sein. Danach kon-

| 1996 ErLTRY

BEHE?EH

tiert?, Sir-Booster” erledigt

das fir Sie in Windeseile. | S)R-BODSTER

(C) BY THE SIA 0 1992 |

ehoren auch Sie zu den C-64-Besitzern,

die kein Speed-DOS, Prologic-DOS oder
einen anderen Speeder besitzen und sich trotz-
dem wiinschen, dafl Thre Floppy-Aktivititen
keine erzwungene Kaffeepause nach sich zie-
hen? Dann sind Sie mit ,,Sir-Booster* richtig
beraten. Geladen wird das Programm mit:

LOAD ,SIR-BOOSTER*,8,1 l'ltP riviy]
Nach dem Start erscheint das Hauptmenii: e L UOA L oy L gﬁgf]
Show Directory: zeigt das Disketten-In- STER-L LK, P ool

haltsverzeichnis auf dem Schirm. ;ﬂal‘ﬁaﬁﬁl}fip EBE'-‘;‘

iy for . e Dick nach [ R S o e e e s s ,u  ooo
Initialize Disk: formatiert die Disk nach S I R-mOn/EPADN, P iy E
Eingabe von Header und ID in neun Sekun- . SIR-MON/BRASIL, P ool E

Schnelles
Formatieren und
Validieren mit Sir-
Booster auch ohne
Floppy-Speeder

den. Die ID darf fiinf Zeichen betragen.

Seiten mit frei kopierbarer Soft-
ware. dle jeder C64-Fan haben

° klassische und neueste Demos
Uber 100 Geos-Disketten
28-Software, C65-Disketten
Vollversionen kommerzieller
Geos-Programme von GUSS-Soft-
ware und PPE (u.a. Geos-Diskedi-

¥ PUBLIC DOMAIN
& SHAREWAHE =
¢ EMULATOREN
i GRAFIK :
- SPIELE

-Collection, NLQ-Print ...)
atch fir Geos 64 (lauft dann
ich auf dem PC)

Commander 128 (Testversi-
zum Anschlu3 von SCSI-CD-
OMs an CMD-Festplatten)

NET (Testversion, PC-Fest-
‘am C64, auch unter Geos)
Programme: PC64 V1.18,
645, Tnanss4 StarCommander,

Ve N3IN°*NIN°*NIN°*NIN-°N:

€ 64/ MS-DOS/AMIGA/ATARY
SPF.::‘rrtUM‘ ZX-81 'CPC! MEX
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® A64 (Amiga-C64-Emulator)

~ ® Emulatoren fur CP/M, Atari,

Spectrum, ZX-81, MSX, CPC,
TI99/4A, Dragon, TS-1000 (fiir PC)
® Bilder von exotischer Commodo-
re-Hardware

® komfortable Windows-Ober-
flache und DOS-Menii

So verwenden Sie die CD-ROM:
a) vom C64 aus:

® mit dem CD-Commander und
CMD-Festplatte nebst SCSI-CD-
ROM lesen Sie alle Daten direkt
® mit 64Net greifen Sie auf PC (ab
XT) mit CD-ROM-Laufwerk zu

b) vom PC aus

@ mit PC64 oder C64S (Sharewa-
re) kbnnen Sie viele der Program-
me starten und anwenden

® mit X1541, Trans64 oder Star-
Commander kopieren Sie Dateien
per Kabel vom PC zum C64.

d) vom Amiga aus

@ die registrierte Version des C64-
Emulators A64 greift auch auf C64-
Laufwerke zu

Bestellen Sie bei:

@ Lutz Hillmann, CD-ROM-
Herstellung, Steinstr. 3/503,

01264 Dresden, Btx:*matting#,
Email:100120.2711 @compuserve.com
® Performance Peripherals,
Silcherstr. 16, 53332 Bornheim

® Stonysoft, Beethovenstr. 1,
87727 Babenhausen
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Der Fleppy
Beine mechen

Der Datentransfer zwischen
C 64 und Floppy ist bekannt-
lich sehr gedulds-intensiv.
Mit dem ,, Track Load 2.0“
konnen Sie lhr System den-
noch auf Touren bringen.

rack Load 2.0 ist ein Schnellader fiir den

C 64 und die 1541 bzw. 1571. Er liest
durchschnittlich 20 Blocks von Diskette, hat
eine schnelle Directory-Routine integriert und
schaltet beim Laden den Bildschirm nicht ab.
Zur Installation holen Sie das Programm mit:
LOAD“TRACK LOAD V2.0“,8,1
in den C 64 und starten mit RUN. Das Tool
schreibt sich ans Speicherende und ist aktiv.

Arbeiten mit dem
Track-Loader

Die Daten werden wie gewohnt mit dem
LOAD-Befehl in den Speicher gezogen. Die
Ubertragung lduft jetzt mit 20 Blocks pro Se-
kunde und nicht wiebei der Original-Routine
mit ledigli¢h 1,5 Block. Sie sollten darauf ach-
ten, daf} der Bereich von $¢800 bis $cfff und
3eb00 bis $ffff beim Laden nicht iiberschrie-
ben wird. Das heifit: keine Programme iiber
194 Blocks laden, sonst stiirzt der C 64 ab.

Track-Load hat eine verbesserte Directory-
Routine. Sie laden das Disk-Inhaltsverzeichnis
wie gewohnt mit LOAD“$“,8. Auch bei sehr
vielen Eintriigen braucht das Programm ca.
eine Sekunde, um die Daten in recn Speicher
zu holen und zu LISTen. Der Basic-Speicher
bleibt dabei unberiihrt.

Die Kombination RUN/STOP+RESTORE
bzw. ein Reset deaktivieren den Track-Loader.
Sie konnen ihn, insofern die Daten noch im
Speicher stehen, mit SYS 52076 reaktivieren.

Die Kompatibilitat
des Programms

Der Speeder wurde fiir die Floppies 1541
und 1571 entwickelt. Er lduft sowohl auf dem
C 64, als auch auf einem C 128 im C-64-Mo-
dus. Mochten Sie den Schnell-Lader in Ver-
bindung mit der Flash-8 nutzen, miissen Sie
das Accelerator-Board auf 1MHz Takt-Ge-
schwindigkeit zuriicksetzen. Auflerdem sollten
Sie darauf achten, daff der Bildschirm nicht
per VIC-Register $d011 vérschoben wurde,
sonst kann es zu Fehlern bei der Dateniiber-
tragung kommen. Eventuell eingeschaltete
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Sprites deaktiviert der Track-Loader. Sie
stellen deshalb kein Problem dar.

So funktioniert der
Track-Loader

Progammierer von Schnell-Ladern
haben immer mit zwei Problemen zu
kiimpfen: die zu langsamen Suchrouti-
nen fiir die einzelnen Sektoren und die
duBerst langsame Ubertragunsgroutine zwi-
schen C 64 und Floppy.

Dal} die Sektor-Suchroutine eine Menge
Zeit frifit, zeigt folgende Rechnung: Auf einer
Spur befinden sich durchschnittlich 20 Sekto-
ren (Blocks) und die Diskette dreht sich mit
fiinf Umdrehungen pro Sekunde. Fordert der
Computer einen bestimmten Sektor, wird sich
dieser nicht unbedingt unter dem Schreib-/Le-
seknopf befinden - es kann sogar maximal 0,2
Sekunden dauern bis der entsprechende Sektor
dort wieder vorbeikommt. Im Idealfall aller-
dings kommt der Sektor genau im richtigen

S5YS

HRACK LOUAD UZ2.0, BY MIS1 13539

Floppy - schnell wie
der Wind: Trackload
beschleunigt das
Diskettenlaufwerk

Der

Mini-Directery-

Serter

Das Programm zeichnet sich durch einfa-
che Benutzerfiihrung aus. Nach dem La-
den mit;
LOAD”SIR-SORT”, 8, 1

kénnen Sie es mit dem RUN-Befehl star-
ten. Das Hauptmenii meldet sich:
F1 : Read Directory
F3 : Sort Directory
F5 : Leave Sir-Sort

Moment vorbei. Durchschnittlich muf} die
Floppy eine Zehntelsekunde auf den Sektor
warten. Das sind bei einer Spur mit 20 Sekto-
ren schon zwei Sekunden.

Track Load geht einen anderen Weg: Der
C 64 sagt der Diskettenstation nur auf wel-
cher Spur sich die Daten befinden. Die Floppy
tibertrigt gleich den ersten Sektor den sie fin-
det. Dieser Vorgang dauert so lange an, bis
die komplette Spur iibertragen ist. Wartezeiten
entfallen somit, da ja immer gleich der niichste
Sektor iibertragen wird. Das Programm spei-
chert die Daten im Bereich $eb00 bis $ffff (un-
ter dem ROM) zwischen. Nach dem Lesen
sucht Track Load die Daten aus dem Buffer
und iibertréigt sie. Durch diese Methode ist es
moglich, bis zu 25 Blocks pro Sekunde zu la-
den. Es kann natiirlich auch passieren, dafy
sich auf einer Spur nur ein Sektor befindet,
der wirklich gebraucht wird. Dann tbertriigt
das Programm einige Sektoren sinnlos und
die Geschwindigkeit sinkt. Das passiert vor
allem bei kleineren Dateien.

MICHAEL STEIL/LB

Wenn das Chaos in
der Diskettensamm-
lung schon fast nicht
mehr zu bewaltigen

ist, kommt ,Sir-Sort!”

zu Hilfe.

Die Funktionstaste F'/ holt das Inhaltsver-
zeichnis und mit F3 gelangt man ins Haupt-
programm. Das Directory wird hier eingelesen
und ein Cursor wartet auf Benutzer-Eingaben.
Sie bewegen ihn mit den Cursor-Tasten auf
und ab.

Mit F3 iibernehmen Sie File-Eintrige in
den Buffer und mit F5 holen Sie ihn wieder
ins Directory zuriick. Der Loschschutz 1iBt
sich mit L ein- bzw.
ausschalten. Mit *
wird ein File gedffnet
bzw. geschlossen. Zum
Zuriickschreiben des
Directorys auf Diskette
geniigt ein Druck auf
Funktionstaste  F7.
Falls sich zu diesem
Zeitpunkt noch Pro-
gramme im Buffer be-
finden, kann man ent-
scheiden, ob man die
Diskette validieren will
oder nicht.

CHRISTIAN DOMBACHER/LB
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Kaufberatung

Start frel fiir die
Mikro-Scheiben /

Arbeiten Sie auch noch mit der Floppy 15417 Sie ist langsam
und hat eine sehr bescheidene Kapazitat. Immer mehr C-64-
User wunschen sich ein 3,5-Zoll-Laufwerk — aber welches ist
das ,richtige”? Wir vergleichen die 1581 von Commodore

und die CMD-Laufwerke FD-2000/4000.

Die 1581: offiziell wird sie schon lange
nicht mehr hergestellt, ist aber trotzdem
nach wie vor problemlos zu bekommen. Fiir
300 Mark gibt’s nicht nur das Laufwerk, son-
dern auch noch ,,Maverick Lite®, ein Tool-
Paket mit Kopierprogrammen gratis dazu. Al-
lerdings ist im Lieferumfang kein Netzteil ent-
halten - hat man noch ein altes (z.B. 1541-II),
1Bt sich das ohne Probleme verwenden. An-
sonsten muf} man fiir 50 Mark noch ein Netz-
teil dazubestellen.

Das Disk-Drive FD-2000 kostet zwar 400
Mark, aber inkl. Netzteil und einer Diskette
mit den ,,FD-Utilities”, die einem die Arbeit
mit dem Laufwerk erleichtern sollen. Dieses
1dBt sich auBerdem mit einer Echtzeituhr aus-
riisten, die 25 Mark zusitzlich kostet. Das
Laufwerk FD-4000 ist fiir stolze 530 Mark zu
haben, besitzt aber eine viel hihere Speicher-
kapazitit als die Konkurrenten.

Die Preise der Disk-Drives mufl man natiir-
lich imt Verhiiltnis zu ihren Fihigkeiten se-
hen. Am meisten wird den Kiufer zunichst
die Disketten-Kapazitiit interessieren. Die
1581 arbeitet mit Double-Density-(DD)-Dis-
ketten, auf die 790 KByte passen - nach dem
Formatieren der Disk hat man also 3160
Blocks frei. Das gilt auch fiirs FD-2000-Lauf-
werk. Schiebt man jedoch eine High Density-
(HD)-Diskette in den Schacht, bringt es sage
und schreibe 1,6 MByte darauf unter - das
entspricht 6336 Blocks! Und das FD-4000
setzt noch eins drauf: auf den leider noch recht
teuren ED-Disketten lassen sich volle 3,2
‘MByte speichern. Wer mit einem FD liebiu-

gelt, mub entscheiden, ob er auf tiber 12 000
Blocks mit Daten gleichzeitig zugreifen will,
denn ansonsten kann man dieselbe Menge
auch auf zwei HD-Disketten unterbringen. In
puncto Disk- und Laufwerkspreise kommt
man dabei bedeutend giinstiger weg.

Noch flotter per Speeder

Als niichstes verspricht man sich vom FD-
Laufwerk natiirlich héheren Speed. Doch vor
den Geschwindigkeitsrausch haben die Gétter
den seriellen Bus und die langsamen C-64-
Betriebssystemroutinen gesetzt. So dauert das
Laden von 202 Blocks mit der 1581 ganze
102 Sekunden, das FD-2000 ist mit 87 Se-
kunden zwar etwas schneller, aber berau-

schend ist das auch nicht. Zum Vergleich: die
1541 braucht 124 Sekunden. Abhilfe schafft
hier JiffyDOS, ein Floppyspeeder, der (wie
das FD) von CMD kommt. Hier sind die Un-
terschiede dann nicht mehr ganz so groB: die
1541 braucht fiir 202 Blocks nur noch zwdlf
Sekunden, das FD-2000 ist mit acht Sekunden
noch schneller. Auch die 1581 kann diese Ge-
schwindigkeit erreichen, allerdings mufl man
hier erst fiir 40 Mark einen JiffyDOS-Chip

(EPROM) einbauen. Bei den FDs ist er schon

im Preis dabei und in der Hardware integriert.

Welche Besonderheiten bieten die Lauf-
werke noch? Beide konnen Disketten aufteilen
(partitionieren). Bei der 1581 ist das der Ersatz
fiir Unter-Directories, die es beim FD-Lauf-
werk zusiitzlich gibt. Der Unterschied zwi-
schen Partitionen und echten Sub-Directories
(Unterverzeichnisssen): beim Anlegen einer
Partition wird deren Grifle bereits definiert,
withrend die Kapazitit eines Sub-Directories
mitwiichst”. In jedem Diskverzeichnis steht
immer die restliche Gesamtkapazitiit der Dis-
kette zur Verfiigung. Die FD-Floppy bietet
zusiitzlich spezielle Partitionen, die eine 1541,
1571 oder 1581 simulieren. Diese Disketten-
Bereiche entsprechen dann in Track- und Sek-
toraufbau exakt dem emulierten Original (z.B.
Directory auf Track 18 bei 1541-Emulation,
auf Spur 40 bei der 1581). Deshalb sind in-

Die Floppy 1581 wur-
de mit ihrer immen-
sen Speicherkapa-
zitat (790 KByte) zu
einem der beliebte-
sten Speichermedien
fiir den C 64. Schade
nur, daB der Direc-
tory-Track (Spur 40)
nicht kompatibel zu
den 5,25-Zoll-Disket-
ten ist (Spur 18).

nerhalb einer 154 1-Partition nur 664 Blocke
frei. Dieser scheinbare , Riickschritt* dient nur
einem Zweck - ndmlich der Kompatibilitit.
Liuft ein Programm auf einer normalen (sog.
Lnative”) Diskette bzw. Partition nicht, weil
die Laderoutine eine 1541 voraussetzt, sollte
man die entsprechende Partition einrichten
und bringt so das Programm doch noch zum
Laufen. Auflerdem kann man mit einem der
mitgelieferten Kopierprogramme auch im Di-

PPE, S|Ic.'herstr. 16, 53332 Bornheim
Starter Set flr C64/128

+ inklusive CBM 1670 Modem + Decoder-Software
ecial: kostenlose Anmeldung zu T-Online 3 9 —
‘ L

+ PPE
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FLOPPY

rectory nicht sichtbare Daten auf die FD-
Scheibe bringen. Die Fihigkeit, die Floppies
1541/1571 zu emulieren, fehlt der 1581 leider
vollig. Beim FD hingegen werden noch Spe-
zial-Tools mitgeliefert, mit denen man bei-
spielsweise ein Sub-Directory erzeugt, das auf
Track 18 der FD-Diskette liegt. So kann man
auch mit Programmen, welche die Directory-
Struktur einer 1541 brauchen, auf mehr als
664 Blocks zugreifen.

MS-DOS-ahnlicher
Befehlssatz

Ein weiteres wichtiges Merkmal: Benutzer-
freundlichkeit. Hier zeigt sich die 1581 nicht
gerade von ihrer besten Seite: Will man eine
Partition generieren, muffl man erst in einem
komplizierten Vorgang dem Laufwerk Start-
und Endtrack der Partition mitteilen und dabei
noch darauf achten, daBl man Spur 40 (In-
haltsverzeichnis) nicht aus Versehen iiber-
schreibt. Beim FD legt man Partitionen mit
dem mitgelieferten Programm ,,FD-Tools™ an.
Die viel hiufiger benotigten Sub-Directcries
erzeugt man einfach mit dem DOS-Komman-
do ,MD:Dirname*. Wie von PC oder Amiga
gewohnt kommt man mit dem ,,CD"-Kom-
mando ins Directory. Fiir Partitionen benutzt
man ,,CP* (,,Change Partition*). Bei der 1581
gibt es ein dhnliches Kommando: ,/*. Jedoch
bewegt man sich damit stets nur eine ,,Unter-
Partition weiter, withrend man beim FD mit
dem ,,CD*“-Befehl gleich mehrere Directories
Ltiefer” springen kann.

Viele Programme greifen nur auf Laufwer-
ke mit der Geriitenummer 8 zu. Bei der 1581
mufl man also, will man beispielsweise per
Grafikprogramm ein Bild von einer 3,5-Zoll-
Disk laden, die DIP-Schalter am Laufwerk
entsprechend umstellen und es zum Initiali-
sieren aus- und wieder einschalten. Ein ande-
rer Weg ist, iiber den Kommando-Kanal die
Adresse softwaremiflig zu dndern. Da solche
Aktionen Hie Arbeit mit der 1581 erschwe-
ren, haben sich die Entwickler der FD-Flop-
pies die ,,.Swap*-Taste einfallen lassen. Hier
wird ausgenutzt, da} die Laufwerke des C 64
allesamt separate Computer-Systeme sind: bei
Tipp auf die ,,Swap“-Taste teilt das FD der
1541 seine eigene alte Geriiteadresse zu,
wiihrend es sich selbst die Nummer 8 gibt.
Driickt man die , Swap*-Taste zweimal, wird
das FD zur Nr.9, beim drittenmal hat es wie-
der seine Urspmngsadressi: (in der Regel 10,
einstellbar per DIP-Schalter). Komfortabler
geht’s wirklich nicht.

Viel wichtiger als alles andere ist jedoch
die Kompatibilitdt. Was niitzt schon das beste
Laufwerk, wenn es aber auch mit gar keiner
Software harmoniert? Beide Laufwerke - 1581
und FD - funktionieren anstandslos mit allen
einteiligen Programmen, denn die lidt man
gewohnlich mit den Standard-Betriebssy-
stemroutinen. Bei mehrteiligen Programmen
laufen nur solche, die zum Nachladen auch
das im C 64 installierte ROM benutzen. Kom-
men jedoch softwaremiiBige Fast- oder gar
IRQ-Loader ins Spiel, miissen beide Lauf-
werke passen. Solche Routinen greifen zu tief
ins Floppy-Betriebssystem ein, als daf} es eine
Chance gibe, sie mit dem komplett neuen
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DOS dieser Laufwerke gefiigig zu machen.
Doch fiir etliche Ladesysteme, die auf der
1581 nicht funktionieren, zeigt sich bei den
FDs Hoffnung: durch die bereits erwihnte
Moglichkeit der 1541-Partitionen. So kann
man manches Programm, das auf einer 1581
oder FD-Native-Partition stindig auf die
falschen Blocks zugreift, doch noch zur Zu-
sammenarbeit bewegen.

FD und 1581 sind beide in der Lage, die
bekannten DOS-Anweisungen wie Rename,
Scratch, New usw. durchzufiihren, auferdem
beherrschen sie alle Direktzugriffsbefehle wie
Block-Read oder Memory-Write. Hier wur-
den alle Mboglichkeiten ausgereizt, zu
1541/1571 kompatibel zu sein. Der von der
1571 und der 1581 bekannte ,,Burst-Modus**
existiert beim FD-2000/4000 selbstverstind-
lich ebenfalls. Zusiitzlich gibt’s bei den CMD-
Laufwerken noch véllig neue Befehle wie , L
fiir Lock oder ,,R-H* fiir Rename Header.

zuverlissig, offenbar wurden hier sorgfiltig
Betriebssystem-Fehler ausgemerzt. Nur ein
einziges Mal passierte es, daf} der Inhalt eines
Sub-Directories plotzlich verschwunden war.
Ansonsten gab es keine Probleme, und selbst
die ab und zu bei der 1581 auftauchenden
Read Errors® erschienen bei den FD-Flop-
pies wesentlich seltener. Im Vergleich zur Be-
triebssicherheit der 1541 ist jedoch festzustel-
len, dab die 1581 sicherer, das FD sogar deut-
lich stérungsiirmer ist. Hier kann man Daten
wirklich der entsprechenden Diskette anver-
trauen - ohne Read- oder Dir-Errors befiirch-
ten zu miissen.

Viele planen die Anschaffung eines 3,5-
Zoll-Laufwerks sicher fiir den Betrieb unter
Geos. Da hier die Datenkompression noch re-
lativ unbekannt ist, verschlingen Geos-Pro-
gramme und -Daten sehr viel Diskettenplatz.
Beide 3,5-Zoll-Laufwerke laufen unter die-
sem Betriebssystem vollig problemlos, wobei
gegeniiber der 1541 eine er-
hebliche Geschwindigkeits-
steigerung  zum  Tragen
kommt. Leider unterstiitzt Ge-
os nicht die 1,6/3,2 MB-Dis-
ketten des FD-2000/4000: die-
se Laufwerke werden dem-
nach wie eine 1581-Floppy
behandelt. Hier bietet CMD
Abhilfe durch das Tool
,CMD-Move* (im Lieferum-
fang enthalten), mit dem man
beispielsweise auf einer 1,6
MByte-Diskette  zwischen
zwei 1581-Partitionen hin-
und herspringen kann. So ldBt
sich dann doch die volle Disk-
Kapazitiit unter Geos nutzen —
was auch Sinn macht..

Falls man ein FD-Laufwerk
mit interner Echtzeituhr hat,
lidBt sich Geos durch Kopieren ,
eines speziellen Geos-Files

von der FD-Ultilities-Diskette

Im Laufe der vielen Jahre der C-64-Ara haben sich die unter- breitschlagen, beim Start die \

schiedlichsten Laufwerke im Computersystem manifestiert:
RAM-Erweiterung, Floppies 1541, 1571 und 1581

Viele C64-User benutzen ein Expansions-
port-Modul, das vor allem die Floppy be-
schleunigen soll. Besitzer der ,Final Cartridge
II* diirfen sich allerdings keine Hoffnungen
machen: dessen integrierte Fastload-Funktion
verweigert den Dienst mit der 1581 und den
FD-Laufwerken. Beim ,,Action Replay MK
VI jedoch ist ein 1581-Beschleunigungs-
system enthalten. Es funktioniert auch mit der
FD-Floppy einwandfrei (schlieflich ist es ab-
wiirtskompatibel zur 1581); allerdings unter-
stiitzt es nur das Laden. Beim Speichern mit
dem Action Replay streikt das FD, wihrend
die 1581 ohne zu mucken alle Daten sichert.
Fiir das FD muB man auf die Original-Kernal
bzw. JiffyDOS-Routinen zuriickgreifen.

In unserem Test wurden beide Laufwerke
harten Bedingungen ausgesetzt und auf ihre
Zuverlissigkeit gepriift. Die 1581 hat — wie
ihre Vorgiinger — einige Fehler im Betriebs-
system. Zum Gliick schlagen diese nur sehr
selten durch. Falls es allerdings doch passiert,
ist die Diskette meist nicht mehr zu retten.
Der Betrieb der FDs ist ziemlich stabil und

Systemuhrzeit automatisch zu
holen. Welches Laufwerk eig-
net sich am besten fiir welche
Anwendungen? Wer riesige Datenmengen ar-
chivieren oder mit Geos arbeiten will, ist mit
der 1581 gut bedient (man bekommt sie auch
noch relativ giinstig gebraucht). Ohne Geos
zeigen sich die wahren Stirken des FD: nahe-
zu mit jedem Anwendungsprogramm als
schnelles und iiberdimensionales Datenspei-
chergeriit nutzbar, bietet es sich vor allem
durch den Komfort der ,Swap“-Taste gera-
dezu an. Auch fiir Leute, die gern spielen,
lohnt sich die Anschaffung des FD, denn bei
Spielen iiber zwei Diskseiten spart man Dis-
kettenwechsel und geniefit die hohe Ladege-
schwindigkeit. AuBerdem: fiir Projekte der
Flash8 bzw. der 20-MHz-Karte von CMD
wird die kleine Kapazitit der 1541 bestimmt
nicht mehr reichen!

Vergleicht man die Preise der Laufwerke
mit ihren Leistungsmerkmalen, bekommt die
1581 das Priidikat ,,gut”, wiihrend das FD fiir
den hoheren Preis sehr viel mehr Komfort,
Zuverlissigkeit und Kompatibilitit bietet.
Deshalb: ,,sehr gut*.

MALTE MUNDT/BL
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COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehér? Haben
Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-
MARKT von »64'er« bietet allen Computerfans die Gelegenheit, fir nur 5,- DM eine private
Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben. Und so kommt Ihre
private Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der April-Ausgabe (erscheint am 19.04.96):
Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis 15. Mérz (Eingangsdatum beim Verlag) an »64'er«. Spater
eingehende Auftrage werden in der Mai-Ausgabe (erscheint am 24.05.96) verdffentlicht.

Private Kleinanzeigen

Suche preiswert C 64 Il + 1541 || + passenden
Nadeldrucker. T Schulze, Grindelsteig 7,
01324 Dresden

Verkaufe: Ausverkauf Netzteile, Floppy 41,
Biicher, 64 ‘er-Hefte, Datasette, Demos, Dis-
ketten mit Box, Action Cartridge — alles giin-
stig — bei Florian Taubert. 0511/528326

C 64, Floppy 1541 + 3 Betriebssysteme Dol-
phin-DOS-Jiffy-DOS + SW-Fernseher DBT-03
Box + BTX-Modul + Originaldisk BTX-Mana-
ger, Preis VB. Tel. 04954/89268

Zu verkaufen: C 64 Profianlage Komplettaus-
bau! C 64 (8 Betr.Syst.) 1541, 3 Epromkarten,
Brenner, BTX, Freeze Frame IV, C-Mos, usw.
Preis: VB: 400 DM. 0251/790970

Verkaufe f. C 64 Geos 2.0 25~ DM, Datamat,
Textomat; Orange Point Kalkul., Textverarb.,
Dateiverw. je 10,— DM. Pacholke 038424/
20509 nach 19.00 Uhr

Verkaufe C 64 Il, 100 DM; 1541, 100 DM; Fi-
nal Cartridge Ill, 40 DM; Modem 2400 Baud,
40 DM; 1541-Mechanik, 35 DM; Spielmodul,
10 DM. Tel. 05432/1517 (Carsten)

Verkaufe C 64 komplett mit Floppy, Drucker
u.v. Zubehér far VB 300,- DM. Tel.
030/2926607

C 64/2 + 1541/2 180,- DM; REU 1764/2 MB
220,— DM, Star NG10 100,- DM; 1581 + ca.
100 Disk 200,- DM; 1351 Maus 15~ DM;
1802 Mon. 100,— DM; RTC64 25,— DM; viel
Software; Geos; 09162/7814

C 64 + 1541 + Jiffy-DOS eingeb. 195 DM. REU
1764 mit 1 MB 250 DM. 2 x 24 N.-Drucker,
Star LC 2410 mit vollaut. Einzelbl.einzug und
C MPS 1224C Din A3 Farbdrucker, je 250 DM.
Alles 1a Zust. Tel. 02303/80916

C 64 Il, Grinm., Datasette, Joystick, Maus,
orig. Spiele, Handbiicher, Leerdisk., wg. Sy-
stemwechsel zu verk. VHB 250,- b. Vers. +
Nachn. + Porto. Tel. 06224/13072

Private Kleinanzeigen

C 128D + Jitty-DOS eingeb. 249 DM. REU
1764 mit 1 MB 250 DM. 1581 mit Jiffy-DOS
230 DM. 1541 Il m. Jiffy-DOS 100 DM. BTX-
Modul Il 40 DM. Action Replay V5 50 DM.
Farbmonitor C1802 150 DM. Tel. 02303/
80916

Verk. C 128 + 1571, Moni CM8802, SP1200,
Datasette, Geos 128, Geocalc 128, Masterba-
se, Protext, Bicher, 64 er Hefte, orig. Spiele,
ca. 200 Disk, Joyst., Maus, kompl. 600,—.
02323/22467

C 128, 1571, Monitor C1802, REU (512 k)
BB4, Act. Rep. MK6, T-Epromer, Druck.
SP2000, W. Interf., Mouse, Lit., Software,
Eprom’s, u.a.; alles aut VB, auch einzeln;
HAL 0345/7706398 18-22h

Suche Geos 128 Software, Geos-Literatur, C-
oder Pascalcompiler flr Direktmodus, Litera-
tur zum C 128. Diethard Groll, Goppinger Str.
78, 96515 Sonneberg

Suche Literatur zum C 64, wie z.B. Bucher
vom Sybex-Verlag, Assemblieren mit Komfort,
ein Tool, Handbuch u. Diskette. Uwe-Klaus
Schmidt, 30165 Hannover 0511/3523910
Suche das SSI-Rollenspiel Hillsfar fir C 64.
Zahle fur lauffahiges Originalspiel mit allem
Zubehor bis zu 40 DM. Tel. 02181/44477
(Thomas)

Suche Midi Software der Fa. Geerdes/Berlin
fur C 64, Drumtraks Composer + Dump,
Midi-Analyser, DX7 File-Transformer, Mirage
Editor + Dump + Light Pen. Tel. 0511/
3523910

Am besten verwenden Sie dazu den vorbereiteten Coupon im Heft.

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen.

Schicken Sie uns DM 5,- als Scheck oder in Bargeld, Der Verlag behalt sich die Veréffentlichung
langerer Texte vor. Kleinanzeigen, die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren Text auf
eine gewerbliche Tatigkeit schlieBen 1aBt, werden in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum

Preis von DM 12,- je Zeile Text veroffentlicht.

Private Kleinanzeigen

Wichtige Hinweise
fur alle Kleinan-
zeigeninserenten

@ Kleinanzeigenaufirage
ohne Absenderangabe
sowie Anzeigentexte unter
Postlagernummer
kénnen leider nicht
verdffentlicht
werden.

@ Bitte verwenden Sie fiir
lhren Auftrag das Formular
auf Seite 20.

@ Zur Bezahlung von
Kleinanzeigen
werden keine
Fremdwé&hrungen
mehr angenommen.

@ Bitte achten Sie auch
darauf, daB3 |hr Auftrag
immer vollstandig
ausgefiillt ist
(z.B. Unterschrift).

)

Ramlink Speichererweiterung von CMD 1 MB
350,- DM, 4 MB 500,-. CD-ROM-Lautwerk
(SCSI), AnschluBfertig fir CMD-HD mit Netz-
teil und Systemkabel, DM 350,-. Tel
0201/743653

Verkaufe Flash 8 256 kB 150 DM + Porto,
Telefon 0375/5681558 Mo-Do (Marko ver-
langen)

Private Kleinanzeigen

Verk. C 64 Sammlung, Hardware, Software,
Bicher, Zeitschriften, Sonderhefte. Liste
anfordern Freiumschlag. Hensel E., Anna-
berger Str. 1, 04159 Leipzig, Tel. 0341/
9011379

Computerschrott ich nehme alles auBer
Monitore, Hard-u. Software kann auch
defekt sein. Jedes Angebot wird beantw.
schriftl od. Telefon. PC, Amiga, C 64. Freue
mich {ber jedes Angebot. Tel. 0340/
2203148

Verk. C 64, 2 x Floppy 1541 |l, Datasette und
Drucker MPS 1230, zusammen mit einigen
Geos-Programmen, viel Literatur und div.
Software, nur zusammen fir 500 DM.
0345/5223877

Suche: Commodore C 65. Preisangebote
bitte an: Frank Beckmann, Schadowstr. 26,
45147 Essen, Tel. 0201/704005 ab 15.00
Uhr

Suche 64’er Sonderheft 42. Wenn gut erhal-
ten Originalpreis. Tel. 06894/7640

Gewerbl K

Software, Telespiele u. Zubehor
Preisliste, Tel. 06447/88045

C 128 + Netzteil + Handbuch 90,- DM
C 64/C6ll ab 80,- 100,—; Floppy
1541/154111/ 1571/1581 ab

80,~/100,-/130,~/190,—; Monitore ab 70,~;

Farbmonitore ab 150,—; C 128D ab 180,—;
Drucker ab 80,—; versch. Soft/Hardware Zu-
behor uvm. Liste anfordern: solange Vorrat
reicht. Tel. 0871/63829 Fax 0871/64995 oder

Funk 0172/8511455

Achtung:

gerechnet werden.

werden.

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daf3 das Angebot, der Verkauf oder die Verbreitung von urheber-
rechtlich geschitzter Software nur fur Originalprogramme erlaubt ist.

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstoBt gegen das Urheberrechtsgesetz und
kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei VerstéBen muf3 mit Anwalts- und Gerichtskosten von tGber DM 1000,-

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Datentrégers (Diskette oder Kassette) zu
erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht
und geht das Risiko eingr jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software weder anzubieten, zu verkaufen
noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften fiir ihre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veréffentlichen, die darauf schlieBen lassen, da3 Raubkopien angeboten

Ausgabe 4/April 1996
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Obwohl der VDC-Chip des

C 128 schon in allen Bits
und Bytes durchleuchtet
wurde, gibt es noch immer
Geheimnisse, die wir an die-
ser Stelle enttarnen. Sie er-
fahren, wie man Riesen-
buchstaben erzeugt und wie
man ihn quasi als 40-Zei-
chenbildschirm benutzt.

Riesenbuchstaben

Bei den meisten Textverarbeitungspro-
grammen stort den Anwender die minimale
Zeichengrofe des 80-Zeichen-Bildschirms.
Dal} es auch anders geht, zeigt unser tolles
Utility.

Laden und starten Sie das Programm mit:

RUN ,,.BIGSTART*

Das Hauptprogramm ,Bigscreen® wird
nachgeladen. Es erscheint die Frage, ob Sie
zusiitzlich einen geidnderten Zeichensatz la-
den méchten. Auf der beiliegenden Diskette
befindet sich der Demo-Zeichensatz ,Bigset-
Din*. Dieser Filename ist bei der Abfrage vor-
gegeben.

Anschliefend werden der vergroferte Bild-
schirm eingestellt und der Zeichensatz instal-
liert. Sollte durch Driicken der ASCII/DIN-
Taste oder mit der Tastenkombination
<RUN/STOP RESTORE> der neue Zeichen-
satz geloscht worden sein, kann man den alten
Zustand mit der Taste <F4> wiederherstellen.

LBigscreen” veriindert die Auflosung des
VDC-Bildschirms von 640 x 200 auf 720 x
275 Bildpunkte. Horizontaler Zeichenabstand
und vertikaler Abstand der Zeilen werden ver-
groBert.

Das Utility ,,Bigscreen® kann man in eige-
nen Programmen einsetzen. Folgende Lade-
anweisung (im Direktmodus oder innerhalb
eines Programms) muf3 verwendet werden:

BLOAD ,,BIGSCREEN*, ON B0, P2816

Zum Einschalten gibt es zwei Moglich-
keiten:

—SYS 2816 (Bildschirmvergréferung hori-
zontal und vertikal),
— SYS 2858 (nur vertikale Erweiterung).

Schaltet man bei einem verbreiterten Bild
mit <CTRL RVS ON> die inverse Zeichen-
darstellung ein, wirkt sich das nicht auf die
neunte Matrixspalte des Characters aus. Dies
kénnen Sie indern, indem Sie das Revers-Bit
in Adresse $F1 (241) setzen:

POKE 241,PEEK(241) OR 64

Die Werte, die ,,Bigscreen® fiir die betref-

fenden VDC-Register benutzt, sind dem Com-

22 FRzyp
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\2% modore-Monitor 1901 angepalit. Bei anderen

Bildschirmen miissen Sie notfalls Bildhéhe
und horizontale Bildlage korrigieren. Sollte
dies keinen Erfolg bringen, muf innerhalb des
Utility der Inhalt von Adresse $0B18 (2840)
geiindert werden. Voreingestellt ist ,,93%.
Beim Amiga-Monitor 1084 hat sich z.B. die
Zahl .94 bewiihrt. Als Grundsatz gilt: GréBe-
re Werte verschieben den Bildschirm nach
links, kleinere nach rechts.

PETER HORN/BL

Simulierter 40-Zeichen-Modus

Es klingt paradox: Das folgende Utility ver-
setzt den VDC-Bildschirm in die Lage, nach
Vorbild des VIC-Chips 40 Zeichen auf dem
Bildschirm darzustellen. Der Assemblerteil
des Programms umfaBt nicht mehr als 36
Byte.

Laden und starten Sie das Programm von
der beiliegenden Diskette mit
RUN ,VDC.40*

Unmittelbar darauf meldet sich der VDC-
Bildschirm mit der Zeichendarstellung, wie

VDC-Register Wert
in $D600 in $D601
0 63
1 40
2 53
3 73
22 137
25 87
27 40

Es spielt dabei keine Rolle, ob es sich um
den ,alten” VDC 8563 (C 128 mit Pla-
stikgehiuse) oder den Chip 8568 der ,,neuen*
Baureihe (C 128 Blech) handelt.

R. J. VERMEULEN/BL

Patches zu ,Mastertext 128"

AuBerordentlich beliebt bei C 128-Fans ist
die komfortable Textverarbeitung ,Master-
text*,

Bei der Druckerfunktion ,,Formular* wird
jedoch trotz gewiinschtem Mehrfach-Aus-

TTTTTTITITIITIIIS

TE-FAIN  Hauptprogronn

TP-CHARSET : Zeichensatz
TP-DRUCKERANP .

UE STANDART : Stondartvoreinstellung

TP.INFD | = Textdatei(enthalt dieses Dokument)

Zeile 18 durch Andern
e s llavd incaciB

TP-SUB,TP-SUB 2 :Unterroutinen fiir RAN Monipulationen
Druckeranpossung fr Epson komp. Drucker

MPS{0001BM,MPS1230 181, MPS1230EPSON ,ERSONDATR :Druckertreiber

Nochtrag: Die horizontale Bildlagé kl{mn in Prograun TP-HERD in
s Yot S e

Tolle Funktionen
und ein hervorra-
gendes Schriftbild
bietet das Pro-
gramm ,, Textprint
128", Mit unserem
Tool erzeugen Sie
denselben Zeichen-
satz in eigenen Pro-
grammprojekten

Sie dies vom 40-Zeichenmodus gewdhnt sind.
Trotzdem bleiben alle Vor- und Nachteile des
VDC-Chips erhalten: Einschalten des FAST-
Modus ohne Loschen des Bildschirms, ver-
dnderbare Cursor-Darstellung und Beschrei-
ben der VDC-Register nach der bekannten
umstindlichen Methode.

Eines hat sich allerdings geéindert: Die Far-
be des Bildschirmhintergrundes kann mit der
tiblichen COLOR-Anweisung (COLOR 6,
Farbe) nicht mehr veriindert werden. Der an-
gegebene Farbwert beim genannten COLOR-
Befehl wirkt sich lediglich auf die Darstel-
lung der Zeichen aus — die kénnen Farbwerte
von 0 bis 15 annehmen. Wenn Sie die von
»VDC.40" erzeugte Bildschirmdarstellung in
eigenen Basic-Programmen benutzen mdach-
ten, sollten Sie darauf achten, daf die Para-
meter fiir eventuelle WINDOW-Anweisun-
gen exakt wie beim 40-Zeichenbildschirm ge-
setzt werden. Die Spaltenbreite darf nicht
grofer als ,,39* sein, dies ist auch im Assem-
blerteil so definiert.

Folgende Tabelle zeigt Thnen, welche Wer-
te in die entsprechenden Register des VDC
gePOKEt werden miissen, um den von
»VDC.40 gezeigten Effekt zu erreichen:

druck nach jeder Seite eine fiir die Einzel-
blatt-Funktion geschaffene Abfrage aufgeru-
fen, die den Anwender auffordert, Papier ein-
zulegen und <RETURN> zu driicken. Gerade
bei Serienbriefen auf Endlosformularen kann
das ziemlich ,,nerven. Das Update ,,END-
LOS MA-TEXT* behebt diesen Mangel.

Laden Sie das kleine Basic-Programm mit
DLOAD ,ENDLOS MA-TEXT*

Starten Sie es jedoch erst dann mit RUN,
wenn Sie Thre (nicht schreibgeschiitzte) Sy-
stemdiskette von ,Mastertext 128 ins Lauf-
werk geschoben haben. Darauf muB sich un-
bedingt das File ,MASTERTEXT T1* befin-
den. Das Patch-Programm ,ENDLOS MA-
TEXT* lidt die Datei ,,MASTERTEXT T1%,
modifiziert diese im Speicher und schreibt das
geiinderte File auf die Diskette zuriick.

Damit nicht genug! Manchem sagt die Far-
be der Zeichen im Text nicht zu. Auch hierfiir
ist das File ,MASTERTEXT TI* verantwort-
lich. Falls Ihnen die Textfarben ebenfalls nicht
gefallen, tritt das zweite Patch-Programm in
Aktion:

DLOAD ,FARBE MA-TEXT"

Die Datei ,MASTERTEXT T1* wird nach

demselben Verfahren wie mit ,ENDLOS
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MA-TEXT* geiindert, lediglich den Wert der
gewiinschten Farbe (0 bis 16) miissen Sie vor-
her eingeben.

EGON BENTHIEN/BL

Funktionstastenbelegung
wiederherstellen

In vielen C 128-Programmen wird die Ori-
ginalbelegung der KEY-Tasten ,zweckent-
fremdet”. Um sie z.B. wie beim C 64 funktio-
nieren zu lassen, braucht man folgende Ba-
sic-Zeile:

FOR I=1 TO 8: KEY I,CHRS$(132+I): NEXT

Storend wirkt sich aus, daf3 nach dem Pro-
grammende die komfortable Originalbelegung
(wie sie nach dem Einschalten gilt) nicht mehr
ohne erneutes Umdefinieren zur Verfiigung
steht. Folgender Trick holt die Originaltexte
(GRAPHIC, DIRECTORY, LIST usw.) wie-
der auf die Funktionstasten zuriick:

BANK15: POKE 2564,0: SYS DEC(,C000“)

Statt der SYS-Anweisung geniigt nach vor-
ausgegangenem POKE-Befehl das Driicken
von <RUN/STOP RESTORE>.

Was bewirkt dieser POKE? Die Adresse
$0A04 (2564) dient dem Betriebssystem als
Flag, ob die Tastaturcode-Tabelle und die Ori-
ginalbelegung der Funktionstasten bereits ko-
piert worden sind. Nach einem Reset wird der
Inhalt dieser Speicherstelle auf $80 (128) ge-
setzt. Damit erspart sich der Computer nach
einem <RUN/STOP RESTORE> oder einem
Editor-Reset (Routine CINT, Einsprung bei
$C000 in Bank 15) das erneute Ubertragen
dieser Bytes. Da wir jedoch das Flag $0A04
von Hand geloscht haben, werden die Tasta-
turbelegungen wieder auf die im ROM fest-
gelegten Werte und Texte zuriickgesetzt.

) H. STOCKLEIN/BL

Directory mit stehender
Kopfzeile

Der WINDOW-Befehl kann Programmen
des C 128 professionelles Aussehen geben,
dennoch macht das Betriebsystem selbst viel
zu wenig Gebrauch davon.

Beim Anzeigen des Disketten-Inhaltsver-
zeichnisses soll oft die erste Zeile (Disk-Hea-
der und ID) bei einer lingeren Bildschirmaus-
gabe nicht weggescrollt werden. Dazu verhilft
uns folgender Trick:

Direkt nach der Definition des Ausgabefen-
sters fiir das Directory (WINDOW x1, yI,
x2, y2, 1) miissen Sie diese Befehlssequenz
eingeben:

POKE 229, PEEK (229)+1
oder in Assembler:
INC SE5

Der obere Bildschirmrand wird dadurch um
eine Zeile nach unten verschoben, ohne die
Cursor-Position zu dndern. Nach dem Aufruf
der DIRECTORY-Funktion liegt die erste
Zeile, die ausgegeben wird (Disk-Header)
auBerhalb des Fensters und wird nicht mehr
mitgescrollt. Ein Demo-Programm fiir den 80-
Zeichen-Bildschirm:

10 WINDOW 25,5,70,20
20 POKE 229, PEEK (229) +1

30 BANK15: SYS DEC(,A07E*): REM DIRECTORY

Ausgabe 4/April 1996
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Selbstverstiindlich lassen sich auch hohere
Werte bis zur maximalen Zeilenanzahl des
vorher definierten WINDOWSs zur POKE-
Anweisung in Zeile 20 addieren. Hohere Zah-
len sind zwar ohne Fehlermeldung méglich,
aber wenig sinnvoll. Damit kann dieser Trick
fiir alle Anwendungen benutzt werden, bei de-
nen eine oder mehrere Statuszeilen unver-
riickbar auf dem Bildschirm stehenbleiben
sollen. H. STOCKLEIN/BL

Ausgetrickster VDC

Gut gelungene Grafiken vom 40-Zeichen-
Bildschirm des C 128 zu klauen, ist kein Pro-
blem: Meist geniigt ein Reset und die Eingabe
der Anweisung GRAPHIC 1. Beim VDC-
Grafikbildschirm allerdings versagt diese Me-
thode: Der Screen wird nach einem Reset
geldscht und neu initialisiert. Wenn man je-
doch den Reset in den C-64-Modus beim C
128 umleitet, beriihrt das den aktuellen Inhalt
des VDC nicht. Exakt an dieser Stelle setzt
das Utility ,,Grafikklau* an, das nur im C-64-
Modus des C 128 lauffiihig ist.

Die Bedienung des Programms ist einfach:
Wenn die gewiinschte Grafik auf dem VDC-
Bildschirm erscheint, 16sen Sie bei gedriickter
Commodore-Taste einen Reset aus. Laden Sie
jetzt das Programm mit:

LOAD ,GRAFIKKLAU”,8

Nach dem Start mit RUN wird der Maschi-
nenspracheteil ,,VDC-TOOLS* nachgeladen,
ein eventuell vorhandener Floppy-Speeder
sollte ausgeschaltet sein. Der Meniibildschirm
bietet folgende Funktionen, die man per Tipp
auf die entsprechende Zahlentaste aktiviert:

1. Suchen eines Textbildschirms,
2. Suchen eines mehrfarbigen Grafikbildes
(Auflésung 640 x 176 Pixel),

3. Suchen eines einfarbigen Grafikbildes
(Auflésung 640 x 200 Bildpunkte),

. Speichern eines Bildes,

. Laden eines Bildes,

. Hardcopy auf einem Epson-kompatiblen
Drucker,

. Inhaltsverzeichnis,

. Beenden.

(o LT I

oo ~J

Nach Wahl von Meniipunkt 1 1dt sich die
Startadresse mit den Cursortasten einstellen.
Mit der RETURN-Taste wird der Bildschirm
zum Speichern oder Drucken in einen internen
Puffer iibernommen. Mit dem Linkspfeil kann
man ins Hauptmenii zuriickkehren. Die bei-
den nichsten Meniipunkte sind ihnlich auf-
gebaut, allerdings liBt sich die Grafikstart-
adresse nicht einstellen. Mit Punkt 4 und 5
kénnen Sie eine VDC-Grafik speichern bzw.
laden.

Dabei ist zu beachten, daf} dies nur klappt,
wenn die Grafik bei einem der ersten Menii-
punkte mit <RETURN> in den internen Puf-
fer tibernommen wurde. Dies. gilt ebenso fiir
den Meniipunkt 6 ,,Grafik drucken™. Die Aus-
gabe erfolgt auf einem Epson-kompatiblen
Drucker. Falls in eine Zeile gedruckt oder je-
weils eine Leerzeile eingeschoben wird, muf}
man per DIP-Schalter den automatischen Zei-
lenvorschub (LINE FEED) entsprechend kor-
rigieren. Mit Punkt 7 erhalten Sie das Direc-

tory, durch Druck auf eine beliebige Taste
kehrt man ins Hauptmenii zuriick. Der Taste
<8> bewirkt, dal Sie das Programm verlassen.

CHRISTIAN EIGLMEIER/BL

Floppyadresse beim C 128D
hardwaremaRig andern

Will man mit dem C 128D eine Zweitflop-
py 1581 betreiben, miiite man diese per DIP-
Schalter auf Geritenummer 9 umstellen, da
das interne Laufwerk 1571 immer Adresse 8
besitzt. Gute Software zum C 128 greift je-
doch meistens auf die Floppy-Geriiteadresse 8
zu: Die 880 KByte Speicherplatz einer 1581-
3.5-Zolldiskette ligen ungenutzt brach. Um
die Laufwerksadressen allerdings problemlos
zu tauschen (1581 = 8, interne 1571 = 9), feh-
len dem C 128D entsprechende Einstellschal-
ter. Dazu mufd man in die Hardware des Com-
puters eingreifen.

Offnen Sie Thren C 128D. Auf der Platine
finden Sie den CIA-Baustein 65C22. Links
daneben kann man zwei Kreise erkennen, die
offensichtlich nicht geteilt sind (obwohl es so
aussieht). Trennen Sie die beiden Kreise auf
und legen Sie je einen Widerstand von 4,7 K
gegen Masse. Mit einem Schalter miissen die
Kreise wieder geschlossen werden.

Ab sofort gilt:

Oberer Kreis offen, unterer geschlossen =
Geriiteadressen 10 und 11, oberer Kreis ge-
schlossen, der untere offen = Adressen § und
9. Achtung: Nach dem Umschalten unbedingt
den Floppy-Resettaster betitigen! Software,
die sich gerade im Speicher befindet, geht da-
bei nicht verloren.

KLAUS-DIETER FROHN/BL

Programme von
Diskette listen

Die Maschinensprache-Routine ,FILE
LIST 2816* lddt ein Programm von Diskette
und gibt die Basic-Zeilen auf dem Bildschirm
aus (wie beim LIST-Befehl), ohne ein anderes
Programm im Basic-Speicher zu léschen. Der
LIST-Vorgang ldfit sich wie gewohnt mit der
Taste <NO SCROLL> anhalten und mit der
STOP-Taste abbrechen. Achtung: Es funktio-
niert nur mit der Floppy 1571, aber in beiden
Bildschirmmodi (40- und 80-Zeichen)!

Das Utility muf} absolut geladen werden:

BLOAD ,FILE LIST 2816“

Es gibt jetzt verschiedene Moglichkeiten,
ein Basic-Programm von der Diskette auf den
Bildschirm zu bringen. Nach dem entspre-
chenden Format des SYS-Aufrufs mufl im-
mer die Anweisung ,,BLOAD" und der Name
des gewiinschten Programms folgen:

SYS 2816: listet das gesamte Programm,

SYS 2816,,,,,Startzeile - Endzeile: zeigt
nur den angegebenen Zeilenbereich. Die fiinf
Kommas nach dem SYS-Befehl sind unbe-
dingt zu beachten!

SYS 2816,,,,0 — Endzeile: bringt das Pro-
gramm ab Beginn bis zur gewiinschten End-
zeile auf den Bildschirm.

CHRISTOPH GUNTNER/BL
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DIP-Schalterstellungen fir
die Drucker ,Epson LX 800"
und den ,,Star NL10”,
trickreiches LISTEen und an-
dere Kniffe sind die aktuel-
len Themen dieser Rubrik.

DIP-Schalter-Belegung
Epson LX 800

Der Epson-Drucker ist in der C-64-Fange-
meinde schon lange ein Klassiker. Hier die
DIP-Schalter-Belegung:

on off
SW1-1 Schriftoreite  schmal normal
SW1-2 Ziffer 0 0 durch- 0 normal
gestrichen
SW1-3 Zeichensatz Grafik Kursiv
SW1-4 Papier-Ende- aktiv deaktiviert

Sensor
SW1-5 Druckqualitait NLQ Draft

SW2-1 Seitenldnge 12 Zoll 11 Zoll

SW2-2 Einzelblatt gliltig ungiltig

SW2-3 Perfromation k. Angabe k. Angabe

SW2-4 Auto-Line- CR+LFT nurCR
Feed

Die Schalter SW1-6 bis SW1-8 legen den
landesspezifischen Zeichensatz fest:

SW1-6 SW1-7 SWi1-8

USA on on on
Frankreich on on off
Deutschland on off on
GroBbritannien on off off
Danemark off on on
Schweden off on off
Italien off off on
Spanien off off off

KAl BECKER/LB

Drucker-Einstellungen
far Star NL10

Beim Drucker von Star gibt’s einige Un-
terschiede beim Betrieb eines C 64 und C 128.
Die Einstellungen zwischen dem deutschen
Zeichensatz (C 64) und C 128 DIN legen die
DIP-Schalter 6 bis 7 fest:

6 7 8
deutsch 1 0 1
C-128-DIN 0 0 0

Beide Modi lassen sich auch per Software
aktivieren:
10 REM DEUTSCHE EINSTELLUNG
20 REM ZUM DRUCKER SCHICKEN!
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C}Q 30 PRINT CHR$(27);CHR$(82) ;CHR$ (2)

40 REM C 128 DIN
50 PRINT CHR$(27);CHRS$(82) ;CHRS$(7)

Die Zeichensiitze sind bei beiden Modi un-
terschiedlich belegt:

— Textmode
61 91 92 93 123 124 125 126

deutsch AOU a4 o6 B
C128-DIN A O U a 0 o B

— ASCIlI-Mode (CHRS) ——
219 220 221 222
deutsch a o U B
C-128-DIN A 0] u A

Die vorgestellten Codes funktionieren leider
mit keinem Commodore-Interface.
CHRISTOPH KEIL/LB

— Tastatur und Bildschirm - Mini-Tricks helfen

Auf der Diskette Mit einigen POKEs und PEEKs konnen Sie die Tastatur manipulieren:

POKE Wirkung

POKE 650,255 Alle Tasten reagieren auf standigen Tastendruck (Repeat)

POKE 650,127 Repeat fiir Cursor-Tasten wiederholen

POKE 650,0 Normalzustand

POKE 657,128 Blockiert die Umschaltung von Grof3- auf Kleinbuchstaben

POKE 788,49 Aufheben der STOP-Taste

POKE 649,0 Computer gibt den Buchstaben der gedriickten Taste nicht auf
dem Bildschirm aus

POKE 649,10 Normalzustand

POKE 56325,X

Cursor-Geschwindigkeit (X=0 schnell, X=255 langsam)

PEEK (203) gibt an welche Taste gedriickt wurde — die Routine gibt den Charaktercode
zuriick — wurde keine Taste betétigt, ist der Wert 64

10 REM BUCHSTABEN IN STRING EINFUEGEN
20 A$="123567890": BS="4"

30 CS=LEFTS (AS$,3): D$=RIGHTS (AS,6)

40 AS=CS+BS+DS

Speichern mit Kommentar

Beim Sichern von Programmen konnen Sie
dem Filenamen Kommentare anfiigen, ohne
diese beim Laden erneut angeben zu miissen:
SAVE"name<SHIFT SPACE>kommentar,8

Im Directory finden Sie nun den Kommen-
tar. Zum Laden geniigt der Filename.

CHRISTIAN SCHUMANN/LB

Sprites schnell spiegeln

Angenommen Sie haben ein Sprite im Mu-
sterbereich 13 (50340 bis $037f), das Sie in
den Block 14 (S0380 bis $03bf) gespiegelt
(um 180 Grad gedreht) kopieren wollen. Dazu
brauchen Sie kein umfangreiches Sprite-Tool
— eine kurze Basic-Routine mit einer FOR-
NEXT-Schleife reicht:

Zustandswechsel:
Ja und Nein oder 1 und 0

Um einer Variablen abwechselnd den Wert
1 bzw. 0 zu geben nutzen Sie die Formel:
A=1-A

Bei jedem Durchlauf ist nun A I bzw. 0.

Dieser Trick eignet sich sehr gut fiir Grafik-
Effekte:
10 A=1-A: POKE 53280,A: GOTO 10

Durch den Rahmen , fliefen™ jetzt abwech-
selnd schwarze und weifle Balken. Wenn Sie
die Scroll-Geschwindigkeit der Balken er-
hohen wollen, miissen Sie nur einige Doppel-
punkte vor dem GOTO-Befehl einfiigen.

LB

Buchstaben in
Text-Strings einfiigen

Um einen Buchstaben in einen bestehen-
den String einzufiigen, trennt man ihn an der
entsprechenden Stelle auf und setzt das neue
Zeichen dazwischen. Dann werden die bei-
den Teile wieder per String-Addition zusam-
mengefiigt. Diese Methode eignet sich fiir
Eingabe-Operationen, die mit der GET-An-
weisung realisiert werden. Hier ein Beispiel:

10 N=0

- 20 FOR A=959 TO 896 STEP -3

30 POKE A-2, PEEK(832+N)
40 POKE 1, [ (833+N)
50 POKE A, PEEK(B34+N)
60 N=N+1

70 NEXT A

Das gedrehte Sprite steht nun in Block 14
und liBt sich iiber die Sprite-Pointer nutzen.
LB

Sicheres INPUT

Der INPUT-Befehl hat bei ilteren C-64-
Modellen leider einen Fehler. Das Eingabe-
Prompt (Text in Anfiithrungsstrichen direkt
nach der Anweisung) sollte nicht bis auf die
nichste Bildschirmzeile reichen. Sonst kann
es zu Abstiirzen kommen. Die INPUT-An-
weisung liest auferdem alle Zeichen, die
rechts vom Fragezeichen stehen. Deswegen
sollten Sie darauf achten, daf in der Eingabe-
zeile keine Zeichen stehen.

Falls Sie der Cursor beim INPUT-Befehl
stort — mit POKE 788,123 stellt ihn ab und
POKE 788,49 schaltet ihn wieder ein. In der
Basic-Praxis:

10 POKE 788,123:
788,49: PRINT AS$

INPUT“NAME* ; AS : POKE

NICKOLAUS HEUSLER/LB
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C 16/Plus-4-Programmierkniffe

TIPS & TRICKS

God save
the Screen.

In der letzten 64’er-Ausgabe
haben wir lhnen gezeigt,
wie man mit simplen Basic-
Befehlen Windows erzeugt.
Heute geht es darum, den
Speicherbereich unter dem
Fenster zu sichern und bei
Bedarf zurtickzuholen.

lendet man ein Fenster in den Bildschirm

ein, geht dessen Inhalt unter dem Win-
dow verloren. Daher sollte man diesen Be-
reich sichern, um ihn nach dem SchlieBen des
Fensters an exakt derselben Stelle wiederauf-
erstehen zu lassen. Sowohl der Speichervor-
gang als auch die erneute Plazierung des alten
Screen-Inhalts sind absolut zeitkritische Ak-
tionen — deshalb 16t sich diese Aufgabe ver-
niinftig nur in Assembler losen.

Zum besseren Verstindnis der Program-
miertechnik haben wir zunichst eine Basic-
Lisung parat (nach dem Muster entsprechen-

~der Utilities in den Biichern ,,Commodore
128 Tips & Tricks* und ,, C 64 total®).

Dazu haben wir zwei Basic-Schleifen ent-
wickelt, die sich als separate Unterprogram-
me in jedes eigene Listing einbauen lassen:
die erste sichert den Inhalt des Bildausschnitts
unter dem Fenster und speichert die Bytes in
einem eindimensionalen Feld; die zweite
sorgt dafiir, daB der gesicherte Bereich wieder
an alter Stelle erscheint — beide Programme
unterscheiden sich nur in einer Listingzeile.

In der Variablen ,,v** speichert man die An-
fangsadresse des Bildschirmspeichers. Zur
Beschleunigung des Programmablaufs sollte
die Variablendefinition bereits am Anfang
des Listings stehen.

Deutlich einfacher geht’s, wenn man beide
Schleifen zu einer einzigen zusammenfaft,
wobei der Zustand eines Flags dariiber ent-
scheidet, ob der Screen-Inhalt beim Schlei-
fendurchlauf gespeichert oder geschricben
wird. Dieses Flag gestattet es, daf3 sich beide
Funktionen mit derselben Taste ausfithren
lassen. Unsere verbesserte Basic-Losung (auf
Disk im Heft) liefert somit auch den Algo-
rithmus fiir die geplante Maschinensprache-
Routine. Das Textzeichenfeld ,,T(I)* mul
selbstverstiindlich dimensioniert werden. Die
FeldgroBe richtet sich nach dem grofiten vor-
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gesehenen Fenster. Auf jeden Fall ist die ent-
sprechende DIM-Anweisung an den Pro-
grammanfang zu setzen — sonst ist die Feh-
lermeldung ,.7REDIM D ARRAY ERROR*
unvermeidlich. Unser Demoprogramm auf
der Heftdiskette (DEMO SC.BAS) zeigt nur
allzu deutlich, wie langsam solche Basic-
Routinen arbeiten: per <F1> taucht ein klei-
nes Fenster auf dem Screen auf, Tipp auf
<F2> it es vergroBern.

Bei Assembler lduft’s anders: hier lilt sich
der Screen-Inhalt nicht in einem Datenfeld
ablegen und einfach wieder lesen — man muf}
ihn in einem mindestens 1000 Byte grofien
RAM-Bereich sichern. Beim knappen Spei-
cher des C 16 in der Normalkonfiguration
mufl man ihn vom Basic-RAM abzwacken:
besser sieht es fiir Besitzer einer 32- und 64-
K-Erweiterung aus.

Bei der 32-K-Speichererweiterung verlagert
man beispielsweise die RAM-Obergrenze mit
folgender Anweisung weiter nach unten:
POKE 55,255: POKE 56,123: CLR

Damit kénnte man den Fensterinhalt noch
unterhalb des ROMs im Bereich von $7C00

bis $7FFF (31743 bis 32767) ohne Bank-’

Switching unterbringen. Bei der 64-K-Erwei-
terung kommt das Herabsetzen der Speicher-
obergrenze um 1 KByte nur in Frage, wenn
sich der RAM-Bereich oberhalb $8000 lesen
146t (und das geht eben nur mit Bank-Swit-

~Bildschirminhalt zuriickschreiben-,

i=0: rem zeichenzaehler auf null setzen
for zeile=y1 to y2
for spalte=x1 to x2
poke v+40*zeile+spalte,textbyte(i)
i=i+1
next spalte
next zeile

— Bildschirminhalt speichern

i=0: rem zeichenzaehler auf null setzen
for zeile=y1 to y2
for spalte=x1 to x2
textbyte(i)=peek(v+40*zeile+spalte)
i=i+1
next spalte
next zeile

ching). Genau das macht unsere Maschinen-
sprache-Routine SAVE SCREEN.OBJ. Sie
liegt im Kassettenpuffer ab $036B (875) und
sichert bzw. holt den Bildschirminhalt unter
einem beliebigen Window wieder zuriick. Ak-
tivieren Sie Routine nach dem Laden mit SYS
875.

Als praktische Anwendung finden Sie auf
der Diskette im Heft die Fenster-Routine in
der letzten Ausgabe vereint mit dem Save-
Screen-Programm: WINDOW COM3.0BJ.
Am besten liBt sich die Funktionsweise
durchs entsprechende Beispielprogramm DE-
MO SC.OBJ demonstrieren: Nach der RUN-
Anweisung fiillt sich der Bildschirm mit den
Characters des ersten Zeichensatzes. Per Tipp
auf eine beliebige Funktionstaste wird man in
einem Window aufgefordert, <SRETURN> zu
driicken: im Fenster erscheint der alte Inhalt,
erneuter Tipp auf irgendeine Taste 16scht das
Window.

Damit das Demoprogramm mit allen
C 16/116- Versionen zusammenarbeitet, wird
der Bildschirminhalt unter den Fenstern an
den Anfang des Basic-RAM ($1000 bis
$13FF) transferiert. Deshalb sollte man vor
dem Laden des Programms den Basic-Anfang
unbedingt hochsetzen:

POKE 44, PEEK(44)+4:POKE 256*PEEK (44),0:NEW

— Save Screen.Bas

10000 sc=1-sc: rem flag einrichten
10010 i=0

10020 for z=y1 to y2

10030 for s=x1 to x2

10040 p=v+40*z+s

10050  if sc=0 then 10080

10060 t(i)=peek(p)

10070  if sc=1 then 10090
*10080 poke p,t(i)

10090  i=i+1

10100 nexts
10110 next z

Fiirs Speichern in diesen Bereich ist der
Wert in Adresse $03A3 verantwortlich, mit
dem das High-Byte der Speicherstelle per Ad-
dition von 1KByte (= #$04) zum High-Byte
der Bildschirmadresse bestimmt wird.

Will man den Fensterinhalt in einem ande-
ren Bereich unterbringen, ist dieser Wert ent-
sprechend zu dndern. Lesen der RAM-Berei-
che auch oberhalb von Adresse $8000 klappt
nur deshalb so einwandfrei, weil in Adresse
$03CD der Routine das System-Unterpro-
gramm ,IND-SUB-RAM* (indirektes Laden
aus einer RAM-Bank) aufgerufen wird — also
automatisches Bank-Switching. Zum Spei-
chern in beliebigen RAM-Bereichen geniigt
es also, den Wert in Adresse $03A3 entspre-
chend zu veriindern und die Speichergrenzen
anzupassen.

Zum Schlufl unser Hinweis fiir Program-
mierer: Wer die Save-Screen-Routine in ei-
genen Programmen verwenden will, muf} fol-
gende Schritte beachten: Fenster definieren,
SAVE-Routine aktivieren, Fensterinhalt auf-
rufen, per SAVE-Routine zuriickschreiben
und das entsprechende Fenster per SYS 56944
eliminieren.

WERNER LUCKING/BL
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Anwabhlstring fiir
1414VQE

Wer noch Probleme mit dem Pearl-
Modem 1414VQE hat, sollte es mit fol-
gendem Anwahlstring versuchen:
at\n5%c1f10

Das Modem versucht nun eine MNP-
Verbindung aufzubauen. Falls es nicht
klappt, beendet es die Verbindung.

Die Anweisung %c/ sorgt fiir die
Verwendung der MNP-Datenkompres-
sion und F/0 realisiert die Ubertragung
mit 14.000 Baud. Nun miiBte auch der
BTX-Betrieb mit hohen Ubertragungs-
raten funktionieren.

CHRISTOPH KEIL/LB

— Omni-World

Die Omni-World-Box hat nun Zugan-
ge von 300 bis 28.000 Baud. Sie ist
taglich ab 20 Uhr am Netz.

Die Nummer: 08121/79432

Die Box bietet viel Software und In-
formationen fiir Commodore-Freaks
(C 84 und Amiga).

SLIP-Dial-Demo nun
auch fur Swiftlink

Die SLIP-Dial-Software in Ausgabe
1/96 (S. 48) ist jetzt auch fiir die schnel-
le Modem-Schnittstelle Swiftlink zu ha-
ben. Ein Alpha-Version findet man im
Internet. Nach der Einwahl per Nova-
term (oder anderem Terminal-Pro-
gramm), wird die [P-Adresse ermittelt
und das Terminalprogramm verlassen.
Danach kann man die SLIP-Dial-Soft-
ware starten und sich auf die Internet-
Reise machen. Interessierte Leser fin-
den die Software unter der Internet-
Adresse:

http://rpooll.rus.uni-

stuttgart.de/~etk10217

Fidonet-Adressen ||||F»
Nach unserer Auswahl an Mausnet-

Adressen in der letzten Ausgabe, wollen

wir uns diesmal dem Fidonet widmen.

Tips & Tricks gesucht!

Fur Tips und Tricks zu Online-
Programmen, Modems oder Inter-
net ist die Redaktion dankbar! In-
formationen bitte auf Diskette (z.B.
Vizawrite, Geos, ASCII oder IBM-
PC) an:

Magna Media Verlag AG
Redaktion 64’er
Stichwort: DFU-Tips
Hans-Pinsel-Str. 2
85540 Haar b. Miinchen
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DFU

Online-Tips

Datenreise

leicht gemacht

Auch diesen Monat gibt’s Tips fiir C-64-Datenreisende.
Anwahlstrings, Fidonet-Adressen und neue Programme
diesen Monat warten auf DFU-Freaks.

Mailboxname
Apolonia Paradise
Wavespeed

Big Business
Crusader BBS
The Game Palace
Britannia
Mautschi’s Castle
Arco-BBS
Leipziger Mailbox
Sachsen-Netz Server
Ice-Bood-BBS
Clipper Tool Support
Fun Club

Minas Tirith BBS
Formelbox
EuroStar BBS
CyberBox

Crystal Pallace
The Spellbook
Tom’s Mailbox
PowerBox
Octopus

Visual

Atlantis

Stargate

The Game Master
Hall 9000
Pit-Box-FFM
Cray

Gingi BBS

D.B.P.

Elm Street

Ceus

Newsletter

Fun House

Oase
Chris-Mini-BBS
Paradise BBS

Telefonnummer
0201-2786111
0201-350064
02162-961111
02306-850263
02331-304145
02461-51902
02632-46152
030-3227280
0341-2322613
0341-4229787
0381-1207101
040-7665527
040-73603935
040-7522408
04191-937331
0431-3397300
0441-3990031
04961-922840
05132-839970
05205-20090
05221-759600
05222-921136
05257-6803
05407-810005
06033-16674
06131-574572
06359-40124
069-78960555
0711-847454
0761-52723
08151-55596
08561-5806
089-4488547
089-60600046
089-6922114
089-6883263
0931-783702
0961-21068

ISDN-Nummer
0201-2786222
0201-8343343
02162-961113
02306-982011
02331-932925

030-32600154
0341-9411948
0341-4229789

040-76611121
040-73603941
040-75660037
04191-937321
0431-3397500
0441-9390944
04961-922841
05132-839975

05221-769732
05222-928043
05257-99912

05407-810007

06131-952122
06359-942002

0711-8489131

08151-57028

089-60600045

089-45679177

0961-6300151

Fido-Adresse
2:2448/10
2:2448/1440
2:2433/740
2:2444/200
2:2448/435
2:2450/265
2:2454/524
2:2410/800
2:249/1030
2:449/1010
2:240/9040
2:240/5300
2:240/5000
2:240/5412
2:240/4005
2:240/100
2:2426/2030
2:2426/4001
2:2437/6
2:241/1080
2:2449/623
2:2449/701
2:243/6528
2:2449/400
2:2461/224
2:245/5530
2:2468/5001
2:244/1156
2:2471/1000
2:2476/757
2:2494/21
2:2494/280
2:2480/405
2:2480/708
2:2480/36
2:2480/25
2:2490/5110
2:2494/53
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GEOS

fr Geos

Geos braucht mehr Speicher als andere C-64/C-128-Software, denn

PC als RAM-Lieferant

cher

es ist ein eigenstandiges Betriebssystem. Bei vielen Computer-
Freaks steht neben dem C 64 aber mittlerweile auch ein PC.
Was liegt also naher, den PC-Speicher auch fiir Geos zu nutzen?

ereits in der 64’er-Ausgabe 12/95 haben

wir iiber die fantastischen Maglichkeiten
von ,,64net” berichtet. Heute wollen wir uns
die Moglichkeiten dieser Software speziell fiir
Geos-User genauer ansehen.

Es bedarf nur weniger Schritte, um Geos
64/128 mit massenhaft Speicher auszustatten:

1. Zunichst ist das Originalarchiv auf dem
PC zu entpacken und das Installationspro-
gramm zu starten. ,,64net” wird automatisch
eingerichtet.

2. Falls das kurze ,Wedge*-Programm fiir
den C 64/128 noch nicht auf einer fiir den
Brotkasten lesbaren Diskette gesichert ist,
mufl man es per , Trans64“, [ X1541* oder
einfach per Nullmodemkabel und beliebigem
Terminalprogramm vom PC transferieren.

3. Damit ist die Installation des Grundsy-
stems abgeschlossen. Das ,,64net"-Kabel wird
am Userport des C 64 und an einem der LPT-
Ports des PC angebracht. Jetzt schaltet man
beide Rechner ein und die PC-Software wird
durch den Befehl ,,64net* gestartet. Nun sind
alle Installationsschritte am PC abgeschlos-
sen: Er dient ab sofort als Sklave fiir unseren
Brotkasten und stellt bereitwillig Festplatten-
speicher und Peripherie zur Verfiigung.

4. Nochmals ,,zum Mitschreiben*: Wegde-
Programm mit dem C 64 laden, starten und
schon lidBt sich Geos wie gewohnt
aufrufen. Die kommerzielle Voll-
version von 64net enthilt eine 1541-
Diskette, auf der auch einige Geos-
Tools deutscher Autoren gespeichert
sind, die als Erginzung zu 64net
dienen. Wer lediglich die Testver-
sion hat, muB diese Software erst
aus den D64-Files des PC heraus-
ziehen und Geos dann transferieren.
Achtung: ohne KEY-File kann man
nur lesend auf den PC zugreifen und
keine eigenen Daten sichern!

5. Startet man nun den ,,64net-
Manager* unter Geos, zeigen sich
bereits drei Partitionen. Es handelt
sich um die Beispieldateien, die sich

im Verzeichnis ,\64ne\GEOS" auf ,,64net* (hier in Zusammenrbeit mit dem Image-Prozessor Godot)
erweitert die Speicherkapazitét des C 64 phanomenal!

dem PC befinden (D64-Files).
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6. Nach der Riickkehr in den DeskTop stellt
sich die Frage, wie man iiberhaupt auf den
PC zugreifen soll? Die Antwort ist einfach:
per zusiitzlichem Konfigurationsprogramm,
das sich exakt so wie die bekannte KONFI-
GURIEREN-Datei von der Geos-System-Dis-
kette verhilt, 1dBt sich ein ,,64net*-Laufwerk
einrichten — Geos weil} schlieflich bis dahin
nichts von dessen Existenz. AnschlieBend
sollte man besser mit einer speziellen Benut-
zeroberfliche wie z.B. , TopDesk" (oder Geo-
Shell) arbeiten, um auf alle Laufwerke zu-
greifen zu konnen. Hier taucht das zusiitzliche
Speichermedium ganz normal als weiteres
Laufwerk ,,1541%, ,,1571* oder ,,1581* auf -
das hiingt davon ab, welche aktuelle Partition
unter dem Manager eingerichtet wurde.

Damit liduft Geos problemlos unter 64net.
Per Manager lassen sich in der Vollversion
beliebig viele weitere Partitionen einrichten,
bis die PC-Festplatte voll ist. Mit einem an
»CMD-Move* angelehnten Tool oder direkt
mit dem Manager wechselt man zwischen den
Partitionen.

Weitere D64-Disk-Images, z.B. von der
.64er-CD-ROM*™ oder der Brotkasten-CD-
ROM, aktiviert man auf dem PC mit Hilfe ei-

64dir.exe

seqdirl. tmp
default.db64
Bdnetvm.bin
B4netvm.bin
B<i4net.key

868, OK,00,080

Home

nes kleinen Tools und greift dann unter Geos
direkt auf dieses Image zu — ohne spezielle
Konvertierungsarbeit, die weitaus umstindli-
cher ablaufen miifite.

Die Systemuhr von Geos lif3t sich tibrigens
sehr leicht durch Auslesen der PC-Systemuhr
einstellen. Das entsprechende Tool dazu wird
mitgeliefert. Voraussetzung ist jedoch, das
64net auf dem PC geladen (also aktiv) ist und
eine Kabelverbindung besteht. Ebenso kann
man PC-Drucker unter Geos einsetzen, wenn
man aufs ,ABBRUCH"-Icon verzichtet (bei
der Installation des PC-Druckers unter Geos-
64net wird der Kernel-Speicher des Abbruch-
Icons mit Programm-Code iiberschrieben).
Doch das ist lediglich ein optisches Problem
und beeintrichtigt keine Programmfunktion.
Dazu ist es aber wichtig, daB der PC eine
zweite LPT-Schnittstelle hat (die erste ist ja
durch das 64net-Kabel bereits belegt und fillt
damit fiir dieses Vorhaben aus).

D64-Images

Die C-64-Emulatoren ,,C64s* und ,,PC64*
fiir den PC benutzen D64-Dateien, die das
Abbild einer Diskettenseite im 154 1-Format
simulieren, um auf diese typische Art Daten
zu lesen tind zu speichern. Um Dateien der
D64-Images auf dem C 64 zu nut-
zen, miissen Sie mit speziellen
Tools erst einmal aus so einem Ima-
ge-File extrahiert und hinterher zum
C 64 transferiert werden. 64net geht
da schon einen Schritt weiter: unter
Geos kann man die D64-Dateien
r4r wie normale Disketten ohne Kon-
vertierung lesen!

Gewiinschte Dateien lassen sich
herausholen. indem man sie unter
Geos einfach kopiert.

OLAF DzwizA/BL

Pg 1

Copy
O
Pg &

End

Bezugsquelle ,,64net":

Performance Peripherals Europe,
Michael Renz, Silcherstr. 16,

53332 Bornheim

Demoversion kostenlos in der Mailbox
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Nachgefragt bei PPE

Unter den Usern gab’s in jiingster Zeit eini-
ge Verwirrung iiber den Vertrieb des Geos-
Systems. Die dringendsten Fragen:

A Wird es noch von Markt & Technik ange-

~ boten?

I Gibt es Systemweiterentwicklungen bzw.
neue Software-Produkte auch unter der
neuen Vertriebsschiene?

Per Fax hat uns M. Renz von PPE (Europe)
die wichtigsten Fragen beantwortet:

»Die Geos-Produktreihe wird von uns her-
gestellt und permanent weiterentwickelt.
Markt & Technik hat nichts mehr mit dem
Vertrieb zu tun. Reklamationen werden ab
sofort von uns bearbeitet.

Seit kurzem legen wir jeder Geos-Zusatz-
applikation (z.B. GeoPublish oder GeoCalc)
eine Disk mit aktueller und niitzlicher Geos-
Shareware bei. AuBerdem findet der Kiufer
darauf auch ein Programm, das die englischen
Texte der Dialogboxen und Meniistrukturen
ins Deutsche iibersetzt. Hilfreich allemal fiir
Anwender, die nicht permanent mit der jewei-
ligen Applikation arbeiten und somit stindig
ins Handbuch schauen miiBten, um die engli-
sche Begriffserklirung zu suchen.

Diese modifizierten Applikationen werden
als Plus+-Versionen angeboten — ohne zusiitz-
liche Kosten und bei vollem Produktsupport.

Geos mit seiner grafischen Benutzerober-
fliche ist ideal geeignet, Briefe zu gestalten
(GeoWrite) oder Bilder zu generieren (Geo-
Paint, GeoCanvas). AuBerdem lassen sich
auch Adressen mit einer professionellen Da-
tenbank verwalten (GeoFile, GeoDex). Zu-
sitzlich sollte die Moglichkeit bestehen, Re-
chenoperationen auszufiihren, um beispiels-
weise Autkosten iibersichtlich darzustellen.
Aber auch hilfreiche Tools — vom Font-Editor
fiir den individuellen Zeichensatz bis zum
Konvertierungsprogramm fiir Fremdformate
sollten in so einem komfortablen System nicht
fehlen.

Jetzt gibt es brandneu die passende Geos-
Software-Losung, die alle genannten Features
enthiilt: Geo-Office und Geo-Office Profes-
sionel.

Die beiden Software-Pakete stehen vorau-
sichtlich Anfang April zur Verfiigung. Geo-
Office in der Standardausstattung enthilt die
Vollversionen von GeoFile, GeoCalc und Tei-
le des Deskpack (Editor und Konvertierpro-
gramme). Als Sahnehidubchen gibt’s noch
Grafiken zur Ausschmiickung von GeoWri-
te/GeoPaint-Dokumenten, themenbezogene
Geos-Shareware, diverse Zeichensiitze und
aktuelle Druckertreiber (auch fiir Tintenstrah-
ler und Laserlets) obendrauf. Kostenpunkt:
120 Mark.

Geo-Office Professionel ist fiir 280 Mark
zu haben, ist aber zusiitzlich mit einer RAM-
Erweiterung und einer Geos-Proportionalmaus
ausgestattet. Beide Software-Pakete werden
wahlweise fiir den C 64 oder C 128 geliefert.

Etwas zum gleichen Termin wird auch
Geos Light in den Handel kommen: eine ab-
gespeckte Geos-Version mit funktionstiichti-
gem GeoWrite (Vollversion). Druckertreiber
und Zeichensiitze sowie ein informatives Sy-
stem-Demo sind automatisch dabei. Geos
Light ist bereits fix und fertig konfiguriert und
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Geos-Software

GEOS

ues von

Es hat sich einiges getan in der Geos-Welt: wir haben z.B.
beim neuen Vertrieb fiir Deutschland ein Statement zur au-
genblicklichen Situation eingeholt und stellen lhnen ein neu-
es Produkt aus dessen umfangreichem Geos-Software-Sorti-
ment vor — nattrlich inklusive Demo-Dateien auf der Pro-
grammeservice-Disk.

qgeos fileit-10ifl-20i21-38:31-38 + f L [

= 19959

Pl. Uerein

1. Borussia Dortrund
¢. Bayern Miinchen
3. Ufg Stuttgart

4. Bor. M'gladbach

5. Hamburger SU

6. Bayer Leverkusen
7. FC Hansa Rostock
8. FC Schalke 84

9, FC St Pauli

Der 17. Spieltag
2121995
S5p. 6 U U Tore Tord. Punkte
17 12 4 1 44286 + 24 46
7”23 %18 +18 38
7 7 7T 3 383N o+ 7 28 Am 17. Spieltag
7 9 17 8N - 3 28 stand es fest:
7 6 8 3 2023 4+ 6 26 Borussia Dortmund
7 6 7 4 2215 + 7 25 war Herbstmeister,
7 6 7 4 28 + 6 dicht gefolgt vom
7 6 7 4 a3 - ¢ 5 FC Bayern Miinchen.
1w 5 5 7 2fre9 - ¢ i Die Tabelle des ent-
sprechenden Spiel-
g tags erscheint im Nu
Es sind insgesamt 443 Tore gefallen aut tern Blldschirm.

Die komfortablen
Meniifunktionen
der Bundesliga-

Verwaltung erlauben
schnellen Zugriff auf
jeden beliebigen
Spieltag der
laufenden Saison

geos i file i 1-18 a-38 i 3-38 e N4 D= E40% 1995796
1. Spieltag  |¢ 17. Spieltag
9.12.1995
SC Freiburg + Borussia Dortenund 1 a8
FC Schalke 84 + Werder Bremen 15 2
Kaiserslautern |. L Bayer Leverkusen C6) 1:8
T3V 1868 Miin|, L Bor. M'gladbach (4) 4:8
Fortuna Diissel + Bayern Miinchen C2) 8a:e
Karlsruher SC | + UFB Stuttgart ¢ 3 12
Hamburger SU[° - Eintracht Frankfurt @y 5
1. FC Kdin »t FC Hansa Rostock C7) 38
KFC Uerdingen 36 Spisitag | FC St. Pauli €9 25

Es sind an diesern Spieltag 38 Tore gefallen
Insgesamt sind bis zu diesern Spieltaq 443 Tore qefallen

qgeos  Datei { Edit | Opt | Seite § Schyift | Sti

NEPEN IEFSFEPEP - SPIRP AT A - P M | MRS m | N
INKSH _ZENTR. ORECHTSO VOLLO <-FORMATIERUNG ZEILENABSTAND 18 10 20

Sonstiges

Auf der Unterseite des Globus
Btx-Extra: Decoder fiir C6d./C128
omputer-Shop = Zur 48 ~
igitaler Plausch: " Digital Talk *

Drei auf einen Streich: EX-3-Cartridge

Expander

368 Megabyte C-64-Software
Escom ersteigesrt Commodore
Geschenkideen fiir C-64-Fans
Interview: Auf ein Wort,Mr. Trenz !

Joypads im Test
lus/4-Hews

Geordnet wie die
Inhaltsverzeichnisse
der aktuellen
64’er-Ausgaben:

der Jahresinhalt
1995 als GeoWrite-

Dokument
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installiert — der Geos-Neuling kann also sofort
loslegen und z.B. seinen ersten Computer-
Brief schreiben und nach Wunsch ausdrucken.

Selbstverstindlich besteht die Moglichkeit,
die Light-Version aufzumotzen: fiir 59 Mark

- (nur per Vorkasse, Scheck oder bar) wird das

»Spar-Geos® zur funktionstiichtigen Vollver-
sion Geos 2.5 updated.

Optional kann man die Light-Version zum
Preis von 159 Mark auch mit RAM-Erweite-
rung und Geos-Maus beziehen. Falls Sie mit
der Hardware (REU und Maus) wider Erwar-
ten nach dem Ausprobieren nicht mehr ein-
verstanden sind, werden die Geriite in den
Originalverpackungen frei Haus kostenlos
zuriickgenommen — also volles Riickgabe-
recht. Ausnahme: keine Software.*

MICHAEL RENZ/BL

Die Geos-Versionen fiir den C 64/C 128 gibt
es bei: Performance Peripherals (Europe),
Silcherstr. 16, 53332 Bornheim-Merten, Tel.
und Fax: 02227/3221, CompuServe e-Mail:
100716,2713

Geos User Club GbR, Moerser Str. 11,
46286 Dorsten, Tel. 02866/96101,

Brx: *geos#.

GEOS

GEOS

bei der FuBball-Bundesliga ab Spielsaison
1995/96). Die C-128-Fassung arbeitet selbst-
verstiindlich auch im 80-Zeichenmodus.

Als Hardware-Konfiguration verlangt das
Programm mindestens eine Floppy (15412,
1571, 1581) oder eine CMD-Harddisk im Na-
tive -Mode bzw. mit 1581-Emulation. Selbst-
verstindlich empfiehlt sich eine RAM-Erwei-
terung (1700, 1764, 1750, GeoRAM, Ram-
Drive oder RamLink).

Auf der Disk mit der Vollversion finden
Sie alle Daten zur Fuf3ball-Bundesliga ab Sai-
son 1990/91 (Spielpaarungen, Ergebnisse), die
dann die jeweilige Tabelle bilden.

Eine abgespeckte Demoversion der Liga-
verwaltung finden Sie auf unser Programm-
service-Disk. Klicken Sie aufs entsprechende
Icon im Desktop. Es erscheint die fiir Geos-
Applikationen typische Menii-Dialogbox.
Wenn Sie sich fiir die Option ,Existierendes
Dokument 6ffnen” entscheiden, stehen die
Daten der Spielsaisonen 1994/95 und 1995/96
zur Verfiigung. Damit lassen sich die Pro-
gramm-Funktionen ausgiebig testen, bevor Sie
sich zum Kauf der Vollversion entscheiden.
Sie kostet 29 Mark zzgl. Versandkosten und
ist erhiiltlich bei:

Performance Peripherals (Europe), Sil-
cherstr. 16, 53332 Bornheim-Merten, Tel. und
Fax: 02227/3221, CompuServe e-Mail:
100716,2713

64 er-Inhaltsverzeichnis

Eine Tradition, die sich bereits seit zwei
Jahren bewiihrt hat: auf der Diskette zu die-
sem Heft haben wir das Jahresinhaltsver-
zeichnis 1995 als niitzliche Themeniibersicht
zum 64’er-Magazin gespeichert — selbstver-
stiindlich im GeoWrite-Format.

Mit ihrem individuellen Druckertreiber
schicken Sie die Datei wie gewohnt zum Prin-
ter — fertig.

OLIVER WEISSFLACH/BL

Preview: geoDOS 64

Brandneu: geoDOS ist eine Applikation fiir
Geos 64, mit der sich Dateien zwischen MS-
DOS und 3,5-Zoll-Disketten im Commodo-
re-Format austauschen lassen.

Das Programm hat eine farbige Benutzer-
oberfliiche und vollstindig maus- bzw. menii-
gesteuert. Auflerdem erkennt und unterstiitzt
es simtliche CMD-Laufwerke.

Mit dieser Software konnen Sie z.B. auch
Disketten im MS-DOS-Format (720 KByte)
auf der 1581 erzeugen: mit entsprechendem
Diskmaterial lassen sich mit der CMD-Floppy
FD2000 sogar 1,44 MByte formatieren (bei
der FD4000 sind’s stattliche 2,88 MByte!).

Die Software ist kompatibel zu TopDesk
64, gateWay, geoShell und CLI. Ausfiihrli-
cher Test folgt im niichsten Heft.

One Vision Softworks, Tel. 07156/23927

Wer wird Deutscher FuRR- geobOS 63 — Frevisw Il 10
ballmeister? Bitte eine Diskette in das Laufwerk 8:
einlegen und beliebige Taste drueckent
) . Dateien werden anschliessend entpackt
Neu im Handel: ,,Bundesliga-Verwaltung und auf Diskette gespeichert.

V2.0 fiir den C 64 und die C-128-Version

Danach mnit CONVERT 2. x unter Geos in

,»Bundesliga-Verwaltung V2.1* zur Erfassung GEOS-Files konvertieren. Komfortable Schnitt-
von Ergebnissen und zur Erzeugung von ent- Wichtig? Lesen Sie die READ. ME-Dateit stelle zu den Daten
sprechenden Tabellen — fiir alle Ligatypen, (geoHrite 2.8 Format) der MS-DOS-PCs:
die wie eine FuBlball-Bundesliga aufgebaut geoDOS konvertiert
sind. Mindestens vier und hochstens 20 Ver- Texte ins Commodo-
eine lassen sich erfassen; fiir einen Sieg gibt’s Cw) 95 - 96 by One Vision re-Format und umge-
wahlweise zwei oder drei Punkte (wie z.B. kehrt!

Lieferung per Vorkasse (Bar, V- % ;

Scheck Sﬁ Uberweistfng 0. G e O S @-I u b [ gﬁ%ib

Nachnahme oder Lastschrift. S e

AKTUELL: DFU & FAX

Ausland nur Vorkasse. Bei Soft- i
i GeoFax

TopDesk 128 v3.0 .. . 25,-: GEOS 64 v2.5 -deutsch- ....... 90,5

far 5 DM bei nebenstehender
Adresse!

£

=] 147

5 5§38

= W oo

2 £
ware Bestellung plus 5 DM £ x A ﬁ g ~ VDC 64k RAM erforderlich! | GEOS 64 v2.5 UPdjlte v2.0.. 50,5 ‘Dalablasl
Portopauschale, Ausland 10] ¢, 6 £ M A o |GeoTalk | (Mens cindevtschen) 15, ¢ GeoCalc -deutsch- . 60,4 R0 BdoF o ekfordenlioh |
DM. Bei Hardware Bestellung| & ~ € & E <+ | GeoTalk 2 (Canvas 64 cindeut) .... 9,- | GeoPublish deulmh ............ 60,- ' RS-232 Schnitistell 50
plus 10 DM Portopauschale, g £ 3 .2 S | GeoTalk 3 (Canvas 128 cindewt) .. 9,-: GEOS Spiele Vol. 1+2+3+4., 20,4 64NET Scﬂ tistelle ............ 109.:
Ausland 20 DM. Bei Nachna-|.2 = QI 3 3 S |64%r CD ., 29,-: GEOS LQ Standard ............. 49, (SOftWATE)wwuurivsnueas »
hmie zzal. 10 DM = O Tas GeoAdapt (Grafik verformen).. 15,- GeoKeys (m:tTasmur’) ........ 80 = Komplette Produktiibersicht an-
Fi GUgti Mitgli d 10% Prei &35 k= g 0 O |HP Deskjet Druckerireiber......... 25,-1 " begrenzie Stiickzahl i fordern: frank. Rickumschiag (1,-)
o b v 28 <G T I Drucker-Parallelkabel ........ 25,-. REU 1764 256 KB ............ 70,- ginsendten!
nachlaB auf alle Angebote. |5 2 —| & €0 N Worksh. 3 PT % Disk R ' ox
Siehe Geos User Post. a R g = g;o‘s’”?.: akshop (Bek)... 43 - E.EEJU 716476141 ;,IIZBKB"‘ lsggd Ongm:Ieeg::s-Dlsf;tre'::l\.:c-rdeﬂ

i . . O + - M £ 0] ¢ 1 - 1 mit 1 MB ......... - a
Allrj —Angebole unverbindlich, 5 8 5! 8 g Scik. SP1900+ (9-Nadler) .. 300~ REU 1764 mit 2 MB ........ 600,-: vom GUC repariert. Preis a. Anfrage.
l-relsandetungen vorbchg]ten. e 5 T.; A 2eoROM (Geos 64 v2.0 Eprom)... 75.- HP OmniGo 100 ............ 790,-
Das GUC Info Paket incl. 1] o A= o ~ Bestell-Konditionen beachten! ~ : Losungen fiir allerlei Kabel- und|  Neuer PDA “Organizer Plus" mit
Ausgabe der Clubzeitun, ts =] Steckerverbindungen vorhanden GEOS Software iin ROM!
gabd'lb'gg;ibg_-’f'J 800 ki bindung handen'
= 4

Neue Rufnummern! Telefon 02866 - 96101 / Fax:-96102 I ‘IIIII
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ie bereits erwithnt, werden wir uns

hauptsiichlich der Programmierung in
Assembler bedienen, da Basic zur komplexen
Sound-Erzeugung einfach nicht schnell genug
ist. Damit aber Basic-Fans dennoch nicht zu
kurz kommen, wollen wir im folgenden ein
kurzes Programm zur Komposition von drei-
stimmiger Musik in Basic erldutern.

So lauft’s in Basic

Um eine akzeptable Geschwindigkeit zu er-
zielen, werden lediglich die Werte fiir die
Tonhéhe und die Wellenform pro Stimme ab-
gelegt. Alle restlichen Daten, die normaler-
weise von Bedeutung wiiren, z.B. ADSR-Pa-
rameter, Pulsweite, Filterwerte und Tonliin-
gen, sind Festwerte. Sie werden nur beim Pro-
grammstart initialisiert. Konkret werden die
variablen Werte in Form von DATA-Zeilen
abgelegt, Sie haben folgendes Format:

Wellenform Stimmel

Frequenz-lo #1

Frequenz-hi #1

Wellenform Stimme2

Frequenz-lo #2

Frequenz-hi #2

Wellenform Stimmme3

Frequenz-lo #3

Frequenz-hi #3. )

Wer sich schon einmal mit DATA-Zeilen
beschiiftigt hat, wird festgestellt haben, dafy
es Voraussetzung ist, die genaue Anzahl der
Werte zu kennen. Sonst spuckt der C 64 die
Fehlermeldung OUT OF DATA ERROR aus.
Dieses Problem lidft sich aber leicht umge-
hen, indem wir uns einen Wert definieren, der
das Ende der Daten kennzeichnet. Zur Sicher-
heit sollte der gewiihlte Wert nicht zufillig
auftreten und somit fiir ein ungewolltes Ende
sorgen. Da ein Byte nur Werte zwischen 0
und 255 annehmen kann, und diese auch fiir
die Frequenzbytes zulissig sind, scheiden die-
se aus. Es bleibt nur der Wert fiir die Wellen-
form tibrig. Erinnern wir uns: Kombinationen
einzelner Wellenformen sind zwar erlaubt, un-
ter Verwendung des Rauschens bringen sie
allerdings keinen Erfolg. Wir kénnen also
Werte groBer als 129 zur Endmarkierung ver-
wenden. Im Programm wurde 255 gewiihlt.
Wie wir noch sehen werden, verarbeitet das
Programm immer drei neue Werte pro Stim-
me gleichzeitig. Was aber, wenn man Noten
von unterschiedlichen Tonlidngen verwenden
mochte? Man muf einfach den vorherigen
Wert iibernehmen — d.h. die Stimme bleibt
unverindert. Damit man nicht jedesmal die
alten Werte neu eintippen mubB, definieren wir
uns ein zweites Kontroll-Byte. Es tritt wieder
an Stelle der Wellenform. Im Programm wur-
de O gewiihlt — findet die Routine den Wert,
arbeitet sie die niichste Stimme ab. Nun das

30 F:¥yp

Nachdem wir uns in der letzten Ausgabe mit den Grund-
lagen der Sound-Produktion auf dem C 64 vertraut gemacht
haben, geht’s diesmal in die Praxis. Wir werden uns mit
einem Soundplayer beschaftigen.

Programm im Detail: In Zeile 20 erfolgt die
Definition der Basis-Adressen jeder einzelnen
Stimme als Variablen. Das mag zwar gegen
den Grundsatz der optimalen Speicherausnut-
zung verstoB3en, dient aber der besseren Ver-
stindlichkeit.

Die Zeilen 30-37 setzen die festen Para-
meter wie Filter-, Puls-, und ADSR-Werte -
an dieser Stelle konnen Sie experimentieren,

um die Klangfarbe zu dndern. Zeile 40 defi-
niert das Grundtempo mit dem die DATA-
Werte ausgelesen werden. Es liBt sich mit ei-
nem Metronom vergleichen. Je hiher das Ge-
wicht (der Wert), desto langsamer ist der Takt.
Die folgenden Zeilen dienen zum Auslesen
der DATA-Zeilen, wobei zuerst auf die vorher
definierten Kontrollwerte (0 und 255) gepriift
wird. AnschlieBend POKEt die Routine die

Listing 1: Die Musik-Routine in Basic20

30 S=54272:51=54272+7:82=54272+1430
POKE $+23, (15*16)+7:REM FILTRESONANZt

31 POKE S+22,200:REM FILTERFREQUENZ

32 POKES+24,(1*16)+15:REM FILTERTYP

33 POKE 5+5,0  :POKES+6,72

34 POKE S145,0 :POKES1+6,72

35 POKE $2+5,0 :POKES2+6,72

36 POKES+4,8 :POKES1+4,8 :POKES2+4,8

37 POKES2+2,20 :POKES2+3,1

40 FORT=0TO 60:NEXT:REM TEMPO

50 READ A:TF A=0 THEN 53

51 IF A=255 THEN RESTORE:GOTO50

52 POKE S+4,A:READ A:POKES+1,A:READ
A:POKES, A:GOTOS4

2 i

54 READA:IFA=0THEN56

55 POKES1+4,A:READA:POKES1+1,A:READ
A:POKES1, A:GOTO57

56

57 READA:IFA=0 THEN 59

58 POKES2+4,A:READA: POKES2+1,A:READ
A:POKES2, A:GOTO60

59

60 GOTO40900 REM WELLE, FRQLO, FRQHI

(STIMMEL-3)

901 REM ERSTER WERT = 255 -> NEUBEGINN

902 REM ERSTER WERT DER STIMME = (

903 REM -> TON HALTEN

999 REM —M8M8M8M8 ™ -

1000 DATA 33,4,90,17,34,207,65,46,118

1001 DATA 33,11,158,0,0

1002 DATA 33,13,208,17,27,160,0

1003 DATA 33,11,158,0,0

1004 DATA 33,4,90,17,34,207,0

1005 DATA 33,11,158,0,0

1006 DATA 33,13,208,17,27,160,65,41,101

1007 DATA 33,11,158,0,65,39,18

1008 DATA 33,4,90,17,34,207,65,41,101

1009 DATA 33,10,89,0,0

1010 DATA 33,13,10,17,26,20,0

1011 DATA 33,10,89,0,64,41,101

1012 DATA 33,4,90,17,34,207,0

1013 DATA 33,10,89,0,0

1014 DATA 33,13,10,17,26,20,0

1015 DATA 33,10,89,0,0

1016 DATA 33,3,224,17,31,3,65,39,18

1017 DATA 33,9,196,0,0

1018 DATA 33,11,158,17,23,59,64,39,18
1019 DATA 33,9,196,0,65,34,207

1020 DATA 33,3,224,17,31,3,0

1021 DATA 33,9,196,0,64,34,207

1022 DATA 33,11,158,17,23,59,65,39,18
1023 DATA 33,9,196,0,0

1024 DATA 33,4,90,17,26,20,65,41,104
1025 DATA 33,8,180,0,0

1026 DATA 33,4,226,17,20,178,0

1027 DATA 33,9,196,0,0

1028 DATA 33,5,45,17,17,103,65,34,207
1029 DATA 33,10,89,0,0

1030 DATA 33,5,123,17,20,178,0

1031 DATA 33,10,247,0,16,34,207

1040 DATA 33,4,90,17,34,207,65,27,160
1041 DATA 33,11,158,0,0

1042 DATA 33,13,208,17,27,160,0

1043 DATA 33,11,158,0,65,31,3

1044 DATA 33,4,90,17,34,207,0

1045 DATA 33,11,158,0,0

1046 DATA 33,13,208,17,27,160,65,34,207
1047 DATA 33,11,158,0,0

1048 DATA 33,4,90,17,34,207,65,26,20
1049 DATA 33,10,89,0,0

1050 DATA 33,13,10,17,26,20,0

1051 DATA 33,10,89,0,0

1052 DATA 33,4,90,17,34,207,0

1053 DATA 33,10,89,0,64,26,20

1054 DATA 33,13,10,17,26,20,0

1055 DATA 33,10,89,0,0

1056 DATA 33,3,224,17,31,3,65,19,137
1057 DATA 33,9,196,0,0

1058 DATA 33,11,158,17,23,59,65,20,178
1059 DATA 33,9,196,0,65,23,59

1060 DATA 33,3,224,17,31,3,65,20,178
1061 DATA 33,9,196,0,0

1062 DATA 33,11,158,17,23,59,65,19,137
1063 DATA 33,9,196,0,0

1064 DATA 33,4,90,17,26,20,65,17,103
1065 DATA 33,8,180,0,0

1066 DATA 33,4,226,17,20,178,0

1067 DATA 33,9,196,0,0

1068 DATA 33,5,45,17,17,103,17,39,18
1069 DATA 33,10,89,0,0

1070 DATA 33,5,123,17,20,178,17,41,101
1071 DATA 33,10,247,0,0

2000 DATA 255
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Musikdaten in die zustindigen SID-Register.
Die Priifung auf den Endwert bezieht sich nur
auf Stimme 1, da aufgrund der Datenstruktur
die anderen Stimmen ihre Arbeit ebenfalls be-
enden. Zeile 60 enthilt schlieflich einen
Riicksprung nach Zeile 40 und ist Grundlage
fiir die Schleife, die die DATA-Zeilen ausliest.
Das Programm soll nur Grundlage zum Expe-
rimentieren sein — wenn Sie komplexe Klinge
in Basic abspielen wollen, empfiehlt es sich,
auf eine Player-Routine in Assembler zuriick-
zugreifen. Sie wird mit einem SYS-Befehl auf-
gerufen und sollte sich im Bereich von 49152
und 53248 (hex. $c000 bis $d000) befinden.
Sie sparen so wertvollen Basic-Speicher.

Die Assembler-Routine

Auch hier stellt sich zunichst die Frage
nach der Datenverwaltung — eine der grundle-
genden Fragen bei der Assembler-Program-
mierung iiberhaupt. Grundsiitzlich ist zwi-
schen Sound-Daten (ADSR-,Puls-,Filter-, und
Wellenformwerten), Musikdaten (Frequenzen)
und Steuerdaten zu unterscheiden.

Sound- und Musikdaten sollten Thnen be-
kannt sein. Was aber sind Steuerdaten? Alle
Sound- und Musik-Daten fiir die drei Stim-
men hintereinander abzulegen, wire ein enor-
mer Speicheraufwand. Es muf} also ein Kon-
trollsystem her, das den Speicherbedarf mini-
miert und gleichzeitig moglichst wenig Ra-
sterzeit verbraucht. In der Praxis wird hiufig
das Track/Sektor-System verwendet, das auch
Grundlage unserer Routine sein wird. Fiir jede
Stimme existiert eine sogenannte Tracktabelle,
in der sich hintereinander Verweise auf Sek-
toren befinden. Ein Sektor beinhaltet die ei-
gentlichen Musikdaten (Noten), kombiniert
mit Steuerbefehlen — z.B. zur Beeinflussung
der Tonlidnge, der Art des Instruments u..

Hier sind der Phantasie des Programmierers
keine Grenzen gesetzt.

Zum besseren Verstdndnis ein Beispiel an
Hand eines CD-Players: Auf einer CD sind
fast immer mehrere Titel gespeichert. Stellen
Sie sich jeden dieser Titel als einen Sektor
vor. Falls Sie nun eine bestimmte Abspiel-
Reihenfolge wiinschen, 146t sich diese meist
am CD-Player programmieren. Diese Liste
entspricht exakt einer Tracktabelle. Da eine
leistungsfihige Musikroutine fiir alle drei
Stimmen die gleichen Funktionen aufweisen
sollte, reicht ein einziges Unterprogramm aus.
Diese Subroutine hat einen Index und wird
fir jede Stimme einmal aufgerufen.

— Tabelle 1: Hard-Restart

ist lei¢

""‘?uhs;@;ilisicr. nvorliegenden _Quellcode

wurde el letirzere Variante gewiihlt. Fiir all
Leser, die sich ausschlieBlichmit-derMus
Produktion und nicht mit der Programmieru
beschiiftigen wollen, haben wir einen kleinen
Editor vorbereitet (siche Abb.), dessen Grund-
lage der erwithnte Player bildet. Das Pro-
gramm und das Basic-Beispiel finden Sie auf
der Diskette zum nichsten Heft. Zum Ab-
schluf} der Vorbesprechung soll noch die be-
reits im letzten Kursteil angesprochene An-
schlagtechnik (HARD-RESTART) erkliirt wer-
den. Alle diejenigen, die sich intensiv mit dem
Programm SID-SCOPE (s. 3/96 S. 17) befafit
haben, werden vielleicht bemerkt haben, dal
der Soundchip des C64 manchmal einen Ton
nicht richtig ,,sauber* startet. Diese Tatsache
ist in der Hardware-Struktur des Chips be-
griindet und LiBt sich nicht ohne weiteres be-
einfluBen. Findige Képfe haben nun eine Me-
thode entwickelt, die dafiir sorgt, daf jeder
neue Ton ohne zufillige
Stérungen sauber ange-

* - Wert bleibt unveréndert

Wellenform neuem Ton

Frames vor AD SR
3 0* *0 Gate Off
5 " - N
1 neu neu $09
neuer Ton - o

schligt. Der Trick: mehre-
re Frames bevor ein neuer
Ton erzeugt wird, veriin-
dert der Player die ADSR,
u. Wellenform-Register.
Kurz gesagt: er schaltet die
neu Stimme fiir den Bruchteil
einer Sekunde ab, um sie
darauf mit den neuen Wer-

Achtung: alle notwendigen Variablen miis-
sen fiir jede Stimme zur Verfiigung stehen.
Diese Unterroutine mul} also grundsiitzlich
drei Funktionen beinhalten:

1. Verarbeitung und Steuerung der Trackta-
belle

2. Verarbeitung und Steuerung der Sektoren

3. Verwaltung aller Daten und Umwandlung
in POKE-fihige Werte, mit denen sich der

SID beschreiben liBt...

Bevor wir uns detailliert mit dem Quellcode
beschiiftigen, miissen wir noch einige Vor-
aussetzungen schaffen. Prinzipiell kann man
den SID fortlaufend mit neuen Werten be-

ten des nichsten Tones zu
beschreiben. Tabelle 1 verdeutlicht diesen
Sachverhalt.

Ab in die Praxis

Bei dieser Methode gibt es einen Nebenef-
fekt: beim Wiederanschalten des Gate-Bits ist
die gesetzte Wellenform nebensiichlich, da sie
durch die Manipulation der ADSR-Werte erst
im niichsten Frame horbar wird. In der Praxis
wird also hier hiiufig der Wert $07 verwendet,
d.h. man setzt nur das Gate-Bit.

Somit wiiren alle grundlegenden Dinge ge-
klirt. Jetzt soll’s endlich ans Programmieren
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o
VOFIL

TRPOS
TRACKL
TRACKH
SECPOS
WAVE
FILPOS
PUPGS

ANDOR
CONT
TRPOSE
FINE
WAVEPOS
SWITCH
NOPU

VSPEED
VADDL
VADDH
SVOL
GLIDEH
GLIDEL

Listing 2: Der Quelltext des Musik-Players im Turbo-Ass-Format

;64'ER MUSIC PLAYER V.08
;ALL CODING AND DESIGN BY SYNDROM

*= $0F00
SEI
LDA #500
JSR INIT
RTS
LDA #$42
CMP $D012
BNE RT
INC $D020
JSR PLAY
DEC $D020
LDA $DC01
AND #5810
BNE RT
JMP $8000
*= §1000
JMP INIT
JMP PLAY
JMP PLAY2
FILTYP .BYTE $00
FILCON .BYTE $00
FILFREQL .BYTE $00
FILFREQH .BYTE $00
VOLUME .BYTE $00
RESCNANCE, .BYTE $00
SPEED .BYTE $00
SPEED] .BYTE $00
MULTI .BYTE $00
IDENTIFY .BYTE $00
FADE .BYTE $00
FADETIME .BYTE $00
FILTRS .BYTE $00
HARDVAL ~ .BYTE $OF ; (XY: X=8->KEEP AD

.BYTE $00 ;X=0-> AD=Y)

.BYTE $00,0,0,0 ;YET EMPTY
.BYTE $00,0,0,0

.TEXT ,-PLAYER & MUSIC BY THE ,
.TEXT ,SYNDROM!-*

.BYTE $00

.BYTE $00

.BYTE $00

.BYTE $00
.BYTE $00
.BYTE $00
.BYTE $00
.BYTE $00,0,0,0,0,0,0;7 BYTES
.BYTE $00,0,0,0,0,0,0
.BYTE $00

.BYTE $00

.BYTE $00

.BYTE $00

.BYTE $00

.BYTE $00

" .BYTE $00

.BYTE $00,0,0,
.BYTE $00,0,0
.BYTE $00
.BYTE $00
.BYTE $00
.BYTE $00
.BYTE $00
.BYTE $00
.BYTE $00
.BYTE $00,0,0,0

.BYTE $00,0,0,0,0,0,0; -“-
.BYTE $00

.BYTE $00

.BYTE $00

.BYTE $00

.BYTE $00

.BYTE $00

GLFROM

GLID
WVSPEED
HARDON
NOTEV
WVSPEEDL
NOTEOK
DRUM

PULSLO
PULSHI
PULSFRM
PULSADDL

PULSADDH
SWITCH2
cur

INIT

INITCL

TRFILL

PLAY

NEW1

.BYTE $00

.BYTE $00,0,0,0,0,0,0
.BYTE $00,0,0,0,0,0,0; -*-
.BYTE 400

.BYTE $00

.BYTE %00

.BYTE $00

.BYTE $00

.BYTE %00

.BYTE $00

.BYTE $00,0,0,0,0,0,0;
.BYTE $00,0,0,0,0,0,0; -*-
.BYTE $00

.BYTE $00

.BYTE $00

.BYTE $00

.BYTE $00
.BYTE $00
.BYTE $00
.BYTE $00,0,0,0,0,
.BYTE $00,0,0,0,0,
.BYTE $00

0;0; =%
0,0; -

i

ASL A
ASL A

ASL A

TAY

LDX #5300

TXA

STA DUR, X ;CLEAR DATA

INX

CPX #MARK-DUR

BNE INITCL

LDX #$00 ;PREPARE POINTERS
LDA TRAKK, Y

STA TRACKL, X

LDA TRAKK+1,Y

STA TRACKH, X

LDA #9  ;RESET VOICES
STA '$D404, X

STA ON,X

LDA #0

STA AD,X

STA SR,X

LDA #502 ;STARTVALUES
STA DURAT, X %
LDA #$FF

STA WVSPEEDI, X

LDA #1

STA HARDON, X

STA ANDOR, X

INY
INY
TXA
cLe
ADC #7
TAX
CPX #21
BNE TRFILL

LDA TRAKK, Y

STA SPEED

cIe

ADC #1

STA SPEEDL

LDA TRAKK+1,Y

STA VOLUME

RTS

LDA $F8  ;SAVE USED

PHA ; ZEROPAGE TO STACK
LDA $F9 g
PHA

DEC SPEED] ;MAIN-SPEED-CONTROL
BPL NEW1

LDA SPEED

STA SPEED1

LDX #0

;0-7-14-LOOP

FTIME

FADESTOP

NOFADE

VOICE

VOION

NEW

JSR VOICE
LDX #7

JSR VOICE
LDX #14

JSR VOICE
LDA FADE
BEQ NOFADE
DEC FADETIME
LDA FADETIME
BNE NOFADE

; VOLUME-FADE
{ACTIVE ?

LDA #0

STA FADETIME

LDA VOLUME

cIc

ADC FADE

STA VOLUME

CMP #$FF ;LOWER STOP

BEQ FADESTOP

CMP #510

BNE NOFADE

LDA #$0F

STA VOLUME

BNE NOFADE

LDA 40

STA FADE

STA VOLUME

LDA VOLUME

ORA FILTYP

STA $D418

LDA FILCON

ORA RESONANCE

STA $D417

LDA FILFREQL

STA $D415

LDA FILFREQH

STA $D416

PLA ;REWRITE ZERO-

STA $F9  ;PACE

PLA

STA $FB

RTS

LDA ON,X ;VOICE ACTIVE?

BNE VOION

RTS

LDA SPEED1;NEW DURATION-

CMP SPEED ; FRAME ?

BEQ NEW

JMP VOICE3;HR-CHECK FOR LOW
; SPEEDS NECESSARY

DEC DURAT, ¥;NEW COMMAND-

BEQ NEW3 ;FRAME ?

JMP VOICE3

;DIRECT CCDE
;ACCESSED

;UPPER STOP

; PERMANENT
;CONTROLS

i

; TRACK-CONTROL-ROUTINES

; COMMANDS
15FF XX
1SFE
;SFD XX
Ee
1SFB
1 SFA
i SEX
NEW3

B

LOOP XX
STOP VOICE
TRANSPOSE +XX
TRANSPOSE -XX
FADEIN XX
FADEOUT XX
VOLUME X
LDA TRACKL, X; SET POINTERS
STA $F8
LDA TRACKH, X
STA $F9

;CHECK TRACK-COMMANDS

READ

COML

LDY TRPOS, X

LDA (SF8),Y

BPL, NOCOM ; SECTCR OR CCOMMAND?
CMP #SFE ;STOP

BNE COM1

LDA #0

STA ON, X

RTS

CMP #$FF ;END

BNE COM2
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LDA ($F8),Y
STA TRPOS,X
TAY
JMP READ+3
CoM2 CMP #SFD ;TR+XX
BNE COM3

LDA ($F8),Y
DAZU STA TRPOSE, X

STA TRPOS, X
JMP READ+3

coM3 CMP #SFC ;TR-XX
BNE COM4

LDA ($F8),Y
EOR #S$FF

ADC #501
JMP DAZU
CcoM4 CMP #S$FB
BNE COM5
INY
LDA ($F8),Y
STA FADETIME
STA FTIME+l
LDA #1
STA FADE
JMP DAZU+3
CoM5 CMP #$FA ;FD-XX
BNE COM6
INY
LDA (5F8),Y
STA FADETIME
STA FTIME+1
LDA #SFF
STA FADE
JMP DAZU+3
CMP #$EQ
BCC COM7
CMP #$F0 ;MVL.X
BCS COM7
AND #$0F
STA VOLUME
INC TRPOS,X
com? JMP READ
VECTOR-CONTROL
;COMMANDS $FD.XX  DUR XX
;SFC.XX  SND XX
; SFE CONT (—)
'iSFB .  GATE
;SFA SWITCH
:SF9 CcuT
NOCOM TAY
LDA SECIO,Y
STA $F8
LDA SECHI,Y
STA $F9
LDY SECPOS, X
LDA ($F8),Y
CMP #5C0 ;NOTE ?
BCS NNOTE
JMP NOTE

i FD+XX

COM6

READ3

MNOTE  CMP #SFF ;END
BNE SCOML
INC TRPOS, X
LDA SWITCH,X
SWITCH

BNE NOWRAP

LDA #$00

STA WAVE, X

LDA #$FF

STA WVSPEED1, X

NOWRAP  LDA #0

Listing 2: Der Quelltext des Musik-Players im Turho-Ass-Format (Foriselzung)

+SET POINTERS

;COMMAND OR

;NO CUT IF

;IS ACTIVE

scomMl

NOTE3

scoM2

DAZU4

SCoM3

ScoM4

SCOM5

SCOM6

scoM7

STA
JMP
CMP
BNE
INY
TYA
STA
LDA
STA
JMP
CMP
BNE
INY
LDA
STA
STA

SECPOS, X
NEW3

#SFE ;—
SCOoM2

SECPOS, X

#1

CONT, X

NOTE2

#SFD ;DUR.XX
SCoM3

($F8),Y
DUR, X
DURAT, X

SWON

NOCCNTI
SECPOS, X
READ3+3
#SFC ;SND.XX
SCOM4

($F8),Y
SND, X

DAZU4

#SFB ;GATE
SCOMS

#1

ANDOR, X
ANDOR, X
NOTE3

#SFA ; SWITCH

S SCOMé

#1
SWITCH, X
SWITCH, X
SECPOS, X
READ3
#SF9
SCoM7
DUR, X
DURAT, X

#8 ;RESETS VOICE
$D404,X;+ VOICE ROUTINES
WAVE, X; TO SAVE RASTERTIME
#500

$D405,X

$D406, X

AD,X

SR, X

#SFF

WVSPEED], X

#1

CUT, X

SECPOS, X

HRCHECK

;CUT NODRUM2

NONON

; PUT FUTURE COMMANDS

7HERE

NOTE

NORMAL

NOTE2

JMP
CMP
BCC
SEC
SBC
CLC
ADC
STA
STA
INC

LDA
STA
LDA
STA
LDA

READ3
#560 ;COQUNT NOTEVALUE
NORMAL

#560

TRPOSE, X
NOTEV, X

NOTECK, X
SECPOS, X

;NEW NOTE

DUR, X ; PREVIOUS NOTE
DURAT, X

#0

CuT, X

SWITCH, X

FILLL

BNE SWON

LDA CONT, X

BNE SWON

LDA #1

STA ANDOR, X

LDY SND,X ;THIS FRAME

LDA ADTAB,Y;SETS THE NEW
STA AD,X ;ADSR-SETTINGS
STA $D405,X;= BEGINNING OF A
LDA SRTAB,Y;NEW NOTE = MAX.
STA SR,X ;RASTERTIME

STA $D406,X

LDA CONT, X

BEQ NOCONTI

JSR PLAY3

JMP NOCONT
LDA WAVPTAB,Y
STA WAVEPOS, X
TYA

PHA

LDY WAVEPOS, X
LDA WAVETAB, Y
PHA

AND #SF7

STA WAVE, X
STA $D404,X ;CHECK FOR
PLA ; DRUM-MODE
AND #$08

STA DRUM, X

BEQ NODRUM2

LDA FREQTAB,Y

STA NOTEOK, X

TAY

LDA FRQHI,Y

STA $D401,X

LDA #0

STA $D400,X

JMP NONON

LDA FREQTAB,Y

foif o)

ADC NOTEV, X

STA NOTEOQK, X

TAY

LDA FRQLO,Y

CLC

ADC FINE,X

STA $D400,X

LDA lFRQHI R

ADC #0

STA $D401,X

PLA

TAY

LDA EFFTAB,Y

AND #S$0F

STA WVSPEED, X

STA WVSPEEDI, X

INC WAVEPOS, X

LDA NOPU, X

BNE FILLL

; SETS WAVE
; (FIRST ROW)

LDA PULPTAB, Y; PULSE-ROUTINE

TAY ; INIT
CLC

ADC #1

STA PUPOS, X

LDA PULSTABIL,Y
STA PULSHI, X
STA $D403,X
LDA PULSTABZ,Y
STA PULSLO, X
STA $D402,X
LDA #0

STA PULSFRM, X
LDY SND,X

LDA FILPTAB,Y
STA FILPOS,X
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NOCONT

HRCHECK
HRCHECK2

NOEND

SWI

PLUS1

OND

LDA #0

STA CONT, X

LDA HARDON, X

BEQ HRCHECK

LDA #1

STA ANDOR, X

LDY SECPOS, X;CHECKING NEXT
LDA (SF8),Y;SECTORDATA FOR
CMP #SFF ;HARDRESTART ON
BNE NOEND ;OR OFF

BEQ ONYES ;USER CAN MANIPULATE
CMP #$60 ;THIS (ONYES/ONNO)
BCC ONYES ; (NEW SECTOR HR)
CMP #5C0

BCC ONNO

CMP #SFE

BEQ ONNO

CMP #$FB

BEQ ONNO

CMP #SF9

BEQ ONNO

CMP #SFA

BNE SWI

LDA #1

EOR SWITCH, X

STA SWITCH2,X

JMP PLUS1

CMP #$FC

BCC PLUS1

BNE HRCHECK2

LDA #0

BEQ HRSET

LDA #1

STA HARDON, X

LDA SWITCHZ2,X
BEQ OND

LDA #0

STA HARDON, X

RTS

;HARD-RESTART-ROUTINE

VOICE3

FRAME2

HRSETT

NOSPEEDO

NICHTS

LDA SPEED
BNE NOSPEEDO
LDA DURAT, X
CMP #5603

BCS NICHTS
LDA HARDON, X
BEQ NICHTS
JSR PLAY3
LDA WAVE, X
AND #$FE
STA $D404,X
LDA HARDVAL
BPL HRSETT
LDA AD,X
STA $D405,X
LDA SR,X
AND #SF0
STA $D406, X
RTS

;FRAME 2+1

LDA SPEED1

CMP #2

BCS NICHTS

LDA DURAT, X
CMP #1

BNE NICHTS

JMP FRAME2

JMP PLAY3

; ADSR-ROUTINES

PLAY2

LDX #$00
JSR PLAY3

Listing 2: Der Quelltext des Musik-Players im Turbo-Ass-Format (Fortsetzung)

LDX #7
JSR PLAY3
LDX #14
PLAY3
;WAVE-FREQ-TABLE-HANDLING
WAVROUT  LDA CUT,X
BEQ TON
RTS
TON LDA WVSPEEDI,X
CMP #$FF
BEQ NOCHNICH
DEC WVSPEEDL, X
BPL NOCHNICH
LDA WVSPEED, X
STA WVSPEED, X
NEWREAD ~LDY WAVEPOS,X
INC WAVEPOS, X
LDA WAVETAB, Y
CMP #$91 ;CHECK STOP
BEQ SCHLUSS
CMP #$90 ;CHECK LOOP
BNE NEXTSTEP
LDA FREQTAB,Y
STA WAVEPOS, X
JMP NEWREAD
NEXTSTEP PHA

AND #$F7 ;CHECK DRUMMODE

STA WAVE,X

AND #508

STA DRUM, X

BEQ NODRUM

LDA FREQTAB,Y

STA NOTEOK, X

JMP NOCHNICH
NODRUM  LDA FREQTAB,Y

ce

ADC NOTEV, X

STA NOTEOK,X

JMP NOCHNICH
SCHLUSS ~LDA #$FF ;STOP MARK

STA WVSPEEDL, X
NOCHNICH
; PULSROUTINE

LDA PUPOS,X

TAY

LDA PULSFRM, X
iNEW ROW?

BNE NONEWSET
NOCHMAL - LDA PULSTABL,Y

CMP #$90 ;CHECK LOOP

BNE PPl

LDA PULSTAB2,Y

STA PUPOS, X

JMP NOCHMAL
PPl CMP #$91 ;CHECK STOP
BEQ FILLI

PP2 STA PULSADDH, X; COUNT VALUES

LDA PULSTAB2,Y
STA PULSADDL, X
LDA PULSTAB2+1,Y
STA PULSFRM, X
TYA
CLC
ADC #2
STA PUPOS, X
NONEWSET LDA PULSLO, ¥
ce ;SET VALUES
ADC PULSADDL, X
STA PULSLO, X
STA $D402,X
LDA PULSHI, X
ADC PULSADDH, X
STA PULSHI, X
STA $D403,X
DEC PULSFRM, X

iNEW ROW ?

; FILTERROUTINE

FILLI
;STILL TO

CODE

;WRITING THE SID-REGISTERS

NOGAT

MAINING

WITER
; LABLES
FRQLO

FROHI

TRAKK

; SPEED

; VOLUME
SECLO

SECHI
; COMMANDS

LDA WAVE, X

TAY ; IF GATEBIT OFF BY
AND #1 ;TABLE, DISABLE
BEQ NOGAT ;GATE COMMAND

TYA

AND #$FE
ORA ANDOR, X
TAY

TYA

STA $D404,X ;WRITE RE-
LDA AD,X ;REGISTERS

STA $D405,X

LDA SR, X

STA $D406,X

LDY NOTEOK, X

LDA DRUM, X

BEQ NORM

TYA

STA $D401,X

LDA #0

STA $D400,X

BEQ WITER .

LDA FRQLO,Y
CLC

ADC FINE,X
STA $D400,X
LDA FRQHI,Y
ADC #0

STA $D401,X
RTS

.BYTE $0C, $1C, $2D, $3E, $47, $66
.BYTE, §7B, $91, $A9, $C3, $DD, $FA
-BYTE $18,$38, %54, $7D, $A3, $CC
.BYTE §F6,$23,$53,$86, $BB, $F4
-BYTE $30,$70,%B4, SFB, $47, $98
.BYTE $ED, $47,$47,$0C,$77, SE9
.BYTE $61, $E1, $68, $F7, $8F, $30
.BYTE $DA, $8F, $4E, $18, SEF, $D2
.BYTE $C3,$C3,$D1, $EF, $1F, $60
.BYTE $B5, $1E, $9C, $31, $DF, $A5
.BYTE $87, %86, $A2, SDF, $3E, §C1
.BYTE $6B, $3C, $39,$63, $BE, $4B
.BYTE $0F, $0C, $45, $BF, $7D, $83
.BYTE $D6,$79,$73,$C7,$7C,$97
.BYTE $1E, $18, $8B, $7E, $FA, $06
.BYTE $AC, $F3,$E6, $8F, $F8, $FC
-BYTE $01,%01,$01,501,501,501
.BYTE $01,$01,501,501,$01,$01
.BYTE $02,$02,%02,$02,502,5$02
-BYTE $02,5$03,503,503,503,$03
-BYTE $04,$04,504, 504,505,505
.BYTE $05,$06, $06,$07,507,$07
-BYTE $08,$08,$09,509,$0A, $0B
.BYTE $0B, $0C, $0D, SOE, $OE, $OF
.BYTE $10,5$11,$12,513,515,516
.BYTE $17,5%19, $1A, $1C, $1D, $1F
.BYTE $21,$23,$25,%27, 524, $2C
.BYTE $2F,$32, 535,538, $3B, $3F
.BYTE $43,$47, $4B, $4F, $54, $59
.BYTE $5E, $64,$6A,570,$77,$7E
.BYTE $86, $8E, $96, $9F, $A8, $B3
.BYTE $BD, $C8, D4, $E1, $EE, $FD
.WORD TR1,TR2,TR3

.BYTE $00

.BYTE $0F

.BYTE <500,<S01,<502
.BYTE >500,>S01,>S02

Fortsetzung auf Seite 48

34 ZK¥yp
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Jetzt ans ,NETZ" gchen und Geld sparen!

eine Kooperation zwischen PPE Partner Deutsche Telekom und 64 ‘er Magazin

ANB8880557K8

So cinfach

* uns zuriick. PPE meldet
Sie so schnell wie mog-
lich als neuen T-Online-
Teilnehmer bei der
Telekom an — und Sie
sparen 50 Mark Anmel-
degeblhr!

FUNFZIG DEUTSCHE MARK

lhre Vorteile éuf

einen Blick:
0 50 Mark Kostenersparn

0 schnelle und unbtiro- Meine Daten: - —
kratische Anmel dung (bitte gut leserfich Name, Vorname (Der Antragsteller muf3 auch Inhaber des Telefonanschlusses sein!)
0 kompletter Kostentiberblick ausfiillen)
P . StraBe, Hausnummer
1 Starterset flr Einsteiger
PLZ, Ort
Telefon, Fernmeldekonto-Nummer (steht auf Ihrer Telefonrechnung)

Shopping
E-Mail

is

Homebanking

Auskunfte

Datenbanken

Telesoftware

XOPPE
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Deutsche
Telekom
Partner

Anmeldecoupon an: Magna Media Verlag AG Stichwort BTX/PPE, Postfach 1304, 85531 Haar

ich méchte meinen Gutschein in Héhe von 50 Mark einlésen
a und die vielen Méglichkeiten von Btx, Btx plus und E-Mail
, nutzen, denn ich habe noch keinen T-Online-AnschluB.

Hiermit beauftrage und bevollméchtige ich PPE, mir den Zugang zu T-Online zu verschaffen. Meine
Zugangskennung und mein personliches Kennwort erhalte ich schnellstmdglich per Einschreiben.
Die Vertragsabwicklung erfolgt nach den Allgemeinen Geschéftsbedingungen und den aktuellen
Preislisten der Deutschen Telekom. An Kosten entstehen mir laut aktueller Preisliste monatlich 8 Mark
fiir die Zugangsberechtigung und das jeweils anfallende Verbindungsentgelt. Die Zugangsberechtigung
kann ich jederzeit bei der Deutschen Telekom kiindigen. ;

Bitte beachten Sie ferner:
O Ich wiinsche den regelméBigen Bezug des Magazins ,com! das btx magazin” (zwei Mark pro Monat)
0 zusiitzlich bestelle ich das Einsteigerpaket zu 39 Mark (Modem CBM 1670 mit Software-Dekoder)
1 6 m Verlingerungskabel 14,95 Mark
1 10 m Verldngerungskabel 24,50 Mark
0 Adapterstecker 3-in-1 19,90 Mark

Datum, Unterschrift

J¥ap 35



GRAFIK

Malprogramme

Farbenpr

mit dem

Mit dem ,,Super-Hires-Inter-
lace-FLI-Editor” tauchen

Sie in eine neue Dimension
in Sachen Grafik auf dem

C 64. Hohe Auflésung und
viele Farben, machen es
dem Computer-Picasso
jetzt noch einfacher, seine
Meisterwerke zu pixeln.

Bevor Sie sich ins Malvergniigen stiirzen,
miissen Sie das Programm erst einmal
mit:
LOAD”SUPER HIRES IFLI,8,1

laden und mit RUN starten: Crest-Logo und
Titelscreen erscheinen. Den Screen verlassen
Sie mit SPACE und gelangen ins Hilfsmenii.
Hier werden alle Editor-Funktionen noch ein-
mal aufgefiihrt. Mit der RETURN-Taste sprin-
gen Sie in den Editor und sehen jetzt die Far-
ben und das Bild im Zoom-Modus. SPACE
wechselt ins Vollbild und RUN/STOP-Taste
realisiert die Riickkehr in den Zoom-Modus.

Mit dem Editor arbeiten

Mit den Cursor-Tasten lit sich eine der 16
Zeichenfarben aus der Palette wiihlen. Sie be-
findet sich am rechten Bildschirm-Rand. Die
selektierte Farbe ist dann mit einem weiflen
Quadrat markiert.

Die Beispielbilder auf Diskette sind gepackt
und mit der Endung .SHIF gekennzeichnet.
Es besteht die Moglichkeit, Super-Hires-FLI-
Bilder (ohne Interlace) zu importieren und
durch Mischfarben zu verfeinern. Diese Bilder
miissen die Endung . UNP haben.

Tips & Tricks

Der Rasterzeilen-Verbrauch eines Bildes
betrigt 172 Zeilen (ca. 55 Prozent). Hires-
FLI bendtigt im Interlaced-Modus fiir jede
Zeile zwei zusiitzliche Spritefarben. Sie sollten
sie gleich zu Arbeitsbeginn bestimmen, da
spitere Anderungen schon gesetzte Bildpunk-
te beeinfluBen.

ROLAND TOGEL/LB

36 F¥zp

Im Editor des Super-
Hires-FLI-Editors:
Der Bildausschnitt
im Zoom und die
Interlace-Farbpalette
(rechts)

— Die Editor-Befehle

Taste Bedeutung

F1 Erhéht die FLI-Farbe 1im Interlace-Bild 1
F3 Erhoht die FLI-Farbe 2 im Interlace-Bild 1
F5 Erhoht die FLI-Farbe 1 im Interlace-Bild 2
F7 Erhoht die FLI-Farbe 2 im Interlace-Bild 2
Doppelpunkt Erhoht die Spritefarbe 1 in Interlace-Bild 1
Semikolon Erhéht die Spritefarbe 2 in Interlace-Bild 1
Punkt Erhéht die Spritefarbe 1 in Interlace-Bild 2
Komma Erhéht die Spritefarbe 2 in Interlace-Bild 2

in Kombination mit der SHIFT-Taste dekrementiert das Programm die Farben

CLR Bild I16schen
® Vertausch die FLI-Farben der Interlace-Bilder
1 Farben aus dem Palette-Modus
2 Farben aus dem Bild-Modus
SPACE Bild betrachten
RUN/STOP zuriick zum Zoom-Modus
H Hilfe-Schirm holen
$ Floppy-Befehl senden
D Directory
S Speichern eines gepackten SHIF-Bildes
L Laden eines gepackten SHIF-Bildes
| Import eines ungepackten Super-Hires-FLI-bildes
W Speichern eines mit RUN startbaren SHIF-Bildes
— Die Speicherbelegung
dez. hex.
Interlaced-Bild 1 16384-32256 $4000-$7e00
Interlaced-Bild 2 49152-65024 $c000-$fe00
Display-Routine 2143-4347 $085f-$10fb

Ausgabe 4/April 1996



Neue Module

Vitamin
fur GoDot

Drei neue Module machen die Arbeit mit GoDot um einiges
leichter. Sie kdnnen nun schnell die aktuelle Version des Ima-
geprozessors feststellen, online die Bildschirmfarben dndern
und Sie finden ein Tool fur die Floppy 1571.

lle drei Module werden in GoDot wie
gewohnt installiert und per Execute-But-
ton aktiviert. Sie finden sie auf der Diskette.

System-Info holen

Nach dem Start des Moduls mod..SysiInfo
offnet sich ein Fenster mit der Versionsnum-
mer von Kernal, Bootfile und Upmem. Zu-
sitzlich werden alle aktiven Laufwerke ge-
zeigt. Mit Hilfe des Leave-Buttons konnen Sie
die Anzeige wieder verlassen.

System-Farben andern

Zum Andern der GoDot-Bildschirmfarben
mufBte man bisher INI-Files editieren. Mit
dem Modul ,,mod..SysColors* konnen Sie

Load: Koala Redisp

Save:
ColorChanger

Color Con
Dith: (

Lightside

Shadows

Hilite [}

Background

Screen Con Text
Hires

Colors

Exec Area

Color Con
Dith: | '

Colors

! Exec Area

Wechseln des 1571-Betriebsmodus ist nun kinderleicht

Ausgabe 4/April 1996

Image Operators
Inst [.4i5 '

nun auf Knopfdruck die Farben direkt in Go-
Dot modifizieren - sprich: einfach auf die Fel-
der fiir die Farben klicken und mit dem Ac-
cept-Button bestitigen. Der RESET-Knopf
stellt die Standard-Einstellung wieder her.

Besseres Arbeiten
mit der Floppy 1571

Besitzer einer Floppy 1571 nutzen mit
wmod.1571-Ed* den Vorteil, das Disketten-
laufwerk wahlweise ein- oder zweiseitig zu
betreiben. AuBerdem kénnen Sie mit dem
Programm den Schreib-/Lesekopf wihlen.
Das Modul arbeitet aber nur mit dem 1571-
Laufwerk zusammen.

MARTIN BURGGRAF/LB

Das neue Modul
,mod..SysColors"
ermoglicht Farb-
anderungen fiirs
GoDot-Desktop
wihrend des
Betriebs des
Image-Prozessors

Operators

Colors

I71—-Editor

Telefon-Utility

System Information

Die Einheiten
im Griff

Keine Frage, die Tarifreform
der Telekom hat viel Staub
aufgewirbelt. Mit unserem
Programm konnen Sie sich
blitzschnell Ihre Kosten nach
den neuen Tarifen berech-
nen lassen.

Mit unserem Programm haben Sie schnell
lhre Telefonkosten berechnet

Das Programm ist komplett meniigesteu-
ert. Alle Eingaben erfolgen mit den Cur-
sor-Tasten und bestiitigt wird mit RETURN.
Zum Laden geben sie im Direktmodus:
LOAD*TELEFONTARIFE” , 8,1

ein und starten das Programm mit dem dem
RUN-Befehl. Das Titelbild verlassen Sie mit
einer beliebigen Taste und gelangen ins
Hauptmenii. Hier kénnen Sie zwischen den
Zonen, einem Tarif-Uberblick und dem Pro-
grammende wiihlen.

Nach der Wahl eines Gebiets folgt die Ein-
gabe der Gespriichszeit. Mit Zurueck verlassen
Sie das Unterprogramm. Nach der Wahl der
Tageszeit fragt das Programm nach der Dauer
des Telefonats. Mit den Cursortasten kénnen
Sie nun die Werte fiir Stunden, Minuten und
Sekunden einstellen und mit RETURN be-
stitigen. Das Programm spuckt dann die Ko-
sten auf Heller und Pfennig aus.

GUNTER RICHTER/LB

~GoDot!

30

Boot
Load

|
}
Sus b
|
L |
save ‘

none jerators

[lLeave| temInfo ||

System-Info ermittelt die aktuelle Version von GoDot
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erzeit als eines der
tools fiir den C 64:

programm, das den Multicolor-
Modus voll unterstiitzt (16 Far-
ben).

Bis zu vier Grafikbildschirme
lassen sich erzeugen; auBerdem
LBt die Software den Einsatz von
maximal 64 Sprites pro Grafik-
Screen zu (normalerweise sind’s
nur acht). Neben Spiegeln, Ver-
zerren, Verkleinern, Vergrofiern
und Drehen der Bilder kann man
auch kinderleicht 3-D-Effekte ak-
tivieren. Eine Riesenauswahl an
Druckertreibern, unterstiitzt durchs
Steuerprogramm ,,Giga P rint** er-
laubt Grafikdruck in beliebiger
GréBe auf mehr als 120 Matrix-
druckern — mit frei definierbaren
Graustufen. Ganz nebenbei: die
Bilddateien von Giga-Paint sind
aufgrund ihres Formats auf Disk
kompatibel zu mehr als 30 ande-
ren Grafik- und Malprogrammen
(z.B. Printfox, GeoPaint, Hi-Eddi,
Newsroom, Koalapainter usw.).

Software-Klassiker auf Diskette

les Malprogramm:
Gigu-Paint

Das ist unser Service fiir alle Leser, deren
64’er-Software-Sammlung noch Liicken hat:
unser legenddre Malprogramm ,, Giga-Paint”
gehort mit zum besten, das der C 64 in puncto
Grafik zu bieten hat.

Giga-Paint — phantastisches Mal- und Zeichenprogramm im Multi-
colormodus, mit dem Sie Supergrafik realisieren!

Uber leistungsstarke Editoren
lassen sich bis zu vier Bilder, zwei
Zeichensiitze und 64 Sprites
gleichzeitig bearbeiten. Auch bei

64'er 7/95: 64 'er Assembler-Paket

zum Preis von 9,80 Mark

[J nach Erhalt der Rechnung

Name:

————
BESTELLCOUPON

[ Ja, ich bestelle die Software-Klassikerdisk mit Anleitung:
____ Stiick 5,25-Zoll-Diskette (beidseitig bespielt)

[ Ich bezahle den Betrag zzgl. 5 Mark Versandkosten

[ per Scheck anbei

StraBe, Hausnummer:

PLZ, Wohnort:

Datum/Unterschrift:

Telefon: 08638/9670-70

oder bequem per Fax: 08638/9670-55

Schneiden Sie bitte den ausgefilllten Bestellcoupon aus,
kleben Sie ihn auf eine Postkarte und schicken Sie ihn an:

ERDEM Development, Postfach 1823, 84471 Waldkraiburg

T S S S T e e e e e o]

kompatiblen Fremdformaten un-
terstiitzt Giga-Paint jede wichtige
Option (Speichern, Drucken etc.).

Druckeranpassung

Die universelle Druckroutine
Giga-Print iibertrigt das Bild zum
Drucker und erméglicht den Aus-
druck beliebiger Bildausschnitt
(bis zu 640 x 400 Pixel) bei frei
withlbarer VergroBerung (ein- bis
99-fach).

Wer allerdings mit modernen
Farbtintenstrahlern arbeitet, wird
dazu passende Druckertreiber ver-
geblich auf der Software-Klassi-
ker-Disk suchen: verwenden Sie
zum Ausdruck der Farbgrafik ent-
weder unser Tool ,,HP-Printstu-
dio* oder den entsprechenden Go-
Dot-Treiber (beide Programme
wurden in der 64°er 2/95 verof-
fentlicht).

Handbuch auf Disk

Wie gewohnt, finden Sie die
Beschreibung und Bedienungsan-
leitung zu unserem Software-Klas-

READ.ME-Datei
mit Druckausgabe

Eine umfassende Anleitung zu die-
sem Software-Produkt finden Sie
auf der Diskette.

Dazu I&dt und startet man:

LOAD "READER V1",8

und startet mit RUN.,

Die Optionen des Hauptmenis (zu
den einzelnen Mentpunkten kommt
man mit den Cursor-Tasten auf-
warts/abwarts):

Floppy: Nach dem Tipp auf <RE-
TURN> bringt der Screen das Di-
rectory. Interessant sind hier ledig-
lich die Dateien mit der Endung
".TXT". Bewegen Sie den Auswahl-
balken per <CRSR auf/ab> und la-
den Sie den gewiinschten Anlei-
tungstext mit <RETURN>.

Text: Lesen: ... bringt die erste Bild-
schirmseite, geblattert wird ebenfalls
mit den Cursor-Tasten auf/ab. Mit
<RUN/STOP> bricht man ab und
kehrt ins Hauptmeni zurtick.

Bei Suchen: Geben Sie einen ge-
wiinschten Begriff ein (z.B. einige
Buchstaben, ein Wort oder einen
ganzen Satz). Nach kurzer Zeit mel-
det sich der Computer wieder mit
der ersten Bildschirmseite, der
Suchbegriff ist jetzt aber im folgen-
den Gesamttext weil3 markiert.

Printer: ... schickt den Text in 40-
Spaltenbreite zum Drucker. Vorher
stellt man im Druckermenti ein, ob's
ein seriell angeschlossenes Com-
modore- bzw. Epson-kompatibles
Gerdét ist, oder ob man statt dessen
mit einem Parallelkabel am Userport
(verbunden mit der Centronics-
Schnittstelle) arbeitet. Gegegebe-
nenfalls legt man fest, ob ein Zeilen-
vorschub (Line Feed, LF) gemacht
werden soll,

Programmende: Damit kehren Sie
wieder in den Direktmodus des
Computers zurlick. Die auftauchen-
de Fehlermeldung "Syntax Error* ist
bedeutungslos.

siker auf der Riickseite der Disk.
Wir haben den Originaltext aus
dem damals im Handel erhiltli-
chen Buch (Markt&Technik-Ver-
lag) iiberarbeitet und die wichtig-
sten Passagen iibernommen. Be-
achten Sie dazu die Anleitung im
Kasten oben,

Schon nach dem ersten Start auf
dem C 64 oder C 128 im C-64-
Modus werden Sie feststellen, dafl
das Giga-Paint-System eine Rie-
senfiille von Mdoglichkeiten zur
raffinerten Gestaltung von Grafik
bietet. Zur Bestellung verwenden
Sie den Coupon links. Beachten
Sie, daB sich die Vertriebsadresse
geiindert hat.

Falls die Resonanz auf unsere
Klassiker-Disk unseren Erwartun-
gen entspricht, planen wir, in der
nichsten Ausgabe der 64°er die
entsprechenden Zusatzprogramme
zu verdffentlichen: Giga-Basic,
das die Grafikroutinen von Giga-
Paint nutzt und Giga-Grabber zum
Import toller Bilder aus Fremd-
programmen.  Peter Bichler/bl

Ausgabe 4/April 1996
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C-64 Emulatoren
Personal C64 und C6

BESTELLCOUPON

Die 64er CD-ROM erhalten Sie bei (Vorkasse, Scheck oder Rechnung):
zzgl. 6 Mark Versandkosten bzw. Nachnahmegebihr:

PERFORMANCE PERIPHERALS
chaci Remn
Slicherstr. 16 D-53332 Bomhelm Fon & Fax 022

ERDEM Development, Postfach 1823, 84471 Waldkraiburg
Stonysoft, Beethovenstr. 1, 87727 Babenhausen

Ich bestelle:

——— 64er CD ROM & 29,90 DM

Name:
StraBBe, Hausnummer:
PLZ, Wohnort:

Telefon

Bitte ausschneiden und an eine der o.a.Adressen schicken!



11 e — PPV En’dlich ist e_s j.;ovyeit - das
64 er-Magazin ist im Internet!
Mit einem Internet-Zugang
konnen Sie sich unsere
Online-Seiten nun auch rein-
ziehen. Hier die Adresse:

DAS MAGAZIN FOR COMPUTERFANS

Willkommen zum WWW-Angebot des 64'er Magazins!

Wie prhesmsoren Iimem am diner Stelle das frunds krase Lubhakrvervaicheis
wmd vinkgn Ansehmicts wus dor meusten Ansgubs dos 64'ss Magntind.

Algnoll
Prahroxlt

http: / / www.magnamedia.
de / home.html

Schwerpunkt Splele

Sarylas

[ltf.almnommm

IBIE-!-EBI'EIIII_—W 131 ?.2;2

Altun=ll

Mirz 1996

a Magic 64 or oder was?

s Tolion in waswrer Redaliton siohd b rmoch s, sei dar loczse Laver mitpebrivgs ht
Dhak* wnd 64 s sttt Schberechii durchshe Computarsl

Schwerpunkt

Miirz 1996

Babylon: Pr lersprachen fr den C 64

Viela ©
vind sogar noch aad doen Markt Wir haben wns wmgehiet and einlge mtors 1sante
Berugiqualien sruis Tor Sle
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DFU

SOFTWVWARETEST

Der schnelle

T

Zum Reinschnuppern in die
BTX-Welt (T-Online) bietet
Performance Peripherals ein
Komplett-Paket zu einem
sehr gunstigen Preis. Wir
wollten sehen, ob das Vehi-
kel zur Reise in die Online-
Welt auch etwas taugt.

W Das ,, T-Online PPE-Set* besteht
aus einem Commodore-Modem
TEST mit 1200 Baud und der neuen

BTX-Software von Wolfgang
Grimm. Im C-64-Userport findet das Modem
Platz und ldBt sich parallel zum Telefon
anschlieflen.

Bahn frei — jetzt geht's
in T-Online!

Die Software ist auf den schnellen Einstieg
in T-Online geeicht und macht bei der Anwahl
keine Probleme. Die Zusammenarbeit mit ei-
nem Floppy-Speeder verweigert das Modem
aber hartniickig. Hier half nur die Deaktivie-
rung der Zusatzhardware. Via Editors lassen
sich die Terminal-Einstellungen schnell mo-
difizieren, was allerdings nicht notwenig ist.

Mmatting

.ERSTELLE'
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Einstieg In
Online

Beim Test in der Redaktion machte das
Konfigurations-Programm einige Schwierig-
keiten, da es die Floppy nicht korrekt erkann-
te. Stiindig wollte es Daten von der Datasette
laden bzw. dort speichern.

Der eigentliche Start in die T-Online-Welt
ist sehr einfach. Einwahl und Eingabe der
Kennnummer bzw. PaBwort funktionierten
ohne Hindernisse.

Im Daten-Dschungel

Beim Blittern im Telekom-Angebot gab es
keine Schwierigkeiten. Ebenso die Makro-Er-
stellung und die Arbeit mit dem Text-Editor.
Die neuc Version des BTX-Decoders verdient

)
) O®
)
1]
)

COMMODODRE 64

DPISTRIBUTET BY PP EUROPE M. RENZ

LADE. .. BTX.MAIN

| Mit dem PPE-Set
7| sind Sie schnell in
der T-Online-Welt

_64'er-Wertung:

Der T-Online PPE-Set ist ein Einsteiger-
Paket flr User, die den ersten Kontakt mit
dem Online-Dienst der Telekom suchen.

0 giinstiger Preis

0 leichter Einstieg in T-Online

0 T-Online-Anmeldung wird
PPE Gbernommen

0 Hardware-Speeder arbeiten nicht mit
dem Modem zusammen
7 kleine Bugs im Konfigurations-

durch

Programm
Vertrieb:  Performance  Peripherals

Europe, SilcherstraBe 16, 53332 Bornheim,
Tel./Fax: 02227/3221

Preis: 39 Mark

Test-Konfiguration: C 64, Floppy 1541,
PPE-Set, Dolphin-DOS

ein dickes Lob. Der Entwickler, Wolfgang
Grimm, hat dem Drews-Programm eine
griindliche Frischzellenkur verpalt und neue
Features eingebaut (u.a. Offline-Reader und
neue Druckoption).

Fiir den Einstieg und unregelmifBigen Be-
such von T-Online reicht die Dateniibertra-
gungsrate yon 1200 Baud aus. Wer 6fters in
T-Online unterwegs ist, sollte sich ein schnel-
les Modem anschaffen. So wird der Geldbeu-

Die neue T-Onlin-
Software bootet -
das Programm
wurde durch
Wolfgang Grimm
Uiberarbeitet und mit
neuen Funktionen
versehen

tel letzlich besser geschont. Ein entsprechen-
des Update bietet PPE an.

Ideal fiir den Einstieg

Fiir C-64-Fans die in die T-Online-Welt
reinriechen wollen, ist das Angebot von Per-
formance Periphals Gold wert. Die Installation
ist kinderleicht und funktioniert dank aller ge-
troffenen Voreinstellungen ohne Probleme.
Fiir User mit Hardware-Speeder gibt's einige
kleine Hindernisse, die aber zu nehmen sind.
Ein weiterer Pluspunkt des Angebots: Die An-
meldung bei T-Online iibernimmt PPE bei ei-
ner Bestellung des Sets automatisch.

JORN-ERIK BURKERT
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Der neue Shareware-Pack
fir GoDot von Arndt Dettke
und Wolfgang Kling ist da.
Wir haben die Disk auf den
Priifstand geholt: Viele neue
Loader, Saver und Module
erwarten den User.

W Zwar liegt die Veroffentlichung
des ersten Shareware-Packs
TE ST schon fast ein Jahr zuriick, aber
die lange Wartezeit hat sich ge-
lohnt. Gleich vorweg sind die verbesserten
Versionen der Files ,GODOT* und
»GOD.MAIN* zu nennen: Beide wurden kriif-
tig iiberarbeitet und fiir die Zusammenarbeit
mit CMD-Devices noch einmal geindert.
Beim Test in der Redaktion stolperte GoDot
iiber keinen Befehl und die FD-Floppy liell
sich ohne Fehler ansprechen. AuBerdem gibt’s
ein Update des Loaders bzw. Savers fiir Ami-
ca-Paint-Bilder und eine neue Version des
Loaders ,, PCXprep4IFLI*. Bei diesem wurde
die Farberkennungssuche noch einmal iiber-
arbeitet und auf neun Graustufen begrenzt, um
Falschfarben auf dem Monitor zu vermeiden.

un

Load GIF

Mit ,,Idr.SnapShot* lassen sich recht ein-
fach Screenshots von GoDot-Schirmen ma-
chen. Voraussetzung: es ist eine RAM-Erwei-
terung vorhanden. Das Programm arbeitet im
Hintergrund - der Snapshot wird per Tasten-
kombination gemacht. Bilder lassen sich aus
technischen Griinden nicht wihrend Periphe-
rie-Zugriffen grabben. GoDot geht dann ndm-
lich in die ewigen Jagdgriinde...

DemoFreaks und Pixel-Kiinstler kénnen
sich iiber den Loader bzw. Saver fiir AFLI
freuen. Mit ihm ist der Import von Fremdbil-
dern jetzt noch einfacher. Die Programmierer
empfehlen beim Import den Einsatz des IFF-
Loaders, da er die Daten in 4-Bit-Hires ab-
legt. Wer seine Kunstwerke zu anderen Rech-
nern portieren will, lidt das AFLI-Bild und
kann dann in IFF oder PCX schreiben. Fiir
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Bilder im GIF-Format kann GoDot endlich verarbeiten

Shareware-Pack 2

SOFTWARETEST

LOADER,

SAVER, MODULE
und noch mehr

User, die auf dem C 128 mit ACE von Craig
Bruce arbeiten, dienen Loader bzw. Saver fiir
das VBM-Format. Er liest bzw. schreibt Daten
fiir das UNIX-Derivat aus Kanada. VBMB-
Bilder stammen vom UNIX-Format XBM.

Auch hier haben die Programmierer kriiftig
zugelangt und einige neue Perlen in petto. Mit
»mod.tileClip* lassen sich recht schnell Bild-
auschnitte wie bei einem Briefmarkenblock
auf dem ganzen Bildschirm verteilen. Die
GroBe eines Clips kann dabei 1x1 bis 31x25
Cursorblocke betragen. Die Ausschnitte kann
der User zusitzlich drehen, spiegeln oder spe-
ziell plazieren.

Als Kombination der schon bekannten Be-
arbeitungs-Module ,,mod.OddSwap* und
wmod. MCScreenFix* zeigt sich das neue Mo-
dul ,,mod.Rasterl FLI“. Es unterstiitzt vor al-
lem den Grafik-Import
beim PCX- bzw. GIF-
Format. Es verwandelt
die Streifen, die immer
wieder bei IFLI auf-
tauchen, in ein
Schachbrettmuster.
Diese Methode sorgt
fiir erstaunliche Effek-
te beim Betrachten des
Motivs im Multicolor-
Bildschirmmodus.

Als nette Goodies
erweisen sich auch
.mod.Toasters” und
,.mod.CMD-Clock*.
Das erste Modul ist
ein Bildschirmscho-
ner, wie man ihn von
MAC und PC kennt. Leider muB3 er extra ak-
tiviert werden. Mit dem zweiten Modul Lit
sich die aktuelle Uhrzeit in GoDot anzeigen.
Voraussetzung: ein CMD-Device mit Echt-
zeituhr hiingt am Bus.

Ja — es funktioniert, die GoDot-Entwickler
haben es geschafft — das Programm arbeitet
jetzt auch mit GIF-Bildern! Ohne Probleme
schluckte der Loader Nonterlaced-GIFs der
Formate 87a und 89a. Ein Loader fiir Bilder
mit Interlace soll folgen.

Als Zusatz zum GIF-Lader benétigt man
das Modul ,,mod.DecodGIF*, das die Aus-
wertung des Materials iibernimmt. Es wird
wie gewohnt als Modul installiert und durch
den Loader automatisch gestartet. Im folgen-
den Requester wartet GoDot mit zahllosen
Meldungen und Einstellungen auf. Es zeigt

]

die GIF-Version und die Anzahl der Farben
im Original-Bild, sowie die der Tone, die eli-
miniert werden.

Bei der BildgriBe setzt der GIF-Loader
neue MaBstibe. Die maximale GriBe eines
Motivs kann hier 1024x768 Pixel betragen.
Dabei liBt sich der Ausschnitt fiir ein C-64-
Bild in einer Vorschau plazieren. Die GrofBe
des Ausschnitts kann man sich mit zwei But-
tons bestimmen. Die Einstellung legt fest,
wieviel Zeilen beim Lesen der Grafik ausge-
lassen werden (Resizing). Natiirlich funktio-
niert die Sache auch in umgekehrter Richtung.
Auf diesem Weg kann man ein Bild mit
160x 100 Pixeln auf 320x200 aufblasen.

Der GIF-Lader arbeitet wie PCXprep4IFLI
und errechnet die beste Farbkonstellation
wahlweise fiir die Modi ,,Color”, ,9Greys"
(fiir Bildschirmdarstellung) und ,,16Grey* (fiir
Druckerausgabe). Zusiitzlich regelt das Gadget
,Level" die Farbempfindlichkeit bei der Auf-
bereitung der Grafik.

Ohne Zweifel ist der GoDot-Shareware-
Pack sein Geld wert. Fiir 10 Mark bekommt
man neue System-Files und jede Menge niitz-
licher Zusatzprogramme. AuBerdem wird der
exzellente GIF-Loader mitgeliefert. Wer in-
tensiv mit GoDot arbeitet, kommt kaum um
dieses Software-Paket herum.

JORN-ERIK BURKERT

64'er-Wertung:

r

Der zweite Sharewarepack fiir GoDot
enthalt neue Systemfiles, einen GIF-Loa-
der und andere niitzliche Zuséatze fir den
Image-Prozessor.

O neue Systemfiles (CMD-Unterstitzung)
3 sehr guter GIF-Loader

O GIF-Lader verarbeitet nur Grafiken, die
noninterlaced sind

Hersteller: Arndt Dettke, Schillerstr. 10,
32427 Minden

Preis: 10 Mark (registrierte User 5 Mark)
Test-Konfiguration: C 64, Floppy 1541,
CMD FD-4000, REU, Dolphin-DOS
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Druckertips zu Geos

Zu Problemen mit diversen Druckern un-
ter Geos (Leserforum 647er 2/96) haben wir
niitzliche Hinweise erhalten, die fiir viele Le-
ser bestimmt Gold wert sind:

Frage von Gerald Schuckert: Wie stellt
man den Citizen 120D unter Geos 2.0 auf
eine Seitenliinge von 12 Zoll ein?

Der Druckertreiber zum Citizen 120D ist
weder mit ,,Printer Edit" noch ,.Printer Crea-
tor** verinderbar — somit lif3t sich keine indi-
viduelle Seitenlinge definieren. Versuchen Sie
es doch einmal mit dem ,,Citizen NLQ*-Pro-
gramm auf der Geos-Treiber-Disk (wird beim
Kauf des Geos-Betriebssystems automatisch
mitgeliefert).

Problem von Ralf Voigt: Mein NEC P-
2200 druckt keine Geo-Write-Dokumente —
obwohl ich ein serielles Hardware-Interface
benutze und alle DIP-Schalterstellungen
korrekt It. Handbuch installiert sind.

Im Info-Bildschirm des NEC P-2200 ist
noch eine weitere DIP-Schalterstellung (aus-
schlieBlich fiirs serielle Interface) erwiihnt:
DIP 1, 2,4 =ON, 3, 5, 6, 7, 8 = OFF. Viel-
leicht ist das des Riitsels Losung. AuBerdem
steht in der Anleitung zur Treibersammlung
»Geos LQY, daB dltere Hardware-Interfaces
mit Geos nicht harmonieren. Greifen Sie des-
halb am besten gleich zum entsprechenden
Geos-LQ-Treiber fiir den NEC-Drucker.

Falls Sie sich entschlieBen, auf serielle
Druckausgabe zu verzichten und auf ein Cen-
tronics-Parallelkabel am Userport umzustei-
gen: dann bringt der Treiber ,HQ 24 med
NEC (gc)“ (gibt’s beim Geos User Club, Dor-
sten) die besten Ergebnisse. Gedruckte Doku-
mente erscheinen gestochen scharf und haben
nahezu Laserdruck-Qualitiit.

Fragen von Klaus Opp: Wer gibt mir
Hilfestellung beim Ausdruck von Geos-Do-
kumenten mit dem Seikosha SL-90+? Wie
lassen sich bei diversen Treiberprogram-
men mit ,,Printer Edit*“ bestimmte Para-
meter iéindern?

Wenn Sie das Sonderheft ,,64°er Extra
1/94* inkl. Diskette besitzen, werden Sie dar-
auf zwei Treiberprogramme fiir den SL-90+
entdecken. Damit kann man in einer Dialog-
box noch zusiitzlich diverse Parameter anpas-
sen (z.B. Doppeldruck). Ein kleiner Wer-
mutstropfen ist leider dabei: Die Treiber gel-
ten nur fiir seriell angeschlossene Drucker und
lassen sich mit ,,Printer Edit* ebenfalls nicht
verindern. Um mehr Infos fiir den Umgang
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mit den Treiber-Generatoren zu bekommen,
sollten Sie die Anleitungen zu ,,Printer Edit*
bzw. ,,Printer Creator* (im Geo-Write-For-
mat) ausdrucken.

WERNER SCHROER, MULHEIM A.D. RUHR

1541er-Partition

Ich habe vor, fiir mein FD-4000-Laufwerk
von CMD ein Basic-Programm zu entwerfen,
das automatisch Partitionen des Typs ,,1541*
auf der aktuellen Diskette anlegt. Im Hand-
buch habe ich folgende Listing-Zeilen ent-
deckt:
open 1if,dv,15: print# if, “N(n):pna-
me(,id(,ft))“: close if

Die Parameter haben folgende Bedeutung:

if = logische Dateinummer fiir den Befehls-
kanal,

dv = aktuelle Geriiteadresse der FD-Floppy,

n = gewiihlte Partition, die man formatieren
will (0 bis 31),

pname = Name des Partitions-Header,

id = zweistelliges Kennzeichen,

ft = Formattyp-Extension.

Nach diesen Angaben sind mir bislang le-
diglich 1581- und Native-Partitionen gelun-
gen, jedoch keine, die eine 1541-Floppy si-
muliert. Welche Werte muf} ich verwenden?

RENE BRUNS, GARBSEN

Wer weill Rat?

Die Qualitat macht's. ..

Problem von J. Kretschzmar in der 64 er
2/96: Beim Scannen von 3,5-Zoll-DD-Dis-
ketten mit ,,1581 Toolkit* meldet das Pro-
gramm stindig fehlerhafte Sektoren, ob-
wohl sich die Disketten einwandfrei lesen
lassen. Arbeitet das Scan-Programm un-
korrekt?

Bei mir funktioniert der Scanner einwand-
frei — ohne Errors! Allerdings ist es sehr wich-
tig, ausschlieBlich hochwertige Double-Den-
sity-Disketten zu verwenden, also keine ,,No
Names®. Auller ,,1581 Toolkit™ wei} ich von
keinen anderen Error-Scannern fiir 3,5-Zoll-
Disketten.

OLIVER WEISSFLACH, BAD BERNECK

Harte Nuf3 fur
Programmierer?

Seit langem schon beschiiftige ich mich mit
Basic und entwerfe derzeit ein Menii-Pro-
gramm. Auf einen Maskengenerator mochte
ich allerdings verzichten — solche Tools sind
mir zu unflexibel.

Im geplanten Programmprojekt will ich an-
dere Teilprogramme nachladen, aber alle Ver-
suche waren ein Fehlschlag. Auch die in di-
versen 64 er-Ausgaben vorgeschlagenen Lo-
sungen brachten nur Teilerfolge, schlieilich
mochte ich ja auch noch eine Riicksprung-
Routine zum Hauptprogramm einbauen, die
dann das Menii wieder aktiviert.

Bleibt mir nichts anderes iibrig, als ein rie-
siges Listing zu basteln? Mir erscheint das
nicht als die optimale Losung.

JENS NOTROFF, FURSTENWALDE

Welcher Hobby-Programmierer hilft?

Hardware-Problem

Vor kurzem habe ich einen defekten C 64
geschenkt bekommen. Nach einem Test mit
dem Hardware-Check-Programm ,,.Doktor 64*
wurde mir gemeldet, daf} die beiden ICs auf
den Steckplitzen Ul und U2 kaputt sind. Als
ich aber den C 64 6ffnete, mufite ich zu mei-
nem Erstaunen feststellen, dafy auf U2 gar
kein IC 6526 steckte, sondern ein Chip des
Typs 8521R0. Wer hat Infos iiber diesen Bau-
stein? Ist er baugleich mit dem 6526 bzw.
6526A7

Bei dem Computer handelt sich um einen
flachen C 64; das Betriebssystem sitzt in ei-
nem 26beinigen IC, der allerdings nicht ge-
sockelt, sondern eingeldtet ist. Unter der ge-
samten Platine (Copyright-Vermerk: 1986
Made in Hongkong) ist eine Metallplatte als
Abschirmung untergebracht.

Wer kennt diesen speziellen Geriitetyp und
hilft mir, den Rechner wieder zum Laufen zu
bringen?

MICHAEL KONIGORSKI, KLEVE

Wer weill Rat?

Texte konvertieren

Seit 1985 arbeite ich mit der Software
,,Datamat* auf meinem C 64. Aus etlichen
Dateien habe ich Textverarbeitungs-Files
gemacht, um sie mit Basic-Programmen
weiterzuverarbeiten. Da ich vorhabe, mir
einen PC bzw. ein Notebook zuzulegen,
michte ich diese Textdateien iibernehmen.
Wie funktioniert das?

GILBERT A. HAGMANN-AST

Zu Jahresbeginn habe ich mir einen
Pentium-PC zugelegt. Wie iibernehme ich
Texte, die hauptsiichiich mit Protext auf
meinem C 128 eingegeben wurden? Ist es
moglich, das C-128-Betriebssystem auf den
Pentium zu iibertragen?

DR. WOLFGANG KROSTEWITZ, SCHWAIG

In der 64°cer wurde das C-128-Supertool
.,DOS-Copy* verdffentlicht (inkl. Software
auf Diskette), das Dateien der bekanntesten
C-128-Textverarbeitungen in PC-taugliches
ASCII-Format verwandelt.

Allerdings: ,,Protext“-Files werden von
DOS-Copy nicht beriicksichtigt. Dazu gibt es
die Software ,,Convert 64“, die allerdings nur
im C-64-Modus liuft und die umgewandel-
ten Daten per RS232-Kabel zum PC schicken
muf. Die Bauanleitung und das Programm
finden Sie im 64 er-Sonderheft 67 (Thema:
Hardware), das sich inkl. Diskette ebenfalls
jederzeit nachbestellen liBt. RED. 64 ER

Hinweis

Sowie Leser uns Problemlésungen zusen-
den, werden diese individuell an den Fra-
gesteller weitergeleitet. Die Veroffentlichung
zu Gunsten aller Leser folgt im nachst er-
reichbaren Heft.
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BESTELLCOUPON

Ich bestelle folgende 64er Sonderhefte:

SH-Nr. [SH-Nr. |SH-Nr.
Sonderhefte mit Diskette je 10,-DM DM
Sonderhefte'128er" je 10,-DM DM
Ich bestelle Sammelbox(en) DM
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Vorname,Name
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PLZ, Wohnort

Datum / Unterschrift

Schicken Sie bitte den ausgefiillten Bestellcoupon an:
64er-Magazin Leserservice, D-74170 Neckarsulm, Telefon: 07132/969-185
oder bequem per Telefax: 07132/969-190



ANWENDUNG

Boot Master - Dateien automatisch laden

Start - sofort auf
Knopfdruck!

Mit dem Boot-Sektor einer
Diskette 143t sich jedes ge-
wunschte Programm star-
ten. Aber immer nur das-
selbe. , Boot Master” bietet
dagegen die Auswahl aus
mehr als zehn Programmen!

Das Programm liduft im 40- und 80-Zei-
chenmodus und beriicksichtigt die Flop-
pies 1541, 1570, 1571 und 1581. Sorry, die
FD-Laufwerke von CMD werden nicht
beriicksichtigt:

Nach dem Laden und Starten mit:

RUN ,BOOT MASTER"

wird die Assembler-Routine ,,Boot Ass*
nachgeladen (ohne diese Datei geht im Pro-
gramm gar nichts). Wenn das Arbeitsmenii
erscheint, legen Sie die gewiinschte Diskette
ins Laufwerk, die sie mit einem Spezial-Boot-
sektor ausstatten mochten:

<F1> Bootmenii erstellen

Ist der Bootsektor bereits belegt, erscheint
eine Warnung auf dem Bildschirm. An-
schlieBend wird das Directory gelesen und der
Bootsektor auf vorhandene Meniieintriige un-
tersucht. Mit den Cursortasten sind die Pro-
grammnamen im Directory zu withlen und mit
<RETURN> ins Bootmenii aufzunehmen. Es
li3t sich auch eine charakteristische Bezeich-
nung eintragen, unter der das Programm im
Bootmenii erscheint. Halten Sie die Texte zum
Bootmenii maglichst kurz, da nur insgesamt
230 Zeichen zur Verfiigung stehen und
wiihlen Sie stets die Namen der Hauptpro-
gramme, damit sich keine Verwechslungen
einschleichen. Jeder Meniieintrag benotigt
mindestens vier Zeichen. Jetzt mufl man die
Taste driicken, die das gewiihlte Programm
laden und starten soll. AbschlieBend bestim-
men Sie noch die Ladeanweisung:

— <Fl1>: ,,RUN¥,

— <F3>: . DLOAD",

— <F5>: ,,BOOT* (Laden und Start eines
Assemblerprogramms — nicht zu verwechseln
mit ,,BOOT* ohne Programmnamen und nur
bei den Floppies anwendbar, die im Burst-
Modus arbeiten (also 1570/71 und 1581)!),

— <F7>: ,,BLOAD",

— <F8>: wenn die Startadresse des Files
nicht mit der Startadresse des Assemblerpro-
gramms iibereinstimmt: ,,BLOAD* und ,,SYS

46 ¥4

Adresse”. Den SYS-Befehl mull man zusiitz-
lich eingeben.

Achtung: Gibt’s im Directory Dateien, die
an eine Adresse von $0B00 bis $OFFF (2816
bis 4095) geladen werden, stiirzt der Compu-
ter ab! Denn die Bootsektoren werden in die-
sen Bereich geladen und dort aktiviert. Wie
man dieses Problem umgeht, lesen Sie in der
Beschreibung zu <F3>.

Mit <F5> lassen sich Meniieintrige 16-
schen. <F7> speichert die Bootsektoren und
aktualisiert die BAM. Mdchte man ohne zu
speichern zuriick ins Hauptmenii, mufl man
<ESC> driicken.

<F3> Boottext und Basic-Zeile editieren
Der Text fiirs Bootmenii erscheint und it
sich editieren. Es kénnen auch CRTL-Codes
und ESC-Sequenzen verwendet werden, z.B.
das ESC-Byte CHR$(27). Zur Cursorbewe-
gung dienen die Tasten unten rechts: Beim C-
128-Cursorblock oben erscheint das entspre-
chende reverse Steuerzeichen. Per <SHIFT

wenden (eine typische C-128-Funktion):
BOOT ,Name”:END

da der Computer sonst abstiirzt.

Stimmen Anfangsadresse einer Maschi-
nensprache-Datei und deren Startadresse
nicht iiberein, gilt dieses Listing:

IF AS$="A" OR AS$="B* THEN BEGIN:
POKE8B42,13: POKE843,13: POKE208,2:
PRINT ,<CRSR DOWN>BLOAD“CHRS (34);:
IF AS="A" THEN PRINT“File A*:
PRINT”<4 CRSR DOWN>SYS AdresseA <8
CRSR UP>”: END:

ELSE IF A$=*B* THEN PRINT“File B“:
PRINT“<4 CRSR DOWN>SYS AdresseA <8
CRSR UP>*: END:

BEND

<F5> C-64-Starter
Mit <F1> und nach Eingabe des C-64-Pro-
grammnamens wird eine Datei ,,64:Name* auf

BOOT MASTER 128 UG.4 BY CH.GUENTMER

BOOT-NENUE ERSTELLEN

BOOT-TEXT UND BASICZEILE EDITIEREN
C64-STARTER
gggSEHﬂi ALS BELEGT KENNZEICHNEN

RETURN> erreichen Sie das inverse <M>
(Zeilenvorschub). <RETURN> (ohne SHIFT)
liest die Editorzeile vom Bildschirm. Zwei-
mal <ESC> bricht die Funktion ab.

Jetzt kann man ein beliecbiges Basic-Pro-

~gramm eingeben. Die Programmzeile darf so-

gar bis zu 18 Bildschirmzeilen lang sein — das
sind umgerechnet 1024 Byte bzw. | KByte.
Um eine Tastaturabfrage mit GETKEY zu ak-
tivieren, mufl man vorher POKE 127,128 ein-
geben, damit kein Abbruch (ILLEGAL DI-
RECT ERROR) provoziert wird.

Den Bootsektoren-Text speichert das Pro-
gramm im Speicherbereich ab $OB00 (2816).
Werden andere Dateien dorthin geladen und
gestartet, mufl man diese Befehlssequenz ver-

Das Arbeitsmenii
von ,,Boot Master*:
Alle Funktionen
werden per Tasten-
druck aktiviert

Diskette gespeichert, die im C-128-Modus ge-
laden und im C-64-Modus gestartet wird (Ta-
ste <F3>). Die Umschaltung ins C-64-Be-
triebssystem passiert intern. |

<F7> Bootsektor als belegt kennzeichnen

Verwenden Sie diesen Meniipunkt immer,
bevor Sie Programme auf eine spezielle ,,Boot
Master*-Diskette speichern, sonst knnten
diese den Bootsektor iiberschreiben.

<F8> oder <ESC> Ende

beendet das Programm ohne Reset.

Um kiinftig Programme von C-128-Disket-
ten zu starten, ist ab sofort nur noch ein Ta-
stendruck nétig!

CHRISTOPH
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Knobelei

FIEL

Tufteln Sie mit! Eil
elektronisches Br
vielen Uberraschungen
erwartet sich auf der aktu-
ellen Heftdiskette.

m “Fields of Hades” zu spielen, laden
Sie das Game mit:
LOAD" FIELDS OF HADES”,8,1

von der Heftdiskette und starten es mit der
RUN-Anweisung. Im Intro-Screen kinnen Sie
zwischen einem Demo (Funktionstaste F3)
und dem Spiel (FI) wihlen. Das Spiel wird
komplett mit dem Joystick in Port #2 gesteu-
ert.

Der Spieler mufl einen Ring zum Zielfeld
bewegen. Dazu nutzt er Vektoren, dic wie ein
Wurf beim “Mensch édrgere dich nicht!” agie-
ren. Jeder dieser Vektoren hat eine unter-
schiedliche Anzahl Ziige. Thre Wahl erfolgt
im Window auf der linken Bildschirm-Seite.
Danach wird die Laufrichtung des Rings fest-
gelegt. Durch Druck auf den Feuerbutton star-
tet er. Er bewegt sich solang, bis er auf ein
Hindernis stoBt oder die Ziige verbraucht sind.
Einige Spielsteine haben eine besondere Be-
deutung und helfen bei der Lésung der Le-
vel. Viel SpaB beim Knobeln! LB

Test: Burago Rally

KEI

chnelle Flitzer rasen iibe
Der Kampf um die Plitze
Genau das richtige Szenario fiir el
terspiel. “Burago Rally” gehdrt eindeutig ati®
in diese Kategorie. Auf verschiedenen Rund-
kursen trifft sich der Spieler mit Computer-
Gegnern zum Duell. Unterwegs erfreuen
Schlaglocher und andere Hindernisse. Lenkt
der Pilot sein Vehikel in die Fallen, gibt’s Au-
to-Hack. Extras bessern den Zustand des Wa-

Ausgabe 4/April 1996

Fantastisches
Brettspiel mit je-
der Menge
Tiicken: Versu-
chen Sie, den
Ring unbescha-
det ans Ziel zu
bringen, um in
den Highscore zu
kommen!

EDF HADES BY NINJUTSU DPESIGEHS

n die Kassen des
& 1iBt sich das Auto
Vieder vollig aufmotzen.

erricrkt der Joystick-Pilot schon
nach wenigen Bildschirm-Metern, dal} hier
keine rassigen Sportwagen am Start sind! Man
fiihlt sich eher wie beim Seifenkisten-Rennen
oder fiihlt sich als Tretauto-Fahrer. Bedauer-
lich, daf sich die Rally als ein Schneckenren-
nen zeigt, denn die Grafik beindruckt. Die

Landschaften sind detailliert gepixelt - eine
Augenweide. Das Auto selbst wurde durch
Overlay-Sprites mit viel Miihe gestaltet. Das
wundervolle Outfit kann trotzdem nicht iiber
den lahmen Spielablauf hinwegtrosten. Der
Klassiker “Super Cars™ hiingt das Spiel locker
ab, obwohl das Game schon einige Jahre auf
dem Buckel hat.

2 BT

SPIELIDEE 00000
GRAFIK 00000000
SOUND 00000

F¥dp a7



Fortsetzung von Seite 34

VON ABBA
BIS ZAPPA

gehen. Direkt zu Beginn des Quellcodes fin-
den Sie die Routine zum Timing des Musi-
kaufrufs. Nach dem Setzen aller Variablen auf
ihre Ausgangswerte (per Aufrufen der Subro-
utine INIT), wartet diese kurze Routine mit
Hilfe des Registers $4012 auf eine bestimmte
Rasterzeile und ruft dann die Playroutine auf.
AuBerdem zeigt sie die verbrauchte Raster-
zeit durch Einfirben des Bildschirmrahmens
an. Wie bereits erwihnt, muf} der Player das
eigentliche Programm mit einem Index fiir je-
de Stimme aufrufen. Dabei liegt es nahe, die-
sen Index so zu wiihlen, dall er gleichzeitig
zum Beschreiben des SID benutzt wird. Wir
erinnern uns, daB jede Stimme sieben Bytes
im C-64-Soundchip belegt: der Index fiir die
einzelnen Stimmen muf} also $00, $07 und
$0e betragen. Damit alle verwendeten Varia-
blen auch direkt indizierbar sind, gilt es, eine
bestimmte Anordnung zu wahren; sie sind in
Blacken von jeweils sieben Bytes zu definie-
ren. Im Quelltext wurden sie zum besseren
Verstandnis extra markiert. Wichtig: Es wur-
den bereits Variablen reserviert, die erst in
den niichsten Kursteilen von Bedeutung sein
werden, lassen Sie sich davon nicht verunsi-
chern. Neben den indizierten (lokalen) Varia-
blen gibt es noch globale Variablen, das sind
Bytes, die fiir alle drei Stimmen nur einmal
existieren und somit keinen Index bendtigen.

Abspielgeschwindigkeit
wird in Variablen abgelegt

Das Label PLAY markiert den Beginn der
Steuerroutine, die nichts weiter macht, als die
Abspielgeschwindigkeit zu regeln und die
Stimmen beim Aufruf mit den schon bespro-
chenen Indizes zu versehen. Zur Geschwin-
digkeit ist noch zu sagen, da} diese aus zwei
Bestandteilen besteht: Die globale Variable
SPEED gibt an, mit welchem Wert die lokale
Variable DURAT(ion) multipliziert wird. Fiir
die Tonlinge einer Note pro Frame gilt die
Formel:

Tonlinge = (SPEED+1)*DURAT

Nach Abarbeitung dieser Steuerroutine, fol-

;$FF XX LOOP XX

; SFE STOP VOICE

;SFD XX  TRANSPOSE +XX

;SFC XX  TRANSPOSE -XX

;SFB XX  FADEIN XX

;$FA XX FADEOUT XX

;SEX VOLUME X

TR1 .BYTE $FA,$0D,0,0,%FA,0,0,0
.BYTE $FC,$04
.BYTE $FB,$0D,0,0,0,0
.BYTE $FC,$00
.BYTE $FF,$00

TR2
.BYTE $01,S$FF, $00

TR3
.BYTE $02, $FF, $00

; COMMANDS

;SFD.XX  DUR XX

;SFC.XX SND XX

;$FE CONT (—)

;SFB GATE

;SFA SWITCH

1 SF9 cuT

500 .BYTE $FD, $05
.BYTE $FC, $00
.BYTE $10, $FE, $FE, $10, $FE, $1A
.BYTE $1C, $FE, $1C, $10, $F9, 817
.BYTE S$FF

S01 .BYTE $FD, $05, $FC, $01
.BYTE $00, $FE, $00,$00, $FE, $00
.BYTE $FC, $02
.BYTE $00, $FE, $00, $00, $FE, $00
.BYTE $FF

502 .BYTE $FD, $05, $FC, $03
.BYTE $34,$FE, $FE, $FE, $FE, $34
.BYTE $FB, $FE, $34,$34,$F9, 534

Listing 2: Der Quelltext des Musik-Players im Turho-Ass-Format (Fortsetzung)

.BYTE S$FF
; INSTRUMENT DATA
ADTAB .BYTE 502,500,502, $00
SRTAB -BYTE SAA, $F8,5$84, $59

WAVPTAB .BYTE $00,$04, $0B, $12

PULPTAB .BYTE $00,506,508, $00

FILPTAB .BYTE $00,$00,$00,$00

EFFTAB .BYTE $00,$00,$00, $01

+ XY

i %=

; Y=WVSPEED

WAVETAR  .BYTE $41
.BYTE $89,$41,%91
.BYTE $09
.BYTE $89,519,%19,5$19,518,%91
.BYTE $09
.BYTE $89, 548,488, 448,488,491
.BYTE $21,$21,$21,$90

FREQTAB  .BYTE $00
.BYTE $DD, $00,$00
.BYTE $00
.BYTE $DD, $0&,507,5%04,502,$00
.BYTE $00
.BYTE $DD, $0D, $3C, $0A, $3C, $00
.BYTE $00,5%03,$07,%12

PULSTAB1 .BYTE $03,$00,$00, $FF, $00,%$90
.BYTE $00,3$91
.BYTE $08,$91

PULSTAB2 .BYTE $FO0,$20,520,$E0,5$20,401
.BYTE $00,5$00
.BYTE $00,500

;NOT USED YET

COMMTAB  .BYTE $00 ; COMMAND

COMMTABL .BYTE $00 ;VALUE

COMMTAB2 .BYTE $00 ; VALUE

gen noch Programmteile, deren Verwendung
nur einmal pro Frame notwendig ist und die
somit aus dem Unterprogramm ausgelagert
sind. Im einzelnen handelt es sich hierbei um
eine Kontrollroutine zur Steuerung (Ein- und
Ausblenden) der Lautstiirke, die per Flags ak-
tiviert bzw. beendet wird. Diese Flaggen wer-
den innerhalb des ersten Abschnitts unserer
Kernroutine kontrolliert — der Tracksteuerung.
Diese beginnt beim Label VOICE, nach dem
Check, der klirt ob die Stimme iiberhaupt be-
arbeitet werden soll. Sie testet, ob die Bear-
beitung eines neuen Tons ansteht oder der ak-
tuelle noch aktiv ist. Das geschieht relativ ein-
fach durch einen Check von DURAT auf 0.
Beim Betrachten von Tabelle 1 (Hard-Restart)
wird ihnen sicher auffallen, daf} wir bereits
drei Frames vorher mit dem Test beginnen
miissen, um jene Hard-Restart-Routine zu er-
méglichen. Das Problem dabei: die Variablen

Der Bildschirm des-
Musik-Editors zum
Kurs erinnert an den
legendéren ,,.Sound-
Monitor* von Chris
Hiilsbeck

SPEED bzw. SPEED] sind in ihrer Funktion
als Multiplikator zu beachten, um in jeder ge-
wiihlten Geschwindigkeit exakt drei Frames
vor einer neuen Note die fiir den Hard-Re-
start notwendigen Befehle auszufiihren.

Tracktabelle lesen

Dieses Problem IiBt sich nur mit Hilfe von
Einzelvergleichen l6sen. Die Umsetzung im
Quellcode befindet sich ab dem Label VOI-
CE3. Stellt die Routine fest, daB ein neuer
Ton an der Reihe ist, folgt zuniichst ein Test,
welcher Befehl bzw. welche Note im Sektor
steht. Das sollte Sie ein wenig stutzig machen!
Wenn Sie einmal einen Blick in die Gliede-
rung der Kernroutine werfen, werden Sie fest-
stellen, da3 doch eigentlich die Tracksteue-
rung die hdchste Prioritit besitzt. Das ist im
Grunde genommen auch richtig und IiBt sich
leicht aufldsen. Sie miissen wissen, dal} bei
der Initialisierung der Musikroutine alle Zei-
ger auf ihre Startpositionen gesetzt wurden
und somit unsere Routine noch nicht weif3,
woher sie ihre Sektordaten lesen soll. Deshalb
muB bei jeder neuen Note der Player zuerst
die Tracktabelle auslesen, falls der aktuelle
Zeiger auf einen Sektor deutet, in dem das
nichste auszuwertende Byte steht.

Beim Label NEW3 finden Sie die Routine
zur Tracksteuerung, die eigentlich keiner aus-
fiihrlichen Erlduterung bedarf. Nach dem Ko-
pieren der Trackpointer (TRACKL und
TRACKH) ins vom Player benutzte Zeropa-
ge-Doppelbyte (Word), werden der Reihe
nach auf alle moglichen Bytes, die auch Steu-
erbefehle sein konnen, getestet. Eine Bele-
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gung dieser Bytes finden Sie in den Zeilen
tiber dem Label NEW3. Wurde keins dieser
Bytes erkannt, muf} es sich demzufolge um
einen Sektor handeln. Jetzt muf} die Routine
mit Hilfe einer Tabelle aus Zeigern (SECLO,
SECH]I) die Speicherposition des verwendeten
Sektors bestimmen und feststellen, ob es sich
bei dem niichsten Byte um eine Note oder ei-
nen Befehl handelt. Das geschieht ab Label

NOCOM - eine Zuordnung der Kennbytes fin-
den Sie in den Zeilen dartiber. Zur Funktion
aller Befehle sei auf die Tabelle zum Editor
verwiesen. Die meisten Befehle sind zeitkri-
tisch, d.h. der Player muf} sie innerhalb des
Frames bearbeiten, in dem der Sektor gefun-
den wurden. An dieser Stelle werden wir in ei-
nem spiterem Kursteil zur Rasterzeit-Opti-
mierung ansetzen. Wurde eine neue Note ge-

— Tabelle: Die Befehle fiir den Player/Editor

Hier sind noch einmal alle Parameter und Befehle flir den vorgestellten Musik-Player bzw. Editor.
Die Editorfunktionen

F1/F2 Musik starten/anhalten
CTRL+1/2/3 Stimme 1/2/3 ab/anschalten

Trackeditor

Shift+Return Sektor editieren

+ aufwartstransponieren
- abwartstransponieren
SHIFT und + einblenden

SHIFT und - ausblenden

SHIFT und e END setzen

SHIFT und s STOP setzen

m Lautstarke setzen

SHIFT und sSoundeditor

Sound-Editor

Shift+Return Soundeditor verlassen
+/- nachster/vorheriger Sound
Return auf 22,33,44 Tabelle editieren

00 11 22 33 44 55

00 AD-Wert

1 SR-Wert

22 Pointer flr Arpeggio-Tabelle

33 Pointer fir Pulse-Tabelle

44 Pointer fir Filter-Tabelle (unbenutzt)

55 Kontrollbyte, unteres Nibble bestimmt die Geschwindigkeit der Arpeggio-Tabelle

Tabellenaufbau

Arpeggio-Tabelle:

Rechte Spalte:
Linke Spalte:

Transponier-Wert in Halbtonschritten

Wellenform, bei gesetztem Testbit wird nur der Transponier-Wert
als Freq.Hi genutzt.

$90 — Ricksprung nach der Zeile, auf die in

rechten Spalte verwiesen wird.

$91 — Ende der Bearbeitung

Pulse-Tabelle:

Startwert Hi-Low

Zeile1: 16-Bit-Wert zur Addition

Zeile2: 16-Bit-Wert fiir Framezahl der Addition
Steuerbytes wie bei Arpeggiotabelle

Erste Zeile des Instruments:
Alle weiteren Zeilen:

Taste Befehl Funktion

SHIFT und s SND.XX Wahl des Instruments ($0-$df)
SHIFT und d DUR.XX Wabhl der Tonléange ($0-$fe)

SHIFT und e END Ende des Sektors

SHIFT und x SWITCH Tonanschlag ab/anschalten

Shift und ¢ CuUT Stimme stumm schalten
Pfund-Zeichen GATE Gate-Bit alternieren (an/abschalten)
Minus - Ton halten

Zur Eingabe von Notenwerten lassen sich die Tasten A, W, S, E, D, F, T usw. als Klaviatur und
die Zahlentasten von 0 bis 7 zur Wahl der Oktave verwenden
Die Kombination SHIFT+RETURN verlaBt den Sektoreditor.

funden, tritt der dritte Teil der Kernroutine in
Aktion: die Tonerzeugung und die Aktuali-
sierung der dazugehorigen Daten. Das ge-
schieht in jedem Frame - und zwar so lange,
bis die Tonlinge (DURAT) auf Null herunter-
geziihlt ist. Die Tonerzeugung befindet sich
im Quellcode ab dem Label NOTE2: hier wer-
den zuniichst die Startwerte aus den dazu-
gehorigen Tabellen der Instrumentdaten ge-
laden und im SID aktiviert. Zur niiheren Er-
liuterung des Aufbaus dieser Tabellen sei er-
neut auf die Befehle des Editors verwiesen.
Sind alle Startwerte gesetzt, ist eigentlich die
Arbeit fiir die ,,Tonaktivierungs“-Frames be-
endet.

Testen beim Initialisieren

Da es aber auch noch Sektorbefehle gibt,
die eine Deaktivierung des Hard- Restarts er-
fordern (z.B. GATE, SWITCH), ist es notwen-
dig auch hier zu priifen. Dies muB rechtzeitig
geschehen — die Verarbeitung per Hard-Re-
start muf} spiitestens drei Frames vor einer
neuen Note beginnen. Der Einfachheit halber
geschieht dieser Test also gleich im Initiali-
sierungs-Frame, da hier bereits die erforderli-
chen Sektor-Pointer vorliegen. Spiiter wird
sich hier ein weiterer Optimierungsansatz er-
geben. Die technische Umsetzung dieser Auf-
gabe finden sie ab Label HRCHECK (s.
Quellcode-Listing)

Wurde dieser Programmteil abgearbeitet,
ist die Arbeit fiir diesen Frame beendet und
das Programm wird mit RTS verlassen. In al-
len tibrigen Frames ist nichts weiter zu tun, als
die bendtigten SID-Daten (z.B. fiir Pulseweite,
Tonhdhe oder Wellenformen) zu aktualisie-
ren und diese abschlieBend in den Soundchip
zu schreiben. Der Programmteil, der diese
Funktion erfiillt, befindet sich ab dem Label
PLAY3 und bedarf keiner niheren Erlidute-
rung. Sie miissen lediglich den Tabellenauf-
bau fiir die Instrument-Daten verstehen. Das
nichste Mal werden wir unsere Musikroutine
mit mehreren niitzlichen Steuerbefehlen ver-
vollkommnen und genauer auf deren pro-
grammtechnische Funktions- weise eingehen.
Bis dahin sollten sich alle Interessierten ein-
gehend mit dem Quellcode beschiiftigen.

MATTHIAS HARTUNG/LB
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Wir beschiiftigen uns ausschlieBlich mit
dem SERVICE fiir COMMODORE
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COMPUTER-SERVICE LANGE
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~HARD DRIVES

GroBkapazitétslaufwerke fr :
1,6- Disketten e

Die leistungsstarken neuen 3,5" Laufwerke von CMD sind
rickwartskompatibel mit Commodore's 1581 (800K)Laufwerk. Unsere
FD-2000 tut aber viel mehr! Das Laufwerk hat einen 1,6 MB
Speichermodus, ist JiffyDOS kompatibel (LaufwerksROM ist eingebaut)
und hat eine Echtzeituhroption. Die FD-Series ist perfekt fur GEOS, BBS- L.
Betrieb und vieles mehr.

Das letzte Wort im GroB-Speicher
L e fir den C-64/128 .
Hier haben Sie GroBspeicherfestplatten fir Ihren C-64 und C-128. Sofort ||
in Betrieb zu nehmen mit leichter Installation via Seriellport. Die HDs
werden mit einer Echtzeituhr, Dienstprogrammen, Kopierprogrammen,
und deutschem Handbuch geliefert. Voll kompatibel mit GEOS, CP/M,
{1 BBS und vielen anderen Applikationen. HD Series-Festplatten sind in

40 MB, 500 MB, 1 GB, 2 GB Kapazitaten erhaltlich

CMD - **»*"Maus und
smarTTrackball

Keine 1351-Klone! Es handelt sich hier um proportionale
Eingabegerate, die viel mehr kénnen! Die Doppelklick-
Funktionist selbstverstandlich dabei und eine Echtzeituhr
fur automatisches Setzen der GEOS-Uhr ist eingebaut.
Beide Gerate sind mit der 1351 voll :

kompatibel und daher flr andere
Programme geeignet. Akkugepuffert
und mit einer Utilities-Diskette und
deutscher Anleitung geliefert. Sie sind
zweifellos die Eingabegerate der
Gegenwart und Zukunft,

Akkubetriebenes und
erweiterbares RAM-Laufwerk

RAMLink gibt lhrem Computer ein schnelles RAM-basiertes Laufwerk, das
Programme und Daten auch nach Ausschalten des Computers speichert.
Der als Option angebotene Akku bietet Ihren Daten bei Stromausfall
Sicherheit. Die RAMLink |aBt sich auf 16MB erweitern, hat einen Pass-
Thru-Port fir Modulgebrauch und einen RAM-Port fur den Gebrauch mit
vorhandenen RAM-Erweiterungen (REU oder GEORAM). Ein
Parallelanschlu3 ermdglicht Hochgeschwindigkeitsdatenlbertragungen
von und zu CMD's HD. Eingebaute JiffyDOS-Rountinen erleichtern
Diskettenzugriffe und bescheunigen den Laufwerksbetrieb mit Systemen,
die mit JiffyDOS ausgestattet sind. Einmalig in der Zusammenarbeit mit
GEOS Textverarbenungen Telekornrnumkahonssoﬁware und mehr.

Andere CMD Produkte

EX3 und EX2+1 Modulportweichen

Die neuen EX-Weichen von CMD sind mit folgenden Features flr den

modernen Commodore-Power-User bestlckt:

+ Jeder Port erméglicht separates Schalten von +5, GAME, EXROM, ROMH,
ROML, 101, und 102 Leitungen sowohl das ganzliche Ausschalten des Ports.

* Der Mittelport besitzt einen 101/102 (SDEO0/SDF00) Swapschalter.

* Reset-Schalter

Die EX3 ist fir den Gebrauch mit SwiftLink, SID Symphony, REUs, GEORAM

HD-1000, 1 GB SCSI-Festplatte . DM 1049,- und Utility-Modulen geeignet.Die EX2+1 ist der EX3 identisch, hat aber 2

HD-2000, 2 GB SCSI-Festplatte . DM 1749,- F vertikale und einen horizontalen Port.

| FD-Serie Laufwerke |fi SwiftLink-RS232 Modul

FD-2000 Grofispeicherlaufwerk (1,6MB) ... DM 399,- fil SwiftLink bietetdem C64/C128 das an, was andere Computer seit Jahren besitzen: einen

FD-2000 mit Echtzeituhr ................... DM 425 - echten RS-232 Port. SwiftLink unterstitzt Dateniibertragungsgeschwindigkeiten von bis

RAMLINKk 1 MB ..o, DM 399,-

RAMLink 1 MB mit Echtzeituhr ..... DM 419,- §
B RAMLINKA MB . icviiniasninsrae: DM 599,
1 RAMLink 4 MB mit Echtzeituhr ..... DM  619,-
RAMLink Puffer-Batterie ....DM 70,-
Parallelkabel ............c....... ....DM 35,-
1MB/4MB SIMM .. ....DM89/279,-

b I-ID-Serle Festplatten |

HD-40, 42 MB SCSI-Festplatte ... DM 499,-
HD-500, 500 MB SCSI-Festplatte DM 849,-

10er-Packung, HD-Disk. (1,6 MB) DM 35, zu 38,400 BAUD und erméglicht das AnschlieBen moderner Hochgeschwindigkeitsmodems
; * L | an den Commodore. SwiftLink kann auch als Nullmodem mit anderen Computern fir
JiffyDOS* @itte Pinzahi angeben C64) schnelle Datenibertragungen beniitzt werden. SwiftLink wird mit DFU-Software und

C64-System (24 oder 28 Pin Kernal) .. .DM
SX-64-System
C-128-System
128-D-System (Melaugehause) :
128-D-Tragbar (Kunststofigehause) .......... .DM
] Zusatzliche Laufwerke-ROM's .......... DM

Dateitransfersoftware geliefert, um das Konvertieren von PET ASCIl auf Standard-ASClI
zu ermoglichen. Voll kompatibel zum neuen GEOFAX-Programm.

GEOCABLE Il Paralleldruckerkabel

Das fortgeschrittenste Paralleldruckerkabel, was je gebaut wurde! Diese
durchgeschliffene Userport-Weiche besitzt einen Pass-Thru-Switch, um zwischen

. . F : Drucker und einem anderen angeschlossenen Gerét ochne Konflikt zu schalten.
Weitere Soft- u. Hardware GEOS-Treiber und Utilities werden mitgeliefert. Voll kompatibel mit u.a. GEOS,
CMD-SmantMaus ... s DM 99,- Superbase, SuperScript, GEOS-LQ, Action-Replay MK VI,

CMD-SmartTrackball
GEOS Paralleldruckerkabel ...
EX3/EX2+1 Modulportweiche
CMD GAMEPAD ............ o
SwWiltlink-RS232 commemanniaiai
SID Symphony Stereo Cartridge ... DM 99,-

Light Pen - Inkwell Systems .......... ; -
Big Blue Reader i i 3 CMD GAME - PAD

Compression Kit94 ... Haben Sie es mit den traditionellen Joysticks satt? CMDs neuer SEGA-ahnlicher Game

SID Symphony Stereo Modul

SID Symphony verdoppelt die Soundstimmen Ihres C64ers/C128ers. SID Symphony
kann mit dem Ausgang lhres Computers kombinert oder an lhr Stereogerat
angeschlossen werden. Der SID Stereo Player und Demo-Songs werden mitgeliefert.

.DM 59.-
. DM 69/79

geoMakeBoot .........ccciiiiiiiii, Pad bietet bequeme Feuerkontrolle mit Turbofunktion, einen Daumen-Kontrollpad, der
gateWay/64 oder gateWay/128 ..... sich in 8 Richtungen bewegen lafit,und ein 3 Meter langes Kabel. Unsere Kunden
geoProgrammer (ML fur GEOS) ... DM 99,- schwarmen von diesem neuen Produkt!

GEOBasic (BASIC fur GEOS) ....... DM 45, | Srrmmm—m—m——————"————— - :

Collette Utilities ........occovevvvivineinn, DM 60,- s RS

GEOS Power Pak | 0. IIICompamon je DM 45 Es ist wichtig, Ihre Computer- und Preise enthalten Fracht, Zoll und CMD D i r e k
IPAINT .. .DM 79.- Laufwerksmodellnummer bei der Bestellung Steuer. Lieferung ca. 4 bis 6 [ — = |

CMD Direkt Sales
Postfach 58
A-6410 Telfs, Austna
Tel/FAX: 0043-5262-66080
BTX: "MATTING#

anzugeben. C64-Besitzer mussen die
Seriennummer auch angeben. Ein JiffyDOS-
System beinhaltet die ICs fur einen Computer
und ein Diskettenlaufwerk.

@ Wochen. Preise konnen ohne
Vorankundigung geandert werden
BeiVorkasse keine Versandkoslen
NN + 10,00 DM

...DM 65,- |
GEOS & GEOS Applications (US) Anrufen

E




L S canntronik vugaver cmo

Video total am C64/128:

Schnitt und Betitelung in einem Durchgang!

Der o4er Cutfox ermoglicht erstmalig
eine komfortable Schnittsteuerung mit
dem C64 /128!

Bedienen Sie Ihren Camcorder und den
Videorekorder iiber die Tastatur Ihres
Computers. Uber ein LANC- oder
EDIT-Kabel wird [hr Camcorder mit dem

C64/128 verbunden. Der Videorekorder
wird mit Hilfe von Infrarot-Signalen ge-
steuert. Cutfox ist somit kompatibel zu
allen Videonormen, egal ob VHS, SVHS,
Video8 oder Hi8.

Wihrend Sie [hren Film betrachten,
markieren Sie per Tastendruck die zu

Genbox

Fernseher /
Videomoniter

64"
e
Commodore 64 oder 128 (D)

So konnte der Einsatz des 6der Cutfox
mit der Genbox aussehen: Das Videobild
wird vom Camcorder (links oben) iiber die
Genbox (mitte) zum Videorekorder (rechts
unten) geleitet. Auf einem Fernseher oder
Videomonitor (rechts oben) sehen Sie das

Videorekorder

Masterband

entsprechende Bild. Thr C64/128 (links un-
ten) tibernimmt dabei die Steuerung von
Camcorder und Videorekorder. Gleichzei-
tig sendet er die Titeldaten zur Genbox.
welche diese effektvoll in den laufenden
Film einblendet!

Sparpakete

64er Cutfox und Genbox

wie oben beschrieben statt DM 746.-

DM 698,-

64er Cutfox, Videoprofi 2.0
und Digitales Genlock

DM 1098,-

schneidenden Szenen. AnschlieBend star-
ten Sie den vollautomatischen Schneide-
vorgang. Natiirlich konnen Sie die Sze-
nenliste umfangreich editieren, drucken,
laden und speichern.

6der Cutfox i scucreickionix
{. Camcorder und Videorekorder

DM 198,-

Zusammen mit der Genbox zeigt der
64er Cutfox schlieBlich seine wahren
Stiirken! Jetzt konnen Sie bunte Texte
und Grafiken trickreich in den laufenden
Film einblenden.

GenboxX i Genfox ais Titelgenerator

DM 548,-

Aufpreis fiir SVHS/Hi8-Genbox:
DM 68.-

Der 64er Cutfox ist natiirlich auch voll
kompatibel zum Videoprofi 2.0 - sowohl
alleine, als auch in Verbindung mit dem
Digitalen Genlock. Noch mehr Effekte
und verschiedene Einblendmodi sind in
dieser Kombination maglich!

Videoprofi 2.0

der ultimative Titelgenerator

DM 198,-

Digital Genlock
DM 798,-

Auto-Umschaltkabel,

unbedingt notwendig

fir 64er Cutfox mit

Videoprofi 2.0 alleine, manuelles Bild-Umschalt-
empfohlen bei der Ar- kabel, fiir alle ohne Cut-
beit mit nur einem fox, die nur einem Moni-
Monitor: tor haben:

DM 29.- DM 38.-

Fordern Sie unseren Gratisprospekt an!

Movies
Bewegte Buchstaben und Schriftziige auf
6 Diskettenseiten.

DM 49,-
Colour-Movies
Uber 90 Farbbilder auf 8 Diskettenseiten
zum Thema Video.

DM 49,-
Videotext-Dekoder
Aktuelle Infos auf IThrem C64/128 Moni-
tor.

DM 249,-
Scanntronik-Maus
inkl. Softwarepaket DM 98,-
ohne Softwarepaket DM 58,-
Scanntronik-Userportweiche

DM 49,-

Scanntronik-Digitizer
Digitalisieren Sie s/w und bunte Bilder
von Threm Camcorder oder Videore-
korder (mit Videoausgang).

DM 198,-
Pagefox
Das legendire DTP-Programm fiir Thren
C64/128. Gestalten Sie eine komplette
DIN A4 Seite mit Text und Grafik.
Steckmodul mit 100kByte Zusatzspeicher
machen aus Threm C64/128 einen wahren
Personal Computer!

DM 178,-
Eddifox
Zusatzprogramm zum Pagefox mit phan-
tastischen Optionen zur Bildbearbeitung.

DM 38,-

Parkstrafe 38
D-85604 Zorneding

DM 298.-

Handyscanner 64
Modernste  Techno-
logie vereint mit lei-
stungsstarker  Soft-
ware. Schwarz-weille
Bilder konnen einge-
scannt werden. Der
Scanner kann mit ei-
ner Steckkarte spiiter |
auch an emem PC
genutzt werden.
Handy-Geos-Konverter
Farbbandtrinker
Reduzieren Sie Thre Farbbandkosten um
90%. Geeignet fiir schwarze und einfar-
big bunte Textil-Farbbinder (inkl. 2 Pa-
tronen schwarz, reicht fiir ca. 6 Binder).
DM 89,-
Versandkosten DM 10,-

DM 28,-

Tel.: 08106 - 22570
Fax: 08106 - 29080




