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PUBLIC DOMAIN

aktuelle PD-Software:

C-64

SPIELE

C-128

Diskette

5,25"Disketten fir Floppy 1541/71:

) ) Robin Hood (Adventure) DV 10,-
Spiele, Adventures, Strategie, Unterhaltung, Rolling Ronny (Jump'n'Run) DV 29,-
Simulationen, Rollenspiele, Action, ... 5,25"Disketten flr Floppy 1541/71: Scenario Theatre of War DV 49,-
Anwenderprogramme' Datenbanken, Text- Adventure Collection DV 49,- (Strategie-Simulation/ 1.Weltkrieg)
verarbeitung, Kalkulationen Utilities, Sound (Soul Cry_'sta\‘SpiritofAdv‘ Crime Time) Schwert & Magie 1-8 (Adv) DV 49,-
Grafiksi 9 ! : Alternative World Games DA 10,- Skate Wars (Eishockey-Kampfsim)  19,-
L 1 GEOS-PD Battleships (Schiffeversenken) DA 10,- Sleepwalker (Jump'n'Run) DA 29,-

ernprogramme, -PD, Demos, BERANIA - Der Kampf DV 49,- Snooker & Pool DA 10.-
128er Software, DM 2 (Rollenspiel, 64er 1/95: 8von 10- NEUI) Soccer Mania NEU! EV 29,-
auf beidseitig bespielten Disketten ab y™ /525" Diskette! Big Box 2 (30 Top-Spiele) DA 29,-  (Microprose Soccer,Footb Man.2,Gazza, )

Big Ten Collection (10 Spiele) DV 29,- Sports Collection NEU! DA 29,-
: e B (Crown,Tiebreak,Leonardo,Logo,Fips,..) (Tiebreak,Super Soccer,Rebel Racer)
FDZOOO g'szsoﬂgiarimmzizn}:gogo Lauf\ngg(!(el H Black Gold (Bergbausimulation) DV 29,-  Spy vs Spy (die zwei Spione) DA 10,-
- ‘ordern Sie bitte die FD-Liste an - GRATIS. i Bundesliga Manager (Str) DV 39- Stories of Beryland 1 (Rolisp) DA 19,-
x Bonanza Brothers (Detektive) DA 29,-  Stories of Beryland 2 (Rolisp) DA 19,-
FARBBANDER ENDLICH: Geos-Neuauflage !! | Cartoon Collection DA 29,- Streetfighter 2 (Action) DA 39,
Kompatible Qualitats-Druckerfarbbander, Folgende Titel sind wieder lieferbar: (Dizzy,Spike in Transylvania,CJ's Elephant,..)  Super Soccer (StarbyteMan) DV 19,-
Farbe: schwarz, lagerfahig verpackt Geos 2.5 C-64 (Hauptprogr) DV 89,- | Chicken (Crazy CarCrushing) EV 10,- sword of Honour NEU! DA 29,-
Art.: Druckertyp: Gruppe: Preis: GeoFile 64 (Datenbank) DV 59, | Clik Clak (Geschick/Zahnrader) DA 29,-  (Ninja-Action uber 4 Diskseiten)
F02 - Citizen 120D, Swift24 ~ 621 950 GeoCalc 64 (Tab.-Kalkulation) DV~ 59,- | Colossus Chess 4 (Schach) DA 10,-
F30 - Citizen Swift 24, 4-farbig 621 23,50 GeoPublish 64 (DTP/Layouty DV 59,- | Cool World (Jump'n'Run) DA 29, | TURRICAN-SUPERPACK: NEU!
FO3 - Commodore MPS 801 628 8,80 : : - :
ER GeoCharl 64 (graf.Darstellung) DV~ 49,- | Crime Time (Detektiv-Adv.) DV 29,- | Turrican 142 + Joystick DA 29,-
4 . Commodore MPS 802 629 1050 i 3 -
F21. Commodore MPS 803 624 o©gp Deskpack/Geodex (Utities) DV 49,- | Deutsches Afrika Korps (Str) DV 49 -
FO2 - Commodore MPS 1200 621 9,50 Geos 2.0 C-128 (Hauptprogr)DV 119,- | D.AK. Szenario Disk. DV 19, Tiebreak (Tennissim.) DA 10,
F32 - Commodore MPS 1224 663 12,90 GeoFile 128 (Datenbank) DV 79,- | Deep Strike (Luftkampf) DA 10,- Transworld (Guterverkehr/Man) DV 29,-
FO1- Commodore MPS 1224, 4-farb. 18,90 GeoCalc 128 (Tab-Kalk) DV 79,- | Die Dunkle Dimension (Roll) DV 39,- Walkerz (Lemmings-Variante) NEU! 29,-
FO5 - Commodore MPS 11_230 673 1250 Die Priifung (Rollenspiel) DV 29,- Winzer (Weinhandel) DV 29,
;gg - Commodcre12;0, Tintenpatr. 297.90 Energie-Manager (nur C-64) DV 5,- Wrath of the Demon (Action) DA 39,-
B e D TR Katalog 1996 || Eros cramsionstin cuse £V 13- wwe Wosiing 2 A &
FO8 - Epson.MX‘ RX, FX 80 635 8,'90 Eqropaz_m Soccer Chailenge DA 10,- Zak Mc Kracken (Grafikadv) DV 29,-
F10- EpsonlX 80,8590 639 790 | bitte kostenlos und Flight Simulator 2 (Flugsim) DV 79.- Spjefen wie im Fernsehen:
FO6 - Epson LQ 500-850, 870 633 9,50 Flight Sim. Szenarios 2, 3,5 je 10,- pickant DV 1995
F35- EpsonLQ100 650 1150 ““Verblndn“" a“fmdemf Flippersimulation ©MM) DA 10, \youor o DV 1995
F18- NEC P20, P30 668 10,90 Flummi's World NEU! DA 20 o hCabl :
F19- Oki ML 380, 390, 391 9,90 ol i ol - DV 19,95
F39 - Panasonickx-p 11231124 1000 SOFTWAREPAKETE {FlattiormapmeliJump:nRun; Sier ‘f;" 2) Bingo DV 19,95
F26 - Panasonic KX-P 21232124 10,80 Sparpaket (50 Top-Programme) 10,- | Football Manager 3 DA 29 Hoon oder Top DV 19,95
F20 - Riteman F+/C+ 8.90 Riesenpack (100 Programme) 19.- Football Manager World Cup Ed. 29,- giicksrad DV 19,95
F21 - Sekosha 99 180 1600... 678 10,80 Actionpack (33 Actionspiele) 19,- :22:‘?2‘1"“2" S'J:“Imtg"*‘)“"’ gﬁ ;_g" Punkt, Punkt, Punkt DV 19,95
- 2 4 eter Pan/Plattform; "~ .
F22~ S LCOLEDNKTO0N §82 7oo ddventurepack SaxAbesleus) 19 | Ll Crl ov 19. ACHTUNG! 5,- DM-Angebote:
F23 - Star LC10, 4-farbig 692 1390 Stralegiepack (33 x Strategie) 19,- Kisg wn dia Krohe't G5 DV 9. Arura (Fantasy-Action) DA 5,00
F24 - StarLC 24-10 691 9,50 Unterhaltungspack (33 x Unterhaltg) 19,- Krieg um die Krone 2 (str) DV 2g. Blue Thunder (Helikopter)y DA 5,00
’5:? = g::: tg 33610‘ 4-farbig 691 1:,53 LERNPROGRAMME (ahnsIchh Erben desmnns) . ' Bulldog (Weltraum-Action) DA 5,00
F42 - Star LC 200, 4-farbig 24'.50 C-64: Der Einstieg EI528 10,- — Challenge Golf (Golf-Sim) DA 5,00
F25. StarNL10,NE2410 686 1150 Amateurfunkpack AF565 10,- | GAME-KOFFER: - NEUt | Chopper Commander DA 5,00
MODULE Astronomiepack AP515 10,- | Zak Mc Kracken, Oal Impanum | Cosmic Causeway DA 5,00
ncBinn EhamgBand cossi  30. Mathepack (50 Progr)  DM556 10,- | und European Soccer DV 28,-| HAT.E. Weltraum-Action) DA 5,00
Nordic Power-Cartridge NP662 59:- Physikpack PY567 10, Highwa_y Encot_m_ler g BA. - 2,08
Action-Cartridge MK6 MK653 99.- Schreibmaschinenkurs SC557 10,- | Leaderboard (Golfsim) DA 10,- International Ninja Rabbits EV 5,00
Utilitydiskette zum MK6 uTe48  29,- Elektronikpack EK576 10,- | Leonardo (der Kieine Dieb) DA 10,- Kellogg's Tour (Fahrad) ~ EV 5,00
Erweiterungsdisk. zum MK6 ER649 19-  Englisch-Wérterbuch (10000 Vok) 10,- | Lethal Weapon (Fim-Action) DA 29,- The Muncher (Riesen-Dino) DA 5,00
ng‘;’i’;éﬁj?:;:’:gf‘)kLBNEUgi i ’:Er’)s—’ 178,-  Englischpack (26 Lektionen) 19,- | Lemmings (Geschicklichkeity DA 39,- 3 T 2 ;
‘_('and;scanner o) (Scanr\tﬁon?k) T‘:)P! 298 - Vokabeltrainer Franzésisch 10,- | Locomotion (Ziige steuern) DV 39,- NEU! 64&[-80’*‘”&]’&3“! cD l!l

(Scanner, Netzteil und C84-Interface) " Vokabeltrainer ltalienisch 10,- | Lords of Doom (Horrorsim) DV 29,- (PC zum Absplelen erforderlichl)
SONSTIGES Vokabeltrainer Latein 10,- | Manager (Handelssim.) DV 19,- | 64er CD.ROM (Magna Media) 28,-
Diskettenlocher 525" BEgi e Vokabeltrainer Russisch 10,- | Manager Collection DV 49,- | Die Brotkasten CD NEU: 49,-
Leerdisketten 5,25" 20D D001 5:00 ANWENDUNGEN '&nvers‘t,Traqsz;Id‘B?;aCﬁ; G(ﬂd,SungVogcg
Leerdisketten 35" 20D D003 9,90 Haushaltsbuchfihrung HB560 10,- | oy em In Monsterland i
Reinigungsdisk. 5,25"Laufw. RD629 9,90  Finanzpack (19 Programme) FP513  10,- {das neus Top~ump'n'Run-Spiel 1 581 -Format
100er-Diskettenbox 525"  BOB16 1480 oo 0"t DP543 19, Mixed Collection DV 49,-

500 Endlos-Etiketten, 89x35  E001 8,50 packii0 Datsipmgr) " | (CrimeTime,Lords of Doom Rolling Ronny..) 3 5" pjsketten fur Floppy 1581:

Druckerkabel (Userp.-Centr) DK634 2790 Tabe“?nka]kma‘mn TK568 19,- Motley Tetris (Tetrisvariante) DA 10,- Black Gold (Kohleférderung) DV 29..
Verbindungskabel, 6-polig  VB835 1190 The Painter (Malprogramm) TP555  10.- | Njck Faldo Golf (Golfsimulation) DA 39,-  Deutsches Afrika Korps + Szen. DV 49.-
Competition PRO, schwarz (Joystick) 24,90 P_rogramm!erpack PP551 10,- | No.2 Collection (Manager) DV 49,- KriegumdieKrone1 DV 19,
Eamp.:PRO.Star (rnltDauIerieuer} 39.90  Video-Archiv VAS569 10,- | (winzer, Black Gold und Super Soccer) Rebel Racer (Geschick) DA 19,
(weitere stﬂc;f auf m{fsge—) N Multi-Lager DV 29,- | Qil Imperium (Manager) DV 19,- Ringsof Medusa (Rollenspiel) DV 39,
Joypad (Tecno Plus) ’ ' (Lager-/Kundenverwaltung+Fakturierung) 0 s 1 ; DA 19.- Robin Hood (Adventure) bv 10.-
Joystickverteiler VT630 9,90 o i Datei-Syst DV 29 rmus, 2a4a, 1 (Rellenspiel " Rolling Ronny (Jump'n'Run) DV 20
Joystickverlangerung, 3m VL8631 g9,g0 - l-Latel-oysiem ' | Ormus Saga 2 (Rollenspie) DA 19,- - = "o b X War oV 9.
Original-Scanntronik-Maus ~ MS646 59,00 (Universelles Datenverwaltungssystem) Ormus Saga 3 (Rollenspiel) DA 29,-  gp-maket (50 Programme) DA 10-

{voll 1351-/ GEOS-kompatibel ) 99 Anwenderprogramme fUr 22~ | Pitstop 2 (Autorennen) DA 19,- Transworld (Giterverkehr) DV 9.

dazugehorige Mausmatte:  MM625 500 Kombitext (Textverarbeitg) KBS16 19,- | Riddles and Stones (Denksp) DV 20,- Walkerz (Lemmings-Variante) NEU! 29,-
99 Anwenderprogramme fir 22,-
VERSANDKOSTEN: Wir liefern auch Software + Zubehér fur AMIGA und PC. C tt
bei Vorkasse (bar, V-Scheck) 5,- Fordern Sie die entsprechenden GRATIS-Infos an. asse en
per Nachnahme (incl. aller Gebilhren) 10,- Bitte unbedingt das jeweilige System angeben! DATASETTE erforderiich!
Ausland (nur Vorkasse: bar / EC- Scheck) 15,- Alle Angebote solange der Vorrat reicht. 5th Gear (Auto-Rally) DA 4,90
o : z - 50 Great Games (von Wicked) 14,90
.!: 1 i Baby of Kangaroo DA 490
7 ; o B Telefon' 0561 68012 Chart Attack (Lotus, Supercars, ) 14,90
) 4 - Down at the Trolls DA 4,90
N Telefax 0561 68405 G-LOC (Flugsimulation / SEGA) DA 8,90
Inh. Kai-iwe Dittrich o : e : i | ornd g“"':f‘e’ns’a’f‘) iy
rea ourns ennis, "
Versandzentra!e * Laden. Harleshéuser Str 67 341 30 Kassei ﬁ KickOff 2 (Fulball DA 4,90
Sﬁmlhcheproduk(ehﬁn' $jeauoh ﬁberfo!gando{.adangeww : T f:;’;";‘;’:cf'&;(u::‘n‘};’;:;“'"e) 32 :'gg
C:mptnenechnik M(jllor & Co.: Gﬁttingar ‘Str. 18, 37308 Helilgenstgd_t i TMHero Turtles 1 (Half Shell DV 4,90
NEU 1] "Zur 48" - Die Welt der Computerspiele. ‘Wachsmuthstr. 10, 04229 Leupz:g TMHero Tutles 2 (Coin-Opl) DV 4,90
X-Out (Actionklassiker) DA 4,90
COnmocior&Serwce Genzel' Arn Anger an der B 84 9994? K]rchheltingen (nur Hardmn-chmtumna Zamzara (Panikim Versuchslabor) DA 4,90




INHALT

Marz 1996

Schwerpunkt G

B Workshops:

Der Ein-Mann-Verlag: Arbeiten mit Geo-Publish
Die LQ-Fonts: GeosLQ leicht gemacht

B Geos-Software auf Diskette:

Game of Life: Spielen nach Mathematik-Gesetzen
Disktype-Changer: Geos-Disk-Kennung &ndern

1 0 Maschinensprache: Sir-Mon V1.3

W Assembler-Tool: Ein Tool flr Maschinensprache-Profis
und solche die es werden wollen - viele niitzliche Funktion,
symbolisches Disassemblieren und EPROM-F&higkeit
komplett auf der Heft-Disk

Aktuell Software-Test:
News & Facts: Neue Produkte vorgestellt — 5 C 64 findet das Schiupfloch:
Szene Inside: Szene-Party in Ddnemark H 6 Einkommenssteuer-Software fiir den C 64 34

Wettbewerb Programmieren:
Gewinner: Fax-Logo 8 Der Video-Chip im Uberblick 36
Brotkasten-Babylon: Programmiersprachen fir den C 64 40

Anwendung

Vater, Mutter, Kind: Tauben-Stammbé&ume .

mit dem Brotkasten verwalten a4 Spiele . . .

Die private Auskunft: Telefon-Manager Das Imperium schldgt zuriick: C-64-Spiele-

fiir C 128 mit Druckoption o Sammlung von Activision unter Windows 95 46

Geballte Ladung: das Kampfsport-Game

Kurs »,Long Life" im 64'er-Praxistest 47
. " Abheben: Geschicklichkeitstest am Steuerhebel —

Von A.SBA bis ZAPPA: neuer Musﬂg-Kurs Jump'n’Run ,Hope to Hopp II* auf Disk E 48

zum Mitmachen mit Software auf Disk ﬁ 34

Tips & Tricks: b i

... zum C 64: u.a. Sprite-Steuerung, Diskettenseite 19

Text-Formatierung, Bildschirm léschen 22 Kleinanzeigenauftrag 20

... zum C 128: u.a. Speicher-Management Impressum 20

Mastertext und CMD-Laufwerke “ 24 Computer-Markt 29

... zum C 16/ Plus4: Fensterln mit Plus4 und Co. - — Leserforum 49

Windows-Programmierung in der Praxis ﬁ 31 Vorschau 64’er 4/96 50

DFU: Arbeit mit dem Lynx-Protokoll .
Swiftlink-Programmierung, Mausnet-Adressen H 42

H Dieses Symbol zeigt an, welche Programme
auf Diskette erhltlich sind

Ausgabe 3/Marz 1996 3



AKTUELL

Magic 64°er
oder was?

as Telefon in unserer Redaktion steht

kaum noch still, seit der letzte Leser
mitgekriegt hat, daB8 , Magic Disk* und
,04%er” jetzt im Schulterschlufl durch die
Computerwelt marschieren.

Die brennendste Frage ist, ob die 64er
kiinftig so aussieht wie die ,,Magic Disk*,
ob dieselben Programme auf der Diskette
im Heft gespeichert sind usw., usw.

Eines vorweg: das 64 er-Magazin wird
so bleiben, wie Sie es als Abonnent seit
Juni 1994 gewohnt sind — wir haben weder
vor, uns zum reinen Spielemagazin zu ent-
wickeln, noch noch ist geplant, ausschlief3-
lich Hardware- und Assembler-Themen
aufzugreifen. Wir bleiben weiterhin unse-
rem Motto treu: die Mischung macht’s. Fiir
jeden muB etwas dabei sein, fiir den Ein-
steiger ebenso wie fiir den Profi.

Vor allem wollen wir die aktuellsten
News nicht vergessen — es tut sich nach
wie vor was in der C-64-Szene: da bringt
z.B. der bekannte Hard- und Software-Ver-
trieb PPE Renz ein brandneues Btx-Plus-
Bundle speziell fiir C-64-User mit Modem
und entsprechender Software fiir knapp 60
Mark (Zulassung bei Telekom inbegrif-
fen).

Gespannt wie ein Flitzebogen sind wir
auf die neue Super-CPU mit ca. 15 MHz
fiir den C 64 (beim C 128 sollen es sogar
tiber 20 MHz sein), die CMD schon seit ei-
nigen Monaten angekiindigt hat. Ende
Miirz soll der Wunder-Chip in unserer Re-
daktion eintrudeln — auf die Testphase
freuen wir uns schon heute. Logisch, daf}
wir in der 64 er ausfiihrlich dariiber be-
richten werden.

Schon in der néchsten Ausgabe ist eine
umfassende Berichterstattung tiber ,,Geos-
WARP* geplant, den ersten Geos-Emula-
tor fiir MS-DOS-PCs, Power-Macs und X-
Windows-Rechner.

OJdM\?b(LINQ{(

Harald Beiler,
Chefredakteur

Neuer C-64-Emulator

Wie aktuell der C 64 nach wie vor ist, zeigt sich auch in den vielen
Emulatoren, die es fiir die verschiedenen Rechnersysteme gibt!

Der C-64-Emulator “Frodo” fiir den Amiga wurde durch den Autor
Christian Bauer iiberarbeitet. Die Bildschirmausgabe der Version 2.0
bekam ein neues Design und der Zugriff auf D64- bzw. X64-Files ist
nun auch realisiert (nur lesen!). Auerdem hat Frodo einen kleinen
Maschinensprache-Monitor integriert. Die SID-Card spielt Deli-
Tracker-Files und eine Single-Step-Emulation (Frodo SC) ist ebenfalls
an Bord. Nihere Information gibt’s unter der Internet-Adresse:
http://www.uni-mainz.de/~bauer002/

Fiir Acorn-Plattformen ist auch ein Emulator im Anrollen. Die
Haupt-Engine steht und der Programmierer Thilo Manske bastelt nun
an der Abbildung der verschiedenen Brotkasten-Chips und an der Ein-
bzw. Ausgabe. Bis zum Finale werden wohl noch einige Monate ins
Land gehen - wir bleiben am Ball.

Neue LUnix-Version

Eine erweiterte LUnix-Version gibt’s ab jetzt im Internet. Neue
Befehle und ein kleines Terminal-Programm sind die Highlights der
C-64-Unix-Version. Die Adresse der LUnix-Internet-Page:

HTTP://RPOOL1.RUS.UNI-STUTTGART.DE/~ETK10217/C64.HTM

24

Neues von Data House

Der Kasseler C-64-Spezialist hat ab sofort die
Produktpalette von Goodsoft komplett in sein
Programm {ibernommen. Alle PD- und Share-ware-
Fans miissen sich bei Bestellungen und fiir Support an
Data House wenden. Neu im Programm sind ein Joystick
(TP 510) von Techno Plus und das Spiel “Bonanza Bro-
thers”. Wer sich fiir die Produkt-Palette von Data House in-
teressiert, kann den druckfrischen Katalog anfordern.

DATA HOUSE DITTRICH, HARLESHAUSER STR. 67,
34246 VELLMAR, TEL.: 0561/827055, FAX:
0561/68012

4 F¥yp

Berichtigung: Las Vegas

Bei der Zusammenstellung der Disk fiir die Ausga-
be 2/96 ist uns ein kleiner Fehler unterlaufen.
“BACK5" war nicht richtig gesichert. Auf der Disk zu
diesem Heft finden Sie das File noch einmal.

Ausgabe 3/Mérz1996



AKTUELL

Hardrock-Computer-Cafe

Cyber’s Frankfurt eroffnet eine neue Dimension der Erleb-
nisgastronomie: auf tiber 300 gm priisentiert “The Inter’'n’ Ac-
tive Cafe” eine gelungene Mischung aus virtuellen

Mode im Internet

Ab 25.1.95 gibt’s ein neues Projekt im Internet: W.&L.T.
online reprisentiert Interactive-Mode im Cyberspace. Das Pro-
jekt leitet der bekannte Modedesigner Walter van Beirendonck
in Kooperation mit der Multimedia-Agentur Medialab, Tauf-
kirchen b. Miinchen. W.&L.T. (gesprochen: walt) steht fiir
“Wild and lethal trash” und ist die Streetwear-Kollektion, die
vom Jeanshersteller Mustang vertrieben wird.

und realen Elementen.

In dem Lokal sind acht Virtuell-Reality-Engi-
nes, sieben Internet-Terminals, eine virtuelle Ga-
lerie mit Silicon-Graphics-Workstation, ein “‘Li-
ving Picture” und sechs in der 20 Meter langen
Theke eingelassene Sharp-LCD-Monitore instal-
liert: ein schneller Flirt an der Theke per Compu-
ter-Mail, ein Flug in den Cyber-Space, eine Surf-
party durchs Internet — hier kommt jeder Fan auf
seine Kosten. Zu trinken gibt’s anti- und alkoho-
lische Getriinke zu zivilen Preisen.

CYBER’S FRANKFURT, ZEIL-GALERIE (EBENE 7),
OFFNUNGSZEITEN: 10.00 BIS 2.00 UHR, AM WOCHEN-
ENDE BIS 4.00 UHR.

*** Der Computer-Spezialist ***

C16-C116 — PLUS/4 - 1541 - 1551 — 1571 - 1581 - C64 -
Drucker — 1530 — 1531 — VC20 - C128 — C128D - PC

Die Internet-Seiten bieten Visionen, Informationen, Humor,
Spaf und Trends.

So surfen Sie zu W.&L.T.: http://www. walt.com oder
http:/fwww.walt.de.

MEDIALAB GMBH, BARBARA HEIN,
BUSSARDSTR. 14, 82024 TAUFKIRCHEN

Rekordbeteiligung bei
“Jugend forscht”
Mit 4876 Teilnehmern geht der traditionelle naturwissen-

schaftlich-technische Nachwuchswettbewerb “Jugend forscht
- UP in die Zukunft” in die 31. Runde.

Hardware

Drucker-Spooler, Blicher, 256-KB-
RAM-Erweiterung P4,C16-C116-
P4 - C64 - 1541 - 1551 - 1581 -
Tauschgerate und Platinen, Maus
mit Adapter + Treibern, RS232-,
DFU- + Centronics-Interface mit
Software, verstarkte Netzteile
1200 und 1400 mA fir C16/1186,
EPROMs, Handbiicher + Anlei-
tungen, Module, Joysticks, Dis-
ketten, IEC488 Int.,, PLUS4 in
Deutsch und mit 256 KB, 64-KB-
Erweiterung fur C16/116, ROM-
Listing 3,5, Mailbox-Betrieb, Das
groBe PLUS4-Buch fiir 19,50 DM.
Datasetten-Justage Il. — Paddle

Sonderangebote: Netzteile, Drucker,
C16, G116, Monitore, Computer, Kabel... Floppy-
Kopfe, Platinen 1541 II, Commodore ICs, Transistoren

Software

Free-, PD-, Shareware, Anwen-
derprogramme, DFU, RS232,
Centronics, Superbase, Figforth,
LOGO, ULTRA-FORTH, Spiel-
USA + Ungarn Softw., Turbotape
SUPER fir 64 KB Comp., alle
Disketten randvoll mit 170 KByte
Programmen fir je 19,50 DM.
GEQOS, PAOS fur P4, Sound-,
Sprach- und Modulsoftware,
Original GEOS, Vers. 3,5 fir P4 +
1551, Kopier-und Knackprogram-
me, Maschinensprache, CALC +
Script in Deutsch, Nibbler
(ca. 5 Pf./Kilobyte).
Rabatte fiir Disketten:

510 15 20 30 50 75 Stlick
1520 25 30 40 50 60 %
jetzt nur noch 9,50 DM/Disk

Die Crew des Raumschiffs Enterprise fordert auf Plakaten
zum Mitmachen auf. Fiir sieben Fachgebiete kiinnen Beitriige
eingereicht werden: Biologie, Chemie, Geo- und Raumwissen-
schaften, Mathematik/Informatik, Physik, Technik und Ar-
beitswelt.

Mitmachen kann jeder Jugendliche - weitere Informationen
finden Sie bei:

STIFTUNG “JUGEND FORSCHT” E.V., BEIM SCHLUMP 58, 20144
HAMBURG, TEL. 040/410 60 05, FAX: 040/410 33 98, E-MAIL:
100625.1603@COMPUSERVE.COM

Ausgabe 3/Marz 1996

Reparatur + Service Beratungs-Service 19.00-20.00 Uhr + a. Absprache

Reparaturen ab nur29,50 DM + Material in 24 Std. Alle Originalersatzteile,
Modul, Kabel, Adapter, RAMs, Stecker, Erweiterungen, Einzelteile,
Floppy-Reparatur ab 39,50 DM + Ersatzteile. Keyboard, Modulatoren,
Quarze, alle Netzteile, Tauschgeréate und Platinen, LEDs, Schaltbilder,
ICs, Paddle + Kabel, EPROM-Bénke mit 12 x Drehschalter und 2 x 6
Steckplatzen + Ext. Po. St. Abschirmungen von 1551 etc. gegen
Stérstrahlung, Tastatur-Reinigung, Utility. Module mit Ihrer Software.

Eine immer neue Gratisdisk pro Bestellung sowie Informationen
mit Tips und Tricks sowie unseren Kunden-Beratungs-Service

*** ELEKTRONIK-TECHNIK Ing. Uwe Peters VDI/DGQ ***

Tannnenweg 9, D-24610 Trappenkamp, Tel.: 043 23/3991 FAX/MODEM/DFU 4415

IN¥gp 5




Nuchdem die beiden verguﬁgencn Weih-
nachtsparties in Herning iiber die Biihne
gingen, prisentierte man sich dieses Jahr in
dem kleinen Stidtchen Frederica, das ziem-
lich nahe an der deutschen Grenze liegt. Ein
Fak, der von den stid- und mitteleuropéischen
C-64-Freaks mit Wohlwollen zur Kenntnis
genommen wurde. Die “Dronning Margrethe
Hallen”, die von den Organisatoren angemie-
tet wurden, sind Skandinaviens griBte Mes-
sehallen: Platz tiir mehr als 4000 Personen.
Bemerkenswert war der Aufwand, mit dem
die diesjihrige Party organisiert war: z.B. be-
eriifite eine stidtische Werbetafel die mit dem
Auto anreisenden Party-Besucher mit “Will-
kommen zu THE PARTY 5”. Denkt man nur
ein paar Jahre zuriick, als Computer-Parties
meist illegal veranstaltet wurden (damals sehr
oft als Treffpunkt fiir Raubkopjgrer), ist das
ein unvorstellbarer Fortschritt. Verstindli-
cherweise sind solche Leistungen nicht um-
sonst! Und so war es auch nicht verwunder-
lich, daf sich die Party-Besucher wiihrend der:
Vorfithrungen auf der grofen Leinwand an
diversen Einspielungen bekannter Fast-Food-
Firmen “erfreuen” durften. Sicher ist diese
Entwicklung zu begriillen, denn ohne die fi-
nanziclle Unterstiitzung von Sponsoren wiiren
solche Veranstaltungen kaum durchzufiihren...

Der Lowenanteil der
Leute kam am 27.Dezem-
ber in Fredericia an. Fiir
250 diinische Kronen (ca.
65 DM) Eintritt, konnten
sich die Besucher selbst
von der Grofle der Halle
tiberzeugen. Zum Schlafen
war eine separate Halle
vorhanden. Fiir das leibli-
che Wohlbefinden war
natiirlich auch gesorgt: eine
Cufeteria im Obergescholl L
hatte rund um die Uhr @ :
gedttnet und hatte fiir die Freaks ein ordentli-
ches Angebot an kalten und warmen Speisen
zu akzeptablen Preisen. Ein Wermutstropfen
aber dennoch: zum Duschen war ein nahege-
legenes Schwimmbad vorgesehen, wofiir ein
Extra-Obulus fillig wurde.

Die technische Ausriistung fiir die Compe-
titions und die anderen Vorfiihrun-

XZ=MAS=Party 95 in PFrederica

Wie jedes Jahr nach Weihnachten, fand
auch 1995 - zum funften Mal die traditionelle
Computerparty in Danemark statt.

o

GroBer Andrang bei
der Grafik- und
Musik-Competition
fiir den Brotkasten'

gen war duflerst beeindruckend. Das
Sound-Equipment lief nichts zu
wiinschen iibrig - praktisch war dié
Akustik an jedem Ort der Halle prii-
sent. Die Video-Leinwand war ak-
zeptabel, fiir die GréBe der Halle al-
lerdings zu klein.

Nachdem am ersten Tag die soge-
‘hannten Fun-Wettbewerbe wie z.B.
Karaoke, Cola-Wettrinken und Bur-
ger-Wettessen diber die Biihne gin-
gen, wurde es in der Nacht richtig
laut. Rave war angesagt, zu dem
tibrigens auch die Nicht-Party-Besucher Zu-
tritt hatten. Leider fand der Techno-Event in
der Schlafhalle statt und so"mancher mufite
seine Miidigkeit bis drei Uhr morgens pfle-
gen.

Am zweiten Tagywurde es dann langsam
spannend. Gegen Abend war die C-64-Demo-
Competition angekiindigt, traditionell als
Hohepunkt fiir die C-64-Freaks. Da die Or-
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Hatte gut Lachen:
Mitch von CZP/Crest
landet einen Hit

; bei der Musik-
Competition (oben)

Ein riesiger Extra-Saal
flir miide Party-Besucher
@ (rechts)

* Die riesige
Messe-Halle in
Frederica wurde
kurz nach
Weihnachten von
ca. 4000 Computer-
Freaks bevolkert
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In Frederica rdaumte die deutsche Gruppe
REFLEX mit ihnrem Demo , Mathematika*
bei der Demo-Competition ab

ganisatoren erneut keine Sound- und Grafik-
Competition fiir den Brotkasten eingeplant
hatten. fanden sich Vertreter der Gruppen
F4CG und REFLEX zusammen, um diese mit
ihrem eigenen Equipment durchzufiihren.
Brotkasten-Freaks lassen sich eben nicht un-
terkriegen! ;

Erfreulicherweise war der Andrang zu den
Wetthewerben ziemlich groli, so dafi eine gute
Stunde verging, bis alle Beitriige vorgefiihrt
waren, Nach Auszihlung der Votes standen
[olgende Plazierungen fest:

Grafik-Competition

. PVT/REFLEX

2. CREEPER/ANTIC

3.  CALAMITY/LAXITY/CREAM

RAYDEN/CHALICE

Musik-Competition
I.  MITCH/CZP/CREST &
DANE/TRIAD

2. JEFHCZP/ICAMELOT

3.  FANTA/BASS/OXYRON

Die Sieger-Beitriige beider Wettbewerbe
sind iibrings auf der Diskette zum aktuellen
Heft finden.

Zu einem Statement nach Bekanntgabe der
Gewinner liel sich MITCH von CZP/CREST
tberreden: Er war iber den I.Platz hoch er-
freut und tiberrascht, daf} sein Musikstil den
Leuten offensichtlich besser gefillt, als der
Technosound. Dieser macht sich in letzter Zeit
auch auf dem C 64 breit, Fur alle, die mehr
von MITCH hdéren wollen, gibt es demniichst
ein Musikdemo von CYBERZOUND PROD,
und ein neues Demo von CREST.

Dann war es an der Zeit fiir die Demo-
Competition. Es versammelten sich etwa 300
Personen vor der Leinwand, von denen ca.

o
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150 aktive C-64-Freaks waren. Der Rest setz-

te sich aus anderen Fans zusammen, die ent-
weder friiher einen C 64 hatten oder mit dem
Gedanken spielten, sich einen Brotkasten an-
zuschaffen.

Nachdem letztes Tahr die deutsche Gruppe
REFLEX als Sieger auf der XMAS-Party her-
vorging und auch im Verlauf des vergangenen
Jahres einige Competition-Erfolge fiir sich
verbuchen konnte. war man natiirlich sehr auf
ihr neues Demo gespannt. Erstaunlich: RE-
FLEX priisentierte die sensationelle Zahl von

Top-Grafik: PVT von
REFLEX wurde
Sieger bei den
Pixlern (rechts)
SIESTA prasentierte
.Welcome to the

vier neuen Demos. Da%on beeindruckte be-
sonders “Mathematika’ mit seinen tollen Ef-
fekten (wie man sie vu.a. aus PC-Demos kennt)
und sorgte fiir wahre Beifallsstiirme. Aulber-
dem stellte OXYRON ein neues Demg vor,
das tatsiichlich nur eine File umfaBt und somit
eine ganz ausgefeilte Crunch-Technik benutzt.
Aulierdem gab es noch gute Beitriige von den
Gruppen SIESTA, SMASH DESIGNS., ANTIC,
TALENT und noch zwei Demos von NO NA-
ME. Im Verlauf der Nacht fanden auch die
Competitions fiir Amiga und PC statt. Leider
gab es hier nichts grundlegend Neues zu be-
wundern. Nach den Wettbwerben erfolgte die
Auszihlung der Vote-Zettel. Die Gewinner
der C-64-Competition hielien:

1. Mathematica/Reflex

2. Dawnfall/Oxyron

3. Flatline/Smash Designs

Fiir alle Fans der Gruppe Reflex gibt es ei-
ne schlechte und eine gute Nachricht:

Der GroBteil der Gruppe wird sich kiinftig
dem'PC widmen, allerdings bleibt ein kleiner
Teil (hauptsiichlich die Griindungsmitglieder)

dem C 64 treu, so daB man auch demniichst
noch Demos von Reflex erwarten kann. Si-
cherlich hatten sich viele Freaks mehr erwar-
tet, jedoch haben jede Menge Gruppen Re-
leases fiir die kommenden Easter-Parties und
die Tribute’96 angekiindigt. Man kann also
auch fiir 1996 mit vielen Demos rechnen. Er-
neut bestitigt sich: Totgesagte leben Linger!
MATTHIAS HARTUNG/LE
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Gewinner: Fex-Lege

&
Die Gewinner des
Fox-Lege-Wetthewerbs
stehen fest. Wir
prasentieren lhnen die
schensten Fox-Loges
zu unserem Wettbewerb
in Dezember- 1 Plotz - BBG-RAM
Ausgebe 199b.

Manfred Neumann, Miinster

2 Plaitz - Ges

: s-Gutschej
im Wert yop 100 M@rim
Barbary Atp, Barghors
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C-64 Emvulatoren
Personal C64 und €645
Bacl to the Roots:
8-Bit-Power fiir IhrehiRC!

i D e ove T

A

| BESTELLCOUPON

Die 64er CD-ROM erhalten Sie bei (Vorkasse, Scheck oder Rechnung):
zzgl. 6 Mark Versandkosten bzw. Nachnahmegebihr:

PERFORMANCE PERIPHERALS

Michhael Renx

iy .0 Slicherstr. 16 D-53332 Bomhelm Fon & Fax 02227/3221

ERDEM Development, Postfach 1823, 84471 Waldkraiburg
Stonysoft, Beethovenstr. 1, 87727 Babenhausen

Ich bestelle:

——— 64er CD ROM & 29,90 DM

Name:

StraBe, Hausnummer:

PLZ, Wohnort:

Telefon

Bitte ausschneiden und an eine der o.a.Adressen schicken!




Neben den Standard-
Monitor-Funktionen be-
herrscht ,Sir-Mon V1.3“
zusatzlich das Rippen von
Sounds, Komprimieren
von Programmen, symbo-
lisches Disassemblieren
und vieles mehr.
AuBerdem erganzt er
Freezermodule.

ir-Mon Bt sich sowohl im RAM ver-

wenden, als auch auf ein Eprom brennen.
Die Eprom-Version ist automatisch nach ei-
nem Reset aktiv. Die beiden anderen Versio-
nen miissen Sie mit RUN bzw. SYS 32768
starten. Alle Versionen haben eines gemein-
sam: sie bedienen sich des BRK-Vektors. Im
Klartext — sobald die CPU auf eine BRK-In-
struktion st6ft, wird der Monitor aktiviert. Um
einen absichtlichen Start herbeizufiihren,
geniigt ein sinnloser SYS-Aufruf, z.B. SYS 0.

Der Start und die
Registeranzeige

Nach dem Start erscheint eine fiinfzeilige
Register-Anzeige. Die ersten beiden Zeilen
erinnern stark an herkbmmliche Monitor-An-
zeigen. Sie finden den Programmcounter

/(PC), den Inhalt von $01 (PG64), das Status-
register in hexadezimal (SR), Akku-Display
(AC), X-Register (XR), Y-Register (YR), den
Stackpointer (SP) und das Statusregister in
bindrer Anzeige (NV-BDIZC). Die letzten
beiden Zeilen stehen mit den zugehorigen Be-
fehlen in Verbindung: die aktuelle Symbolta-
belle (s. Befehl ¥) und zur Dekodierung wwh-
tige Parameter (s. Anweisung K).

Bis auf die bindre Anzeige der Flags (NV-
BDIZC) und der Werte fiir #SED und #INC
konnen Sie alle 'Werte modifizieren. Der
Punkt stellt wie bei herkommlichen Monitoren
das Prompt dar und wartet auf die Eingabe.

Die Befehle und die
Eingabesyntax

Die Befehlssyntax des Monitors sieht wie
folgt aus:

<Befehl> <Subbefehl> <Parameter>

Statt der Leerzeichen konnen Sie auch
Kommas verwenden - in vielen Fillen kénnen
sogar die Leerzeichen bzw. Kommas entfal-
len. Alle Zahlen werden in hexadezimaler
Schreibweise eingegeben, Filenamen und
Strings sollten bis auf wenige Ausnahmen
(z.B. @) von GiinsefiiBchen umgeben sein.
Dazu nun einige Beispiele:
M 0800 2000
M08002000
LS*TEST*, 08,1000

Existiert ein Befehl nicht, wurde er falsch
eingegeben oder tritt wihrend dessen Aus-
filhrung (z.B. Diskbefehle) ein Fehler auf, gibt
Sir-Mon ein Fragezeichen ? aus.
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Maschinensprache

Die ON-LINE-Hilfe und
die RUN/STOP-Taste

Mit dem Fragezeichen kénnen Sie
die Syntax der Befehle auf den Bild-
schirm holen. Die einzelnen Befeh-
le und ihre Sub-Anweisungen
werden in. kurzer — iibersichtli-
cher — Form aufgelistet. Um die
Funktion eines bestimmten Be-
fehls zu ermitteln, miissen Sie
lediglich das Fragezeichen
vor dem Befehl angeben — z.B. ?X.

Nun noch zur RUN/STOP-Taste: Alle
Befehle, die etwas mehr Zeit benétigen oder
Daten auf dem Schirm ausgeben (z.B. Hunt H
oder Dump M) lassen sich mit RUN/STOP
abbrechen. Falls es Sinn macht, zeigt der Mo-
nitor die Adresse, wo der aktuelle Arbeits-
gang unterbrochen wurde.

Die Elementar-Befehle

Damit sind alle die Befehle (mit Ausnahme
der Diskettenbefehle) gemeint, die in norma-
len Monitoren auch vorkommen (sollten). Da-
zu gehoren:

G fiihrt ein Programm entsprechend der
Werte der ersten beiden Zeilen der Regi-
steranzeige aus

X springt ins Basic - Achtung: evtentuell
vorhandene  Basic-Programme  werden
geloscht.

R zeigt alle Register und monitoreigenen
Parameter an

* und PFEIL NACH OBEN dienen nur
zur Modifikation der Registeranzeige. Diese
Befehle werden nie wirklich eingegeben.

D aaaa eeee Der AdreBbereich von aaaa
bis eeee wird disassembliert. In der von D er-
zeugten Ausgabe lassen sich sowohl die Bytes
als auch die anschlieBenden Mnemonics &n-
dern, z.B.

.D 3000
.[3000 a9 01 lda #01

1dft sich in lda #00 verwandeln. Diese Ope-

ration kann entweder im vorderen

.[3000 a9 00 1da #01
AA
oder hinteren Bereich
.[3000 a9 01 lda #00
AA

geschehen. Zur Eingabe neuer Mnemonics
sollten Sie allerdings den Befehl A verwen-
den. Falls der Monitor unbekannte Befehle
angezeigt (z.B. LAX 00), liegt kein Pro-
grammfehler vor, sondern es handelt sich um

sogenannte ll]egale
Opcodes. Sie werden oft von
Programmierern eingesetzt, um die
Funktion des Programms zu verschleiern oder
die Geschwindigkeit (z.B. bei zeitkritischen
Raster-Interrupts) zu erhthen. Eine tabellari-
sche Auflistung aller dieser Befehle finden
Sie in der Tabelle ,Illegale Opcodes®.

[ ist ein Hilfsbefehl fiir D.

A aaaa bzw. A aaaa mnemo ermoglicht
die Eingabe vom Mnemonics. Dabei ist zu
bemerken, dafl Sie die Mnemonics mit oder
ohne $ eingegeben konnen - z.B. lda #00 oder
Ida #$00. Die Eingabe wird solange fortge-
setzt, bis ein ungiiltiger Befehl eingegeben
oder mit RETURN bestitigt wird. Dabei kon-
nen Sie natiirlich auch die oben erwihnten il-
legalen Opcodes verwenden.

M aaaa eeee zeigt den Speicher in hexade-
zimal und ASCII an. Dabei werden auch Steu-
erzeichen angezeigt.

Die HEX-Werte kénnen Sie manipulieren -
die ASCII-Werte nicht. Dazu dient der Be-
fehl 1.

: dient als Hilfsbefehl fiir M.

I aaaa eeee zeigt den Speicher ausschlieB-
lich in ASCII an - die Darstellung der Bild-
schirmcodes erfolgt dabei revers.

+ dient als Hilfsbefehl fiir 7.

En aaaa eeee zeigt den Speicher in binidrer
Darstellung an. n stellt dabei die Breite in
Bytes dar. Bei n=1 erhilt man Charakters-
Darstellung und bei n=3 Sprite-Darstellung.
Hier ein Beispiel:

.003
.E1 4000 4010
.007

Der Befehl O blendet das CHARGEN-
ROM ein bzw. aus und dient als Hilfsbefehl
fiir E.
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F aaaa
eeee bb fiillt
den Speicher-
bereich  von
aaaa bis eeee
mit bb.
T aaaa eeee
zzzz kopiert den
Speicherbereich von
aaaa bis eeee nach
zzzz. Mit Hilfe des Be-
fehls P wird der Funkti-
onsumfang von T stark
erweitert — deshalb vor-
erst bitte nicht tiberméflig herumexperimen-
tieren.

C aaaa eeee zzzz vergleicht den Speicher-
bereich von aaaa bis eeee mit dem ab zzzz.
Wird der Subbefehl 7 angegeben, erhilt man
mehr Infos beziiglich der beim Vergleich auf-
getretenen Unterschiede. Ein Beispiel:

.C 1000 2000 3000
.CI 1000 2000 3000

Auch bei C spielt der Befehl P eine Rolle,
doch dazu spiiter.

H aaaa eeee bl b2 ... b7 sucht im Bereich
von aaaa bis eeee nach maximal sieben Bytes
bl ... b7. Dieser Befehl enthiilt eine Reihe von
Sub-Anweisungen.

#b1 ... b7 setzt die Suchmaske fiir den Be-
fehl H. Dieser Befehl dient dazu, das Suchen
nach Bytefolgen mit Unbekannten - Beispiel:
.# FF 80 FF
.H 1000 2000 84 00 doO

nach einer STA-Instruktion den Bereich von
$D000 bis $DO7F betreffend im Speicher von
$1000 bis $2000. Eine Eingabe von # ohne
Parameter 16scht die Suchmaske.

Die Diskettenbefehle -
Floppy nutzen

Nun wollen wir uns den Diskettenbefehlen
und dem Diskmonitor etwas nidher widmen:

L , NAME*“,dd lidt das Programm ,, NA-
ME"* von Laufwerk dd in den Speicher. Dabei
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kann dd weggelassen werden, es wird dann
das aktuelle Laufwerk (gesetzt mit @#) ver-
wendet. Nach dem Laden zeigt der Monitor
die Anfangs- und die Endadresse des gela-
denen Files auf dem Bildschirm an.

L ,NAME",ddaaaa lidt das Programm
~INAME* von Laufwerk dd in den Speicher
ab aaaa.

LS ,, NAME",dd aaaa lidt die Datei ,, NA-
ME"* von Laufwerk dd in den Speicher ab
aaaa. Dabei werden die ersten beiden Bytes
im File , NAME" nicht als Startadresse inter-
pretiert, sondern als Datenbytes und deshalb
nicht iibersprungen. Wird ein anderer Filetyp
gewiinscht, muB dieser durch ein Komma im
Filenamen beriicksichtigt werden.

S ,, NAME* dd,aaaa,eeee speichert den Be-
reich von aaaa bis eeee unter den Namen
»NAME" als Programm auf Laufwerk dd.
Lassen Sie die Speicheradressen im Befehl
weg, sichert der Monitor mit der Anfangs-
bzw. Endadresse des zuletzt geladenen Files.
Damit soll es dem Nutzer moglich sein, kleine
Anderungen an Programmen schneller durch-
zufiihren. Allerdings ist Vorsicht geboten,
denn wenn zuvor kein Programm geladen
waurde, sicher Sir-Mon willkiirlich einen Spei-
cherbereich unter dem angegebenen Namen.

SS . NAME",dd,aaaa,eeee speichert den
Bereich von aaaa bis eeee als PRG-File ohne
Startadresse ab. Die Wahl eines anderen Fi-
letyps erfolgt wie bei LS.

Bevor es weitergeht, noch einige Beispiele:
i TRST
<Ly 1, TEST#, 08
.L  ,TEST”,08,1000
.LS ,TEST“, 08,1000
.LS ,TEST,U”, 08,1000
SE L TESTS
SSE N TRSTAROE
.8s ,TEST,U*,08,1000,2000

Wenden wir uns nun den Standard-Disk-
kommandos zu:

@ gibt den Status aus.

@$ gibt das Directory auf dem Bildschirm
aus. Im Hinblick auf ,NICHT-15xx"-Devices
wurde die Blockausgabe vierstellig gewihlt.

@# bb bestimmt das aktuelle Laufwerk, ein
Beispiel
.@#408
.@#09

@ strg schickt das Kommando strg an die
Floppy. Dabei ist zu beachten, da keine Giin-
sefiiichen notig sind.

Nun benétigen wir noch zwei Befehle zum
direkten Auslesen von Tracks und Sektoren
einer Diskette. Zuvor aber noch einige An-
merkungen: Es gibt keine Track- und Sektor-
grenzen, d.h. es sind Werte von $00 bis $FF
moglich. Zum Auslesen verwendet der Moni-
tor die Jobcodes der Floppy. Dies bringt zwei
Vorteile: Einerseits lassen sich bei der 1541
Tracks bis inclusive 41 lesen, andererseits - je-
de Floppy (z.B. 1581) wird unterstiitzt, die ei-
ne Bearbeitung mit Jobcodes ermdglicht.

Doch nun zu den Befehlen:

Ul tr se aaaa liest einen Sektor (spezifi-
ziert durch Track #r und Sektor se) in den
Speicher ab aaaa. Bemerkung: Ein Sektor ist
genau $0100 Bytes lang, d.h. der Speicher
von aaaa bis aaaa+$0100 wird durch die ge-
lesenen Daten iiberschrieben.

U2 tr se aaaa schreibt den Speicherbereich
aaaa bis aaaa+$0100 auf die Disk (Track zr,
Sektor se).

Wird nach der Ausfiihrung eines U-Befehls
ein Fehlerbyte ausgegeben, handelt es sich da-
bei um die absoluten LOW-Level-Floppy-Er-
rors. Hier eine Liste der moglichen Fehler:

02  Blockheader nicht gefunden

03  SYNC nicht gefunden

04 Datenblock nicht gefunden

05 Datenpriifsumme falsch

08 Disk schreibgeschiitzt

09  Headerpriifsumme falsch

0A  Datenblock zu lang

OB  Falsche ID im Blockheader

OF  Keine Disk im Laufwerk

10 Fehler bei Dekodierung

FF  Floppymemory aktiv (dies ist KEIN
Floppyfehler)

Der Quellspeicher

Natiirlich ist es mit Sir-Mon V1.3 auch
mdoglich, den Quellspeicher zu bestimmen -
(fast) alle Befehle des Monitors arbeiten auch
mit dem Floppyspeicher. Zur Auswahl des
Speichers dient der Befehl O. Er sieht ver-
schiedene Variationen vor:

O bb - wobei bb zwischen 00 und 07 liegen
kann. Damit wihlen Sie den Computerspei-
cher als Quelle oder blenden je nach Angabe
die Eproms ein bzw. aus:

$A000 $D000 $E000
00 RAM RAM RAM
01 RAM CROM RAM
02 RAM CROM  ROM
03 BROM CROM ROM
04 RAM RAM RAM
05 RAM /o RAM
06 RAM 1/0 ROM
07 ROM I/0 ROM

Dieser Befehl ist vergleichbar mit einer An-
derung des Wertes von PG64 in der Regi-
steranzeige. i

O bb - wobei bb groBer als 07 ist. Damit

“ withlen Sie eine am IEC-Bus angeschlossene

Floppy als Quelle. Wird also Q08 eingege-
ben, so beziehen sich alle weiteren Befehle
auf den Floppyspeicher. Ab diesem Zeitpunkt
stehen die meisten Diskettenbefehle mit Aus-
nahme der @-Befehle nicht mehr zur Verfii-
gung. In diese Kategorie fillt auch der Befehl
N (Sounds suchen).

O legt den Computer als Quellspeicher fest,
dabei wird der letzte Wert von PG64 durch
den Monitor beibehalten.

Die integrierte
Codiermaschine

Die Codiermaschine beruht auf dem EOR-
Verfahren, welches von u.a. von GEOS-Pro-
grammen und Spielen wie ,,Rodland* oder

»Silkworm* als Schutz eingesetzt wird. An-
merkung: Dies soll keinesfalls ein Aufruf zum
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Knacken von kommerzieller Software sein,
sondern mehr als Anreiz dienen, seine eigene
Software effizient zu schiitzen! Sir-Mon V1.3
ermdglicht es dem Benutzer, alle Befehle des
Monitors in einem codierten Speicherbereich
zu verwenden. Im Klartext: sobald die Co-
diermaschine einmal aktiviert ist, werden
siamtliche Codier- und Decodieraufgaben vil-
lig automatisch im Hintergrund erledigt. Man
fiihlt sich, als befinde man sich in einem un-
codierten Speicherbereich. Im Prinzip ist ein
solches Verfahren recht einfach. Als Beispiel
machte ich folgende uncodierte Bytefolge be-
trachten:
00 01 00 02 00 03 00 04

Nun wihlen wir zwei Werte, die ich als
Seed (#SED) und Increment (#INC) bezeich-
ne und erstellen daraus einen Codierstring
nach folgenden Prinzip:

Seed Seed+Increment Seed+2*Increment
Seed+3*Increment usw.

Speicherbereiche
lassen sich wahlweise
als ASCII- , Charakter
und Sprite-Dump auf [
dem Bildschirm holen

Fiir den Fall, das #SED=45 und #INC=06
ist, sieht das so aus:

45 4b 51 57 5d 63 69 6f

SchlieBlich wird jedes Byte der urspriingli-
chen Bytefolge mit dem zugehorigen Bytes
des Codierstrings per EOR-Anweisung ver-
schliisselt - z.B.:

45 4a 51 55 5d 60 69 6b

Es ist leicht abzusehen, daB diese Ver-
schliisselung ohne Codiermaschine sehr viel
Rechenarbeit erfordert. Einfacher wiire es, die
Werte #SED und #INC anzugeben und der
Computer erledigt den Rest. Bei Sir-Mon
V1.3 ist dies mit folgendem Befehl moglich:

K aaaa ss ii legt ab aaaa einen Codier-
string der Lange $0100 mit Seed ss und In-
crement ii an. AuBerdem ist die Codierma-
schine aktiv.

K aaaa aktiviert die Verschliisselung und
benutzt einen vorhandenen Codierstring

K schaltet die Codiermaschine ab.

Wird die erste Variation des K-Befehls ver-
wendet, finden Sie diese Einstellung jederzeit
in den Werten #MEM, #SED und #INC in
der Registeranzeige. Die zweite Variante dient
dazu, Speicherbereiche mit Hilfe eines ande-
ren Abschnitts zu codieren, z.B. ein vorange-
gangenes Codestiick wird zur Verschliisse-
lung herangezogen. Nun zum vierten Wert der
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Registeranzeige - die Codierreferenz #REF.
Sie legt fest, welches Byte im Codierstring
welchem Byte im Speicher zugeordnet wer-
den soll. Jedes Byte der Adresse
$xx00+LOW-BYTE#REF)  wird  mit
#MEM+00 EOR-verkiipft, jedes Byte der
Adresse $xx01+LOW-BYTE(#REF) mit
#MEM+01, usw. Das vorgestellte Verfahren
1dBt sich mit Sir-Mon V1.3 wie folgt bewerk-

stelligen:

.K €000 45 06

.M 5000

sr5000~000100027 00035100 040 il
K

.M 5000

.:5000 45 4a 51 55 54 60 69 6b ejqu...K

Dabei ist allerdings der Wert von #REF zu
beachten, dieser wird beim Start mit $0000
initialisiert. Was passiert, wenn nun jemand
die Werte von #SED und #INC vergifit? Dies
ist auch nicht weiter schlimm, denn Sir-Mon

V1.3 stellt einige Suchkommandos zur Verfii-
gung, mit deren Hilfe sich beide Werte ermit-
teln lassen (s.u.).

Die Partner-Wahl

In diesem Abschnitt wollen wir uns mit
dem ,.mystischen* Befehl P beschiiftigen. Er
definiert den ,,Partner* fiir die Befehle 7 und
C. Die Hauptcharakteristik dieser beiden Be-
fehle ist, daB sie in einen Quell- und einen
Zielspeicherbereich unterscheiden. Mit P las-
sen sich nun weitere Attribute der Angabe zzzz
festlegen. Dazu gehéren:

— Quellspeicher (Computer- oder Floppy-
speicher)

— Codiermaschine ein/aus

Damit ist es im Extrem moglich, einen un-
codierten Bereich in Laufwerk 08 mit einem
codierten Bereich in Laufwerk 09 zu verglei-
chen. Dazu wiihlt man zuerst die Umgebung
des Zielbereichs zzzz und markiert sie als Part-
ner mit P. Nach dem Wechsel in die Quel-
lumgebung, setzen Sie den Befehl ab. Fiir un-
ser Beispiel bedeutet dies:

.0

.K C000 45 06
.009

.P

.008
K
.C 0500 0510 0500

Wie ein Speicherbereich von der Floppy in
den Computer iibertragen wird, soll folgen-
des Beispiel illustrieren:

-K

.0

.P

.008

.T 0500 0600 5000

Um einen Bereich zu (de)codieren, genii-
gen die Anweisungen:
.0
.K €000 45 06
.P
.K
.T 5000 5100 5000

Gegebenenfalls konnen die in den Beispie-
len anfinglichen O- bzw. K-Anweisungen ent-
fallen, sie sollten im Zweifelsfall nur einen
definierten Zustand herbeifiihren.

Die Suchbefehle

Nun wenden wir uns den bisher vernach-
lidssigten Suchbefehlen zu. Dazu gehéren ne-
ben dem schon besprochenen Standard-Hunt:

HT aaaa eeee ,TEXT“ sucht nach
»TEXT" im Speicher von aaaa bis eeee

HM aaaa ecee mnemo sucht nach der Mne-
monic mnemo im Speicher von aaaa bis eeee.

HR aaaa eeee ccce dddd sucht nach Refe-
renzen innerhalb des Bereichs ccec bis dddd
im Speicher von aaaa bis eeee und gibt diese
disassembliert aus. Dabei kann die Angabe
dddd entfallen.

HK aaaa eeee ii bl ... b7 sucht nach den
codierten Bytes b/ ... b7 (maximal 7 Bytes)
im Speicherbereich aaaa bis eeee. Dabei wer-
den alle moglichen Werte fiir #SED und alle
Werte von ii bis $FF fiir #INC beriicksich-
tigt. Die zusitzliche Angabe von i ist dadurch
begiindet, dal man mit einiger Ubung die In-
crementwerte von EOR-Codierten Bereichen
ungefihr schitzen kann. AuBerdem die Suche
sehr zeitraubend. Man sollte darauf achten,
den Suchbereich einzugrenzen. Falls Sie nur
ungefihr wissen, was sich hinter dem codier-
ten Bereich verbirgt, miissen Sie den Bereich
einschrinken. Giinstige Auftritts-Wahrschein-
lichkeiten oder offensichtliche Effekte (Rah-
men blinkt, daher z.B. Suche nach 20 D0) hel-
fen da. Bei codierten Textstiicken sollte man
nach oft auftretenden Buchstaben-Kombina-
tionen oder Wortern (englischer Text: ,,the*=
54 48 45) suchen. Wenn alle Stricke reifen,
fiihrt die Suche nach oft auftretenden Befehlen
(LDA #00 = a9 00, LDX #00 = a2 00, LDY
#00 = a0 00) meist zum Ziel. Wird die Byte-
folge gefunden, sind deren Position und die
Werte fiir #REF, #SED und #INC schnell er-
mittelt. Den Wert fiir #REF aktualisiert der
Monitor automatisch - Eintragungen in der
Registeranzeige sind unnétig. Mit Hilfe der
Werte #SED und #INC 1Bt sich nun ein Co-
dierstring (z.B. Befehl K) anlegen. Danach ist
die Betrachtung des uncodierten Speichers
kein Problem. Ist dies nicht der Fall, sollte
man weitersuchen oder davon ausgehen, daf}
kein additiver EOR-Wert verwendet wurde —
vielleicht erfolgte die Kodierung mit einem
fixen Speicherbereich.
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Die illegalen Opcodes

Auf der Diskette zum Heft finden Sie drei
Versionen des Monitors. Das File ,SIR-
MON/BASIC* 1aBt sich ganz normal laden
und mit dem RUN-Befehl starten. Die Ver-
sion ,.SIR-MON/$8000" aktivieren Sie nach
dem Laden mit der Anweisung SYS 32768.
Die Daten in ,SIR-MON/EPROM" sind flir's
Brennen des Monitors in ein Eprom ge-
dacht.

HX aaaa eeee ii bl ... b7 sucht im Speicher
von aaaa bis eeee nach der Bytefolge b1...b7
und einem méglichen Wert fiir #SED.

Nach dem Increment #INC wird nicht ge-
sucht, da der Befehl den angegebenen Wert ii
verwendet. Im Wesentlichen handelt es sich
hier nur um eine kurze Version des HK-Be-
fehls.

Symbolische Anzeige beim
Disassemblieren

Das Arbeiten mit Symbolen wurde vom PC
tibernommen und besteht bei Sir-Mon V1.3
im Wesentlichen in der Anzeige von Labels
anstatt der nicht besonders aussagekriiftigen
Adressen. So wird der Adresse $FFD2 bei-
spielsweise das Label BSOUT zugeordnet. Al-
le die, die mit Hilfe eines 2-Pass-Assemblers
ihre Programme erstellen, kennen die Zuord-
nung einer Adresse zu einem Label. Mit ei-
nem Wort, die meisten Assemler haben die
Fihigkeit, ihre Symboltabelle auf Disk zu
speichern, sei es als Text oder als Hilfsfile.
Diese wird nach evt. Konvertierung mit Sir-
Mon V1.3 in den Speicher geladen und dort
als Symboltabelle definiert. Dazu ist lediglich
der Wert fiir SYMT in der Registeranzeige
zu éindern. Fiir alle STARTOOL-Benutzer ei-
ne erfreuliche Nachricht: sie kénnen ihre
Symboltabelle direkt tibernehmen. Dazu brau-
chen sie blofl am Ende des Sour-
cecodes direkt vor dem Schliis-
selwort ,,.END* eine ,,.PUSH"-
Anweisung einzufiigen. Dies

sollte so aussehen: Mnemo
.PUSH ,SYMBOLS", 8 NOP
.END KIL

Fiir alle anderen, die sich evt. 25
einen kleinen Konverter zusam- SRE

menbasteln wollen, hier eine

: e RRA
kurze Beschreibung der Eintriige DCC
der Sir-MonV 1.3/Startool-Sym-

boltable: :.FLSX
Adresse Low, Adresse High, SAX
Len, Ctrl, ,LABEL" AMC

Dabei ist der Eintrag Ctr/ be- XAM
liebig, er wird von Sir-Mon ATX

V1.3 lediglich angezeigt. Es las- ASR
sen sich dort zuitzliche Infor- XAS
mationen unterbringen. Im Fall ARR

von Startool kennzeichnet ein
Byte mit gesetztem MSB, dal SFY
es sich bei diesem Label im ein SFX
global definiertes Label handelt. SFB
Das Ende der Symboltabelle LBS
wird durch vier 0-Bytes gekenn- FAS
zeichnet. Natiirlich ist in Sir-
Mon eine Standardsymboltabel-

Ausgabe 3/Mérz

ANWVWENDUNG

le, sie bezieht sich hauptsichlich auf die im
ROM enthaltene Sprungtabelle ab $FF8].
Zum Arbeiten mit Symbolen geniigt ein ein-
ziger Befehl:

Y zeigt alle Symbole mit ihren Adressen in
einer Liste an.

Y aaaa eeee disassembliert den Speicher-
bereich von aaaa bis eece unter Zuhilfennah-
me der Symboltabelle. Im Gegensatz zum D-
Befehl li#t sich diese Ausgabe nicht direkt
modifizieren.

Wie schon bemerkt, kénnen Sie die aktuel-
le Symboltabelle an belieger Stelle im Spei-
cher unterbringen- Sie miissen lediglich die
Anfangsadresse bei SYMT in der Registeran-
zeige eintragen. Steht hier der Wert 0000,
wird die Sir-Mon-Tabelle aktiviert.

Der Sound-Sucher -
Musik rippen

Wie bereits bemerkt, ermdglicht Sir-Mon
V1.3 die schnelle Suche nach Sounds. Dazu
nutzen Sie das Datenfile ,,SIR-TUNES* von
der Diskette. Es enthilt Erkennungsmarken
fiir die giingigsten Composer. Der Befehl N
benotigt das Datenfile.

N ,,SIR-TUNES"“,dd sucht nach Sounds im
Speicher mit Hilfe der Daten in ,,SIR-TUN-
ES*. Entféllt dd, verwendet der Monitor das
aktuelle Laufwerk.

Entdeckt Sir-Mon einen Sound, disassem-
bliert er dessen Aktivierungsroutine (INIT)
und Abspielroutine (PLAY) mit evt. Parame-
tern. Durch Uberschreiben der ersten Adresse
und fortwidhrendes Betitigen mit der RE-
TURN-Taste, lidbt sich die Routine je nach Be-
darf in den gewiinschten Speicherbereich
iibernehmen.

Zur Sicherheit sucht der Monitor nach dem
Auffinden eines Sounds weiter. Die Search-
Engine verschwendet keinen zusitzlichen
Speicher, da alle Daten im File , SIR-TUN-
ES* gesichert sind.

Die illegalen Opcodes

Der Packer -
Daten kompremieren

Bei dem integrierten Packer handelt es sich
um eine Erweiterung des bewiihrten SA-
VE+PACK-Systems, d.h. das Programm wird
direkt auf die Diskette komprimiert und der
ohnehin schon knappe Speicher bleibt unan-
getastet. Im wesentlichen handelt es sich um
einen EQUAL-CHAR-Packer, also einem
Packer, der nach gleichen hintereinander auf-
tretenden Bytes sucht. Dazu bedarf es eines
sogenannten Packerbytes, das ist jener Wert,
der moglichst selten in dem zu packenden
Speicherbereich vorkommen sollte. Es gibt al-
so zwei wesentliche Schritte: Die Ermittlung
dieses Packer-Bytes und der eigentliche Kom-
primiervorgang. Dazu dienen die Befehle:

Q aaaa eeee mmmm erstellt eine Statistik
fiir den Bereich aaaa bis eeee. Zur Ermitt-
lung des Packer-Bytes, wird ein Zwi-
schenspeicher mmmm der Linge $0200
bendtigt. Der Nutzen dieser Statistik ist man-
nigfaltig. Sie hilft einerseits bei der Ermitt-
lung von Auftritts-Wahrscheinlichkeiten in
codierten Speicherbereichen, andererseits bei
der Bestimmung des optimalen Packverfah-
rens. Liegt beispielsweise eine starke Cluste-
rung vor (Blockbildung - oft bei Texten, dort
treten Buchstaben viel 6fter als andere Bytes
auf), ist die Anwendung eines Huffman- bzw.
eines Equal-Char-Packers zu empfehlen.

QS ,NAME",dd,aaaa,eece,jump,pb packt
und speichert den Bereich aaaa bis eeee als
ausfiihrbares Programm auf Laufwerk dd.
Dieses Programm ld6t sich in Basic normal
laden und mit dem RUN-Befehl starten. Nach
dem Entpacken wird ins Programm an die
Speicherstelle jump gesprungen. pb gibt das
Packbyte an und kann entfallen, dann wird
das zuletzt ermittelte Packerbyte verwendet.

QL ,, NAME*,dd ladt und entpackt ein ge-
packtes Programm an die vorgesehene Adres-
se. Die Startadresse zeigt der Monitor im Pro-

grammcounter PC der Regi-
steranzeige. Die Angabe des
Laufwerks dd kann entfallen.
Nach dem Laden werden die

Beschreibung

No Operation
Absoluter Stop
ASL.ORA

ROL:AND

LSR:EOR

ROR:ADC

DEC:CMP

INC:SBC

LDA:LDX

A and X:STA
AND:Neg TO Carry
TXA:AND#

ORA $EE:AND#:TAX
AND#:LSR

A AND X:TXS:TXA:X-#
AND#:ROR:

Y AND #HI+1:STA,X
X AND #HI+1:STAY
X AND HI+1:SAXY
AND SP:TAX:TXS

A AND X TO SP

SP AND #HI+1:STA,Y

Adressierung

NOOPERAND; ABS; ZP
NOOPERAND

(IND,X); ZP; ABS; ZP.X; ABS,X
(IND,X); ZP; ABS; ZP X; ABS,X
(IND,X); ZP; ABS; ZP,X; ABS X
(IND,X); ZP; ABS; ZP,X; ABS X
(IND,X); ZP; ABS; ZP,X; ABS,X
(IND,X); ZP; ABS; ZP,X; ABS,X

(IND,X); (INX,Y); ZP; ABS; ZP,Y; ABS,Y

(IND,X); ZP; ABS; ZP,X
Vi

IMM

IMM

IMM

IMM

Bit 5 EOR

Bit 6 TO Overflow  IMM
ABS,X

ABS,Y

ABS,Y

ABS,Y

ABS)Y

Anfangs- und die Endadresse
des geladenen Files auf dem
Bildschirm angezeigt.

Arbeiten mit
illegalen Opcodes

Da illegale Opcodes nicht
normiert sind, verwenden wir
Bezeichnungen, die sich
hauptsiichlich nach der Ma-
gic-Formel-Anleitung und
dem Anti-Cracker-Buch (Da-
ta Becker) richten. Leider
kann keinerlei Gewihr fiir
diese Opcode-Liste (s. Tabel-
le) iibernommen werden, da
sich die Befehle bei unter-
schiedlichen  Prozessoren
(Achtung: C-128-Besitzer)
auch unterschiedlich auswir-
ken kénnen.

CHRISTIAN DOMBACHER/LB
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as Stammbaum-Programm ist komplett
meniigesteuert. Nach dem Laden mit
LOAD“T.S.E.", 8,1
startet es automatisch und liddt das
Hauptprogramm nach. Es besteht die
Moglichkeit, das Hauptprogramm
MAIN auch sofort zu laden. Dies
empfiehlt sich besonders beim
Einsatz eines Floppy-Speeders,
denn diese kénnen unter Umstin-
den Probleme mit dem integrier-
ten Autostart haben.
Das Programm erlaubt den Ein-
satz aller Tasten, mit Ausnahme
von ,,PFEIL NACH LINKS*. Damit
verlassen Sie ein Fenster oder vernei-
nen die OK-Abfrage. Erscheint das
OK-Fenster bestitigt die RETURN-Taste
die Abfrage.

Die Voreinstellungen

Nach dem Start 6ffnet T.S.E. das Konfigu-
rations-Fenster. Hier konnen Sie das aktuelle
Datum und Ihre persénlichen Daten vermer-
ken. Achtung: Alle Eingaben miissen Sie mit
RETURN abschlieBen, sonst werden sie nicht
tibernommen. Das Datum muB aus zehn Zei-
chen (incl. der Punkte) bestehen, sonst setzt
das Programm an den fehlenden Stellen auto-
matisch ein ,X“. INST/DEL loscht einzelne
Buchstaben und in Kombination mit SHIFT
den kompletten Eintrag.

Das Hauptmenii

Nachdem die Daten fiir die Voreinstellun-
gen gesichert sind, wechselt das Programm in
den Hauptbildschirm. Hier finden Sie in der
rechten oberen Ecke das aktuelle Datum (z.B.:
03.07.1995). Durch die Meniis steuern die
Cursor-Tasten und RETURN bestiitigt die
Auswahl. In der Mitte oben steht die Anzeige
fiir die acht Stammbiume. Rote Balken hinter
den Nummern signalisieren, daf3 der Daten-
satz belegt ist. Mit den Funktionstasten F/
und F3 bliittern Sie in den Stammbiiumen. Die
Anzeige darunter zeigt den gewiihlten Daten-
satz und die dazugehérigen Informationen
(Erstellungs-Datum, Ringnummer usw.) Das
Nachrichten-Fenster befindet sich im unteren
Teil des Bildschirms. Hier gibt T.S.E. Fehler-
meldungen und andere Mitteilungen aus. Ein
Tipp auf RETURN bestiitigt die Ausgabe - das
OK-Feld auf der rechten Seite leuchtet dann
hellgriin auf.

Erstellen

Der Tauben-Stamm-
baum laBt sich auf
dem Bildschirm un-
ter die Lupe nehmen
oder ausdrucken
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Tauben-Stammbaum-Editor

Taubenzichter und C-64-Be-
sitzer kommen mit ,, T.S.E.”
in den Genul3, komfortabel
Ergebnisse und Erkenntnis-
se ihres Hobbys zu verwal-
ten . Das Programm ermog-
licht die Bearbeitung von
bis zu acht Stammbaumen
auf einen Schlag.

Generieren und Loschen
von Datensatzen

Nach der Auswahl des Punkts ,Erstellen*
befinden Sie sich im Zentrum des Programms.
Auf der linken Seite finden Sie den schemati-
schen Stammbaum. In jedem der acht Felder
stehen zwei Tauben (Vater und Mutter). Eine
Ausnahme bildet Feld 8, denn hier steht die
Namestaube (auch Haupttaube). Das Pro-
gramm druckt diese spiiter an die Spitze des
Stammbaums. Links-oben stehen Erstellunsg-
datum und Speichernummer. Bei einer Be-
stiitigung (RETURN) aktualisiert das Pro-
gramm automatisch den Eintrag. Darunter be-
findet sich ein Ubersichtsfenster, wo sich Far-
be und Ringnummer eintragen lassen. Auler-
dem finden Sie dort den Titel der Haupttaube.

Z

Stammbaum-Datei

Demo
(Namens—-Taube)

_F
2\ TURN nicht vergessen!). ,,PFEIL

Nach der Wahl des Feldes fragt T.S.E., ob Sie
Daten fiir Mutter (m) oder Vater (v) einge-
ben wollen. Im erscheinenden Karteiblatt
werden die Daten fiir Mutter bzw. Va-
ter vermerkt (Bestitigung mit RE-

NACH LINKS* sorgt fiir die Riick-
& kehr zum Stammbaum.

, Nach der Angabe der Ring-
nummer firbt sich das Feld fiir
Vater bzw. Mutter lila. Die Ring-
nummer fiir die Haupttaube diir-
fen Sie nicht vergessen, sonst er-
scheint der Balken im Hauptmenii
nicht rot, sondern griin. Der Daten-
satz wird nicht als belegt identifiziert.
Der Meniipunkts ,,Léschen® sorgt
nach einer Sicherheitsabfrage fiir die Eli-

minierung des kompletten Datensatzes.

Daten suchen

Nach Aktivierung der Stichwort-Suche ge-
ben Sie den gewiinchten Begriff ein. Dabei
unterscheidet das Programm zwischen Grof-
und Kleinschreibung. Die Suchfunktion loka-
lisiert auch Teile von Wortketten: z.B. den
Begriff ,xyz“ in der Zeichenkette
»12345xyz67890". Findet T.S.E. einen Be-
griff, besteht die Moglichkeit mit der Funkti-
onstaste F'§ zum Karteiblatt zu wechseln. Hier
liBt sich der Datensatz editieren und mit F8
die Suche fortsetzten. RETURN sucht nach
dem Auffinden eines Stichworts weiter,

Das Set-Up-Menii -
Daten verkniipfen

Dieser Punkt erlaubt es, zwei Stammbiiume
miteinander zu verkniipfen. Nach der Wahl
fragt das Programm nach der Speichernum-
mer, in die er den generierten Stammbaum
ablegen soll. Die beiden Stammbiume, aus
den der neue Datensatz zusammengesetzt
wird, miissen immer unterschiedliche Num-
mern haben. Ist das nicht der Fall, gibts eine
Fehlermeldung. Durch die Funktion ,,Set Up*
entfillt das lidstige Suchen nach den Ahnen
der Zuchtkandidaten und das Schreiben des
neuen Stammbaums. Einfach die Datensiitze
laden und mit ,,Set Up* kombinieren.

Drucken und
Diskettenbefehle

Mit T.S.E. geschaffene Stammbiume lassen
sich ausdrucken. Dabei arbeitet das Programm
mit dem Standard-Commodore-Zeichensatz
und diirfte mit keinem Drucker Probleme be-
reiten. Mit ,Befehle* konnen Sie Anweisun-
gen an die Floppy senden (z.B. Rename,
Scratch). Die Ein- und Ausgabe von Daten
auf Diskette (Floppy 8) erledigen die Meniis
wLaden® bzw. ,,Sichern®. Mit der Version auf
der Heftdiskette kénnen Sie Daten laden, aber
nicht speichern. Dazu benétigen Sie die Voll-
version. Diese gibt’s beim Autor fiir 25 Mark.

HOLGER BEETZ/LB

Info: Cool Dynamics, c/o Holger Beerz,
Kreuzgrabenweg 11, 96328 Kiip

Ausgabe 3/Mérz 1996



Die private

Es gibt Verzweifelte und Schlamper, die notieren sich

ANWENDU

Telefon-Manager

SAN

Telefonnummern sogar auf Zigarettenschachteln. , Telefon-
Manager” bringt endlich Ordnung ins Zettel-Chaos!

icht erst seit die Telekom Werbung

macht, hat sich ein beliebter Standard-
satz eingebiirgert: Ruf doch mal an! Wenn’s
dann soweit ist, sitzt man vorm Telefon, zer-
martert sich das Gehirn oder durchwiihlt den
Zettelhaufen in der Ablage neben dem Appa-
rat - wo war doch gleich die Nummer?

Zeit wird’s, Ordnung zu schaffen! Laden
und starten Sie unser Programm mit:

RUN ,TELEFONMANAGER"

Nach der softwaremifBigen Umschaltung in
den DIN-Zeichensatz erscheint der Arbeits-
bildschirm. Der gelbe Pfeil kennzeichnet die
aktuelle Eingabeposition. Man kann ihn mit
<CRSR auf- abwiirts> bewegen. Im unteren
Bildschirmbereich entdecken Sie schnell das
Menii. Mit Tipp auf die entsprechende Taste
erzeugt es folgende Funktionen:

<F1> Zeilen einfiigen

Im unteren Window erscheint das Einga-
befeld. Sie kénnen neue Telefonnummern ein-
tragen (oder mit der ersten beginnen): Maxi-
mal 39 Zeichen stehen zur Verfiigung. Wich-
tig fiir die im Programm integrierte Sortier-
Routine: Zwischen Name und Nummer muB
unbedingt das Trennzeichen < stehen, beim
DIN-Zeichensatz erreichbar durch die Taste
<Pfeil links>. Eingabebeispiele:
Miller<123456
Schulze<6543210

Das hat den Vorteil, da man die Namen-
und Zahlenlidnge variabel gestalten kann —
aber insgesamt diirfen’s nicht mehr als 39 Zei-
chen sein! Statt eines Namens lidft sich selbst-
verstiindlich auch anderer Text eingeben.

Per RETURN-Taste wird der Eintrag an der
durch den gelben Pfeil markierten Stelle ein-
gefiigt. Die Namen werden links-, die Num-
mern rechtsbiindig auf dem Bildschirm ange-
ordnet. Alle darunterliegenden Zeilen ver-
schieben sich nach unten. Wollten Sie keine
Eingabe machen und haben nur versehentlich
die F1-Taste gedriickt, tippen Sie zweimal auf
<RETURN?>: Sie befinden sich dann wieder
im Eingabemodus.

<F3> Zeile loschen

eliminiert alle Eintriige an der aktuellen Po-
sition des Eingabepfeils. Gehen Sie vorsichtig
mit jeder Funktion um, denn der Telefon-Ma-
nager fackelt nicht lange: Es erscheint keine
Sicherheitsabfrage! Name und Nummer sind
unwiderruflich geloscht.

<F5> Speichern
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Die aktuelle Liste ld6t sich auf der Arbeits-
diskette verewigen. Geben Sie den entspre-
chenden Dateinamen an, wenn Sie das Pro-
gramm dazu auffordert, und driicken Sie <RE-
TURN>. Auch hier wieder Vorsicht: Gleich-
namige Dateien werden ohne Riickfrage tiber-
schrieben!

<F7> Laden

Damit holen Sie Telefonlisten wieder in den
Computer. Auch dazu ist die Angabe des File-

ne
Veronika

Technik Hien
ofer Holfaang

Erhard
der Leopold

89979999
8B68/567898

F5

F3_= Zeile loschen
F6 =

einfiigen L
F4 = Zurlcksprinaen

springen

Namens erforderlich. Vorsicht: Eine Liste, die
sich gerade im Speicher befindet, wird iiber-
schrieben (notfalls vorher unter einem anderen
Dateinamen speichern!). Die geladene Tele-
fondatei erscheint sofort auf dem Bildschirm.

<F2> Vorspringen

...bringt die niichsten 15 Eintriige auf den
Bildschirm.

<F4> Zuriickspringen

...blittert in der Liste 15 Eintriige nach hin-
ten. Beide Funktionen, <F2> und <F4>, ma-
chen allerdings erst Sinn, wenn Sie schon liin-
gere Listen erzeugt haben.

<F6> Sortieren

Das ist eine der wichtigsten Programm-
funktionen: Sie ordnet die Telefonliste alpha-
betisch nach dem Namenstext-(jede Art Ein-
trag links vom Trennzeichen!), Falls Sie sich
entschieden haben, zuerst die Telefonnum-
mern und dann die Namen einzutragen, sor-
tiert der Computer die Nummern numerisch
ansteigend. Die Sortier-Routine ist in Basic
programmiert: Das Zuordnen kann also je
nach Listenlidnge etwas dauern.

Soi

5
r

D
t

<F8> Drucken

Nach der Wahl, ob auf Endlospapier oder
Einzelblittern, kénnen Sie Ihre Telefonliste
zweispaltig ausdrucken. Das Programm iiber-
priift automatisch, ob alle Eintriige in die linke
Spalte passen, andernfalls werden die iiber-
zihligen in die rechte Spalte iibernommen.

Telefon-Manager arbeitet mit jedem Epson-
kompatiblen Drucker zusammen, der iiber ein
serielles Interface mit dem C 128 verbunden
ist. Falls es Probleme mit der Codewandlung
der Zeichen oder den Umlauten gibt: Die Be-
fehle fiir den Drucker stehen in den Basic-

Jederzeit
aktualisierbar:
die persodnliche

Fernsprechaus-
eichern kunft fiir alle
ieren 8 wichtigen

Telefonverbin-

dungen

Zeilen 800 bis 980 und 1270 bis 1370. Je nach
Beschreibung des Drucker- oder Interface-
Handbuchs lassen sich die Parameter leicht
anpassen. Die Seitenliinge pro Druckseite um-
falit 62 Zeilen. Dieser Wert ist in der Varia-
blen ,,GR*™ in Zeile 60 abgelegt und darf je-
derzeit geiindert werden. Beachten muf3 man
allerdings, dal man die gewiinschte Zahl - 1
eintrigt.

Weitere niitzliche Tastenfunktionen:

<HELP> gibt den aktuellen Listenumfang
aus. Neben der tatsiichlichen GroBe erscheinen
auch die Zeilenanzahl nach dem Drucken, die
Gesamtmenge der Seiten und der Hinweis,
wieviele Zeilen noch auf der letzten Seite ver-
bleiben.

<CLR/HOME> bewegt die Liste ans En-
de, <SHIFT CLR/HOME> springt zum Li-
stenanfang.

Wenn Sie Thre Telefonnummern mit die-
sem Programm verwalten und pflegen, wird’s
kiinftig keine falschen Verbindungen mehr
oder nervendes Wiilzen in dicken Telefon-
biichern geben. THOMAS RUSERT/BL
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Musik und C 64 (Folge 1)

VonyaAB BANhs

Sound mit dem Brotkasten

er erste Kursteil beschiftigt sich mit den

Grundlagen der Klangerzeugung und den
Tricks, wie dem C 64 Téne zu entlocken sind.
Grundsitzlich ist ein Klang nichts als eine
Schwingung, die wir durch unser Ohr wahr-
nehmen. Natiirlich klingt nicht alles gleich.
Diese Vielfalt kommt durch verschiedene Fre-
quenzen und komplexe Uberlagerungen so-
wie Didmpfungen der Schwingungen und die
Materialien der schwingenden Korper zustan-
de. Die Frequenz gibt an, wie hoch oder nied-
rig ein Ton klingt — d.h. wie schnell oder lang-
sam etwas (z.B. die Membran eines Lautspre-
chers) schwingt. Die MabBeinheit fiir die Fre-
quenz ist Hertz (Hz steht fiir pro Sekunde).
Die Komplexitit eines Tons entsteht durch
die Uberlagerung von Wellen, die verschie-
dene Formen aufweisen konnen und in der
Natur unglaublich differenziert auftreten. Bei
der kiinstlichen Klangerzeugung kommen
meist verschiedene Kombinationen von
Rechteck-, Sinus- und Dreiecks-Wellen zum
Einsatz. AuBerdem existiert noch das soge-

Was waren die vielen Spiele ohne beein-
druckende Soundeffekte und tolle Hinter- g
grund-Musiken oder die zahlreichen Demos  /
ohne fetzige Rhythmen? Durch diese Tone /
wird den Programmen erst richtig /

Leben eingehaucht...

Klangfiille und Komplexitdt ausmachen.
Durch das Weglassen oder Hinzufiigen einiger
solcher Oberwellen wird die Klangfarbe ei-
nes Tons beeinflufit. Man spricht auch vom
Filtern. Einige Praxis-Beispiele:

Legen Sie doch mal die hohle Hand aufs
Ohr und dndern sie die Hohe der Wolbung.
Oder sprechen Sie in eine GieBkanne oder
durch einen Bierstiefel. Sie werden leicht die
durch das Verstiirken der einen und das Weg-
lassen anderer Oberwellen (Resonanz) ent-
standene Veriinderung der Klangfarbe bemer-
ken.

Die ADSR-Kurve: ey
1 - Attack, 2 - Decay,

3 - Sustain und 1
4 - Release

k218 4 Il

nannte Rauschen. Es ist durch eine eher chao-
tische Modulation charakterisiert. Die Ampli-
tuden (=Maximalwerte) der Wellen unterlie-
gen meist einer zeitlichen Anderung, sie wer-
den mehr oder weniger gedidmpft. Diesen Ef-
fekt nennt man auch Hiillkurve, ADSR-Kurve
oder Lautstiirken-Verlauf.

Die ADSR-Kurve

Eine ADSR-Kurve besteht typischerweise
aus vier Bestandteilen: Attack-, Decay-, Su-
stain- und Release-Zyklus. In der Attack-Pha-
se schwillt ein Ton auf seine maximale Lauts-
tiarke an. Je linger diese Phase ist, um so wei-
cher wird der Klang. Nachdem er diese Phase
durchlaufen hat, beginnt der Decay-Zyklus,
in dem der Ton auf ein Lautstirke-Niveau ab-
fillt, das wiihrend der gesamten Sustain-Phase
gehalten wird. Ist diese beendet, klingt der
Ton mehr oder weniger schnell aus, er durch-
lduft die Release-Phase. Abb. 1 zeigt eine ty-
pische ADSR-Kurve. Jeder natiirliche Klang
besteht aus einer Anzahl von Wellen unter-
schiedlicher Frequenzen, die letztendlich die

16 3:¥ap

Beim C 64 ist der Soundchip SID (Sound
Interface Device) fiir die Klangerzeugung zu-
stindig. Er wird iiber von 54272 bis 54296
(hex. $d400-$d418) in den Speicher des C 64
eingeblendet und ist iiber diese Register pro-
grammierbar.

Der Sound-Baustein stellt drei frei pro-
grammierbare Stimmen zur Verfiigung. Jede
Stimme kann auf vier Grundwellenformen
zuriickgreifen und ist mit einem , Hiillkurven-
geber* versehen. AuBerdem verfiigt der SID
noch iiber drei verschiedene Filter, die wahl-
weise fiir eine oder mehrere Stimmen zu-
schaltbar sind.

Bei den vier erwithnten Grundwellenfor-
men handelt es sich im einzelnen um die Drei-
ecks-, die Ségezahn-, die Rechteck-Welle und
das Rauschen. 3

Die Dreieckswelle erzeugt Tone, die prin-
zipiell einer Sinuswelle recht nahe kommt.
Sie dhnelt meist dem Klang einer Flote und ist
recht primitiv. Die Sigezahnwelle, quasi eine
halbe Dreieckswelle, hat nur eine ansteigende
Flanke und erzeugt einen schiirferen Klang.
Die Rechteckswelle wird durch ihr Tastver-

P

= 3

N2 A (O) P

! a hiltnis
\ / charakterisiert,
N Q g / das bestimmt,
i ‘ '/ in welchem zeit-
/" lichen Intervall
~der Amplituden-
wechsel  stattfindet.
Durch die Manipulation dieses Tastverhiilt-
nisses ergeben sich eine Vielzahl klanglicher
Variationen. Diese Wellenform wird in der
Praxis am héufigsten verwendete. Das Rau-
schen ist, durch eine chaotische Modulation
der Amplitude charakterisiert, und wird fiir
alle Arten von Soundeffekten wie z.B. Explo-
sionen, Windheulen, Meeresrauschen u.i.
verwendet. Zur Veranschaulichung der vier

Wellenformen dient Abb. 2.

Durch die Kombination mehrerer Wellen
ist eine Erweiterung der Klangbreite moglich,
allerdings muf man beachten, daf es auf den
verschiedenen SID-Versionen, im Verlauf der
C-64-Produktion, Unterschiede in der An-
wendung gibt. So ist auf den dlteren Modellen
nur die Kombination von Rechtecks- und
Dreieckswellenform, auf den neueren dage-
gen die Kombination von Rechtecks-, Siige-

Dreieck
Sagezahn
Rechteck

Rauschen

Die Hiillkurvenformen zur Erzeugung von
Klangen und Musik

. Ausgabe 3/Mérz 1996
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zahn- und Dreieckswellen-
form zusammen oder einzeln mog-
lich. Dieser Unterschied liBt sich iibri-
gens zur softwaremiBigen Erkennung des
SID-Typs nutzen und wird in einem spiteren
Kursteil erldutert. Eine Kombination unter
Verwendung von Rauschen ist nicht méglich
und fiihrt zur Blockierung der Rausch-Wel-
lenform. Wenn Sie nun einmal die Wellen-
formen und deren Kombinationen ausprobie-
ren mochten, laden Sie das Programm ,,SID-
SCOPE", starten es mit dem RUN-Befehl und
kénnen nun mit Hilfe der Tasten 1 bis 4 die
einzelnen Wellenformen aktivieren und auf
dem Bildschirm ansehen. (vgl. Abb.3 und Ka-
sten ,,SID-Scope™). Die Hiillkurve einer Stim-
me wird beim C 64 durch die vier Parameter
A, D, S und R bestimmt. Fiir sie sind jeweils
16 Werte moglich, das ergibt 65536 unter-
schiedliche Hiillkurven und sollte genug
Spielraum fiir individuelle Klinge bieten. Der
Attack-Wert gibt die Anschwellzeit des Tones
an, der Wertebereich dafiir liegt zwischen
Millisekunden und Sekunden. Achtung: die
16 méglichen Werte sind nicht linear! Ein
kleiner Wert bedeutet schnellen Anstieg und
demzufolge harten Anschlag des Tons,
wiihrend ein groBer Wert einen langsamen
Anstieg und demzufolge ein langsames Ein-
blenden des Tons bewirkt. Der Decay-Wert
steht ebenfalls fiir eine Zeit, in der die Lauts-
tirke eines Tons auf das durch den Sustain-
Wert angegebene Niveau fillt. Hier bedeutet
ein groBer Wert ebenfalls langsamen Abfall,
demzufolge ergibt ein kleiner Wert die nahezu
unmittelbare Herstellung des Sustain-Levels.
Das ist die eigentliche Lautstiirke des Tons,
und somit eines der wichtigsten Register in-
nerhalb einer Stimme. Hier gilt: je grofer der
Wert, desto lauter der Ton. Ubrig bleibt noch
der Wert fiir den Release-Zyklus, der wieder
proportional zur Zeitdauer ist. Somit bedeutet
ein kleiner Wert schnelles Ausklingen des
Tons. Wenn Sie nun den Einfluf der ADSR-
Register auf den Klang eines Tons ausprobie-
ren wollen, starten Sie SID-SCOPE erneut,
schalten mit F/ auf die Anzeige der Hiillkurve
um und kénnen nun mit Hilfe des Joysticks in
Port 2 die Auswirkungen der unterschiedli-
chen Werte testen. Vergessen Sie aber nicht,
eine Welle zu aktivieren und den Ton durch
Betitigen des Feuerknopfs an- bzw. abzu-
schalten. Nun, da Sie mit den Grundlagen der
Tonerzeugung vertraut sind, kommen wir zur
Anordnung der Register im Speicher.

Die SID-Register

Der SID befindet sich, wie schon oben er-
withnt, von 54272 bis 54296 (hex. $d400 bis
$d418) im Speicher des C 64. Hierbei ist zu
bemerken, daf es sich um ,,Write-Only-Me-

. mory* handelt, d.h. man kann keine zuverlis-
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sigen Werte aus dem SID auslesen. Eine Aus-
nahme macht der Block, der dem SID ange-
fiigt ist und aus vier Bytes besteht, die mit der
eigentlichen Klangerzeugung nichts zu tun ha-
ben. Hierbei handelt es sich um ,,Read-Only-
Memory®, d.h. es ist sinnlos, etwas in diese
Speicherstellen schreiben zu wollen. Von die-
sen vier Bytes spiegeln zwei den Wert der
evtl. angeschlossenen Drehregler (Paddles)
wieder: 54299 (hex. $d41b) gibt den aktuellen
Wert des Oszillators von Stimme 3 wieder,
54300 (hex. $d41c) den aktuellen Wert der
Hiillkurve von Stimme 3. Auf diesen beiden
Registern basiert auch SID-SCOPE. Fiir jede
Stimme sind nun jeweils sicben Bytes reser-
viert, die fiir alle drei Stimmen identisch an-
geordnet sind. Fiir Stimme 1 sind das 54272

— Das SID-SCOPE

Mit Hilfe dieses Programms lassen sich
leicht einfache Klange erzeugen und die
Wirkungsweisen der einzelnen Wellenfor-
men und der Hillkurvenparameter auf dem
Bildschirm veranschaulichen.

Unter Verwendung des Joysticks in Port 2
steuern Sie die Register wie bei einem
Equalizer.

Joystick rechts/links néchstes Register
Joystick hoch/runter Wert &ndern

Feuerknopf ADS-Zyklus starten
RUN/STOP Bildschirm einfrieren
F1 Umschalten zwischen Wellen

form- und ADSR-Darstellung
Wahl der Rauschwellenform
Wahl der Rechteckswellenform
Wahl der Sagezahnwellenform
Wahl der Dreieckswellenform
Reset der Stimme
Ringmodulation
Synchronisation

Die Tasten 6 und 7 haben praktisch keine
Bedeutung, da nur eine Stimme aktiviert
ist. Sie wurden nur der Vollstandigkeit hal-
ber hinzugefugt.

~Noo,s,OWNN =

bis 54278 (hex. $d400 bis $d406), fiir Stimme
2 die Speicherstellen 54279 bis 54285 (hex.
$d407 bis $d40d) und fiir Stimme 3 die Zellen
54286 bis 54292 (hex. $d40e bis $d414). Es
geniigt also, die Registerbelegung fiir eine
Stimme zu kennen. Um auf die anderen Stim-
men Zugriff zu haben, braucht man nur den
Wert 7 zu addieren bzw. zu subtrahieren. Eine
allgemeine Bemerkung im Voraus: wir ver-
wenden bereits hier zusiitzlich die hexadezi-
male Schreibweise, da sie im weiteren Kurs-
verlauf unumginglich ist.

Die ersten beiden Register einer Stimme
(z.B. $d400/01) sind fiir die Frequenz oder
die Tonhthe zustiindig. Sie wird im Low/High
Format abgelegt, d.h. $4400 ist das Low-Byte
der Frequenz und $d401 ist das High-Byte.
Zusammen ergeben sich 65536 verschiedene
Frequenzen, die ein Spektrum von acht Okta-
ven umfassen. Eine Liste der Parameter fiir
diesen Tonumfang finden Sie im Anhang des
C-64-Handbuchs. Die niichsten beiden Regi-
ster (z.B. $d402/03) sind fiir die Pulsweite der
Rechtecks-Wellenform zustindig, also nur fiir
diese oder einige Kombinations-Wellenfor-
men von Bedeutung. Im Register $d402 be-
findet sich das Low-Byte der Pulsweite und
im Low-Nibble von $d403 steht der Highwert.
Insgesamt handelt es sich also um einen 12-
Bit-Wert, wobei die Belegung $00,$08 die
Mittelstellung, also ein ausgeglichenes Tast-
verhiiltnis bewirkt. Das niichste Register (z.B.
$d404) ist das zentrale Steverregister einer je-
den Stimme. Es kontrolliert die Wellenfor-
men und ist fiir Start und Stopp der ADSR-
Kurve zustiindig. Da fiir jede Wellenform je-
weils nur zwei Zustiinde, nimlich ein- und
ausgeschaltet, moglich sind, wird sie nur von
einem Bit kontrolliert. Es gilt jeweils: bei ge-
setztem Bit ist die Wellenform aktiv, bei
geloschtem Bit ist die Welle abgeschaltet. Im
einzelnen sind Bit 7 fiir das Rauschen, Bit 6
fiir die Rechteckswelle, Bit 5 fiir die Siige-
zahnwelle und Bit 4 fiir die Dreieckswelle zu-
stindig. Nun hat aber jedes Byte 8 Bits, es
bleiben also noch 4 Bits iibrig, die natiirlich
nicht ohne Funktion sind. Bit 3 ist das Test-
oder Reset-Bit, es setzt die Stimme in einen
definierten Ausgangszustand zuriick. Dessen
Verwendung wird manchmal notwendig,
wenn zufillig das Rauschen bei einer Wel-
lenkombination verwendet wurde. Es ist aus-
serdem fiir eine programmtechnische Varian-
te des Tonanschlags, dem sogenannten ,,Hard-
Restart” von Bedeutung. Bit 1 und 2 haben
eine besondere Aufgabe. Mit ihrer Hilfe ist

Das SID-Scope: Mit
diesem Programm
kénnen Sie ein wenig
experimentieren und
die Wirkung der
Sound-Parameter in
der Praxis erleben
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— Glossar

Hiillkurvengeber: Baustein zur Steuerung
des Lautstarkeverlauf eines Tons
Amplitudenwechsel: Ubergang vom Ma-
ximal- auf den Minimalwert einer Welle (und
umgekehrt)

Realese-Zyklus: Ausklingphase eines
Tons

Pulsweite: Verhéltnis zwischen oberen und
unteren Extremwerten bei einer Rechteck-
welle (Amplituden)

Highwert: Hoherwertiger Anteil einer ,Viel-
bytezahl" - z.B. 16-Bit oder 12-Bit — deren
Wertebereich 8 Bit tiberschreitet

es moglich, die Wellenformen zweier Stim-
men zu verkniipfen und dadurch noch kom-
plexere Kldnge hervorzubringen. Bit 2 steuert
die Ringmodulation und Bit 1 die Synchroni-
sation zweier Stimmen. Es ist wichtig zu wis-
sen, daB diese Effekte zwar von einer zweiten
Stimme beeinfluft werden, diese selber aber
nicht verindern. Es wird lediglich die Wel-
lenform der Stimme manipuliert, in der die
entsprechenden Bits gesetzt sind. Auflerdem
treten diese Abhingigkeiten nur zyklisch auf,
d.h. Stimme 1 kann nur von Stimme 3, Stim-
me 3 nur von Stimme 2, und Stimme 2 nur
von Stimme 1 manipuliert werden. Bit O ist
das sogenannte GATE-Bit. Es ist fiir den Im-
puls zustindig, der zum Starten bzw. Beenden
der ADSR-Kurve nétig ist. Ist das Bit gesetzt,
wird der Ton angeschlagen, ist es geldscht,
beginnt die Release-Phase eines Tons. Pro-
grammtechnisch eine Bemerkung: das GA-
TE-Bit sollte man immer zuletzt setzten, da es
ja den Ton unmittelbar startet. Die niichsten
und letzten beiden Register einer Stimme (z.B.
$d405/06) enthalten die Werte der ADSR-
Kurve.

Das Filtern von Kldngen

Wie Sie bereits wissen, kann jeder dieser
Parameter Werte zwischen O und 15 anneh-
men, das bedeutet eine Breite von 4 Bit. Somit
enthilt das High-Nibble von $d405 den Wert
fiir die Attack-Phase, das Low-Nibble den fiir
den Decay-Zyklus und in den beiden Nibbles
von $d406 befinden sich die Werte fiir den
Sustain-Pegel und den Release-Zyklus von
Stimme 1. Somit hitten wir alle Register einer
Stimme zusammen. Unsere Tabelle zeigt Ih-
nen noch einmal eine Ubersicht simtlicher
SID-Register. Dabei fillt auf, dal es neben
den sieben Registern fiir jede Stimme noch
vier weitere gibt. Es ist also méglich, Tone
zu filtern, d.h. bestimmte Frequenzen zu sper-
ren und andere hindurchzulassen und so die
Klangfarbe zu variieren. Der C 64 kann das
auch. Sein Filter hat eine Bandbreite von elf
Bit, das sind 2048 verschiedene Werte. Diese
bestimmen die Frequenz, in deren Bereich die
Toéne mehr oder weniger stark, je nach einge-
stellter Resonanz, gefiltert oder durchgelas-
sen werden. Die Resonanz bewirkt eine Ver-
starkung gewisser Frequenzen und ist prak-
tisch der Grad des Filters. Der C 64 verfiigt
iiber drei verschiedene Maoglichkeiten, den
Filter zu verwenden:

— TiefpaB-
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— Hochpal-

— und Bandpaf-Filter.

Bei einem Tiefpal-Filter werden alle Téne
unterhalb der eingestellten Grenzfrequenz ver-
stirkt. Er ist mit dem BaBregler ihrer HiFi-
Anlage vergleichbar. Ein HochpaB-Filter ver-
stirkt alle Téne oberhalb der eingestellten Fre-
quenz und ist somit der ,Hohenregler. Der
Bandpal} ist etwas besonderes — er ldBt nur
die Frequenzen im Bereich der eingestellten
Grenzfrequenz durch. Alle, die unterhalb oder
oberhalb dieses Bereichs liegen, zieht der Fil-
ter heraus. Wie bei den Wellenformen, be-
steht auch hier die Moglichkeit, die einzelnen
Filtertypen zu kombinieren. Das fiihrt zu kei-
nen groflen, aber doch horbaren Klangunter-
schieden. Nachdem Sie nun den Hhen- und
Tiefenregler des C 64 kennengelernt haben,
werden Sie sich fragen, was ist mit der Lauts-
tirke? Auch hier hat der C 64 einen ,,Regler*
in Form eines 4-Bit-Wertes. Er befindet sich
im Low-Nibble der Speicherstelle $d418. Das
High-Nibble dieses Bytes ist erneut Bit-ori-
entiert. Bit 4 steuert die Wahl des Tiefpal3-,
Bit 5 die des BandpaB- und Bit 6 die des
Hochpalfilters. Ein gesetztes Bit bewirkt die
Aktivierung des jeweiligen Filters. Mit Hilfe

_ Die SID-Register

von Bit 7 it sich die gesamte Stimme 3 ab-
schalten. In diesem Fall liefert $d4/b (sonst
der Oszillator dieser Stimme) eine Reihe von
Zufallszahlen. Das Bit ist also fiir die Klan-
gerzeugung ohne Bedeutung. Die oben er-
wiihnte Grenzfrequenz des Filters, die ja aus
elf Bit besteht, befindet sich in den Speicher-
stellen $d415 und $d416. Dabei enthilt $d415
die unteren 3 Bit — also Bit 0,1 und 2 der
Grenzfrequenz. Die restlichen 8 Bit, also das
High-Byte, stehen in $d416. Ubrig bleibt noch
ein Register — $d¢417. Es enthilt den Wert fiir
den Filter-Grad, auch Resonanz genannt.
Auch hier handelt es sich um einen 4-Bit-
Wert, der also 16 verschiedene Einstellungen
zuléBt. Sie befinden sich im High-Nibble die-
ses Registers. Die vier Bits des Low-Nibbles
legen fest, welche der vier Stimmen der SID
filtert. Ja, Sie haben richtig gelesen, der C 64
kann 4 Stimmen filtern! Drei erzeugt der SID,
die vierte liefert der Audio-Eingang des C 64
(vgl. 64’er 6/90, S. 67). Da dies aber in der
Praxis recht selten ist, beschriinkt man sich
meistens auf die Nutzung der unteren drei
Bits. Im Detail stehen Bit 0 fiir die Filterung
von Stimme 1, Bit 1 fiir Stimme 2, und Bit 2
fiir die Filterausgabe von Stimme 3, wobei
ein gesetztes Bit einem aktivierten Filter ent-
spricht.

In der niichsten Ausgabe werden wir Sie
mit der Programmierung einer eigenen Sound-
Routine vertraut machen. Hierfiir empfiehlt es
sich, Thre Assembler-Kenntnisse noch einmal
aufzufrischen, da Basic fiir die Erzeugung von
komplexen Klingen zu langsam ist. Dennoch
werden Basic-Fans auf ihre Kosten kommen,
denn die Kreation dreistimmiger Musik ist
selbst in Basic mdglich und wird auch Be-
standteil des nidchsten Kursteils sein.

MATTHIAS HARTUNG/LB

00/$00

01/$01

02/$02

03/$03

04/304 Rauschen Rechteck S#gezahn
Stimme 1 Stimme 1 Stimme 1

05/05 Attack Stimme 1

06/$06 Sustain Stimme 1

07/$07

08/$08

09/$09

10/$0a

11/$0b  Rauschen Rechteck S&gezahn
Stimme 2 Stimme 2  Stimme 2

12/0c Attack Stimme 2

13/$0d Sustain Stimme 2

14/$0e

~16/$10

17/$11
18$/12 Rauschen Rechteck

Stimme 3 Stimme 3  Stimme 3
19/13 Attack Stimme 3
20/$14 Sustain Stimme 3
22/$16
23/$17
24/$18  Aus
25/$19
26/$20
27/%21
28/$22

Als Basis-Adresse fiir den SID gilt 54272 (hex $.d400)
Register BIt8 Bit7 Bit 6 Bit5
Frequenz Stimme 1 (Low-Byte)
Frequenz Stimme 1 (High-Byte)
Pulsweite Stimme 1 (Low-Byte)

Dreieck  Test
Stimme 1 Stimme 1 Stimme 1

Frequenz Stimme 2 (Low-Byte)
Frequenz Stimme 2 (High-Byte)
Pulsweite Stimme 2 (Low-Byte)
Pulsweite Stimme 2 (High-Byte)
Dreieck  Test

Stimme 2 Stimme2 Stimme2 Stimme2 Stimme 2

Frequenz Stimme 3 (Low-Byte)
15/$0f Frequenz Stimme 3 (High-Byte)
Pulsweite Stimme 3 (Low-Byte)

Sdgezahn Dreieck  Test
Stimme 3 Stimme 3 Stimme3 Stimme 3 Stimme 3

Grenzfrequenz Filter (High-Byte)
Resonanzfilter
HochpaB BandpaB Tiefpa3
Potentiometer X (Paddles)
Potentiometer Y (Paddles)
Oszillator Stimme 3
Hllkurve Stimme 3

Bit 4 Bit3 Bit 2 Bit1

Pulsweite Stimme 1 (High-Byte)

Ringmod. Synchron Gate
Stimme 1 Stimme 1
Decay Stimme 1

Release Stimme 1

Ringmod. Synchron Gate

Decay Stimme 2
Release Stimme 2

Pulsweite Stimme 3 (High-Byte)
Ringmod. Synchron Gate

Decay Stimme 3
Release Stimme 3

Lautstarke

Ausgabe 3/Méarz



Programm-

Service-
Disk

J/36

Diskette Seite A
Musikkurs: SID-Scope

SirMon
DFU-Tips
Spiel: Hope to Hopp 11

Szene inside: Dungeon, Mitch & Dane u.a.

Diskette Seite B

Tauben-Stammbaum (Shareware)

Tips & Tricks zum C 128

Tips & Tricks zum C 16-Plus/4
Telefonmanager (C-128-Anwendung)
Geos-Files: Game of Life, Disktype Changer
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COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchlen Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehér? Haben
Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-
MARKT von »64'er« bietet allen Computerfans die Gelegenheit, fir nur 5,- DM eine private Kleinan-
zeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben. Und so kommt Ihre private
Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der April-Ausgabe (erscheint am 19.04.96): Schicken Sie
Ihren Anzeigentext bis 13. Marz 1996 (Eingangsdatum beim Verlag) an »64'er«. Spéter

Am besten verwenden Sie dazu den vorbereiteten Coupon im Heft.
Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen.

Schicken Sie uns DM 5,- als Scheck oder in Bargeld. Der Verlag behélt sich die Veréffentlichung
langerer Texte vor. Kleinanzeigen, die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren Text auf
eine gewerbliche Tatigkeit schlieBen IaB3t, werden in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum

eingehende Auftrdge werden in der Mai-Ausgabe veroffentlicht.

Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen

Verkaufe 1541-l, Video-Digitalisier, 2400
Baud Modem, RS232-Schnittstelle sowie
Software fir C 64. Tel. 0043/2742/79100
Suche dringend eine Beschreibung (Anlei-
tung) fir Videofox (altere Version) von Scann-
tronik. Tel. 05223/492731

C 64 Zeitschrift von 1/84 bis 12/95, Preis 2,~
DM pro Heft. Telefon 04371/3380

C 64 11, 1541 11, 180 DM, RAMDrive 2 MB 470
DM, Geos 128 2.0 (Uninstall) 70 DM, Geopro-
grammer 90 DM, Deskpack 40 DM, Joystick
20 DM, Topdesk 128 20 DM, C 64 Musikbuch
35,—~ DM. Tel. 034206/52589

Suche ProfiPascal von Data Becker. Tel.
05373/7398

Verk. C 64 + Floppy 1541 Il mit sehr viel Zu-
behér, Software usw. Preis nach Vereinba-
rung. Tel. 037602/65268, anzutreffen Wo-
chentags nach 19.00 Uhr

160000 Zeilen cross? Wer lange Sourcecodes
und eine Flash8 hat, sollte mich anrufen! Ma-
xim Szenessy, Ziegeleiweg 39, 25421 Pinne-
berg, 04101/71402, E+/2702310

Zu verkaufen: Commodore C 64 (92), Monitor
1802, Floppy 1541, RAM-Erweiterung 1764,
BTX Modul, Datasette, Preis 350 DM. Telefon
04371/3380

Verk.: C 64, C 128, 2 Drucker, Handbiicher 2
x 1545, 1 x 1575 ca. 600 Disketten, Geos,
Spiele, Anwendungen usw. Mause, 4 Joystick
690,— VB. Ab 19.00 Uhr Tel. 07161/15438,
sehr guter Zust.

Wichtige Hin-
weise flr alle
Kleinanzeigen-
inserenten

@ Kleinanzeigenauftrage
ohne Absenderangabe
sowie Anzeigentexte unter
Postlagernummer
kénnen leider nicht
verdffentlicht
werden.

@ Bitte verwenden Sie fiir
lhren Auftrag das Formular
auf Seite 20.

@ Zur Bezahlung von
Kleinanzeigen
werden keine
Fremdwahrungen
mehr angenommen.

@ Bitte achten Sie auch
darauf, daB3 Ihr Auftrag
immer vollstandig
ausgefiillt ist
(z.B. Unterschrift).

Achtung:

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daB das Angebot,
der Verkauf oder die Verbreitung von urheberrechtlich geschitzter Soft-
ware nur fir Originalprogramme erlaubt ist.

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien«
verstoBt gegen das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrecht-
lich verfolgt werden. Bei VerstéBen muf3 mit Anwalts- und Gerichtskosten
von (iber DM 1000,- gerechnet werden.

Preis von DM 12,- je Zeile Text veréffentlicht.

Private Kleinanzeigen

Floppy 1541, Reset, 50 Disketten mit Box, 3
Joysticks, Zubehor, 50 DM, 35 64’er Helte
1984-1987, 35 DM, Seikosha GP100VC
Drucker, 40 DM. Tel. 0201/581475

Verk. C 64, 2 C 64 Platinen, 2 x 1541, Tyny-
Eprommer, 256K RAMDisk, W&T Drucker In-
terface, 2 x Tastatur, 3 x Joyst. Aviator 1,
Maus, Bicher, 64’er Hefte, Geos 2.0, Mega
Pack 1, Spiele. Tel. 03834/844305

Verk. 256K Rex-RAM-Floppy, 256K Epromm-
karte, Frequenzmesser fur je 50,— DM.; FCIII
far 30,— DM, Tel. 0351/4602546

Wiesemann Druckerinterface 50,—; Lemmings
20,—; Archon 15,—; Mavereck Kopierprogramm
40,~; Characterfox 40,—; und andere Hard-
und Software. Tel. 02643/7685 ab 19 Uhr

Suche Bedienungsanleitung zu Protext-128
fur C 128. Tel. 02551/82166, 18-24 Uhr

64’er, die ersten 49 Ausgaben, 4/84-4/88,
sehr gut erhalten, nur komplett an Sammler
abzugeben. Preis: VS. Tel. 0221/742601

Suche 1581 + HB ohne Netzteil sowie 64 er-
Magazine 1, 2, 6, 8, 9, 12/91 und 2/93, Drin-

gend!! Call Andreas Tel. 06501/5166

C 128 + 1571, Geos 128, div. Geos-Software,
viel Softw. 300,—~ DM, Monitor 1084 180, DM,
Maus 1531 u. DBT03 je 35,- DM od. kpl. nur
DM 420,~! Tel. 07022/61570 od. 61261 (BTX)

2 x C 128, Farbmonitor, Drucker NL10, Viza-
Write, C 64 er Hefte, viel Software, Joysticks,
DM 500,-, sFr 400,—; bis 9.00 Uhr Tel. 0041-
1-3717391 CH Ziiri

Verkaufe: 1571 Floppy fir 100,— DM + Ver-
sand, (nur schriftlich). Stefan Voswinkel,

Private Kleinanzeigen

Systemauflosung: 1581 Lfw., Eprommer, Po-
wer Cart., Printer-Interface, ... Fordern Sie
eine Liste an. Patrick van Doninck, Toren-

straat 68, B-2243 Pulle, Belgien

CMD-HD 210 MB, DM 600,-. CD-ROM-Lauf-
werk (SCSI) mit Netzteil und Kabel. Anschiuf3-
fertig fir CMD-HD, DM 350,—. CMD-Ramlink 1
MB, DM 380,-. Tel. 0201/743653. Alles Neu-

Verkaufe: Action Replay VI fiir 70 DM (mit Uti-
lity + Erweiterungs-Disk) nur schriftlich; Stefan
Voswinkel, Hauptstr. 123, 37308 Geisleden

Gewerhl.Kleinanzeigen

Software, Telespiele u. Zubehér
Preisliste, Tel. 06447/285

'C 64 auf PC/Emulator Vollversion incl. Kabel-

set 189,90 DM. Weitere Hard/Software Liste
anf. solange Vorrat reicht!
OK electronic, Tel. 06104/797829

C 128 + Netzteil + Handbuch 90,- DM
C 64/C6l1 ab 80,— 100,—; Floppy
1541/154111/1571/1581 ab

80,-/100,~/130,~/190,~; Monitore ab 70,—;

Farbmonitore ab 150,~; C 128D ab 180,—;
Drucker ab 80,—; versch. Soft/Hardware Zu-
behor uvm. Liste anfordern: solange Vorrat
reicht. Tel. 0871/63829 Fax 0871/64995 oder

Funk 0172/8511455

Suche C-Lab Software fir C 64 DX-7-Support
Il; Bit-Support; DX-Data-Disk; Midisplay Midi-
Data-Analyse. Uwe-Klaus Schmidt, Am Hop-
fengarten 1, 30165 Hannover 0511/3523910

Geos 2.5, Megapack 1 + 2, Geochart, GeoFi-
le, Mini Cad mit Hi Eddi, 64 er Sonderhefte
28, 45, 61, 85, 60, 81, 80, 59, 92, 96, 95, und
andere Disketten. Preis 150 DM. Tel.
04371/3380

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber
des Datentragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normaler-
weise originalverpackt. Mit dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufer
auch kein Nutzungsrecht und geht das Risiko einer jederzeitigen Be-

Suche das Spiel ,Colony*“. Zahle gut!! Telefon
0911/374024

Suche Profi-Pascal von Data Becker, Testdri-
ve |l, Fighterbomber, Chuck Yeagar's AFT.
Tel. 05373/7398

Hauptstr. 123, 37308 Geisleden

schlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Ori-
ginal-Software weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Er-
ziehungsberechtigte haften fur ihre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veréffentlichen, die dar-
auf schlieBen lassen, da Raubkopien angeboten werden.

FANS! Verk. Plus/4; Floppy 1551 (parallel!);
alles 100% OK; unversauter Original-Liebha-
berzust.; Floppy mit Garantiesiegel; alles in
Orig. Verpackung; mit Softw., HB, NT, Lit.,
Joy-Adapt., wenig ben.; FP 300 DM + Versand
03448/2521 Abends
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Wer hilft mir? Durch ein Versehen verloren ge-
gangen. Suche Software fur Goliat-Eprom-
mer. Alfons Groll, 09114 Chemnitz, Heiners-
dorfer Str. 48, Tel. 0371/3302075

Verkaufe: 21 Disks mit Spielen (Black Gold,
Winzer, Anstoss, Ferrari Formula One,
Schwert + Magie 5-8) fir 120 DM, Stefan Vos-
winkel, Hauptstr. 123, 37308 Geisleden



Bildschirm-
l6schen, Sprite-Steuerung
und Verarbeitung von Text-
Dateien in Basic-Program-
men prasentieren wir in die-
ser Ausgabe fiur Sie.

Effektvolles

Bildschirm léschen einmal
etwas anders

Der Einsatz der Anweisung zum Bild-
schirm-Léschen kann auf Dauer etwas einto-
nig sein. Sie konnen aber auch eine eigene
Routine schreiben. Und dies geschieht iiber
einige FOR-NEXT-Schleifen im Handumdre-
hen. Dazu lesen Sie im ersten Schritt die Far-
be des Bildschirm-Hintergrunds aus:

10 A=PEEK(53281)

Den Wert schreibt das Programm mit Hilfe
der FOR-NEXT-Schleife ins Farb-RAM (ab
55296) und macht die Buchstaben quasi ,,un-
sichtbar”. Bei der Gestaltung der Routine
sorgt ein wenig Fantasie fiir tolle Effekte. Hier
einige Beispiele. Der Bildschirm wird von der
Mitte ausgeblendet:

20 FOR I=0 TO 480

30 POKE 55296+479-1,A
40 POKE 55296+620+1,7
50 NEXT

Bei diesem Algorithmus bleibt Bildschirm-
zeile 13 auf dem Bildschirm stehen, die aber
eine einfache PRINT-Anweisung vom Bild-
schirm verbannt.

Ahnlich funktioniert die Sache, wenn Sie
die Zeichen von Bildschirmober- und Unter-
kante verschwinden lassen:

20 S=0

30 FOR I=0 TO 11

40 FOR J=0 TO 39

50 POKE 55296+J+S,A

60 POKE 55296+999-5-J,A
70 S=5+40

80 NEXT

Falls Sie spaltenweise léschen wollen:
20 FOR I=0 TO 19

30 8=0

40 FOR J=0 TO 24

50 POKE 55296+S+I,A

60 POKE 55296+S+39-I,A

70 S=5+40

80 NEXT J: NEXT I

Wenn Sie nun die beiden letzten Beispiele
kombinieren:

20 S=0: L=0

30 FOR I=0 TO 11

40 FOR J= 0 TO 39

50 POKE 55296+J+S,A

60 POKE 55296+999-J-5,A

88 Fof n=0 To 24

22 FkKap

TIPS & TRICKS

Cﬁ\ 90 POKE 55296+C+L,A

100 POKE 55296+999-C-L,S
110 C=C+40

120 NEXT N

130 S=8+40

140 L=L+1

150 NEXT I

Mit ein wenig Programmier-Aufwand kon-
nen Sie noch andere Effekte programmieren
(z.B. Spirale oder Schachbrett).

Sprite-Steuerung

Sprites lassen sich iiber jeweils zwei Regi-
ster auf dem Bildschirm positionieren (s. Ta-
belle ,,Wichtige VIC-Register*). Da der C-64-
Bildschirm breiter als 255 Pixel ist, reicht der
8-Bit-Wert fiir die x-Koordinate nicht aus.
Deshalb muf} die Steuerung beim Uberschrei-
ten der 255-Pixel-Grenze ein Bit in VIC-Re-
gister 16 setzen. Auflerdem befindet sich der
Koordinaten-Ursprung auferhalb des sichtba-
ren Bereichs (unter dem Bildschirmrahmen),
was den Bereich zusiitzlich vergrifBert. Das
Basic-Beispiel checkt die x-Koordinate von
Sprite 1 und setzt Regsiter 16 entsprechend:

10 v=53248: REM VIC-BASIS

20 POKE V,0: REM X SPRITE 1
30 POKE V+1,0: REM Y SPRITE 1
40 POKE V+21,1: SPRITE 1 AN
50 IF PEEK (53248)=255THEN 90
60 X=X+1

70 POKE V,X

80 GOTO 50

90 H=1-H: HI-BIT WECHSELN

100 POKE V+16,H: BIT SCHREIBEN
110 POKE V,0: X-POS SETZEN

120 GOTO 50

Ihrem C-64-Handbuch hilft [hnen bei der Eli-
minierung aller , Nicht-Text“-Zeichen. Dabei
Diirfen Sie aber nicht den Code fiir RETURN
(ASCII 13) vergessen, denn nur mit seiner
Hilfe springt der Cursor bei Absiitzen auf die
niichste Zeile.

Etwas komplizierter wird es bei der Auf-
bereitung fiir den 40-Zeichen-Schirm. Dazu
lesen Sie am besten einen String von 40 Zei-
chen. Der Textabschnitt wird nun von hinten
nach dem letzten SPACE durchsucht. Ist das
Zeichen lokalisiert, schneidet das Programm
das ,Ende” ab und setzt es ap den Anfang des
niichsten 40-Zeichenstrings (s. Abb. ,,40-Zei-
chen-Formatierung*).

Die Operation wird nun so lange ausge-
fiihrt, bis der Text komplett bearbeitet ist. Die
Ausgabe kann schon wiihrend der Formatie-
rung erfolgen oder nachdem der Text bear-
beitet ist. Vorteil der ersten Varinate: die Zwi-
schenspeicherung des formatierten Textes ent-
fillt, was Speicher spart. Nachteil: die Text-
Ausgabe ist langsam.

Den Text konnen Sie in einen freien Spei-
cher-Bereich laden oder Zeichenweise mit der
GET-Anweisung von Diskette einlesen. Dazu
offnen Sie einen Floppy-Kanal:

10 OPEN 8,8,2%name des files,x,R*

Der Parameter x in der OPEN-Anweisung
steht fiir den Programmtyp:

P PRG-File

5 SEQ-File

Die anderen Typen (USR, DEL) lassen sich
nicht auf diese Weise 6ffnen.

Nun liest GET#8,A$ das erste Byte und legt
es in der String-Variablen A$ ab. Wenn Sie
den Befehl mit einer FOR-NEXT-Schleife
koppeln, kénnen Sie Byte fiir Byte in den

Bildschirm-Spalten
1 2 3 4 5 6 7 8 9 1011 12131415

[Dlals] [ifs]t[ [e[i[n] [F]1]

[Llelt]z[t]e] | |

<€

33 34 35 36 37 38 39 40
e[r[ [1]e[t[z]t]e]

< <€

40-Zeichen-Formatierung: Umsortieren von Texten fiir den 40-Zeichen-Schirm des C 64

Wollen Sie mehrere Sprites steuern, miissen
Sie die Koordinaten jedes einzelnen Objekts
priifen und das entsprechende Bit in Register
16 setzen bzw. 16schen. Diese Operation Bt
sich recht einfach mit den Logik-Befehlen
AND und OR realisieren. Das Programm wird
dann aber sehr langsam - Maschinensprache
ist unumginglich. Ein weiteres Manko der
Sprite-Steuerung in Basic ist die fehlende Ko-
ordinierung mit dem Rasterstrahl. Sie fiihrt zu
hiiBlichem Flackern bei den Sprite-Bewegun-
gen. Besser ist die Einbindung der Steuerung
in den IRQ (Interrupt), was aber nur in As-
sembler moglich ist.

Texte formatieren

Die Verarbeitung von Text-Dateien kann
schnell fiir Chaos auf dem Bildschirm sorgen.
Sehr oft enthalten die Files Steuerzeichen und
passen unformatiert nicht auf den 40-Zeichen-
Screen. Da hilft nur der Einsatz eines Filters,
der die ungeliebten Zeichen herausfischt und
die Texte formatiert. Die ASCII-Tabelle in

Speicher ziehen. Dazu miifiten Sie die Linge
des Files vor dem Einlesen ermitteln und sie
als Laufvariable nutzen. Das Ende eines Files
1Bt sich aber auch iiber die System-Variable
ST ermitteln. Ist sie ungleich Null, war die
Ubertragung von der Floppy nicht korrekt.
Der Transfer der Bytes ist in unserem Falle
beendet und Sie konnen den Floppy-Kanal
mit CLOSE 8 wieder schlieBen.

JORN-ERIK BURKERT

- Wichtige Sprite-Register __

Die Basis-Adresse des Video-Chips (VIC)
ist 53248 (hex. $d000)

Register Bedeutung

0bis 15 X- und Y-Koordinaten

der Sprites
16 High-Bits der X-Koordinate
21 Sprites an bzw. aus

(jedes Bit ein Sprite)
39 bis 46 Sprite-Farben

Ausgabe 3/Marz 1996
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chade: im Gegensatz zum C 128 kennen
der C 16 bzw. Plus4 keine WINDOWS-
Anweisung, um Bildschirmfenster beliebiger
Grofle zu erzeugen. Im Direktmodus erledi-
gen das die Tastenkombinationen <ESC T>
fiir die linke obere Ecke des Windows sowie
<ESC B> fiir die rechte untere Begrenzung.
Selbstverstiindlich lassen sich Fenster auch
in Basic- und Assembler-Programmen gene-
rieren; prinzipiell sogar beliebig viele Win-
dows — und das von unterschiedlicher Grofe.
Will man Fenster in Basic programmieren,
l:iBt sich die ESC-Taste als CHR$(27) dekla-
rieren. Folgendes Listing (FT1.BAS auf der
Diskette zum Heft) erzeugt ein Window zwi-
schen der zweiten und 24. Zeile des Text-
Screens:
100 print ,{clr) (down)*
110 print chr$(27)*t*
120 for i=1 to 19
130 print , (down)*;
140 next 1
150 for i=1 to 39
160 print ,(right)*;
170 next i
180 print chr$(27)"b”
190 scnclr

Selbstverstindlich lassen sich die ESC-Steu-
erzeichen auch in ASCII-Codes ausdriicken:
statt mit CHR$(27)“T* oder CHR$(27)“B*
klappt’s genauso mit CH$(27)CHRS$(84) bzw.
CHR$(27)CHR$(66). Die programmierten
Cursor-Bewegungen suchen die richtigen Po-
sitionen fiir die Grenzen des Fensters; die ab-
schlieBende Anweisung SCNCLR macht den
Bildschirm frei und bringt den Cursor in die
HOME-Stellung.

Beide genannten Tastenkombinationen ak-
tivieren die jeweiligen Betriebssystem-Routi-
nen des C 16:

J ESC-T: $DESE (56926),
J ESC-B: $DE60 (56928).

Baut man beide Adressen ins Programm
ein, erspart man sich die CHRS$-Definitionen
(Listing FT2.BAS auf Diskette).

Um Bildschirmfenster wieder aufzuheben,
reicht beim C 16 die CHAR-Anweisung —
oder SYS 56944.

Klar - die beiden hier vorgestellten Mini-
Programme sind noch nicht das Gelbe vom
Ei — mit den Cursor-Positionierungsbefehlen
wird viel zu viel Aufwand betrieben. Einfa-
cher geht’s per POKE-Anweisungen: die ak-
tuelle Stellung des Cursors wird ndmlich in
den beiden Zeropage-Adressen $CA (202,
Spalte) und $CD (205, Zeile) festgehalten.
Folgendes Demo-Listing definiert ein Win-
dow ab Spalte 6, Zeile 6 bis Spalte 25, Zeile
20 (FT3.BAS auf Diskette):

Ausgabe 3/Mérz
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mit C 16

- Plus/4

Haben Sie schon einmal versucht beim
C 16/Plus4 Windows zu erzeugen? Bevor Sie entnervt
abwinken, sollten Sie unsere Tips dazu lesen.

S T ATUS ZEILE
1 “"TRENN-LIST.OBJ" PRG
2 "FARBEN POKEM.BAS" PRG
1 “"HIRES—HC.OBJ" PRG
1 “FT1i.BAS' PRG
1 “"FT2.BAS" PRG
i "“"FT3.BAS" PRG
i "“"FT4.BAS5" PRG
2 “"FTD.BAS" PRG
2 "“"FT6.BAS" PRG
I SHEBE Obwoni es fir d
. wohl es fiir den
i “"WINDOW COMLi.0BJ" PRG ;
{ HINDOW oM DRI ERG cocsiclon N
" " speziellen
o DEMO SC.BAS PRG DOWS-Befehl gibt,
?BREAK ERRODR i i
READY . grze_ugt tnckrelcr'_le
asic-Programmie-
rung denselben Ef-

100 scnclr

110 poke 202,5
120 poke 205,5
130 sys 56926
140 poke 202,24
150 poke 205,19
160 sys 56928
170 scnclr

Die absolut simpelste Methode, auf dem
C 16 ein Window in Basic zu generieren, ist
die Anderung der Standard-Parameter in den
zustindigen RAM-Adressen $07ES5 (2021) bis
$O7E8 (2024). Unser Beispiel richtet ein Fen-
ster mit denselben AusmaBen wie Listing
FT3.BAS ecin:
poke 2023,5: rem linke Grenze
poke 2022,5: rem obere Grenze
poke 2024,24: rem rechte Grenze
poke 2021,19: rem untere Grenze

Dieses Verfahren ist vor allem dann geeig-
net, wenn man per CHAR-Anweisung eine
dauerhafte Infozeile z.B. am unteren Bild-
schirmrand einbauen will (s. Listing FT4.
BAS).

Achten Sie darauf, dal man die unterste
Screen-Zeile nur bis zur Bildschirmadresse
$4070 beschreiben darf - fiillt man die letzte
Speicherstelle $4071 mit einem Zeichen,
scrollt der gesamte Screen-Inhalt nach oben
und: die Statuszeile ist futsch! Das Window
wird dabei zwar nicht zerstort, beginnt aber
jetzt bei Zeile 1 und hdrt bei Nr. 22 auf. Das
146t sich abstellen, indem man zunéchst vor
der Fenster-Definition das Scrolling durchs
entsprechende Flag unterbindet und an-

fekt: Fenster auf
dem C -16-Bild-
schirm!

schlieBend wieder zuliBt. Unser Listing
FT5.BAS zeigt dazu ein Beispiel (Anzeige
der Funktionstastenbelegung in der untersten
Statuszeile). Eines ist zu beachten: wihrend
bei PRINT-Anweisungen der Revers-Modus
fiir jede Bildschirmzeile neu aktiviert werden
mul, wirkt sich das bei CHAR-Anweisungen
auch auf den nichstfolgenden PRINT-Befehl
aus. Das liBt sich vermeiden, wenn das Re-
vers-Flag ebenfalls geloscht wird (Zeilen 130
und 140 des Demoprogramms). Ergebnis:
Kopf- und FuBleiste erscheinen invers, der
Fensterinhalt wird aber normal ausgegeben.

Wendet man dieses Verfahren in einem
Programm an, hebt jede nichstfolgende
CHAR-Anweisung das Window wieder auf -
falls man es nicht durch folgende POKEs re-
aktiviert:
POKE 2022,1: POKE 2021, 22

Am besten legt man diese POKE-Befehle
als Maschinensprache-Routine im Kassetten-
puffer ab und ruft sie bei Bedarf auf:
+ 0332 A9 01 LDA #501 ;Zeilenwert 1 und
damit
+ 0334 8D E6 07 STA $07E6 ;oberen Bild-
schirmrand setzen
« 0337 A9 16 LDA #516 ;Zeilenwert 22
laden und damit
« 0339 8D E5 07 STA $07E5 ;unteren Bild-
schirmrand festlegen
« 033C 60 RTS ;zurick ins Program
Listing FT6.BAS (auf unserer Diskette) de-
monstriert, wie man die Routine als Basic-
Lader in eigene Programme einbaut und gibt
eine Status- bzw, Infozeile aus.

WERNER LUCKING/BL
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Als eine wahre Fundgrube
prasentiert sich unsere
heutige Trick-Parade fiir den
C 128: ein Patch macht Ma-
stertext fir CMD-Laufwerke
kompatibel, ,Masterkonver-
ter” importiert Datenbanken
von Datamat und bislang
kompliziertes Bank-Swit-
ching wird zum Kinderspiel!

Mastertext - jetzt mit CMD-
Laufwerken

Obwohl die beliebte C-128-Textverarbei-
tung mit der 3,5-Zoll-Floppy 1581 funktio-
niert, wundert es einen doch, daf CMD-Lauf-
werke gleichen Formats (FD 2000/4000) kei-
ne Chance haben: die Floppy-LED leuchtet
kurz auf und das Geriit verfiingt sich in einer
Endlosschleife, die man nur per <RUN
STOP/RESTORE> verlassen kann. Das hat
fatale Folgen: das jeweilige Textende eines
Dokuments wurde unkorrekt gesetzt; die
Druckausgabe bringt lediglich wirre Zeichen.

Der Grund ist unsaubere Programmierung
der Fehlerkanal-Leseroutine von Mastertext.
Dieses Unterprogramm klappt mit den Lauf-
werken 1571 bzw. 1581 nur im FAST-Mo-
dus und ist extrem absturzgefiihrdet, da der
Programmautor vergessen hat, das Status-Byte
in der Zeropage-Adresse $90 (144) auf 0 zu
setzen,

Die korrekte Routine wird mit unserem
Patch ,,Update V2.1* auf der beiliegenden
Disk im Programmteil , Mastertext T1* der
entsprechenden Systemdiskette zur Textver-
arbeitung integriert und auf eine neuforma-
tierte Disk gespeichert (auf die man ansch-
lieBend die restlichen Programmteile der alten
Systemdisk iibertragen sollte). Damit ist der
Fehler ausgemerzt. Zusiitzliches Bonbon: man
kann Mastertext von jeder Floppy mit beliebi-
ger Geriiteadresse laden - verwenden Sie dazu
unser Startprogramm ,Mastertext V2.1 von
der Programmservice-Disk.

Infos fiir Assembler-Programmierer: Bei
der Abfrage des Fehlerkanals iiber den direk-
ten Busverkehr (LISTEN/UNLISTEN und
TALK/UNTALK) sollte man den Disk-Sta-
tus zuniichst sichern und dann unbedingt auf 0
setzen. Erst jetzt kann das Programm den Feh-
lerkanal problemlos lesen. Anschlieffend muf3
man den Inhalt des Status-Bytes rekonstru-
ieren (s. Listing).

In Adresse $1169 wird die Gerdtenummer
des Laufwerks gespeichert. Bei den Werten 8
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28 und 9 addiert man 48, ab Geriiteadresse 10

zieht man 9 ab. Diesen Endwert zur Initiali-
sierung POKE! das neue Startprogramm dann
in Speicherzelle $40D7. Unser Patch-Pro-
gramm ersetzt in den Adressen $4017/$4087
von ,Mastertext T1* den Befehl LDX #$08
durch LDA SBA. So passen sich auch die
vom Assembler-Code geladenen anderen Pro-
grammteile flexibel der jeweiligen Geriitea-
dresse an. SVEN FRIEDRICHS/BL

Software-Kooperation

Das eine Produkt ist eine fantastische Text-
verarbeitung, das andere eine komfortable Da-
tenbank: leider sind beide nicht vom selben
Hersteller und die damit erzeugten Daten

deshalb inkompatibel. Das zwang den User

bislang, einen Kompromifl zwischen lei-

‘wie
aste- sich- die- entorprechenden - Files:

o BNkl
o8- den:
, o

o e

i encate

stungsstarken und weniger komfortablen An-
wendungen desselben Software-Produzenten
zu suchen. Schlub damit: Mit unserem Utility
»Masterkonvert 128" wandelt man jede aus
der Dateiverwaltung ,.Datamat 128" (von Da-
ta Becker) importierte Datenbank ins Master-
text-Format um.

Die Meniifunktionen:

Inhaltsverzeichnis: erlaubt einen Blick
aufs Directory und erleichtert damit die Suche
nach dem gewiinschten Datenbank-File.

Konvertieren: verlangt die Eingabe des
Dateinamens; auBlerdem kann man zusiitzlich
Geriiteadresse und Partitionsnummer wech-
seln. Diese Anderungen gelten dann auch bei
Aufruf des Disketteninhaltsverzeichnisses: per
ESC-Taste unterbrechen und das Directory
des Geriits mit der neu definierten Nummer
ansehen.

Die beliebteste
Textverarbeitung

— Mastertext V2.1 (Status-Byte)

Ida $90 ; alten Status holen

pha ; und auf Stack sichern
Ida #3500 ; Status léschen

sta $90

Ida $116a ; aktuelles Laufwerk

jsr $ffba ; TALK-Routine

jsr $65f1 ; alte Routine weiterfiihren
tax ; neuen Status ins x-Register
pla ; alten Status wieder holen
sta $90 ; und eintragen

txa ; neuen Status in Akku

rts , weiter im Programm ...

fiir den C 128: Ma-
stertext 128 lauft
jetzt auch auf CMD-
3,5-Zoll-Laufwerken
und importiert Da-
teien von Datamat!

A
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... weiter im Programm

— Parameter fiir JSRFAR vorbereiten

pha ;Akku sichern
Ida #jsrbank ;Konfigurationsbyte fiir Sprung
sta $06
Ida #<jsradr Lowbyte der Sprungadresse
sta $07
Ida #>jsradr Highbyte der Sprungadresse
sta $08
pla
jsr jsrfar
ldx $07 :neues x-Register holen
Ida $06 ;neuen Akku holen

JSRFAR aktivieren, mit anschlieBendem Sprung

:y-Register bereits im Prozessorregister

Ausgabe 3/Marz 1996



Beachten Sie, dafi Mastertext keine Da-
tensiitze akzeptiert, die 240 Byte iiberschreiten
- sonst kommt es zu unvorhersehbaren Feh-
lern in der Bildschirmanzeige. Anders beim
PD-Programm ,,Mastertext 3.0 dort sind bis-
lang auch mit umfangreicheren Datensiitzen
keine Fehler aufgetreten.

Behilt man bei der Exportfunktion in ,,Da-
tamat“ das vorgesehene Trennzeichen
CHR$(13) (= RETURN-Taste) fiir Datensat-
zende bei, muf} man im Rundschreiben-Menii
von Mastertext ein Datenfeld mehr angeben
als eigentlich vorhanden ist.

TIPS & TRICKS

Speicher-Management mit
Komfort

Gerade mit einer doch sehr beeindrucken-
den Spezialfunktion des C 128 kommen die
wenigsten User klar: Bank-Switching, die in-
telligente Speicherverwaltung zur optimalen
Ausnutzung des RAM. Dabei ist es gar nicht
so schwer.

Zu Beginn der C-128-Ara, als die ersten
kurzen Utilities noch locker in den freien
RAM-Bereich von $1300 bis $17FF pafiten,

— JIMM (geanderte JSRFAR-Funktion

jsr jimm ; (JIMM = $0D00)

byte  $00 ; Wert vom CR-Konfigurationsregister
byte  $00 ; Lowbyte der Zieladresse

byte  $BO ; Highbyte der Zieladresse

... weiter im Programm

— Konfigurationsregister CR ($FFOO)

Achtung: bei aktiviertem 1/O-Bereich wird $FF00 ausgeblendet und Adresse $D500 als Konfi-
gurationsregister eingerichtet!

Bit7 6 Funktion
0 RAM-Bank 0
1 RAM-Bank 1
0 RAM-Bank 2/0
1 RAM-Bank 3/0
$C000 bis $FFFF mit System/Kernel-ROM
$CO000 bis $FFFF mit internem ROM
$C000 bis $FFFF mit externem ROM
$C000 bis $FFFF mit RAM
$8000 bis $BFFF mit oberem Basic-ROM
$8000 bis $BFFF mit internem ROM
$8000 bis $BFFF mit externem ROM
$8000 bis $BFFF mit RAM
0 $4000 bis $7FFF mit unterem Basic-ROM
1 $4000 bis $7FFF mit RAM

0 $D000 bis $DFFF mit I/0
$D000 bis $DFFF mit RAM oder ROM

N = P

N X =
=)

-

— Zeropage-Adresse 2 (Indexwerte)

Index CR-Wert
$3f = %00111111
$7f = %01111111
$bf = %10111111

Konfiguration
0 RAM-Bank 0

1 RAM-Bank 1

2 RAM-Bank 2 (ohne Erweiterung RAM-Bank 0)

3 $ff = %11111111 RAM-Bank 3 (ohne Erweiterung RAM-Bank 1)

4 $16 = %00010110  wie 0, aber $8000 bis $BFFF und $C000 bis $FFFF internes
ROM, $D000 bis $DFFF I/O-Bereich

5 $56 = %01010110  wie 4 (fur RAM-Bank 1)

6 $96 = %10010110  wie 4 (fir RAM-Bank 2/0)

7 $d6 = %11010110  wie 4 (fur RAM-Bank 3/1)

8 $2a = %00101010 wie 4, aber externes ROM

9 $6a = %01101010  wie 8 (fur RAM-Bank 1)

10 $aa = %10101010 wie 8 (fir RAM-Bank 2/0)

11 $ea = %11101010 wie 8 (fur RAM-Bank 3/1)

12 $06 = %00000110 RAM-Bank 0, $C000 bis $FFFF Kernel-ROM, $8000 bis $8FFF
externes ROM, $D000 bis $DFFF 1/0-Bereich

13 $0a = %00001010 RAM-Bank 0, $C000 bis $FFFF Kernel-ROM, $8000 bis $8FFF
externes ROM, $D000 bis $DFFF 1/0-Bereich

14 $01 = %00000001 RAM-Bank 0, $C000 bis $FFFF Kernel-ROM, $4000 bis $BFFF
Basic-ROM, $D000 bis $DFFF Zeichensatz-ROM

15 $00 = %00000000 RAM-Bank 0, $C000 bis $FFFF Kernel-ROM, $4000 bis $BFFF
Basic-ROM, $D000 bis $DFFF Zeichensatz-ROM

Ausgabe 3/Méarz 1996

war Speicher-Management kein Thema — erst
als der Programm-Code umfangreicherer Sofi-
ware liber diese magische Grenze hinaus-
wuchs, muBte man sich niher mit der
»Memory Managing Unit™ (MMU) des C 128
beschiiftigen: durch hiufigen Einsatz der Sy-
stemanweisung JSRFAR wurden die Objekt-
Codes vieler Programme unnétig aufgeblasen.

Will man beispielsweise einen Programm-
teil in einer anderen Speicherbank per
JSRFAR anspringen, kostet das 21 Byte As-
sembler-Code — allerdings nur unter der Vor-
aussetzung, daB alle vorbereitenden Parameter
fiir JISRFAR bereits gesetzt wurden (s. Li-
sting).

Um nur mal kurz eine Basic-Routine im
Speicherbereich unterm Basic-ROM ($4000
bis $BFFF) aufzurufen, kommen nochmals 18
Byte hinzu.

Die C-128-Systemroutine PRIMM (Print
Immediate) stand Pate zu unserer Verbesse-
rung der JSRFAR-Funktion: statt der erwiihn-
ten 18 Byte sind nur noch drei nétig, um
denselben Effekt zu erzielen (der Autor nennt
dieses Unterprogramm JIMM, s. Listing).

Schon nach wenigen Verzweigungen zu an-
deren RAM-Banken hat sich diese Mini-Rou-
tine ,,amortisiert”. AuBerdem unterstiitzt sie
tibersichtliche Quellcodes. Ab sofort lassen
sich Basic-Routinen auch von Programmen
aufrufen, die unterhalb des Basic-ROM lie-
gen, ohne dabei wertvollen Speicherplatz zu
verschwenden.

Eine weitere Verbesserung des JSRFAR-
Befehls: jetzt kinnen auch Programme unter
dem Kernel-ROM ($E000 bis $FFFF) die un-
terschiedlichen Banks beliebig anspringen.
Das klappt mit der normalen JSRFAR-An-
weisung nicht, da sie auf eine Kernel-Routine
(SFF6B) zugreift, die anhand des Bank-Inde-
xes das Byte fiirs Konfigurationsregister liest.
Dieses Manko versteckt sich in der von JSR-
FAR verwendeten Routine JMPFAR. Sie liegt
ab $02E3 als Kopie im Speicher (betrachten
Sie den Assembler-Code mit dem im C 128
integrierten Maschinensprache-Monitor Ted-
mon).

In Speicherstelle $02, die bei $02ED ins x-
Register geladen wird, gibt der Programmierer
einen Index von 0 bis 15 an, dessen Wirkung
in Tabelle 1 erliutert wird. Diese Bytes ent-
deckt man wieder im ROM in den Adressen
$FTF0 bis SF7FF. Per Index holt der Compu-
ter den Tabellenwert ($FF6B), der dann mit
der Anweisung ,,sta $ffc0” die korrekte Kon-
figuration angibt. Das klappt allerdings nur,
wenn vorher das Kernel-ROM eingeschaltet
wurde. Erst dann kann der Computer auf die
Systemroutinen zugreifen.

Diese Programmiertechnik war sicher zur
Vereinfachung des Memory-Managements
gedacht — allerdings ohne durchschlagenden
Erfolg. Daher ist es sinnvoller, die direkten
Konfigurationswerte iiber $FF00 (CR) zu nut-
zen. Die Anwendung dieses Prinzips zeigt un-
sere Tabelle 2,

Wer nun die kurze Routine JIMM benutzt,
kann kiinftig auf alle Indices verzichten und
damit jede Menge Bytes sparen. Da IMPFAR
bzw. JSRFAR auch von Betriebssystemrouti-
nen benutzt werden, darf man den Tabellen-
verweis (bei $02EF) nicht mit NOPs iiber-

schreiben. SVEN FRIEDRICHS/BL
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Wenn Blattmacher eine Zeitschrift profes-
sionell “layouten”, steckt eine klare Ab-
sicht dahinter. Das Titelblatt soll natiirlich die
Zeitschrift verkaufen, auf den Unentschlosse-
nen wirken, der vor dem Zeitungsdisplay
steht. Deshalb sollte der Titel moglichst auf-
fillig aufgemacht sein — die Seite 3 mufl nun
aber dazu einladen, dal} der Leser seine Augen
gebannt dariiber gleiten lidfBt. Gehetzte Leser
kann man auch mit einem noch so spannen-
den Artikel nicht fangen.

Langer Worte kurzer Sinn: Bevor man sich
an den Computer setzt, sollte man sich Ge-
danken machen, fiir wen das Produkt be-
stimmt ist und wie man einer solchen Ziel-
gruppe die Sache am besten schmackhaft
macht. Das gilt fiir eine Vereinszeitung eben-
so wie fiir eine Fachzeitschrift.

Mit der Idee haben wir auch gleich eine
wesentliche Voraussetzung fiir die Umsetzung
unseres Projekts. Alles weitere mul} sich nidm-
lich an dieser Zielsetzung orientieren; das De-
sign mub letztlich zum Zweck passen. So wird
ein sehr auffilliger Font sicher nicht mit ei-
nem sachlich orientierten Magazin harmoni-
sieren. Ebenso ist ein schmuckloser Zeichen-
satz in der Abschlu3zeitung Ihres Abiturjahr-
gangs fehl am Platz.

Angenommen, wir mochten ein Magazin
{iber Public-Domain-Software fiir Geos ent-
werfen. Da wir nur iiber begrenzte finanzielle
Mittel verfiigen, wollen wir moglichst viel In-
halt auf wenig Raum bringen und wiihlen dar-
um ein DIN-AS5-Format, das man notfalls
auch noch als Brief mit zwei Mark Porto ver-
schicken kann (bis 50 g Gewicht). Dies gleich
als Tip: Beriicksichtigen Sie von Anfang an
auch die rein praktischen Erfordernisse - ein
vierseitiges DIN-A4-Heft wirkt sicher nur wie
ein Flugblatt, was sich anderseits fiir eine Sa-
tire-Zeitschrift bis ins Groteske (denken Sie
an A0!) aufblasen LBt ...

Zuriick zu unserem Software-Magazin., Wir
brauchen also eine auch bei wenigen Milli-
metern Hohe gut lesbare Schrift; des schénen
Schriftbildes wegen sollte es eine Proportio-
nalschrift sein (z.B. Roma). Da wir auch Li-
stings abdrucken wollen (Stichwort: Soft-
ware), mufl eine zweite, nichtproportionale
Schrift her (z.B. Commodore). Mit diesen
zwei Schriftarten 1iBt sich unser Magazin
schon komplett gestalten — sehen Sie sich nur
einmal die komplette 64’er-Ausgabe an: mit

Ein leistungsstarkes DTP-Programm gehort
ebenfalls zur Geos-Familie: GeoPublish. Damit
wird die Produktion ener umfangreichen
Zeitschrift zwar noch lange kein Kinderspiel,
aber es sind zumindest alle bendtigten
Werkzeuge im Programm enthalten!

einem Schrifttyp (Helvetica) fiir den Fliefitext
(in verschiedenen GroBen und Stilarten: fett,
kursiv usw.) kommt man durchs ganze Heft.

Fiir ein “lustiges” sprich typografisch ver-
spieltes Magazin konnen natiirlich auch be-
liebig viele kuriose Schriftarten eingesetzt
werden — der Lesernutzen ist eben ein anderer.

Bilder tiber Bilder

Natiirlich braucht ein gute Zeitschrift schon
der Auflockerung wegen (aber auch zur an-
schaulichen Information) Grafiken in allen
Groben. Um wiihrend der eigentlichen Arbeit
nicht zu sehr aufgehalten zu werden, sollte
man sich schon vor dem Schreiben iiberlegen,
was man denn optisch ins rechte Licht riicken
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So présentiert sich
die GeoPublish-Sy-
stemdisk im Geos-
Desktop. Wir emp-
fehlen dringend, mit
einer RAM-Erweite-
rung zu arbeiten!

26 FKap

G @& [

Text 1 Text £

&

Phote Scrap

LIW_cal_cE
1

mochte. Manche Grafiken sind vielleicht noch
erst zu scannen und mit Handyimport ins Ge-
os-Format zu bringen, andere gibt's im PC-
oder Amiga-Format und sollten erst fiir unser
Vorhaben brauchbar gemacht werden (hier
tun Nullmodemkabel, der “BigBlueReader”
oder “GoDot” ihren Dienst) und andere miis-
sen gar erst mit GeoPaint gezeichnet werden.
Ergebnis der Arbeit sollte ein Fotoalbum
sein, das alle eventuell benétigten Abbildun-
gen enthiilt. Falls man eine Serie zu einem be-
stimmten Thema bereithilt, empfiehlt es sich,
die Grafiken mit aussagekriftigen Untertiteln
auszustatten, damit schlieflich alles an den
richtigen Platz geklebt wird. Wichtige Dienste
erweisen bei dieser Materialsammlung auch
solche Utilities wie geoGIF, BigClipper, Bit-
map-Converter oder ScrapCan.

Text muld schon sein ...

Da sich eine Zeitung nicht nur aus Bildern
zusammensetzen sollte, miissen wir uns
anschlieBend an die zeitraubende Schreibar-
beit machen. Sicher kénnen wir nicht alles
selbst schreiben. Jetzt zahlt sich also aus, wie
gut man von vornherein Aufgaben verteilt hat.
Mit ein bifichen Pech bleibt die meiste Arbeit
doch an uns hiingen: das Korrigieren und Ab-
tippen der Texte kann auch linger dauvern, als
wir selbst fiir das Schreiben gebraucht hiitten.
Es hat aber den Vorteil, daB der Text dann
schon eine Korrekturstufe iiberstanden hat,
denn die wenigsten Texte sind nach der er-
sten Niederschrift druckreif ...

Man kann sich hier bereits viel Arbeit spa-
ren, wenn man schon den richtigen Font (auch
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GEOS

in den passenden GriBen) verwendet. Es
reicht aber, den Text mit einem auf dem
Screen gut lesbaren Zeichensatz zu entwerfen
und dann flink alles zu markieren und in den
gewiinschten Font zu transformieren.

Nach dem Eintippen sollte man alle Texte
ausdrucken (in Entwurfsqualitit) und einem
“Unbefangenen” zum Lesen geben - vielen
Fliichtigkeitsfehlern wird damit der Garaus
gemacht.

Auf die Arbeitsdiskette,
fertig, los ...

Jeder potentielle GeoPublish-User, der nicht
allzusehr mit Geos-kompatibler Hardware
ausgeriistet ist, steht vor einem Problem: Geo
Publish umfaBt 99 KByte! Damit ist auf einer
5,25-Zoll-Disk der 1541 bereits der halbe
Platz verbraucht — dasselbe gilt fiir die RAM
1541. Man sollte sich die Zusammenstellung
der Arbeitsdiskette deshalb genau durch den
Kopf gehen lassen. Fiir ziigiges Arbeiten sind
unbedingt nétig: GeoPublish selbst, die beiden
Fonts, ein Druckertreiber, der Fotomanager,
das Fotoalbum mit den Bildern und alle ein-
zubindenden Texte. Wer nur ein Laufwerk be-
sitzt, braucht dazu noch die Desktop-Datei
(oder TopDesk von Geos 2.5). Meist ist dann
die Disk randvoll. Fazit: ohne ausreichende
RAM-Erweiterung (RAM 1564/71, BB-
GRam) geht gar nichts.

Dann ist es aber auch kein Problem mehr,
die mitgelieferten Libraries ebenfalls in die
Arbeitsdisk zu integrieren. Da ein GeoPu-
blish-Dokument abhiingig von Grilie und An-
zahl eingeklebter Bilder rasch ungeheure Di-
mensionen annehmen kann, sollte man nie
verschwenderisch mit der Diskettenkapazitiit
umgehen. Die eingefiigten Texte miissen nim-
lich prinzipiell immer auf der Disk bleiben —
es sei denn, deren Inhalt wird garantiert nicht
fiir die aktuelle Dokumentenseite gebraucht.
Wenn Sie z.B. mehr als 15 Texte einbinden
mdchten, geht es nicht anders, als zumindest
die Textreihenfolge umzuorganisieren, um die
Schwiichen der Geos-Fileauswahlbox zu um-
gehen — die kann niimlich nur 15 Dateien an-
zeigen. Texte werden jedoch im Gegensatz zu
Bildern nie komplett ins GeoPublish-Doku-

ment iibernommen, deshalb darf man sie nie-
mals léschen oder umbenennen.

Jetzt geht’s los!

Nach so viel Vorarbeit kommen wir zum
Kern der Sache und starten GeoPublish.
Wiihlen Sie die Funktion “Neues Dokument™
und definieren Sie die wichtigsten Voreinstel-
lungen. Dazu geht man in den Masterseiten-
Modus. Alles, was hier festgelegt wird, wirkt
sich aufs gesamte Dokument aus. Unter dem

qeos | fi “disp  options

Bitte auswidhlen:

Meues Dokurnent
Usrthandenes Dokument  |Qffrien

Zum deskTop

- geoPublish -

Copyright 1987 Barkeley Softwaiks

Meniipunkt “doc setup” im Datei-Menii kén-
nen wir einstellen, ob wir eine oder zwei Ma-
sterseiten verwenden wollen (zwei sollten es
auch bei einem Mini-Magazin mindestens
sein, nidmlich “links” und *“rechts™) und ob
Seite 1 eine linke oder rechte Seite sein soll.
Da wir unser Titelblatt von einem Freund mit
grafischem Talent per Hand entwerfen lassen,
ist unsere Seite 1. also die erste Innenseite,
eine linke.

Nun sollte man sich ein paar Hilfslinien
einrichten. Wir wollen hier nicht nach typo-

Die von anderen Ap-
plikationen bekannte
Dialogbox l4dt Sie
ein, neue Dokumente
in Angriff zu nehmen
oder bereits beste-
hende zu liberarbei-
ten.

imode | disp  options

Auf Disk:
RAM 1571

ek

Lf-werk .

|Abbruch

Beispiel-Datei auf
der GeoPublish-Sy-
stem-Disk: Picture
(wird nach Mausklick
aufs ,,Offnen*“-Icon
geladen)

- geoPublish -

Copuright 1987 Berkelay Softwarks

Lieferung per Vorkasse (Bar, V-
Scheck 0. Uberweisung o.
Nachnahme oder Lastschrift.
Ausland nur Vorkasse. Bei Soft-
ware Bestellung plus 5 DM
Portopauschale, Ausland 10
DM. Bei Hardware Bestellung
plus 10 DM Portopauschale,
Ausland 20 DM. Bei Nachna-
hme zzgl. 10 DM,

Far GUC-Mitglieder 10% Preis-
nachlaf auf alle Angebote.
Siehe Geos User Post.

Alle Angebote unverbindlich,
I'reisanderungen vorbehalten.
Das GUC Info Paket incl. 1
Ausgabe der Clubzeitung gibts
fur 5 DM bei nebenstehender
Adresse!

Geos User Club, GbR
Moerser Str. 11 in D-46286 Dorsten

Neue Tel.: 02866-96101 & BTX: *geos#

Jiirgen Heinisch & Thomas Haberland

Konto 349.923.432 beim PGA Essen

@ees|UsEr,

ALTERNATIVE DESKTOP’S

GEOS 64 v2.5 -deutsch- ....... 90,-

BLZ 360.100.43

TopDesk 128 v3.0 .............. 25,
2 » ; GeoCalc -deutsch- ..........ceserne 60,
VDC 64k RAM erforderlich! GeoFile 128 -deutsch. ... 80,
DWEEZIL (GRfik Tools) ... 35,-§ Goon it o =0 &'
ArtPack (>2 MB Grafiken) ..... 50,- GeoBasic -U.S.!- i 45‘_
Poesie (Grafiken Poesic) ........ 5, e p——

Art Collection (Grafiken)....... 34,-
GeoAdapt (Grafik verformen).. 15,-
HP Deskjet Druckerrreiber........ 25,-
Drucker-Parallelkabel ..........

CPUNT sisisisississsinsisssinrmoass REU 1764 si2ke.... 120,-
8e0ROM (Geos 64 v2.0 Eprom)... 75,-i REU 1764 mit 1 MB ......... 300,-

* Bestell-Konditionen beachten! * REU 1764 mit 2 MB .. 600~
Deskpack (restauriet) .vcn. 157} Universalkabel 40/80 .......... 50,-

GEOS 64 v2.5 Update v2.0., 40,-

GEOS Spiele Vol. 142+344.. 20,
GEOS LQ Standard ............. 49,-

PowerPak 1 oder 2 .......... je 40,-
REU 1764 256 KB ............. 70,4

Clud =

AKTUELL: DFU & FAX
GeOFAX 1ieiriorersosnses

Datablast

* fiir GeoFax erforderlicl !

RS-232 Schnittstelle ............ 50,-
64NET (Software).... 109,-

Komplette Produktiibersicht an-
JSordern: frank. Rickumschlag (1,-)
einsenden!

* Disketten - Reparatur! *
Originale Geos Disketten werden
vom GUC repariert. Preis a. Anfrage.

HP OmniGo 100 ............ 790,-
Neuer PDA “Organizer Plus ” mit
GEOS Software im ROM!

Neue Rufnummern! Telefon 02866 - 96101 / Fax:-96102 I ‘IIIII
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grafischen Regeln vorgehen, sondern nur un-
seren Sinn fiir Harmonie ein bifichen testen.
Wenn wir auf dem schmalen Rand rund um
die Zeichenfliche klicken, erscheint eine un-
terbrochene Linie, die sich verschieben lift.
An ihr lassen sich spiter Text und Grafik per
Snap-Funktion ausrichten. Solche Linien kann
man horizontal und vertikal einfiigen. Achten
Sie lediglich darauf, daf} die Abstinde auf al-
len Seiten gleich sind. Am rechten Rand der
linken Masterseite sollte etwas mehr Platz
bleiben, das ist der spiitere Heftrand.

Als niichstes wollen wir eine Kopfzeile ein-
fiigen, in der unter anderem die Seitennummer
und der Titel unserer Zeitschrift erscheinen
soll. Ein Klick auf das “T” im Werkzeugka-
sten verwandelt den Mauszeiger in ein Kreuz.
Wenn wir nun damit auf die Zeichenfliiche
klicken, 6ffnet sich ein Texteingabefenster —
exakt an dieser Stelle erscheint der Text. Jetzt
zahlt sich die objektorientierte Arbeitsweise
von GeoPublish aus: Text li6t sich auch spi-
ter noch als solcher editieren — nicht wie z.B.
in GeoPaint, wo der Text spiiter nur noch als
Pixelmuster interpretiert wird. Wenn hier
kiinftig die tatsichliche Seitennummer er-
scheinen soll, ist das Schliisselwort SEITE
einzugeben. Sie kdnnen dabei auch siimtliche
Formatierungen verwenden — Hauptsache, es
sind Grofibuchstaben.

Wiederholen Sie die Prozedur am besten
fiir den Titel Ihrer Zeitschrift. Er soll aller-
dings links oben erscheinen, deshalb miissen
Sie das Feld noch mit der Maus an die ge-
wiinschte Stelle schieben. Da wir zwei Ma-
sterseiten verwenden wollen, mul} auch noch
die zweite Seite behandelt werden. Wir erspa-
ren uns viel Arbeit, wenn wir einfach aufs Co-
py-Feld links unten klicken. Anschliefiend
miissen wir auf der anderen Masterseite nur
noch die Positionen des Heftrands und der
Uberschrift tauschen.

Nur mal so zum Test wiihlen wir jetzt das
Strichel-Rechteck aus dem Werkzeugkasten
und ziehen damit einen rechteckigen Bereich
um die beiden eingegebenen Texte, lassen den
Maus-Button los und - siehe da, beide Objek-
te sind markiert. Wenn Sie nun eine ob-
jektspezifische Aktion ausfiihren (z.B. Font
indern), wirkt sich das auf beide Objekte aus.

Abkiirzungen

Natiirlich hiitte sich das alles auch ein we-
nig kiirzer bewerkstelligen lassen (allerdings
ohne Lerneffekt) — die GeoPublish-Designer
haben niimlich bereits ein paar Beispiele fiir
Masterseiten-Layouts geliefert, die man aus
dem Datei-Menii “Library” aufrufen kann.
Achtung: diese Aktion zerstort allerdings al-
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Nitzliche Werkzeuge

qeos | file i mode | disp | options

in einer iibersichtli-
chen Leiste unter-
stiitzen die DTP-Pla-
ne des Geos-Users:
zeichnen, Texteinga-
be, drehen, verzer-
ren usw.

geoPublish von:

Jim Defrisea  Dougq Fults
Alice Hg

= Tony Requist Mike Vargas

Copyright 1987, Berkeley Softworks

les, was Sie bisher schon “angerichtet” haben
.. Wenn Sie iiberzeugt sind, ein besonders at-
traktives Masterseiten-Layout entworfen zu
haben, das Sie spiter immer wieder einsetzen
wollen, kénnen Sie es ebenfalls in der Biblio-
thek ablegen. Allerdings lassen sich keine im-
portierten Grafiken iibernehmen, also z.B. das
in GeoPaint gemalte Logo Thres Vereins. Wir
wiihlen aus der Biicherei am besten ein zwei-
spaltiges Layout oder basteln uns selbst eines:
einfach das gestrichelte Rechteck anklicken,
Bereich fiir die Textspalte markieren und los-
lassen ...

En Detail

Das Importieren miithsam eingetippter Tex-
te geschieht im Page-Layout-Modus, den Sie
entweder iiber das “mode”-Menii oder per Ta-
stenkiirzel <CBM P> aktivieren. Der Werk-
zeugkasten ist plotzlich nicht mehr ganz so
grof} - die restlichen Werkzeuge werden dann
im Page-Graphics-Modus bendtigt. Da wir das
Verfahren mit den Bibliotheken bereits ken-
nen, bedienen wir uns einfach der Beispiele,

laden also ein zweispaltiges Seitenlayout. Jetzt
geniigt ein Mausklick auf eines der soeben
eingefiigten Textfelder und eine Dialogbox
erscheint, in der Sie den gewiinschten Text
heraussuchen miissen. Sollte er nicht unter
den ersten 15 sein, haben Sie leider etwas
mehr Arbeit: GeoPublish verlassen, Text-Fi-
les umorganisieren und wieder zuriick ...

Genauso leicht, wie Sie gerade den Geo-
Write-Text importiert haben (man nennt das
“einflieBen lassen™) geht das Einkleben der
Grafiken. Zunichst ist mit dem Rechteck-
Werkzeug ein Bereich zu markieren. Wenn
Sie zufillig ein Stiick des Textbereichs erwi-
schen, erleben Sie einen weiteren Effekt: der
Text weicht aus, er flieBt um den neuen Be-
reich herum. Nun sollten Sie iiber das Geos-
Menii den Fotomanager 6ffnen, das passende
Bild heraussuchen und kopieren. Zuriick in
GeoPublish, miissen Sie nur noch das Symbol
neben dem “T” anklicken. Sie werden jetzt
gefragt, wie das Bild eingesetzt werden soll —
fertig.

Beim “FlieBen” des umgebenden Textes
werden Sie feststellen, das sich das angezeig-
te Muster veriindert: die Textformatierung
(Zeilenlinge) stimmt nicht mehr, der Text ist
neu anzupassen. Klicken Sie einfach aufs
“Show”-Symbol. Jetzt tritt offen zu Tage, ob
Ihr Text zu lang ist — es werden nidmlich im-
mer alle Seiten von der aktuellen bis zur letz-
ten neu angepalBt. Bei lingeren Textfolgen
kann das natiirlich seine Zeit dauern.

i M L] | 1 1

Qeos | file

Vordefinierte Master-
Seiten finden Sie auf
der Systemdiskette,
mit der man das ge-
wiinschte Layout
aufbauen kann.
Selbstverstandlich
kann man deren
AuBmaBe jederzeit
verandern.

Ausgabe 3/Marz



GEOS

Grafische Erganzungen

Wenn Sie den Modus “Page Graphics”
wiihlen, erscheint wieder der aus dem Master-
seiten-Modus bekannte Werkzeugkasten, Wie
die Bezeichnung des Modus bereits andeutet:
es darf gemalt werden. Mit dem aus dem Pa-
ge-Layout-Modus bekannten Symbol kénnen
auch hier Grafiken eingefiigt werden; es ist
jedoch nicht moglich, den Text um die Grafik
flieBen zu lassen. Dafiir darf man hier den
Text quasi mit Grafik unterlegen. Klar, daf}
das Bild nicht zu kontrastreich und unruhig
sein darf, damit der Text noch lesbar bleibt.

In diesem Modus kénnen Sie auch zusiitzli-
che Zierlinien, Umrandungen, Hervorhebun-
gen usw. einfiigen. All diese Werkzeuge
haben gegeniiber pixelorientierten Malpro-
grammen den Vorteil, dal sie sich jederzeit
verlustfrei vergroBern, verkleinern oder ver-
schieben lassen. Herkémmliche Zeichenpro-
gramme bieten diesen Luxus nicht,

Die Grenzen von
GeoPublish

Der C 64 zeigt dem DTP-Programm natiir-
lich gewisse Grenzen auf: so kann Geo
Publish schon von der Anzahl maglicher Ele-
mente (Objekte) nicht mit teuren Macintosh-
oder PC-Programmen mithalten. Wenn Sie
Fehlermeldungen wie “Artikeltabelle voll”
oder “Grafik-Objektliste voll” erhalten, ist das
ein eindeutiges Zeichen, daB Sie den anderen
Weg wiihlen sollten: umfangreiche Projekte
(z.B. ein Buch) mufl man in jeweils maximal
15 Seiten groBe Abschnitte gliedern. Bei der
16. Seite gibt’s zwar nicht gleich einen Com-
puter-Absturz, aber die seltsamsten Phinome-
me konnen sich einstellen: Seiten lassen sich
nicht mehr per Linkspfeil oder Plus-Zeichen
umbliittern (d.h., Sie miissen immer “goto pa-
ge” aus dem Page-Menii verwenden). Texte

qeos | file i mode | disp | options
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Manchmal unver- | |
zichtbar: die Zoom- | |
Funktion holt Objek- |3
te oder Grafik-Clips | |
ans Auge heran

Weitere Fehlermeldungen kiénnen Sie selbst
provozieren, wenn Sie z.B. die eingeflosse-
nen Texte einfach umbenennen. Und schlief-
lich haben sich in GeoPublish (bei einem der-
artig umfangreichen Programm kein Wunder)
einige Fehler eingeschlichen, die im ungiin-
stigsten Fall auch einmal zum Absturz fiihren
kénnen. Zur Vorbeugung sollten Sie hier so
oft wie moglich speichern!

Software-Alternativen?

Echte, ebenso objektorientierte Alternati-
ven zu GeoPublish sind in der Geos-Szene
momentan nicht in Sicht. Da gibt es das iltere
Produkt “Personal Newsletter System” (diese
Applikation ist nur 14 KByte groB). Aller-
dings muf} man jede Seite einzeln gestalten —
das Programm eignet sich also nicht fiir
grofere Objekte. Grundelement ist — wie bei
GeoPublish — das Fenster. Davon kann man
bis zu zwanzig definieren. Die Texteingabe
lduft dhnlich wie bei GeoWrite ab, bei den
Grafiken geht das Newsletter-System einen

wird automatisch das erste Fotoalbum auf der
Arbeitsdisk gedffnet und die erste darin ent-
haltene Grafik im Fenster plaziert. Gleichzei-
tig taucht eine Icon-Leiste auf, mit der man
einerseits das Bild im Fenster verschiebt und
anderseits durchs Fotoalbum scrollen kann.
Uberschneiden sich Grafik- und Textfenster,
flieBt der Text um die Grafik herum.

Das gesamte System ist fiir niedrigen Spei-
cherbedarf konzipiert. Selbst im “schlimm-
sten” Fall wird eine Dokumentseite nicht
groBer als vier KByte (normal ist ein KByte).
Der Trick besteht darin, daB nur die Texte im
Dokument gespeichert werden, die Fotoscraps
jedoch im Fotoalbum bleiben. Nachteil: es
wird stets auch dieses Album auf der Disk
bendtigt. Wenn es fehlt, kommt es unweiger-
lich zum “Beinahe™-Absturz, d.h. einige Icons
prisentieren sich recht seltsam. Nachteil der
Newsletter-Software: Postscript-Ausdrucke
der fertigen Dateien sind nicht moglich.

Wer allerdings Geos mit einer RAM-
Erweiterung betreibt, ist als Zeitungsmacher
bei GeoPublish unbedingt an der richtigen

flieBen nicht mehr ordentlich ein usw. anderen Weg: legt man ein Grafikfenster fest, Adresse. M. MATTING/BL
) L4 ° .
Stonysoft-Programmpakete PPY) Eikliothek LS @
Far ein Wer braucht eine Riesenmenge beson- oo L Dison! Olaf
ders hochwertiger PD-Software zu 5 Dzwiza
Katios BSOS it A Pl PUBLIC DOMAIN / FREEWARE / SHAREWARE gﬁm—Mﬂm Stolzestr. 18
! d
"32:{.13,’;.,?:.'.‘ l,::‘,::;;::;:;i‘:‘, Uber 10500 Programme: Applications: Datenbanken/Textverar- BTX: *matting# 30171 Hannover
Softwarepakete (jw. 6 Diskseiten) beitung /Verwaltungs-Software / DFU / Sound-Compiler / Program-
aus den Bereichen: - Anwendersoft miersprachen / Grafik-Software... Ulilities aller Art: Kopierprogram-
me fir jeden Zweck / Monitore/Debugger / Intro-+ Demomaker / Brotkasten CD-ROM 49,

- - Spiele
le 1 0,- - Lernsoftware
Vorkasse: KEINE Versandkosten!

Bei Nachnahmeversand: + 7,50
(incl. Zahlk.!) auf d. Gesamtwert

Anwenderpack: Textverarbeilung. 16 Paten/Archiv-
programme. Kopierprogramme, ca. 20 Druckerultilities,
Diskutilities, C-64/1541 - Check/Justage-Software, Virenkil-
ler, 11 Packer/Linker, Turbo-Assembler, Musik-Composer,
Demo-Designer, Logo/Fonteditor, Zeichenprogr.,
80-Zeichen-Karte... fur nur 1“ =

Spielepack: 43 herausragende Spiele aus allen
Bereichen: (Arcade- (Jump'n'Run), Action- (Shoot'emp up),
Abenteuer-, Strategiespiele...) (engl. und

deutsch)... far nur 10 =

Lernpack: Die 101 besten Lernprogr.: Mathe,
Engl., Deutsch, Chemie, Physik,
fir nur 10,'

Writer / Virenkiller / Progr.-Hilfen etc. Spiele: viele Action -/ Arcade-
Games / Abenteuerspiele / Simulationen / Strategiespiele... Lern-
programme fiir Uni und Schule / Progr.- Kurse... Zeichensétze /
Sprites / Sounds/Digis / Koala-, Printfox-Bilder ... Spiele-Hilfen ...
Geos-Software ... 128er-Software ...

Biologie... +IQ-Test u. Quiz...
Beethovenstr. 1

S t Onys O 87727 Babenhausen

Bei uns zahlen Sie pro voller Disknr. \n unserem PD-Kalalog

1,30 - 1,65 Lo

Sie sicher die Software,
" die Sie noch suchen!
je nach Abnahmemenge gestaffelt.

Das Diskettenmaterial ist inklusive!

Fordern Sie unseren kostenlosen PD K t I
an! (Bitte Computertyp angeben!) a a Og
Stonysoft

Stonysoft i Gunter Steinle
Beethovenstr. 1

87727 Babenhausen

Tel.: (08333) 1275

Fax: (08333) 7044
7.30-20.00 Uhr

~ Uberzeugen Sle s:ch -

Wir sind ein zuver-
lassiger Partner in (2~
Sachen Software.
Testen Sie uns!!

GEOS LQ-Fontkatalog, 4. Auflage, 30,-
jetzt mit 2 Zeichensatzdisketten

Programmiererpaket (GeoCom+GIG-Heft): 75,-;
GEOQS-Tools: 27,50, GeoPublish-Paket (drei An-
wenderhefte zum Soforteinstieg): 55,-; DFU-Paket
(NovaTerm 9.5 dt., BTX Convert 2.2, Trade&War-
Frontend): 100,-, The Best Of GeoCom
(herausragende GEOS-Applikationen z.B. Escape,
BTX Convert) DM 25,- u.v.am,

Katalog noch heute anfordemn!

Vet}_arla‘.VK DM 5,-, NN DM 10,-, Austand. Nur VK DM 12, -

NeuheiTen
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Wie ist es nur maoglich,
mit “Geos-LQ"” so gute
Druckergebnisse zu
erzielen, wenn doch wei-
terhin im Grafikmodus
von Geos gedruckt wird?
Wir luften das Geheimnis
und zeigen, wie man eige-
ne Zeichensatze bastelt.

bwohl Geos ein auBlerordentlich komfor-

tables Programmpaket ist, steht der An-
wender zuniichst im Regen: Um die unzihli-
gen schonen Schriftsiitze nutzen zu kénnen,
muf das Programm im Grafikmodus arbeiten.
Leider bringen die Geos-Druckertreiber nach
dem WYSIWYG-Prinzip nur aufs Papier, was
auf dem Bildschirm zu sehen ist — und das ist
beim C 64 wesentlich weniger, als sogar ein
9-Nadel-Drucker schaffen wiirde.

Pixel fiir Pixel

Daf} sich verwohnte Geos-Freaks damit
nicht abfinden, ist klar. Deshalb entstand Ge-
0s-LQ, ein Druckprogramm speziell fiir Geo-
Write-Dokumente. Das Prinzip ist so genial
wie einfach: Geos-LQ nimmt die in den LQ-
Fonts vorhandenen Punktgréfien und setzt sie
(verkleinert) statt der verwendeten Punktgréfe
beim Ausdrucken ein. Es stehen also fiir das
gleiche Zeichen wesentlich mehr Detailinfor-
mationen zur Verfiigung: withrend bei der 1:1-
Wiedergabe eines normalen Zeichensatzes der
Nadeldrucker immer mehrere Nadeln “biin-

deln”™ muB, 1iBt sich mit Geos-LQ mit jeder
Nadel jeweils ein einzelner Punkt ausgeben.
Deshalb kommt diese Zeichenqualitiit zustan-
de. Dazu sollte von jeder Punktgréfe eines
Fonts, den man mit GeoWrite benutzt, fiir
Geos-LQ die doppelte oder gar dreifache
Punktgrofie vorhanden sein.

Das ist selbstverstindlich auch abhingig
vom Drucker: 9-Nadler arbeiten mit drei, 24-
Nadler mit zwei — schlieBlich soll jede Nadel
beschiftigt sein. Die einzelnen PunktgréBen
diirfen maximal 48 Pixel hoch und die Zei-
chen maximal 48 Pixel breit sein. Dazu
kommt eine weitere Einschriinkung: GeoWrite
kann nur bis zu sieben verschiedene Punki-
grofen anzeigen, sonst stiirzt die Applikation
ab. Eine Punktgrofe darf im Durchschnitt un-
ter Geos 4500 Byte umfassen, sonst wird die-
se Punktgréfie nur in der Standardschrift BSW
auf den Bildschirm gebracht. Beachtet man
diese Einschriinkung, ist mit einem LQ-Font
nahezu alles moglich.

LQ-Fonts kreieren

Als unverzichtbare Hilfen zur Zusammen-
stallung der LQ-Fonts empfehlen wir die mit
dem Geos-LQ-System mitgelieferten Utilities.
Damit wird’s echt zum Kinderspiel. Aulier-
dem brauchen Sie einen Font-Editor. Es gibt
dafiir jede Menge PD- und kommerzielle Soft-
ware. Die verwendete FontgréBe sollte auf je-
den Fall bis Punktgrile 48 arbeiten und iiber
bis zu acht KByte freien Speicher verfiigen.

Wenn Sie einen eigenen LQ-Font entwerfen
wollen, sollten Sie zuniichst frei kopierbare
PD-Fonts als Grundlage bzw. Anschauungs-
material verwenden. Dadurch bekommen Sie
spiter keine Probleme mit dem echten Autor
des Zeichensatzes, wenn Sie lhren LQ-Font
an andere weitergeben. Gute PD-Fonts gibt
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es bei allen entsprechenden Anbietern von Pu-
blic-Domain-Software.

Falls Sie aber unbedingt einen copyright-
geschiitzten LQ-Font umwandeln méchten,
sollten Sie sich unbedingt mit dem Autor in
Verbindung setzen.

So geht's

Kopieren Sie zunichst alle Hilfsprogram-
me des Geos-LQ-Systems (FontAdjust, Font-
Zoom etc.), einen Font-Editor, GeoWrite, Ge-
0s-L.Q und Ihren Druckertreiber auf eine Ar-
beitsdiskette oder ins RAM-Laufwerk. Dazu
kommt der ausgewiihlte Zeichensatz. Wiihlen
Sie die Punktgrofie aus, die Sie spiiter ver-
wenden wollen (z.B. GroBe 10). Schauen Sie
sich den Font Buchstabe fiir Buchstabe an und
bessern Sie ihn gegebenenfalls nach. Wenn
noch die Umlaute und Sonderzeichen fehlen
(6, d, ti und B), dann fiigen Sie diese ein. Deut-
sche Sonderzeichen nachzubearbeiten, ist sehr
einfach: kopieren Sie “a” an die Position des
“i4". AnschlieBend stattet man das “a” per
Mauspfeil mit den Umlautstrichen aus. Das-
selbe gilt fiir die anderen Sonderzeichen. Falls
die GroBbuchstaben mit den Strichen zu um-
fangreich zu werden drohen, miissen Sie die
Buchstaben ein wenig verkleinern. Meist rei-
chen hier schon ein bis zwei Pixel bei Punkt-
groBe 10 aus. Fehlt das “B”, weicht man am
besten aufs grofe “B™ aus: durch Verschie-
ben um ein bis zwei Bildpunkte nach unten,
Offnen der untersten Schleife sowie Verklei-
nern der oberen, linken Schleife ist das “B”
rasch fertig.

Achten Sie auBlerdem darauf, daf die Ta-
staturbelegung der obersten Reihe (! * @ §
% &) ebenfalls mit der deutschen Belegung
tibereinstimmt. Speichern Sie den Font erneut
(das sollte man iibrigens auch wiihrend der
Anderungsarbeiten zwischendurch 6fter ma-
chen). Im Geos-Desktop ergiinzt man den
Font-Namen mit der Endung “_GE” — damit
weil jeder sofort, dal} es sich um einen Zei-
chensatz mit deutschen Umlauten und ent-
sprechender Belegung handelt.

Mit Geduld und Spucke

Ist die kleine PunktgriBe fertig, tritt eines
der Hilfsprogramme auf den Plan. Zum Ver-
grofern auf die notwendigen GréBen 20 und
30 @Bt sich “FontZoom™ verwenden — also
von 10 auf 20, von 9 auf 18, 11 auf 22 usw,

Gefragt sind jetzt viel Geduld und Zeit: be-
arbeiten Sie jetzt die Punkigrifie 20 so, daf}
ein sauberer Zeichensatz mit klaren Linien
und exakten Kurven entsteht. Per “Preview™-
Funktion Lifit sich das Ergebnis ausdrucken.
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Drucken mit
360 dpi

Ausstellung fir Computer,
Software und Zubehor

Mit Jahr flir Jahr rund 80.000 Besuchern ist
die HobbyTronic Computerschau eine der
erfolgreichsten Special-Interest-Ausstel-
lungen der Branche.

Mit tber 200 Ausstellern wendet sich diese
junge und doch &lteste und erfolgreichste
Messe ihrer Art nicht nur an Hobby-Elekiro-
niker, Computer-Freaks und Funker, sondern
inzwischen auch an Semi-Profis und Profis.

Tugllch
9- '|8Uhr

n I.I

yp[(mw

17 214 96

B Verkaufsausstellung mit
breitem Angebot

B  Multi-Media” mit neusten Produkten

B Action-Center und Computer-StraBe
mit firmenneutralem Service

B Das Highlight in diesem Jahr

B INTERNET-Café: Relaxen und
kostenlos Surfen im INTERNET!

,.-—'"""-..
e ————

Wesifalenhallen
Dortmund

Messezentrum Wesifalenhallen Dortmund

Rheinlanddamm 200 - 44139 Dortmund - Telefon: 02 31/12 04-521 u. 525 - Telefax; 02 31/12 04-678 u. 880 - Btx: westfalenhallen#
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Dann ist Punktgrofe 30 an der Reihe. Dabei
werden Sie rasch feststellen, daf} die Gesamt-
datenmenge acht KByte iiberschreitet - diese
magische Grenze ist fiir den Fonteditor jedoch
das hochste der Gefiihle. Aber keine Panik -
Geos-LQ verarbeitet bis zu 15 KByte groBe
Fonts. Die Punktgrofe mufs zum Uberarbeiten
lediglich geteilt werden: Starten Sie das Pro-
gramm “FontCreate” und erzeugen Sie zwei
leere Zeichensitze (Font A und Font B). Ak-
tivieren Sie “FontZoom™ und teilen Sie den
Font in zwei gleiche Hilften: die erste kommt
in Font A, die andere in Font B. Erst jetzt 6ff-
net man den Fonteditor und bessert die Pixel-
linien aus., Achten Sie immer aufs richtige
GroBenverhiiltnis der Linienbreite: ist die Li-
nie bei Punktgrofie 10 exakt ein Pixel breit,
umfaBt sie bei Punktgréfe 20 nach Adam
Riese also zweil Bildpunkte. Sind beide
Fonthilften bearbeitet, entfernt man noch die
Leerspalten (rechts), auch beim Leerzeichen
(Space). Meist sind es zwei bis vier Spalten.
Mit dem Utility “FontSplice” wird daraus
wieder ein Gesamtzeichensatz, den Sie in
Threm Font speichern sollten. Jetzt tritt “Font-
Distance”™ in Aktion: zunidchst kennzeichnet
es intern den Zeichensatz als LQ-Font, dann
mufl man die fehlenden Leerspalten von
Punktgréfie 30 wieder ausbiigeln. Das macht
Geos-LQ selbstindig, Sie miissen lediglich
den entsprechenden Wert eingeben — multi-
pliziert mit der PunktgréBe ergibt das die feh-
lenden Leerspalten in Pixelbreite. Ein Bei-
spiel: Ist bei Punktgréfe 10 eine Leerspalte
vorhanden, sind es also bei PunktgroBe 30 de-
ren drei. Der einzutragende Wert ist hier
“0.100” (0.100 x 30 = 3.0).

Versteckspiel

Da Punktgréfie 30 fiir GeoWrite zu groB ist
und sich als Schreibschrift nicht mehr ver-
wenden liBt, mufl man sie verstecken. Der
Clou: GeoWrite zeigt sie zwar nicht an, unter
Geos-LQ kann man sie aber trotzdem ver-
wenden! Das ist die Aufgabe des Programms
“FontHide”.

Nachdem nun die Punktgréf3en 10, 20 und
30 fertig sind, geht’s im selben Stil mit den
eventuell vorhandenen Punktgréfien 8, 9, 11,
12 oder 15 weiter. Nicht vergessen: GeoWrite
akzeptiert maximal sieben verschiedene
Punktgréfien - daher sollte man mit FontHide
also stets die groBeren Varianten verstecken.
Unser Testvorschlag, um die Ubereinstim-
mung der einzelnen Punktgrofien zu {iberprii-
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fen: drucken Sie den Standardtext “The Quick
Brown Fox jumps over the lazy Dog™ in allen
gewiinschten Ausgabequalitiiten auf jeweils
einer Seite. In der Geos-LQ-Dialogbox sind
bei 9-Nadlern die Verhiiltnisse 3:1 (normal),
6:2 (doppelt) und 8:3 (dreifach) einzugeben.
Halten Sie dann das Papier iibereinanderge-
schoben gegen das Fenster: die einzelnen
Ausdrucke diirfen maximal bis zu fiinf Punkte
pro Zeile in der Linge abweichen - dann ha-
ben Sie nahezu perfekt gearbeitet! Ansonsten
stimmen je nach Ausdruck die entsprechende
PunktgroBe bzw. Zeichenbreite nicht.
Wurden die Leerspalten bei den groBeren
PunktgrofBen korrekt gesetzt, lit das Drucker-
gebnis kaum noch Wiinsche offen. Im Hand-
buch zu Geos-LQ findet man in den Pro-
grammbeschreibungen zu den Utilities noch
manchen guten Tip (auBerdem verweisen wir
an den LQ-Font-Katalog von Olaf Dzwiza).

Jetzt wird’s kreativ

Doch nun zum schopferischen Teil: leider
bringt GeoWrite Grafiken nur zentriert - da-
neben lift sich kein Text mehr plazieren. Ab-
hilfe schafft hier, die Grafik in einen Zeichen-
satz umzuwandeln. Natiirlich soll es ebenfalls
ein LQ-Font werden. Diesmal tasten wir uns
jedoch von hinten an die Sache heran — zuerst
kommt die héchste PunktgréBe an die Reihe.

Entwerfen Sie mit GeoPaint die gewiinsch-
te Grafik, beachten Sie dabei aber die maxi-
male Hohe von 48 Pixeln. AnschlieBend ent-
wickelt man per Fonteditor einen leeren
Zeichensatz mit einer Punkthéhe von 48, einer
Zeichenbreite von 1 und einer Basislinie von
45. Nicht vergessen: Font speichern!

Jetzt aktiviert man erneut GeoPaint und
iibertriigt die Grafik Fotoscrap fiir Fotoscrap
in den Font. Bei z.B. 150 Pixeln Breite
braucht man mindestens vier Zeichen. Leider
beeinflufit GeoPaint die Punktgenauigkeit re-
lativ stark: meist sind mehrere Versuche nétig,
bis das gewiinschte Ergebnis feststeht. Es ist
nicht relevant in welche Buchstaben man die
vier Teile einklebt — wichtig ist vor allem, daf}
sie hintereinander liegen. Wer beim Kopieren
ungenau arbeitet, dem fehlen einige Pixel oder
das Fotoscrap ist zu grofy (Fehlermeldung).

Per Preview-Funktion kann man am Bild-
schirm oder mit dem Drucker iiberpriifen, wie
die vier Buchstaben zusammenpassen. Man

— Wo gibt's Geos-LQ? —

Der Autor Thilo Hermann hat den Vertrieb
der Software vor langerer Zeit eingestellt.
Das Programmpaket kostet 49 Mark. Man
erhalt es bei:

Geos User Club, GbR

Moerser Str. 11

46286 Dorsten

Tel./Fax: 02866/376

Performance Peripherals Europe
Silcherstr. 16

53332 Bornheim

Tel./Fax: 02227/3221

sieht genau, wo einzelne Spalten fehlen (Gra-
fik wirkt gestaucht) oder einige Spalten zu-
viel sind (doppelte Pixel). Im letzten Fall (es
sind also diverse Spalten iiberfliissig) ver-
schiebt man einfach den zweiten Buchstaben
soweit nach links, daB er zum ersten Buch-
staben pafit. Fehlen Spalten, mufl man einen
weiteren Versuch starten. Ebenso diirfen keine
Leerspalten zwischen den vier Buchstaben
sein. Technisch ist es leider nicht méglich,
Grafiken einwandfrei in einen Font zu ver-
wandeln, die 48 Punkte Hohe tiberschreiten.
Der Grund: GeoWrite baut zwischen den ein-
zelnen Fonts stets einen Abstand von zwei
Pixeln ein (der Standardzeichensatz BSW ist
also tatsichlich elf Bildpunkte hoch).

Paft die PunktgroBe 48 endlich, verwendet
man FontZoom zum Verkleinern. Bei 48 Pixel
Originalhthe bietet sich als einfachster Wert
GroBe 24 an. Nach der Verkleinerung ist die
neue PunktgroBe natiirlich zu tiberarbeiten. Es
ist nicht notig, sich auf unzihlige Details zu
stiirzen, denn Geos-LQ verwendet beim Aus-
druck sowieso wieder Punktgrofie 48.

Ein letzter Test unter GeoWrite schlief3t die
Konstruktion der Fonts ab. Der beschriebene
Weg zur Umsetzung von grafischen Zeichen
funktioniert im Prinzip mit allen Objekten:
Icons, eigenen Firmenlogos etc.

Ein Tip: Fiir den stiindigen Wechsel zwi-
schen den einzelnen Applikationen (GeoWri-
te, GeoPaint. Fonteditor usw.) kann man in-
zwischen auf hervorragende Utilities zuriick-
greifen (z.B. GeoHexer, Wechsel usw.) damit
Sie nicht jedesmal den Geos-Desktop aufrufen
miissen. DENIS DOHLER/BL

GOES LO Dl

Disk: GEOS LQ W12

LQPreferences
LQDemo13
LOQDemoz.1
Epson X

(e

(C) 1998 by Thilo Herrmann

Lies mich ________[RI7eTy

Lf-werk

Thilo Herrmann, Postst, 6, D-7321 Bortlingen, Tel. 87161757416

Das Auswahlmenti
von Geos LQ akzep-
tiert samtliche Text-
Dateien (hier: von
GeoWrite)
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Auch diesmal haben wir auf
der Programm-Service-Dis-
kette jede Menge Geos-Pro-
gramme untergebracht: ein
verspieltes Grafik-Game, ein
Disketten-Utility sowie die
verbesserte Version unseres
Vokabel-Programms ,,geo-
Learner”.

Game of Life

Die Idee hierzu stammt von dem Mathe-
matiker Conway. Auf dem Bildschirm finden
Sie ein Feld, auf dem sich einzelne Individuen
(Punkte) aufhalten. Diese Zellen kénnen aber
nur iiberleben, wenn sich im danebenliegen-
den Areal (3 x 3-Kistchen-Feld) exakt zwei
Nachbarn befinden. Falls ein Kistchen gar
drei Nachbarn hat, wird darin eine neue Zelle
geboren — in allen anderen Fiillen stirbt die
Zelle (Unter- bzw. Uberbeviilkerung). Auf
dieser Grundlage 16t sich - je nach Situation
beim Start — eine aufschluBreiche Populati-
onsentwicklung beobachten.

Nach Programmstart (per Doppelklick im
Desktop) aktiviert man das Icon ,,Punkte* und
kann auf der Spielfliche Punkte setzen oder
loschen. Sind fiir Ihren Geschmack genug Ele-
mente verteilt, driickt man <RUN/STOP>.
Mit dieser Taste lassen sich iibrigens alle
Funktionen abbrechen, auch der Ausdruck!

Per Icon ,,mehr* leitet man die Berechnung
ein. Auf dem Screen erscheint der aktuelle
Bevolkerungsstand. Dabei gibt es einige Zel-
lenkonstellationen, die recht interessant sind:
drei horizontal nebeneinanderliegende Punkte
werden ,Blinker* genannt; wenn sich zwei
weitere Punkte vom linken Rand der Dreier-
reihe nach rechts oben bewegen, spricht man
vom ,,.Dreher*, Mit dem , Display*-Icon schal-
tet man die Anzeige der Durchginge im obe-
ren Bildschirmbereich ab. Das Druck-Icon
schickt den aktuellen Inhalt des Spielfelds
zum Printer.

Man sollte ein wenig abstrakt denken und
sich das Feld als Kugel vorstellen — der obere
und untere sowie linke und rechte Rand sind
miteinander verbunden, quasi wie ein Mini-
Planet, der von Lebewesen bevilkert ist. Das
ist notwendig, weil im begrenzten Feld alle
Individuen friiher oder spiiter aussterben wiir-
den. In geschlossenen Feldern 1idft sich das
aber nicht schliissig voraussagen. Das Pro-
gramm ist eine Weiterentwicklung des ,Frak-
tal-Creators* vom selben Autor (wurde in der
64 er 1/96 veroffentlicht). - Tom steinerT/BL
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Geos-Software auf Disk D:sk

Svon_

Disktype-Changer

Mit diesem Geos-Utility (startet per Dop-
pelklick im Desktop) ldBt sich der Typ einer
Geos-spezifischen Disk problemlos édndern.
Man hat die Wahl zwischen den Klassifika-
tionen System-, Haupt- und Arbeitsdiskette.
Unser Utility ist z.B. niitzlich, falls der Desk-
top Ihr Ansinnen, eine Datei von einer Haupt-
diskette direkt aus dem Verzeichnis zu 16-
schen mit einer Fehler-Dialogbox schroff
zuriickweist. Normalerweise miiite man das
Dateipiktogramm anklicken und es erst um-
stindlich an den Rand des Desktop legen. An-
deres Beispiel: der Desktop identifiziert eine
Scheibe als ,,Hauptdiskette' und weigert sich,
sie erneut zu formatieren (obwohl Sie auf die
Daten auf der Disk schon lange nicht mehr
brauchen). Disktype-Changer verwandelt die
Scheibe kurzerhand in eine ,, Arbeitsdiskette*.
Wer jedoch eine simple Arbeitsdisk speziell
schiitzen will, macht aus ihr per Maus-klick
eine ,,Systemdisk* (obwohl sich keine einzige
Geos-Kernel- oder Desktop-Datei darauf be-
findet.

Die obere Meniileiste besteht aus einem
einzigen Punkt: Disk. Das entsprechende Pull-
down-Menii bietet diese Optionen:

[ einlesen: holt das Typ-Kennzeichen in den
Speicher und zeigt es inkl. Diskettenname im
Editierfeld. Je nach gewiinschter Kennzeich-
nung, ist mit dem Mauszeiger das entspre-
chende Mini-Feld zu wiihlen.

[ speichern: verewigt die neue Typenbe-
zeichnung auf der zu modifiziernden Diskette.
[J Laufwerk: wechselt die aktuelle Floppysta-

tion (z.B. von ,,1541% zu ,RAM 1571%),
[ verlassen: beendet das Programm und kehrt
zum Desktop zuriick. TOM STEINERT/BL

Neue Version: geolLearner

Viel positives Aufsehen erregte das Geos-
Vokabellernprogramm, das in der 64 er 1/96
verdffentlicht wurde. Da bei manchen Lesern
nach Programmstart eine bislang nicht erklér-
liche Floppyfehlermeldung auftauchte, haben
wir uns entschlossen, eine neu iiberarbeitete
Fassung auf unserer Programm-Servicedisk
abzulegen.

Wir kénnen nicht die umfangreiche Pro-

grammanleitung erneut abdrucken (man findet
sie ebenfalls in der 647er 1/96), sondern le-
diglich die Neuheiten: Ins Menii ,,Datei wur-
de eine weitere Option integriert:
(1 Datei reset: Fiir den Fall, daB fiir jede Vo-
kabel die Anzahl richtiger Ubersetzungen ge-
speichert wird, loscht diese Funktion alle
Zihler (der Inhalt wird durch Leerzeichen er-
setzt. Dadurch kann man den Lernvorgang
ganz von vorn beginnen oder die Vokabeln
drucken. Achten Sie, daB Ihr indvidueller
Druckertreiber der Diskette ist.

Auf der Diskette zu diesem Heft fnden Sie
zwei umfangreiche Demo-Vokabeldateien:
Englisch und Latein. Der Zeichensatz ,,Cali-
fornia™ gehort zur Datei ,,Englisch Vokab.*.
Mit der neuen Version unseres Lernpro-
gramms konnen Sie Thre Schulkenntnisse auf-
frischen oder villig neue Vokabeldateien (z.B.
Spanisch, Italienisch, Franzdsisch) anlegen.

TOM STEINERT/BL

Die in LFl-l A eingelegte Diskette
64°ER 3/96
ist eine Arbeitsdiskette.

T ]
0 qutemdlskette
{0 Hauptdiskette

B fArbeitsdiskette

Disktype Changer:
unser Utility vergibt

Geos-Diskettenken-
nungen nach
Wunsch - Haupt-,

1992-95 by Torm Steined,

Disktyp Change

Chemnitz.

System- oder Ar-
beitsdiskette
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Alle Jahre wieder —
das leidige Thema
Einkommensteuerer-
klarung! Fur die
meisten Steuerzahler
eine ungeliebte,
wenn nicht gar lastige
Aktion. Fazit: man
schenkt nur allzu
leicht Geld her.

il ' ii -y Bei den heutigen Steuerbe-
lastungen kann sich Otto Nor-
TE ST malverbraucher solche Grofzii-
gigkeit kaum erlauben. Jeder
Steuerzahler sollte seine Steuererklirung auf
alle Fille beim zustindigen Finanzamt einrei-
chen, denn jeder hat Kosten, die in Verbin-
dung mit dem Arbeitsverhiiltnis stehen und
fiir Erhalt und Sicherung des Arbeitsplatzes
wichtig sind. Solche Kosten lassen sich bei
der Steuererkldrung geltend machen. In vielen
Fillen fiihren sie zu einer Steuerrjickerstat-
tung, die oft hoher ausfillt, als man zu triu-
men gewagt hiitte.

Das uns vorliegende Einkommensteuerpro-
gramm erleichtert das Ausfiillen der Steuer-
formulare und ist eine Hilfe zum Berechnen
der wirklich filligen Einkommensteuer. Auch
in diesem Jahr bietet U. Olufs ein Update dazu
an. Es ist bislang die einzige erstzunehmende
Software dieser Art fiir den C 64 bzw. C 128
im 64’er Modus. Vor allem die jihrlichen Up-
dates bei Anderungen der Finanzrichtlinicn
findet man kaum bei anderen Software-An-
bietern.

Der kiihle Rechner

Zunichst fillt uns die umfangreiche und
verstindliche Anleitung mit fast 140 Seiten
auf. In dieser sind viele wertvolle Steuerspar-
tips aufgefiihrt - das erleichtert die Bedienung
des Programms ungemein. Man sollte sich die
Zeit nehmen und sie vor Programmstart sehr
aufmerksam durchlesen und sich erst dann an
die offizielle Dateneingabe machen.

Einkommensteuer 1995 ist schlicht und ein-
fach gestaltet. Alles erscheint Schwarz auf
Weill auf dem Bildschirm oder auf dem
Druckerpapier. Etwas Farbe hiitte den trocke-
nen Zahlen allerdings gutgetan und die Uber-
sichtlichkeit betriichtlich erhoht.

Im einzelnen lassen sich folgende Steuer-
berechnungen durchfiihren:

— Einzel- oder Zusammenveranlagung
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Einkommensteuer 1995

findet tlas

SGHLUPFLOGH

— Sechs Einkunftarten (auBer Land- und
Forstwirtschaft)

— Abfindungen

— Progressionsvorbehalt

— auslindische Einkiinfte

— Wohnungsbauftrderung

— Baukindergeld

— alle Werbungskosten

— alle Sonderausgaben

— auBergewdhnliche Belastungen

Auf steuerliche Fragen wollen wir hier
nicht niiher eingehen, weil wohl jeder brave
Steuerzahler weil, worum’s geht. Auflerdem
erkliirt sich das Programm selbst bzw. enthiilt
besagte Anleitung viele Tips und Hinweise.
Leider fehlen wichtige Rechtshilfen; die Ein-
und Ausgabe erscheint nicht als Formu-
lardruck, wie bei DOS-Versionen fiir den PC.
Da hiitte man dann schon eine 80-Zeichen-
bildschirmanzeige ins Programm einbauen
miissen.

Probleme vorprogrammiert

Hier kinnte noch einiges verbessert wer-
den. Die Anmerkung des Autors, dall der
Speicherplatz des C 64 nicht ausreichen wiir-

de, knnen wir leider nicht gelten lassen. Es
gibt schlieBlich umfangreichere Software
(denkt man an die meisten Textverarbeitungen
oder Grafiktools fiir den C 64), die damit kei-
ne Probleme hat. Bei einer mehr als zehn-
jihrigen Erfahrung sollte sich der Autor in
dieser Hinsicht besser informieren! Die ersten
Probleme hatten wir schon beim Laden der
Software. Der mitgelieferte Schnellader funk-
tioniert nicht mit der eingebauten Floppy im C
128D (Blech). Man kann das Programm hier
nur im langsamen 1541-Modus laden - und
das dauert, bei immerhin 120 Blocks! AuBer
der Directory-Anzeige lassen sich keine Disk-
befehle innerhalb des Programms durch-
fiihren, das ist nur im Direktmodus des C 64
moglich. Vor dem Programmstart sollte man
deshalb eine formatierte Datendisk bereitstel-
len, auf der sich die Steuerdaten speichern las-
sen. Hiufig wiederkehrende Eingaben kon-
nen auf diese Weise bei der niichsten Steuer-
berechnung wieder gelesen werden. Ebenso
verfiigt das Programm iiber keine Druckeran-
passung. Der Drucker wird nur iiber den seri-
ellen Port angesprochen. Es kommen daher
nur Drucker in Betracht, die CBM-kompatibel
sind oder — wie bei unserem Test — ein seriel-

estzusetzende Est 4729677.08
Lohnsteuer 35326.38
erbleibt Est 4694357 .88
irchensteuenr ey rk

estgesetzte 0,68 6.0

Lohn-Kist B.gﬂ ﬂ.ﬂg
Vorauszahl. a8.88 8.08

Nachzahlungenin jyoppyaiben 8,008 g.g'
solch astronomi- usammen . g
schen Hohen wird Solidaritaetszuschlag 354725.77
es beim Privatver- Anrechnung ' 66848.4a8
braucher sicher nie- [EEANBOMMENSTOWEE: o i1l b (1 4694357 .00
mals geben —im usammen 5648482.77
" . e
Gegenteil, ersollja |y, cpzan1ung: 5048482.77
Geld zuriickbekom- |G =ttt i S o S ol e o T e e A Ly
men...

Ausgabe 3/Mérz 1996



SOFTWARETEST

heueingabe von Daten

Einlesen von Altdaten
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Einkommensteuer 13985
Copyright Uue-ﬂlufs
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221

Der Einschaltbild-
schirm des Steuer-
programms prédsen-
tiert sich knapp,
aber Ubersichtlich

22

les Wiesemann-Interface besitzen. Die
Druckereinstellung sollte also auch vorher er-
ledigt werden — bevor man also voll ins Pro-
gramm einsteigt und dessen Funktionen nutzt.
Deutscher Zeichensatz ist nicht vorhanden
und somit erfolgt der Ausdruck ohne Umlaute.

Der Dreh an der Steuer-
schraube

Nach dem Start hat man die Moglichkeit,
alte Daten zu laden oder neue einzugeben.
Nur an dieser Stelle des Programms 13t sich
das Disk-Inhaltsverzeichnis anschauen. Die
Dateneingabe erfolgt iiber mehrere getrennte
Bildschirme, welche am Ende mit Kontroll-
abfrage iibernommen werden.

Leider erfolgt diese Abfrage nicht auf jeder
Seite; manche Daten lassen sich daher nicht
riickwirkend dndern. Das kann man dann teil-
weise nur bei der alternativen Berechnung er-
ledigen. Alle Eingaben werden per RETURN-
Taste iibernommen oder ohne Eingabe eines
Wertes iibersprungen. Am Ende der gesam-
ten Eingaben konnen die Daten auf Drucker,
Bildschirm oder Floppy ausgegeben werden.
Der Ausdruck ist leider nur eine Art Hardcopy
der Bildschirmdaten und auch nur 40 Zeichen
breit, was ein biBchen uniibersichtlich ist. Da
eine verniinftige Druckereinstellung fehlt,
wird die volle Papierbreite nicht genutzt und
so gehen wichtige Informationen tiber den
~Steuerdschungel unter.

Ein wichtiger und guter Teil des Pro-
gramms ist dagegen sehr wertvoll. Durch al-
ternative Berechnungen und Andern einzel-
ner Daten lassen sich verschiedene Steuerfille
durchspielen. Man kann sofort die Auswir-
kungen auf Steuerhohe, bzw. -erstattung ver-
folgen. Trotz seiner Einfachheit bietet das
EST 95* fiir viele Steuerfille die rechnerisch
richtigen Ergebnisse. Einen kleinen Wermuts-
tropfen gab es im Rechenergebnis des dies-
jihrigen Update: die Kirchensteuer schraubte
sich in ,astronomische Hohen*. Dank der
Software-Hotline konnte dieser Fehler besei-
tigt werden und prompt wurde eine neue Dis-
kette geliefert — ein Service, den man in der
Computerbranche nicht mehr allzuoft findet.

Leider konnen die C 64/128 selbst nicht als
Arbeitsmittel abgesetzt werden. Fiir das Fi-
nanzamt ist der Brotkasten ja nur eine ,.Spiel-
konsole*! Die Steuersoftware hingegen wird
bei den Steuerberatungskosten anerkannt.
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Auf einen Blick

Auch wenn einige Punkte des Einkommen-
steuerprogramms noch verbessert werden
konnten (z.B. iibersichtlichere Bildschirmaus-
gabe), prisentiert es sich tibersichtlich und
auch fiir ,,Steuverlaien® verstindlich. Alle
wichtigen Berechnungen sind enthalten und
werden richtig ausgefiihrt. An manchen Stel-
len hat der Programmierer etwas geschlampt.
Bei einem (stolzen) Einsteigerpreis von 59
Mark wird man durch die umfangreiche An-
leitung entschidigt. Das jihrliche Update ist

mit 29 Mark inkl. Software-Hotline-Service .

sein Geld allemal wert. PETER BREUER/BL

-

Einkommensteuer 1995 fiir C 64/128
Hilfe zur Erstellung der Steuererklarung flir
1995

0 Schnellader flir C 64 und Floppy 1541

0 jahrlicher Update-Service

O umfangreiche und verstandliche
Anleitung

0 téagliche Hotline (Softwareprobleme)

03 Schnellader nicht kompatibel zum
C 128 DB
[ Diskbefehle nicht im Programmodus
0 Druckeransteuerung nicht optimal
O kein deutscher Zeichensatz

Bezugsquelle: Uwe Olufs, Bachstr.70,
53859 Niederkassel, Tel./Fax 02208-4815,
BTX *OLUFS#

Preis: 59 Mark (Original)/ Update 29 Mark
Testkonfiguration: C 128D (Blech) im C-64-
Modus, Monitor 1084S, Drucker STAR

LC24-1

Funktionen: 0oa
Bedienung: 0o
Dokumentation: o
Preis/Leistung: 000

Einmalig fiir den C 64 -
,Einkommensteuer 1995“

der Steuerberater.

« Steuererklarung ¢

"Einkommensteuer 1995" - die Hilfe
vom Steuerfachmann fiir den
Steuerzahler. Berechnet (fast) alle
Félle. Unterstitzt mit umfangrei-
chem Handbuch (100 Seiten) selbst
die kompliziertesten Fallen und
macht somit die Steuererkldrung 95
zum Kinderspiel. Die Ausgabe ori-
entiert sich direkt am amtlichen
Steuerbescheid .

* Features *

- Berechnet alle gangigen Félle
schnell und richtig.

- 12 Jahre auf dem Markt - fordemn
« Sie unsere Referenzen an.

- Tégliche Hotline bei Software-
problemen.

- Umfangreiches Handbuch (@iber
100 Seiten) mit vielen Steuertips
und -tricks vom Fachmann.

- Bereits am Bildschirm werden
wertvolle Steuer-(Spar)-tips ange-
zeigt.

- Die Ausgabe des ,Steuerbe-
scheides” ist mit zahireichen’
Erlauterungstexten versehen.

- Jahrlicher Updateservice - Ein
Umstieg auf ,groBere" Rechner
zum Updatepreis ist jederzeit
maglich (MS-DOS, Amiga, Atari,
Macintosh).

Diskette (C 64), Handbuch, Update-
Garantie: nur 59,- DM.

Olufs Software
-C64-
Bachstr. 70

53859 Niederkassel
Tel und Fax: 02208 - 4815
BTX: *OLUFS#

F¥4p 35
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Sprites
. bauen sich aus einem Bil-Muster auf. Dabei werden

653 Byte bendtigt. Pro Sprite slehen jeweila drei Byte in einer

Bildschirmzelle. Aus 21 Zeilen besteht ein ganzes Sprite

(Entwurl- Blatl). Bei Mullticolor bilden je zwei Bit einen Zeiger

aul eine der vier moglichen Farben:
00 = Hintergrundl 01 = Farbe 1 |10 = individuell| 11 = Farbe 2

_

Sprite—Zelger: stehen im unsichlbaren Teil des Bild-
Schirm-RAM. Sie zeigen aul den eigentlichen Sprite-Block.
In ihm ist das Muster festgelegt. Die Zeiger beginnen ab
Bildschirm + $03F8 im Text- Meodus, also im Normalfall bei
$07FB. Acht Speicherstellen sind tur das jeweilige Sprite
verantwortlich. Die Sprite-Blocks sind jeweils 64 Byte ($40)
lang. Sle sind von $00 bis $fF numeriert. Berechnet wird
lhre Position im Speicher tolgendermaBen (VIC ist die derzei-
tig adressierte Offset-Adresse- $00 bei RESET):

VIC + (Blocknummer % B4) = Position
trach Resen: O 4+ (13 % B4) = 832

KDOI’dantEn: erscheinen in Reihenfolge x-Achse,

y-Achse in den Registern. Bei Uberschreitung des Oftsets
sind sie ganz oder teilweise vom Bildschirmrand verdeckt.
< 24

< 28 oder > 229

Dttset 1iir x-Koordinate:
Oiiset 1ir y-Koordinate:

Entwurf-Blatt:

Byte 1 Byte 3

$D017 vertikale VergrtBerung

Ein gesetztes Bit vergréBert das entspr. Sprite nach rechts
Bit |7|B|5|4i3]2]1|0
sprite |7 |85 143210

SD00D x—Koordinate Sprite #0  $DOOB x—Koordinote Sprite #4
$0001 y-Koordinate Sprite #0 $DODS y-—Koordinote Sprite 4
$0002 x—Koordinate Sprite #1 $D00DA x—Koordinate Sprite #8
$0003 y-Koordinate Sprite #1 5D0DB y—Koordinote Sprite #8
$0004 x—-Koordinate Sprite ’2 $D0ODC x—Koordinate Sprite #6
$0005 y—Koordinate Sprite §2  $DOOD y~-Koordinate Sprite #6
$0D0B x—Koordinate Sprite ’3 $000E x=Koordinate Sprite #7
$D007 y—Koordinote Sprite §3 $DODF y-—Koordinate Sprite #7

$D010 neuntes Bit der x-Koordinaten

Ein gesetzies Bit bedeutet, daR die x-Koordinate »>255 ist.
Bit |7|B|5|4|3|2[1|D
Sprite|7 [B]5 (43210

$D01D horizontale VergréBerung

Ein gesetztes Bit vergréBert das entspr, Sprite nach unten.
Bit 171854 [3]2[1]D
sprite[7 [6]5 (4 [3]2]1]0

Farb_Rengterzllagen im Normalmodus die Farbe
eines Sprites fest (0 bis 1B). Bei Multicolor wird nur die
die individuelle Farbe (#10) bestimmt.

$D01E Kollision Sprite/Sprite

Ein gesetztes Bit zeigt welche Sprites beteiligt waren.
Bit |7|8]51|4 |3|2]1]0
sprite[7 [6]5[4[3[2]1]0

50027 Sprile #0 5002B Sprite 4
60028 Sprite #1 $D02C Sprite #5
$0029 Sprite #2 $002D Sprite f6
$DD2A Sprite #3 $D02E Sprite §#7
$D01C Multicolor-Modus
Ein gesetzlen Bit ochaltet dao entopr. Sprite in Mulitcolor.

Bit |r'|515|4|s;2|1|u
sprite({7 [B|5[a (3210

$DO1F Kollision Sprite/Hintergrund

Ein gesetztes Bit zeigt welche Sprites beteiligt waren.

$D025 und D026 Farben fUr Multicolor

Bei Multicolor sind fur Sprites jeweils zwei Farben identisch,
Farbe 1 ($D025) und fFarbe 2 ($DD26).

$DD10 Sprites ein/aus

Ein gesetzles Bit schaltet das entsprechende Sprite ein.

Bit |7|6|54|3]2]1]0
Sprite|7 (6|54 [3]2[1]D

$DO1B Prioritdt Sprite/Hintergrund

Ein gesetztes Bit schiebt das entspr. Sprite hinter den Text.

Bit |7|B(5]4|8]|2|1]0
Sprite[7 [6[5[4 3210

Bit ITIG|5¢4|3I2}1|D
sprite|7 |6[5]4a 321D
$DOTA Interrupt Maskenregister
legl fesl welches Ereignis einen IRD ausldsi
Bit !
0 Raster~Interrupt (1 = jal
i Sprite/Hintergrund Kollision (1 = ja)
2 Sprite/Sprite Kollision (1 = a)
3 Lightpen (1 = Ja)
4-7 |unbelegt (immer 1)
$D018 Interrupt Statusregister
zeigt, welches Ereignis einen IRQ ausgelést hat.
Bit
0 Raster-Interrupt (1 = ja)
1 Sprite/Hintergrund Kollision (1 = ja)
2 Sprite/Sprite Kollision (1 = [a)
3 Lightpen (1 = ja)
4-B |unbelegt timmer 1)
7 Interrupt fand statt (1 = ja)

36 J¥ap
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"HARD DRIVES

Das letzte Wort im GroB-Speicher . GroBkapazitétslaufwerke fiir
fiir den C-64/128 1,6- Disketten

Hier haben Sie GroBspeicherfestplatten fir Ihren C-64 und C-128. Sofort f | Die leistungsstarken neuen 3,5" Laufwerke von CMD sind |
in Betrieb zu nehmen mit leichter Installation via Seriellport. Die HDs | rickwéartskompatibel mit Commodore's 1581 (800K)Laufwerk. Unsere
werden mit einer Echtzeituhr, Dienstprogrammen, Kopierprogrammen, {11 FD-2000 tut aber viel mehr! Das Laufwerk hat einen 1,6 MB |
und deutschem Handbuch geliefert. Voll kompatibel mit GEOS, CP/M, | | Speichermodus, ist JiffyDOS kompatibel (LaufwerksROM ist eingebaut) f
BBS und vielen anderen Applikationen. HD Series-Festplatten sind in £ und hat eine Echtzeituhroption. Die FD-Series ist perfekt fiur GEOS, BBS- L
40 MB, 500 MB, 1 GB, 2 GB Kapazitaten erhaltlich. | | Betrieb und vieles mehr. .

surrTrackball < N

Keine 1351-Klone! Es handelt sich hier um proportionale ': __ .
Eingabegerate, die viel mehr kénnen! Die Doppelklick- W Akkubetriebenes und
Funktionist selbstverstandlich dabei und eine Echtzeituhr : erweiterbares RAM-Laufwerk

far automatisches Setzen der GEOS-Uhr ist eingebaut. {8 g AmLink gibt Ihrem Computer ein schnelles RAM-basiertes Laufwerk, das

Beide Gerate sind mit der 1351 voll  pre o 8 Brogramme und Daten auch nach Ausschalten des Computers speichert.

kompatibel und daher fir andere ' 1| Der als Option angebotene Akku bietet Ihren Daten bei Stromausfall

Programme geedg?gt. Agkugepuﬁerdt Sicherheit. Die RAMLInk 146t sich auf 16MB erweitern, hat einen Pass-

g:gtsrg}':efx‘rﬁ;“u‘r: '“";'iai':::eg; oo Thru-Port fiir Modulgebrauch und einen RAM-Port fiir den Gebrauch mit

zweitallos die Ei%gabe wrlies B vorhandenen RAM-Erweiterungen (REU oder GEORAM). Ein

Gegenwart und Zukgnft g Parallelanschlu3 ermdglicht Hochgeschwindigkeitsdateniibertragungen

‘ von und zu CMD's HD. Eingebaute JiffyDOS-Rountinen erleichtern

i : s i . | Diskettenzugriffe und bescheunigen den Laufwerksbetrieb mit Systemen,

| P" ’“’t‘ . ——————— | | die mit JiffyDOS ausgestattet sind. Einmalig in der Zusammenarbeit mit

GEOS, Textverarbeitungen, Telekommunikationssoftware und mehr.

RAMLINK 1 MB <...oooooreeeereeecenen 399, |
i RAMLink 1 MB mit Echtzeituhr ... Andere CMD Produkte
| RAMLINK 4 MB .........ooveeernverrecirnne . .
RAMLink 4 MB mit Echtzeituhr ..... 5 EX3 und EX2+1 Modulportweichen

RAMLink Puffer-Batterie ............... P Die neuen EX-Weichen von CMD sind mit folgenden Features fir den
|| Parallelkabel ..................... DM 35- | ;  modernen Commodore-Power-User bestiickt:
1MB/4MB SIMM ............ccc....... DMB9/279,- | ‘ * Jeder Port erméglicht separates Schalten von +5, GAME, EXROM, ROMH,
HD-Serie Festplatten 4 R i ROML, 101, und |02 Leitungen sowohl das génzliche Ausschalten des Ports.
i+ Der Mittelport besitzt einen 101/102 ($DE00/$DF00) Swapschalter.
| HD-40, 42 MB SCSl-Festplatte ..DM 499, |i& I . RocotSchalter
HD-500, 500 MB SCSI-Festplatte DM 849, [ Die EX3 st fiir den Gebrauch mit SwiftLink, SID Symphony, REUs, GEORAM

HD-1000, 1 GB SCSI-Festplatte . DM 1049, und Utility-Modulen geeignet.Die EX2+1 ist der EX3 identisch, hat aber 2
|| HD-2000, 2 GB SCSI-Festplatte .DM 1749,- | | /¥ vertikale und einen horizontalen Port.

FD-Serie Laufwerke ; SwiftLink-RS$232 Modul

FD-2000 GroBspeicherlaufwerk (1,6MB) ... DM 399,- SwiftLink bietet dem C64/C128 das an, was andere Computer seit Jahren besitzen: einen
FD-2000 mit Echtzeituhr DM 425, [ echten RS-232 Port. SwiftLink unterstiitzt Dateniibertragungsgeschwindigkeiten von bis
10er-Packung, HD-Disk. (1,6 MB) DM 35 | 2zu38,400BAUD undermdglichtdas AnschlieBen moderner Hochgeschwindigkeitsmodems
DO S  Bila binani anashaoal 1 an den Commodore. SwiftLink kann auch als Nullmodem mit anderen Computern fiir
y el lizalicigeneniCot) schnelle Dateniibertragungen beniitzt werden. SwiftLink wird mit DFU-Software und
C64-System (24 oder 28 Pin Keral) Dateitransfersoftware geliefert, um das Konvertieren von PET ASCIl auf Standard-ASCII
SX-64-System - B zu erméglichen. Voll kompatibel zum neuen GEOFAX-Programm.
C-128-System .
123_D-S§stem (Metallgehause) .. GEOCABLE II Parﬂ“&ldruckerkabel
128-D-Tragbar (Kunststofigshause) ......... . ; " Das fortgeschrittenste Paralleldruckerkabel, was je gebaut wurde! Diese
Zusétzliche Laufwerke-ROM's 1 | durchgeschliffene Userport-Weiche besitzt einen Pass-Thru-Switch, um zwischen
: : - | Drucker und einem anderen angeschlossenen Gerat ohne Konflikt zu schalten.
Weitere Soft- u. Hardware GEOS-Treiber und Utilities werden mitgeliefert. Voll kompatibel mit u.a. GEOS,
CMD-SmartMaus 1 L - Superbase, SuperScript, GEOS-LQ, Action-Replay MK VI.

| CMD-SmartTrackball " :
L| GEOS Paralleldruckerkabel ........... : SID Symphony Stereo Modul

EX3/EX2+1 Modulportweiche | SID Symphony verdoppelt die Soundstimmen Ihres C64ers/C128ers. SID Symphony
CMD GAMEPAD \ kann mit dem Ausgang Ihres Computers kombinert oder an lhr Stereogerat

SwiftLink-RS232 ; angeschlossen werden. Der SID Stereo Player und Demo-Songs werden mitgeliefert.
SID Symphony Stereo Cartridge ... :

Light Pen - Inkwell Systems . -
i] Big Blue Reader : CMD GAME - PAD

(| Compression Kit'94 .. e Haben Sie es mit den traditionellen Joysticks satt? CMDs neuer SEGA-ahnlicher Game

L | geoMakeBoot o Pad bietet bequeme Feuerkontrolle mit Turbofunktion, einen Daumen-Kontrollpad, der
gateWay/64 oder gateWay/128 ..... sich in 8 Richtungen bewegen l4aBt,und ein 3 Meter langes Kabel. Unsere Kunden
geoProgrammer (ML fir GEOS) ............ : schwérmen von diesem neuen Produkt!
GEOBasic (BASIC fiur GEOS) .......
Collette Utilities .............. DM

GEOS Power Pak | o. liCompanion jo DM ' Es ist wichtig, Ihre Computer- und [l Preise enthaiten Fracht, Zoll und [ €D D 7 r e Kk f
IPAINT DM = Laufwerksmodellinummer bei der Bestellung Steuer. Lieferung ca. 4 bis 6 —e

65 gnzugsban. C64-Besitzer missen die [ Wochen. Preise kénnen ohne CMDPE)J;:C?E,?“’“
B b I erisnnummer auch angeben. Ein JiffyDOS- [# Vorankindigung geandertwerden. [ . ;
GEOS & GEOS Applications (US) Anrufen System beinhaltet die ICs fir einen Computer |l BeiVorkassekeine Versandkosten, N Ay iy o T

und ein Diskettenlaufwerk. i | NN+ 10,00 DM BTX: "MATTING#
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52, Master Copy: vollstindiges
Backup einer Geos-Disk in
52 Sekunden

SH 96: GEOS

Evolution: fantastische Reise In §

die Zeit der Dinosaurier und
Mammuts/ Disketten-Dok:
Reparatur und Sicherheits-
kopien heschédlgter System-
Disketten/Mega-Scrap:
Grafikaustausch zwischen
Geos- und Hi-Eddi-Format

Tips, Tricks &
Tuol_s

Streifzug durch die Zeropage/
Drucker-Basic: 58 neue Befehle
zur Printer-Steverung/
Multicolorgrafiken
konvertieren/

(iber 60 heiBe Tips&Tricks

SHT77:
Amica-Konvert: 6
Malprogramme tauschen
Grafik aus/ Disc-Basic:
Floppybefehle kurz und
pragnant priifen

H 93:
Disk-Racoon 3.21:
Diskettenverwaltung mit
mausgesteuerter Benutzer-
oberflache/ Basic-Expansion:
42 neue Befehle fiir Grafik und
Floppy/ Diashow-Maker:
perfektes Multimedia-Feeling

Hardware

SH 67:
Wetterstation.Temperatur,
Luttfeuchtigkeit und -druck-
messen/ DCF Funkuhr und
Echtzeituhr/ Daten

konvertieren: vom C64 zum
Amiga, Atarl ST und PC

A Floﬁraurn lette

4 Kopiertools

Backups und Einzel-Files/ Spur
36 bis 40: 95 Blocks zusitzlich
auf Diskette viele Tips&Tricks

SH 84: Hardware

C64 kompakt: Computer und
Floppy in einem Gehéuse
(Umbauanleitung)/ Midi-
Interface: C64 mit Keyboard/

Tiny-EPROMer: EPROM-

Brenner im Selbstbau
unter 30 DM
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SH 94: : Diagramme
Alan V7.3: komfortable Grafik-
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Scroll-Screens fir Spiele/
Sprite-Edit: 32 Sprites fir
Action und Animation

Nur noch hier erhiltlich!
Jetzt sofort bestellen - per Post oder FAX !

"l'l'lll'll'll.lll'll'll'

= BESTELLCOUPON
i

Ich bestelle folgende 64er Sonderhefte:
Ordnung SHA. [SH-M

im ceigenen Sonderhefte mit Diskette je 10,- DM
Archiv fiir Sonderhefte'128er'  je 10,-DM

Ich bestelle Sammelbox(en)

zum Preisvon je DM 14, Gesamtbetrag

Ich bezahle den Gesamthetrag zzg.6,-DM Versandkosten
(A nach Erhalt der Rechnung. Q per Scheck anbei

Vorname,Name

: (A StraBe, Hausnumm
Hier war leider jemand o

schneller, doch null

Problem: Einfach PLZ, Wohnort

schreiben und bestellen

bei 64er -Magazin

Leserservice, Datum / Unterschrift

UL L L Schicken Sie bitte den ausgefiillten Bestellcoupon an:

FAX: 07132/969-190 64er-Magazin Leserservice, D-74170 Neckarsulm, Telefon: 07132/969-185

oder bequem per Telefax: 07132/969-190
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lar doch — am einfachsten li6t sich der C
64 mit Basic programmieren — fiir Ge-
schwindigkeits-Fanatiker jedoch kommt nur
Machinensprache in Frage. Was ist aber,
wenn man in der Schule oder Ausbildung eine
andere Programmier-Sprache lefht und diese
Kenntnisse auf dem Brotkasten einsetzen
will? Auch hierfiir gibt's entsprechende Inter-
preter und Compiler. Viele Program-
miersprachen-

Varianten wurden
_C. 1972 von Dennis H. Ricljic entwickelt, speziell fur den

wird gern als Haus- und Hof-Sprache von :

Unix bezeichnet. Grundsiitzlich ist C an Kein C 64 entwickelt

Betriebssystem gebunden und leicht portier- und sind sogar

bar, Beim C 64 mul} der Programmierer eini-

ge Kompromisse machen, kann aber weitge- noch auf ‘dem

hendeafrf den C-Befehlssatz zuriickgreifen. Markt. Wir haben
. Better Working Power C* von CMD bie- .

tet cincp Editor mit Syntax-Checker, Compiler ik umgeh_ort

(zum Ubersetzen in Maschinensprache) und und einige interes-

einen Linker (verbindet Haupt- und Unterpro- sante Bezugsque|-

gramme zum lauffihigen Produkt). 95 Funk- | ie P

tionen und ein FlieBkomma-Support helfen en sowie rro-

C - Unix-Feeling

den Programmierer bei der Arbeit. gramm ierer fur
Mit ,,Small C* kommen Sie in den Genuf} : ‘ '
eines Compilers mit integriertem Editor und Sie angetan' ! : {

Linker. Das Programm von Phillip Zembrod
aus dem Jahre 1994 ist im Internet erhiltlich
(s. Info-Kasten ,,Programmiersprache im In-
ternet*) oder beim Shareware-Hiindler.

Als Mischung aus C und der Programmier-
sprache Pascal entpuppt sich ,, Turbo C*. Der
‘Compiler stammt von Thoms/ACC und wurde
1991 programmiert. Sie konnen sich dieses
Tool im Internet (s. Info-Kasten) oder beim
Shareware-Hiindler besorgen.

Cobol - Oldie-Revival

Diese Programmiersprache erblickte schon
1960 das Licht der Welt und ist selbstdoku-
mentierend. Die Syntax ist zwar leicht zu le-
sen, aber dennoch sehr umfangreich. Fiir den
C 64 gibt es ,, Cobol 64 mit einem Editor, In-
terpreter, Compiler und symbolischen Debug-
ger. Die Programiersprache wird durch CMD SR EUT s
vertrieben. deu e? actus dev

Comal - prima, prima aus :
Der C-Compiler von

Danemark Philip Zembrod ist
in Ultra-Forth und
Die Abkiirzung Comal steht fiir Common Maschinensprache
Algorithmic Language und stammt von un- geschrieben

seren nordlichen Nachbarn. Sie stellt die Ver-
bindung einer modernen strukturierten Spra-
che mit der Einfachheit von Basic dar. Von
Commodore wurdesiiber Jahre ein Modul mit
einem Interpreter vertrieben, das nur noch ge-
braucht zu bekommen ist. Wer ein Modem
und einen Internet-Anschluff hat, kann sich
die Software-Varinate schnell vom Connect-
net-FTP-Server besorgen (s. Info-Kasten).

ABELSON & ANDREA DISESS

=]

TANONDN

=Q FN\O AOMC™\ =M me X
FCWo COCTMO O= F iyl

ik
Forth - die ProzeRsprache

Forth verdankt seinen Namen der gleich-
namigen amerikanischen Firma. Die Sprache
wird oft bei Programmierung von Steuerungen
und Prozessen eingesetzt. Sie ist modular auf-
gebaut und ermdglicht dem Anwender, den

s12 Ein typischer Comal-
Quelltext - schnell
sind Parallelen zu
Basic zu erkennen
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*ORTRAN
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laubt rekursive Programmierung und wird
sehr oft im Bereich der kiinstlichen Intelli-
genz eingesetzt. C-64-Fans konnen mit
»Micro LISP* den Einstieg wagen. Das Pro-
dukt von Transactor Publishing ist im Internet
zu finden (s. Info-Kasten).

Pascal - mal ohne
Sprungbefehle

Nach Blaise Pascal benannt und auf Algol
60 basierend, ist Pascal heute eine weitver-
breitete Programmiersprache. Sie zwingt den
Programmierer, strukturiert zu arbeiten und
hat deshalb keine Sprunganweisungen im Be-
fehlssatz. Durch die Firma Borland wurde
Pascal stindiger Weiterentwicklung unter-
worfen, deren Ergebnis ,,Turbo-Pascal* und
»Delphi* (Windows) sind. ,, Pascal-64 " bietet
C-64-Useren die Moglichkeit, auf ihrem Com-
puter mit einer modernen Sprache zu
arbeiten. Das Produkt findet
man im Vertrieb von

CMD.

Programmier-
sprachen

Die vorgestellten Produk-

r\r" 23

Befehlssatz zu erweitern. Mit ,,64 Forth*
konnen auch Brotkasten-Jiinger in diesem
Dialekt programmieren. Die Sprache basiert
auf Forth-83 und unterstiitzt Grafik, Sound
und die Strings des C 64. Die Software finden
Sie im Internet.

Ein spezielle Variante existiert fiir die be-
licbte Betriebssystem-Oberfliiche ,,Geos*. Die
Version von FIG-Forth finden Sie auf der
Stonysoft-Diskette 1073 oder im Internet alg
Public-Domain-Software.

Fortran - die technisch-
wissenschaftliche Losung

Bereits 1954 entwickelt, hat Fortran noch
einige Jahre mehr auf dem Buckel als Cobol.
Der Name steht fiir Formula Translation
(Formel-Ubersetzung). Fortran ist problemo-
rientiert und lehnt sich stark an die mathema-
tische Formelsprache an. Die Verarbeitung
von Texten ist sehr kompliziert; dafiir hat die
Sprache unzithlige mathematische und logi-
sche Funktionen zu bieten. Interessierte Pro-
grammierer finden im Vertieb von CMD
wFortran-64",

Lisp - kiinstliche Intelligenz
programmieren

Abkiirzung fiir List Processing Language
- also listenverarbeitend. Diese Sprache er-
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te sind nattirlich noch lange
nicht alle Programmier-Dia-
lekte. Fiir den Brotkasten gibt
es u.a. ,.Logo™, ,Mumps* und
»Pilot, Leider sind die Sprachen
nicht mehr im Handel. Interes-
sierte Leser sollten sich auf den Se-
cond-Hand-Mark umsehen

JORN-ERIK BURKERT

Programmiersprache im Internet

Viele Programmiersprachen fiir den C 64 sind Public Domain oder Shareware. Das Internet ist da
eine wahre Fundgrube. Eine umfangreiche Liste hat Dan Fandrich parat. Hier die Adresse der In-
ternet-Seite.

http://vanbc.wimsey.com/~danf/chm/languages.html

— Bezugs-Adressen
Firma Adresse Tel./Fax
CMD (Deutschland) Performance Peripherals Europe,
2 SilcherstraBe 16, 53332 Bornheim 02227/3221
CMD (Osterreich) Postfach 58, A-6410 Telfs 0043/5262/66080

Stonysoft Beethovenstr.1, 87727 Babenhausen  08333/1275/ 08333/7044
_ FTP-Adressen

Programm-Name  FTP-Name Unterverzeichnis File-Name
Small C compiler ccnga.uwaterloo.ca pub/cbm/programming cc64v03.zip
COMAL 0.14 ftp.connectnet.com pub/users/comal ClubDisk1.D64
Blazin' Forth hpcsos.col.hp.com mirrors/forth/commodore64  blazinforth.arc
geoFORTH hpesos.col.hp.com mirrors/forth/commodore64  geoforth.arc
Micro-LISP ccnga.uwaterloo.ca pub/cbm/programming mlisp1p2.arc
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Der popularste Dienst im Internet — das World Wide
Web (WWW) - ist derzeit in aller Munde, doch manche
behaupten, man kénne mit dem C 64 daran nicht
teilnehmen. Nattrlich irren sie sich!

Beim WWW, handelt es sich um eine
grofie Anzahl iiber das ganze Internet ver-
teilter Hypertext-Seiten. Diese kénnen neben
normalem Text auch Bilder, Formulare und
vor allem Verbindungen (engl. Links) zu an-
deren Web-Seiten enthalten. Um sie zu lesen,
benétigt man ein entsprechendes Programm -
Browser genannt - das den HTML-Code ver-
arbeitet. Ein solches existiert fiir den C 64 lei-
der (noch) nicht. Doch es gibt einen Ausweg:
Lynx!

Lynx ist ein inzwischen auf fast allen
UNIX-Rechnern installiertes Programm, das
erlaubt, mit einem normalen ASCII-Terminal
WWW-Dokumente zu lesen (natiirlich ohne
die enthaltenen Bilder). Alles, was man ne-
ben dem C 64 samt Modem braucht, ist ein
einfaches Terminalprogramm und einen In-
ternet-Zugang zu einem UNIX-Rechner. Log-
gen Sie sich also wie iiblich ein und starten
Sie dann Lynx. Dazu gibt man in der UNIX-
Shell nur die Anweisung ,lynx* ein. Die
UNIX-Shell ist ein Kommandozeilen-Inter-
preter wie das DOS-Prompt auf dem PC oder
CLI unter GEOS. Eine voreingestellte Start-
seite erscheint auf dem Bildschirm (Abb.2).
Es besteht aber auch die Moglichkeit, die ge-
wiinschte WWW-Adresse zusiitzlich anzuge-
ben (hier http://vieta.math.uni-sb.de/ klein/in-
dex.html).

Mit der Space-Taste und dem Befehl Back
bewegt sich der User durch die Seiten. Die
Cursor-Tasten fiir hoch bzw. runter navigieren
durch die Eingabefelder und Links. Cursor-
rechts bzw. RETURN verzweigt ins gewiihlte
Menii oder zum aktuellen Link. Der Tipp auf
Cursor-links sorgt fiir die Riickkehr.

LUERIEEIAD 13200 HES
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_ Fehlerteufel

Die Bauanleitung ,Slip-Dial - TCP/IP" in der
64'er-Ausgabe 1/96 hat einen kleinen Feh-
ler. In der Zeichnung ist MAX-232-Pin 11
mit Pin 4 und 5 des Chips 741s00 verbun-
den. Es handelt sich aber nicht um Pin 11,
sondern 12!

_ Das ist HTML

Die Abklrzung HTML steht fir Hyper Text
Markup Language und bildet die Grundlage
fur die World-Wide-Web-Seiten. Die Doku-
mente bestehen aus Befehlen und Text.
Sie verbinden die einzelnen Elemente einer
Seite und werden durch den Browser zu
Bildschirm-Dokumenten zusammengesetzt.

Eigentlich reichen die Tasten schon aus, um
sich durch’s Web zu bewegen - doch Lynx
bietet noch weitere Hilfen an:

Print: Speichern (oder Drucken) der ange-
zeigten Seite. Achtung: Die Daten speichert
Lynx auf dem UNIX-Rechner und nicht auf
Ihrem C 64. Sie miissen die Datei nach dem
Verlassen von Lynx erst downloaden (z.B.
per X-Modem).

/: Durchsucht das angezeigte Dokument
nach einem einzugebenden Text.

Go: Nach Eingabe einer neuen WWW-
Adresse, ruft Lynx die Seite ab.

Del: Zeigt eine Liste (history) aller dufge-
rufenen Seiten und erlaubt den Riicksprung.

Ynoden batch
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schen Seiten

§ seryer is constantly changing and hopefully inprovina. Please

[
Mit dem C 64 im b!
Internet surfen:
einfach mit einem
Terminal-Programm
(hier Novaterm)
einwihlen und das
Lynx-Protokoll
aufrufen
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Add: Lynx ermdglicht das Fiihren einer
,Bookmark*-Datei, in der sich hiufig aufge-
rufene Adressen speichern lassen. Per Add-
Anweisung lassen sich das angezeigte Doku-
ment (Taste D) oder der ausgewiihlte Link
(Taste L) hinzufiigen.

View: Zeigt die gespeicherten Bookmarks
zur Auswahl.

Quit: Beendet Lynx nach einer Sicherheits-
abfrage.

Weitere Informationen zu Lynx erhiilt man
iiber die UNIX-typische Manual-Page. Hierzu
reicht der Befehl man lynx in der Shell. Um
Thnen Telefongebiihren zu sparen, ist diese
Hilfsdatei auch als ASCII-File auf der Dis-
kette zu diesem Heft gespeichert
(,,LYNX.MAN®). Sie konnen sie mit einer
passenden Textverarbeitung (z.B. StarTexter)
oder den Hilfs-Programmen , TYPE
LYNX.MAN" bzw. ,,VIEW.LYNX.C64" le-
sen bzw. drucken. ,, TYPE LYNX.MAN* lduft
sowohl auf dem C 64, als auch auf dem C
128 und unterstiitzt die Druckerausgabe.
o VIEW.LYNX.C64* ist fiir die Textausgabe
auf 40-Zeichen-Bildschirmen gedacht.

Die Programme einfach mit:

LOAD“name”, 8
laden und mit dem RUN-Befehl starten
THOMAS KLEIN

Swiftlink programmieren

Entwickler, die Unterlagen zur Program-
mierung der Modemschnittstelle Swiftlink su-
chen, werden im Internet fiindig:
http://ccnga.uwaterloo.ca/~csbruce/COM-
MIE/swiftlink.doc

Die Anleitung ist komplett in Englisch und
beinhaltet u.a. die Beschaltung des Moduls
von CMD.

Creatix-Modem und GeoFax

Besitzer eines Creatix-Modems LCI144
kénnen auch Dokumente per GeoFAXx ver-
schicken. Der richtige Initialisierungstring lau-
tet:

AT&F&C1

Das Fax-Programm von CMD diirfte nun
keine Probleme mehr bereiten.

RAINER TRUNK

Maus-Net-Zugange

Das Maus-Net ist bietet auch C-64-Usern
den Zugang zum Internet und den entspre-
chenden Mail-Service.

In unserer Tabelle finden Sie eine Auswahl
an Maus-Net-Mailboxen in ganz Deutschland.
Wer weitere Muas-Net-Nummern kennt, kann
sich gern bei der Redaktion per Post oder Fax
melden.

Ausgabe 3/Mérz 1996



' Code

C-B 0041-31-8320121

AW 0043-1-7996541
AW 0043-1-4703022
A-L 0043-732-610770
W 0202-7387524
DU3 0203-735844
D 0211-9718996
'KR2 02151-307914
RS 02191-927089
K 0221-9808075
K2 02203-962008
SU 02226-912061
SU2 02241-390082
BM 02233-685018
BN 0228-9140953
UN 02303-63102
UN2 02303-66232
DO 0231-697214
D02 0231-9612070
MK2 02371-944925
HAM 02381-161398
AC 0241-902002
AC2 0241-9019019
AC3 0241-54540
MS2 0251-77262
MS3 0251-260324
BOR 02562-97486
ST 02572-88881
SI 0271-3829049
DU 02841-953182
DU2 - (02841-537035
B 030-6246510
B2 030-7519443
B3 030-6249514
B4 030-6134603
I 034298-64777
L2 034298-38577
HAL 0345-55844-89
CB 0355-544664
MGN 03693-875003
HRO 0381-696350
HH 040-53897013
HH2 040-52682040
HH3 040-7209674
HB 0421-5360141
HB2 0421-702569
KI 04322-6501
OL 0441-9699081
WHV 04421-13435
HL 0451-3982022
FL 0461-13117
SL 04621-31820
NF 04671-2382
172 04821-4691
H 0511-9730921
HM 05152-95012
BI 0521-24222
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Telefonhuinmer

ausfithrlicher Name
Maus CH-Riifenacht/Bern
Maus Wien - Osterreich
Maus Wien 2 - Osterreich
Maus Linz - Osterreich
Maus Wuppertal

Quark Duisburg 3

Maus Diisseldorf

Maus Krefeld2

Maus Remscheid

Maus Kéln

Maus Koln-Porz

Maus Rheinbach/Rhein-Sieg
Maus Troisdorf/Rhein-Sieg
Maus Hiirth/Erftkreis
Maus Bonn

Maus Unna

Maus Unna 2

Maus Dortmund

Maus Dortmund 2

Maus Iserlohn-Kalthof
Quark Hamm

Maus Aachen

Maus Aachen-2

Maus Aachen-3

Maus Miinster 2

Maus Miinster 3

Maus Gronauw/Borken
Maus Emsdetten/Steinfurt
Maus Siegen

Maus Moers/Duisburg
Maus Moers/Duisburg 2
Maus Berlin

Quark Berlin 2

Maus Berlin 3

Quark Berlin 4

Maus Leipzig/Taucha
Maus Leipzig/Taucha-2
Maus Halle

Maus Cottbhus

Maus Meiningen

Maus Hansestadt Rostock
Maus Hansestadt Hamburg
Maus Hamburg 2

Quark Hamburg

Maus Hansestadt Bremen
Maus Hansestadt Bremen 2
Maus Kiel

Maus Oldenburg

Maus Wilhelmshaven
Maus Liibeck

Maus Flensburg

Maus Schleswig

Maus Nordfriesland

Maus Itzehoe 2

Maus Hannover

Maus Hessisch-Oldendorf
Quark Bielefeld

S pp
i PB2%
PB3

Sz
WOB
0s
083
CLP

EL
OF
OF2

WI2
HG

LU

GI

SB
SB2

BB

52
S3

LB
BB2
GP

BL
FR

0G
TBB

 05251-71409

05251-541578

05251-282146
05341-852024
05363-40775
0541-597571
05422-930082
05434-3797
0551-7704464
05933-3696
06106-647013
06103-921170
0611-547307
0611-9419126
06171-580391
06201-477275
0621-6296138
0631-17901
06332-16629
0641-390370
06734-960024
06834-962100
06834-962101
069-6313857
07031-275496
0711-5590396
0711-6364625
0711-2368367
07131-507329
07141-280479
07157-561939
07161-815170
0721-358887
07431-90738
07531-18802
0761-53851
0781-9483621
07931-52567
08023-9104
08031-24865
08192-999099
0821-555068
08382-975035
0871-640321
089-1236567
089-98290910
089-1406018
0911-7530280
0911-9407059
09232-91031
0931-280269
0941-448518
0951-4078029
0981-77111

Maus Padérhom

Maus Paderborn-2
Quark Paderborn 3
Maus Salzgitter

Maus Wolfsburg-Reislingen
Maus Osnabriick

Maus Melle

Maus Bunnen/Léningen
Maus Gittingen

Maus Niederlangen/Emsland
Maus Rodgau-Jiigesheim
Maus Langen

Maus Wieshaden

Maus Wieshaden 2

Maus Oberursel

Maus Hemsbach/Heidelberg
Maus Ludwigshafen
Maus Kaiserslautern
Maus Zweibriicken
Maus GiePen

Maus Lonsheim/Alzey
Maus Saarbriicken
Maus Saarbriicken-2
Maus Frankfurt

Maus Boblingen

Maus Stuttgart

Maus Stuttgart 2

Maus Stuttgart 3

Quark Heilbronn

Maus Ludwigsburg
Maus Weil/Béblingen
Maus Eislingen

Maus Karlsruhe

Maus Albstadt/Balingen
Quark Konstanz

Maus Freiburg

Maus Offenburg

Maus Bad Mergentheim
Maus Bayrischzell

Maus Rosenheim

Maus Schondorf/Landsberg
Maus Augsburg

Maus Lindau

Maus Landshut

Maus Miinchen

Maus Miinchen 2

Maus Miinchen 4

Maus Fiirth

Maus Niirnberg

Maus Wunsiedel

Maus Wiirzburg

Maus Regenshurg

Maus Weichendorf/Bamberg
Maus Ansbach

Dies sind die Modemnummern der Maduse, Stand September
1995. Sortiert nach der Vorwahl. Evtl. fehlende Méuse sind ent-
weder nicht 6ffentlich oder nicht mehr existent. Uber die ISDN-
Nummern gibt es derzeit keine verniinftige Liste.

Anderungen jederzeit moglich.
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ORIGINAL-SOFTWARE

_Greifen Sie zu, solange der Vorrat reicht!
(Spiele nur noch in begrenzter Menge vorhanden!)

MARATHON! SN ]  ALL THE EXCITEMENT
SWIMMING! E807  OF 4 DIFFERENT
SHOOTING! [ SPORTING EVENTS =
LIN ‘ 7 4. THIS ACTION-PACKED e r re l s
CYCUING! RN B um-sponTs

| SIMULATIONI

Thrust . 649416
Krakout Nr. 649415
Cauldoron Il Nr. 649414
Summer Olympics Nr. 649413
Raw Recuit Nr. 649412
Dark Fusion Nr. 641117
Ninja Command Nr. 641115
Straton Nr. 641112
Slayer Nr. 641111
Deflektor Nr. 641110
i Draconus Nr. 641109
: Zamzara Nr. 641108
International Spuﬂs Cha”e“ge 10 (Into Oblivion) Nr. 641103
Eine aktionsgeladene Multi-Sport-Simulation ftr
einen oder zwei Spieler: Marathon, Schwimmen,
SchieBen und Radfahren!
Best.Nr. 649417 Preissensation:
DM 9,80
e Fi
a1 The -
La P e 4
Ich méchte folgende Software bestellen: ABSENDER (Bitte leserlich ausfillen) F : F"‘- 1 e 7
: ! . s S 4
| | Al ey
Pt T
Nl ¥ | ! ¢
StraBe / Nr. Ly fi.‘-i A 5:_ X :
i §| = fe o IR ¢
Bitte ausschneiden und absenden an: - -

ERDEM Development, £
Postfach 1823, 84471 Waldkraiburg oder Molley Tetris

Tel. 08638 / 9670-70, Fax 08638 / 9670-55 : ; " /
Die Variante des Tuftel-Hit aus RuBland —

Gewlnschte Zahlungsweise bitte ankreuzen: : 5 g
Ausland nur gegen Vorkasse mit Euroscheck oder bunt wie noch nie und garantiert suchter-

Postanwelisung; zzgl. DM 12,- (Versand, Porto) zeugend
[ Vorkasse mit V-Scheck (Versandkostenpauschale 7,- DM) Bestell-Nr. 649409
[ Per Nachnahme (Versandkostenpauschale 12,- DM) nur DM 9,80
| [J Bankabbuchung (Versandkostenpauschale 7,- DM)

Konto-Nr, Kontoinhaber

|
| Bankleitzahi

Geldinstitut

Anzahl Softwarebezeichnung
Anzahl Softwarebezeichnung

Anzahl Softwarebezeichnung

BESTELLCOUPON

Anzahl Softwarebezeichnung

6.
T
8.

Datum, Untersch;iﬁ(_uel Minderjahrigen des gesetzl.Vertreters)
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The Big 100

Hundert Games auf einen Streich, zum
Preis eines einzelnen Spiels! Eine bunte
Mischung, die fast jeden Geschmacksnerv
treffen dirfte.
Best.-Nr. 649422
Preis: 29,80 Mark

Box Twenty
C 64 Sports Pack

Die Spielsammlung mit 20 Games fir Freun-
de der Sportsimulation: u.a. Ice Hockey,
Colossus Chess, Football Manager,
Mountain Bike, Challenge Golf, Water Polo,
World Games, Gilder Pilot und Kick off.
Best.-Nr. 649420

Preis: 29,80 Mark

o

Hj" "‘:/"‘\
ONE BI& BOX

Big Box 2

Phantastische Spiele-Sammiung mit dreiBig
Titeln: u.a. "Driller", "Hunters Moon", "Gribbly's
Day Out" und "Sanxion

Best.Nr. 649401

nur DM 29,80
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Okano Software Classics
Yol.1

Mit dem Klassiker ,Boulder Dash", den Bal-
lerspielen ,Slayer” und ,Steel*, der Compu-
ter-Version von ,Schiffe versenken (Battle
Ships) und der Flugsimulation ,F-14 Tom-
cat" versorgt diese Compilation den Spieler
mit Spai ohne Grenzen!

Best.-Nr. 649423

Preis: 24,80 Mark

Ormus Saga lll

Der abschlieBende Teil der Ormus-
Saga-Trilogie entfihrt den Spieler er-
neut nach Beryland, wo es gilt, zahl-
reiche Abenteuer zu bestehen.

Auch fiir Neueinsteiger interessant, da
man keinen der beiden Vorganger
kennen muf3!

Best.-Nr. 649407

Preis: 39,90 Mark

Okano Software Classics
Vol. 2

Der Zehner-Pack von Prism Leisure glénzt
durch Highlights wie ,Bug Bomber" (Strate-
gie und Action), ,Kick off* (FuBball) und
JH.AT.E" (Action).

Best.-Nr. 649424

Preis: 24,80 Mark

Riddles and Stones

Gehirntraining durch Steineschieben. Tolle
Hintergrundgrafiken, unzahlige Level, Zwei-
spieler-Modus und ein integrierter Editor
machen das Game zum Hit. 64'er-Wertung

8 von 10 (Ausgabe 2/95)!
Best.-Nr. 649425 Preissensation:

REAT GAMES
Jeux FANTASTIQUE
FANTASTISCHE 5P
GIOCHI SUPERDO
GRANDES JUECO

50 Great Games

Spiele satt — unter den 50 Titeln finden Sle
Hits wie ,China Challenge" (Shanghai), ,Pen-
go* (Action) und ,Bomb Hunt* (Minensuche).
Viel Software flir wenig Geld!

Best.-Nr. 649421

Preis: 24,80 Mark

o



C 64 und Windows 95

IMPERIUM

schlagt zuruc

Die Games der Spielefabrik
Activision haben in der
C-64-Gemeinde Kult-Charak-
ter. 15 Brotkasten-Titel hat
der Hersteller in ein Windo-
ws-95-Version gepackt.
Grund genug, die Compila-
tion auf die Testpiste zu
schicken.

lle 15 Titel - samt Anleitungen, Tips und
Hintergrund-Material - sind auf einer

CD-ROM untergebracht. Auf ein zusiitzliches
Handbuch wurde leider verzichtet, was die
gelungene Online-Hilfe aber wieder wett-
macht. Die Installation unter Windows 95 ist
mit wenigen Mausklicks schnell erledigt. Zu-
sitzlich unterstiitzt die Compilation Sound-
karten und PC-Joysticks. Die Games laufen
in separaten Fenstern ab und zeigen sich im
gewohnten C-64-Outfit.

Die Spiel-Auswahl entpuppt sich als bunte
Mischung der unterschiedlichen Genres:

- Beamrider

- Decathlon

- Hacker

- Little Computer People

- Portal

- Zenji

- Top Fuel Eliminator

- Alcazar

- Toy Bizzare

- Zone Ranger

- Rock n’ Bolt

SPIELE

ACTIVISION'S
C commador~ 64

e e

Die Activsion-Compi-

lation begriit den C-
64-Nostalgiker unter
Windows 95

- Park Patrol

- Web Dimension

- The great american Cross-Country Road
Race

- Master of the Lamps

Uber die Auswahl liifit sich natiirlich strei-
ten, denn im Laufe der Zeit hat Activison
noch zahlreiche andere Hits auf den Markt
geworfen. Den einen oder anderen Titel ver-
mift man deswegen - aber vielleicht folgt eine
weitere Compilation.

Die Spiele laufen korrekt und simulieren
auch unter dem Microsofi-Betriebssystem die
Originale perfekt. Leider arbeitet die Software
nur unter Windows 95, was Windows-3.1-
und DOS-Nutzer sicher édrgern wird. Sie miis-
sen auf den Oldie-SpaB verzichten oder sich
Windows 95 auf die Festplatte schaufeln. Mit
einem Pentium-Prozessor reicht die Rechen-
power auf jeden Fall aus, auch wenn der User

Der Auftritt der Little
Computer People im

Windows-Desktop

im Hintergrund noch andere Anwendungen
laufen hat. Bei schwiicheren Systemen sind
da einige Abstriche fillig.

Die Idee, Spiele-Evergreens fiir Windows
95 zu portieren zeigt, daB die Games fiir den
C 64 noch immer sehr beliebt sind. Wer den
entsprechenden Rechner hat, bekommt zu ei-
nem fairen Preis 15 Spiele auf einen Schlag.
Besonders positiv: Alle Games liegen als
D64-Files auf der CD gesondert vor und kén-
nen zum Brotkasten exportiert werden.
Nostalgiker sollten aber auf jeden Fall beim
Fachhiindler vorbeischauen!

JORN-ERIK BURKERT

_ 64'er-Wertung:

Die Spiele-Sammlung von Activision bringt
15 Games unter Windows 95 auf den Bild-

)
o
=
=

|3

0 viele Hits auf einen Streich

0 leichte Bedienung und Installation
(1 Spiele als D64-Files auf der CD
0 glinstiger Preis

0 lauft nur unter Windows 95
[ kein Handbuch

Hersteller: Activision

Preis: ca. 50 Mark

Test-Konfiguration: Pentium P90, SVGA-
Karte, Windows 95, CD-ROM, Joystick

Ausgabe 3/Méarz 1996



SPIELE

as Priigel-Szenario aus

Ungarn umfafit ganze
drei Disketten-Seiten, was
auf  groBen  Aufwand
schlieBen ldBt. Nach dem
Start muf} der Spieler einen
Kopierschutz per PaBwort
iiberwinden. Bei Falschein-
gaben fiihrt das Spiel einen
Reset aus und erneutes La-
den steht an. Nicht gerade
die feine Art, da das Spiel
Floppy-Speeder scheut - wie
der Teufel das Weihwasser!

Im Hauptscreen stehen
Einzelkampf gegen den C 64
und der Fight mit einem
Spielpartner am zweiten Joy-
stick zur Auswahl. Im
Single-Mode gibt das Game
den Kimpfer vor, in dessen
Haut der Spieler schliipfen muBl. Mit einem
Partner am zweiten Joystick lassen sich die
Charaktere frei wihlen,

Steht der Haudegen fest, lddt das Game das
Szenario nach und der Kampf geht in die erste
Runde. Spielerisch kann Long Life seinen
Vorbildern leider nicht ganz das Wasser rei-
chen. Teilweise ist die Kollisions-Abfrage un-
korrekt und der Gegner geht bei einem Treffer
einfach nicht zu Boden. AuBlerdem geht der
Newcomer mit zehn Punkten auf der Treffer-
skala weniger ins Rennen - nicht unbedingt

Heerscharen von Spielern in
Bruce Lee und Co. verwan-
deln. ,Long Life” will diese
Tradition fortsetzen und an
die Erfolge seiner
Vorganger ankntpfen.

Der Computer-
Gegner hat immer
zehn Kraftpunkte
mehr als der Spieler
- ein harter Job

A B e T i S S ey S

Long Life hat reichlich Auswahl bei den Spielfiguren
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Die Trittkombinationen der Kédmpfer sind vielféltig

L3

motivierend! Mit Geduld
und Ubung kommt der
Spieler aber schnell hin-
ter einige Tricks und
sieht den Gegner immer
L ofter im Staub liegen.
Leider wurden die
Einzelkédmpfer nicht mit
speziellen Tritten und
Schliigen versehen - die
einzelnen  Charaktere
entpuppen sich lediglich
als grafische Schénheits-
Operation.

Die Optik kann den-
noch iiberzeugen, ob-
wohl einige Overlay-
Sprites dem Aussehen
der Spielfiguren mehr
Pep verliehen hitten. Ei-
ne Visite des Speichers
per Monitor zeigt unziihlige Sprite-Muster pro
Charakter, was sich in den fliissigen Anima-
tionen widerspiegelt.

Titel-Melodie und die digitalisierten Sounds
kommen gut riiber - leider spielt keine Back-
ground-Musik wihrend des Kampfs. Da ,,In-
ternational Karate* und ,,Exploding Fist“ nicht
mehr am Markt sind, ist Long Life ein schi-
ner Ersatz. Das Kampfsport-Spektakel ist aber
nur fiir den ambitionierten Fighter am Joy-
stick geeignet.

JORN-ERIK BURKERT

_LONG LIFE
10

WERTUNG
Spielidee 00000
Grafik 0000000
Sound 000000
Bezugsquelle: Data House, Harleshéiuser Str. 67,
34130 Kassel, Tel.: 0561/68012, Fax: 0561/68405,
Preis: a. Anfrage
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Hope to Hoo2 L

Flinke Finger und gutes
Timing erfordert “Hope to
Hopp Il”, denn auf die Spiel-
figur, ein Pixelmannchen,
warten Abgriinde und hin-
terlistige Gegner. Auf geht's
zur Geschicklichkeits-Hatz!

m lhr Kénnen am Steuerhebel und Thre
Nerven zu testen, sollten Sie schnell den
Joystick an Port #2 anschlieBen, das Spiel in
den Speicher holen und sich sofort auf den
Weg durch die Level machen. Das Game la-
den sie mit:
LOAD “HOPE TO HOPP II”,8,1
von der Heftdiskette. Der RUN-Befehl star-
tet das Programm und der Titel-Screen er-

L}

SPIELE

scheint. Per Druck auf den Feuerknopf Ihres
Joysticks kommt der Held ins erste Level.
Von nun an dirigieren Sie ihn mit dem Steu-
erhebel durch die Spielabschnitte.

Den Joystick nach links bzw. rechts lift
den Helden loslaufen — nach oben springt er.
Vorsicht! Sie haben keinerlei Waffen, die Sie

Mit geschickten
Spriingen kénnen Sie
den Gegnern aus-
weichen und die Ab-
griinde liberwinden

gegen die hinterlistigen Feinde der Spielfigur
einsetzen knnen — Sie miissen mit gekonnten
Spriingen den Unholden ausweichen und
Beriihrungen vermeiden.

Kommt es zur Kollision mit den Feinden
oder das Minnchen stiirzt ab, verliert es eins
seiner acht Leben. Geht der Zihler gegen
Null, gibt’s ein “Game Over” und Sie starten
wieder im ersten Level.

Firbt sich die Figur griin, ist das Ende der
Spielstufe nah! Nun sollten Sie den Held so
schnell wie moglich an den rechten Bild-
schirmrand bewegen — dann geht’s ab ins
nichste Level. Good Luck!

HESTER KOLLSCHEN/LB

@ A64 (Amiga-C64-Emulator)

® Emulatoren fiir CP/M, Atari,
Spectrum, ZX-81, MSX, CPC,
TI99/4A, Dragon, TS-1000 (fur PC)
@ Bilder von exotischer Commodo-
re-Hardware

® komfortable Windows-Ober-
flache und DOS-Menii

SHAREWARE
( EMULATOREN: I
GRAFIK

48 F:¥yp

itschlands zweite C64-
ROM enthélt 1111 Disketten-

ionen kommerzieller
nme von GUSS-Soft-
u.a. Geos-Diskedi-

Geos 64 (lauft dann
‘dem PC!)
Commander 128 (Testversi-
um AnschluB von SCSI-CD-
an CMD-Festplatten)
stversion, PC-Fest-
itten am C64, auch unter Geos)
Programme: PC64 V1.18,
564, StarCommander,

So verwenden Sie die CD-ROM:
a) vom C64 aus:

® mit dem CD-Commander und
CMD-Festplatte nebst SCSI-CD-
ROM lesen Sie alle Daten direkt
® mit 64Net greifen Sie auf PC (ab
XT) mit CD-ROM-Laufwerk zu

b) vom PC aus

® mit PC64 oder C64S (Sharewa-
re) konnen Sie viele der Program-
me starten und anwenden

® mit X1541, Trans64 oder Star-
Commander kopieren Sie Dateien
per Kabel vom PC zum C64.

d) vom Amiga aus

® die registrierte Version des C64-
Emulators A64 greift auch auf C64-
Laufwerke zu

Bestellen Sie bei:

® Lutz Hillmann, CD-ROM-
Herstellung, Steinstr. 3/503,

01264 Dresden, Btx:*matting#,
Email:100120.2711@compuserve.com
® Performance Peripherals,
Silcherstr. 16, 53332 Bornheim

@ Stonysoft, Beethovenstr. 1,
87727 Babenhausen

Ausgabe 3/Méarz 1996
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Séart as Scartcan...

Problem von Andreas Rapp in der 64°er
2/96: Ich michte meinen Commodore-
Farbmonitor mit einem Videorecorder
oder einem Sat-Receiver mit Euro-Scart-
Anschluf} betreiben.

Dieses Vorhaben 1Bt sich jederzeit reali-
sieren. Das benotigte Scart-Kabel kann man
sogar selbst entwerfen (s. Anschlufischema im
Kasten). Denken Sie daran, abgeschirmte Ka-
bel zu verwenden: die Abschirmung kommt
jeweils auf Pin 4 und 17 der Scart-Buchse
bzw. auf den dulberen Anschlufl der Cinch-
Buchse; die Signalleitung entsprechend auf
Pin 1 und 19 der Scart-Buchse bzw. auf den
inneren Anschluff der Cinch-Verbindung.

—Scart-AnschluBschema

Scart Monitor 1901

Pin 1, Audio out Cinch, Audio in
Pin 4, Audio Masse Cinch, Audio in
Pin 19, Video out Cinch, Video in
Pin 17, Video Masse  Cinch, Video in

Selbstverstindlich gibt es Scart-Kabel auch
relativ preisgiinstig im Fachhandel
OLIVER WEISSFLACH, BAD BERNECK

Verhexter ,,Hexer”

Mehr als einmal habe ich ein EPROM mit
dem Maschinensprache-Code des C-128-Ko-
piertools ,Hexer* gebrannt — doch es gelingt
mir nicht, das Programm zu aktivieren. Es
spiegelt sich im RAM bei $C000 (Bank 4 und
5). Wenn ich aber die Adressen per SYS-Be-
fehl aufrufe oder im Tedmon per ,,G 4C000*
starten mochte, stiirzt der Computer ab.
Auflerdem ist mir aufgefallen, da das Pro-
gramm unvollstindig im Speicher steht —
niimlich nur von $C000 bis $CFFF (ebenfalls
in Bank 4 und 5). Was mache ich falsch?

TORSTEN BERGER, SWISTTAL

Wer kann helfen?

Unproportional

Meine Konfiguration: C 128D (Blech),
RAM-Erweiterung, zwei Floppies 1571 und
Monitor 1084. Aber mit Geos will sich keine
so rechte Freude einstellen: die Applikatio-
nen GeoWrite, GeoCalc und GeoFile laufen
zwar wunderbar — allerdings ist die Bildan-
zeige schauderhaft! Kreise sind Ellipsen, Qua-
drate erscheinen als Rechtecke. Bei ,,TopDesk
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128" habe ich die Bildhéhe manipuliert — mit
dem Ergebnis, daf sich jetzt oben und unten
auf dem Screen ein schwarzer Rand einge-
schlichen hat. Ist der Monitor kaputt?

Auch die Druckausgabe liBt zu wiinschen
iibrig: geometrische Figuren sind zwar nicht
mehr lang, dafiir aber viel zu breit. Verwende
ich den falschen Druckertreiber?

JOACHIM FREITAG, LECK

Wer weill Rat?

RAM-Link contra REU

Wenn ich RAM-Link zusammen mit mei-
nem RAM-Erweiterungsmodul am C 128D
(Blech) anschliefle, passiert bei Systemstart
gar nichts: der Bildschirm bleibt schwarz, die
Floppy macht keinen Mucks. Nach einigen
Aus- und Einschaltaktionen bequemt sich der
Computer dann doch, mitzumachen. Lade ich
aber ein Programm, stiirzt der Rechner sang-
und klanglos ab: der Bildschirm friert ein —
nichts geht mehr! Oder er wird einfach
schwarz und die Zweitfloppy FD 4000 be-
ginnt vollig unmotiviert zu laufen.

Beim Fehlercheck hat sich herausgestellt,
daf} die Computer-Konfiguration entweder oh-
ne REU oder ohne RAM-Link einwandfrei
lduft. Wie kann ich beide Hardware-Erweite-
rungen zur Zusammenarbeit bewegen?

FRANK LINNER, UTTING

Wer weill Rat?

Blockade der Pads

Seit lingerer Zeit verwende ich zum Spie-
len am C 64 diverse SEGA-Pads sowie das
OWL-Pad von Conrad Elektronik (sie funk-
tionieren besser als jeder Joystick). Leider
blockieren die Pads oft die Eingabetasten. Bei
Benutzung des Steckmoduls ,,Final Cartridge
III* mubB ich sogar den Computer vorher ein-
schalten und dann bei aktiviertem Gerit die
Pads einstopseln, damit die Steuerung des
Mauszeigers klappt. DaB sich bei dieser Me-
thode leicht ein Hardware-Crash ereignen
kann, liegt auf der Hand.

Wie muB ich die Hardware der Pads veriin-
dern, damit ich diese wie einen Original-Joy-
stick benutzen kann?

SIRKO NEUENFELDT, NORDERSTEDT

Da konnen wir Thnen wenig Hoffnungen
machen: das Aufzeichnungsformat der Pro-
gramme auf unserer Service-Disk entspricht
nicht im mindesten dem Standard, den Ihre
beiden Floppystationen benutzen.
Ein weiteres Kriterium ist die Verschiedenar-
tigkeit der Betriebssysteme Ihres Rechners
und die des C 64 (CPU 6502). Allerdings
miiten CP/M-Dateien auf 5,25-Zoll-Disket-
ten wie beim C 128 funktionieren — dazu soll-
ten Sie aber vorher das OSM-System aktivie-
ren. RED. 64'ER

Seltener Computer

Seit kurzem besitze ich den Rechner P 8000
mit folgender Konfiguration: 8- und 16-Bit-
Zentraleinheit mit zwei 5,25-Zoll-Laufwerken
(MFM/FM- Aufzeichnungsformat), Betriebs-

systeme: WEGA (UNIX-kompatibel), UDOS
(RIO-kompatibel), OSM (CP/M-kompatibel),
V24-Interface, EPROM-Programmiermodul
fiir die Schaltkreise 2708, 2716, 2732 und
2764.

Wie bringe ich die Programme der Service-
Disk im 64’er-Magazin mit diesem Rechner
zum Laufen?

HANS-JURGEN SCHULZ, BERLIN

Druckerprobleme

Welches Treiberprogramm zwingt den
Citizen ABC 24 (per Parallelkabel am
Userport mit dem C 64 verbunden) unter
Geos 2.0 zur Mitarbeit?

GABRIELE KONIETZNY, GELSENKIRCHEN

Mein Citizen 124D (Parallelkabel am
Userport, aktivierter Epson-Modus) funk-
tioniert unter Geos einwandfrei. Sende ich
aber im Basic-Modus eine Befehlssequenz
(z.B. ,,PRINT#1, CHR$(27), CHR$(45),
CHRS$(1);* fiir ,,unterstreichen ein‘), kiim-
mert sich das Geriit iiberhaupt nicht dar-
um, sondern druckt normal weiter. Auch
mit Assembler-Programmierung klappt’s
nicht!

MANUEL SCHEMBACH, ESSEN-HORST

Druckerbefehle in Basic machen nur dann
Sinn, wenn der Printer seriell mit dem Com-
puter verbunden ist. Fiir parallele Kommuni-
kation ist ein spezielles Treiberprogramm in
Assembler nétig, um den Drucker gefiigig zu
machen. Dazu setzt man die Betriebssystem-
routinen TALK/UNTALK und LISTEN/UN-
LISTEN ein. RED. 64 ER

Getriibter Empfang

Problem von Sven Rengers in der 64’er
1/96: Meine Vorliebe fiir Packet Radio im
CB-Funk hat einen erheblichen Dimpfer
erhalten - ausgerechnet mein guter alter
»Brotkasten stort den Empfang aufs
Empfindlichste!

Grundsitzlich sollten Sie das Netzteil des
alten C 64 iiberpriifen und notfalls austau-
schen. Andernfalls konnte der HF-Modulator
zuviel Storstrahlung erzeugen, wenn z.B. die
Oszillatorfrequenz nicht korrekt eingestellt ist
oder das entsprechende Abschirmblech ent-
fernt wurde. Bei manchen C-64-Modellen
wurde eine Abschirmung aus billiger Pappe
mit Metallbeschichtung eingebaut — weg da-
mit und durch Metallteile ersetzen!
Eine andere Mdoglichkeit ist die galvanische
Trennung zwischen C 64 und Packet-Radio-
Modem per Oktokopplern, das verhindert wir-
kungsvoll Masse-Schleifen und stellt eine in-
direkte Verbindung zwischen Empfanger und
Computer her. RED. 64 ER

Hinweis

Sowie Leser uns Problemlésungen zusen-
den, werden diese individuell an den Fra-
gesteller weitergeleitet. Die Veréffentlichung
zu Gunsten aller Leser folgt im nachst er-
reichbaren Heft. ‘
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~_ VORSCHAU

Schwerpunkt:
Eingabegerate

B Grundlagen: so funktionieren Joystick,
Maus und Controlpad in der Praxis.

M Marktubersicht: Alle Eingabegerate auf
einen Blick - wir zeigen welche Modelle am
dem Markt sind.

M Test: Was bringt der neue Techno-Plus-
Joystick in der Praxis?

W Power furs Diskettenlaufwerk:
Mit den Programmen auf Disk haben Sie lhre Disksammlung im Griff und laden Daten wie die Profis.
Ein neuer Floppy-Speeder bringt Ihre Diskettenstation méchtig auf Trab.

Die. nachste Ausgabe
erscheint am 22.3.1996

EME s e i s s 37
Data HouSE v tebvn s s v B i 2
ELEKTRONIK=TEGHNIK ...:iiismsmmmommmsimsmmn 5
Geos-User-Club ...........cccoooiiiiiiiiiiiiniiieee, 27
ODS ATTNOTKS i iimisisiissrmnsssmmmmnmanasmneas s srases 29

Inserentenverzeichnis

Olufs Software .......ccccoeviiiiiiiiiiin s 35
PPE Performance Peripherals Europe .......... 51
SeanMronlC aummnsomnmrraninsnaiss i 52
SIORY SO i e 29
Westfalenhalle .......cocooviiiiiiiiiiie 31

50 F:¥zp

Ausgabe 3/Méarz 1996



FLASH 8 mit 256 KB RAM
inkl. Komplett-Software

1-Onlin

T DER ONLINE-
&DZIENST FUR ALLE!

7 .Cor[lmodore-Modem CBM 1670 (1200 bitls) / Userport-RS232
/ DFU- und BTX-Software ,/ kostenlose T-Online-Neuanmeldung

EUROPE L
Versandbedingungen: Vorkasse: DM 8,- (V-Scheck oder bar), Nachnahme: DM 13,- PRODUKTLISTE GRATIS !

Py PERFORMANCE SilcherstraBBe 16 * 53332 Bornheim
N .\ PERIPHERALS Tel./Fax/Btx 02227 / 3221

Deutsche
Telekom
Partner



Der 6der Cutfox ermdglicht erstmalig
eine komfortable Schnittsteuerung mit
dem C64 /128! !
Bedienen Sie Thren Camcorder und den
Videorekorder iiber die Tastatur Ihres
Computers. Uber ein LANC- oder
EDIT-Kabel wird Ihr Camcorder mit dem

Video total am C64/128:
Schnitt und Betitelung in einem Durchgang!

C64/128 verbunden. Der Videorekorder
wird mit Hilfe von Infrarot-Signalen ge-
steuert. Cutfox ist somit kompatibel zu
allen Videonormen, egal ob VHS, SVHS,
Video8 oder Hi8.

Wihrend Sie Ihren Film betrachten,
markieren Sie per Tastendruck die zu

Fernseher /
Videomonitor

FEASTETARETSLLS ISR SFE LS

Commodore 64 oder 128 (D)

So konnte der Einsatz des 6der Cutfox
mit der Genbox aussehen: Das Videobild
wird vom Camcorder (links oben) iiber die
Genbox (mitte) zum Videorekorder (rechts
unten) geleitet. Auf einem Fernseher oder
Videomonitor (rechts oben) sehen Sie das

Videorekorder

ten) iibernimmt dabei die Steuerung von|
Camcorder und Videorekorder. Gleichzei-|
tig sendet er die Titeldaten zur Genbox,
welche diese effektvoll in den laufenden
Film einblendet!

Sparpakete
64er Cutfox und Genbox

wie oben beschrieben statt DM 746,-

64er Cutfox, Videoprofi 2.0
und Digitales Genlock

schneidenden Szenen. AnschlieBend star-
ten Sie den vollautomatischen Schneide-
vorgang. Natiirlich kénnen Sie die Sze-
nenliste umfangreich editieren, drucken,
laden und speichern.

64er CutfoX iw. seuerelektronix
f. Camcorder und Videorekorder

DM 198,-

Zusammen mit der Genbox zeigt der
6der Cutfox schlieBlich seine wahren
Stirken! Jetzt kénnen Sie bunte Texte
und Grafiken trickreich in den laufenden
Film einblenden.

Genbox inkl. Genfox als Titelgenerator

DM 548,-

Aufpreis fiir SVHS/Hi8-Genbox:
DM 68,-

Der 6der Cutfox ist natiirlich auch voll
kompatibel zum Videoprofi 2.0 - sowohl
alleine, als auch in Verbindung mit dem
Digitalen Genlock. Noch mehr Effekte
und verschiedene Einblendmodi sind in
dieser Kombination méglich!

Videoprofi2.0

der ultimative Titelgenerator

DM 198,-

Digital Genlock
DM 798,-

Auto-Umschaltkabel,

unbedingt notwendig

fir 64er Cutfox mit

Videoprofi 2.0 alleine, manuelles Bild-Umschalt-
empfohlen bei der Ar- kabel, fiir alle ohne Cut-
beit mit nur einem fox, die nur einem Moni-
Monitor: tor haben:

DM 29,- DM 38,-

Fordern Sie unseren Gratisprospekt an!

Movies
Bewegte Buchstaben und Schriftziige auf
6 Diskettenseiten.

DM 49,-
Colour-Movies :
Uber 90 Farbbilder auf 8 Diskettenseiten
zum Thema Video.

DM 49,-
Videotext-Dekoder
Aktuelle Infos auf Threm C64/128 Moni-
tor.

Scanntronik-Digitizer
Digitalisieren Sie s/w und bunte Bilder
von Threm Camcorder oder Videore-
korder (mit Videoausgang).

DM 198,-
Pagefox
Das legendire DTP-Programm fiir Thren
C64/128. Gestalten Sie eine komplette
DIN A4 Seite mit Text und Grafik.
Steckmodul mit 100kByte Zusatzspeicher
machen aus Threm C64/128 einen wahren

DM 298.-

Handyscanner 64
Modernste  Techno-
logie vereint mit lei-
stungsstarker  Soft-
ware. Schwarz-weile
Bilder konnen einge- |
scannt werden. Der
Scanner kann mit ei-
ner Steckkarte spiiter
auch an einem PC
genutzt werden.

Handy-Geos-Konverter
Farbbandtrinker

DM 28,-

DM 249,- Personal Computer! Reduzieren Sie Thre Farbbandkosten um
Scanntronik-Maus DM 178,- 90%. Geeignet fiir schwarze und einfar-
inkl. Softwarepaket DM 98,- Eddifox big bunte Textil-Farbbinder (inkl. 2 Pa-
ohne Softwarepaket DM 58,- Zusatzprogramm zum Pagefox mit phan- tronen schwarz, reicht fiir ca. 6 Binder).
Scanntronik-Userportweiche tastischen Optionen zur Bildbearbeitung. DM 89,-
DM 49,- DM 38,- Versandkosten DM 10,-
Parkstrafe 38 Tel.: 08106 - 22570

\% [ﬂnnttﬂnlk Mugrauer GmbH

D-85604 Zomeding

Fax: 08106 - 29080 /




