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PUBLIC DOMAIN

aktuelle PD-Software:

Spiele, Adventures, Strategie, Unterhaltung,

Simulationen, Rollenspiele, Action, ...
Anwenderprogramme, Datenbanken,

Text-

verarbeitung, Kalkulationen, Utilities, Sound,

Grafiken, ..

Lernprogramme, GEOS-PD, Demos,

128er Software, ..

auf beidsettig bespieften Disketten ab

DM 2 ™ /525" Diskette!

FD2000

35'-Software for FD 2000 - Laufwerkel
Fordern Sie bitte die FD-Liste an - GRATIS,

s

TRETTERT

FARBBANDER

Komp. Qualitdts-Druckerfarbbander,
Farbe: schwarz, lagerfahig verpackt.

Art.. Druckertyp:  Gruppe: Preis:
FO2 -Citizen 120D, Swift24 950
F30 - Citizen Swift 24,4-farb. 23,50
FO3 -Comm MPS 801 628 880
FO4 -Comm.MPS 802 6291050
F31 -Comm MPS 803 624 880
FO2 -Comm.MPS 1200 €21 850
F32 -Comm.MPS 1224 663 1290
FO1 -MPS 1224, 4-farbig 1880
FO5 -Comm.MPS 1230 6731250
F33 -Comm.MPS 1500 6741790
F37 -MPS 1350 C, 4-farbig 27,50
T83 -Comm.1270, Tintenpatr. 29,80
FO8 -Epson FX, RX80 635 8890
F10 -Epson LX 80, @0 639 790
F35 -Epson LQ 100 659 11,50
F21 -Selk. SP180,1600 678 10,90
F22 -Star LC10, LC20 692 7,890
F24 -Star LC 2410 691 950
F40 - Star LC 24-10, 4-farbig 18,90
F41 -Star LC 200 92,90
F42 -Star LC 200, 4-farbig 24,50

F25 -Star NL10, NB 2410 11,50
MODULE

The Final Chess Card DA 39,-
Nordic Power-Cartridge DA 68,-
Action-Cartridge MK& DA 119,-
Utiltydiskette zum MKS DA 28 -
Erweiterungsdisk. MK& DA 19-
SONSTIGES

Diskettenlocher 5,25" 7.50

Leerdiskeften (NoMame,10St(ick):
D001 - 5,25" - 2DD, 48tpi 5,00
D003 - 35" - 2DD, 135tpi 9,80
Reinigungsdisk. 525"-Laufw. 2,80
100er-Diskettenbox 525" 14,80
500 Endlos-Etiketten, 8635 8,50
Diskettenhdllen,weil’, 100Stk. 10,00
Verb.-kabel, seriell, 6-polig 11,90
Druckerkabel (Userp.-Centr.) 27,90
Joypad "SWIFT"(Tecno Plus) 15,00
Qriginal-Scanntronik-Maus 59,00
{ voll 1351- / GEOS-kompatibel )

ORIG.-GEOS-SOFTWARE:

GeoCale C84 DV 59-
Geos 20 C128 DV 118-
Geos-Spiele Vol. 1234 je 39-

ACHTUNG: Alle Gbrigen GEOS-
Produkte in Kurze wieder lieferbar!
Vorbestellungen maglich.

Katalog 1995

bitte kostenlos und
' unverbindlich anfordern!

SOFTWAREPAKETE
Sparpaket (50 Top-Progr.)
Riesenpack (100 Programme)
Powerpack (400 Prograrnme)
Actionpack (33 Actionspiele)
Adventurepack (33 Adv.)
Strategiepack (33 x Strategie)
Unterhattungspack (33 x Unt.)
LERNPROGRAMME
C-64: Der Einstieg EI528
Amateurfunkpack AF565
Astronomiepack AP515
Elektronikpack/Elektrotechnik
Mathepack DMSE8
Schreibmaschinenkurs SC567
Engl.-Wérterbuch (10000 Vok )
Englischpack (26 Lektionen)
Vokabeltrainer Franzosisch
Vokabeltrainer ltaiienisch
Vokabeltrainer Latein
Vokabelftrainer Russisch
ANWENDUNGEN
Haushaltsbuchfihrung HB560
Finanzpack (19 Prog.) FP513
Tabellenkalkulation TK568 19-
Multi-Lager Dv 29-
(Lager-/Kundenverw. +Fakturierung)
Multi-Datei-System DV 29-
(universelles Datenverwaltungssys.)
99 Anwenderprogramme fur 22-
Kombitext (Textverarb.)KB516 18-
Ghastwriter System 3 DV 49.-
(Textverarbeitungssystem)

10-
19-
S=
19-
19-
19,.-
19.-

10-
10-
10-
10-
10.-
10-
10.-
19-
10.-
10.-
10~
10-

10-
10-

AK TUELLE SPIELES OF TWARE

Diskette

5,25"-Disk. fiir Floppy 1541/71:
Adventure Collection DV 55-
{Soul Crystal, Spirit of Adv., Crime Time)
Alternative World Games DA 10-
BERANIA - Der Kampf DV 49,-
(Rollenspiel, 4er 1/95: 3von 10- NEUI)

Bundesliga Manager DV 38.-
California Games Ev 29.-
Cartoon Collection DA 28.-

(Dizzy Spike In Transylvania,CJ's Elephant, ...)

5,25"-Disk. fiir Floppy 1541/71:
Robin Hood (aAdventurs) DV
Rolling Ronny (Jump'n'Run) DV
Scenario Theatre of War DV
(Strategie-Simulation / 1.\Waeltkrieg)

Schwert & Magie 1-8 (aav.) DV
Sleepwalker wumpnRuny DA
Steigenberger Hotelman. DV
Strestfighter 2 DA
Super Soccer (Starbyte) DV
Sword of Honour NEU! DA
The Manager Collection DV
(Invest, Transworld Black Gold Super Soccer)
Tom & Jerry 2 (Jump'nRun) DA 29 -
Trolls (ump n'Run) DA 39-

Clik Clak (Geschick) DA 29-
David™s Midn. Magic (Fii )y 10~
Defender of the Crown EV 48-
Deutsches Afrika Korps DV 49.-
D.A.K. Szenario Disk. DV 19.-
Die Prafung (Rollenspiel) oV 29-

Energie-Manager (nurc84) DV 5 -
Erben des Throns (Strategiey DV 39,-
Eskimo Games (sport) DA 29-
F-19 Stealth Fighter (sim) DA 39-
Flightsimulator 2 (Flugsim) DV 79-
Football Manager 2 DA 19-
Heavenbound WumpnRum) DA 19,-
HOOK (Peter Pan/ Plattform) DA 29.-
High Five Mhalamus) DA 48-
(Creatures 1, Snare, Retrograde, ...}
Ice Hockey (Simulation) DA 10-
| Indiana Jones 4 (Action) EV 29-
Invest (Handelssimulation) DV 18-
Krieg um die Krone 1 (svr) DV 19
Krieg um die Krone 2 (sv) DV 29-
GAME-KOFFER:  NEWI

Zak Mc Kracken, il Empeﬂuﬁi

und European Soccer v
Leaderboard (Golfsim.) DA 10.-
Lethal \Weapon (Film-Acton) DA 29.-
Lemmings NEU! DA 39,-
Locomotion (zige steuem; DV 39.-
Lords (ahnlich Populaus) DA 25.-
Lords of Doom (Herrersim) DV 29.--
Magic of Endoria NEU! DV 48,-
Mayhem in Monsterland DA 3§,-
(Top-Jump'n’'Run - NEUI)

Mc Donaldland (umpn'Rur) DA 39,-
Mixed Collection DV 55-

(Crime Time. Lords of Doom.Rolling Ronny....)

Motley Tetris NEU! DA 10,-
Nick Faldo Golf (Goiftsim) DA 39,-
No.2 Collection DV 55-

(Winzer, Black Gold, Super Soccer)

Ormus Saga 2 (Rollenspiel) DA
Ormus Saga 3 (Rollenspie) DA 39,-
Rings of Medusa (Rollensp) DV 39,-

25,-

VERSANDKOSTEN:
bei Vorkasse (bar. V-Scheck)

per Nachnahme (incl. aller Gebuhren)
Ausland (nur Vorkasse: bar / EC-Scheck)

Wir liefern auch Software + Zubehsr flr:

AMIGA, PC,

Atari ST, MAC, NINTENDO und SEGA. Fordern Sie die

5.-
10,-
15.-

entsprechenden Infos GRATIS an. Bitte unbedingt das
jeweilige System angeben!
Alle Angebote solange der Vorrat reicht.

TURRIC NEUI
Turrican DA 29,-
Winter Gold DA 29-
Winzer (Weinhandsl) DV 39-
Wrath of the Demon DA 39-
WWF Wrestling 2 DA 39-

Zak Mc Kracken (Grafikadv) DV 29-
Spielen wie im Fernsehen:
Riskant DV 1995
Wetten, daB .7 DV 1995
Dingsda DV 1995
Bingo DV 1995
Hopp oder Top DV 1995
Glucksrad DV 1995
Punkt, Punkt, Punkt DV 1995
ACHTUNGI 5,- DM-Angebot:
5 th Gear (Autorennen) DA 500
Artura (Fantasy / Action) DA 500
Blue Thunder (Helikoptey DA 500
| Bulldog (wWeltraum-Actiery DA 500
Challenge Golf (Goit-sim.) DA 500
Chopper Commander DA 500
Cosmic Causeway DA 500
H.A.T.E. (weltraum-Action) DA 5,00
Highway Encounter DA 500
The Muncher (Riesen-Dinc) DA 5,00

1581-Format

3,5"-Disketten fiir Floppy 1581:
Black Gold ikshlefsrderung) DV~ 28~

e

DATA HOUSE

Telefax: 0561 -6

Samtliche Produkte erhalf

c ertechﬂikéﬁuiler & Co.: Géttinger Str. 18, 37308 Helligenstadt

Zur

: Hauptstr. 54, 04416 Markideebery

NEU !l Ladengeschift+ Versand
inh. Kai-Uwe Dittrich
Harleshduser Str. 67 - 34130 Kassel

Telefon: 0561 - 68012

aué%ﬁ-f&genden Ladengeschaften:
Commodore—Ser\i&Ge Genzel Am Anger an der B 84, 89947 Kirchheilingen

=
ACHTUNG! Wir
- sindumgezogen!

Krieg um die Krone 1 oV 19-
Rebel Racer (Geschicky DA 29-
Rings of Medusa (Rollens) OV~ 39.-
Robin Hood (Adventwe; DV 10--
Rolling Renny (umpn'rRumDV  28.-
Scenario Theatre of War DV~ 49-
Sparpaket (50 Programme) DA 10-
Transworld (Giterverkehy DV 19-
Casseftten
(DATASETTEerforderlichl)
Air Sea Supremacy DA 2960

(Silent Service, Gunship,F-15,Carrier Comm.}
Baby of Kangaroo DA 490

Chart Attack (Lotus.Supercars, ...) 14,90
G-LOC (Flugsimulation) DA 880
Grand Monster Slam DA 490
Kick Off 2 (Fuskall DA 490
Rock'n Roll (Geschick) DA 490
Teenage Mutant Hero Turtles 4,90
XOut DA 490
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| Phantastische
Char-Sets fiir
Games oder
ernsthafte An-
| wendugen stel-
| len Sie mit un-
serm 2x2-Edi-
tor de Luxe zu-
sammen!

Drei DeskJets
(zwei in Farbe,
einer schwarz-
wei3) und drei
Nadeldrucker
der neuesten
Technologie
stellen wir in
der Druckerpa-
rade vor.

Dinsas Symhol 2gt an, wakna
Programme auf Disesha arhaltich sind

Ausgabe 6/Juni 1985
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N_ev_v_s & Facls

Z_ehn Jahre Scanntronik

Escom ersteigert Commdore

© o o &

Software-Klassiker: Grafik-Tools

& 1o

Einspritzer? So machen’s DeskJets 12

Szene inside: u.a. Disk-Mag "Shout"

Parade neuer Drucker

Citizen Projet lic, Seikosha

SpeedJet 360 Color, Seikosha

SpeedJet 330, Oki Microline 590

Elite, Star LC-90, Star-C-240C : 14

Farbenpracht:

Canon-Treiber fiir Godot

Tips & Tricks
... 2um C 64: u.a. Garbage-Protect 22
.. C 16/ Plus / 4: Expansionsport 23

... C 128 : u.a. VDC-Pack,
Laufwerkserkennung

Geos intern, (Folge 5) ]

Geos zum Anfassen (Folge 4)
GeoProgrammer-Kurs

Neues von Geos:
u.a. StartFile 64/128, RamProcess

Ordnung ist das halbe Leben
(Folge 2): Sortierroutinen

Let's talk Scasi (Folge 5):
SCSI-Commander 2.0

Datenbank Gmbh (Folge 2):
Workshop Dateiverwaltung

Das offene
Image-
Prozessor-
System von
GoDot ist wieder
um eine
Aftraktion
reicher:
Farbgrafikdruck
mit dem

Canon BJC-600!

So geht's : Plasma im Eigenbau

(Folge 2). Grafikprogrammierkurs : 38
How to GoDot (Folge 7) * 42
2 x 2 Editor De Luxe

Grafik-Tool

Hallo Fans! : Spiele -Tips 48
S TEREE
Kolumne 3 7 4
Diskettenseite 19
Kleinanzeigenauftrag L]
Impressum £ 20
Computermarkt : 21
Leserforum 45
Vorschau 64’er 7/95 e 50
Inserentenverzeichnis 50
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Klcinge - sichtbar gemacht

Neueste Kreation von Scanntronik, Zorneding: Das Klanglicht, mit
dem man Musik auhc sehen kann! ]

R s il

Atem an: wer wiirde das
Rennen machen? Am 20.
April 1995 trafen sich zwei Un-
ternehmen in New York, die in
der Computerwelt keine unbe-
kannten GriBen sind: der ameri-
kanische Computerriese Dell
und der deutsche Distributor Es-
com. Anlafi: die Versteigerung
des legendiren Computerher-
stellers Commodore (besser:
was davon tibriggeblieben war).
Nach einigem Hin und Her
bekam Escom den Zuschlag: fiir
12 Millionen US-Dollar wech-
selten Commodores Know-
How, Technologie, Warenzei-
chen und restliche Warenbe-
stiinde den Besitzer,

Auf einen Blick werden ei-
nem Escoms Beweggriinde fiir
diese finanziell nicht unerhebli-
che Transaktion klar: man setzL
grofle Hoffnungen in die — bis-
lang ungebrochene — Beliebtheit
des Amiga (die zweifellos zu
Recht besteht). Dieses Markt-
segment soll neu erschlossen
und ausgebaut werden - mit
neuen Modellen und Technolo-
gicn: so will man z.B. Motoro-
las fantastischen PC-Power-
Chip intergrieren (statt des Mi-
kroprozessors 68060); der Trend
der Amiga-Computer wird stark
in Richmng "Multimedia-Ma-
schine” gehen (geplant ist z.B.
der Amiga 1300: ein 1200er mit
eingebautem CD-ROM-Lauf-
werk). Ebenso werden High-
End-Geriite fiir professionelle
Anwendungen kiinftig das Sor-
timent bereichern — wetten, daf}
der bislang unangefochtene Be-
herrscher dieser Szene, Apple
Macintosh, jetzt schon ein we-
nig Nervenflattern bekommt?

Schon erstaunlich, daf sich
Commodore GroBbritannien aus
dem Geschehen ausgeklinkt hat
(obwohl das Unternehmen mo-
natelang als designierter Nach-
folger gehandelt wurde) — wa-
ren finanzielle Griinde aus-
schlaggebend oder ein Deal mit
Escom im Hinblick auf kiinftige
Geschiiftsbeziehungen?

Auch Commodores — in der

D ie Computerszene hielt den

Rickkehr einer Legende

Vergangenheil wenig erfolgrei-
che — PC-Schiene soll wieder
aktiviert werden — trotz iiber-
miichtiger Konkurrenz in die-
sem Marktsegment. Die Zukunft
wird zeigen, wie sich der End-
verbraucher entscheidet. Dabei

werden die Ausstattung der neu- |

en Commodore-PCs und das
Preis-/Leisutngsverhiltnis mit
Sicherheit eine nicht unerhebli-
che Rolle spielen.

Aber die sensationellste Neu-
igkeit haben wir uns bis zum
SchluB aufgehoben: der C 64

feiert Auferstehung! Escom |

plant, die Computer-Legende in
bewihrter Ausstattung in Fer-
nost wieder herzustellen zu las-
sen und vornehmlich in Liinder
des ehemaligen Ostblocks zu
liefern. So paradox es klingt:
das ist genau der Grund, warum
es in Kiirze den C 64 auch wie-
der bei uns geben wird. Ausge-
buffte GroBhiindler werden
nidmlich blitzschnell einen Weg
finden, z.B. in RuBland oder
China grofie Mengen zu giinsti-
gen Preisen zu kaufen und nach
Deutschland zu reimportieren.
Natiirlich wird diese MaBnah-
me keinen neuen 8-Bit-Boom
mehr auslésen (dazu ist im
Computermarkt seit zehn Jahren
zu viel passiert), aber ein gra-
vierendes Problem wird Escoms
geplantes C-64-Revival-Projekt
auf cinen Schlag l6sen: ab so-
fort wird es wieder Ersatzplati-
nen, Bauteile und Mikro-Chips
(CPU 6510, VIC, 5ID) in aus-
reichender Menge geben — Re-
paraturprobleme geldst?

Ob der neue C 64 wieder im |

Brotkasten-Design auf dem
Markt erscheint, wagen wir eher
zu bezweifeln — vermutlich wird
er dem flachen C-64-II bis aufs
Bit gleichen.

@*W\?&!\%

Harald Beiler
Stellv. Chefredakteur

Thr

Der handliche Aufsteller ent-
hilt ein Lichterfeld vor einem
attraktiven Passe-Partout. So-
bald Musik ertont, beginnen
100 Lichter aufzuleuchten —
das ist allerdings vom Rhyth-
mus der Melodie und von der
Lautstirke abhiingig. So er-
scheinen z.B. Vivaldis “Vier
Jahreszeiten” als  sanfres
Schwingen. wihrend fetziger
Rock’n'Roll sich mit rhythmi-

schen Ausschligen bemerkbar

macht. Kostenpunkt: 118 Mark
Neben dem Stereo-Anschlul

Als moderne Dekoration fiir
Schreibtisch oder Wohnzim=-
mer ist das Klanglicht noch mit -
cinem Mikrofon ausgestattet,
das sogar Gespriche in zucken-
des Lichter-Design verwandelt:

Zur Standardausfiihrung des
Klanglichts gehdren zehn ve:
schiedene Passe-Partout-Moti
ve. Als besonderen Service bie-
tet Scanntronik individuelle
Passe-Partouts mit personlicher
Widmung an (natiirlich in Far-
be) - ideal als Geschenk fiir be-

~sondere Anlisse geeignet,

fiir Radio oder CD-Player sorgt

ein integrierter Zufallsgenera- Seanntronik
tor ebenfalls fiir ein bewegtes Mugrauer Gmbh,
Bild aut dem Display — auch Parkstr. 38,
wenn kein Sound eront. Diese 83604 Zorneding,
Funktion eignet sich 2.B. ideal Tel. 08106-22570),

als Schaufensterwerbung, da Fax. 08106-29080
sie bewulit Aufmerksambkeit er- S
regl. S

drtind

'
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Bix: Drews-Decoder wird weiterentwickelt

Wolfgang Grimm, Autor von “Btx-Extra” hat offiziell die Wei-
terentwicklung des Software-Decoders von Drews, Heidelberg, tiber-
nommen. Spitestens zum Herbst 19935 soll eine verbesserte Voll-
version auf den markt kommen - zuniichst fiir den C 64, dann fiir
den C 128.

Beide Fassungen sollen mit der Ubertragunsrate von 9600 bps
fahren (selbstverstindlich nur mit Swift-Link bzw. DataBlast-Modul
realisierbar). Gespannt sein darf man auf den ersten echten C-128-
Bix-Decoder, der Btx-Seiten im 80-Zeichen-Modus (VDC-Screen)
und in Farbe anzeigen wird — bei voller Bix- Auflosung. Alle Erwei-
terungen der aktuellen Zusatzsoftware “Btx-Extra” sollen auch in der
neuen Decoder-Version integriert sein: Makro-Verarbeitung, Text-
eingabe Offline, Floppyfunktionen, Anzeige von Uhr- und Verbin-
dungszeit, Grafikdruck. Zusiitzlich sind Unterstiitzung einer RAM-
Erweiterung, Capture-Puffer und Maussteuerung geplant.

Zukunfismusik ist zunéichst noch eine Geos-Btx-Version, die voll-
stiindig unter der beliebten grafischen Benutzerobertliche liuft, al-
lerdings ist dieses Vorhaben als nichster Entwicklungsabschnitt vor-
gesehen. Infos: in Bry “MATTING#™ oder MegaCom-Software W.Grimm,

Langenfelder Hof 1,
78632 DeiBlingen, Tel/ffax: 07420/1324.

4 - F¥yp

Ausgabe 6/Juni 1995
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Wiihrend beim PC-Boom
schon lingst die Luft raus ist
aufgrund der absurden Gigan-
tomanie mancher Computer-
freaks, bleibt die vielerorts
beldchelte CP/M-Szene cher
im Stillen und treibt dabei un-
geahnte Blitten: Unglaublich,
aber wahr: CP/M lebt noch!

Durch den geballten Auf-
wand einiger CP/M-Archivare
wie etwa Keith Petersen (SIM-
TEL20-Archiv) und diverser
Club “Librarians”, wie sie lie-
bevoll genannt werden, kam
eine immense Datenflut von
knapp 600 MB zur renom-
mierten CD-ROM Firma Wal-
nut Creek, worauf niemand
mehr Zweifel hatte, daB das
Erscheinen einer CP/M P.D.
und Shareware CD-ROM nur
eine Frage der Zeil sei: Jettz
ist cs soweit!

Knapp ein Jahr intensive
Arbeit und etliche Korrekturen
durch die zahlreichen Beta-Te-
ster ermoglichten das Entfer-
nen restlichen Materials mit
Copyright und einigen Soft-
ware-Dubletten.

Die wohl bekannteste CP/M
P.D.- Sammlung gibt es bei
der SIG/M (Special Interest
Group for Microcomputers),
die komplett von Disk 001 bis
Disk 310 auf der CD enthal-
ten ist.

Ebenso findet man die kom-
plette Sammlung der CPMUG
(CP/M User Group) und riesi-
ge Datenmengen der australi-
schen BEEHIVE und TES-
SERACT Gruppen, sowie Da-
teien aus der ZCPR-Ecke auf
dem Datentriiger.

Fiir viele eine wahre Fund-
grube diirften die zahlreichen
ASCII-Artikel (englisch) sein,
dic die Information rund um
CP/M abrunden. Leider ist die
FOG (First Osborne User
Group) nur sehr rudimentir
vertreten, aufgrund der sehr
komplexen Copyright-Rege-
lung dieses Vereins. Immer-
hin sind die DOS Starter-Dis-
ketten beachtlich sorgfiltig auf
den Umsteiger von CP/M nach
DOS zusammengestellt.

Die CD-ROM kann wohl
ohne Ubertreibung als Jahr-
hundertwerk bezeichnet wer-
den, da sic neben der Rie-
senauswahl an Software fiir

Ausgabe 6/Juni 1995

CP/M-Rechner auch die Funk-
tion eines historischen Archivs
erfiillt, niimlich des ersten ab-
geschlossenen Kapitels der re-
lativ kurzen Computerge-
schichte von CP/M. Durch
den ISO 9660 Standard und
mitgelieferte  PC-Software,
kann mit Hilfe eines jeden PC
auf die CD zugegriffen wer-
den. Die Ubertragung nach
CP/M kann entweder mit
KERMIT (serielle Schnittstel-
le) oder 22DISK (CP/M-Disk-
Emulator) erfolgen.

22DISK ist selbstverstiind-
lich auf der CD-ROM enthal-
ten, europiische Format-Defi-
nitionen kinnen von untenste-
hender Adresse angefordert
werden. Im iibrigen wurden
vor kurzem neue Projekte be-
kannt, die zeigen, daB aus der
CP/M-Ecke noch einiges zu
erwarten ist. Es existieret be-
reits der Prototyp eines sog.
generischen IDE Controllers,
mit dem man zum Beispiel
IDE (AT-Bus-) Festplatten an
jeden Z80-Rechner ansch-
lieBen konnte — also auch an
denC 128..

Der Controller wird direkt
in die Fassung der Z80 einge-
steckt und die CPU kommt in
einen dafiir vorgesehenen
Sockel. Ein paar Jumper kiim-
mem sich um die entsprechen-
de Hardware-Adressierung.

Untersucht wird gegenwiir-
tig die Moglichkeit, ein giingi-
ges IDE CD-ROM-Laufwerk
iiber diese Karte zu betreiben.
Wir berichten dariiber, wenn
wir von kompetenter Stelle
weitere Infos dazu erhalten

Die CP/M Compact-Schei-
be erhilt man gegen Verrech-
nungsscheck (60 Mark) unter
dem Stichwort “CP/M CD”
bei Helmut Jungkunz, Zacher-
Istr. 14, 85737 Ismaning Tele-

fon 089/961 46 33 O 24h

oder 15:00-3:00 Mailbox ZN-
ODE 51 089/96]1 45 75 oder

per Uberweisung auf
Konto 83-153 478
BLZ 701 500 00,
Stadisparkasse  Miinchen,
Wagmiillerstr.

Wegen geringer Startauflage

kann es zu kleinen Engpiéissen
kommen, wir bitten um Ver-
stindnis.

Helmut Jungkunz/bl

Leser testet Computershop

Offensichtlich ist unser Aufruf in der 64°4/95 nicht ganz ungehért
verhallt: Andreas Menke aus Olsberg schrieb uns, was er auf der Su-
che nach C-64-spezifischen Computershops in Dortmund erlebt hat:

“In der Ruhrmetropole wollte ich mich nach Shops umsehen, die
den C 64 noch nicht abgeschrieben haben. Zuniichst die traurige
Nachricht; Drei Liden muBte ich sofort von meiner Liste streichen —
| das Kauthaus Horten wird abgerissen, bei Brinkmann gibt’s nur
noch Soft- und Hardware zum PC und Quelle hat das gesamte Boe-
der-Programm wegen Umbaus aus dem Sortiment geworfen. Aber
auch in groBen Elektronik-Kaufhiusern (z.B. Karstadt oder Saturn-
Hansa) findet man nicht einmal mehr Restposten fiir unseren 8-Bit-
Computer von Commodore.

Erst, als ich den Laden von Conrad Elektronik betrat, stieg mein
Puls um etliche Grade: im breitgeficherten Angebot (von der Ab-
biegevorrichtung zur Zylinderschraube) ist fiir alle Elektronik-Freaks
etwas dabei. Der C-64-Fan geht schnurstracks in die Computerab-
teilung in der zweiten Etage: dort hat der C 64 neben Pentium und
Amiga seinen festen Stammplatz. Die Auswahl an Peripherie, Sofi-
| und Hardware konnte sich sehen lassen: M&T-Bookware, Scann-
| tronik-Software (Videofox, Printfox-Grafiken), diverse Games und
Hardware-Erweiterungen (GeoRam, Final Cartridge). Kuriositit am
Rande: Conrad bietet das Original-Handbuch fiir “Works zum
C 128" fiir fiinf Mark an! Bei den Spiele-Schniippchen habe ich so- |
fort zugegriffen: High Five/Thalamus fiir 12,90 Mark. Ubrigens:
dieses Sortiment finden Sie in jedem Conrqad-Center!”

Conrad Elektronik Dortmund, Kammsir. §8-94, 48137 Dortmund, Néithe Hauptbahnhof

Noch ‘ne C-64-CD!

Duplizitit der Ereignisse: soeben ist in England ebenfalls cine CD-
ROM mit mehr als 600 MByte C-64-Software erschienen:
® 4400 Spiele, die im Zeitraum von 1982 bis 1995 erschienen sind,
® 7700 Demos und Disk-Magazine (1986 bis 1995),
® 650 Utilities, Kopier- und Terminalprogramme, Programmier-Tools
etc. Die Images auf der CD sind durchweg im .D64-Format gespei-
chert. Sie kostet 35 Pfund Sterling (in bar bei Bestellung oder per *Mo-
ney Order” — gibt's bei jeder Bank oder Sparkasse).

High Voltage, P.O.ox 42, Basildon, Essex, §§16 6UJ, England

Commodore versteigert — Escom neuer Besitzer

Im Rahmen einer Auktion am
20.4.1993 in New York hat der
bekannte Filialist Escom AG fiir
12 Millionen US-Dollar sdmtli-
che Rechte der Commodore-
Gruppe erhalten: am geistigen
Eigentum der Technologie, an
den Patenten von Commodore
und Amiga. Escom darf kiinftig
auch deren Logos und Waren-
zeichen verwenden.

In Fachkreisen gilt die Tech-
nologie der durch Mifimanage-
ment in Liquidation geratenen
Commodore-Gruppe als Schliis-

sel fiir zuktinftige Multimedia-

Anwendungen. Escom hat vor,

zum fithrenden Anbieter fiir -

Multimedia-Technologie beim
Consumer zu werden.

Die Commodore-PCs sollen
iiber zusiitzliche Vertriebskanile

und Massenmiirkte weltweit an

den Mann gebracht werden.
AuBerdem ist geplant, den C 64
fiir ausgesuchte Zielmirkte in
Osteuropa wieder zu bauen.
Ebenso werden die eingestellie
Produktion und der Vertrieb der
Amiga-Typen 4000, 1200 und
600 wieder aufgenommen.

In naher Zukunft will Escom
auch PC-Steckkarten anbieten,
die alle multimedialen Funktio-
nen des Amiga in den Bereichen
Audio/Video auf herkémmlichen
MS-DOS-PCs emulieren. Und
spezielle Amiga-TV-Settop-Bo-
xen sollen kiinftig auch den Zu-
kunfismarkt "Interaktives Fern-
sehen” erobern. P

Mit Chinas fiihrendem Her-
steller von 16-Bit-Game-Ma-
schinen wurde ein Lizenzab-
kommen zur Produktion von
Amigas geschlossen.

FXdp 5
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C-64-Geschichte

eder kennt sie mit Namen:

Printfox, Pagefox, Videofox,

Superscanner usw. Mancher
Freak ist aber tatsichlich ah-
nungslos, wenn man ihn nach dem
Hersteller fragt: ein mittelstéindi-
sches Unternehmen vor den To-
ren Miinchens macht seit zehn
Jahren Furore in puncto C-64-In-
novationen; in jiingster Zeit liegt
der Schwerpunkt auf Video-Bild-
bearbeitung.

Grund genug fiir einen kleinen
Riickblick: Im Herbst 1984 (der
C 64 machte gerade seine ersten
Gehversuche in der deutschen
Computer-Szene) kam Hubert
Mugrauer die Idee, dal man mit
einem Drucker nicht nur Daten-
bytes ausgeben, sondern auch le-
sen konnte — schlieBlich ist der
mechanische Weg des Druckkopfs
fiir beide Funktionen identisch.

In mithsamer Kleinarbeit ent-
wickelte Mugrauer sein erstes Pro-
dukt: den “Superscanner”, ein
Hardware-Zusatz, der sich auf den

Druckkopf setzen liel und ins
Gerit eingespannte Vorlagen Pi-
xel fiir Pixel lesen konnte. Als
ausgesprochener Hardware-Freak
tat sich Mugrauer jedoch schwer,
entsprechende Software zu ent-
werfen, die gescannte Daten im
Computer ablegen und verarbei-
ten sollte.

Da entdeckte er in der 64’er
1/85 das legendire Zeichenpro-
gramm “Hi-Eddi"’ von Hans Ha-
berl und wubte sofort, daf hier ein
Profi am Werk war, der ihm bei
seinen Software-Problemen helfen
konnte. Gesagt, getan: ein Griff
zum Telefon — und schon war der
Kontakt hergestellt. Interessant ist
in dem Zusammenhang, da} auch
Haberl fast gleichzeitig zum Te-
lefon greifen und den Superscan-
ner bei Scanntronik bestellen
wollte, da ihn dessen Fihigkeiten
aufgrund eines Hardware-Tests in
der 64’er enorm beeindruckt hat-
ten. Damals konnte noch nie-

6 FX4p
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Es gibt kaum einen C-64-User, der kein Scann-
tronik-Produkt besitzt. Seit zehn Jahren be-
dient das Unternehmen (fast) durchwegs zu-

mand ahnen, wie niitzlich sich
diese — inzwischen nicht nur be-
ruflich bedingte — Freundschaft
fiir die C-64-Fan-Gemeinde ent-
wickeln wiirde.

Vom Hobby-Keller zum Ent-
wicklungslabor

Als vorsichtiger Kaufmann
stellte Mugrauer zunichst nur
zehn Superscanner im hauseige-
nen Entwicklungslabor (besser: im
Hobby-Keller) her — im Nu waren
sie vergriffen. Werbung wurde da-
mals noch keine gemacht - der
Erfolg kaum nur durch Mundre-
klame. Daher entschloff sich Mu-
grauer spontan zur Griindung ci-
ner Vertriebsfirma: “Scanntronik™
(damals noch keine GmbH) wurde
am 2.5.1985 amtlich registriert.

Gemeinsam mit Hans Haberl
entwickelte man neue Ideen (und
verwarf auch viele wieder), bis
das niichste Software-Kind in der
Wiege lag: Printfox, der Vorliu-
fer des beliebtesten DTP-Pro-
gramms fiir den C 64 (Pagefox).
Die Nachfrage war riesengroll —
oft half sogar Mugrauers Schwie-

friedene Kunden.

A

Scanntroniks legendirer
Superscanner

Riickblick:
das Scanntronik-Team 1988

Zorneding, Parkstr. 38:
Eingang zum C-64-Dorado

Damit begann es:
Das Firmenschild von 1988

germutter bei der Diskettenpro-
duktion aus, damit alle Bestellun-
gen prompt erledigt werden konn-
ten. Rasch wurde das Printfox-Sy-
stem durch weitere Software er-
ginzt: z.B. Characterfox oder die
umfangreiche Grafiksammlung
auf Diskette - Printfox-Basar.

Nach und nach entwickelt sich
“Chefprogrammierer” Hans Ha-
berl zum Druckerexperter, weil
man rasch erkannte, daB hierzu die
meisten Reklamationen und An-
fragen kamen. So entstanden wert-
volle Drucker-Tools, Anpassun-
gen und Utilities, um die Kompa-
tibilitiit von Scanntronik-Software
mit den giingigsten Printer-Typen
zu gewdahrleisten.

Ein Jahr spiter wurde es im
Hobby-Keller langsam, aber si-
cher zu eng: die Firma zog in die
oberen Riume des Zweifamilien-
hauses in Zomeding. Damals wa-
ren sieben Personen beim Unter-
nehmen beschiftigt (obwohl man
Hans Haber] streng genommen
gar nicht mitzihlen durfte - er
zéhlte damals als freier Mitarbei-
ter): drei Damen im Biiro, eine

Kraft im Labor, eine im Versand
und die beiden Firmeninhaber Hu-

bert und Renate Mugrauer.

Firmenphilosophie

80 bis 90 Prozent der Hard-
ware-Montage, wie Platinen ferti-
gen, montieren und bestiicken, er-
ledigen bis dato diverse Zuliefer-
firmen in Miinchens Umgebung —
bei Scanntronik konzentriert man
sich in erster Linie auf die Ent-
wicklung neuer Produkte und
Kundenbetreuung.

“Wenn wir alles im Hause pro-
duzieren wiirden, wire mehr Platz
und Personal notwendig. So sind
wir aber auf jeden Fall flexibler
und konnen kurzfristig reagieren.”
meint Mugraver. Apropos Kun-
denbetreuung: bei unserem letzten
Besuch im Mai 1995 zeigte uns
Mugrauer die Ordner mit den ge-
sammelten Briefen aller zufriede-
nen Kunden - unter der Rubrik
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“Kritik™ war nur ein einziger zu
finden. Offensichtlich zahlt sich
aus, jedes einzelne Produkt vorher
zu testen, bevor es das Ausliefe-
rungslager verldBt. Dafi Kunden-
dienst bei Scanntronik grof§ ge-
schrieben wird, zeigt die Bereit-
schaft des Firmeninhabers, jeden
Samstag zur festgelegten Hotline-
Zeit zur Verfligung zu stehen.
Man versucht - damals wie heute -
die Produktpalette klein, aber qua-
litativ auf hohem Level zu halten.
Scanntroniks Stirke liegt sicher in
akribischer Entwicklungsarbeit
und stéindiger Suche nach Innova-
tionen, die fiir den C 64 bislang
vollig neuve Anwendungsperspek-
tiven eroffneten.

Auch das nichste Produkt, der
legendiire Pagefox (entstanden auf
Haberls Tastatur und in Mugrau-
ers Hardware-Labor), schrieb
ebenfalls C-64-Geschichte. Im
Gegensatz zu Printfox als Steck-
modul mit zusétzlichem RAM
konzipiert, war es weitgehend vor-
bei mit den verflixten Raubkopi-
en, von denen natiirlich auch
Scanntronik nicht verschont blieb.
Trotzdem - auch der Inhalt des
Pagefox-Moduls wurde seinerzeit
illegal kopiert und weitergegeben

— Scanntronik fithrte viele Prozes-
se (die jede Menge Geld an An-
waltskosten und Gerichtsgebiihren
verschlangen). Die Verkaufszah-
len sprechen fiir sich: obwohl vom
Printfox mehrere tausend Exem-
plare an den User gebracht wur-
den, iibertraf der Pagefox diesen
Umsatz noch um ein Vielfaches.
Als umsatzstirkste Jahre in der

Steckbrief: Hubert Mugraver

Geboren am 7.11.1948, Diplom-in-
- genieur (FH), seit 18 Jahren im Da-
tenverwaltungsbereich von Siemens
als *Laborleiter fir neue Drucker-
technologien® tétig, Lehrbeautftrag-
ter an der Fachhochschule fir Kon-
str chnik. Hubert M
fungiert als fachlicher Berater von
- Scanntronik, Geschaftsfiihrer ist sei-
ne Frau Renate.

Unternehmensgeschichte - stuft
Mugrauer die Zeit von 1989 bis
1990 ein — der Grund ist einleuch-
tend: nach dem Fall der Mauer
und nach der Wiedervereinigung
war ein neuer Markt da — in den
neuen Bundeslindern gibt es mitt-
lerweile kaum noch C-64-Freaks,
die ihr C-64-Computersystem
nicht mit wenigstens einem
Scanntronik-Produkt betreiben.

US-Versionen

geoPublish,Calc, Chart
File, Programmer, u.v.a
Preise auf Anfrage!

ris ¢
zusammengsstellt von Herber

GEOQOS Software

i

enzen

29,

REV 7S

incl. Mastertext und Maverick 'light"

7 9 , O 0O D M Berania 49 Lemmings
Hardware: FLASH 8 ab 349,00 RAMDrive 499,00 BBU 99,00 Floppy 1581 300,00 FCCard 39,00
BBGRam 1 Mb 279,00 2 Mb 369,00 AUTO 40/80 109,00 Mouse/Uhr-Set 94,00 AR MKVI 119,004
VDC-Upgrade-Kit 79,00 Joystick/Pad ab 19,00 KeyDOS V 2 79,00 DATABlast 82,00 ==
GeoKEYS 99,00 geoCABLE 29,90 Mouse & Pad 60,00 RS 232 49,00 Switcher ab 99,00
GeoCANVAS 3.0 59,00 GeoCOM 1.5 59,00 MASTER 64 19,80 GEOS L& V2.1 ab 49,00
Updater 15,00 GEORAM-Convert 20,00 FIRST AID f. GEOS! 29,00 TextPrint V3 34.00
3,5" Collection: GeoCOM Sampler 75,00 The Best of Collection 45,00

GeoFDMon 24,90 geolABEL 22,00 geoPRINT 19,00 geoSHELL 5

Never Trend: Video-Bild-
hearbeitung

In jlingster Zeit (also seit ca.
zwei Jahren) widmet sich das Un-
ternehmen verstirkt den Video-
Fans (und hat damit einen guten
Riecher bewiesen). Keine Sorge,
der C 64 kommt dabei nicht zu
kurz: er dient als Steuerungscom-
puter und Schnittstelle zu tech-
nisch raffiniert ausgestatteter
Hardware wie Digital Genlock
und Genbox, in Verbindung mit

Steckbrief: Hons Haberl

Abitur, Elektrotechnik-Studium mit
Schwerpunkt "Datenverarbeitung” in
Minchen. Wahrend des Studiums
wurden “Hi-Eddi” programmiert und
diverse Auftragsarbeiten fir Scann-
tronik Gbemommen, Die Studienzeit
‘wurde im Herbst 1986 mit dem Titel
“Dipl.-ing. (TU)" abgeschlossen.
Mittlerweile Gesellschafter - der
Scanntronik GmbH,

dem Videoprofi-Steckmodul. In-
zwischen stattet jeder Hobby-Vi-
deofilmer seine Urlaubs- oder Fa-
milien-Movies mit eigenen Titeln
und Vorspinnen aus: dali es nicht
immer hochpreisige Software mit

einem noch teureren Pentium sein
mub, beweist die starke Nachfrage
nach Scanntroniks Video-Produk-
ten. Eines ist sicher — man erzeugt
damit in Verbindung mit dem
C 64 ebenso anspruchsvolle Gra-
fik und Titelvorspiinne wie der PC
mit entsprechender Software. Wer
niheres dariiber wissen will, sollte
in unserem ausfiihrlichen Testbe-
richt in der 64’er 5/94 nachlesen.
In die gleiche Kerbe schlzigt der
Scanntronik-Digitizer, ein Steck-
modul fiir den Userport, mit dem
sich beliebige Video- und Fern-
sehsignale mit einer Aufldsung
von 640 x 400 Pixeln in 16 Grau-
stufen “einfrieren” und als C-64-
Bit-Image speichern lassen.
Soviel zum Riickblick - nach
Escoms Ankiindigung, den C 64
wieder aufleben zu lassen, sieht
Mugrauer zuversichtlich in die
Zukunft. Nicht von ungefihr wur-
de kurzfristig eine Reise nach Fer-
nost gebucht, auf der sicher die
Marktchancen fiir Scanntronik-
Produkte ausgelotet werden.
Mehr dariiber und iiber die Ju-
bildumsfeier, zu der auch unsere
Redaktion eingeladen war, erfah-
ren Sie in der nichsten Ausgabe.
Harald Beiler

MiniTower
- 1881 infern

- 128er Tast,
- neues BS

% Fuly
B o P
a» .

neu bei uns. . :

Gameso

9,00 Landmark Sereis 45,00

andere Konfigurationen auf Wunsch

er
tris 14

> Bestellungen: M. Renz Holzweg 12 D-53332 Bornheim Fon&Fax: 02227 32213
Versandkosten: NN +10,00; Vorkasse (EC o. bar) +6,50; Ausland a.A. &8 :
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Als vor mehr als einem Jahr Commodore der
Geldhahn durch die Banken zugedreht wur-
de, war das ehemalige Superunternehmen
praktisch am Ende. Mit dem deutschen Com-
puterriesen ESCOM hat sich nun ein neuer
Besitzer gefunden, der die Commodore-Tra-
ditionen fortfiihren will.

Jahreswechsel ist eine Amiga-
1200-Version mit integriertem

Besitzer von Commodore,

darf das Amiga-Logo und
Commodore-Technologien ver-
wenden. Der deutsche PC-Gigant
will die Computer mit dem rot-
blauen “C” weiterhin herstellen
und die Produktlinie weiterent-
wickeln. Besonders interessant ist
die Tatsache, daB der neue Besit-
zer fest dazu entschlossen ist. den
C 64 wieder auf den Markt zu
bringen. Der legendire 8-Bit-
Computer wird fiir die ehemali-
gen Ostblock-Linder (u.a. Ruli-
land) und China produziert. Es

Scit Anfang Mai ist ESCOM

CD-ROM geplant (vielleicht als
Amiga 1300). Auflerdem will man
den Amiga 4000 mit dem neuen
Motorola-Prozessor 68060 aus-
statten und dem Gehéuse ein neu-
es Qutfit verpassen. Mit der ver-
stirkten Rechenpower soll der
Amiga 4000 fiir Profis in Sachen
Video und Grafik gedacht sein.
Zusitzlich sind Amiga-Steckkar-
ten fiir MS-DOS-PCs und Apple-
Macs geplant,

Neue Amiga-Modelle sind vor
Jahresende jedoch nicht zu erwar-
ten. Eines ist aber sicher, die neue
Rechner-Generation wird auf dem
Power-PC basieren. Vorerst wird
ein Emulator-Modus dafiir sorgen,
daB die alte Amiga-Software auf
den neuen Maschinen lduft. In der

wird wahrscheinlich nicht lange
dauern, bis die ersten Demos mit
kyrillischen Logos oder eine Text-
verarbeitung mit chinesischen
Schriftzeichen auftaucht.
Natiirlich ist zu erwarten, dal
der C 64 iiber Re-Importe auch
wieder den Weg nach Deutsch-
land findet. Der C 65 wird aber
aus Kostengriinden nicht mehr

Die Amiga-Reihe
wird durch den
neuen Commodo-
re-Besitzer ES-
COM ebenfalls
weiter gefiihrt -
der Amiga 1200
soll den Einstieg
in die Multimedia-

hergestellt. Welt sichern

Die Amiga-Linie will man in
Richtung Multimedia trimmen :
und hier die Fithigkeiten der Der C 64 im Auf-

Freundin voll ausnutzen. Ab Sep-
tember sollen Amiga 1200 und
4000 wieder im Handel erhiiltlich
sein. Dabei will sich ESCOM
nicht nur auf das eigene Vertriebs-
netz verlassen, sondern die Geriite
iiber jede andere migliche Schie-
ne in den Handel bringen (u.a.
Versand- und Kaufhiiuser). Zum

8 Np

schwung: In Ruf-
land und China
wird der legenda-
re Rechner dem-
néchst verkauft - |
was sicher fiir ein
Anwachsen der
Fan-Gemeinde
sorgen wird

Zwischenzeit werkelt diec Amiga-
Entwicklungs-Abteilung an der
Portierung des Betriebssystems.
Parallel existiert eine frei Ent-
wicklergruppe mit dem Namen
“Amiga-0S-Replacement-Pro-
ject”. Diese arbeitet ebenfalls an
einer neuen Version des Amiga-
0S. Dabei will man das hervorra-
gende Multitasking-Konzept des
Amigas nicht aus den Augen ver-
lieren. Die einzelnen Mitglieder
sind per Internet organisiert und
iiber den ganzen Erdball verstreut.

Preislich will man mit C 64 und
Amiga 1200 sehr giinstig in den
Markt einsteigen und den Consu-
mer ansprechen. Genaue Eckda-
ten waren bisher noch nicht von
ESCOM zu erfahren.

Auf jeden Fall sind diese Com-
modore-Nachrichten sehr erfreu-
lich. Vor allem wenn man be-
denkt, wie sehr die C-64-Gemein-
de wachsen wird, wenn der Ver-
kauf des Computers erst einmal in
z.B. Rufland und China anlduft.
Lassen wir uns iiberraschen!

Jarn-Erik Burkert

Info: ESCOM, Tiergartenstr. 9,
64646 Heppenheim, Tel.: 06252/709-0,
Fax: 06252/73960
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Das ist unsek Service
fur alle Leser, deren
64’er-Software-Samm-
lung noch Liicken hat:
das  Malprogramm
“Funpainter II” und
der Fraktalgenerator
“MCS” bringen lhnen
Grafikpracht der Extra-
klasse auf den Bild-
schirm.

Funpainter Il

assen Sie Ihrer Phantasie freien
LLauf und kreieren Sie mit

“Funpainter 1I" farbenfrohe
Bilder. Dank FLI-Grafkik-Mode
und Interlace bringen Sie Ihre
Kunstwerke hochauflésend und
mit mehr als 50 Farben auf den
Bildschirm. Dabei zeigt der C 64
abwechselnd zwei Farben, die fiir
das Auge eine Mischfarbe erzeu-
gen. Einziger Nachteil dieses Ver-
fahrens: cin leichtes Flimmern der
Grafik auf dem Bildschirm,

Das Programm wird mit dem
Joystick bedient und hat zahlrei-
che Tastaturfunktionen aufzuwei-
sen. Es verarbeitet Bilder im
Paint-Magic- und Amica-Paint-
Format. Die Bilder werden auto-
matisch ins Funpaint-Format kon-
vertiert und kénnen dann mit den
zusitzlichen Farben aufgepeppt
werden. Das neue Kunstwerk 148t
sich wahlweise gepackt oder un-
gepackt im Funpaint-Format si-
chern. Die Grafiken kénnen Sie
dann mit Hilfe des Image-Prozes-
sors “GoDot” weiterverabeiten
und mit einem Farbtintenstrahler
ausdrucken. Sie wissen ja — dazu
gibt es inzwischen fantastische
Treiberprogramme, die in der
64%er 2/95 veridffentlicht wurden.
AuBerdem stehen Thnen viele wei-
tere Bildbearbeitungsméglichkei-
ten mit GoDot offen.
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Software-Klassiker auf Diskette

Das beriihmte |
Sentinel-Bild:
mit Funpainter
148t sich Grafik
nahezu profi-
miBig gestalten
und bearbeiten!

Mandelbrot-
Construction-Set

Mit dem Fraktalgenerator las-
sen sich Mandelbrot- und Julia-
Funktionen grafisch auf dem Bild-
schirm darstellen. Dabei be-
schréinkt sich das Tool nicht nur
auf zweidimensionale Grafiken,
sondern kann das “mathematische
Chaos” auch fiir die rdumliche
Darstellung berechnen.

Die generierten Gebilde kénnen
als Datensatz auf Diskette gesi-
chert und spiter weiterbverarbeitet
werden. Die Darstellung der er-
zeugten Fraktale wird in einem
speziellen FLI-Mode realisiert.

Fiir dic Bestellung der Extra-
Diskette verwenden Sie bitte den
Coupon. Es geniigt selbstver-
stindlich auch eine formlose Be-
nachrichtigung (Brief oder Post-
karte), wenn Sie das Heft nicht
zerschneiden méchten.

“Funpainter 11" und
andelbrot
Construction Se

III

kehrt ins Hauptment zur(ick:
Bel Suchen. Geben i
wunschten Begriff
Buchstaben, ein Wort oder eine
‘ganzen Satz). Nach kurzer Zeit my
- det sich der Computer wieg
der . ers!en aidschir

Blick in fantasti-
sche, irreale
Welten: Mandel-
brot-Construc-
tion-Set, das
Fraktalprogamm

vorschub (Line Feed, LF) (
werden soll. .

Programmende: Darit kehren Sie’
wigder in den Direktmodus des
Computers zuriick. Die auftauchen- |
de Fehlermeldung "Syntax Ewar‘

bedeutungslos.

BESTELLCOUPON

[ Ja, ich bestelle die Software-Klassikerdisk mit Anlsitung:
B4'er 6/95: Grafik-Tools

___ Stiick 5,25-Zoli-Diskette (beidseitig bespielt)
zum Preis von 9,80 Mark

[ lch bezahle den Betrag zzgl. 6 Mark Versandkosten
"I nach Erhalt der Rechnung [ per Scheck anbei

Name:

StraBe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Datum/Unterschrift:

Schneiden Sie bitte den ausgefiliten Bestellcoupon aus,
kleben Sie ihn auf eine Postkarte und schicken Sie ihn an:
64'er-Magazin Leserservice, 0-74170 Neckarsulm,
Telefon: 071 32/9 69-185

oder bequem per Fax: 071 32/9 68-190

3¥gp




In unserem aktuellen Szene-Teil wollen wir ei-
nen Blick auf das Diskmag “Shoutl” werfen,
das die Nachfolge des beliebten Mags “Inge-
nious Brain” antritt. Aul3erdem die Charts und
einige heil3e Software-Happchen auf unserer
Programmdisk.

GHE DREAMUED

" pash with his new chapter
o i tell that d

Shout! IssueHO1

2 " & =
Das Hauptmenii des neuen Diskmags “Shout!” zeigt sich mit Icons
und sehr detailierter Grafik. Die Auswahl erfolgt per Mauszeiger,
Die Themen der mit dem Joystick gesteuert wird.
nen sich vom C 64 bis hin zu
Diskussionen tber aktuelle
Themen. Im “First Release”
gibt es kritische Worte zum
Thema Drogen...

Gruppe Punkte Name Punkte

Skyhigh Oxyron 19 Oxyron 20
Nitro Excess 15 Camelot 18
Ingenious Brain Equinoxe 8 Crest 9
Reformation Fairlight 3 Censor 8
Splash Accuracy 3 Fairfight

Bester Coder
Gruppe

Bester Grafiker

Gruppe Name Name Gruppe

Electric
Creeper
Ogami
Cruise
Joe

Extend

Antic
Fairlight
Elysium
Wrath Design

Slammer - Camelot
TTS Oxyron
Crossbow  Crest
MMS Taboo
Tron Fairlight

The Syndrom
PRI

Jeft

Drax

Jereon Tel

Crest/TIA
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BESTELLCOUPON

Die 64er CD-ROM erhalten Sie bei (Vorkasse, Scheck oder Rechnung):
zzgl. 6 Mark Versandkosten bzw. Nachnahmegebuhr.

PERFORMANCE PERIPHERALS, Europe

an & P OR227 1972 |

ERDEM Development, Postfach 1823, 84471 Waldkraiburg
Stonysoft, Beethovenstr. 1, 87727 Babenhausen

Ich bestelle:

—— 64er CD ROM & 29,90 DM

Name:

StraBe, Hausnummer;

PLZ, Wohnort:

Telefon

Bitte ausschneiden und an eine der o.a.Adressen schicken!
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DRUCKER

ines ist schon von vornherein

klar: Auf Durchschlige muf}

man bei Verwendung von Tin-
tenstrahldruckern ganz verzichten.
Auch bei der Auswahl der Papier-
sorte heifit es aufpassen, doch
dafiir ist das Druckverfahren fas-
zinierend einfach. Obwohl es auch
noch andere Verfahren in diesem
Bereich gibt, beschrinken wir uns
bei der Beschreibung dieser Ka-
tegorie auf zwei grundsétzlich an-
ders funktionierende Drucktech-
niken: das aufwendigere »Conti-
nous-ink«- und das auf dem Markt

ctablierte  »Drop-on-demands«-
Verfahren.
Das Continous-ink 5 o Fechnic Die
-Verfahren Tinte wird durch

elektrisch aufgeladen. Die ballisti-
sche Bahn der aufgeladenen Tin-
tentropfen wird iiber Ablenkelek-
troden manipuliert und entweder
auf das Papier gelenkt oder in den
Kreislauf zuriickgefiihrt. Abhiin-
gig vom jeweiligen Modell, gelan-

mechanische Ver-

Continuous-Drucker ar-
beiten mit einem Kreislauf-
system, in dem die Tinte
stindig zirkuliert. Empfingt
das Geriit Drucksignale, wird die
Tinte mit einer bestimmten Fre-
quenz durch den Druckkopf ge-
prebt und verlidBt ihn in Form von
Tropfchen in Richtung Papier.

Vor dem Verlassen des Druck-
kopfes passieren die Tropfen La-
de-Elektroden und werden dort

formung des Piezo-
elements aus der
Diise gepreit

gen die positiv
oder negativ ge-
ladenen Tropf-
chen ‘auf’s Pa-
pier. Der mechanische Aufwand
zur Zirkulation der Tinte, die ge-
ringe Druckgeschwindigkeit und
die uniiberbriickbaren Schwierig-
keiten beim Farbdruck erkliren
aber schon, dafl diese Technik in
Zukunft nur in spezifischen An-
forderungsumgebungen eine Rolle

spielen wird. Pluspunkte sammelt
diese Technologie allerdings bei
der Druckqualitiit, die Aufgrund
exakter Positionierung der Tinten-
punkte besticht.

Die Drop-on-demand-
Drucker

Als zweite Familie gibt es die
Drop-on-demand-Drucker. Spezi-
fisches Kennzeichen dieser Tech-
nologie ist, daB Tintentropfen nur
dann ausgestofien werden, wenn
sie gebraucht werden. Hinsichtlich
der Umsetzung dieses dkonomi-
schen Prinzips kénnen das »Bub-
blejet«-Verfahren und das piezo-
elektronische Verfahren unter-
schieden werden.

Der Datenflufl ist bei beiden
Verfahren mit dem eines Nadel-
druckers vergleichbar. Im Text-
modus gelangen Steuerkomman-
dos (ESC-Kommandos) und Zei-
chenbefehle (ASCII-Zeichen) iiber
die Schnittstelle zur Zentraleinheit
des Druckers. Dort werden sie in
Rasterinformationen iibersetzt, die
der Drucker anschlieBend ausgibt.

Das wesentliche Element im
Bubblejet-Verfahren ist die Tin-
tenkartusche (Ink-Cartridge). In

deren Gehiiuse befindet sich ein
Schwamm, der etwa 20 mg Tinte
aufsaugt. Ebenfalls integriert ist
die Druckkopfeinheit mit den un-
tereinander angeordneten Tinten-
kanilen. Die Abstinde zwischen
den Kanilen betragen, je nach
max. Druckauflésung, an den Off-
nungen 1/300 oder 1/360 Inch, In
jedem Tintenkanal befindet sich
ein Heizelement, das iiber einen
Signalkontakt direkt mit der Zen-
traleinheit des Druckers verbun-
den ist.

Der Druckvorgang im einzel-
nen: Die Tinte ruht zunichst im
Tintenkanal, Durch einen elektri-
schen Impuls wird das Heizele-
ment aktiviert und erzeugt in sei-
ner unmittelbaren Umgebung sehr
hohe Temperaturen (ca. 300 Grad
Celcius). Die Tinte wird stark er-
wirmt und beginnt zu Verdamp-
fen. Zuerst bilden sich nur meh-
rere kleine Dampfblasen, die sich
aber blitzschnell ausdehnen und
zu einer einzigen grofen Blase
vereinen. Die entstehende Dampf-
blase verdriingt die noch vorhan-
dene Tinte und erzeugl eine
Druckwelle, die einen Mini-Tin-

Bubblejet-Technik:
Die schematische
Darstellung zeigt

wie die Heizelemen-
te die Tinte heraus-
schleudern

Ereeree

AT

Ausgabe 8/Juni 1995




tentropfen aus der schmalen Diise
herausdriickt. Liegt kein Tmpuls
am Heizelement mehr an, kihlt
die restliche Tinte die Dampfblase
wieder ab und sie fiillt in sich zu-
sammen. Der entstehende Unter-
druck zieht formlich Tinte fiir den
niichsten DruckprozeBl nach. Er-
staunlich ist, dal} dieser Vorgang
withrend der Lebensdauer eine Pa-
trone zigtausendfach wiederholt
wird und nur ca. eine viertausend-
stel Sekunde dauert.

Die einzelnen Tintenkanile sind
iiber einen gemeinsamen Versor-
gungsstrang an das Tintenreser-
voir angeschlossen, Damit die fei-
nen Diisen nicht verstopfen, darf
nur gereinigte Tinte hinein gelan-
gen. Im Versorgungsstrang ist
deshalb ein geschlungener Filter
integriert, der diese Aufgabe iiber-
nimmt. Zwei weitere Vorginge
garantieren den reibungslosen Ab-
lauf des Tintenstrahldrucks. So-
bald der Drucker iiber ein Zeitin-
tervall von einigen Sekunden kei-
nen Druckbefehl empfingt, wird

Umweit-
freundlich:
komfortable
Nachfiill-Sets
fir leere Tin-
tenpatronen

Drucker.  Herzstiick  dieser
Drucker sind, wie der Name schon
sagl, winzige Piezo-Plittchen.
Dieses keramische Material hat ei-
ne besondere Eigenschaft: es ver-
formt sich mechanisch beim Anle-
gen elektrischer Spannung. In der
Low-cost-Lautsprecherbranche
wird dieser Effekt schon linger
bei Hochtonern genutzt.

Die Technik bei Piezo-
Druckern ist den Bubblejets sehr
dhnlich und doch ganz verschie-
den. Im Druckkopf sind keine
Heizelemente, sondern kleine Ke-
ramikplitchen in die Tintenkaniile
ntegriert. Auf einen elektrischen
Impulses hin verkriimmen sich die
Keramikelemente. Die blitz-
schnelle Formverinderung fiihrt in
den einzelnen Tintenkanilen zum
Uberdruck, der die Tinte aus dem
Kanal herausprefit. Damit die Tin-
te auch aus der Diise geschleudert
wird und nicht zuriick ins Reser-
voir flieBen kann, haben die Tin-
tenkanile eine spezielle Form, die
das wirkungsvoll verhindert. Die

der Druckkopf geparkt. Tn dieser
Position wird iiber den Druckkopf
automatisch eine Kappe gesetzt.
Diese schiitzt die feinen Kapillar-
systeme vor Staub und anderen
Verschmutzungen und verhindert
wirkungsvoll, daB Tinte auslduft
oder eintrocknet.

Daneben wird die hohe Druck-
qualitit mit zwei weiteren Reini-
gungsprozessen aufrechterhalten,
Die Oberfliche des Druckkopfs
wird an einer Gummilippe regel-
recht gewischt. um kleinste Pa-
pierfasern oder restliche Tinten-
partikel zu entfernen. AuBerdem
wird eine Pumpoperation durch-
gefiihrt, die von auBien etwas Tinte
heraussaugt und anschliefend die
Diisen mit frischer Tinte versorgt.

Die zweite nach dem Drop-on-
demand-Druckprinzip arbeitende
Familie sind die piezoelektrischen
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Piezo-Technik arbeitet durchweg
mit Permanent-Druckk&pfen, de-
nen laut Herstellerangaben eine
Lebensdauer von 500 Millionen
Zeichen bescheinigt wird. Das
entspricht ca. der fiinffachen Men-
gc von Bubblejet-Mehrfachdruck-
kopfen. Die enorm hohe Lebens-
dauver der Druckkdpfe begriindet
sich darauf, daf die Piezo-Plitt-
chen keinem thermischen Ver-
schleil unterliegen.

Weiterer Vorteil der Piezo-
Technik: Wesentlich kiirzere
Druckphase (ca. eine zwanzigtau-
sendstel Sekunde) bei noch wei-
ter erhéhtem Druck und verzége-
rungsfreier Ansteuerung der Dii-
sen. Die Tintentrpfchen werden
praziser dosiert und haben auf
dem Papier schirfere Umrisse.

Marcus Verhagen und
Walter Waizl/lb

UNGEN:
EEOST'%% 91 50/60

Anwender Software .

Steuer 1994 - Lohn- u. Einkemmensteuerberechnung inkl. Lipdate-Service fur die Folgejahre. 59,00
Autokosten B4 - Ausweriung aller Kosten. Abschrelbungen Benzinverbrauch, f. bis zu 5 Fahrzeuge. 4900
Datei-Programm - Universell, einfache Bedienung, 7 Datenfelder, Volliexisuche, Etikettendruck. 29,00

Lotto 64 - Samslags-Lotioberechnungen und Auswi ertungen inkl. aller Z.enurqen bis Ende 1994. 49,00
Vokabeltrainer - Mit schon 2000 Vokabeln fir Englisch. Auch erweiterbar und mit Selbsttest. 49,90
Schreibmaschinen-Kurs - In 10 Tagen spielend gelemt. Leicht, bewahrt und pramiern | 49,95

Star Texter - Der bek. Textverarbeiter von Sybex. Uberzeugende Leistung u. einfache Bedienung. 64,00
Biorhythmus - Mit Partnervergleich, Mondphasenberechnung, Bicjahr, formschéner Ausdruck in A4, 29,00
Erniihrung - 750 Lebensmittel mit Kalorien,- Fette-, EiweiBwerte, u.v.m. inkl. Mahizeiten-Berechnung. 29,00
Astrologie - Einfacha Ersteliung v. indiv. Geburtshoroskopan. 2 A; ||m Ausv.nmu\g (ib. Drucker, 49,00
Fly Harder- Tolles “Jurnp and Fun” Spiel von Starbyte. Vernichten
Giga P - Starkes Malprogramm, Geos kompat., auch farbige 3D- El[ek'e‘ ,)er.Juyg.m,kbeduenu 1g. 59,00
MasterBase - Fir bel. Datenverwaltung einsetzbar, zB_Adressen, Videos, CD's, Rezapte, usw. §9,00
Lesen/Schreiben lernen 1 bis 4 - Grammatik iiben 1. Kinder v, 1.- 6. Klasse. In 4 Programmen, je 20,00
Burst Nibbler - Kopiert auch geschitzte Disketien. Parallelkabel 1541 (Preis 22,50) erforderiich.  §9,00
Buchhalter 64 - 1000-iach bewshrte Einnahme-Uberschul Buchhaltung. Sondemrospekt anforderm. 198,00

Noch mehr Software ....

Flight Il Simulator - Der Echtzeitfiugsimulator mit 3D-Ausblick auf die Uberflogende Landschaft. 99,00
Flugsimu-Paket - 3 Echtzeit Bindflugsimulatoren. Hubschrauber, Space Shuttle u. Boeing 727. 3900

Bundesliga Manager - Leiten Sie einen FuBballverein und gewinnen Sie die Meisterschaft 49,95
Die Lemminge - Das originale Superspiel mit dem hohen Suchifakter in neuester Auflage. 49,85
Gliicksrad - Wie in der beliebten SAT-1 Femsehshow mit 1000 Wortrétseln. Fir 1-3 Spieler. 39985

5 mal 5 - Spafi. Spannung und aufregende Unterhaliung wie in der bek. SAT-1 Femsenshow. 29,95
Mensch érgere Dich - Das bek. Brettspiel in schéner 30-Grafik mit schwebenden Spielsteinen. 29,00
20 Sport Spiele - Profi-Spiele wie FuBuall, Aulerennen, Golf, S Eishockey, Karate. uv.am, 59,95
20 Science Ficton Spiele - Action, Arcade, Schiel- und Ges lchksltaspls\e Tolle Farbgrafik, 59,95
Final Chesscard - Schach-Einsteckmodul der Spitzenklasse mit div. Funktionen. ELO 2000 49,90
Bio-Doc - MaBnahmen und Mittel aus der Maturheilkunde fiir die maisten Krankheitsbilder 54,00
Psycho 64 - Zeigt jeden Tag in erstaunlicher Weise Ihren Seelenzustand. Farboildschirm erfordi. 49,““
Magic-Analyse - Kabala und Zahlenmagie fiir die Charakterdeutung beliebiger Personen

Rechnen lernen 1 - 11 Mathe-Lemprogramme fur alle Scholer von der 1. bis 3. Klassa. 29 0o
Rechnen lernen 2 - 10 spielerische Programme sh der 4. Klasse. Bruchrechnen bis Gleichungan. 49,00
Action Cartridge MK-6 - Das bekannte Freazer-, Floppy-Speeder- und Utility-Einsteckmodul. 119,00
GeoRAM Zusatzprogramme fiir Geos 64 und Geos 128

ii - MegaPack 1- Geos-Zubehor, 2.B. Zeichensalze u. Kleingrafiken. 58,00
512 K.B Speicher: Gegcalc 64 - Die Tabellenkalkulation nur fir Geos C-64, 3 5900
erweiterung Geos LQ - Hochste Druckqualital for Geos. Inkl. 48 Zeichens. 78,00
Einsteckmodul fir C-64/128. Geos LQ Standard - Wie 0.a. Geos LQ Inkl. 7 Zeichens. 49,00
Arbaitet mit allen Geos-Ver-  Zeichensitze 3 - 25 weitera Schriften fir Geos LQ 29,00
sionen zusammen u. besitzt  Zeichensétze 4 - 40 weitere Schriften fir Geos LQ. 38,00
schnellen Zugriff. So wird die  TextPrint V3 - Hochste Druckgeschwindigkeit fir GeoWrite 34,00
Arbait untar Geos zu einem  Art Collection 1 - Ca. 400 schone Ziergrafiken fir Geos 34,00
‘ergnigen. Einfach Modul in - Storm Disk 1 - Utilities zum Einlesen von Fremdgrafiken 29,00

Expansionspor einstecken.
e e Publle Domam Sammiungen

Festplatle. Inklusive Anlei-  PD Disk-U - 20 Programme rund um Diskette und Floppy 19,90
tung und Treibersoftware. PD Spiele 1 - \2 lo\ e Spiele, z.8. Flipper, budmu‘e Labyrinih, 19,50
Wichtig: auch bedingt fir PD DFU-Programme - 4 Terminal-Programme flir alle "Hacker' 19,90
anderé Programme PD Anwender-Prg. - 19 Prg. z.B. Bbellenkalkulation, Bxteditor, Datei 19, 90
geaignet 198,00 PD Musik - 4 versch. Synthesizer-Programme und Musiksticke. 18,9

... und Scanntronik-Zubehér

PAGEFOX

Tips und Tricks zum Pagefox - Buch und Diskeite, 78,00
| ips Ul c g 1

Ddb Grﬂ??ﬁfﬂzrﬁ‘.ﬁ,‘rhm Utility-Disk | - Fertige Layouts und Grafiken fur Pagefox 22,00
f.” Deaktup Publishing Eddifox - Das Mal- und Zeichenprogramm fir Pagefox. 88,00

der Profiklasse. Eine ganze Charaklerfox - 25 Zeichensatze, Rahmen und Utlifies 78,00
Speicher, Randzeichensitze - Diverse Aander und Rahmen auf Diskette. 45‘2
40,

DIN A4 Seite im

3000 Schriften, autornati- 190 Zeichensatze - Auf 2 beidseitig bespielien Disketten. !
sche Silbentrennung uned Video-Digitizer - Bilder aus dem T\.' Gerat di 258,00
komtortable Druckeranpas-  Videofox 2 - Videovorspanne, Tricks und Ani alionen 128,90
sungen, Drei Editoren flr V’ldeoprof\ Der .-'nrclar Videofox im Einsteckmodul. 228,00

Toxt, Grafik und Layout Movies - Tolle Extefiekte fir Videofox und Videoprafi 49,00
Wo immer Sie Bxt und Colour Movies - D | Fnrhg“ﬂ ken flr Videofox und Videoprofi, 49,00
Graiik gestalten wollen ! Handy-Scanner (auch ohne Pagefox)
LRc e it N Der Scanner fir ale C-64/128. Die Software wird mitgelicfer. Sie
oder Joystick méglich. 9

bt kannen sofort anfangen und Bilder scannen und bearbeiten,
C-64/128 298 - Scannbraite 105mm mit 200 dpi. Holt Bilder in den C-64/128. 298,00
Modul: eos-Konverter - Handyscanner-Bilder fiir Geos anpassen 8,00

W.Miller & J.Kramke GbR
S

Hardware und Zubehor ....

Hypra-Disk Madul Il - Einsteckmodul, welches das Laden von der Floppy ca. 7 mal schneller macht. 19,50
Turrican Joystick - Mit Pilotengriff und dem Spiel “Turican® fir C-84/128 u. Amiga auf Diskette. 29,50
Userport/Centronics Druckerkabel - Anschiul3kabel {ca, 1,5m) fur Centronicsdrucker am Userport, 28,00
Farbband-Recycler - Frischt Ihra schwarzen Drucker-Gewsbefarboénder wisder auf. Inkl. Farhpatronen 88,00
Userport-Adapter - Bis zu 3 Gerate (Drucker, Speeder, Modems, etc.) am C-64/128 Userport. 49,00
RS-232 Schnittstelle - Genormte Schnittstelle fiir z B. AnschiuB eines Modems am Userport 59,00
Modul-Adapter - 5-fach Steckplatzerweiterung flr Modulpart. Auch als 5-fach ligfarbar fur B8.- 59, Dﬂ
C-64/128 Maus - Commodore-Maus kompatibel. Geeignet flr Geos, Pagefox us.w. Inkl, Maus-Software gaw
Drucker-Interface - Fur den pmh*emlcsan AnschluB von Cantronics-Drucker am senellen Port. 98,00

Userport-Protector - Schitzt lhren Userport vor Uberlastung bzw. Zerstérung des 6526, 4,90
Eprommer - Dar komiortable Quickbyta Il. Fir Eproms vom 2526 bis 27512. Ink| Soﬂwarr \m Gerat. 129,00

Vario-Epromkarte - Karte mit 2 Sockeln fir jeweils 2x 2732, 2764 oder 2x 27128 Epror 24,50
Genbox - Gardt zur prof. und leichten Text- und Grafikeinblendung in laufende Viclenli\me 498,00
Videotext-Decoder - Der bek. Informationsservice im C-64/128. mit speichern und drucken 249,00

Hiermit bestelle ich:
Euro-Scheck liegt bai

31 7.- DM Versandkostan im

O per Post-Nachnahni

ich bitte um unverbindiiche Zusendung
Ihrer kosteniosen C84/128-Informationen.

&
64ar 6/95
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I DRUCKER

(ifize
PROjet Il

Nachdem Citizen im Sektor Nadeldrucker
schon liangst zuhause ist, will man jetzt auch
den Markt der DeskJets erobern.

Zwitter: neben dem mono-
chromen Druckkopf befindet
sich auch einer fiir Farbe.

Der Drucker ist mit einer Cen-
tronics-Parallel-Schnittstelle aus-
gestattet, die ein Userport-Kabel
am C 64/C 128 voraussetzt.

Mit der intergrierten Drucker-
sprache PCL III ist das Gerit
kompatibel zum HP-DeskJet-Stan-
dard (HP-DeskJet 500/500 C). Zur
Ausgabe von Farbgrafik konnen
Sie z.B. auf den entsprechenden
GoDot-Treiber oder aufs "HP-
Printstudio" zuriickgreifen (s.
64’er 2/95). IBM-4207- und Ep-
son-L.Q-850-Emulationen erreicht
man per entsprechenden Steckkar-
ten, die in der rechten oberen
Gehiuseseite einzufiihren sind.

Beim Farbdruck arbeitet der
Printer mit einer vertikalen Auf-
16sung von 300 x 300 dpi und ei-
ner Taktrate von 3000 Hz. Der
Druckkopf besitzt 51Diisen (drei
vertikale Gruppen: Gelb, Magen-
ta, Zyan).

Leider existieren bis dato noch
keine Texttreiber fiir DeskJets, die

14 ¥ap

Der handliche Printer ist ein

mit C-64-Textverarbeitungspro-
grammen zusammenarbeiten, Da-
zu muB man auf die jeweilige
Emulationskarte ausweichen.

Der Papiereinschub fiir Einzel-
blitter befindet sich auf der Vor-
derseite, die automatische Papier-
kassette (ASF = Automatic Sheet
Feeder) ist auf der Druckerunter-
seite angebracht (maximal 70
Blatt, die sich auch im Querfor-
mat bedrucken lassen.

Citizen PROjet 11C

Druckprinzip: Bubble-Jet-Druck mit
wasserbestandiger Tinte

Vertrieb: Citizen Computer Peri-
pherals GmbH, Hans-Duncker-Str.
8, 21035 Hamburg-Allemohle
Preis: ca. 589 Mark
Abmessungen: 281 x 361 x 361
Gewicht: 4 kg

Gerduschpegel: 48 dB(A)
Emulationen: HP-DeskJet 500/500
C, IBM 4207, Epson LQ-850
Pufferspeicher: 128 KByte
Schnittstellen: Parallel (Centro-
nics), optional: seriell RS232C/vV24
Papierart: Einzelblatter (xerografi-
sches Papier)

maximale Grafikaufldsung: 300 x
300 dpi

eikosho
SpeedJet 360 Color

Kurz vor der CeBIT 95 wurde das jlingste Pro-
dukt von Seikosha vorgestellt — der Einstieg
in die Welt der Farb-DeskJets ist gelungen!

dem nebenstehenden Tinten-

strahler wie ein Ei dem ande-
ren: Abmessungen, Gewicht und
RAMPuffer sind identisch, sogar
die Bedienungselemente an der
Gehiiusevorderseite. Das 16t den
SchluB zu, daB beide Geriite vom
selben Hersteller stammen.

Der "SpeedJet 360 C" verwen-
det einen wasserfesten Tinten-
strahl-Thermodruckkopf (thermal
ink jet) und arbeitet nach der
"Drop-on-Demand"-Methode (s.
unser Grundlagenartikel "Einsprit-
zer", Seite 12).

Als Standard-Druckersprache
ist auch hier PCL-III integriert —
Kompatibilitit zu den HP-Geréten
500/500 C ist also gewiihrleistet.
Simtliche fiir diese Drucker ent-
worfenenen Treiberprogramme
funktionen auch beim Speedlet
360 C. Allerdings fanden wir in
der Bedienungsanleitung keinen
Hinweis auf etwaige Emulationen
(z.B. Epson oder IBM) — obwohl
der entsprechende Einschub-
schacht rechts oben auch bei die-
sem Geriit nicht fehlt.

Auf den ersten Blick dhnelt er

Farbdruck wird von 51 Diisen
gesteuert, die in drei senkrechten
Gruppen angebracht sind: Gelb,
Magenta, Zyan. Die maximale
Druckauflésung beschriinkt sich
auf 300 x 300 dpi.

Der automatische Blatteinzug
liegt an der Gehduscunterseite und
bietet Platz fiir maximal 70 Blatt.

Das Geriit wird ebenfalls per
Userport-Kabel (Centronics) mit
dem C 64 verbunden.

Seikosha SpeedJet 360 Color

Druckprinzip: Bubble-Jet-Druck mit
wasserbestéandiger Tinte

Vertrieb: Seikosha (Europs) GmbH,
Ivo-Hauptmann-Ring,

22159 Hamburg

Preis: ca. 599 bis 649 Mark
Abmessungen: 281 x 361 x 361
Gewicht: 4 kg

Gerauschpegel: 48 dB(A)
Emulationen: keine Hinweise oder
Informationen. -
Pufferspeicher: 128 KByte
Schnittstellen: Parallel {Centro-
nics), optional: seriell RS232C/N24
Papierart: Einzelblatter (xerografi-
sches Papier)

maximale Grafikaufldsung: 300
300 dpi ;
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Seikosha
SpeedJet 330

Nachdem man mit dem SpeedJet 200 die er-
sten Lorbeeren gesammelt hat, setzt der neue
Schwarzweil3-DeskJet die Tradition fort.

er sich an unseren Testbe-
Wricht in der 64 ‘er 2/95 zum

Seikosha SpeedJet 200 er-
innert, weif, daB sich Schwarz-
weill-Tintenstrahler mit Epson-
Emulation und entsprechenden
Druckertreibern auch fiir den C
64/C 128 nutzbar machen lassen:
der Ausdruck entspricht dann dem
eines 24-Nadlers.

Beim Nachfolger des SpeedJet
200 konnte reiner Textdruck aller-
dings ein Problem werden: It
Handbuch ist er ausschlieBlich mit
der HP-DeskJet-500-Emulation
ausgeriistet — und dafiir gibt es
keine Druckertreiber (zumindest
nicht fiir Textverarbeitungen).

Das kompakte Geriit (knapp 40
cm breit) ist nicht wihlerisch: es
akzeptiert Standardpapier, Trans-
parentfolien (nur DIN-A4-Format)
und sogar Umschliige. Die Papier-
zufuhr  befindet sich an der
Gehiiuseoberseite — maximal 100
Blitter lassen sich im Schacht un-
terbringen.

Der Drucker besitzt die iibliche
Centronics-Parallelschnittstelle
(per Userport-Kabel anzusteuern),
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serielle Interfaces oder DIN-Ka-
bel haben keine Chance, den Prin-
ter zur Mitarbeit zu bewegen.
Wie sein Vorginger besitzt der
SpeedJet 330 ein spartanisches
Bedienfeld an der Gehiusevorder-
seite: es gibt lediglich drei Tasten,
die aber mit mehreren Funktionen
belegt sind (vor allem zur Einstel-
lung der Druckausgabe in Hoch-
format = Landscape und zum
Wechseln der Toner-Kassette.

Seikosha SpeedJet 330

nzip: monochromer Ther-
mal-Tintenstrahldruck
Vertrieb: Seikosha (Europe) GmbH,
Ive-Hauptmann-Ring,
22159 Hamburg
Preis: ca. 549 Mark
Abmessungen: 398 x 330 x 142
Gewicht: 5,5kg
Gerduschpegel: 46 dB(A)
Emulation: HP DeskJet 500
Kapazitat: 100 Blatter
Schnittstelle: Parallel (Centronics),
Papierart: Standardpapier, Trans-
parentfolien und Umschlige
maximale Grafikaufldsung: 300 x
300 dpi
Druckkopf: 128 Diasen (mono-
chrom)

Oki Microline
590 Elite

Unter den 24-Nadel-Druckern nimmt dieses
Geriét zweifellos einen Spitzenplatz ein — aller-
dings kostet der Printer seinen Preis.

bwohl er von der Preisgestal-
Otung nicht unbedingt in un-

sere Drucker-Parade pafit
(StraBenpreis: ca. 1400 Mark), ist
es dennoch reizvoll, ein derart ra-
santes und ausgereiftes High-End-
Geriit mit dem C 64 zu verbinden.
Wie nicht anders zu erwarten,
kann man nur per Userport-Kabel
an der Centronics-Schnittstelle mit
dem Printer kommunizieren.

Als Emulationen stehen "IBM-
Proprinter X24/X1.24" und "Ep-
son LQ" zur Verfiigung — vor al-
lem mit der letztgenannten Option
kann der entsprechende GC-Trei-
ber von Geos etwas anfangen Ein
Blick in die Epson-Befehlsiiber-
sicht im Handbuch geniigt: es sind
die Steuerzeichen des standard-
miBigen ESC/P-Codes. Leider
funktioniert es nur im jeweils ge-
wiihlten Geos-Font — mit den vie-
len, im Gerit standardmiBig ein-
gebauten Fonts und Schriftarten
(Courier, Roman, Swiss, Gothic,
Prestige in LQ-Qualitit) kinnte
lediglich ein speziell dazu entwor-
fener Druckertreiber etwas anfan-
gen und diese Schrifttypen dem

C 64 zuginglich machen.

In puncto Druckerpuffer bieten
allerdings 2.B. preisgiinstige Des-
klets oft mehr: lediglich 64 KByte
Speicher sind standardmiiBig vor-
handen, die sich aber per 32-
KByte-Speicherkarte auf insge-
samt 96 KBytc aufmotzen lassen.

Ein Vorteil gegeniiber DesklJet-
Seitendruckern ist unverkennbar:
man kann wie gewohnt Endlospa-
pier verwenden.

Oki Microline 590 Elite :

Druckprinzip: Punktmatrix-Nadel-
druck

Vertrieb: OK| Systems (Deutsch-
land) GmbH, Hansallee 187,
40549 Dusseldorf

Preis: ca. 1400 Mark
Abmessungen: 431 x 133 x 380
Gewicht: 6,5kg

Geruschpegel: 55 dB(A)
Emulationen: Epson LQ, IBM Pro-
printer X24/X1.24
Pufferspeicher::64 KByte
Schnittstelle: Parallel (Centronics),
Paplerart: Einzelblatt, Endiospapier
maximale Grafikaufiésung: 360 x

360 dpi
Druckkopf: 24 Nadeln, 0,2 mm
Durchmesser

F¥ap 15
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Star 1(-90

Vieles spricht fiir den guten alten 9-Nadel-
Drucker: Komfort ohne komplexe Befehlsein-
gaben und unverwiistliche Lebensdauer!

an: Computer-Besitzer, die Da-

teiverwaltung oder Textverar-
beitung mit dem C 64 betreiben
mdchten, sind mit preisgiinstigen
9-Nadel-Druckern besser bedient
als mit hochqualitativen Tinten-
strahl- oder Laser-Druckern, die
zwar zweifellos mehr kénnen,
aber fiir die es keine entsprechen-
den Treiberprogramme gibt.

Star Micronics fiihrt mit dem
LC -90 den altbewihrten Standard
fort, der vor knapp acht Jahren mit
dem NL-10 bzw. LC-10 gesetzt
wurde. Das beigefiigte, vierspra-
chige Handbuch ist allerdings aus-
schlieBlich auf MS-DOS- bzw.
Windows-User zugeschnitten -
aber das spielt keine Rolle: da ne-
ben der Emulation "IBM Proprin-
ter III" auch "Epson FX-850" inte-
griert ist, verbindet man die Cen-
tronics-Schnittstelle des Druckers
mit dem Parallelkabel und fiihlt
sich wie in alten C-64-Zeiten. Op-
tional bekommt man den Drucker
auch mit einer seriellen RS-232-
Schnittstelle fiirs Hardware-Inter-
face (beim Kauf darauf achten!).

Wie von Nadeldruckern ge-
wohnt, lassen sich Einzelblitter
oder Endlospapier problemlos ver-
arbeiten. Die Standard-Farbband-
kassette mufl nach einer Drucklei-
stung von ca. 100 Millionen Punk-
ten ausgewechselt werden — sicher

16 FXap

Es kommt auf die Anwendung

cine Steigerung zur maximalen
Kapazitiit friiherer Nadeldrucker.

Die Auswahl an unterschiedli-
chen Druckarten und Zeichensit-
zen ist nicht allzu groB: man hat
lediglich die Wahl zwischen Pica,
Elite  und  entsprechendem
Schmaldruck dieser Schriftarten —
zur Ausgabe von Datensiitzen z.B.
ciner AdreBdatei oder kurzen Tex-
ten (Briefe, Notizen) reicht das
aber allemal.

Selbstverstindlich liBt sich
auch standardmiBiger Grafikdruck
(monchrom) realisieren — man
sollte aber stets Software verwen-
den, in der ein Paralleltreiber inte-

griert ist (z.B. das C-64-DTP-Pro-

gramm Giga-Publish).

Druckprinzip: Punktmatrix-Drucker
Vertrieb: Star Micronics Deutsch-
land GmbH, Westerbachstr. 59,
60489 Frankfurt

Prels: ca. 249 Mark
Abmessungen: 398 x 232 x 158
Gewicht: 6,2 kg
Emulation:  Epson
IBM Proprinter Il
Druckerpapier: Einzelblatter (ma-
nuell/automatisch), Endlospapier
Schnittstelle: Parallel (Gentronics),
Farbbandtyp: Kassette Monochrom
Farbbandstandzeit: 1,2 Millionen
Zeichen (Draft 10 cpi)

Optionen: PT-10Y Schubfaktor
SPC-8K-serieller Schnittstellen-
Adapter

FX-850,

Star L(-240 C

Bereits seit Oktober 1994 auf dem Markt, zahit
dieser preiswerte 24-Nadel-Drucker zu den
Highlights in diesem Segment.

paktem Desktop-Design und

komfortablem Papier-Handling
zeichnet den groBen Bruder des
Star LC-90 aus. Imponierend ist
das Preis-/Leistungsverhdltnis: im
einschligigen Handel wird er fiir
etwa 350 Mark angeboten.

Der Drucker verwendet auto-
matischen Blatteinzug (55 Blitter)
und besitzt einen Schubtraktor fiir
Endlos-Papier (auch Etiketten).

Mit den integrierten Emulatio-
nen kénnen Epson-LQ-860 und
IBM-Proprinter-X24E-kompatible
Drucker angesteuert werden (per
Parallelkabel am Userport). Hilf-
reich: die automatische Umschalt-
méglichkeit zwischen den jeweili-
gen Emulationen (AEC).

Der Druckkopf hilt eine Menge
aus: 100 Millionen Anschldge sind
die Norm. Temparatursensoren
schiitzen den Druckkopf vor
Uberhitzung. Die im Lieferum-
fang enthaltene Farbbandkassette
reicht fiir ca. 400 000 Zeichen.
Damit die Druckqualitit stets
gleich bleibt, kann man den Ab-
stand zwischen Druckkopf und
Papicr manuell einstellen (wenn
man 7.B. maximal zwei Durch-
schliige verwendet).

Der Printer 1#t sich vor allem
zum Druck von Listen, Berichten
oder zur tiglichen Korrespondenz
einsctzen: mit immerhin 240 Zei-

Farbdruck. kombiniert mit kom-

chen/s im Draft-Modus (106 Zei-
chen/s in LQ-Qualitit) gehért er
zum  Kreis der High-Speed-
Drucker.

StandardmiiBig sind die beiden
NLQ-Schriftarten Roman und
Sanserif integriert. Durch entspre-
chende Steuerbefehle, die die Zei-
chengriBe dndern (80 bis 160 Zei-
chen pro Zeile), Kursivdruck und
Proportionaldarstellung einschal-
ten, lassen sich jede Menge Va-
riationen in Textverarbeitungen
gestalten — vorausgesetzt, diese
Software besitzt entsprechende
Druckertreiber. Hierzu sollten Sie
eventuell auf den in der 64 er 5/95
veroffentlichten GoDot-Treiber
zuriickgreifen.

Star LC-240 C

Druckprinzip: Punktmatrix-Drucker
Vertrieb: Star Micronics Deutsch-
land GmbH, Westerbachstr.59,"
60489 Frankfurt

Preis: ca. 350 Mark
Abmessungen: 390 x 232 x 150
Gewicht: 6,2 kg

Emulation:Epson LQ-860, IBM-Pro-
printer X24E

Druckerpapier: Einzelblatier (ma-
nuellfautomatisch), Endlospapier
Schnittstelle: Parallel (Centronics),
Farbbandtyp: Kassette (vier Far-
ben: gelb, rot, blau, schwarz
Farbbandstandzeit: 400 000 Zei-
chen im Farbbdruck
Druckgeschwindigkeit: 240 Zei-
chen pro Sekunde
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FAR

GoDot-Druckertreiber

iett auch fir Canon-Fans

Vergessen Sie allen bisherigen Neid auf HP-
Deskjet-Besitzer! Denn jetzt kénnen auch alle,
die einen “Canon BJC 600" haben, ihre Gra-
fiken farbenpréachtig zu Papier bringen. Be-
sitzer von 24-Nadlern kommen auf3erdem in
den Genuf3 des Grafikdrucks unter GoDot.

ic Zeiten, da nur Besitzer ei-
D nes Farbtintenstrahlers aus

der HP-5X0-Serie ihre Gra-
fiken farbig ausdrucken konnten,
sind nun endgiiltig vorbei. Denn
die Leistungsfihigkeit des Grafik-
paketes “GoDot™ scheint schier
unerschopflich. So gibt es aus den
Programmierlabors der GoDot-
Entwickler einen nagelneuen
Druckertreiber, der nun auch den
*Canon-BJC-600"-Fans volle Far-
benpracht erméglicht. Einfach nur
die Grafik wie gewohnt laden, den
Druckertreiber installieren und
schon kann der Canon-Drucker

Ausgabe 6/Juni 1995

mit dem Farbausdruck loslegen.
Auch fiir Freunde von 24-Na-
del-Druckern haben wir ein
Schniippchen in Sachen Grafik-
druck. Das Treiber-Modul auf un-
serer Diskette im Heft ermoglicht
nimlich den Druck unter GoDot.

Die Installation

Der Druckertreiber wird wie ein
Modul installiert (Menii “Image
Operators™) und per EXECUTE-
Button gestartet. Nun &ffnet sich
ein  Requester, in dem die

Druckoptionen (s.u.) eingestellt
werden. Mit PRINT starten Sie
den Ausdruck und mit LEAVE
verlassen Sie das Druckmenii.

Der Treiber arbeitet unabhingig
von der GroBe des Ausdrucks im-
mer mit 300 dpi (Dots per Inch)
und kann sowohl in Farbe als auch
in Schwarzweill drucken. Dabei
unterscheidet man drei Bild-
griBen:

e tiny
@ normal
e large

Wegen der Darstellung der un-
terschiedlichen Helligkeiten arbei-
tet der Treiber bei der Berechnung
der Druckgrafik mit Mustern (Pat-
tern). Dazu stehen die Einstellun-
gen “Pattern” und “Ordered”, die
den Ausdruck ein wenig aufhellt,
zur Verfligung.

Links neben dem Button zum
Start des Druckvorgangs (Print),
kénnen Sie den Treiber an das
verwendete Interface anpassen.

Der Canon-Treiber unterstiitzt fol-
gende Drucker-AnschluBméglich-
keiten am C 64:
® Centronics

(Parallelkabel am Userport)
o Wiesemann- und
o Merlin-Interface.

Mit der Option “Print Passes™
liBt sich die Anzahl der Druck-
durchldufe einstellen. Als Optio-
nen sind hier 1, 2, 4 oder Slow
(langsame Druckkopfbewegung)
dem Druckertreiber mitgegeben.
Als letzte Amtshandlung zum
endgiiltigen Druckvorgang, mufB
die Position der Grafik auf dem
Papicr gewiihlt werden.

Treiber fiir 24-Nadler

Wer einen Epson-kompatiblen
24-Nadel-Drucker sein eigen
nennt, kommt mit dem Treiber
“mod.24PIN.drv"” ebenfalls in den
GenuB des Grafikausdrucks unter
GoDot. Nach der Installation (s.

FRAr 17



DRUCKER

Canon-Druckertreiber), wird der
Druckvorgang per EXECUTE-
Button in Gang gesetzt. Im er-
scheinenden Requester withlen Sie
einfach das Interface (Wiesemann,
Merlin oder Centronic und die
Einstellung fiir Linefeed — wahl-
weise An oder AUS). Ansch-
lieBend brauchen Sie nur noch die
Daten per PRINT-Button zum
Drucker zu schicken und ab geht
die Drucker-Post!

Der Treiber wurde von Marcus
Kanet programmiert, ist Freeware
und funktioniert auch mit dem
Tintenstrahler “Epson Stylus 500"  Im Drucker-Requester fiir 24-Nadler ist die Beim Tintenstrahler "Canon BJC 600" gibt’s
zusammen. Arndt Dettke/lb  Einstellung der Optionen kinderleicht einige Einstellungen mehr

Farbiger Grafikausdruck vom Feinsten mit dem Farbtintenstrahler "Canon BJC 600": Die Printer-Ausgabe mit dem Imageprozessor GoDot
unterstiitzt verschiedene BildgroBen (s.Artikel) und 148t eine variable Positionierung der Grafik auf dem Papier zu

1 8 3—‘.5’&“’ Ausgabe 6/Juni1985




Programm-
Service-

Diskette Seite A Diskette Seite B

| Godot-Druckertreiber fiir Canon BJC-600
| 2x2-Charset-Editor de Luxe

Tips & Tricks zum C 64

Plasma-Kurs, Folge 2

Sortierroutinen: Quicksort, Heapsort, Shellsort
[ Szene inside (Grafix & Musax)

Workshop Dateiverwaltung: Reldat V1.0

SCSI-Commander

Tips & Tricks C 128

Geos: RAMProcess, StartFile 64/128
EnterReturn 128
GeoProgrammer-Kurs: CardBox
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| COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen ader erwerben? Suchen Sie Zubehor? Haben
Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-
MARKT von »64'er« bietet allen Computerfans die Gelegenheit, fir nur 5,- DM eine private
Kieinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik Ihrer Wah! aufzugeben. Und so kommt lhre
private Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der August-Ausgabe (erscheint am 21.07.95):
Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis 16. Juni (Eingangsdaturn beim Verlag) an »64’er«. Spater ein-
gehende Auftrage werden in der September- Auagabe {erscheint am 25.08.95) verdffentlicht

Suche: Geos 84-2.0, Angebot und Preisvor-
stellung an: Peter Scheel, Vereinsstr. 36,
20357 Hamburg, Tel. 040/4383377 ab 17 Uhr

Sucl’\e C 64 11 70 DM, 1541 11 70 DM, EFOMer
Quickbyte 11 90 DM, NUR 100%, alle Preise
VB, Jan Werner, Wanburgailee 43, 99817 Ei-
senach

C 84 1 VB, 110; C 64 Il VB, 120 DM; Floppy
1541 VB, 110 DM; Floppy 1541 1l VB, 120
DM; 2 x Floppy 1581 3,5" Disk je 250 DM,
RAM 1700 VB, 150 DM. Tel. 0871/63829

Biete C 64 100,—, Floppy 1541 Il 95—, Farp-
manitor 175,—, 64 er Einsteiger Buch mit Dis-
kefte 20,—, C 64-Mulit-Dat 25 —, C 64-Manager
20—, R. Schulz, Kartestr. 31, 10967 Berlin

Verkaufe C 64 und Zubehér, wie z.B. Bild-
schirm, 2 Floppies, Drucker, Geos und Spiele,
dazu Handblicher und alles fir nur 500 — DM
Information unter T. Wehimann, Hauptstr. 72d,
06779 Tornau

Verk. C 64, 1541 I, Geo RAM, Geos 2.0,
EPROMer, 256KB-Karte, 10 Eproms, Videodi-
gitizer, 2 Méuse. 3 Joyst. ca. 100 Disk. mit viel
Software. Telef. 03366/22273 ab 17.00 Uhr

Verkaufe C 64 Il, m. 2 Batr.-Systemen, 1541
Il, 64°er, SHs, Joysticks, Orig.-Spiele, Disks +
Box, Preis: 350 DM + VK, Tel. 08432/3781,
Daniel

Private Kleinanzeigen

Verkaufe C 64 |l mit Reset u. Abdeckhabe
(95 DM), Floppy 1541 Il {150 DM), Dataset-
te (20 DM), Spiel Elvira 2 (30 DM), 64 Ausg.
u. Sonderhefie (je 3 u. 5 DM). Tel
03721/23605

Systemaufidsung: Hardware, Software,
Biicher, 64 er-Hefte, IC’s fur C 64 | u. VC

1541 |. Liste od. Info bei: D. Rivola, Am
Anger 32, B6316 Friedberg, Tel.
0821/782913

Verkaufe C 64/2, 2 Floppies 1541/2 und Moni-
tor 1802, Preis zusammen 500 DM. Tel
0911/608628 ab 18.00 Uhr

C 64 + 1541 + Jiffy-Dos seingeb. 195 DM,
Speeddos + aingeb. 210 DM. Dolphin-Dos
eingeb. 260 DM. Reu 1764 512 K 175 DM. Ex-
pan.-Wei.4 od. 5 Fach je 50 DM, Tel./Fax/Btx
02303/80816

Verk. G 64 + 2 x 1541/2 + Datasette + 10 Spie-
le, VP 220,~, Orig. Prog. C 64 ‘er Spiele + An-
wendungen, C64 'er Mag. 11/87-9/90 + 10/92-
12/94 + 20 SH. Liste gratis. 0911/562276 ab
20 Uhr

Floppy 1541 Serial-Nr. DA4... gesucht. V. Tu-
beuf Tel. 08431/670142

Verk. C 84 II. 1541 I, 1571, FC IIl, Mouse
Geo RAM 512K, Drucker Prasident, Manitor
1802, Geos 2.0 + 2.5, Geofile, -chart, -Term
2.1, CLI 2.6, Literatur, Software, Zubehdar, Tel
03571/8965

Am besten verwenden Sle dazu den vorbereiteten Coupon im Heft.

Bitte Sie: Ihr Anzei darf

4 Zeilen mit Je 40 Buchstaben betragen.

Schicken Sie uns DM 5,- als Scheck oder in Bargeld. Der Verlag behalt sich die Verdffentiichung
langerer Texte vor, Kleinanzeigen, die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren Text auf
eine gewerbliche Tatigkeit schlieBen laft, werden in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum
Preis von DM 12,- e Zeile Text verdffentlicht

C 128 + 1571 + JIﬂ{IDOS eingeb. 205 DM. C

128 + 1570 210 DM. Dolphin-Dos 100 DM.
Prodspeed 100 DM. BTX Modul Il 60 DM. +
DBT-03 Box 100 DM. Modem 2400 bps 75
DM. Tel./Fax/Btx 02303/80916

C 128 VB 140,- DM; C 128D Blech defekt
VB, 130 DM, Bo-Modul VB, 30 DM: Drucker
Prasident 6313C VB, 150 DM; Interface
WW8200 VB, 30 DM, 2 x Datasette je 15—
DM. Tel. 0871/63829

C 128, 2 Floppies, 2 Drucker, m. Wiesemann-
Interface, 1750, Multiplan, Protext, Prodatei,
Geos 128, Megapack, alle 64er + 128er Hefte
m. Disketten. Bacher + Disk. Kirchner:
0221/491694

Ve(kaufe C 128 + Netzieil + Handbuch 120

D (ohne Tastatur, auch als extern
LW nuubar) 120 DM; (alles + Port (NN} Tel.
05109/63100, Rudlger

Vark, 64 'er-Hefte Ausg. 1/86-2/95, gut erhalt.
Abg. kompl. 200,~ DM (erwanscht), pro Jahr
30— DM. Druckerinterface W&T Typ 92000,
Schirmer, Tel+Bix 05304/2245

Sytemauflasung: 2 x C 128/D, Monitor 10848,
1541, 1581, RAMLINK 8 MB, 1 x C 64, Origi-
nal Verp. neu, 1 x C B4 Jiffy-Dos, Monitor,
behér, 1000 Disk., C. Lihrs, Tel/Fax
040/3901467 VS

Suche 64 Intern, das neue 64 intern Buch,
Das GroBe Floppy-Buch, Anti Cracker Buch.
Wer schonmal angerufen hat, bitte nochmal
anrufen! 08838/3006 ab 18 Uhr

Systemauflosung: Berge von diversem Zu-
behdr, {ur-) alt und neu: Hefte, Blicher, Hard-
und Software, Kostenlose Liste bei: A. Urra,
Tel. 075631/76058

C 64 + 128-PD ab 0,76 DM oder auf 3,6".
Neuester Szene-Stuff, Geos, CP/M, Raritaten,
Orig. + Hardware-Bazar. Riesenauswahl! Gra:
tis-Disk + Listan gg. 2~ RP bei: G. Feuf3, In
der Runken 8, 28203 Bremen

Suche Originalspiele: Katakis 15 DM, alle
Spiele von stje 40 DM, nur mit Anleﬂung.

alle Preise VB

an Wemer Wartburgallee 43,
99817 Eisenach

Sucha MagaPack 2 (nur komplett mit original
Disketten und Handbuch). Angebote an Tho-
mas Hilpert, DinterstraBe 25, 04157 Leipzig

Achtung:

programme erlaubt ist.

werden.

haften fir ihre Kinder.

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, dal3 das Angebot, der Verkauf
oder die Verbreitung von urheberrechtlich geschitzter Software nur fir Original-

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstéit
gegen das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei
VerstdBen muB mit Anwalts- und Gerichtskosten von Uber DM 1000,- gerechnet

Qriginalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten-
tragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt.
Mit dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht
das Risiko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Soft-
ware weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veréffentlichen, die darauf schlieBen
lassen, dal3 Raubkopien angeboten werden.

Suche Printmaster, Printshop und Newsroom
(mit Anleitung/Handbuch). Verkaufe Ghastwri-
ter System 3 (neu/originalverpackt) fir DM
40,- (oder Tausch mit s.0). Dieter Sander,
Sidstr. 3, 31174 Schellerten 4

Verkaufe Dokumentation zum C 65, (nur
Doku, kein Gerat) beschreib. der Hard + Soft-
ware des C 65. Fur DM 99—, W. Schwellinger,
089/4305886 od. Fax 4395328

Verkaufe: Geos 2.5 (Update) 29 DM, Datamat
puls 128 39 DM, Star Texter (Ausgabe 1993)
39 DM, Das gr. Buch z. Epson Stylus 800 29
DM,. Das gr. Floppybuch z. 1571/70 29 DM,

plus Parto, alles einwandfreie Originale. Tel
02931 10886

Neuer C 64-Club Dark Star mit Diskmag, alles
Uber C 64, Infos und Probe-Ausgabe 3 DM.
Schreibt jederzeit! S. Tewes, Am Lullberg 29,
34434 Borgentelch-Borgholz

Verkaufe C 64, Soft- und Hardware, sehr giin-

stig: Infos bei: Wigbert Schmidt,
1420, 33122 Delbrlck

Postfach

Reu 1764/512K 175 DM. Georam 512K 100
DM. IC-Tester 50 DM. Dolphin-D., Pro-Speed,
je 100 DM. Turbo-Trans 80 DM, mit 512K
best. 160 DM. 192K Eprompl. f. voll bast. 75
DM. Tel./Fax/Bix 02303/80918

Verkaufe Flasch 8 Beschleuniger-Karte mit
256 K 64 + Parallelkabel +
EPROM + Software NP 400 — fur 295 — Tel
06293/1522 ab 17.00 Uhr

Software, Telespiele u. Zubehor,
Preisliste Tel. 06447/285

PUBLIC-DOMAIN-SOFTWARE
* Spiele "Demos * Utils * Katalog gratis *
8. Klausmann, Pf 11 62, 69250 Schonau

C B4/1280 ab 80.—100,~/150,— DM, Floppy
1541 ab 80,—, Floppy 1571 ab 130,—, Monitor
ab 80,-, Drucker ab 80,—, versch.
Soft./Hardw. u.v.m. Liste anfordern Tel.
0871/63829 Fax: 64995 sol. Vorrat reicht

Ausgabe 6/Juni 1995
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- TiPS & THICKS

Auf Diskette

Effiziente Menu-Programmierung und ein
trickreicher Kopierschutz stehen diesmal im
Mittelpunkt dieser Rubrik.

Einfach und mit Effekt:
3D-Meniis

m BasiC—ngmmmcn Ciﬂ Ppro=

fessionelles Outfit zu geben,
braucht man keine umfangreichen
Kenntnisse in der Grafik-Pro-
grammierung. Mit einigen Son-
derzeichen und geschickter
Schleifen-Programmiertricks be-
kommt man die schinsten Meniis
auf den Bildschirm. Listing 1
zeigt, wie man ein Menii mit we-
nigen Befehlen fabriziert, Die ein-
zelnen Programmiteile sind in Sub-
routinen aufgesplittet und werden
bei Bedarf aufgerufen. Das Listing
“ID-MENUES-DEMO" finden
Sie auch auf der Diskette zum
Heft. Volker Schénful/ib

Kopierschutz mit Hilfe der
Garbage-Collection

er folgende Trick ldBt sich

leicht in gréBere Basic-Pro-
gramme einbauen, ohne daB er
beim Programmstudium beson-
ders auffillt. Er basiert auf der
Garbage-Collection, beil der man
geziell einen Systemabsturz pro-
vozieren kann. Ein POKE ist hier-
bei notwendig, der innerhalb ei-
nes umfangreicheren Basic-Pro-
gramms iiberhaupt nicht avffillt.
Da der spiitere Absturz an villig
anderer Stelle im Programm ein-
tritt, kann nur derjenige diesen
Trick durchschauen, der ihn
kennt.

Die Garbage-Collection ist eine
Funktion des C 64, mit deren Hil-
fe der Stringspeicher aufgeriumt
wird. Das passiert immer dann,
wenn am unterem Ende nicht
mehr gentigend Platz fiir eine neu
anzulegende Zeichenkette vorhan-
den ist. Der C 64 entfernt dann al-
le nicht mehr bendtigten Strings,
und anschlieBend hat man hof-
fentlich wieder genug Platz. Auch
im Rahmen der FRE-Funktion
wird die Garbage-Collection auf-
gerufen, um feststellen zu kénnen,
wieviel Platz noch im Speicher
frei ist. Hier setzt unser Trick an:
Die Garbage-Collection verwen-
det eine Speicherstelle, die sie
zwar immer korrekt initialisiert

22 F¥aup

hinterlidBt, aber sie zu Anfang
nicht initialisiert. Es handelt sich
hierbei um die Linge eines String-
zeigers, die in Adresse 83 gespei-
chert ist. Die Speicherstelle wird
per POKE-Befehl mit dem Wert
Null beschricben und die Garba-
ge-Collection so als Endlosschlei-
fe interpretiert.

Beachten Sie bei der Verwen-
dung des Tricks, daB drei Arten
von Strings existieren:

® Stringvariablen

o Stringfelder

@ Strings als Zwischenergebnisse.

Stringvariablen werden durch

Zuweisung erzeugt (z.B.
A$="HALLO"). Bei Stringfeldern
itbernimmt der DIM-Befehl diese
Aufgabe (z.B. DIM AS$(20)).
Strings als Zwischenergebnisse
entstehen als Resultat einer Ope-
ration mit  Strings (z.B.
B$=CHRS(0)+AS) Sie werden
nach der Bearbeitung nicht mehr
bendtigt.Die Garbage-Collection
riickt dem Stringspeicher immer
zuerst mit den Zwischenergebnis-
Strings zu Leibe, anschlieBend mit
den Stringvariablen und zum
SchluB mit den Strings aus String-
feldern. Die Speicherstelle 83 wird
dabei vor der Behandlung der
Stringvariablen neu gesetzt und
vor der Behandlung der Stringfel-
der zuriickgesetzt. Daraus crgibt
sich, dafl die Garbage-Collection
nur dann in eine Endlosschleife
kommt, wenn gerade cin aktuel-
les Zwischenergebnis im
Stringspeicher ist. Beispiele dafiir:
AS=MIDS (STR$ (123}, 2)
STR$(123) ist z.B. ein solches
Zwischenergebnis.

Listing 1
erzeugt mit
wenigen
Befehlen
dieses Meni

Listing 1: 3D-Meniis mit Pfiff in wenigen Basic-Zeilen

3 THEN GOSUB 130
EXT N: BCKE 198,0: WAIT

OGRAMM™N : PRINT

198,1:

+ PRINT:

GOSUB 120:

END

" /FR*541)

Listing 2: Der Kopierschutz mit Hilte der Carbage-Collection

10010 RETURN:REM FREIEN SPEICHER ANZEIGEN

AS=CHR$ (0} +STRS (FRE(0) )

Hier ist CHRS$(0) ein Zwi
schenergebnis, das mit Sicherhe
wiihrend einer Garbage-Collectio
beriicksichtigt wird.

Gegenbeispiele:
A$=A$+"12345" ergibt kein Zw:
schenergebnis, da “12345" direl
im Programmcode lieg
A$=LEFT$(B$, 3) hat auch kei
nen Zwischenwert, denn das E1
gebnis wird sofort zugewiesen.

Da man mittels RUA
STOP+RESTORE  wieder au
dem Programm herauskomm
empfiehlt es sich, die RESTORE
Taste zu sperren. Das sollten sc
wieso alle besseren Programm
machen, um ein sauberes Pro
grammende mit einer Endmel
dung bereitzustellen, alle Dateie
zu schlieBen und den Rechner i
cinen definierten Zustand zu ver
setzen. Es ist nur noch eine Frage
wie sicherzustellen ist, daB diese
Trick nicht so schnell bemerk
wird. Hier hilft beispielsweise de
Kniff mit der DEL-Taste. Schreit
man hinter
POKEB3, 0:REM “15*<reversT=REM
{C) FRITZ FLINK, 1994,
wird beim LISTen der POKE-Be
fehl am Bildschirm nicht ange
zeigt. Eine weitere Moglichke]
besteht darin, den POKE-Befel
zwischen vielen anderen POKE
zu verstecken. Die zum Abstur
filhrende Zeile sollte eine Funk
tion enthalten, bei der FRE((
tatséichlich eine Bedeutung hal
Optimal wiire eine Funktion, di
den freien Speicher anzeigt. Ei
Problem ist noch, wie das Pro
gramm feststellen kann, ob ein
Null (fithrt zum Absturz) oder ¢
ne 3 (fehlerfreier Programmlaui
zu speichern ist. Hier kann jede
seiner Kreativitit freien Lauf las
sen. Im Beispielprogramm wir
dafiir Byte 180 in Spur 18, Sektc
0 verwendet. Beim Bespielen de
Diskette kiinnte hier eine 3 abge
legt werden, die ein fehlerfreie
Arbeiten garantiert. Wer das nick
weill, kopiert das Programm au
eine normale Diskette, wo an die
ser Stelle eine Null steht ...

Damit das Programm (Listin
2) fehlerfrei lduft und kopiert wer
den kann, muf folgendes eingege
ben werden:

OPEN 3,8,3,"#":0PEN
15,8,15,M1. 3 D14
0”:PRINT#15, “B-P 3 180"
PRINT#3,CHRS (3} ; PRINTH#1S,"U2 |
0 18 0*:CLO 3:CLOSE 15

Um sicher zu sein, dal der Feh
ler (wieder) auftritt, muB in de
zweiten Zeile die Befehlsfolg
durch den Ausdruck
PRINT#3,CHRS (D) ;
ersetzt werden,

MartinConrad/l
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Expansionport C 16/Plus/4

Heifler Drah
nach draufien

Da der C 16 keinen Userport besitzt, ist der
Expansion-Port umso bedeutungsvoller. Hier
ist eine Ubersicht zur Kontaktbelegung

er Erweiterungsport des
DC 16/Plus/4 unterscheidet sich
gravierend von dem des C 64:
Bauform, Abstand der Kontakte
und Pin-Belegung sind villig an-
ders. Aufierdem stehen sechs An-
schliisse mehr zur Verfiigung.
Der Zugritf auf RAM-Baustei-
ne (loschbare Speicher) wird
durch die Signale RAS, CAS und
MUX geregelt. Da die im C 16
verwendeten RAMs lediglich ins-
gesamt 16 Anschliisse haben, sind
sie fiir die Adressierung in Reihen
(rows) und Spalten (columns) auf-
geteilt. Da es zuwenig Anschliisse
gibt, muB man bei den RAMs
Rows und Columns nacheinander
adressieren, Die Organisation des
Time-Managements iibernehmen
die Signale RAS, CAS und MUX.

Die C 16/Plus/4 besitzen die
Fihigkeit des Bank-Switchings: es
lassen sich also verschiedene Pro-
gramme iiber Speicherbinke ein-
blenden. Zwei unterschiedliche
Speicherbereiche kann man iiber
die Signale CSO und CS1 “swit-
chen™; von $8000 bis $BFFF und
von $C000 bis $FFFF.

Welche Speicherbank aktiviert
wird, bestimmen die Signale C1
LOW, C1 HIGH, C2 LOW und
C2 HIGH. Die Bank-Nummern
werden in den Adressen $FDDO
bis $FDDF gespeichert.

Unser Bild zeigt den Expansi-
on-Port aus Sicht der Compu-
terriickseite, die Erlduterung zur
Funktion der jeweiligen Pins zeigt
die folgendeTabelleniibersicht.

J. Sahlmann/bl

Expansion-Port C 16/Plus/4 (Pin-Belegung)

e

iegt AEC auf Masse, istder
AdreBbus am Prozessor

 werin RESET auf Masss

2o 24925020 21005 19 IB 7615714 1312 11
[ T W T T W O T T O W O T W W R |

GEARBEAN LW VIS T SR DN Sl SR R PR T S R

1088 b LS s e

Pin-Belegung des Expansion-Port C 16/Plus/4. So présentiert er sich dem Anwender an der Gehduseriickseite.

Ausgabe 6/Juni 1985
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Unerschdépflich scheint sie zu sein, die Trickki-
ste fiir den C 128: heute zeigen wir lhnen, wie
man das lberdimensionalen File einer VDC-
Grafik stutzt und wie der Computer ange-
schlossene Laufwerke automatisch erkennt.

Schrumpfgrafik de Luxe

ochauflésende  Bilder des

VDC-Chips fiillen Disketten
schnell: Maximal zehn passen auf
eine Seite. Kiinftig kdnnen das 20
sein!

VDC-Hires-Grafiken mit einer
Auflisung von 640 x 200 Pixeln
bendtigen 16 KByte Speicherplatz
oder 64 Blocke auf Diskette.
“VDC-Pack” verdichtet und ent-
packt speziell solche Bilder und
reduziert den Speicherbedarf um
fast 50 Prozent.

Bei der Arbeit mit VDC-Hires-
Grafiken verwendet man meist
Hilfsprogramme (z.B. Tools, Ba-
sic-Erweiterungen usw.). Deshalb
wurde “VDC-Pack™ relokatibel
programmiert. Man kann das Uti-

RAM-Speicher laden, wobei man
fiir “Start” die gewiinschte Ladea-
dresse angibt. Beachten muli man
allerdings: Das Programm belegt
selbst 324 Byte im Speicher und
darf nicht ins Basic-RAM ab
54000 (16384) in Bank 0 geladen
werden. Wird “VDC-Pack™ ohne
Adrefangabe in den Computer ge-
holt, liegt es im Sprite-Speicher ab
$OE00 (3584).

Der Aufruf zum Programmstart:
S¥S start,medus,hi,eor, , (var)

Die Parameter bedeuten:

Start: ist die erwihnte Starta-
dresse,

Modus: Betriigt der Wert “07,
ist der Packer eingeschaltet. Bei
jeder Zahl groBer als Null ist der
Entpacker aktiv.

hi: entspricht dem Highbyte der
Adresse, ab der die Bilddaten in
Bank O liegen (diese Angabe
bendtigt der Packer). Das Low-
byte ist immer “0”, Mit der Zahl
“Hi” lassen sich auch mehrere
Grafiken gleichzeitig im Speicher
verwalten: Beim VDC-RAM gilt
immer der akruelle Bildschirm
(Startadresse in den VDC-Regi-
stern 12 und 13). Steht Thnen der
VDC-Chip 8568 (64 KByte, im
C-128D-Blech) zur Verfligung,

24 F:¥gp

kann man den Bildschirmbereich
verschieben.

eor: Dieser Bytewert verkniipft
die Daten beim Packen oder Ent-
packen EXOR (entweder-oder).
Sinnvolle Werte sind aber nur “0"
(normale Grafik) und “255” (in-
vertierte Grafik). Achtung: Hinter

stet. Sic laden und starten es mit
RUN *VIDC-FACK D »

Zuerst miissen Sie die Starta-
dresse von “VDC-PACK™ ange-
ben (z.B. 4864 oder $1300). Da
der Basic-Anfang automatisch
nach 84000 (16384) verschoben
wird, ist jede Adresse im freien
RAM darunter moglich (z.B.
S0B0O0O, SOE00, $1300, $2000
usw.). AnschlieBend liddt das Pro-
gramm die Maschinensprache-
Routine und eine gepackte Hires-
Grafik (“Demo-Bild”, 31 Blicke
auf Diskette) nach $A000
(40960). Die gepackten Daten er-
scheinen unbehandelt auf dem
Grafikbildschirm. Wenn Sie eine
Taste driicken, entpacken Sie das
Bild auf Originalgrofie. Erneuter
Tipp auf eine beliebige Taste zeigt
das Bild invertiert: Der EOR-Pa-
rameter ist aktiv (2535). Dann er-
scheint wieder das normale Bild,

Wirres Byte-Chaos: Eine gepackte VDC-Grafik...

dem Wert von “eor” miissen im-
mer zwei Kommas stchen!

var: In diese numerische Varia-
ble iibergibt das Programm nach
dem Packen die Endadresse des
Datenbereichs. Diese Zahl ist
wichtig. wenn die gepackte Grafik
auf Diskette gespeichert werden
soll oder, wenn mehrere Bilder
hintereinander im Speicher stchen.
Ein Beispiel zum Speichern der
Grafik:

P(40960)

Die SYS-Anweisung verschiebt
die gepackte Grafik nach SA000
(40960 dez.) in Bank 0 (Highbyte
= hex. A0, dez. 160), der BSA-
VE-Befchl speichert den Datenbe-
reich auf Diskette. AD muf eine
FlieBkommavariable sein. Integer-
zahlen oder Arrays werden nicht
beriicksichtigt. Man kann AD aber
auch weglassen.

Unser Programm “VDC-PACK
DEMO™ zeigt, was das Utility lei-

wobei das Programm auch die ge-
packten Daten im oberen Bild-
schirm einblendet. Zuletzt wird
die Grafik erneut gepackt. Der
Bildschirm zeigt an, wieviel Spei-
cher eingespart wurde. Das kon-
nen je nach Hiufigkeit gleicharti-
ger Bytefolgen bis zu 50 Prozent

‘Auf Diskette

sein.

Dic Routinen des Demos lassen
sich leicht in eigene Basic-Pro-
gramme einbauen: Kiinftig brin-
gen Sie statt zehn mindestens 20
VDC-Grafiken auf einer Arbeits-
diskette unter!

Peter Hiilstede/bl

Avtomatische Lavfwerkser-
kennung

Jt‘der. der schon eigene Pro-
gramme fiir den Hausgebrauch
entwickelt hat, kennt das Problem:
wie teilt man dem C 128 mit, wel-
che Laufwerke bzw. Floppystatio-
nen zum aktuellen Zeitpunkt an-
geschlossen und aktiv  sind?
SchlieBlich ist die Entwicklung
neuer Laufwerkstypen noch lan-
ge nicht abgeschlossen (denken
Sie nur an die phantastischen
Geriite von CMD - vor Jahren wii-
re es doch noch undenkbar gewe-
sen, einmal auf vier Giga-Byte
Festplattenkapazitit am C 64/C
128 zuriickgreifen zu kdnnen!

Damit cigene Software auch
kiinftig zu erwartenden Laufwerk-
stypen gewachsen ist (z.B. CD-
ROM), ohne sie vollig neu pro-
grammieren zu miissen (vor allem,
wenn man mit Direktzugriffen
aufs Speichermedium arbeitet), ist
ein zwar simples, deshalb aber
kompatibles und wirkungsvolles
Verfahren zur Laufwerksbestim-
mung notwendig.

Eine mogliche Variante wiire
die Unterscheidung der Mas-
senspeicher anahnd ihrer maxima-
len Spur- und Zylinderzahl. Das

...sieht nach dem Entpacken wieder normal aus

scheitert aber am Native-Mode
der CMD-HD- und FD-Laufwer-
ke, da diese eine GréBe von 16
KByte bis 16 MByte haben kon-
nen (das entspricht etwa einer For-
matpalette von einer bis 255 Spu-
ren respektive Zylindern).
Erkennung per Priifsumme

Ausgabe 6/Juni1995



lauf getraeteadr, i
auf getraeteadr. b

break in 18388
ready.

15t kean

15t kein

ist kein laufwerk angeschlossefn
1St kein laufwerk ang

ist kein laufwerk angeschlosse

15t kein laufwerk an'eschlossé

15t kein laufwerk

laufwerk angeschlosse

eschlosse

angeschlosse

kein laufwerk angeschlosse
|

laufwerk angeschlosse

15t kein laufwerk angeschlosse

-

Aﬁ.f.einen Blick erkennbar: am C 128 aﬁgéédhiossene und ék.‘.ti;f.ierte I:au'.lw.erke

scheidet ebenfalls aus, da sich hier
jede Veriinderung der Firmware
(und damit der ROM-Priifsumme)
negativ auswirkt.

Was bleibt? Dic einfachste Va-
riante ist die Auswertung der je-
weiligen DOS-Einschaltmeldung
- darin sind alle benétigten Infos
zum aktuellen Laufwerk enthal-
ten. AuBerdem ldBt sich kurzer-
hand feststellen. welche speziel-
len DOS-Befehle das entsprechen-
de Laufwerk beherrscht.

Das macht unser kurzes Basic-
Utility, das man in cigene Pro-
gramme (am besten als Subrouti-
ne) einbauen kann:

RN *LF BT *

Der dokumentierte Listingtext
befindet sich auf der Programm-
service-Disk zu diesem Heft. Es
testet angeschlossene Massenspei-
cher von Geriiteadresse 8 bis 30,

aullerdem dic bekannten Emulati-
ons-Modi der CMD-HD/FD-Lauf-
werke.

Spiitere Anpassung an kiinftige
Laufwerke ist problemlos mog-
lich, wenn man die DATA-Zeile
10100 entsprechend ergiinzt.

Achim Téige/bl

Mastertext 128:
Text nach Absturz retten

Es passiert nicht oft, aber
manchmal doch: Mastertext ist ab-
gestiirzt — und der bislang einge-
gebene Text war noch nicht ge-
speichert! Bevor man sich aber
zithneknirschend vor die Tastatur
setzt und alles neu eintippt. sollten
Sie vorher etwas anderes versu-
chen:

— Losen Sie einen Reset aus und

rufen Sie den integrierten Maschi-
nensprache -Monitor des C 128
aul (Tedmon). Achtung: direkter
Einsprung  per  gedriickler
RUN/STOP-Taste beim reset ist
nicht empfehlenswert, da dies Pro-
bleme mit der internen Speicher-
verwaltung provoziert.

Suchen Sie jetzt per HUNT-Be-
fehl das Textende (Nullbyte) in
Bank 1:

H 10

1FFO0 00
Der Computer gibt dic Adresse

aus. in der das Nullbyte entdeckt

wurde: dort ist der vor dem Ab-

sturz eingetippte Text zuende!
Speichern Sie jetzt umgehend

diesen RAM-Bereich:

5 "TEX i T" 08 1

Statt "adresse" gibt man die ge-
fundene Hex-Adresse an.
Eckhard Wedding/bl

Systemroutinen des

Basic-Interpreters

Der Assemberl-Code des C-
128-Basic-7.0-Interpreters  (ab
$4000 bis $AFA7 in Bank 15)
enthiilt bereits jede Menge kom-
fortabler Routinen, dic fiir Asscm-
blerprogrammierer Gold Wert
sind. Allerdings 14Bt sich nur ein
kleiner Teil der Betriebssystem-
Unterprogramme problemlos nut-
zen. Einfach geht das aber bei fol-
genden Subroutinen, die sich per
SYS oder JSR bzw. IMP im Ted-
mon aktivieren lassen, da die An-
fangsadressen der Systemroutinen
mit den Einsprungadressen iden-
tisch sind:

DIRECTORY:

SYS DEC("AOTE")

DCLEAR:

SYS DEC("A322")

BOOT:

SYS DEC("7335")

SPRDEF:

5YS DEC("7372")

SCNCLR:

SYS DEC("6AF2") (=VIC)

SYS DEC("6ADE") (=VDC)

KEY:

SYS DEC("6121")

FAST:

SYS DEC("77B3")

SLOW:

SYS DEC("77C4")

Bei den Unterprogrammen des
Basic-Interpreters mischt vor al-
lem die CHRGET-Routine kriiftig
mit: Sie liest Eingaben aus dem
160 Byte grofien Puffer ab 50200

das entfillt normalerweise bei
Assembler-Programmen. Um also
Systemroutinen zu nutzen, die ei-
gentlich zur Interpretation von Ba-
sic-Anweisungen vorgesehen sind,
ist diese Abfrage zu umgehen.

bl

Wiis

Commodore Cofnputer

W.A.W. - Elektronik GmbH

| Autorisierter System & Service Hindler

| Achtung 64er User !
Sonderposten Orginal Commodore Floppy
SFD 1001
Leistungsmerkmale
Ideales Zweitlaufiwerk wegen seiner hohen Speicherkapazitat
von | MB (6 mal soviel wie eine 1541)

Sehr schnell , da AnschiuB iber Expansionsport (Parallel-Betrieb)
1541 Disketten kénnen weiter verwendetl werden
Umschaltbare Adressen ( 8 bis 11) daher Zusatzbetrieb zur 1541
Kompl. anschluBfertigt incl Demo Diskette und deutscher Anl

199,- DM
Noch ein Kniiller!
Quickbyte I1 - Der legendire Eprommer-
incl 2 x 27512 (64k Eproms) und deutscher Anleitung

99, DM

W.A.W. -Elektronik GmbH - Tegeler Str. 2 - 13467 Berlin
? Tel. (030) 404 33 31 - Fax (030) 404 70 39
Offungszeiten: Dienstag - Freitag 10°°- 137 w. 15°° - 18°° Uhr

Wir hielern per UPS Nachnehme zzgl. Versandkosten in Hoshe von 20,- T'M in der BRD

Wer braucht eine Riesenmenge beson-

Stonyﬂ-Programmpakete

Fir gin ders hochwertiger PD-Software zu
neues besonders giinstigen Preisen?
Spar- | Jeder? Das dachten wir uns auch ...
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Geos-Systemroutinen

(Geos intern

Die Systemdatei “Geos Kernel”, Dreh- und
Angelpunkt der beliebten C-64/C-128-Benut-
zeroberflache, wurde von uns in ihre Bestand-
teile zerlegt — was dabei herauskam, war eine
Vielzahl phantastischer Assembler-Routinen.
Heute geht’s um Multiplikation und Division
sowie Mdglichkeit, verschiedene Prozesse
scheinbar gleichzeitig ablaufen zu lassen.

ddition und Subtraktion lau-
A fen bei Geos-Assembler-Pro-

grammen nicht anders ab als
bei normalen Maschinensprache-
Quelltexten:

Die Assembler-Anweisungen
ADC und SBC erfiillen hier wie
gewohnt ihre Aufgabe (unter vor-
herigem Setzen oder Loschen des
Carry-Flags).

Wenn Sie sich aber bislang tiber
die weitaus umsténdlicher zu rea-
lisierenden Multiplikations- und
Divisionsanweisungen gefirgert
haben (ASL, ROL, ROR, LSR),
dann hort bei Geos der Strefy ga-
rantiert auf: wie die meisten Ker-
nel-Routinen wurden die Befehls-
anweisungen auch fiir diese Re-
chenvorginge aufs Mindestmall
reduziert und vereinfacht.

Zehn verschiedene Rechenrou-
tinen sind in der Kernel-Datei der
Geos-Systemdiskette enthalten.
Sie alle haben eines gemeinsam:
zur Parameteriibergabe werden
ausschlieBlich Zeropage-Adressen
(RO bis R15) sowie x- und y-Re-
gister als Zeiger auf diese Spei-
cherstellen verwendet. In den
Zeropage-Adressen sind die 16-
Bit-Werte des Multiplikators/Mul-
tiplikanden sowie des Divisors/Di-
videnden untergebracht: Es sind
sowohl 8-Bit- als auch 16-Bit-
Multiplikationen und -Divisionen
mdéglich. Eines muB man aller-
dings auch bei Geos beachten:
kein Rechenergebnis kann hiher
als der 16-Bit-Maximalwert von
SFFFF (65535) sein!

Prozesse in MainLoop

Fiinf der zehn Geos-Rechenrou-
tinen wurden ausschlieBlich fiir
Berechnungen mit nur einem Ope-
randen konzipiert (s. Beschrei-
bung in den Textkisten).

Durch das Programmprinzip der
Geos-Hauptschleife (MainLoop)
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Tt sich quasi Multitasking reali-
sieren: es sieht so aus, als wiirden
verschiedene Programmprozesse
gleichzeitig ablaufen.

ProzeBroutinen werden von der
Hauptschleife zu Zeitpunkten auf-
gerufen, die vom Anwender defi-
niert sein miissen.

Zu jedem Prozef gehort ein
Zihler, der mit dem Initialisie-
rungswert geladen und bei jedem
Interrupt um "1" reduziert wird.
Ist der Wert "0" erreicht, wird das
RUNABLE-Flag gesetzt und der
Zihler erneut mit dem Startwert
(wie zu Beginn) ausgestatter,

Drei Flags beeinflussen den
ProzeB-Status:

o RUNABLE: der Prozefl wird
beim nichsten MainLoop-Durch-
lauf gestartet und ausgefiihrt,

o FROZEN: unterbindet im In-
terrupt das Herunterzihlen (De-
krementieren) des ProzeBzihlers,

o BLOCKED: der Prozeli wird
von der Hauptschleife ignoriert.

Der Geos-Interrupt testet fort-
withrend, ob die FROZEN-Flags
anstehender Prozesse geloscht
sind (wenn ja, wird der Pro-
zeBzihler reduziert). Steht er bei
"0", wird das RUNABLE-Flag
eingeschaltet und der Zdhler mit
dem Initialisierungswert ausge-
stattet.

Falls das FROZEN-Flag gesetzt
war, entfillt die Dekrementierung
des Prozesses und somit auch das
Setzen des RUNABLE-Flags (da
der Wert "0" nie erreichtwird!).
Die Hauptschleife testet lediglich
Prozesse ohne BLOCKED-Flag
auf den Status RUNABLE. Wird
dieser Zustand registriert, fiihrt
MainLoop den Prozef3 als Unter-
programm aus.

Zum Setzen und Léschen der
ProzeB-Status-Flags gibt es acht
Kernel-Routinen, deren Funkti-
onsbeschreibung in den entspre-
chenden Textkisten zu finden ist.

~ BBMult (5C160) :

. multiphiziert zwei vorzeichenlose
* Byte-Werte. Das Ergebnis kann ma-
- ximal $FED1 (285 * 255) sein und

muB als 16-Bit-Zahl (WORD) abge-

legt werden. Fir die Parameter-

* fbergabe sind x- und y-Register ver-
antwortiich: die GeosZeropage-

Adresse des ersten Faktors steht im

x-, die des zweiten im y-Register

‘(Achtung: Verwenden Sie nicht R7
und B8 — diese Speicherstellen

“braucht BBMult zur Berechnung).
Das Ergebnis der MuTIiplikalio_n {Pro-

- dukt) wird ebenfalls in der Zwei-
Byle-Adresse abgelegt, auf die das.

-x-Register zeigt. Zur Ubergabe des
zweiten Fakiors darf man also nicht

das Highbyte des ersten benutzen!

‘Beispiel: s. Listing!

BMult (5C163)

mulhptmen einen vorzeichenlosen
1 6-Bit-Wert (WORD) mit einem vor-
2zeichenlosen Byte. BMult ldscht das

Highbyte von Faktor 2 und aktiviert

die Routine DMult (s. Beschrei-
bung). Die Parameter werden (wie
bei BBMult) per x- und y-Register
ibergeben: im x-Register steht die
Zeropage-Adresse des ersten Fak-
tors (WORD); das y-Register weist
auf die Speicherstelle in der Zero-
page, die Faktor 2 (BYTE) enthalt.

Achtung: Die Zeropage-Adressen
R6, R7 und R8 darf man nicht ver-

wenden! Das Ergebnis der Multipli-

kation wird in der Adresse abgelegt, -

auf die der Zeiger im x-Register
weist. Es erscheint allerdings keine
Meldung, wenn das Ergebnis die
maximal mogliche  16-Bit-Zah!
$FFFF Obersteigt.

DMt (5C166) :

... verkniipft zwei vorzeichenlose 16-

Bit-Zahlen per Multiplikation, (Warte

zwischen 0 und 65535 (= $FFFF)

-sind mdglich). Achtung: es wird nicht

angezeigt, ob das Ergebnis gmﬁer
- als $FFFF ist!

Wie gewohnt werden die Parame-

ter ebenfalls per x- und y-Register

-Ubergeben (x-Register: Lowbyte ei-

ner Zeropage-Adresse flr den er-
sten Faktor; y-Register: Lowbyte der
Adrasse des zweiten Faktors).

Meiden Sie die Geos-Zeropage-
Adressen R6, R7 und RB (sie wer-

den bei der Berechnung von DMult
manipuliert).
Nach der Multiplikation steht das Er-
gebnis im WORD, das im x-Register
- gespeichert ist. Dieser 16-Bit-Wert
148t sich anschlieBend zu weiteren
Berechnungen einsetzen.
Verdandert beim Routinendurchlauf
werden Akku, R6, R7, R8 und das
WORD, auf das das x-Reg. zeigt.

Multiplikate:
LoadB alL
LoadB a
lax
18y #al
jsr BRMult
rts

Ddiv {SC169}

untersmtzt die Divison ZWW 5
Zeichenloser 16-Bit-Zahlen (WORD).
Als Ergebnis erhdlt man emeut ei-
nen 16-Bit-Wert, der den ganzzahli-
gen Quotienten reprasentiert. Im -
Zeropage-Register R8 steht der
Rest der Division.
x-Register: ... enthalt das Lowbyte
des Zeropage-Words vom Dividen-
den (dort steht nach Durchlauf der:
Routine auch das Ergebnisf),©

i-Register: ... weist aufs Lowbyle
des Divisors.

- Achtung; Ddiv Oberprift mc}n ob

der Divisor "0 ist (in dem Fall erhal-
ten Sie nur Schrott als Rechener- -
gebnis — Sie missen also selbst auf
berechnungsfahige Zahlen oder ﬂe—

: chenarusdrucke achten'

ennbglicht die Dimsm 2ZWeier vor-
Zsichenbehafteter 16-Bit-Zahlen.
Damit ist Klar, daB die Tabelle der
méglichen Werte nur von -32767 bis
+32768 reichen kann. Dabei kristal-
lisiert sich ein ehenfatls vorzeichen-
behatteter 18-Bit-Quo-
tient heraus (speichert das ganz-
zahlige Ergebnis). Der Divisionsrest
steht in Register A8 {Achtung: diese
2Zahl muB3 nicht unbedingt negativ
seint).
x-Register: Lowbyte einer Zampa
ge-16-Bil-Adresse, die den Dividen-
den enthalt,
y-Register: zeigt aufs Lowbyte des
Divisors.
Vorsicht: auch DSdnr pn.n‘t nicht, ob
der Divisor = 0 ist!

Um Sch}eifen ‘mit mehr als 256
Durchgéngen zu programmieren,

braucht man Zéhler, die 16 Bit groB
sind. Diese Routine ermﬁghcm es,

sie zu dekrementseren

Die Zeropage-Adresse des zu redu-
zierenden WORDs steht im x-Regi-
ster. Um zu testen, ob das Ergebnis
bel “0" angelangt ist, wird das Zero-
Flag entsprechend gesetzt (und laBt
sich so vom Programmrerer zum
Test abiragen)

. Dnegate (5C172)

.. dreht die Vorzeichen von 16-Bit-
Zahlen um (Negation). o
Dazu muf3 im x-Register die Zero-

-page-WORD-Adresse stehen, die

den Wert des Operanden enthélt.
Nachdem die Kernel-Reutine ihre
Arbeit getan hat, steht dort der. um-
gedrehte Wert.

Die 16-Bit-Zahl wird mit $FFFF
EOR-verkniipft, anschlieend noch
die Zahl "1" addiert. Das entspricht
der NOT-Anweisung der Basic-Dia-
lekte 2.0 bzw. 7.0

Der Akku-Inhalt dndert sich; x- und
y-Register bleiben davon unbertihrt.

Multiplikation zweier
Bytes per Kernel-Routine
BBMult (5C160)
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Rs!unrncess {5C106).

.. aktivierl Prozesse, die in der ent-

UnblockProcess (SCIO0F)

... macht per BlockProcess gesperr-

RomPrecess B.0w9
(C) 1991 - 1993 by Stefon Milcke

(C) 1994 - 1995 by Gerd Boerigter

Anzahl freier Blocke : 88281

DShiftleft (SC15D)

.. verschiebt die Bils eines WORDs

in der Zeropage um eine wahlbare
Zahl nach links. Damit 183t sich die
16-Bit-Zahl sehr rasch mit einer
Zweier-Potenz multiplizieren.

Das x-Register zeigt auf die Zero-
page-Adresse des WOHRDs, das

man bearbeiten will. Im y-Register
steht, wie oft: nach links geSHIFTed
wird.

Nach Au_sﬁ]hrung_d'ei’ Routine ent-
hélt das Carry-Flag jenes Bit, das
als letztes nach links geschoben
‘wurde. Das y-Register wird autorna-
tisch mit dem Wert $FF gefum

. verschiebt dis Bits eines WORDs

nach rechts (= Division durch eine
Zwalarpqtanz)

‘Im x-Register steht die Zeropage-
Adresse der 16-Bit-Zahl, die mani-
- puliert werden soll; das y-Register

s snthalt die Anzahl der Verschiebun-

gen. Im Carry-Flag steht ebenfalls
‘das Bit, das als lelzies nach rechts
verschoben wurde. Als Ergebnis er-
hait man Integer-Werte.

_ Dabs (3C16F)

. ermittelt den Absolutwert eines

vorzolchsnhehaﬂeren WORD (18-
Bit-Zahl).
Im x-Register Gbergibt man das
Low-Byte der Zeropage-WORD-
Adresse fur den Operanden. Nach
dem Aufruf der Routine steht das
Ergebnis in derselben Zeropage-
Adresse.

Listing. Initialisierung von Prozessen

Inittest:

Nutzt die méchtigen Routinen
des Geos-Kernel, die hier be-
schrieben sind: die neueste
Fassung des bekannten Utili-
ties RamProcess V2.0

InitProcesses ($C103)

.. installiert eine ProzeBtabelle, in
der die zu aktivierenden Routinen
und deren jeweiliger Aufrufzeitpunkt
vermerkt sind,
Achtung: nach Aktivierung von Initi-
Processes werden die Prozesse von
MainLoop noch nicht gestartet, da
die Zustande FROZEN und
- BLOGKED eingestellt und die ak-
“tuellen Timer der Prozesse noch
nicht initialisiert sind. Dazu muB man
jeden ProzeR mit der ndchsten Ker-
nel-Routine (RestartProcess) ein-
schalten.

Systemregister:
Akkumulator: ... enthélt die Anzahl
der Prozesse,

RO: Zeiger auf die Prozef3tabelle im
Quelltext.

Jeweils ein WORD in der Prozefita-
belle dient als Zeiger auf die Pro-
zef-Routine und als Initialsierungs-
wert fiir den Prozefzahler (regi-
striert, wie oft die Routine aufgeru-
fen werden soll).

Da die ProzefBtabelle in sinen spezi-
ellen Bereich des Geos-RAM kopiert
wird; kann man den Bereich der Ta-
belle nach dem Aufruf fir andere
‘Daten nutzen.

InitProcesses verandert den Akku,
die x- und y-Register sowie System-
Register A1 in der Zeropage. Der
Inhalt von RO bleibt nach dem Rou-
tinendurchlauf unverandert.
(Beispiel: 5. Listing)

Ths

sprechenden Tabelle vermerkt sind.
Die ProzeBzahler werden auf den

Initialiserlungswert gesetzt und die

standardmaBig  aklivierten F‘!ags
FROZEN,
BLOCKED geloscht.

Als einziger Parameter ist d|e ge-
wunsmte_PruzeBnumma_r im x-Re-
gister zu Obergeben. Im Unterschied

2u InitiProccesses werden die Pro-

zesse ab "0" numeriert: will man bei-
spielsweise den ersten Prozel3 star-
ten, ist ins x-Register der Wert "0"

(statt "1") einzutragen! Das gilt fur

alle Routinen, die dann folgen.

Beispiel: 5 e

1dx #0 7erste Brorefmummar
- sist immer t0r

Jsr RestartProcess

ldx #1 ;zweiter Prozefs

jsr RestartProcess E

1dx #5 ;sechster ProzeR

jsr RestartProcess

EnableProcess (SC109)

Soll beirﬁ nécﬁst@n' M_ainLoop-

Durchiauf ein Prozef3 ohne Beach-
tung seines aktuellen Zahlers aus-

gefihrt werden, muB man diese
Kernel-Routine einsetzen. Beachten

Sie aber, dal} man keine Prozesse

aktivieren kann, deren BLOCKED-
Flag gesetzt ist

Im x-Register muf3 die Nummer des
Prozesses stehen, den man starten
will {vgl. RestartProcess). Nach dem
Aufruf der Routine hat sich der Akku
verandert, der Inhalt des x-Registers
bleibt jedoch erhalten. 3

BlockProcess {SC10€)

. sperrt Prozesse var der Aus-
fuhrung durch die Hauptschleife
{MainLoop). Die Systemabirage des
RUNABLE-Flags wird solange un-

terdriickt, bis die Blockade per Un-

blockProcess wieder aufgehoben
wird. Auch EnableProcess versagt
bei aktiviertem BlockProcess, da nur
das RUNABLE-Flag gesstzt wird.
Die Reduzierung des Prozef3zahler-
inhalts wird allerdings angehalten
(vorausgesetzt, das FROZEN-Flag
ist nicht aktivl). Wenn der Zahler al-
50 "0" erreicht, wird weiterhin das
RUNABLE-Flag gesetzt.

Als Parameter fir diese Routine ist
die PrazeBnummer im x-Register zu
{ibergeben, Die bleibt erhalten, der
Akku-Inhalt veréndert sich jedoch.

. Interrupt

RUNABLE  und
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te Prozesse der Hauptschieife wie-
der zugénglich. Auch hier mui3 die
ProzeBnummer im x-Register ste-
hen (s, RestartProcess).
Achtung: Da das Dekrementieren
des ProzeBzahlers auf Interrupt-
‘Ebene per BlockProcess nicht ab-
gestellt wird, wird irgendwann das
- RUNABLE-Flag aktiviert. Die Folge:
‘UnblockProcess ermaglicht den so-
fartigen Start des Prozesse per
Marnf.oop Wil man dieser Gefahr
aus dem Weg gehen, mufd man Re-
startProcess einsetzen.

FreezeProcess (S(I 1 2)

.. stoppt den F'rozel’izah‘tsr und friert
den akiuellen Wert ein. Dadurch
wird auch das RUNABLE-Flag nicht
mehr gesetzt (MainLoop wird den
Prozef} also nicht ausfiihren!).
Dennoch 4Bt sich mit EnablePro--
cess der RUNABLE Zus!and akti--
vieren, :
x-Register: Prozefiﬂummer

UnfreezeProcess (5C115)

.. hebt den FROZEN-Zustand wie-
der auf und setzt die Dekrementie-
rung des ProzeBzéhlers fort,

Im x-Register muB die entsprechen-
de ProzeBnummer stehen.

veraeiz! Gens Rouimen fur be-
summle Zeit in einen "Dammer-
schiaf®, obwohl MamLmup munter -
weiterlauft.
Ins Systemregister RO ist die ge-
wlnschte Wartezeit fir das betref-
fende Unterprogramm einzutragen..
Sleep holt zunachst die Retumn-
Adresse vom Stack und sichert den
Wert (gereinsam mit dem der War-
tezeit) in siner speziellen Sleep-Ta-
belle. AnschlieBend wird der Befehl
s ausgefilhrt. Da die beiden oberen
Werte vom Stapelspeicher geholt
wurden, macht der Mikroprozessor
mit der Routine weiter, die durchs
Unferprogramm aufgerufen wurde
Vorsicht: sichern Sie also vor dem:
Aufruf von Sleep keine Werte auf
dem Stack — sonst stiirzt der Com-
puter gnadenlos ab!
Vergleichbar mit den Funktionen bei
den Prozessen, wird der Sleep-
Zahler ebenfalls bef jedem Interrupt -
heruntergezéhlt. Erreicht der Zahler
den Wert "0", holt die MainLoop-
Routine die entsprechende Rick-
sprungadresse aus der Sleep-Ta-
belle und streicht den Eintrag.
Nach der Anweisung "jsr sleep” wird
das Programm wie gewohnt fortge-
setzt. Sleep-Routinen sind allerdings
Prozesse, die jeweils nur einmal von
MainLoop ausgefithrt werden
In der Praxis wird Sleep vor allem
bei Zeitschleifen eingesetzt (z.B. fir
‘eine Doppelklick-Abfrage des Maus-
zeigers}. Wurde namlich eine her-
kémmiiche Warteschleife program-
miert, zeigen Mausklicks keine Re-
aktion (das macht sich gerade bei
langen Wartezeiten unangenehm
- bemerkbar). Mit der Sleep-Routine
klappt es jedoch wis vom Anwendear
- vorgesehen und gewlnscht. -
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Erste Schritte mit GeoProgrammer

Geos zum Anfass

Das beste Entwicklungspaket fiir Geos-Appli-
kationen (MegaAssembler) ist vom Markt ver-
schwunden — GeoProgrammer schliel3t die
Liicke. In der neuen Folge unseres Kurses er-
fahren Sie, wie leicht man Grafiken (lcons,
Gadgets) ins Quelltext-Dokument einbaut.

lassen.

aben Sie den GeoWrile-
Quelltext mit unseren Zusit-

zen in der letzten Folge un-
seres GeoProgrammmer-Kurses
(64’er 5/95) ergiinzt? Wenn nicht
— kein Problem, diesmal finden
Sie das entsprechende erginzte
GeoWrite-File wieder auf unserer
Programmservice-Disk.

Die Routine »um Label “Add-
Border” und dessen Erlduterung
sind wir Thnen noch schuldig: die-
ses Unterprogramm 1st ein Zwitter
— es dient zur Eingabe des Dat-
cinamens ebenso wie zur Definiti-
on des Titels jeder einzelnen Kar-
teikarte auf dem Bildschirm (am
besten bringen Sie den Quelltext
hinter dem letzten Byte des Labels
“FNmBox™ unter):

AddB

Dotei : Bembeden : Ansichl

Die Systemvariablen MOVE-
PENTO und FRAME_RECTO
sind Bestandteile der Kernel-Rou-
tine “GraphicsString (§C136)7,
die in unserem Programmbeispiel
aber durch ein weiteres Geos-Ker-
nel-Unterprogramm initialisiert
wird: DoDlgBox ($C256), s. Auf-
ruf im Label “AcNeu”. Die
Sprungmarken “FNmBox” und
“AddBorder” sind nichts anderes
als Parametertabellen, die von
DoDlgBox ausgewertet und pro-
grammtechnisch umgesetzt wer-
den. Dazu steht im Label “FNm-
Box” der entsprechende Befehl:
.byte DBGRPHSTR

Diese Anweisung generiert ein
schmales Eingabefenster. in das
man entweder den Dateinamen
eintréigt (der erscheint dann in der
obersten Bildschirmzeile hinter
“CARDBOX") oder das Stichwort
der jeweiligen Karteikarte auf dem
Bildschirm festlegt — je nach ein-
gestellter Programmprozedur.

Unmittelbar nach Eingabe des
Dateinamens sollte unser Pro-
gramm ein Dummy-File auf Dis-
kette anlegen, das spiiter mit den
vorgeschenen Daten gefiillt wird

i Kate | Suchen } Info

Eartenanzeige

=] [=]

8 Kaorte

Die Oberfliche unserer Dateiverwaltung:
jetzt mit Close-Icon (rechts oben) und Pfeilen ausgestattet!
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(Adressen, Videos, Diskettenbe-
stand, Biicher etc.).

Kernel-Routine
speichert Dateien

Dazu existiert im Geos-Kernel
die Systemroutine “SaveFile”
(SC1ED). Damit lassen sich nicht
nur File und vorgegebene Spei-
cherbereiche auf Disk sichern,
sondern auch (vorerst) leere
VLIR-Dateien generieren (ver-
gleichbar mit den Dokumenten-Fi-
les von GeoWrite). Man kann das
mit dem relativen Dateityp (REL)
des normalen Floppy-DOS ver-
gleichen, der beispielsweise durch
cin Dateiverwaltungs-Hauptpro-
gramm erzeugt wird.

Die Routine von Label “Ac-
Neu” ist zu erginzen: fiigen Sie

hinter “jsr Dateiname™ dic Anwei-
sung “jsr NewFile” ein und brin-
gen Sie dieses spezielle Label im
Quelltext unter (z.B. hinter dem
Label “FNmBox"):

CARDRDO
Dt

benannt)

ne (vorerst noch leere) VLIR-Da-
tei auf Diskette ein. Den entspre-
chenden Datenblock finden Sie im
separaten Listing. Er dhnelt der
Defimtion des Datenblocks fiir das
Hauptprogramm, der in der
binéiren Datei “CardBoxHdr.rel”
integriert ist. Bauen Sic es im
Quelltext am besten hinter dem
Label “NewFile” ein.

Das Sprite-Muster (63 Hex-
Byte) LBt sich selbstverstindlich
nach eigenen Wiinschen gestalten
— Sie miissen die vorgegebenen
Werte nicht auf Biegen und Bre-
chen tibernehmen.

Der Datenblock muf exakt 256
Byte grofi sein — nur dann wird er
in Quelltexten als solcher identifi-
ziert. Dabei lernen wir auch eine
wichtige Direktive von GeoPro-
grammer kennen: .block.

Diesem Befehl mull stets ein
Wert folgen, den man aber auch
mit einen Rechenausdruck bilden
kann: ndmlich die Datenmenge.
die hinter der vorhergehenden An-
weisung im Speicher unterge-
bracht wird, .

block

i Karte

i Bearbeiten

3]

| Gifnen
Speichern

Drucken

B, 4

Die Eingabe-Box erfiillt zwei Funktionen: Eintrag des Dateinamens

und des Stichworts pro einzelnem Datensatz

da rl

;erste Directory-

Damit Geos das Daten-File un-
serer Applikation akzeptiert, muB
es ebenso wie alle Systemdatcicn
oder Desk-Accessories mit einem
Info-Block ausgestattet sein, der
die Daten fiir das im Desktop
sichtbare Piktogramm enthilt, Die
Startadresse dieses Bereichs im
Quelltext (Label “FileHead™) ist
im 16-Bit-Systemregister RY ein-
zutragen, im Low-Byte von R10
wird die entsprechende Directory-
Seite registriert, in der das Appli-
kationsdaten-File abgelegt werden
soll (Defaultwert: 0). Die System-
routine “SaveFile” richtet dann ei-

Die BLOCK-Anweisung leistel
wertvolle Dienste, wenn man be:
stimmte Speicherbereiche in ek
nem Rutsch vollstindig lésches
will, z.B. Datenpuffer. Als Para
meter sind alle Zahlen bis maxi-
mal "65535" ($FFFF) moglich.

Doch zuriick zum Resultat un-
serer Programmergédnzung: nach
Auswahl des Meniipunkts “Da
tei/Neu” per Pulldown-Menii leg
die Applikation “CardBox™ einé
(bislang noch leere) Datei unte
dem im Eingabefeld zugeteiltes
Namen auf Disk an.

Grafik im Quelltext

Bevor wir darangehen, die Eir
gaberoutine fiir dic Karteikarte aut
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dem Screen zu programmieren,
sollten wir uns vorher noch um
die letzten grafischen Finessen un-
serer Karteikasten-Benutzerober-
fliche kiimmern,

Wir kénnen die Applikation
zwar iiber die Option “Beenden”
im Meniipunkt “Datei” verlassen
— professioneller wirkt es aber al-
lemal, wenn sich so etwas per
Klick auf ein spezielles SchlieB-
Icon realisieren 1dBt. Dafiir ist
noch ausreichend Platz in der
rechten oberen Ecke unserer Scre-
en-Karteikarte.

Weitere grafische Elemente
komfortabler Dateiverwaltungs-
programme sind die bekannten
Pfeil-Icons, die bei jedem Mau-
sklick den Text der niichsten bzw.

blen zur Verfiigung:

PicW: Breite der Grafik,

PicH: ... Hihe.

Damit aktiviert man eine inter-
ne Routine, die jede unmittelbar
davor liegende Grafik als Bitmu-
ster berechnet und das Ergebnis
an zwei Symbol-Variablen weiter-
gibt, die im File “geoSym” enthal-
ten sind:

Den Buchstaben “x” muB man
selbstverstiandlich mit der jeweili-
gen Icon-Nummer ersetzen. Die
resultierenden Werte sind dann in
die Parametertabelle des Icon-
Handlers zu iibernechmen:
te ICON_1_WIDTH
TCON_1_HETGHT

mit der Applikation "GeoPaint"

vorhergehenden Karte auf den
Bildschirm bringen. Diese beiden
Pfeile lassen sich am besten in der
zweiten Meniizeile einbauen (hin-
ter “Kartenanzeige”).

In GeoWrite ist zwar kein Gra-
fik-Editor eingebaut, aber wofiir
besitzt jeder Geos-User das Mal-
programm GeoPaint? Damit sind
die gewiinschten drei Gadgets im
Handumdrehen entworfen und als
PhotoScrap gespeichert. Man muf
dann diese Ausschnittgrafiken wie
gewohnt an korrekter Stelle (Leer-
zeile im Dokument) in den Geo-
Write-Quelltext einbauen, damit
sie im fertigen Objckt-File (= Ap-
plikation “CardBox™) an der rich-
tigen Stelle erscheinen.

Die entsprechende Routine, mit
der man die Icons aktiviert und
steuert, finden Sie unter dem La-
bel “IconHandler” im Quelltext (s.
Listing). Hingen Sie die Pro-
grammzeilen an den Schlul} unse-
res bisher entworfenen GeoWrite-
Dokuments.

Um die Datenmenge der jewei-
ligen Grafik-Images zu berechnen,
stellt  GeoProgrammerb  zwei
duBerst niitzliche interne Varia-
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Icon-Muster und Grafik-Images entwirft man wie gewohnt

Diese GeoProgrammer-Funkti-
on erspart zeitraubende Umrech-
hungen bzw. die Eingabe von DA-
TA-Werten. Unmittelbar dahinter
muf} die entsprechende Aktions-
Routine stehen, die auf den Maus-
klick reagiert und die Programm-
funktion ausfiihrt.

Assemblieren bzw. LINKen Sie
unser bisheriges Quelltext-Frag-
ment (so wie allen anderen vorhe-
ngen Quelliexte unseres GeoPro-
grammer-Kurses) und 6ffnen Sie
anschlieBend die Applikation:
wenn Sie jetzt das SchlieB-Gadget
rechts oben mit dem Mauspfeil
anklicken, wird die Applikation
deaktiviert — der Computer kehrt
zum Geos-Desktop zuriick. Der
Klick auf die beiden Blétter-Pfeile
fiir die einzelnen Dalensiitze be-
wirkt (vorerst) noch den erneuten
Programmstart unseres Geos-Pro-
gramms — in der ndchsten Folge
werden wir die Zihlroutine ein-
bauen, die die einzelnen Datensiit-
ze notiert bzw. per Mausklick auf-
ruft und das Unterprogramm fiir
unseren ersten Datensatz ent-
wickeln,

Harald Beiler

401,580,500
31,588, 364,539, 588
£5, 529,586, 594, 5bl
.580,300, 501, $6c, $67
79, $8a, 592, 549, $8a
592, $49, 580, 500, S01
80, 00, 501, $80, $00

> 0 Uy

iKennziffer *7% (Datei, die von einer
:Geos-Appl i ion erzeugt wurde)

Jbyte VLIR ;Geos-Filetyp 1

x V2.07,0,0,0,0 ;Class-Name

¢ *from Car

-block (FileHead+255)-Ende

Label “IconHandler” (Gadgets und Icons)

IconHandler:
LoadW r0Q,Icons ; der Parametertabelle in RO
jsr Dolcons ; Kernel-Rou
rts jzurick zum Haupt programm
Icons:
Jyte 3
.word
Joyte
~word ich des Schlief-Gadgets
byte 8-Pixel-Bereich)
vte nach
Jbyte ICON_1_] picW und picH

.word AcIconl ;Aktion n

sword 1 2ich linker Pfe
Jwte 1 in Cards

yte

Joyte T

.word A

3_WIDTH
EIGHT

CloseIcon:

integrieren!)

ON_1_WIDTH

TCON“1 & d merken
AcIconl: Jmp Enter]
IcLeft:
(hier PhotoScrap des Linkspfeils einbauen!)

TCON_2_WIDTH = picW
i EICHT - pick

AcIcLeft: jmp ProgStart

IcRight:

(hier PhoteScrap von " il nach rechts® unterbrin

I00N_3
ICON 3 HEI

HT = picH

AcIcRight: jmp ProgStart




Zwei neue DeskAccessories auf Diskette, ein
altbewahrtes PD-Utility in neuer Version, die
Source- und Objekt-Files zu unserem GeoPro-
grammer-Kurs und jede Menge Neuigkeiten
finden Sie diesmal auf der Programmservice-
Disk und in unseren Geos-News.

Mit StartFile direkt ins
Programm

Das DeskAccessory existiert in
zwei Versionen (fiir Geos 64
und Geos 128). Legen Sie es am
besten als erstes Hilfsprogramm
auf eine Arbeitsdisk bzw. in die
RAM-Erweiterung (REU 1764,
1750, GeoRam). Ab sofort steht
es auch in Geos-Applikationen
(z.B. GeoWrite) zur Verfiigung.

Man offnet die gewiinschte
Version des DeskAccessory wie
gewohnt im Menii “geos” oder per
Doppelklick im Desktop. Bei der
C-64-Fassung 1st zu beachten, daf
die Diskette noch geniigend freien
Speicherplatz besitzen muB (ca. 9
KByte oder 35 Blocks), damit
man das SWAP-File automatisch
darauf ablegen kann.

Nach Programmstart erscheint
der StartFile-Screen: im unteren
Bildschirmteil tauchen der ge-
wiihlte Filetyp und der aktive Ein-
Ausgabetreiber auf, in der rechten
oberen Bildschirmecke steht die
Systemzeit.

Die Dialogbox zeigt die ersten
sechs Applikationen des aktivier-
ten Laufwerks. Will man andere
Geos-Filetypen anzeigen, benutzt
man die ersten sieben Icons am
unteren Bildschirmrand:

1 Alles,

1 Applikationen (Standardein-
stellung),

1 Dokumente,

4 Hilfsprogramme,

IJ Druckertreiber,

[J Eingabetreiber,

13 gelischte Files.

Temporire Dateien werden al-
lerdings nicht gezeigt.

In der Dialogbox links unten
gibt es ein “Info”-Icon; mit den
restlichen Piktogrammen bewegt
man sich in der Dateien-Liste der
Dialogbox. Bis zu 144 Files las-
sen sich so anzeigen.

Folgende Dateien konnen Sie
offnen (per Klick auf den rever-
sen Dateinamen oder per “Off-

30 ¥zp

nen”-Gadget in der Auswahlbox):

I3 Applikationen (direkter Auf-
tuf),

O Dokumente (dann wird die
dazugehirige Applikation in allen
installierten Laufwerken gesucht
und gleichzeitig gestartet).

Befinden sich solche Applika-
tionen bzw. das Dokument auf
Laufwerk C oder D, kann man nur
dann starten, wenn das von “Gate-
way” bekannte 3-Drive-Flag ge-
setzt ist (Byte 95 im Info-Block O

CardBox

3 Eingabetreiber: Achtung -
nach der Installation gibt es keine
Tastenkiirzel (Short-Cuts), um ei-
nen versehentlich eingerichteten
Treiber wieder zu eliminieren.

Die Funktion der drei weiteren
lcons (rechts aullen):

IJ drucken: ... schickt die ge-
withlte Datei zum Drucker (keine
Riickkehr zu StartFile!)

[J loschen/wiederherstellen: ...
entfernt die gewiihlte Datei im ent-
sprechenden Laufwerk. War sie
bereits geloscht, wird versucht, sie
wieder herzustellen. Dabei belegt
das Programm die jeweiligen
Blicke wieder in der BAM und
setzt den Filetyp auf $83 (USR).

[d rename: Files umbenennen.

Die restlichen Programmfunk-
tionen in der Dialogbox:

[ Disk: erlaubt den Disketten-
wechsel, mit A bis D lifit sich je-
des Laufwerk ansprechen (Vor-
aussetzung: Geos 2.5). Bei Geos
128 erscheint zusitzlich das Icon
“40/80”, mit dem man zum ent-
sprechenden  Bildschirmmodus
umschalten kann. Beim Start ge-
schieht das automatisch.

1 Abbruch: ... kehrt dahin

s TN

Geos-File-Typen auf einen Blick

= geltscht, 255 = aktiviert).

Achten Sie darauf, daf Doku-
mente, die Sie per StartFile aufru-
fen, vorher aktualisiert wurden: es
erscheint keine Sicherheitsabfrage
auf dem Screen!

J Hilfsprogramme: Nach dem
Verlassen eines DeskAccesories
springt Geos wieder zum StartFile
zuriick, 148t sich aber nicht mehr
erneut starten! Bei Geos 64 muf
auf der aktuellen Disk freier Spei-
cher mindestens von der Grile
des zu startenden Hilfsprogramms
vorhanden sein (es wird ein zwei-
tes SWAP-File erzeugt).

I3 Druckertreiber: Das gewihlie
Treiberprogramm wird installiert
und bei Geos 128 zusiitzlich ins
verdeckte Front-RAM geladen.

StartFile 64/128: alle gewiinschten

zuriick, wo man sich vor dem
Start von StartFile befand.

Tips und Hinweise: Wurde das
beliebte Malprogramm “GeoCan-
vas” mit StartFile aktiviert, sucht
diese Software nach jedem Start
eine freie RAM-Bank in der REU
fiir temporire Zwischenspeiche-
rung. Damit dieser Bereich wie-
der korrekt freigegeben wird, darf
man GeoCanvas nicht iiber Start-
File verlassen.

Bei Geos 64 wird die von Start-
File erzeugte SWAP-Datei nicht
mehr geltischt, wenn sich bei Ap-
plikationsstart die StartFile-Start-
disk nicht mehr im Laufwerk be-
findet! Die beiden StartFile-Datei-
en auf unserer Programmservice-
Disk lassen sich nur dann aktivie-
ren, wenn man eine Schreibkerbe
einstanzt Ronny Bachmann/bl

Manipulation
der ENTER-Taste

Spezicll C-128-Anwender kon-
nen auf die abgesetzte Zehner-
Tastatur Ihres Computers zuriick-
greifen. Die dort untergebrachte
ENTER-Taste wirkt wie <RE-
TURN> - allerdings nicht bei ak-
tiviertem Geos 128. Mit unserem
Utility “ENTER-RETURN 128~
wird das aber anders: es veriindert
die Belegung der ENTER-Taste
im Geos-Kernel — ab sofort hat sie
die gleiche Funktion wie <RE-
TURNz. Aktivieren Sie das Utili-
ty per Doppelklick im Desktop.

Soll es sofort nach dem Booten
des Geos-Systems zur Verfiigung
stehen, miissen Sie es einfach auf
die Boot-Disk kopieren (allerdings
noch vor “Konfigurieren”, damit
es auf bei eventuellem Re-Boot
seine Aufgabe erfiillt).

Arbeitet man mit einer Geos-
Kopie, die von “GeoMakeBoot”
erzeugt wurde oder mit dem “Ga-
teWay”, reicht es, Enter-Return

BUER Conwark B.0
Best Of.. Geolom - Edition
(Chopyrght 1995 Olof Dzwiza

BIX Convest 2.8 - Best OF.. GeoCom
__(Oyopyright 1995 Dlaf Dzuwiza, Stolzestr. 1, 36171 Honnover
Bix-Convert 2.0: niitzliches Utility auf der Sample-Disk

Edition

zu ausgewihlten GeoCom-Programmen
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128" per Doppelklick zu aktivie-
ren und die Disk erneut bootfihig
zu machen (“MakeBoot” starten).

Ronny Bachmann/bl

Neveste Version:
RamProcess 2.0

v om Autor héchstpersinlich
wurde uns die brandneue Fas-
sung des langbewihrten Files
“RamProcess™ zur Verfiigung ge-
stellt: RamProcess 2.0 wurde in
etlichen Punkten verbessert. So
lduft nun eine Programmdatei auf
allen Plattformen - egal, ob man
Geos 64/128 ab Version 2.0 ver-
wendet oder zusiitzlich eine REU
besitzt. Wichtig ist, daB Geos die
RAM-Erweiterung auch nutzen
kann (also von “Konfigurieren”
erkannt wird). Mit deutschem
Kemnel erscheinen die Meldungs-
texte deutsch, sonst in Englisch.
Damit 148t sich “RamProcess”
jetzt auch international einsetzen.
RamProcess ist zwar Sharewa-
re, allerdings werden bei Benut-
zung keine Gebiihren fillig. Den
entsprechenden  Anleitungstext
finden Sie als GeoWrite-File auf

der Diskette zum Heft.
Gerd Boerrigter/bl

ren und nachbearbeiten, die man
per Btx-Decoder von Drews emp-
fangen hat. Verbesserungen im
Vergleich zu Version V1.2
[ wahlweise Bildschirmzeilen 1
und 24 ausblenden,

I GeoWrite wird jetzt auf allen |

aktivierten Laufwerken gesucht,
J Auto-Detect-Modus fiir jewei-
ligen aktivierten Rechnertyp,
A Zeichensatzwahl fiirs Zicldo-
kument,

Q Uberpriifung der Restkapazitit

des Ziellaufwerks.

AutoView ist eine Schnupper-
version des bedeutend umfangrei-
cheren Originalprogramms (vom
selben Autor), das man fiir 20
Mark ebenfalls beim GUSS be-
stellen kann. AutoView ist ein
Editionsprogramm, mit dem man
selbstablaufende Diashows (2.B.
zu Prisentationszwecken) mit raf-
finierten Effekten erzeugt, die auf
Doppelklick im Desktop starten.
Das Demoprogramm gibt einen
kleinen Einblick in die Maglich-
keiten der Vollversion,

CleanDrive ist die neue Fas-
sung des schon ilteren Utilities
“DriveClean”, mit dem man ohne
groBen Aufwand verdreckte
Schreib- und Lesekdpfe von Dis-
kettenlaufwerken per Software rei-

Zu rniqmdes lufeﬁ anklicken:

0l 51 i

nuel:hu 18 -iste(y ;
(Cyopyright 1995 Olaf Dzwiza, Stolzestr. 18, 30171 Hannover

Nutzt die in Commodore-Laufwerken integrierte
Selbstreinigungsfunktion: DriveClean 1.0

Neue Geos-Produkte

Eines der derzeit besten Soft-
ware-Entwicklungspakete fiir
Geos ist unbestritten GeoCom.
Olaf Dzwiza, exzellenter Kenner
dieser Software, hat dazu fiinf
Programme entwickelt, die von
Geos User Software, Sachsen
(GUSS) auf einer Disk fiir 19,90
Mark angeboten werden.

Aufler dem ersten Geos-Adventu-
re Escape (vollstindige Fassung,
mit Losungshilfe) finden Sie dar-
auf das Konvertier-Tool Btx Con-
vert 2.0. Damit lassen sich unter
Geos problemlos Texte archivie-
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nigt - lediglich mit dem in jeder |

Commodore-Floppystation einge-
bauten Selbstreinigungsmechanis-
mus. Handelsiibliche Reinigungs-
disketten, die meist wie Sandpa-
pier wirken, haben damit ausge-

dient. Holz schlieBlich ist eine |
Neuauflage des im 64'er-Sonder- |

heft 59 vertffentlichten Denk-
spiels von N. Heusler - allemal
geeignet fiir Demozwecke
Fiir Geos-2.5-User wurde das
Adventure Escape und die Tools
in TopDesk-typischen Subdirecto-
ries auf der Diskette gespeichert.
Infos: Geos User Saftware Sachsen, Denis
Déhiler, Gorkistr. 18, 04347 Leipzig
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mus ist “Shellsort”, der nach

seinem Erfinder D. L. Shell
benannt wurde. Man hat die Rou-
tine 1959 entwickelt; sie gehdrt
zur Familie “Sortieren durch di-
rektes Einfiigen™.

Durch empirische Ermittlungen
fand Mr. Shell heraus, daB sich
Sortierprozesse beschleunigen las-
sen, wenn man die Vergleiche
nicht auf benachbarte Elemente
beschriinkt, sondern auf weiter
voneinander entfernte ausdehnt.
Es wird also nicht mehr das erste
mit dem zweiten Element vergli-
chen, sondern zuniichst einmal das
erste mit dem fiinften. Diese Me-
thode pgarantiert eine gewisse
“Grobsorticrung”, die sich aber
gleichmiiBig auf das gesamte Da-
tenfeld verteilt.

Das “neu” entstandene Feld
wird wiederum sortiert, jetzt aber
das erste Element bereits mit dem
dritten verglichen. Die Sortierung
gestaltet sich so bei jedem Durch-
lauf zunehmend “feiner”, wobei

Ein weiterer Sortier-Algorith-

Auf Diskette

dann Abstand “1” absoluter Sor-
tierung entspricht.

DaB Shellsort sich mit einer
héheren Geschwindigkeit prisen-
tiert als die im ersten Teil vorge-
stellten Algorithmen, liBt sich auf
die Tatsache zuriicktiihren, dalB
die Routine jeweils schon opti-
mierte Einheiten bearbeitet. So
wird die Zahl der Element-Bewe-
gungen verringert und der Sortier-
vorgang stark beschleunigt.

Eine Kombination mit anderen
Algorithmen (z.B. Straigh Inserti-
on, s. Teil , 64’er 5/95) kann die
Sortier-Geschwindigkeit  unter
Umstiinden erhéhen, da Shellsort
bei groen Feldern sehr intensiv
vorsortiert.

Heapsort

Der Name “Heapsort”bezieht
sich auf die Methode, mit der das
Datenfeld sortiert wird: dabei wer-
den einzelne “Heaps” (Haufen)
bearbeitet und bei jedem Pro-
grammdurchlauf mehrere Infor-
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Grundlagen: Sortier-Routinen

halbe Leben

Im ersten Teil unseres Kurses haben wir uns
mit recht simplen Sortier-Algorithmen be-
schéftigt. In dieser Ausgabe wollen wir uns
mit komplexeren Routinen beschaftigen und
der Daten-Sortierung ein wenig Beine ma-
chen.

mationseinheiten berticksichtigt.

Um das Verfahren zu verstchen,
muf man sich mit dem Begriff der
Baumstruktur auseinandersetzten.
Er kommt aus der Mathematik
und beschreibt die Anordung der
Elemente einer Menge. [n unserer
Abbildung finden Sie ein Beispiel
fiir ein Feld mit den Werten: 10
8575432

Es fillt auf, daB die Baumstruk-
tur zweidimensional, unser Feld
aber nur eindimensional ist. Um
diesen Gegensatz zu liberbriicken,
gilt folgendes Prinzip: Ein Ele-
ment an der Position P muf} im-
mer gleich oder gréBer dem Wert
an der Stelle INT(P/2) sein. Im
Klartext; ein String AS (INT(1/2))
ist immer der niichsthéhere “Kno-
ten” der Baumstruktur iiber den
Elementen A$(I) und AS(I+1).
Die entsprechende Formel bringt
es auf den Nenner:

AS(INT(1/2))>=A%(I)

z.B. fiir den Bereich 2<=[<=A.

A entspricht dabei der Anzahl
der Feldelemente. Auf den ersten
Blick kommt uns die Baumstruk-
tur kompliziert und tberfliissig
vor, aber durch diese Anordnung
kann man schnell die Position ei-
nes niichstgrifieren bzw. kleine-
ren Elements ermitteln.

AuBerdem kann man mit der
genannten Formel die Position ei-
nes Elementes mit Hilfe des Aus-
gangsclementes ermitteln. Ab ei-
ner gewissen Stelle erscheint im
Feld eine gewisse Sortierung: der

Heap. Dieser *Haufen” ist nicht
vollstiindig durchsortiert, besitzt
aber einen grofen Vorteil: das
Maximum des Feldes steht an der
Spitze — also auf Position 1|
(s.Abb.). Nun entfernen wir das
griBte Element und stellen das
nichstkleinere an die Spitze. Dann
wird dic Heap-Sortierung erneut
aktiviert.

Diesen Vorgang wiederholt der
Algorithmus, bis sich das kleinste
Element im Heap findet. Die re-
lativ geordnete Struktur des Va-
riablenfeldes sorgt fiir kurze Such-
zeiten und verkiirzt so die Sortier-
Dauer. Die Formel zur Berech-
nung der mittleren Anzahl der Be-
wegungen bei Heapsort lautet:

MB= ca. 1/2¥A*LINA)

Die Variable A gibt die Anzahl
der Elemente an und die Funktion
LD(A) ist der Logarithmus zur
Basis 2. Er wird durch folgende
Gleichung dargestellt:

LD(A)=In(A}In(2)

Die Berechnung in Basic auf
dem C 64 ist moglich, denn der
Befehl LOG entspricht dem natiir-
lichen Logarithmus und nicht —
wie filschlicherweise oft gedacht
— dem Logarithmus zur Basis 10.
Sie sehen, bei Heapsort ist bei der
Berechnung der Bewegungen kei-
ne Variable mit einer Potenz be-
haftet. Darum ist das Verfahren
immer einige Nasenldngen der
Konkurrenz aus dem 1.Teil des
Kurses voraus. Hs geht aber noch
schneller. Wie das liuft, wollen
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Abschnitt

wir im
kliiren.

folgenden

Quicksort

In Sachen Geschwindigkeit
kann “Quicksort™ noch ein wenig
zulegen. Der Algorithmus unter-
scheidet sich wesentlich von den
anderen fiinf vorgestellten Sortier-
Methoden.

Beim Start wird ein belicbiges
Element aus der Variablenliste
herausgegriffen und abgelegt
(Zwischenvariable). Es dient nun
fiir das gesamte Feld als Ver-
gleichswert, wobei die kleineren
Elemente nach dem Test “links™
vom Vergleichswert und die

grofBeren “rechts” abgelegt wer-
den, So entsteht ein Variablenfeld,
in dem alle kleinen Elemente im
unteren Teil des Arrays liegen und
die groBen Variablen im oberen
Bereich. Nun liegt eine grobe Sor-
tierung des Feldes vor, die beiden
Teilfelder werden in je zwei Teil-
felder zerlegt und der Sortiervor-
gang erncut gestartet. Als Ergeb-
nis liegen nun

1 erreicht hat. Jetzt ist das Ge-
samtfeld vollstindig sortiert.

Die optimale Suche hiingt bei
diesem Algorithmus von der Wahl
des Verleichselements ab und wi-
re ideal, wenn man genau das Mit-
tel als Vergleichswert wiihlt. Die
Suche nach dem optimalen Ver-
gleichselement wiire aber zu auf-
wendig und wiirde die Performan-

vier teilsor-
tierte Felder
vor. Diesen
Vorgang setzt
das Programm
so lange fort,
bis es die
Teilfeldlinge

| Shelisort
|

2 Fald
dimansionisren
erste Schrittweite S=INT(A'Z)
festiegen

=1 |

¥t

AAS(Y)=AS{(Y-1)S+X) ‘
o |

Untereinheit
herstellen
r

| Y=Y+

" VaINTAS)

Unterainhait
sortieren

Untereinheit |

herstellen AS([Y-1)"S+X)=AAB(Y) |

Y=¥+1

| neue

Schrittweita | SSINTISI) |
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Der schematische
Aufbau eines
Heaps oder
"Haufen", mit
dem der Algorith-
mus "Heapsort"
arbeitet

<4
Shelisort gehort
zur Familie
“Sortieren durch
direktes Einfil-
gen” - hat aber
eine bessere
Performance als
die anderen
Algorithmen

| . dieser Gruppe

| : %
"Quicksort" bietet
hohe Sortier-Ge-
schwindigkeiten
bei vielen
Feldelementen
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ce von Quicksort in die Knie
zwingen. Deshalb macht man’s
anders: es wird einfach ein Ele-
ment ausgewiihlt, das exakt in der
Mitte der Teilliste steht. Dadurch
erhiilt man bei zufiilligen Feldern
zwar relativ ungiinstige Werte —
das wird aber durch eine ebenso
grofle Zahl giinstiger Werte aus-
geglichen.

Rekursive
Programmierung

Das Geheimnis des Quicksort-
Algorithmus liegt im rekursiven
Ablauf des Sortiervorgangs: ein
Unterprogramm wird stiindig auf-
gerufen — Sortieren eines Teilfel-
des anhand eines Vergleichsele-
ments.

Diese Subroutine legt die neuen
Teillisten fest und miiBte bei je-
dem Riicksprung nach der Anwei-
sung "RETURN" simtliche neu-
en Parameter zwis

X=LG(Z)
Y=RG(Z)

e Vergleichs-
element VG$
holen

< Feld(Y):ves

et

XY

SWAP AS[X):AS(Y)
| H=X+1

‘ Y=Y+
LOEE BT

[l

Return

Zwischenausgabe
des Feldes

Quicksort von
| linker Grrenze bis Y

|
Quicksort von
X bis rechte Grenze

| Return i
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und dann erneut aktiviert werden.

Diese umstindliche Programm-
technik, die fiir linearen Pro-
grammablauf sorgt, wurde bei
Quicksort allerdings nicht ver-
wendet. Vielmehr bearbeitet der
Algorithmus neu festgelegte Teil-
listen unmittelbar nach ihrem Ent-
stehen, um daraus wieder die fol-
genden Teillisten herzustellen.

_So funktioniert’s: lassen Sie
uns davon ausgehen, dal der ei-
gentliche Sortier- und Teilalgo-
rithmus per Subroutine erledigt
wird, die stets mit GOSUB aufzu-
rufen ist.

Nach der ersten Teilung des
Variablenfeldes werden sofort die
Werte zur ndchsten Halbierung
dieser beiden Teilfelder bereitge-
stellt, dann ruft sich die Sortier-
routine selbst wieder auf, um neue
Sortierung und Teilung zuzulas-
sen. Die daraus resultierenden
Teilfelder werden sofort wieder
bearbeitet, geteilt usw.

Gewitzte Computer-Fans konn-
ten jetzt einwerfen, daB sich der
Algorithmus bei solchen Ver-
schachtelungen irgendwann ver-
franzt und im Nirwana landet —
doch da ist cine Sicherheitszone
eingebaut: irgendwann landet der
Computer bei der Teillistenlinge
"1", verzichtet ab sofort auf jeden
rekursiven Aufruf des eigenen Un-
terprogramms und fiihrt die RE-
TURN-Anweisung aus.

Das Quicksort-Unterprogramm
ist so angelegt, dal es jeweils alle
Teillisten gleicher Linge nachein-
ander bearbeitet, Nach dem ersten
Riicksprung per RETURN kiim-
mert es sich also die zweite Teilli-
ste mit der Liinge "2", bis die Rou-
tine per Teilung wieder bei "1"
landet ...

Dic Bearbeitung der beiden
letzten Teillisten setzt sich solange
fort, bis das Programm bei der
letzten Teilliste dieser Ebene an-
gekommen ist. Bei erncutem
Riicksprung per RETURN akti-
viert der Computer die drittletzte
Ebene der Gréfic "4". Das geht so
weiler, bis Quicksort wieder bei
einer Teilliste der Linge A (ge-
samtes Feld) landet — und verlibt
nun (endlich) die Suchroutine; die
Arbeit ist getan.

Schnell, schneller...

Wie das Diagramm in Abbil-
dung § zeigt, schiagen die drei Al-
gorithmen in dieser Ausgabe ihre
Konkurrenten aus dem letzten
Heft um Lingen.

Getestel wurde bei allen Kan-
didaten ein mit Zufallswerten be-
setztes Variablenfeld (100, 250
und 500 Elemente). Wie man un-
schwer  erkennt, schneidet
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Geschwindigkeitsvergleich: Sortier-Routinen

Straight Insartion

m
g
o

"~ Quickeort
Heapsort

Straight Salection
* Bubblesori2 5 "
Buublesort Sortierroutine

Bei vielen Elementen zeigt sich "Quicksort" als Spitzenreiter und
héngt die anderen Algorithmen in puncto Geschwindigkeit ab

Quicksort dabei am besten ab,
Heapsort ist ihm dicht auf den
Fersen; Shellsort landet ein wenig
abgeschlagen. Gerade bei Feldern
mit Zufallswerten zeigen die drei
Algorithmen ihre Stirke im Ver-
gleich zu den "niederen" Pro-
grammroutinen: bei 500 Elemen-
ten ist z.B. Quicksort |6mal
schneller als unser verbesserter
Bubblesort-2-Algorithmus.

Allerdings sollte man diese Tat-
sache nicht verallgemeinern: wenn
ein bereits aufsteigend vorsortier-
tes Feld vorliegt, bei dem ledig-
lich ein paar neue Elemente ein-
zufiigen sind (z.B. sortierte
Adrebdatei, die mit zusiitzlichen
Namen erginzt wird), dann ist
Bubblesort 2 unschlagbar, da hier
cine zusitzliche Abfrage fiir ein
schnelles Ende sorgt — ohne
unnotige Arbeit (der Quicksort-
Algorithmus wiirde auch bereits
vorsortierte Felder wie villig un-
geordnete Zufalls-Arrays behan-
deln).

Bei kleinen Variablenfeldern
sind aber die "héheren” Sortierr-
outinen auf alle Fille in puncto
Geschwindigkeit imVorteil (z.B.
beim Sortieren einer Sportligen-
Tabelle mit 18 Vereinen usw.).

Kritisch wird s aber, wenn man
mit groBen Feldern arbeitet (wo-
bei dann unter Umstidnden noch
ein grofes Hauptprogramm zu-

siilzlich im Speicher steht!). Dann
macht sich sehr schnell und vor
allem duBerst unangenehm die
Miillabfuhr im Variablenspeicher
des Computers bemerkbar; die
"Garbage Collection". Das darl
uns aber nicht wundern: schliefl-
lich miissen gerade bei zufallsbe-
setzten Feldern die jeweiligen Ar-
rays stets aufs Neve definiert und
eingerichtet werden (dhnlich wie
beim DIM-Befehl): da wird jede
Menge String-Miill erzeugt, der
den Computerspeicher immens
vollknallt. Haben Sie sich dabei
nicht schon einmal heimlich eine
andere Methode der Sortierung
von Arrays gewinscht?

Sortieren ohne Mill

Es gibt noch eine Moglichkeit,
bei der man ohne riesige String-
Verschiebe-Aktionen auskommt.

Generell legt der C 64 alle Va-
riablen direkt hinter dem letzten
Byte eines Basic-Programms im
Speicher ab — auch die Namen der
Stringvariablen. Die dazugehéri-
gen Texte beginnen allerdings
beim letzten freien Bytes des Ba-
sic-RAM und setzen sich im Spei-
cher nach unten fort. Stattdessen
findet man unmittelbar hinter Va-
riablenbezeichnungen (2.B. AS,
BKS$ usw.) einen Deskriptor (Zei-
ger), der auf die Adresse im Ba-

SWAP-Routine (String-Deskriptoren tauschen)

5<>7314 then print "fehler!!"

sic-RAM weist, an der der ent-
sprechende Variablentext steht
Wird nun im Programm eine be-
stehende Stringvariable veriindert
(neuer Inhalt), so kommt der Text
an die erste Stelle im oberen Spei-
cherbereich, der Deskriptor wird
auf diese Position ausgerichtet —
der alte Text bleibt aber an ange-
stammter Stelle im Speicher ste-
hen (jetzt nicht mehr per Zeiger
mit dem Variablennamen verbun-
den) und wird zu Byte-Mill. Ir-
gendwann ist kein Platz mehr im
RAM - dann erscheint die Fehler-
meldung: OUT OF MEMORY.

Unsere Sortierroutinen verwen-
den hiufig den "Dreiecktausch™
zwei Variableninhalte werden ge-
geneinander ausgewechselt, ein
dritter dient als temporirer Zwi-
schenspeicher:

1) 1asi1)=¢

(2):a5(2)=x$

Diese Methode erzeugt z.B. drei
Miillstrings. Bei hoheren Basic-
Dialekten gibt s dafiir einen spe-
ziellen Befehl (SWAP), der das
gleiche macht:
swap a$(l}),as{2)

Aber jetzt kommt’s: beim
Tausch zweier Variablen iindert
sich eigentlich gar nichts im Spei-
cher — die jeweiligen Texte wic
die Variablennamen bleiben erhal-
ten. Warum sollte man dann nicht
einfach nur die Deskriptoren ver-
tauschen? Und exakt das macht
unsere kurze Maschinensprache-
Routine, die im Handumdrehen
abgetippt ist (s. Listing).

Nach dem Start mit RUN fragt
der Computer nach der Startadres-
se des Maschinenprogramms. das
der Basic-Lader dann in den ge-
wiinschten Speicherbereich trans-
poniert (vorzugsweise ab $C000
oder in den Kassettenpuffer ab
$033C). Statt des umstindlichen
Dreieckstansches kénnen sich nun
entsprechende Listingzeilen in
ihren bevorzugten Sortierroutinen
mit einer simplen SYS-Anwei-
sung ersetzen, z.B.
1. ) sys49152, as(l),as5(2)

Abgesehen von der Speicher-
platzersparnis reduziert man damit
den Zeitaufwand und entstehen-
den Stringmiill ganz erheblich: es
generiert sich keine einzige iiber-
fiissige Zeichenkette.

Die SWAP-Routine ist nur um
13 Sekunden schneller, wenn man
sie bei 100 Elementen mit Bub-
blesort 2 einsetzt — bei sehr groflen
Feldern und Datenmengen steigt
die Effizienz des Programms aber
proportinal!

Quicksort wiederrum erzielt da-
mit wieder Bestzeiten beim Sor-
tieren von Datenfeldern zufilligen
Inhalts. Bauen Sie dieses Unter-
programm oft ein. 1b/bl
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SCSI-Programmierung

Im letzten Kursteil haben wir die Grundversion

des "SCSI"-Commanders veréffentlicht. Dies-
mal wird das Programm ausgebaut und ver-

vollstandigt.

gramm fiir den C 64 (abge-

druckt in 64%er 3/95) war
noch eine kleine Schwachstelle
verborgen: anstatt SCS1-Blocke zu
lesen, wurde vom Programm das
SCSI-Read-Capacity-Kommando
abgeschickt. Das lidfit sich aber
leicht beheben: man éindert in Zei-
le 2010 die Anweisung CHR$(37)
in CHR$(40). Diese Anderung ist
in unseren neuen Version des SC-
SI-Commanders auf unserer Pro-
grammservice-Disk bereits ent-
halten. Ab sofort werden SCSI-
Blécke korrekt gelesen.

Die neue Fassung des SCSI-
Tools besitzt zwei Hauptmerkma-
le: zuniichst wurde die Software-
Schnittstelle zum Anwender auf-
gepeppt (obwohl der Bedienungs-
komfort noch Lichtjahre vom
Standard entfernt liegt, den man
von kommerziellen Programmen
kennt) und ist fiir unsere Zwecke
vollig ausreichend. Zumindest be-
finden sich jetzt neben der Ar-
beitsfliche niitzliche Meniis auf
dem Screen. Die zweite Ande-
rung: ab sofort sieht man die In-
halte der gelesenen SCSI-Blocks
auf dem Monitor = in hexadezi-
mal oder im ASCII-Format. Dazu
wurde eine kurze Maschinenspra-
che-Routine eingebaut: sie holt
Daten blitzschnell von der SCSI-
Platte und zeigt sie auf dem Bild-
schirm — Basic wire dafiir bei
weitem zu langsam!

Bei unserem ersten SCSI-Pro-

Programmhinweise

Hier eine Zusammenfassung
der wichtigsten Programmzeilen
und deren Funktion. Am besten
laden Sie dazu das entsprechende
Programm "SCSI-Commander"
von unserer Diskette zum Heft,
betrachten sich das Listing auf
dem Bildschirm und vollziehen
die jeweiligen Anweisungen nach:

Zeilen 10 bis 60: Autoren-Info
und Programmname,

... 70 bis 90: Aufruf der ge-
nannten Assembler-Routine und
Variablen-Definition,
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«. 100 bis 999: Hauptpro-
gramm: Bildschirm l6schen, Aus-
gabe des Programmnamens und
der entsprechenden Parameter.
Dann iiberpriift das Programm, ob
als aktuelles Laufwerk eine CMD
HD angegeben wurde. Falls nicht,
springt das Programm zur Einga-
beroutine fiirs gewiinschte Lauf-
werk (GOSUB 5000) und kehrt
zum Ausgangspunkt zuriick. Dann
werden diverse Variablen definiert
(Zeile 160), anschlieBend ist das
Unterprogramm an der Reihe, das
gewiinschte Datenblocke auf der
SCSI-Festplatte liest (Zeile 170).
Ergebnis: die SCSI-Parameter
werden erneut gezeigt, ebenso der
Dateninhalt des jeweiligen SCSI-
Blocks. Jetzt befindet sich das
Hauptprogramm in einer Schleife
und wartet geduldig auf Thre Ein-
gaben.

Zeilen 1000 bis 1020: Kom-
mando-Kanal des aktivierten
Laufwerks dffnen,

+ 1100 bis 1110: ... und wieder
schlieBen,

.. 2000 bis 2050: SCSI-Block
lesen,

«.. 4000 bis 4240: ... bringt SC-
SI-Blockinhalt auf den Screen,

« 4800 bis 4992: Maschinen-
sprache-Routine in DATA-Wer-
ten abgelegt,

«.. 5000 bis 5420: Eingabe-Rou-
tinen fiir Programmfunktionen,

.. 6000 bis 6030: SCSI-Para-
meter auf Screen ausgeben,

w T000: aktuelles Kommando
léschen, Riickkehr zum Haupt-
bildschirm,

«.. 20000 bis 20380: SCSI-Feh-
ler abfangen und ausgeben.

Wissenswertes iiber
SCSI-Drives

Bevor Sie das Programm "am
lebenden Objekt" ausprobieren,
sollten Sie sich ein paar Minuten
Zeit nehmen und einige Bemer-
kungen zur Behandlung von SC-
SI-Festplatten in Verbindung mit
den Commodore-8-Bit-Computern

lesen:

Laufwerkstypen: Es gibt ver-
schiedene Kategorien von SCSI-
Devices:

[ Schreib-/Leselaufwerk mit di-
rektem Zugriff (Direct-Access-
Read-Write),

[ sequentieller Zugriff (Tape),

1 direkter Nur-Lese-Zugriff
(CD-ROM),

" WORM (write once, read
many = nur einmal beschreiben,
aber belicbig oft lesen).

Uns interessiert vor allem Kate-
gorie 1 (direkter Schreib-/Lesezu-
griff). denn dieser Massenspei-
chertyp verwendet denselben Be-
fehlssatz wie die Standard-SCSI-
Festplatten. Deshalb lassen sich
solche Laufwerke problemlos mit
CMD-HD-Laufwerken kombinie-
ren, denn die akzeptieren die An-
weisungen des HD-DOS (einge-
baut in allen CMD-Festplatten).

Die meisten der genannten Mas-
senspeichertypen sollten mit dem
CMD-HD-System zusammenar-
beiten — ganz sicher macht aber
vor allem die Syquest-Cartridge
keine Prolbeme.

Das CMD-System ist fiir Lauf-
werksmechanismen eingerichtet,
die mit einer festgelegten GriiBe
definiert wurden und deren Byte-
Menge auf Anforderung ausgeben
wird, Das erledigt z.B. das CMD-
Utility "ADD DRIVE", wenn dem
System ein weiteres Laufwerk hin-
zugefiigt und gleichzeitig dessen
Kapaztiit iiberpriift wird (Polling).
Das ist wichtig, um interne Tabel-
len anzulegen, die von HD-DOS
zum Erzeugen und Definieren von
Partitionen verwendet werden.

Die Syquest-Cartridge reagiert
aufs Polling genauso wie die HD

selbst — deshalb wird keine zu-
sitzliche Soft- oder Harwarde not-
wendig, um solche Cartridge-
Laufwerke mit dem CMD-HD-
System zu verbinden - siesind zu-
einander kompatibel.

Kapazitiit der
Cartridges

Syquest-Cartridges gibt es in
verschiedenen Groflen: lange Zeit
schon existieren die Standards 44
und 88 Megabyte — beide mit ei-
nem Durchmesser von 5,25-Zoll.
Frithere Syquest-88-MB-Cartrid-
ge-Laufwerke konnten keine 44-
MB-Tapes lesen, spitere Modelle
akzeptieren jedoch beide GriBen.
Eventuell wird Syquest eines Ta-
ges auch 200-MB-Laufwerke her-
ausbringen, mit denen man die
beiden anderen Typen ebenfalls
verarbeiten kann,

Selbstverstiindlich gibt es auch
3,5-Zoll-Cartridges: zuniichst fiir
maximal 105 Megabyte Daten
konzipiert, wurde, diese Kapazitiit
aber rasch von der bislang hich-
sten (270 Megabyte) abgeldst, die
Syquest herstellt. Die Laufwerke
sind dariiber hinaus bedeutend
schneller als dltere Modelle, auf
alle Fiille besitzen sie die gleiche
(wenn nicht sogar héhere) Perfor-
mance des Original-Seagate-Me-
chanismus, der in den CMD-HD-
Laufwerken integriert ist.

Wo man eine Syquest-Cartrid-
ge bekommt, sie an die CMD-
Festplatte an-schlieBt und ins Sy-
stem einbindet, erfahren Sie in der
nichsten Ausgabe des 64 er-Ma-
gazins (Rubrik "Tips & Tricks").

Doug Cotton/bl
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achdem wir uns in der vori-
N gen Kursfolge mit dem 6ff-

nen einer relativen Datei und
der korrekten Positionierung der
Records beschiiftigt haben, kom-
men wir nun zu "Daten eingeben
und speichern”.

Wir gehen davon aus, daB Sie
die sechs Mini-Listings aus der-
letzten Kursfolge mit den vorge-
schlagenen Zeilennummern abge-
tippt und zu einem Gesamtpro-
gramm zusammengefiigt haben:
dieses Fragment soll uns als
Rumpf-Datei fiir die weitere Pro-
grammentwicklung dienen. Tip-
pen Sie also den Quelltext der Li-
stings aus diesem Kursteil dazu.

Datenspeicher einrichten

Korrekte Dateiarbeit setzt kor-
rekte Speicherverwaltung voraus
— deshalb ist per separatem Unter-
programm festzulegen, wieviele
Datensiitze und Datenfelder man
einrichten will.

Bleiben wir bei unserer AdreBida-
tei: Sechs Datenfelder mit einer in-
gesamten Record-Linge von 72
Byte waren vorgesehen, 400 Da-
tensiitze (= Records bzw. Blocks auf
Disk) sollten problemlos auf eine
Diskettenseite passen. Die Dimen-
sionierung der Variablen (wird vom
Unterprogramm ab Zeile 800 iiber-
nommen, s. Listing) ist im Hinblick
auf den relativen Dateityp (REL)
nicht so wichtig, sondem hauptsiich-
lich fiir die sequentielle Index-Datei
(SEQ), die nach Programmstart an-
gelegt oder in den Speicher geholt
wird. Die dort verwendeten indi-
zierten Variablen ID$ (Schliissel-
wort) und IN (Record-Nummer)
werden in Amays (Variablenfeldern)
im RAM abgelegt — sind es mehr
als zehn Indices, muBl man den
DIM-Befehl des C 64 einsetzen.

Unser Dateiprojekt ist in sepa-
rate Listing-Module unterteilt, die
als Unterprogramme ihre Arbeit
verrichten — sie miissen durch eine
Handler-Routine gesteuert werden,
die unmittelbar nach Programm-
start aufzurufen ist (das eigentli-
che Hauptprogramm, s. Listing
“Programm-Handler”).

Zeile 600 bestimmt die ge-
wiinschte Floppy-Geriteadresse
(statt 8" sind hier auch Werte von
9 bis 11 moglich!). Die bereits er-
withnte Dimensionierungsroutine
ruft man in Zeile 606 auf. Nach-
dem die Meniitexte gelesen wur-
den (Zeilen 612 bis 614), 6ffnen
wir als grafische Finesse ein um-
rahmtes Meniifenster, dessen Rou-
tine ab Zeile 9900 initialisiert wird
- man kann das Window aber
auch weglassen: die Meniiauswahl
klappt ohne diesen Zusatz genauso
problemlos.
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Datenban

Mit den Programmzeilen 620
bis 640 gibt man den Meniitext
aus; den Auswahlbalken steuert
man per <CRSR aufwirts/ab-
wiirts> (s. Zeile 680 bis 684). Ha-
ben Sie sich fiir eine Option ent-
schieden, driicken Sie <RE-
TURN> — dann wird das jeweili-
ge Unterprogramm aktiviert:

Datei initialisieren: entweder
holt man damit eine bestchende
Index-Datei von Disk in den Spei-
cher oder legt eine neue an - diese
Option ist stets vor Beginn der
Dateiarbeit zu aktivieren.

Die Meniisteuerungsroutine
springt zum Unterprogramm ab
Zeile 1100 (s. Listing). Darin wur-
den diverse Parameter definiert
(LF =logische File-Nummer, SA
= Sekundiiradresse, DN$ = Name
der REL-Datei, RL = Liinge in
Bytes pro Datensatz). Unverzicht-
bar ist d