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aktuelle PD-Software: 0,
Spiele, Adventures, Strategie, Unterhaltung, ‘” TUELLE SPIELE Frmkf
Simulationen, Rollenspiele, Action, ... = ", Rings of Medusa (Rellensp) DV 39,-
Anwenderprogramme, Datenbanken, Text- Diskette 5 25 ~ Robin Hood (Adverture) DV 10-
i lati Adventure Collection DV 55,- 1
verarbeitung, Kalkulationen, Utilities, Sound, S il " Rolling Ronny Wumpn'Run) DV 29,-
Grafiken, ... A A o g Scenario Theatre of War DV 49,-
Lernprogramme, GEOS-PD, Demos, Alternative World Games DA 15.- (Strategie-Simulation/ 1 Weltkrieg)
Bundesliga Manager DV 39,- i
128er Software, ... _ DM 2 ey " Schwert & Magie 1-8 (adv) DV 49,-
auf beidseitig bespielten Disketten  ab =/ 5.25"Diskette! | California Games EV 29 - ok £
L ] ; Sleepwalker (umpn'Run) DA 29,
Cartoon Collection DA 29 -
e s e Soul Crystal (Adventure) DV 39 -
sy SpkelTranopvanin Cretispant.-) o of Ahctils () DV e
Cool World (Jump'n'Run) DA 29, - "
il ; & Steigenberger Hotelman. DV 45,-
David's Midn. Magic (Flippersim)) 10,- Streetfighter 2 DA 39-
FARBBANDER ORIG.-GEOS-SOFTWARE: | Defender of the Crown  EV 49.- Super Soccer (starbytey DV 19:_
Komp. Qualitats-Druckerfarbbander, Geos 25 C84 DV 89- ge:t;cl'ises Afr!kaDKoI:ps B\\j 143'_ The Hits 1986-88 (Thalam) DA 49 -
Farbe: schwarz, lagerfahig verpackt. GeoCalc C64 DV 59- P fo Eane e =iy 29_" The Manager Collection DV 55.-
Deskpack / GeoDex DV 49.- Ei’e I’k2.l L8 (Rollsasplel) DA 49' (Invest, Transworld,Black Gold, Super Soccer)
Att.. Druckertyp:  Gruppe: Preis: Mega Pack 1 DV 59- Ev:ra‘ ﬁ"ﬂk‘d"’e"“"’ DV &. Tom&Jerry2 uumpnRun) DA 29,-
FO2 -Citizen 120D, Swift24 950 Geos 20 C128 DV 119, | Energie- o sl DV 39, Trolls GumenRun DA 39
F30 -Citizen Swift 24,4-farb. 27,50 GeoCalc C128 1 75, | Elnoes Toroos sengfe DY 8.«
FO3 -Comm.MPS 801 628 8,90 Stkieno Glumes (et - | DA
FO4 -CommMPS 802 629 1050 F-19 Stealth Fighter (sim) DA
F31 -CommMPS 803 624 9'90 Flightsimulator 2 (Flugsim) DV _
: i Football Manager 2 DA 19- 3
FO2 -Comm.MPS 1200 621 9,50 : ; EV 20 Winter Gold DA 29 -
F32 -Comm.MPS 1224 663 12,90 G_'”"F“_"s (imehict) DA 40. Winter Supersports DA 19.-
FO1 -MPS 1224, 4farbig 18,90 High Five (Thelamus) " Winzer (weinhandel) DV 39-
FO5 -Comm.MPS 1230 673 12,50 I‘;'I?""’“"S"“:R‘““"""'",’EV 10.. Wrath of the Demon DA 39-
F33 -CommMPS 1500 6741790 SOFTWAREPAKETE 108 Mookt ey | D 1p..  VINVF Wresting 2 DA 39,-
F37 -MPS 1550 C, 4-farbig 27,50 _ o] B IOOREY (R " Zak Mc Kracken (Grafikadv) DV 29,-
Sparpaket (50 Top-Progr) 10 | |hgiana Jones 3 (acs DA 19,-
T83 - Comm.1270, Tintenpatr. 20,90  Riesenpack (100 Programme) 19,- ; o '
" | Indiana Jones 4 (Action) EV 29,- £ ’
FOB -Epson FX, RX80 635 890 2 Spielen wie im Fernsehen:
Powerpack (400 Programme) 59, Invest (Handelssimulation) oV 1¢-- 2F
F10-Epson LX 80,90 639 790 Actionpack (33 Actionspiele) 19.- e " Riskant DV 19,95
s E! | Italy 9O (Fukballsimulation) DA 19,-
F35-EpsonLQ100 ~ 6591150 agventurepack (33 Adv.) 19,- ' Wetten, dafi .7 DV 19,85
4si : Galen " | Jetliner (Linienflugsimulaton) DV 39,- :
F14 -Prasid. 6313,6320 615 8,50 Kk = ; ' Dingsda DV 1895
Strategiepack (33 x Strategie) 19, Krieg um die Krone 1 (st) DV 19.- ng
F21 -Seik. SP180,1600 678 10,90 h iy 4a. | TTeaCO - " Bingo DV 19,95
Unterhattungspack (33x Unt.) 18.- | krieq um die Krone 2 (sv) DV 29.- 9
F22 -Star LC10, LC20 692 7.90 9 o " Hopp oder Top DV 19,95
F24 -Star LC 24-10 691 950 LERNPROGRAMME Glucksrad DV 1985
F25 - Star NL10, NB 2410 11,50 C-64: Der Einstieg EI528 Punkt, Punkt, Punkt DV 1995
Master 64 (das 1x1 des C-64) i
‘MODULE Programmierpack  PP551 | Cassetten-Spiele:
The Final Chess Card DA  39,- - Amateurfunkpack AF5E5 10.- | KunstausChina (a&v) DV 19,- (DATASETTE erforderlich!)
Nordic Power-Cartridge DA 69,- Astronomiepack AP515 10,- | Leaderboard (Goifsim.) DA 19,-
Action-Cartridge MK6 DA 119,- Berufe Aktuell (Beratung) 10.- | Lethal Weapon (Film-acton) DA 29,- 5 th Anniversary DA 1490 |
Utilitydiskette zum MK6 DA 29- Chemiepack CP366 10,- | Lemmings NEU! DA 39,- (Denaris,Startrash,Jinks,Rock'n'Roll,...)
Erweiterungsdisk. MK6 DA 19,- Elektronikpack/Elektrotechnik 10,- | Locomotion (Zigesteuem) DV 39,- 5th Gear (Autorennen) DA 490
Mathepack DMS56 10,- | Lords (ahnlich Populous) DA 25- 50 Great Games 14,80
SONSTIGES Physikpack PY567 10,- | Lords of Doom (Hororsim) DV 29.- Action Pack DA 14,90
Diskettenlocher 5,25" 750 Schreibmaschinenkurs SC557 10,- | Magic of Endoria NEU! DV 49,-  (Tumican 142, X-Ou, Kick Off)
Leerdisketten (NoName,10Stick): Engl--Werterbuch (10000 Vok)10,- | Mayhem in Monsterland DA 35,- Air Sea Supremacy DA 29,90
D001 - 525" - 20D, 48tpi 5,00 Englischpack (26 Lektionen) 19,- | (Topuump'n'Run-NEUI) (SilentService, Gunship,F-15,Carrier Comm.)
D003 - 35" - 2DD, 135tpi 8,90 Mc Donaldland @umpn'Run) DA 39,- Catalypse (Weitraum-Action) 4,90
Reinigungsdisk. 5,25'-Laufw. 990 ANWENDUNGEN Mixed Collection DV 55- Chart Attack (Lotus,Supercars, ) 14,90
100er-Diskettenbox 525" 14,90 Haushaltsbuchfilhrung HB560 10,- | (CrimeTime Lords ofDoom,Rolling Ronny,..)  Cisco Heat (Autorenner)y DA 9,90
500 Endlos-Etiketten, 835 8,50 Finanzpack (19 Prog.) FP513 10,- | Nick Faldo Golf (Goifsim) DA 39,- Denaris 4,90
Diskettenhdillen,weif3,100Stk. 10,00 Tabellenkalkulation ~ TK568 19,- | No.2 Collection DV 55- Die Fugger (strategie/Handel) DV 4,90
Verb.-kabel, seriell, 6-polig 11,90 Datapack (10 Datenb.)DP543 19,- | (Winzer, Black Gold, Super Saccer) Down at the Trolls DA 490
Druckerkabel (Userp.-Centr.) 27,90 99 Anwenderprogramme fiir 22- | Okano Classics 1 (10 spiele) DA 39,- G-LOC (Flugsimulation) DA 980
Joypad "SWIFT"(Tecno Plus) 15,00 Kombitext (Textverarb.)KB516 19,- | Okano Classics 2 (10 spiele) DA 39,- Galdregons Domain DA 490
Original-Scanntronik-Maus 59,00 Ghostwriter System 3 DV 49,- | Ormus Saga 2 (Rollenspiel) DA 25- Grand Monster Slam DA 490
( voll 1351- / GEOS-kompatibel )  (Textverarbeitungssystem) Ormus Saga 3 (Rollenspie) DA 39,- Great Courts (Tennis) DA 490
Wir lief h Software + Zubehor fir. AMIGA, PG, | o aumaleite) el
% Ir liefern auc Q0 re + Zubenor fur: E . Kick Off 2 (FuBball) DA 490
;’EsstNDKbOSIESNh K 5 Atari ST, MAC, NINTENDO und SEGA. Fordern Sie die Mission Elev;tor DA 490
Lt O Vool 3 entsprechenden Infos GRATIS an. Bitte unbedingt das | Racing Masters (Autor 1490
per Nachnahme (incl. aller Gebiihren) 10,- jeweilige System angeben! g : ( ennen) ;
Ausland (nur Vorkasse: bar / EC-Scheck) 15,- L" Ahasbote sal der Vorrat veliht (Hard Drivin, Ferrari Formula 1, Grand Prix)
e” 4"93 0980?_“9‘* er Vorrat reicht. Scorpion (die Kampfmaschine) DA 4,90
: Speedball 2 DA 490
Subbuteo (Tisch-Fugbal) DA 4,90
Teenage Mutant Hero Turtles 9,90
To be on Top DA 490
Tomcat DA 4890
Vampires Empire 490
Volleyball Simulator DA 490
Wacky Races umpn'Run) DA 4,90
X-Out DA 490
Zamzara (Fluchtaus Versuchsiabor) 4,90
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Man solite es
nicht fiir mog-
lich halten, wel-
che Spitzen-
grafik auf der
Demo-Party
"Tribute 94"
gezeigt wurde!

Schnell gehen
Geos-Disketten
iber den
Jordan — dann
kommt die
“Erste-Hilfe"-
Disk!

IFF-Dateien

5 werden mit
IFF-ParRead
unter GoDot per
Parallel-Kabel
schnell
eingelesen

und konvertiert -
mit absolut
erstaunlichen
Ergebnissen!

Disses Symbol zeigh an, welche
Programme auf Disketie arhditiich sind
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PD-Auslese ‘94

Evolution Software Reiner Fladerer hat auf sechs Diskettenseiten
eine Auswahl von C-64-Programmen aus dem Public-Domain-Be-
reich zusammengestellt, die sich sehen lassen konnen. Bis ein-
schlieBlich 31.1.95 kostet die Sammlung inkl, Versandkosten zehn
Mark. Die Inhalte sind bunt gemischt; Demos fehlen ebensowenig

ES Waf eiﬂmal, vor Vielgn

welen Jahren, als die Computer -

noch nicht 3prechen konnten ..
Da lebte in einem kleinen Maxl-

mediamarkt ein Computer, den

man trotz seines prinzipiell
minnlichen Geschlechts Rot-

kiippchen nannte, weil er cinen -
roten Resetknopf besaB. Er hatte
viele Briider, die genauso grau
aussahen wie er, keinen so scho-

nien Knopf besaBen und deshalb
ein biBchen neidisch waren
Trotzdem lebten sie eintriichtig

miteinander, bis daB sie von auf-

dringlichen Exemplaren der
Gattung Mensch mit einer Hand
voll Geldes auseinandergerissen

wurden. Rotkappchen hatte stets

eine ganze Menge seiner Briider

um sich, und sein Vater, den es

cinfach nur Vater nannte,

wihrend die Leute alle Markt-

leiter zu ihm sagten, obwohl er
tiberhaupt keine Sprossen hatte,
der Vater also war stolz auf den
Sohn, weil seine Briider so gut
gingen (wie der Vater immer
sagte, obwohl sie ja wie jeder

andere - Computer keinerlei
Moghchkelt hatten, xrgendw:g:

- zu gehcn) Die Jahre vergingen,
und eines Tages kamen andere

Briider, gmﬁere. manchmal

weifle, manchmal schwarze und
zuweilen auch noch viel viel
grauere, deren Sprache Rot-
kéippchen leider nicht mehr ver-
_“3 der kann’s, jeder

sl:and

zahjt macht”‘ _erzihlten sie

- und versuchten, sich gegensei-

tig mit “Triumph des Pioniers”

~und “Rausch der Geschwmdxg~
keit" ! zu iibertonen. “Jetzt!”,
sagte der eine, “Sofort!” der an-
: Mehr!”, kam es von

i “Schneller'” aus allen Richtun-
gen zugleich. Woher dann

Ruf “Billiger!” erscholl, laBt

sich nicht mehr rekonstruieren,
“denn in diesem Moment passier-
te es: Rutkhppchens CIA brann-
te durch, und die CPU konnte

den SID nur durch tréstendes

‘Besser!” von links und

(fiir die sic sogar etliche Pro-
grammabstiirze riskierte. denn
gewisse Programmierer hatten

_ alle Takte einzeln zugeteilt, so
- daB sie sich die CPU von den

1/O-Ports absparen mulite) da-
von abhalten, der CIA in den

Silizium-Himmel zu_ folgen.
- Niemand nahm Notiz vom Da-
..hlnschetden eines ehrenwcrten

‘schon | lange in einen Glaskasten

eingeschlossen hatte, der zwar
regelmiBig mit Meister Blopper
gereinigt, aber schwuppdiwupp
mit triefenden SchweiB-Finger-

_abdriicken neugieriger Men-
~schenkinder verunziert wurde.
“ Niemand also nahm Notiz da-
_ von, denn niemand, Karl-Heinz
Niemand, stand in eben diesern
Moment vor der Vitrine und be-

obachtete besorgt die kleinen
Rauchwélkchen. Rotkippehen

merkte gar nicht, wie ihm ge-

schah (falls es Sie stort, daB8 wir
ein Rotkdppchen stindig als

“er” ansprechen, konnen wir Th-

nen auch eine Spezialversion
der Geschichte exklusi
den Herren Grimm, mit gedn-
dertem Inhalt, aber ebenso

 gliicklichem Ende, zuschicken):

kaum war die Vitrine geoffnet,
safl er auch schon bei seinem
neuen Herrn im Auto, das sich
mit Warp 8 in Richtung Enten-

‘hausen / Landkreis Vogelfrei

bewegte. GroB war Rotkipp-

_ chens Erstaunen, als er (s.0))

dort einige seiner Briider wie-
dertraf, deren Sprache ¢

gluckheh und zufrieden bis an

_dessen Ende, und im Unter-
_schied zu biologischen Lebens-

formen sogar noch dariiber hin-
aus, da seine Chips als Ersatz-
teile fiir vxcle. seiner Briider die-

13

] 4 rﬂﬂ“eckf sich rur auf diese Ge-.
'scnlm hte '] jedoch nicht auf Kopien da-
von oder Kopien von Kopien, geschwei-
ge denn Kopien von Kopien von Kopien
ader Kopien von Kopien von Kopien
-van Kopien (Fortsetzung néchstes Heft)
[4] Nicht ganz ernstzunehmen. Wir
hoffen, Sie mégen ein wenig Humor.

Zuredﬁn und zwei Exim Takte

xan -

n. MaﬂhwsMamng

] Sponsored by Escom, Vobis, IBM |
3

4 F¥ap

wie Anwendungen und Spiele.

Reiner Fladerer,
Berliner Str. 55,
24340 Eckernforde

PD-Auslese "94:
schnell zugreifen
- bis 31.1.95
kostet die Disk
nur zehn Mark!

Verstirker Einsatz
gegen Software-Piraten

Am 3. November 1994 stellte
sich die "Business Software Alli-
ance" (BSA) erstmals der deut-
schen Computerpresse vor. Die
BSA ist eine weltweite Organisa-
tion von Softwareherstellern, die
illegale Softwarekopien ausrotten
will. Ein kleiner Auszug aus der
illustren Mitgliederliste: Lotus,
Microsoft, Novell, Wordperfect,
Symantec. bl

dieHard

DieHard: neues Magazin aus
den USA fiir Commodore-8-
Bit-Computer

GeoRAM-Besitzer,
aufgepafi!

Falls die speziell zur GeoRAM-
Erweiterung gelieferte Geos-
Systemdiskette (2.0r) defekt ist,
gab’s bisher gravierende Proble-
me, die M. Renz (Performance
Peripherals Europe) mit der “Geo-

Datex-J per Empfehlung

Begeisterte Btxler kénnen sich
von der Firma “1&1”, Montabaur,
jetzt fiir erfolgreiche Empfehlung
(an Freunde und Bekannte) mit
einem Preis “belohnen” lassen.
Die ausgewihlten Primien reichen
von der Datenbank im Westenta-
schen-Format bis zur Stereo-Com-
pact-Anlage. Die Anzahl der Btx-
Anwender ist nach Auskunft von
Telekom steigend.

I1&1 Direkt GmbH, Eigendorfer Str. 55,
56410 Montabaur, Tel. 02602/1600444

Noch’n C-64-Magazin

Die aktuelle Ausgabe einer
weiteren C-64-Zeitschrift er-
reichte uns aus den USA: “Die
Hard” kiimmert sich ums gesam-
te Spektrum der Commodore-8-
Bit-Computer, vom PET bis zum
C 128. Deshalb findet man darin
auch ungewdhnliche Rubriken,
z.B. “Archaic Computer” (quasi
als Computermuseum) und “Col-
lector's Comer” ("Fiir Sammler
und Liebhaber"). : :

Das Magazin erscheint zehn-
mal pro Jahr. Das Jahresabonne-
ment fiir Europa kostet 25 Dollar,

DwHam‘, LynnCarthy Industries Inc., 816,
w Bmack, Smtz 502, Boise

RAM-Convert”-Disk aus der Welt
schaffen will. Darauf ist ein Tool
gespeichert (“MountBBGRam”),
das das Geos-Kernal so idndert,
daBl auch die GeoRAM erkannt
und akzeptiert wird. GeoRAM-
Convert kostet 20 Mark.

Performance Peripherals, Michael Renz,
Holzweg 12, 5332 Bornheim

Ausgabe 1/Januar 1995



AKTUELL

Ablage-Box fiir CDs

Die CD-Module-Box von boeder (AusmaBe: 301 x 176 x 135 mm)
macht elegante und iibersichtliche Ablage aller CDs moglich. Da
sich die Schutzhiillen von CD-ROM und herkémmlichen Sound-CDs
weder im Format noch in der Beschaffenheit unterscheiden, kann
man selbstverstindlich auch letztere in der neuen Box aufbewahren.
24 CDs passen hinein; sie lassen sich iibersichtlich einordnen. Ein
Trennblatt ermaglicht zusitzlich eine Sortierung nach bestimmten
Kriterien.

Ein solides Stecksystem garantiert einfaches, schnelles und stabiles
Stapeln mehrerer Boxen. Die CD-Module-Box Kostet im Fachhandel
und in den Computerabteilungen der Warenhiuser 19,95 Mark (un-

verbindliche Preisempfehlung).
: : boeder AG,
3438 Florsheim

CD-Module-Box
von boeder: Auch
normale Musik-CDs
lassen sich liber-
sichtlich auf-
bewahren

Wetthewerb
Jugend forscht

Sieger des 5. Internationalen
Wettbewerbs “Europas Jugend
forscht fiir die Umwelt” des eu-
ropédischen wissenschaftlichen
Nachwuchses (eine gemeinsame
Initiative der Stiftung “Jugend
forscht e.V.” und der Deutschen
Bank AG) ist der 19jdhrige Nor-
weger Jan Ivar Oyulvstad. Er be-
kam 6000 Mark fiir ein Compu-
terprogramm, mit dem sich die
Wasserfiihrung des Otra-Flusses
seiner Heimatstadt Mosby regu-
lieren 1468t. AuBerdem verlieh ihm
Ministerprisident Johannes Rau
den Sonderpreis (Forschungsauf-
enthalt am Wuppertal-Institut).
5000 Mark (zweiter Preis) bekam

Brenda Grace Friel (18) aus Nord-
irland. Thre Experimente deckten
die Gefahren von Mikrowellen-
herden auf.

Der dritte Preis (4000 Mark)
ging an ein Forscherduo: Petr Kar-
lik (18) und Milan Rezac (16) ent-
warfen Konzepte zur Erhaltung
bedrohter Feuchtwiesen.

91 jugendliche Umweltforscher
aus 32 Lidndern nahmen am Wett-
bewerb teil. Die Preisverleihung
fand am 20.11.94 im Congress-
Centrum-Ost in Koln statt.

Hilmar Kopper, Vorstandsspre-
cher der Deutschen Bank AG:
“Hinter unserem Engagement
steht die Idee, Jugendliche anzu-
spornen, an der Losung der glo-
balen Umweltprobleme mitzuar-
beiten,” Stiftung Jugend forscht e.V.,

20144 Hamburg

CMD-Harddisk
HD 20 wieder da!

Bei CMD sind wieder Restbe-
stiinde der Festplatte HD20 (20
MByte) aufgetaucht, die jetzt fiir
550 Mark pro Stiick an den Mann
(oder die Frau) gebracht werden
soll (solange Vorrat reicht!).

Da | MByte reiner Festplatten-
speicher inzwischen ca. 100 Mark
kostet, kénnte die Kombination
HD20 plus dazugekaufte 80-
MByte-SCSI-Platte ein echtes
Schniippchen sein. Bei der Inter-
net-Newsgroup “comp.sys.cbm”
wurde im Namen von CMD Di-
rekt Sales kiirzlich eine Umfrage
durchgefiihrt, die Geriichte um
neue CMD-Produkte kriftig
schiirte: Man fragte u.a. auch nach
Preisvorstellungen fiir Beschleu-
nigerkarten usw. Um eventuell
einsetztende Euphorie gleich zu
bremsen: Solche Projekte sind al-
lerdings bisher iibers “Papiersta-
dium” noch nicht hinausgekom-
men — nehmen Sie bitte Abstand
von Anfragen bei CMD, Telfs
{Osterreich). ma

Btx:
Never Grafikstandard

Schon ab Anfang 1995 sollen
die ersten Einwihlpunkte mit
14400 bps geschaffen werden —
es wurde auch langsam Zeit, denn
die geringe Geschwindigkeit des
Systems war eines der letzten Hin-
dernisse fiir eine noch bessere Ak-
zeptanz, C-64-User mit Software-
Decoder sind gut geriistet, denn
die “Swiftlink”-Version des De-
coders wurde bereits fiir Ende
1994 angekiindigt. Um aber
tatséichlich schneller zu bixen, ist
das Swiftlink-Modul von CMD
Voraussetzung.

Gleichzeitig wird ein neuer
Grafikstandard (“KIT”) einge-
fiihrt, der die Cept-Grafik zwar
nicht ersetzt, aber ergéinzt. Schwer
wird er’s allerdings haben — der
C64 — die von KIT gestellten
Anforderungen zu erfiillen. Trotz-
dem ist nicht zu befiirchten, daf}
Btx an Anzichungskraft fiir den
C 64 einbiifit, denn der Cept-Stan-
dard wird weiterhin angeboten.

me

“Sword of Honour” gibt’s wieder!

Das Spiel “Sword
of Honour” von
Prestige Software

*** Der Computer-Spezialist ***

C16 - C116 — PLUS/4 — 1541 - 1551 - 1571 — 1581 - C64 -
1530 - 1531 - VC20-PC

Hardware

Drucker-Spooler, Blcher, 256-KB-
RAM-Erweiterung P4, C16-C116-
P4 - C64 - 1541 - 1551 - 1581 -
Tauschgerate und Platinen, Maus
mit Adapter + Treibern, RS232-,
DFU- + Centronics-Interface mit
Software, verstarkte Netzteile
1200 und 1400 mA fir C16/116,
EPROMSs, Handblicher + Anlei-
tungen, Module, Joysticks, Dis-
ketten, |IEC488 Int., PLUS4 in
Deutsch und mit 256 KB, 64-KB-
Erweiterung fur C16/116, ROM-
Listing 3,5, Mailbox-Betrieb, Das
groBBe PLUS4-Buch fiir 19,50 DM.
Datasetten-Justage Il.

Sonderangebote:
Drucker, Monitore, Computer

Software

Free-, PD-, Shareware, Anwen-
derprogramme, DFU, RS232,
Centronics, Superbase, Figforth,
LOGO, ULTRA-FORTH, Spiel-
USA + Ungarn Softw., Turbotape
SUPER fiir 64 KB Comp., alle
Disketten randvoll mit 170 KByte
Programmen fir je 19,50 DM.
GEOS, PAOS fur P4, Sound-,
Sprach- und Modulsoftware,
Original GEOS, Vers. 3,5 fir P4 +
1551, Kopier- und Knackprogram-
me, Maschinensprache, CALC +
Script in Deutsch
(ca. 11 Pf./Kilobyte).
Rabatte fir Disketten:

5 10 15 20 30 50 75 Stick
15 20 25 30 40 50 60 %

nur 19,50 DM/Disk

Reparatur + Service

ist wieder auf dem
Markt. Das Action-

Reparaturenabnur29,50 DM+ Materialin 24 Std. Alle Originalersatzteile,
Modul, Kabel, Adapter, RAMs, Stecker, Erweiterungen, Einzelteile,

Adventure  muB Floppy-Reparatur ab 39,50 DM + Ersatzteile. Keyboard, Modulatoren,
man bei Prestige Quarze, alle Netzteile, Tauschgeréte und Platinen, LEDs, Schaltbilder,

: = ICs, Paddle + Kabel, EPROM-Bénke mit 12 x Drehschalter und 2 x &
direkt  bestellen Steckplatzen + Ext. Po. St. Abschirmungen von 1551 efc. gegen
(39,95 Mark plus Stérstrahlung, Tastatur-Reinigung, Utility. Module mit Ihrer Software.
Versandkosten).

Eine immer neue Gratisdisk pro Bestellung
sowie Informationen mit Tips und Tricks

+++ E|ektronik-Technik-Ing. Uwe Peters VDI/DGQ ***

Tannenweg 9, D-24610 Trappenkamp, Telefon 043 23/3991 + Fax 44 15,9-18 UhrJ

Prestige Entwicklungs
GmbH, Bahnstr. 59,
64625 Bensheim,

Tel. 06251/65711

Sword of Honour: Neuauflage des
C-64-Adventure-Spektakels
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Wie in jedem Monat |
unser Blick hinter die
C-64-Szene-Kulissen. P
Neben den Charts
und News diesmal
ein Report von der |
Tribute 94.

ie 64’ er-Charts: In der Szene 1
D kursieren zahlreiche Disk- 5
Mags und fast jede Gruppe
hat ein eigenes Magazin auf Dis-
kette. Wir haben uns aktuelle
Mags angeschaut und deren
Charts ausgewertet. Aus den ein-
zelnen Wertungen haben wir die |
Over-All-Wertung ermittelt. ¢

So geht's: Wir haben jeweils f
die fiinf besten in den Kategorien !
“Beste Demogruppe”. “Bester
R Cartoon / Vermes g Coder”, “Bester Musiker” und
o 3 - " ‘ : “Bester Grafiker” herausgezo-
i S ; gen. Der erste Platz bekam fiinf
Punkte, der zweite vier, der dritte
drei Punkte ...

Die Rubrik *Bester Cracker”
wurde von uns ganz bewubit aus-
geklammert, da momentan das
Thema Cracks und Raubkopien
umstrittener denn je ist.

AuBerdem gibt's auf dem C 64
ja wohl kaum noch Spiele zu
knacken. Es sei denn einige i
Freaks “knacken” PD-Spiele oder }
aus dem 64’er-Magazin und be-
kleckern sich so mit “Ruhm™.

Folgende Magazine wurden zur
Ermittlung der Charts ausgewer-
tet:

» FTEY
Cruise / Taboo

64er Galerie

News Press #15
Nitro #17
Domination #02
Tribune #49
Mendip #6
Relax November

Schickt bitte Euere Disketten-
Magazine unter dem Kennwort
"Szene" direkt an dic 64'er-Re-
daktion.

Bester Coder

‘Name Gruppe
The Syndrom Crest/TIA
Jereon Tel Maniacs of Noise
BRI - Oxyron
. Crest
Fairlight -

TTS Qxyrbﬁ
Slammer Camelot
Crossbow Crest

Tron. - Fairlight
Bob Censor
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Tribute 94

Vom 18. bis 20.November fand
die “Tribute 1994” in Géteborg
(Schweden) statt. Diese Party war
auschlieBlich fiir C 64 und wurde
in Kooperation zwischen Genesis
Project (G*P) und Avantgarde or-
ganisiert. Leider lief es von An-
fang an nicht so wie gewiinscht.
Schon bei der Ankunft gab es Pro-
bleme, denn laut Einladung soll-
ten Leute der Tribute-Crew die
Ankommenden im Haten, Bahn-
hof oder Busplatz erwarten. Doch
niemand war anzutreffen und man
mubBte sich bis zum Party-Place
selbst durchschlagen, dessen
Adresse erst nach einigen Telefo-
naten bekannt wurde.

Dort angekommen, mufBten die
Freaks noch stundenlang warten,
da der Unterricht in der Schule, in Stuff on Disk

der die Tribute stattfinden sollte, Leider kdnnen wir viele gute Demos nicht auf Diskette veréffentlichen, weil sie ein-
noch voll im Gange war. fach zu lang sind. Deswegen braucht man nicht zu verzeifeln. Einfach =~ 4

Als erster Programmpunkt stand ans Airwolf-Team schreiben.
laut ~ Veranstaltungs-Fahrplan AWT
“Nostalgiabonanza”, eine Reise Postiagemd

. . 31737 Rinteln
durch cie C-()—i-Duno—thlory, Bitte einige Leerdisketten und einen frankierten Riickumschlag beilegen, sonst

D}){:hI als diese begann, W"lren_ wird dieser kostenlose Service flr die Airwolf-Jungs zu teuer. Im Ubrigen kann
vielleicht gerade mal 30 Leute aut man als Dankeschon auch ein kleines Geschenk mitschicken (z.B. CDs oder
der Party, so daf} die Show nur auch Demos).

etwa zehn Leute sahen. Deshalb SR

entfiel auch die Wahl des “Besten mm—— " N
; i 7 ) é .Beri hen. Die wo
smos des Jahrzehnts”. _aufe Neue Demos waren vor allem auf der Tribute 94 (s.Bericht) zu se :
- 2 _thE,L_] I [11’11 I_ > spektakuldrste Neuigkeit ist das Ende des Disk-Mags The Pulse von Regina.
der Party kamen zwar mehr und Schade eigentlich, weil das Diskettenmagazin immer in den Charts weit vorn mit-

mehr Leute, doch die angekiindig- gemischt hat

Beste Demog
Name
Camelot
Oxyron
Fairlight
Censor

Bester Grafiker _ Bestes Disk-Mag

e Gruppe Platz  Name © Gruppe Punkte
Extend : 1(3) Skyhigh Oxyron 22
Antic | 21 Nitro Excess 15

_ Fairlight 34) Ingenious Brain ~ Equinoxe 13

- Wrath Design 11 = 4(2)  ThePulse, ~  Regina 7
Elysium : 5{)  Revegled -~  Camsiot 3
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te Zahl von 1000 Personen wurde
nicht erreicht. Dies drgerte auch
Martin Rofiméller von der Firma
Discount 2000, denn er wollte in
Zusammenarbeit mit dem Air-
wolf-Team die C-64-Turbokarte
“Flash 8" auf der Tribute prisen-
tieren.

Organisatorisch ging eine Men-
ge daneben, denn die angekiindig-
te “Around the Clock”-Cafeteria
schlof} schon sehr friih und die im
Programm angekiindigten Szene-
Videos fielen auch flach. Als einer
der Veranstalter gefragt wurde,
wie viele Gruppen an der Demo-
Competition fiir RAM-Erweite-
rungen teilnehmen wiirden, wulite
er gar nicht, daB es so einen Wett-
bewerb iiberhaupt gibt. Die Live-
TV-Crew. die eben-

falls angekiindigt
wurde, suchte man
vergeblich.  Das
Airwolf-Team
(AWT) hatte eine
kleine  Flash-8-
Show vorbereitet.
Demos, Games,
Geos und GoDot
wurden unter 8
MHz gezeigt. Vie-
le Szenegruppen
zeigten Interesse an
der Flash 8. Man-
che Coder kannten
den Flash-8-Pro-
zessor bereits durch
das SuperNES von Nintendo und
wurden gleich mit dem neuen
Flash-8-Assblaster von Maxim
Szenessy (Mr.Lee) vertraut ge-
macht. Skyflash von “Oneway”
pabte den Packer “The Crunch AB”
an die 16-Bit-Technologie an und
der “Byte Boiler” war geboren.

Nach kleineren Verzogerungen
fand dann auch die SCENE-JEO-
PARDY statt. Bei dieser Game-
show miissen die richtigen Fragen
zu vorgegebenen Antworten ge-
funden werden. Die teilweise recht
kniffligen Fragen drehten sich vor
allem um die Gebiete Demos.
Mags, Slogans, Game-Companies
und Cracker.

Die Kandidaten hatten so man-
che harte Nulb zu knacken und ei-
nige Fragen konnten nur Kandi-
daten beantworten, die schon sehr
lange in der Szene sind. Zwischen
den Shows “on Stage” streifte
man durch das Gebéude, traf alte
Freunde und fand neue, lieB sich
die neuesten Projekte zeigen und
sah fieberhaft arbeitende Coder.
die ihre Demos fiir die Competiti-
on zusammenstrickten.

Die Stimmung auf der Tribute
war gut, daran konnten auch die
kleinen Organisationsmiingel und
Gruppen-Intrigen nichts dndern. In
der Nacht vom Samstag zum

8

Sonntag ging es dann mit den
Competitions los und der Saal
fiillte sich. Begonnen wurde mit
der Music-Competition. Uber Rie-
sen-Boxen war der Sound von
Twoflower/Triad, NTI/Entropy,
Fanta/Plush, Zyvron/Antic und vie-
len anderen zu horen. Als Sieger
bei den Musikern wurde dann
Red Devil von Fairlight gekiirt.
Den zweiten Platz belegte Danke
von Censor, gefolgt von EvS von
20CC.

Partytime in Herning

“Technisch bestes Demo” und
“Bestes Demo insgesamt™ unter-
teilt wurde. Es wurden einfach nur
die drei besten Demos gevotet.
Als erstes sollte ein Demo von
Traid gezeigt werden, das aber auf
dem Vorfiihrcomputer nicht lief.
Als man den Triad-Part dann end-
lich starten konnte. war der Hin-
tergrund nicht zu sehen. Offenbar

T

Danach folgte der Grafik-Wett-
werb. Als Sieger ging hier Cree-
per von Antic unter den vielen be-
eindruckenden Werken (s.64er-
Gallery) hervor.

An dieser Stelle sollte eigent-
lich die Competition folgen, die
Demos unter Ausnutzung einer
RAM-Erweiterung des C 64 prii-
sentiert. Diese Chance packte nur
Bacchus of Fairlight beim Schop-
fe, der eine Vorversion des “Fair-
light-RAM-X-Demos” priisentier-
te. Es war ein C 64 zu sehen, der
sich im Raum drehte. Die einzel-
nen Bilder waren so wirklichkeit-
streu und flieBend, daB man nur
noch staunen konnte.

Nun folgte die eigentliche De-
mo-Competition. die nicht wie ge-
plant in “Bestes designtes Demo™,

Die Szene |adt auch dieses Jahr zu einer Party mit dem Weihnachtsmann ein.
Das Ganze findet vom 27. Dezember (10 Uhr) bis 30. Dezember (10 Uhr) in Her-
ning in Mittel-Danemark statt. Platz in der Party-Hall ist far rund 3000 Leute.
Flr Essen, Trinken, Schiafen, Dusche und Toilette ist gesorgt. Der Eintritt zur Par-

ty betragt 195 danische Kronen.

Neben Demo-Competitions flir Amiga und PC, sind die besten Musiker, Grafiker
und natlrich das beste C-64-Demo gesucht. Preise zwischen 50 und 2500 US-

Dollar winken den Siegern.

Das C-64-Demo sollte maximal 15 Minuten lang sein und auf einem Standard-C-
64 laufen. AuBerdem gibt's eine WILD-Competion, wo alle Maschinen vom VC 20
bis Silicon-Graphics-Workstation zugelassen sind.

Fir alle interessierten Leute an dieser Stelle alle wichtigen Adressen:

Network-Connection
Internet:
dix@dc5101.aalborges.

Amixnet:

Dux@DK0001

Fidonet:

2:238/67.1

CBMNet:

jes @leech.adsp.sub.org

Party-Place
Messecenter Herning
Vardevej 1

dk 7400 Herning
Danemark

Modem-Connect)
Mainline BBS

+(45) 98 15 30 62
+(45) 98 15 35 62

Organisations-Biiro
The Party 1994
Postbox 755

9100 Aalborg
Danemark

Party-Telefon
(+45) 98 15 37 62

verfiigte der C 64 noch iiber ein
altes Betriebssystem, bei dem das
Farb-RAM beim Screen-CLR mit
Hintergrundfarbe gefiillt wird ...

Zum Schlul} schrieb der Vor-
fiihrer noch dumme Kommentare
liber das Demo auf den Screen,
was nicht nur die Triad-Leute sehr
aufbrachte. Von vielen wirklich
guten Demos wurden gar nicht al-
le Parts gezeigt und seltsamerwei-
se waren auch Demos zu sehen,
die man nicht als ernsthaften Bei-
trag betrachten konnte.

Nach einigen Enttduschungen
wurde dann “World of Code 111"
von den Byterapers gezeigt, das
dann spiiter als Sieger hervorging.
Beim Anblick des Demos jubelte
der Saal mit Ausnahme von Oxy-
ron, die dhnliche Routinen fiir
“Coma Light 13" vorbereitet hat-
ten. Da die Demo aber nicht recht-
zeitig fertig wurde, stellten sie nur
ein Preview mit dem Titel “La-
meness Rules” vor, in dem einige
beeindruckende Routinen zu se-
hen waren. Aufierdem zeigte
Plush ihr Demo “Energizer”.

Nach Ende der Show verzogen
sich die meisten Leute in ihre
Riume und begannen gleich fiir
thre Diskmags Berichte zu schrei-
ben. Gegen 4 Uhr schlief fast je-
der auf der Party und am Sonntag
klang das Ereignis langsam aus.

Alles in allem war die Party si-
cher nicht das, was die Einladung
versprochen und viele erwartet
hatten. Fiir die meisten Teilneh-
mer hat sich der Besuch in Géte-
borg gelohnt. fiir die Veranstalter
sicher nicht! Thunderblade/AWT
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Neues vom Plus/4

Plus /4: Die Sze

Uber 60 MByte De-
mos haben sich in
den letzten funf Jah-
ren flir den Plus/4 an-
gesammelt.

rotz schlechtester Vorausset-
Tzungen hat es der Plus/4 ge-

schafft, auch heute noch ak-
tuell zu sein. Stindig erweitert
sich das Software-Angebot. Vor
allem in Ungarn, Italien und
Deutschland versuchen Gruppen,
qualitativ gute Demos zu produ-
zieren. Wihrend 1990 noch sehr
viele Effekte und Grafiken vom C
64 konvertiert wurden, versucht
man nun, eigene Routinen zu ver-
wenden. Nur Musiken werden fast
ausschlieBlich vom C 64 iiber-
nommen. Das liegt daran, daf} sich
SID-Sounds leicht mit Konvertern
iiber den TED-Chip des Plus/4 ab-
spielen lassen oder gleich die SID-
Karte benutzt wird.

Die Gruppen
und ihre Demos

Auf dem Plus/4 gibt es iiber 26
Gruppen. Hier eine kleine Liste
mit den besten Demos aktueller
Gruppen:

Delta System

Neben der aktuellen Demo
“Now and Forever” gibt es von
den Ungarn noch “Oh Yeah”,
“Forgotten Mounth” oder “Drive”.
NST

“BSZ-Mega II" ist die aktuelle
Demo der Ungamn. AuBerdem gibt
es: Phenomena I+11, The Imitator,
Africa, Nothing Special oder Pe-
pita Balls.

Electronic

Die ungarische Crew setzt sich
aus der ehemaligen Gruppe EVS
zusammen. Nach den EVS-De-
mos “Infinity”, “Megadreams”,
“Virtually Yours”, “2 Years EVS”
oder “Vector Sector” verdffent-
lichte man jetzt “Absolutely Fa-
bulous”.

Pro-Pain

Die ungarische Nachfolger-
gruppe von Methabolix bastelt ge-
rade an der neuen Demonstration.
Unter dem Methabolix-Label gab
es gute Demos wie “Syndrome”,
“Global Chaos”, “Digital Brain-
storm™ oder “Pro 2 Type”.
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GOTU

Die Ungamn haben zwar in letz-
ter Zeit vornehmlich Spiele relea-
sed, aber auch Mega-Demos, wie
“GOTU-Mega I+II” oder “Mental
Hangover”.
EDC

EDC aus Ungarn hat z.B. die
Demonstrationen *“Amiga Mania”,
“Legend of MC”, “Scrollmania”
oder “Imagine” herausgebracht.
Gentlements

Auch diese ungarische Crew hat
eine neue Demo herausgebracht.
“Techno Trance” kommt aber
nicht ganz an die Vorgiinger “Vi-
sual Atmosphera” oder “GS in
Action” heran.
Synergy

Die Gruppe SYNERGY besteht
aus 10 Mitglidern, die gerade die
neue Demo “Dream World” her-
ausgebracht hat. Weitere gute De-
monstrationen sind: Future World,
German X-MAS, Neustadt Demo
ITI und Taurin.

SYNERGY
EVS
EDC
TEK

 Fire

| BesterCoder |
. Bionic/SYNERGY

PRI ApﬂSfSVNERGY
 The Solder/SYNERGY.

R

- TCFS/Pro-Pain

mrap o

1. Hagar/SYNERGY
3. Unreal/Pro-Pain
4, PSP/TDC

The Elder/SYNERGY

_Future World/SYNERGY
. Silence/Steve & Unreal
- Amiga Mania/EDC .
German X-MAS/SYNERGY
‘Brainwash/TEK

aaem=

~ Beste Gruppe = . i

i ' Bester Grafiker

TDC

TDC gehort zu den wenigen
deutschen Demogruppen. (z.B.
“Pluvi Demo”, “Bonustrax™, “X-
MAS 92”, “Crime Time”...)

TEK

Die deutsche Gruppe (existiert
auch auf dem Amiga) ist mit der
Demo “Brainwash” in den Charts.
Ansonsten existieren auch mehre-
re Demo-Parts in Co-Op-Demos,
wie z.B. “German X-MAS” oder
“Syntax Terror”.

Neben den akuellen Gruppen
gibt es ja noch andere unvergesse-
ne Crews, die leider nicht mehr
auf dem Plus/4 aktiv sind. Auch
von einzelnen Codern gibt es
natiirlich noch sehr gute Demos
mit hervorragenden Effekten.

Andreas Friedemann / ma

Eine Grafik aus "Infinity" von EVS (jetzt Electronic)

Aktuelle Szene-Charts




HARDWARE

Langjihrigen C-64-

Usern wird die REU

(RAM-Expansion-

Unit) nicht unbe-

kannt sein (sie kam
bereits 1992 auf den Markt) — seit
kurzem hat PP Europe den Ver-
trieb einer RAMDrive-Version
mit verdnderter Konfiguration
iibernommen.

Das Geriit braucht eine eigene
Stromversorgung per Netzteil (9
Volt). Integrierte Akkus sorgen
dafiir, daf im Erweiterungs-RAM
abgelegte Daten auch nach dem
Ausschalten des Computers erhal-
ten bleiben — auch wenn voriiber-
gehend keine Steckdose in der
Nibhe ist (z.B. Transport zu Freun-
den oder Bekannten). Vollgela-
dene Akkus halten etwa vier Tage
durch; beim AnschluB ans Netz-
teil werden sie automatisch wie-
der aufgeladen.

RAMDirive steckt man in den
Expansionport des ausgeschalte-
ten Rechners und verbindet es mit
der Stromversorgung — fertig!
Nach dem Einschalten des Com-
puters lddt man das Installations-
programm (“RD-INSTALL” auf
der Vorderseite der mitgelieferten
Utility-Disk).

Jitty-DOS integriert

Alles weitere lduft automatisch
ab: Nach dieser Prozedur ist
RAMDrive betriebsbereit und
meldet sich mit der Einschaltmel-
dung von Jiffy-DOS (Vers. Nr.
V6.01), einer komfortablen Be-
fehlserweiterung ganz speziell fiir
Floppy-Operationen.

Ab sofort verfiigt man iiber ein
weiteres Laufwerk mit der Geri-
tenummer 16. Wurden noch keine
Daten gespeichert, meldet sich
RAMDrive mit “7616 Blocks
free” (ca. 1,9 MByte). Die GroBe
der angelegten Partition ist stets
vom vorhandenen Speicher ab-
hingig — im oberen RAM-Bereich
werden wichtige Systemdaten ab-
gelegt, aus dem verbleibenden
Rest die groBtmogliche Partition
gebildet. Immer dran denken: Der
Erweiterungsspeicher fungiert
nicht als zusiitzlicher Arbeitsspei-
cher fiir den C 64/C 128.

Das englische Handbuch wird
man selten bendtigen — die Bedie-
nung der RAM-Floppy ist denk-
bar einfach. Da Commodore-
Laufwerke emuliert werden, diirf-
ten die entsprechenden DOS-Be-
fehle jedem Anwender bekannt
sein, die man nach der OPEN-An-
weisung ans Laufwerk schickt
(SCRATCH, NEW, RENAME
usw., s. Floppyhandbuch), inkl.
Unterverzeichnisanweisungen der
1581. Auch die Geriiteadresse des

10 Z¥ap

RAMDrive

Speicherriese

Ohne C-64/C-128-RAM-Erweiterungen 43t
sich effektives Arbeiten mit komplexer Soft-
ware (vor allem unter Geos) nur schwer reali-
sieren. RAMDrive bietet auBer zwei MByte

Speicher auch noch das komfortable Be-
triebssystem Jiffy-DOS.

RAMDrive (2 MByte) mit Handbuch und Utilities-Disk

RAMDrive ldBt sich jederzeit
dndern (wie gewohnt per UO-
Befehl).

Mit Nr. 8 ldBt sich beim C 128
beispielsweise auch ein “Auto-
boot™ realisieren (das erforderli-
che Programm ist ebenfalls auf
der Utility-Disk, neben einem lei-
stungsfihigen Kopierprogramm,
das mit allen Laufwerkstypen har-
moniert.

Direktzugriffsbefehle (M-W,
M-R, M-E) werden akzeptiert und
richtig interpretiert (damit muf
entsprechende Software nicht
extra an RAMDrive angepaBt
werden).

Bei kopiergeschiitzter Software
mufl man allerdings mit Proble-
men rechnen — vor allem bei Spie-
len.

Wer viel mit Geos arbeitet,
kann dieses Betriebssystem auf-
grund der mitgelieferten Installa-
tionsprogramme und Utilities
(RD/RL GEOS SETUP) hochst
effektiv mit RAMDrive einsetzen:

Man hat die Wahl, eine Geos-
RAM-Erweiterung zwischen 64
bis maximal 512 KByte einzurich-
ten — im Normalfall wird man sich
fiir den Auswahlpunkt 2 entschei-
den (Emulation der Commodore-
RAM-Erweiterung 1750).

Im Gegensatz zu GeoRAM be-
herrscht das zur Geos-REU um-
funktionierte RAMDrive auch
DMA-Zugriffe (Direct Memory
Access, direkter Speicherzugriff).
Damit klappt der Datenaustausch
zwischen Computer und Erweite-
rung bedeutend schneller (bei der
Arbeit mit dem Geos-System
merkt man deutlich den schnelle-
ren Bildaufbau).

Durch die immense Speicherka-
pazitit kann RAMDrive auch eine
1581-RAM-Floppy unter Geos
verwalten (Hauptprogramm und
Daten lassen sich gleichzeitig im
RAM halten, Diskettenwechsel
sind so gut wie hinfillig). Die
1581 wird simuliert (790 KByte
Speicherkapazitiit).

Avuf einen Blick

RAMDrive ist eine Speicherer-
weiterung fiir den C 64/C 128, die
das Pridikat “ausgezeichnet” ver-
dient. Vor allem das eingebaute
Betriebssystem Jiffy-DOS 1iBt
Diskettenoperationen zum Ver-
gniigen werden. Hat man erst ein-
mal hiufig verwendete Software
und Daten im Zusatzspeicher des
RAMDrive, liBt es sich bequemer
als mit einer CMD-Festplatte ar-
beiten (natiirlich darf man dabei
die unterschiedliche maximale Ka-
pazitiit beider Massenspeicher
nicht vergleichen). Lobenswert
fanden wir, daB der Preis fiirs
RAMDrive gegeniiber frither um
gut 50 Prozent gesenkt wurde.
AuBerdem gibt’s jetzt nur noch
die Standardausfilhrung mit 2
MByte RAM (vorher noch eine
Version mit 1 MByte). .

Falls man sich zum Kauf des
RAMDrive entschlieBt, sollte man
abwigen, ob man mit der Normal-
version (499 Mark plus 15 Mark
fiir Netzteil) zurechtkommt oder
fiir knapp 50 Mark mehr aufs Pa-
ketangebot zuriickgreift (RAM-
Drive 2 MB, Jiffy-DOS-ROM fiir
ein Laufwerk nach Wunsch plus
Software RH-DOS (128er Ver-
sion). Harald Beiler

64'er-Wertung: RAMDrive

RAMDrive ist eine akkugepufferte
RAM-Floppy mit 2 MByte Speicher.
Jedes Commodore-Laufwerk 1aBt
sich emulieren; alle Floppy-Befehle
des Commodore-DOS werden ak-
zeptiert. Die Gereteamosse kann
beliebig eingestelit werden, mehrere
Partitionen gleichzeitig sind méglich.
Kurze Ladezeiten durch DMA. Inte-
griert: i!‘fy—DOS -

@ leicht zu installieren.

® hohe Speicherkapazitat
® Akku-Pufferung '
® eigene Stromversorgung
® Geos-kompatibel
® Emulation aller Laufwerkstypen
i Utﬁity-msis im uefenmfzmg o

@ Handbuch und Texte der Ulﬂrly-
Programme in Englisch :

® Expansionsport nicht
durchgesmlelﬂ

Wichtige Dalen
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empfehlen!

Wunschpramle
ahlen!

So einfach wird’s gemacht:
Empfehlen Sie einen neuen Leser fir das 64ér
Magazin mit Programmdiskette, und eine dieser
wertvollen Préimien gehort lhnen.

Vorteile fir den neuen 64éer-Leser:
® Super ginstig:

12 Ausgaben mit Programmdiskette nur DM 105
® monatlich aktuell, per Post frei Haus

2

|\ WERKZEUGKOFFER

AOTENIE

Jetzt die Pmmlenkarte absenden,
und eine Pramie gehort
. lhnen!

g dieser Belehrung schrifilich bei

il
Absendung des Widerrufs.
hat

Rt ot

die rechtzel
nung

gan sie nicht binnen einer Woche ab Aushindi

Pramie 1: lederReisetasche Pramie 2: Werkzeugkoffer

Pramie 2:

Hier war jemond sdmne; als ‘ P \
G, aher kein Problem, schvei- l'llmle
uen G ginhoch tie Mvesse
neuen Lesers ot fhre W
primie o bt Mugnun 1
Ahonnement-Serviee, 1
D-74168 Heckarsulm.
(der faxen Sm uns
07132/9592
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dungen. Ist auch nur ein Kabel ab-
gebrochen, kann der Drucker nicht
mehr arbeiten oder er produziert
unsinnige Zeichen.

Ist das Kabel aber in Ordnung
kann der Fehler nur am Drucker
oder am eben erwihnten IC lie-
gen. Haben Sie die Moglichkeit,
sich von einem Freund einen
Drucker auszuleihen, sollten Sie
den C 64 damit ausprobieren. Tritt
der Fehler jetzt immer noch auf,
ist der CIA in Threm Computer de-
fekt. Der Baustein ist eingelotet.
Um ihn zu ersetzen, muB man ihn
erst aus der Platine bringen (s. Ka-
sten). Die Platine des C 64 ist ein
wichtiger Bestandteil des C 64.
Auf ihr verlaufen auf der Ober-
und Unterseite hauchdiinne Lei-
terbahnen, die die Computerbau-
steine miteinander verbinden.
Werden diese Leitungen durch
Unachtsamkeit bei der “Repa-
ratur” zerstort, konnen Sie den
gesamten C 64 zum Sondermiill
geben. Ein “Flicken” der Leiter-
bahnen wird nur in den seltensten
Fillen gelingen.

Setzen Sie nach dem Ausléten
des ICs eine Priizisionsfassung
ein. Diese kostet zwar das drei-
fache einer Standardfassung (ca.
vier Mark), gibt aber wesentlich
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besseren Kontakt und vermeidet
somit Folgefehler.

Der ebenfalls in diesem CIA in-
tegrierte Timer sorgt fiir stabile
Zeitverhiltnisse im C 64. Der Takt
fiir die interne Echtzeituhr im
C 64 wird aus den 50 Hz der 9-
Volt-Wechselspannung gewonnen
und in diesem CIA fiir die CPU
aufbereitet. Bei Ausfall der inter-
nen Sicherung wird der C 64 nicht
mehr mit Spannung versorgt: die
internen Timer bekommen auch
keinen Takt mehr und die Uhr
bleibt somit stehen. Ohne den
Computer aufschrauben zu miis-
sen, konnen Sie die Sicherung
somit einfach tiberpriifen:

Geben Sie diese Zeile im Di-
rektmodus ein:

PRINT TI$

Bei intakter Sicherung muf der
C 64 zwei aufeinanderfolgende
Zeiten auf dem Screen ausgeben.
Ist die Sicherung durchgebrannt,
erscheint nacheinander die gleiche
Zeitangabe.

Da alle Bausteine des Compu-
ters auf einer Platine untergebracht
sind, sind deren Funktionen auch
eng miteinander verzahnt.

Sie untersuchen die Sicherung.
Hierbei handelt es sich um ein
amerikanisches Modell. Wihrend

Die Platine des C 64: links oben befindet sich die CIA 2,

die den User-Port steuert, daneben in den beiden kleineren ICs,
den ROMs, sitzen der Zeichensatz, sowie das Betriebssystem.

Der groBe Transistor iiber diesen ICs dient der Steuerung des
Cassettenmotors. Der nichste groBe Baustein ist die CPU, das
Herz des C 64. Unter ihm, in den beiden kieinen ICs, ist der
Hauptspeicher des C 64 untergebracht. Daneben sitzt die MMU, der
Speichermanager, gefolgt vom Videochip. Der

Quarzoszillator sorgt fiir einen reibungslosen Ablauf aller internen
Vorginge im Computer. Ubrig bleiben nur noch zwei groBe Bau-
steine: der SID, das Tonstudio im C 64 und CIA 1, der die

Tastatur abfragt. Ganz rechts im Bild sehen Sie die kleinen Schutz-
kondensatoren, die diesen CIA vor Unheil bewahren.

deutsche Sicherungen die Ab-
messungen 5 x 20 mm besitzen,
ist die amerikanische Version
mit 6 x30 mm wesentlich groBer.
In der Praxis bedeutet dies, dal
Sie eine “normale Sicherung”
nicht verwenden kénnen. Sie hat
keinen Kontakt in einer solchen
Fassung.

Ist die Sicherung allerdings
0.k, ist der CIA unterhalb des
User-Ports defekt.

Was kann man tun, um den
CIA zu schiitzen? Da, wie schon
erwiihnt, alle Leitungen dieses
Bausteins direkt mit dem Port
verbunden sind, konnen von
auBen kommende Strome den IC
zerstoren. Dazu reicht bereits
eine Beriihrung der Kontakte mit

der Hand. Statische Aufladungen
des Korpers konnen den IC in den
Silizium-Himmel schicken. Bevor
Sie sich am C 64 zu schaffen ma-
chen, fassen Sie z.B. Heizungs-
rohre an, um sich zu erden und die
statische Elektrizitit abzuleiten.
Zieht man andererseits, wih-
rend der C 64 eingeschaltet ist,
den User-Port-Stecker ab, quittiert
der CIA den Vorgang mit einem
plotzlichen Ableben. Entweder
14Bt sich jetzt der Drucker gar
nicht mehr ansprechen, oder er
bringt nur sinnlose Zeichen zu Pa-
pier, oder aber der C 64 bringt
nicht einmal mehr ein Bild.
Erscheint zwar die Einschalt-
meldung des C 64 auf dem Moni-
tor, der Cursor 148t sich aber nicht
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Das Ausloten eines IC ist keine leichte Aufgabe: Mit Hilfe einer
Entlotlitze kann das Zinn nach dem Erwdrmen mit dem Létkolben
der Verbindung entzogen und die IC-Beine entfernt werden.

Wertvolle Hilfe beim Entfernen von Lotzinn leistet au
eine Létpumpe, die das fliissige Metall mit Luftdruck von der
IC-Platinen-Verbindung "absaugt”.

laten Sie ICs aus der Platine

bewegen, liegt der Fehler eben-
falls in diesem Baustein.

Um dies auf die Schnelle zu
iiberpriifen, tauschen Sie beide
CIAs. Dies geht aber nur, wenn
beide ICs gesockelt sind. Der
Computer kann namlich, zwar ein-
geschrinkt, mit nur einer CIA ar-
beiten. Sie nehmen den CIA ne-
ben der Tastatur aus der Fassung,
und setzen ihn anstelle des ande-
ren ein. Der Sockel neben der Ta-
statur bleibt frei! Erscheint nun
wieder ein Bild mit blinkendem
Cursor, ist die Fehlerquelle schon
lokalisiert. Ersetzen Sie den de-
fekten CIA und der C 64 wird
wieder seinen Dienst aufnehmen.

Der zweite CIA ...

... im C 64 befindet sich neben
dem Tastaturstecker. Es handelt
sich wieder um denselben Typ:
einen 6526. Dieser IC nimmt die
Abfrage der Tastatur und der Joy-
sticks vor. Da seine Ausgangslei-
tungen direkt mit den Joystick-
Ports verbunden sind, kann auch
dieser Baustein schnell sein Leben
aushauchen. Wiihrend die Tasta-
tur kaum ausfillt, sind Fehler bei
der Abfrage der Joysticks schon
héufiger. Wenn sich die Spiel-
figur mit dem Joystick plétzlich
nicht mehr in eine Richtung steu-
ern ldBt, liegt der Fehler mit
99 Prozent Wahrscheinlichkeit in
diesem Baustein.

Auch hier ist die Fehlerursache
meist, daf man den Joystick
wihrend des Spiels gewechselt
hat. In neun von zehn Fillen geht
es gut, aber irgendwann wird der
Baustein iiberlastet und gibt sei-
nen Geist auf. Er mufl getauscht
werden (s. Kasten).

Aber nicht immer muf} der CIA

sionen wurden Schutzglieder, be-
stehend aus Kondensatoren (C)
und Widerstinden (R), in die Ein-
gangsleitungen eingefiigt. Die RC-
Kombination soll Spannungsspit-
zen von den empfindlichen Ein-
gingen fernhalten. Die Kondensa-
toren sind aber nicht besonders
spannungsfest. Bei einem Impuls
am Eingang schiitzen sie zwar den
CIA, schlagen aber gleichzeitig
durch und “ziehen” den entspre-
chenden Eingang auf Masse. Je
nachdem, welchen Kondensator es
erwischt hat, kann der C 64 nun
merkwiirdiges Verhalten an den
Tag legen: Entweder erscheinen
direkt nach dem Einschalten un-
sinnige Buchstaben in rasender
Folge auf dem Schirm, oder aber
bei Spielen lduft die Figur stindig
in eine Richtung.

Zur Reparatur I6ten Sie die ent-
sprechende RC-Kombination aus.
Leider befinden sich aber acht die-
ser Bausteine auf der Platine. Wel-
che ist also defekt? Hier hilft nur
Probieren. Liten Sie sie nachein-
ander aus. In den ilteren Versio-
nen des C 64 mubte der CIA auch
ohne diesen Schutz auskommen.

Ein weitere Macke dieses Bau-
steins duflert sich in einer feh-
lerhaften Tastaturabfrage. Sie
driicken zum Beispiel die Taste
“A”, es erscheint aber ein “Q” auf
dem Bildschirm oder es tut sich
iiberhaupt nichts. Hier ist ebenfalls
der CIA neben dem Tastatur-
anschluB defekt und muB ausge-
wechselt werden.

Hans-Jiirgen Humbert

Achtung!

Neue IC nicht direkt einléten, sondern einen Sockel einsetzen. schuld sein, wenn der Joystick un-
So wird ein erneuter Wechsel erleichtert. Die Beinchen des Sockels  sinnige Werte zum Computer lie-
miissen vor dem Einsatz gerichtet werden. fert. In den neusten Platinenver-
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Hier war leider jemand
schneller, doch null
Problem: Einfach
schreiben und bestellen
bei 64er -Magazin
Leserservice,

D-74170 Neckarsulm.
Telefon 07132/969-185
FAX: 07132/969-190

ez

Nur noch hier erhaltlich!
Jetzt sofort bestellen- per Post oder FAX !

‘l'll'lllllll'lll"llllll'

BESTELLCOUPON

Ich bestelle folgende 64er Sonderhefte:

SH-Nr. |SH-Nr. |SH-Nr.
Sonderhefte mit Diskette je 16,- DM DM
Sonderhefte"128er" je 24.-DM DM
Ich bestelle Sammelbox(en) DM
zum Preis von je DM 14,- Gesa mthetrag DM

Ich bezahle den Gesamtbetrag zzg.6,-DM Versandkosten
(2 nach Erhalt der Rechnung. O per Scheck anbei

Vorname,Name

StraBe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Datum / Unterschrift

Schicken Sie bitte den ausgefiillten Bestellcoupon an:
B4er-Magazin Leserservice, D-74170 Neckarsulm, Telefon: 07132/969-185
oder bequem per Telefax: 07132/969-190
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PC-Grafik im C 64

Wie lassen sich 640x400-PCX-
Grafiken “unverstiimmelt” in den
C 64 transferieren (um sie mit
GeoPaint oder Printfox nachzube-
arbeiten, die ja diese BildgroBe
schaffen)?

GeoPCX staucht das Original
zum Beispiel vertikal (dann feh-
len etliche Zeilen) und bei der
Ubertragung mit GoDot (per La-
der PCX Ega und diversen Sa-
vern) wird das Bild noch weitaus
schlimmer verzerrt — sprich: das
Original mit der Ausdehnung 640
x 400 auf 320 x 200 Pixel verklei-
nert. Es miiBte doch méglich sein,
ein 640x400-PCX-Bild mit einem
entsprechenden FLI-Programm
zumindest mit 640 x 200 Pixeln
auf dem C 64 anzuzeigen (auch,
wenn die untere Bildhilfte abge-
schnitten wird).

Martin Sailer, Wien
(Osterreich)

Floppy-Trouble

Ich arbeite mit zwei 1541-Dis-
kettenstationen, die in letzter Zeit
jede Menge Schwierigkeiten ma-
chen. So kommt es hdufig vor,
daB eines der Laufwerke wihrend
der Arbeit mit Geos einfach an-
lduft — und nicht mehr aufhort!
Nach kurzfristigem Aus- und
Einschalten arbeitet die Floppy-
station unregelmiBig, es entste-
hen ratternde Geridusche. Erst,
nachdem man sie fiinf Minuten
ausgeschaltet hat, lduft die Dis-
kettenstation normal. Liegt es
vielleicht daran, daB auf dem
Drive mein Drucker steht?

AuBerdem scheinen meine
Laufwerke falsch justiert zu sein:
Programme, die einmal einwand-
frei liefen, lassen sich nicht mehr
korrekt betreiben. Dann gibt es
Disketten, die ich nur mit der
einen Floppystation formatieren,
und Scheiben, die man nur mit
der anderen fehlerlos lesen kann.
Mein Justier-Checkprogramm
meldet aber nur ein Laufwerk als
dejustiert — eigenartigerweise das,
auf dem sich Disketten formatie-
ren lassen — wo liegt der Hase im
Pfeffer? Daniel Gutsche, Berlin

18 FN¥dp

Her mit Adventure-Tips!

Abenteuerspiele sind fiir mich
das GréBte. Ich suche alle Infos,
Tips und Tricks zu den Adventu-
res Zork I von Infocom und The
Young Ones von Orpheus.

Bitte schreibt mir!

Baldur Briickner,
Paul-Schneider-Str. 32,
32107 Bad Salzuflen

Steverprogramme
fiir die REUs 17xx

In Verbindung mit dem in
der 64’er-Ausgabe 4/93 vorge-
stellten Modulport-Trenner pla-
ne ich, meine Commodore-Spei-
chererweiterung REU 1750 mit
eigener Stromversorgung zu
betreiben, um den GrobBteil
meiner Software-Anwendungen
speicherresident auf Abruf be-
reitszustellen.

In der 64’er 6/92, Seite 52, ha-
ben Sie die Leser aufgefordert,
Programme, Tricks & Tips zu
den REUs einzusenden. Was ist
daraus geworden?

Werner Pogats, Wien
(Osterreich)

Leider nicht viel —zwar erreich-
ten uns Utilities zu anderen Mas-
senspeichern (z.B. CMD-Harddisk
und GeoRAM), nicht aber zu den
RAM-Erweiterungen 1764 und
1750: auBer Geos 64/128 und den
diversen Versionen des C-128-
Kopiertools Hexer gibt’s bis dato
keine verniinftige Software fiir die
Commodore-RAM-Floppies. Ein
Grund mehr, unsere Bitte (64’er
6/92) zu wiederholen: Schickt uns
Utilities, Tips & Tricks zum Um-
gang mit den Commodore-REUs
im Normalmodus des C 64!

Redaktion 64 'er

Enttarntes Register

In der 64’er 10/94 fragte Mar-
tin Maciaszek nach der Bedeu-
tung von Bit #1 im VIC-Regi-
ster 48 ($D030, 53296 - nur
relevant im C-64-Modus des
C 128). Neben unserer ausfiihr-
lichen Erlduterung im selben
Heft haben wir noch weitere
Infos erhalten:

Es ist zwar korrekt, da} Bit #0
die Taktfrequenz steuert, dennoch
1#Bt die Aktivierung von Bit #1
(= $02) den VIC nicht vollig ab-
stiirzen.

Die Farben im VIC-Register
$D020 (53280) werden auf
“schwarzweiB” gesetzt (also ohne
Chrominanz-Signal). Speicherzu-
griffe auf Sprites, Video-RAM

usw. sind nicht mehr méglich, der
Inhalt des Registers $DO012
(53266) bleibt stets bei “0”. Wenn
man aber “blind” POKE 53296.0
eingibt, a6t sich die normale Bild-
schirmausgabe des VIC wieder
einschalten: zundchst baut sich das
Monitorbild ab der aktuellen Ra-
sterzeilen-Position auf, um sofort
wieder zurechtgertickt zu werden.
Oliver Klee

(Masters Design Group),
Bergneustadt

Atari-Monitor am C 64

Bei der Durchsicht dlterer
64’er-Magazine bin ich auf einen
Artikel gestoflen, in dem es um
den AnschluB von Monitoren
fremder Computersysteme an den
C 64 geht. Deshalb meine Frage
an die Hardware-Freaks unter den
Lesern: Kann man den Atari SM
124 mit dem C 64 verbinden, und
wie?

Ich hab’s schon versucht, be-
kam aber bloB “Schneetreiben”
auf den Bildschirm. Erst durch
das Verbinden des Luminanz-
Anschlusses beim C 64 und der
“Vertikal Synchronisation” beim
Atari-Monitor kam ein halbwegs
erkennbares Bild zustande. Tasta-
tureingaben waren ebenfalls zu
identifizieren, nur erscheint jedes
Zeichen erst ab Bildschirmmitte.
Wer kennt die richtige Verbin-
dung der entsprechenden An-
schliisse und weibB, ob zusitzliche
Hardware nétig ist?

Walter Ochsendorf, Voerde

Hobby-Programmierer,
aufgepafit!

Fiir die Steuerung einer Solar-
anlage mochte ich meinen C 64
einsetzen — leider fehlt mir die
entsprechende Schalt-Software,
um so eine Anlage effektiv und
umweltbewuBt einzusetzen.

Wer hat Lust, diese fiir mich
zu entwerfen? Die notwendigen
Basisdaten kann ich jederzeit
liefern. Peter Bodenmiller,

88239 Wangen

Wer entwickelt fiir mich ein
Katalogprogramm, das als rele-
vante Datenfelder Artikel, Bestell-
nummern, Preise und Bezugsquel-
len enthilt und die Listen gleich
ausdruckt?

Gibt’s fiir den C 64 schon ei-
nen Kilometer- und Fahrtkosten-
berechnungsprogramm (Kfz) fiir
Deutschland bzw. Europa mit gra-
fischer Landkartenanzeige und
Druckausgabe der giinstigsten
Wegstrecke? Torsten Sander,

Edemissen

Ausgezeichnete Software-Ideen
— leider existieren die entspre-
chenden Programme noch nicht
fiir den C 64, sicht man einmal
vom Katalogprogramm ab, fiir das
sich universelle Dateiverwaltun-
gen mit frei definierbaren Daten-
feldern einsetzen lassen (davon
gibt’s jede Menge, z.B. Database
2.0 im 64 er-Sonderheft 86).

Die professionelle und benut-
zerfreundliche Verwirklichung der
beiden anderen Projektideen hat
aber beste Chancen, in der 64’er
veroffentlicht zu werden — also,
Freunde, ran an die Tastatur!

Redaktion 64 er

Zeichensiitze intim

Ich brauche dringend Infos, wie
Geos-Mega-Fonts strukturell auf-
gebaut sind. Vor allem die ge-
heimnisvolle PunktgroBe “54” und
die im Info-Block gespeicherten
Werte interessieren mich bren-
nend. Philipp Staufer, Wien

Mega-Fonts (Zeichensitze mit
auBergewohnlichen PunktgroBen)
sind prinzipiell nicht anders auf-
gebaut wie normale Geos-Fonts
(z.B. mit 10- oder 12-Punkt-
GroBe). Auch die entsprechenden
Info-Blocks zu den Font-Dateien
dhneln den Geos-iiblichen aufs
Haar: Sprite-Muster, Class-Name,
Typ usw.

Um solche iiberdimensionalen
Fonts zu erzeugen, braucht man
gute Programmierwerkzeuge, z.B.
Font Editor 2.5 auf der Diskette
Colerte Utilities von CMD, A-
Telfs. Redaktion 64'er

Drucker-Raritiit
von Commodore

Vor kurzem habe ich den re-
lativ unbekannten Commodore-
Drucker MPP 1361 (Seriennum-
mer: 5004 336) geschenkt bekom-
men und stehe vor dem Problem,
dieses Schlachtschiff an meinen
C 128 D (Blech) anzuschlieBen.

Leider fehlt mir das passende
Kabel, auBerdem habe ich kein
Druckerhandbuch.

Das Geriit besitzt einen 24poli-
gen AnschluB (der Stecker sieht
wie eine Centronics-Schnittstelle
aus, hat aber nur 24 Pole).

Handelt es sich hierbei um
einen Commodore-spezifischen
Anschlu3?

Wie bewege ich den Drucker
zur Mitarbeit?

Ist dazu ein Parallelkabel not-
wenig oder geht’s auch mit einem
seriellen Hardware-Interface?

Jan-Peter Thiele,
Neubrandenburg

Ausgabe 1/Januar 1995
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- Service-
Disk
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Diskette Seite A

Vektor-Programmierkurs, Teil 2
Assblaster+ V2.1 (Assembler)
Mod.SIS (Neue Module fiir GoDot)
Tips & Tricks zum C 64

Tips & Tricks zum C 128

GRD-64 V1.0 (Utility fiir GeoRam)

Diskette Seite B

Tips zu GeoCom

Utilities zu Geos-Treibern
Radio Extern 64

Radio Extern 128
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COMPUTER-MARKT

Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte auf dem Mittelhefter.
Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen.

Sehicken Sie uns DM 5, als Scheck oder in Bargeld. Der Verlag behélt sich die Veréffentlichung
langerer Texte vor. Kleinanzeigen, die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren Text auf eine

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen odererwerben? Suchen Sie Zubehtr? Haben Sie
Software anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-MARKT
von »B4'er« bietet allen Computertans die Gelegenheit, fiir nur 5, DM eine private Kleinanzeige mit
bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik Ihrer Wah! aufzugeben. Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in
den COMPUTER-MARKT der Marz-Ausgabe (erscheint am 24.02.95): Schicken Sie Ihren An-

zeigentext bis 20. Januar (Eingangsdatum beim Verlag) an »B4'er«, Spéter eingehende Auftrage

Suche: Magic-Disk, Game on, 64’er Disk

werden in der April-Ausgabe (erscheint am 24.03.95) verdtfentiicht.

Verk. G128, Floppy 1571, 2 x Floppy 1581,
RAM 1750, Drucker MPS 1000, (40, 80 Z.)
Farbm. Phil‘\‘_p‘s, Geos 128 (2.0), Maus, zus.
ID(I)O.— DM, R. Taute, Torgauer Str. 24, 06116
Halle

Y
Sonderheft-Disk. Verkaufe: original Spiele
(Ultima 13, Soul Crystel ua.). S. Rump, Alt.
Postweg 25, 31515 Wunstorf

" Jack-Attack" Spielmodul gesucht, Tilo Petereit,
Tel. 03671/511007

Verkaufe: C64 intakt und defekt, mehrere Fiop-
pies, Disketten, Originalsoftware gegen Gebot!
M. Schikora, Niederlamitzer Str., 95158 Kirchen-
lamitz, Tel. 09285/6775

LW 1541 90 DM, C64 90 DM, Joys. 5 DM, Maus
20 DM, Geos 2.0 40 DM, Geos 2.5 60 DM,
128er Software in Mengen — Anfragen! Tel.
09071/6659

c64 11 110 DM, 1541 111 110 DM, 1541 90 DM,
C128 170 DM, 1571 170 DM, 1581 200 DM,
C128D 275 DM, C65 900 DM, Monitore 1701/
1802/1901 je 180 DM, FK111 40 DM:; Tel. 09071/
6659, Werner

C64 + Netzteil + An. VB 100,— DM, Cé4 |1 +
Netzteil + An VB 110,— DM, C128 + Netzteil +
An. VB 140,- DM, 2 x Floppy 1541 + Disk +
110, DM, 2 x Floppy 1541 1l je 120,— DM; Tel.
0871/63829

Wer will mit mir Spiele vom C64 tauschen?
Habe viele Spiele! Also schreibt bitte an: Moss|
Thomas, Am Neubruch 3, 82284 Grafrath, 100
%ige Ruckantwort!

Biete C64, 1541, Zubehor, Spielmodule, Bu-
cher, PD, Mags (wie GO + MD) usw., riesen
Angebotsliste 2,— DM Riickporto. Th. G. Schulz,
Klenges 7, 36179 Bebra

C64 1180 DM, 1541 |1 80 DM, Farbmonitor 1802
150 DM, Tintenstrahldrucker MPS 1270 + 3
Patronen 150 DM (alles mit Netzteil), Geos 2.5
+ Geo-RAM 200 DM; Tel. 0171/5008261

Suche dringend Drucker oder aber Drucker-
kabel fiir Epson LQ100 mit Druckertrieber, Tel.
03364/61027, A. Jantzen, Fr.-List-Str. 13, 15890
Eisenhiittenstadt

Verkaufe 2 C64, 2 Laufwerke, Monitor, Farbe,
Pagefox, Eddi-Fox, Starprinter, Startexter,
Geos, Turbo u.v.m., Maus, Handbiicher, mas-
senhaft Software, Preis VS, ca. 1000— DM +
Drucker; Tel. 030/9938995

Suche Tauschpartnervon legaler Software (De-
mos, PD), auBerdem suche ich Leute, die As-
sembler programmieren kénnen. An H. Schal-
berg, Gartenstr. 11, 31785 Hameln

C64 als Multimedia PC, mit Soundmodul und
groBem 4-Oktaven-Keyboard, dazu jede Men-
ge Zubehér, 14" Moni., FI. 1541, Maus, Joystick,
Steckkarten 499,—; Tel. 0202/469566

C128 (Plastik) mit Handbuch 150 DM, Floppy
1541 11 100 DM; Tel. 07271/42012

C128 D + Handbucher, Disks VB 320 DM,
Floppy 1571 + Disk + Anleit. VB 160 DM, verk.
C64/128 Software, Spiele, Hardware. Liste an-
fordern geg. frankierten Rickumschlag bei
Zoppelt Christian, Schwimmschulstr. 9, 84034
Landshut; Tel. 0871/63829

Verk. C128D Blech, LW 1581, Drucker MPS
1200, Protext 128, Superbase 128, Fontmaster
128, SH 12BNr.: 29,51,58, 64, 70, 76, 89, Preis
VHS; Tel. 04171/75413

Verk. C128 m. Floppy 1541, Drucker, Monitor,
RAM 1750, Maus, Joystick, Bucher, Zeitschrif-
ten, 55 Disks m. Spielen u. Tools, Preis 900
DM, Tel. 04653/692

Key-DOS 128 NP 79 far DM 30, Multiplan CPM
fiir DM 30, zus. DM 50; Tel. 0203/341981

G128 D Blech m. Softw. DM 200, Multipl. GPM
zzgl. Buch M + T DM 25, Modul Dia-Show
Maker DM 20, key-DOS 128 NP 79 DM 25,
alies: 250 DM; Tel. 0203/341981

Biete C128 DB, MC-Mon., Star LC 20, 1764,
Mouse 1531, Geos 128 2.0, Mega Ass, Master-
text, (Hand)Bucher, 45 64'er & 128'er, zu echt
gutem Preis, Tel. 03675/801106

Ihr sucht noch giinstig PD-Software? 1 beid-
seitige Disk nur 1 DM. Auswahl aus (ber 800
Disks. Schreibt an: S. Meier, Riemannstr. 94,
17098 Friedland

Suche dltere SSI-Spiele. Angebote an: Andre-
as Wiist, Stendaler Weg 7, 68309 Mannheim.
PS: in nur an Originalen interessiert, keine
Raubkopien!

Suche Star-Texter von Sybex fur C128, nur
Originaldiskette, Tel. 09303/1718

gewerbliche Tatigkeit schlieBen 1481, werden in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« z. Preisvon

DM 12.- je Zeile Text verdffentlicht.

Nur 89 DM — Verkaufe meine PD-Sammlung,
insgesamt 200 Disketten mit Diskboxen 99 DI
bei: T. Koeser, Sidwall 79, 41179 Ménchenglad-
bach, Tel. 02161/583311

80 beidseitig beschriebene Disks mit Super
Geos-PD-Soft + Plastikbox zum AbschlieBen.
80 DM VK, 90 DM NN. Daniel Garber, Senderstr.
20, B8361 Altshausen, Tel./Fax: 07584/1586

Vierk. Manchester United, Turtles, Football Ma-
nager, Ninja Sprite, Grandstand, Int. Soccer,
Sports Compilation usw, Liste bei St Fabian,
Hochstr. 43, 23554 Libeck

Suche die Flugsimulatoren Stealth Mission oder
Jet oder die U-Boot-Simulation Up Persicope!
Zahle bis zu 30 DM; Tel. 07950/2135, nur Mon-
tag und Samstag

Verk. Geos 2.0, Top Desk, Little Comp. People,
Mit Jeans u. Hellebarde, Magic Disk, Bucher,
Hardware, Ersatzteile fur C64 | u. VC 1541 1.
Liste oder Info, D. Rivola, Tel. 0821/782913

Verk. FD-2000 fiilr DM 350, 1/2 J. alt u. Flopp:
1581 f. DM 200,—, 1541 Floppy f. 80,~ DM, b. f.
3,5"; Tel. 02421/86452 n. 17.00 Uhr

Maus f. C64/128 20 DM, FK 3 40 DM, Drucker
MPS 802 160 DM, LC 10 200 DM, Monitore
1802/1901 je 180,—, RAM 1750, 512 K 170 DM,
RAM 1764 110 DM; Tel. 09071/6659

Verkaufe: C64 | + Netzteil + Abdeckhaube 70
DM, Pagefox + Anleitung 100 DM, Geos 1282.0
50 DM; Tel. 05109/63100, Rudiger

4 MHz-Karte R&Akkugep.) 190 DM, 1541 m. 40
KB RAM/ROM a. d. SH13 100 DM, Akkugep.
CP-Uhr 30 DM, REU 1750 120 DM, Final-Cart.
{11 20 DM, Multi-EPROMer 30 DM, Bicher St. 3
DM; Tel, 02592/61142

Suche fir Seikosha SP 1000VC automatischen
Einzelblatteinzug (SP-CSF) preisglnstig, Tel.
030/6224426

Vierkaufe Spiele: Gliicksrad 10 DM, Crime-
Time 7 DM; Dirty 7 DM, To be on Top 5 DM,
64'er Spiele Total 20 DM, auBerdem WieBmann-
Drucker-Interface (neu) 60 DM; Tel. 0221/68592

Verk. 1581, DR 1535, Printfox m. Zusatzpro-
irammen u. Handbuch, Spiele, z.B. Flugsim.

ct. u. Adv. Liste m. Riickporto bei Fabian
Stefan, Hochstr. 43, 28654 Libeck

80 beidseitige Geos-PD-Disketten + verschlieB-
pbare Plastikbox 80 DM VK oder 90 DM NV.
Daniel Gérber, Senderstr. 20, 88361
Altshausen, Tel./Fax07584/1586, PD-Liste gra-
tis

Zahle 80 DM! Fir das Game von Thalamus
"Nobby the Aardrarke”, moglichst mit Anleitung
und Box, Tel. 07445/6478, Alex

Drucker Seik. SP 180 VC, inkl. Farbb. Rot —
Blau — Braun — Griin 180 DM, RAM 1764 (512
K) 165 DM, Geo-ROM (Steckmodul) 55 DM.
Alles o0.k.! Tel. + BTX 02645/2738, ab 18 Uhr

Verkaufe Star LC 10-C Color mit diversen Farb-
bandern + Stander, passend dazu Superscanner
IIl, komplett 300 DM, auch einzeln, Barbara Arp,
Tel./BTX 04525/2520

Geos 2.5 f. C64 60 DM, Geos 128 50 DM,
Superscript 128 50 DM, Kassenbuch 128 50
DM, Grand Monster Slam 30 DM, Elvira 30 DM,
viele Input 64, je 5 DM; Tel. 09071/6659

lchbrauche Platz! Verkaufe daher diverse Hard-
ware, Software (Spiele, Anwender, SH 64'er,
PD, GD) sowie Leerdisks und Diskboxen, Bar-
bara Arp, Tel./BTX: 04525/2520

Biete:

RAM-Drive 1 MB.....
Pagefox (+Grafiken) ..
Tintenstrahldrucker M
Wiesemann Interface .......
Netzteil C64 (extra stark) .
128 KB EPROM-Modul ...
Uhrmedul fir Kassettenport
Videochip VIC 8563 R9 ...
DBase Il fir C128 (CP/M)
C-Compiler fir C64 ..........
Buch zum Epson Stylus 800 ..
alles 64'er Magazine 4/84—12/94
komplett in Sammelmappen ..
BTX & Tel. 06691/2415, spata

Wer kann helfen? Suche f. Printmaster zum
Drucker LC 24-10 einen funktionierenden Druk-
kertreiber. H. Gabler, St. Petersburger Str. 1,
Whg. 808, 01069 Dresden

Suche Handbuch far Star NL-10 Drucker sowie
anstandiges Bucharchivierungsprogramm mit
Ausdruck. F. Steinbrink, Oranienstr. 39, 65185
Wiesbaden; Tel. 0611/374441

Drucker Star LC 10 VB 250 DM, Epson LQ 850
Einzelblatteinzug fehlt VB 200 DM, Drucker
CMC CP 80 X VB 100 DM, BTX-Modul VB 50—
DM; Tel. 0871/63829

SX 64, tragh. C64 m. Monitor u. Laufwerk,
eingeb. Speedos, VB 750~ DM, Tel. 0234/
793092

Letzter Versuch! BTX-Modul Il (V3.6), Geo
Publish (uninstall.), div. C128 Bicher und Vobis
Handy-Organizer (Mini-Laptop, neu 600~ DM)
gegen Gebot: Tel 0951/130787

Verkaufe 64'er Hefte, Jahrgang 89, 90, 91, je
30,~ DM, Jahrgang 92, 93, je 33,- DM oder
zusammen 130,~ DM; Tel. 0711/3701055

Software, Telespiele u. Zubehor
Preisliste Tel. 06447/285

Nebenjobs fiir jedermann!
Alter egall Gezahlt wird nach Leistung. Info
gg. Rickporto bei: David Stolt, Buxtehuder
StraBe 15, 18311 Ribnitz-Damgarten

PD-Software fiir 1 DM pro Disk!
Info (KW: 64'er) bei: ADAM PD/SW
Teichrosenpfad 9, 12347 Berlin

BAUFINANZIERUNG 1994, VEREINSVERWALTUNG,
BUCHHALTUNG, KASSE, Lohn/EKSteuer, DEPOT
AKTIENCHARTS, ab DM 29, Demo DM 10. Info 64/
128 DM 3, KLAUS HEIN, SALZSTR., 87600 KAUF-
BEUREN, Tel, 08341/81357

Wichtiger Hinweis:

Zur Bezahlung von Kleinanzeigen werden weiterhin

keine

Briefmarken angenommen.
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GEOS

Workshop: RAMProzess

Die Idee war fast ge-
nial: Verldangern wir
doch die Geos-Haupt-
schleife (MainLoop)
in die RAM-Erweite-
rung und binden klei-
ne Programme ein,
die auf Tastendruck
Starten.

es von RAMProzess zu lesen,

doch jetzt gibt es eine neue
Version 2.0. Wir wollen deshalb
das Wichtigste zu dem Programm
zusammenfassen und berichten,
was die neue V.2.0 anders, also
besser kann.

Eine lange Zeit war nichts Neu-

Multi-Tasking unter Geos

Durch RAMProzess ist erst-
mals, wie sonst nur bei PCs, ein
gewisses Multi-Tasking unter Ge-
os moglich. Multi-Tasking bedeu-
tet, daB Sie mit einem Programm
arbeiten, wiihrend im Hintergrund
ein oder mehrere Programme zu-
sitzlich ablaufen. So kinnen Sie
mit geoWrite schreiben, wihrend

Ihr Drucker einen ganz anderen
Text ausdruckt.

Welche Versionen gibt es?

Die bekannteste und am mei-
sten verbreiteste Version diirfte
die V1.92 sein. Dabei gibt es je-
weils eine Variante fiir die Com-
modore-RAM-Erweiterung und
eine fiir diec GeoRAM. Obwohl
die BBG auch eine GeoRAM ist,
hat diese doch ein Problem mit
der RAMProzess_r-Variante und
dem FileBrowser. Grund ist das
File “MountBBG” und das Natio-
nalitiitsbyte. Dank Wemer Weicht
ist dieses Problem nun behoben.

RAMProzess V2.0 gibt es je-
doch nur noch in einer Variante
fiir alle Geos 2.0 / 2.5-Versionen,
also auch GeoRAM. Die V2.0
erkennt sogar selbstindig die Na-
tionalitiit und arbeitet so mit der
US-Geos-Version zusammen.

Was kann RAMProzess?

Zunichst: RAMProzess bendtigt
unbedingt eine RAM-Erweite-
rung. Es erweitert den Geos-Inter-
rupt, aufler der Tastatur und der
Maus wird somit auch RAMPro-

zess aufgerufen. Dabei bictet es
auch einen gewissen Program-
mier-Standard, denn seine Funk-
tionen sind gut dokumentiert. Die
Hauptaufgabe von RAMProzess
ist zwar das Multi-Tasking, aber
so ganz nebenbei verbessert RAM
Prozess auch den Geos-Kernal. Es
wird die Routine “DoDlgBox”
verbessert und nur noch ein echter
Schatten bei den Dialogboxen ge-
zeichnet, eine Geschwindigkeits-
steigerung wird also erreicht. Die
“Panic”-Routine, die Thnen sonst
nur die Dialogbox “SystemFehler
nahe $XXXX" zeigt, enthilt eine
korrekte Fehlermeldung und zwei
Icons zum Verlassen, wobei zum
Desktop zuriickgekehrt oder neu
rebootet werden kann.

Zudem konnen Sie fiir Pro-
gramme, die sich ebenfalls in der
RAM einnisten (wie GeoHexer),
einzelne Bereiche oder ganze Béan-
ke sperren. Dazu muf} man aller-
dings etwas rechnen:

Teilen Sie die vorhandene RAM-
GroBe in KByte durch 64, dies
ergibt die Anzahl der Binke. Bei
einer 1-MByte-RAM also 1024
KByte : 64 = 16.

Die Bank 0 ist fiir Geos selbst
reserviert, hier steht ein Teil des
Kernals, steht RAM-TopDesk
usw. Eine RAM 1541 oder schat-
tierte 1541 benotigt drei Binke
Platz, eine schattierte 1571 oder
RAM 1571 sechs Binke. Eine
schattierte RAM 1581 nur eine
Bank, dagegen eine RAM 1581
sogar 13 Binke. Nun brauchen Sie
auf Grund Threr angeschlossenen
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Auf der Pegasus-Diskette des GUC finden Sie die groBte Auswahl an RAMProcess-Anwendungen
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Bezugsquellen

® FileBrowser: GUC,
Xantener Str. 40,
46286 Dorsten, 22 Mark

~ ® RAMPrint: GUC, 25 Mark

*® Pegasus #1; GUC, 27 Mark

® Puzzle/Malermeister: GUC,
20 Mark

® Patch fiir ‘MountBBG”,

~ zusammen mit vielen weiteren
nutzlichen Patch-Programmen:
W. Weicht, f_ange Str. 9,
38889 Blankenburg, 10 Mark

. ReBacrt—Syﬁem GUss,
D. Déhler, Gorkistr.18,

04347 Leipzig, 16,80 Mark

Laufwerke und RAM-Laufwerke
nur noch zusammenzurechnen.
Nehmen wir an, Sie haben eine
RAM 1571, eine schattierte 1581
und eine schattierte 1541, so er-
geben sich zusammen mit der
Bank 0 insgesamt elf Bénke, von
Bank 0 bis Bank 10. Da als Bei-
spiel 16 Binke angenommen wur-
den, bleiben also die Biinke 11 —
15 fiir RAMProzess, GeoHexer
und GeoCanvas frei. GeoHexer
nistet sich immer in die letzte freie
RAM-Bank, also hier Bank 15
ein. Diese sollten Sie nun sperren
und schon kénnen Sie mit Geo-
Hexer und RAMProzess zusam-
menarbeiten. Zum Sperren 6ff-
nen Sie unter dem DeskTop
den Infoblock von RAMProzess
und schreiben (fiir Bank 15)
“A:0F0000”, Wenn Sie nun
RAMProzess starten, beachtet
RAMProzess diese Zeile und
sperrt die Bank 15.

Schon allein diese drei Fihig-
keiten von RAMProzess, also die
Kernalverbesserungen und das
Bank sperren, wiren ein guter
Grund, RAMProzess zu verwen-
den. Da bisher keine Zusatzpro-
gramme installiert wurden, treten
auch keine Verzogerungen ein.

Wir multitasken

Da RAMProzess nur ein “Hilfs-
programm’” ist, benétigen Sie Zu-
satzprogramme fiir RAMProzess.
Diese werden nach RAMProzess
durch einfaches Starten installiert.
In RAMProzess wird stiindig eine
Tabelle aller installierten Zusatz-
programme gefiihrt. Diese werden
je nach Aufruf kurzfristig in den
Bereich $4000 - $5fff, in dem nor-
malerweise die Applikation (also
z.B. GeoWrite) steht, geladen.
Besser gesagt, RAMProzess
tauscht diesen Bereich einfach
aus. Dann wird das Zusatzpro-
gramm ausgefiihrt, also z.B. die
RAM-Uhr angezeigt, und ansch-
lieBend alles wiederhergestellt.
Dies geht bei einer Commodore-
RAM-Erweiterung dank DMA-
Chip innerhalb weniger Milli-
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sekunden, da hier gleich ganze
Bereiche getauscht werden kon-
nen. Die GeoRAMs besitzen die-
sen DMA-Chip nicht, also kann
nur byteweise getauscht werden
und das davert und dauert ... Des-
halb treten gerade bei der Geo-
RAM Verzigerungen auf, aber
auch diese kinnen Sie etwas mil-
dern: Verwenden Sie nur kurze
und niitzliche Zusatzprogramme
fiir RAMProzess. So schon die
Bildschirmschoner sind, gerade
bei der GeoRAM hindern diese
mehr, als sie Vorteil bringen.
Selbst trotz Flash8 bleibt alles
leider sehr langsam.

Probleme

Da RAMProzess den Kernal
#ndert, funktionieren viele ameri-
kanische Programme, die eben-
falls den Kernal dndern, nun nicht
mehr. Dies sind z.B. “BLACK-
OUT” und “SUPERBOX". Beide
Programme konnen durch Zusatz-
programme von RAMProzess,
also Bildschirmschoner und File-
Browser, ersetzt werden. Ein
ebenfalls zu behebender Mangel

ist das Fehlen von RamProzess
und dessen Zusatzprogrammen
(ebenso wie von GeoHexer) nach
einem Reset oder Rebooten. Ver-
wenden Sie beim Booten dazu das
Reboot-System von GUSS und
schon ist RAMProzess selbst nach
einem Rebooten noch vorhanden.

Neu in Version 2.0?

Beim normalen Umgang fallen
die Verbesserungen kaum auf,
praktisch aber wurden die gesam-
ten Laderoutinen iiberarbeitet und
z.T. sogar neu geschrieben. Das
Zusammenspiel von “Konfigurie-
ren” und RAMProzess wurde sehr
zugunsten der User verbessert.
Wer kennt sie nicht, die Dialog-
box “Vor Starten von Konfigurie-
ren RAMProzess entfernen!”,

Die Zusatzprogramme

AuBerdem sind nun nicht nur
zeit- und ereignisgesteuerte Pro-
zesse moglich, sondern auch ta-
stengesteuerte. Und wie bereits er-
wiihnt gibt es nur noch eine Vari-
ante fiir alle RAM-Erweiterungen.

RAMPrint

RAMPrint erméglicht das Aus-
drucken von Dokumenten und
gleichzeitiges Arbeiten am Com-
puter. Es war das erste Zusatzpro-
gramm zu RAMProzess. Leider
ist der Ausdruck mit GeosLQ
nicht moglich.
Uhr V1.0/V1.1

Diese RAM-Uhr zeigt die Uhr-
zeit und das Datum auch in Ap-
plikationen.
Uhr V3.0 / SetUpRamUhr 3.0

Diese RAM-Uhr zeigt Uhr und/
oder Datum auch in Applikatio-
nen an. Dazu gibt es eine Einstell-
moglichkeit fiir die Anzeigeposi-
tion und den Anzeigemodus fiir
bis zu 10 Applikationen.
RAMProc-Screen V1.1

Der erste Bildschirmschoner fiir
RAMProzess, er zeigt einen Ster-
nenhimmel und ist mit Einstell-
moglichkeiten fiir Zeit und Modus
versehen.
FileBrowser

FileBrowser ist eine erweiterte
Fileauswahlbox. Er zeigt die Ord-
ner des TopDesk an, verfiigt iiber
einen Scrollbalken, Suchbegriffs-
eingabe ist moglich, bis zu 255

Files pro Auswahl werden ange-
zeigt (einstellbar), auBerdem wird
die Input-Routine von Geos ver-
bessert. FileBrowser ist das einzi-
ge Zusatzprogramm, das nicht zu
einer Verzogerung fiihrt, da der
FileBrowser nur bei einer Fileaus-
wahlbox aufgerufen wird.

Puzzle / Malermeister

Dies sind zwei weitere Bild-
schirmschoner mit dazugehorigen
Einstell- und Installationspro-
grammer.

Pegasus #1

Diese Diskette enthilt eine
Sammlung verschiedenster Zu-
satzprogramme, z.B. zum Treiber-
wechsel, fiir Bildschirmhardcopy
oder Andern der Seriennummer.
Alle Programme werden nur
durch eine entsprechend einstell-
bare Tastenkombination aufgeru-
fen.

Alle diese Zusatzprogramme
kann man nicht uneingeschrinkt
empfehlen, aber gerade der File-
Browser sollte in keinem Geos-
System fehlen. RamProzess selbst
befindet sich auf jeder Diskette
der einzelnen Zusatzprogramme.

Denis Dohler / ma

Tips & Tricks zu GeoCom

(GeoCom -

50 gent’s

Module einfacher verwalten und Bitmaps
einfiigen — der Programmierer von GeoCom
verrat, wie Sie Probleme eleganter lGsen.

zuniichst in die Lage verset-

zen, die umstindliche Me-
thode der Verwaltung von Uber-
lagerungsmodulen von GeoCom
zu umgehen.

D ieser kleine Exkurs soll Sie

Modulverwaltung

Bis jetzt war ein Aufruf einer
Routine in einem Uberlagerungs-
modul nur direkt, also nicht als
Unterroutine, méglich. Aus die-
sem Grund konnte auch nicht di-
rekt in die aufrufende Routine
zuriickgekehrt werden. Das hatte
wiederum zur Folge, daB ecine
Routine in einem Unterprogramm
nicht von verschiedenen Stellen
des Hauptprogramms aufgerufen
werden durfte, was jedoch in Ma-
schinensprache stets sehr leicht zu
realisieren ist. Jetzt konnen Sie
dieses Programmierverfahren auch
in GeoCom einsetzen:
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Ihr Programm benétigt also ein
globales Modul und ein oder meh-
rere Uberlagerungsmodule. Die
Uberlagerungsmodule  werden
jeweils am Anfang mit einer
Sprungtabelle aus GOTO-Befeh-
len versehen, liber die die einzel-
nen Unterroutinen aufgerufen wer-
den konnen, da man ja nicht di-
rekt zu den Bezeichnern springen
kann, denn diese sind im globalen
Teil noch nicht bekannt. Das Sy-
stem startet solche Programme zu
Beginn immer im ersten Uberla-
gerungsmodul. Dabei wird der er-
ste Einsprung (main2) als Initiali-
sierungsroutine benutzt. Zuerst
wird die Variable lasimod auf 255
gesetzt, was besagt, daBl im Au-
genblick kein Modul geladen ist.
Dann wird mit FCLASS der Da-
teiname zur Datei mit der angege-
benen Klasse bestimmt, um diese
ffnen zu konnen. Die Klasse mufl
mit der Klasse Thres Programms

iibereinstimmen. AnschlieBend
wird die Datei getffnet, um aus
ihr spiter die einzelnen Module
laden zu kénnen. Die Dateivaria-
ble appfile miissen Sie im globa-
len Teil deklarieren. Dann springt
das Programm in den globalen
Teil zum Label main. Hier be-
ginnt dann Thr Hauptprogramm.

Zu Demonstrationszwecken ru-
fen wir drei Funktionen (Unter-
routinen) aus verschiedenen Mo-
dulen auf. Die Funktionsnummer
(mit 0 beginnend) wird in der Va-
riablen function und die Modul-
nummer (ebenfalls mit 0 begin-
nend) in mod ibergeben. Dann
wird die Unterroutine gosub_mod
aufgerufen, die fiir das eventuelle
Einlesen der Module und fiir das
Ausfiihren der Untermodule ver-
antwortlich ist. Diese setzt, wenn
notwendig, das heiBit, wenn last-
mod<>mod, den Datensatzzeiger
in Threr Programmdatei auf die
entsprechenden Datensiitze fiir
Code und Konstanten des ge-
wiinschten Untermoduls und liest
diese ein. Hier wird dann noch die
Nummer des aktuellen Moduls in
lastmod gespeichert und dann die
Routine iiber die Einsprungtabelle
gestartet.

Die Einsprungadresse lafit sich
einfach berechnen, da jeder GO-
TO-Befehl 5 Byte im Hauptspei-
cher belegt. An den Speicherstel-
len $0444 und $0446 werden in
GeoCom intern zwei Zeiger auf
den Anfang des Codespeichers

und auf den Anfang des Konstan-
tenspeichers abgelegt. Diese
Adressen sind festgelegt und wer-
den sich auch in zukiinftigen Geo-
Com-Versionen nicht dndern. Das
Untermodul O enthilt zusitzlich
noch zwei Unterroutinen, die je-
doch die Funktionsnummern 1
und 2 tragen, da die Funktion 0 ja
schon mit dem Initialisierungsteil
belegt ist. Da das Modul 0 nur
eine Unterroutine enthilt, kann
der GOTO-Einsprung entfallen.
Bei der Anwendung dieser Me-
thode ist zu beachten, daB die Va-
riablen der Untermodule nicht
geloscht werden. Sie miissen also
alle benétigten Variablen wenn
nitig zu Beginn selbst belegen,
was jedoch kein groBer Nachteil
sein diirfte. Ein Beispiel fiir diese
Programmiertechnik finden Sie in
der Datei “SUBMOD_com” auf
der beiliegenden Servicediskette.
Es gibt Programme, in denen
sehr viele Grafiken (Bitmaps) auf
dem Bildschirm angezeigt werden
sollen. Wer schon mal vor einer
solchen Situation gestanden hat,
wird wissen, wie schnell jedoch
auch der knappe Speicher unter
Geos oder GeoCom gefiillt ist.

Viele Bilder = wenig Platz

Hier besteht nun die Moglich-
keit, die Bitmapdaten nicht stdn-
dig im Speicher zu halten, sondern
immer nur die benétigte Grafik
von Diskette einzulesen und aus-
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zugeben, Wie dies im einzelnen
zu realisieren ist, wird im Pro-
gramm “BITMAP_com” auf der
beiliegenden Diskette deutlich.
Grundsiitzlich werden die Bitmap-
Daten, also einfache PhotoScraps,
an die von Ihnen kreierten Pro-
gramme iiber das Programm
“LINKER” nach dem Ubersetzen
und Speichern angehingt. Das
Programm muf} dann nur noch um
die Routine erginzt werden, die
den entsprechenden Datensatz ein-
liest und als Bild auf dem Bild-
schirm ausgibt. Um einen Daten-
satz mit Bilddaten einlesen zu
konnen, muf3 die Datei zuvor
gedffnet werden. Der Name der
Datei wird mit dem Befehl
FCLASS iiber die Datei-Klasse
ermittelt.

Dann muf3 der Datensatzzeiger
auf den gewiinschten Satz positio-
niert werden. Diese Datensatz-
nummer berechnen Sie, indem Sie
die 1, die Anzahl der Module und
die Bildnummer addieren, bei-
spielsweise 1 + (Hauptmodul und
3 Untermodule) + Bild 10=1 + (1
+3) + 10 = 15, also Datensatz 15.
Hierbei ist zu beachten, daBl das
erste Bild die Nummer O hat.
Nachdem der Zeiger positioniert
wurde, kann der Datensatz einge-
lesen werden. Zur Ablage eignet
sich am besten der Hintergrund-
speicher, welcher jedoch dann
nicht mit anderen Variablen be-
legt sein darf (Variablenbereich
bis max. $6000).

Die genaue Umsetzung der be-
schriebenen Funktionen kdnnen
Sie leicht dem Beispiellisting ent-
nehmen.

Dateien und Probleme

Ein sehr hiiufig diskutiertes und
vielleicht bis jetzt viel zu selten
behandeltes Thema ist die Datei-
behandlung unter GeoCom. Die-
se weicht in vielen Punkten (und
in positivem Sinne) von der unter
GeoBasic bekannten Moglichkeit
ab. Aus diesem Grunde soll an
dieser Stelle ecin kurzgefalter
Uberblick iiber die Dateibehand-
lung unter GeoCom gegeben wer-
den.

Grundsitzlich ist es unter Geo-
Com mdoglich, beliebig viele Da-
teien zu 6ffnen. Diese diirfen sich
sogar auf unterschiedlichen Lauf-
werken befinden, was die Mog-
lichkeit erdffnet, z.B. auf einem
Laufwerk zu lesen und auf einem
anderen zu schreiben. Um den
Laufwerkswechsel braucht sich
der Programmierer selbst nicht
mehr zu kiilmmern. Soll eine Datei
mit dem OPEN-Befehl neu geoff-
net werden, so wird der iiberge-
bene Dateiname immer auf dem
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aktuellen Laufwerk gesucht. Mit
dem OPEN file,string-Befehl las-
sen sich sowohl sequentielle als
auch VLIR-Dateien 6ffnen, die je-
doch im weiteren Programmablauf
anders behandelt werden miissen.

Sequentielle Dateien

Sequentielle Dateien bieten di-
rekt einen Zugriff auf eine Folge
von Daten in Byte-Form. In einer
sequentiellen Datei kénnen bis zu
32 258 Byte gespeichert werden.
Mit den Befehlen READ oder
WRITE kann die gesamte Datei
komplett an eine Adresse eingele-
sen oder gespeichert werden. Viel
interessanter und auch hiufiger
bendtigt ist jedoch das element-
weise Lesen und Schreiben von
Daten. Nach dem Offnen einer
Datei oder nach
dem Befehl RE-
SETfile befindet
sich die Datei im
byteweisen Lese-
modus und der
Lesezeiger ist auf
Byte 0 der Datei
positioniert. Hier
konnen nun Da-
tenelemente mit
dem Befehl

GETfile,xxx eingelesen werden.
Beim Einlesen von Strings muf}
darauf geachtet werden, daB auch
die einzulesenden Datenelemente
die Linge aufweisen, mit der die
einzulesende Stringvariable dekla-

riert wurde. Also bei einer
Stringldnge von zehn Zeichen
werden mit dem GETfile,string-
Befehl elf Zeichen aus der Datei
eingelesen.

Sie konnen natiirlich auch eine
bestimmte Anzahl von Bytes an
eine bestimmte Adresse im Spei-
cher transferieren. Dazu kann der
Befehl READfile,integer.integer
verwendet werden. Um von dem
Lese- in den Schreibmodus zu ge-
langen, wird der Befehl SETWRI-
TEfile verwendet. Er schaltet in
den Schreibmodus, wobei die ak-
tuelle Zeigerposition erhalten
bleibt, das bedeutet, vorher iiber-
lesene Bytes werden nicht iiber-
schrieben. Ist der Zeiger auf das

Dateiende gesetzt (wurden alle
enthaltenen Daten iiberlesen),
kénnen Sie auch Daten an eine
existierende Datei anhéingen. Zum
Schreiben existieren analog zum
Lesen die Befehle GETfile,xxx
und WRITEfile.integer,integer.
Wenn die Arbeit mit der Datei be-
endet ist, muf} Sie nur noch mit
CLOSEfile geschlossen werden.
Das ist schon alles, was Sie zu se-
quentiellen Dateien wissen miis-
sen.

VLIR-Format

In der Praxis ist jedoch die
VLIR-Datei weiter verbreitet, da
mit ihr wesentlich mehr Daten
verwaltet werden kénnen. Dies
wird dadurch méglich, daB in ei-
ner VLIR-Datei praktisch bis zu

Auch
die Beispiel-
programme

zur Modulver-
waltung (links)
und BitMap-
Einbindung
(oben) finden Sie
auf der Diskette

127 sequentielle Dateien zusam-
mengefalt verwaltet werden.
VLIR-Files werden zuerst einmal
genau wie sequenticlle Dateien
gedffnet und geschlossen. Hier
kann nun iiber den Befehl
PTRECHile.byte der gewiinschte
Datensatz gewihlt werden. Nach
dem Offnen ist der Zeiger immer
auf den ersten Datensatz positio-
niert.

Diese Datensiitze konnen mit
den Befehlen READ oder WRI-
TE gelesen oder geschrieben wer-
den. Datensitze einfligen, anhin-
gen oder loschen kénnen Sie mit
den Befehlen INSERTRECHile,
APPENDRECfile und DELETE-
RECfile. Dabei kénnen maximal
127 Datensiitze verwaltet werden.
Um die einzelnen Datensitze nun
byteweise lesen und schreiben zu
konnen, mufl der gewiinschte Da-
tensatz zusitzlich nochmals als lo-
gische Datei gedffnet werden. Da-

zu ist der Befehl OPENREC
filel,file2 gedacht, wobei filel die
neu zu 6ffnende logische Datei-
variable und file2 die gedffnete
VLIR-Datei ist. Die gedffnete lo-
gische Datei kann genauso behan-
delt werden wie eine reale sequen-
tielle Datei — also wie oben be-
schrieben. Wenn die VLIR-Datei
geschlossen werden soll, miissen
alle enthaltenen Datensiitze (also
die logischen Dateien) ebenfalls
geschlossen sein.

Achten Sie darauf, daB Sie nie-
mals zu ein- und demselben Da-
tensatz gleichzeitig zwei logische
Dateien 6ffnen, da es dabei zu
Komplikationen kommen kann.
AuBerdem lassen sich die Befehle
INSERTRECfile, DELETEREC-
file und APPENDRECfile auf
VLIR-Dateien mit gedffneten Da-
tensitzen nicht mehr anwenden.
Zur Handhabung von VLIR-Da-
teien existiert noch der Operator
RECINFOfile,byte, der im Geo-
Com-Handbuch leider mit einer
falschen Syntax angegeben wur-
de. “Byte” gibt hierbei eine Kenn-
ziffer fiir die gewiinschte Informa-
tion an.

Wenn Sie mit dem GeoCom-
Befehl FILEVARATSxxxx:file
eine Dateivariable an einer belie-
bigen Position im Speicher dekla-
rieren, wird dieser Speicher von
GeoCom nicht selbstiindig initia-
lisiert (geloscht). Dies muBl der
Programmierer anschlieBend von
Hand mit dem Befehl INITFILE
file erledigen. Alle oben erwihn-
ten Befehle geben in der Geos-
Systemvariablen iostat eine Feh-
lernummer zuriick. Diese kann
mit dem Befehl ERROR ange-
zeigt werden, so daf Sie entspre-
chend reagieren konnen.

Eine Liste aller Fehlernummern
und Texte finden Sie im GeoCom-
Handbuch auf Seite 77/78.

Bei der Programmierung unter
Verwendung der GeoCom-Datei-
kommandos sollte noch beachtet
werden, dal} Sie niemals Dateien
umbenennen oder loschen, die Sie
gerade gedffnet haben, denn das
bringt die interne Verwaltung
gehorig durcheinander.

Falk Rehwagen / ma

GeoCom-Update
Mit der Zeit hat sich an diesem um-
fangreichen System die eine oder
andere Verbesserung ergeben. Alle
Interessenten konnen deshalb ge-
gen 5 Mark Rickporto eine Upda-
‘tediskette zu ihrem GeoCom V1.5-
System bestellen. Die Bestellung
schicken Sie an: i
GEOS - USER - SOFTWARE
SACHSEN
Denis Dohler
GorkistraBe 18, 04347 Leipzig
~ Tel. + Btx 03 41/2 33 01 80
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des 29. und 30. Oktober nicht

nur Hauptstadt von Deutsch-
land, sondern auch Zentrum der
Geos-Welt. Weit iiber 100 GUC-
Mitglieder nahmen teilweise stra-
pazidse Reisen (aus Luxemburg
z.B.) auf sich, um in einem mehr-
tigigen Treffen direkt Neuigkei-
ten und Erfahrungen auszutau-
schen. Bereits auf der Hobbytro-
nic '94 (siche 64er 4/94) vorge-
stellte Prototypen konnten nun als
Serienprodukt vorgefiihrt wer-
den, wie z.B. GeoKeys zum An-
schlieBen einer PC-Tastatur an
den C64/C128 oder GeoTec V1.3,
eine Compilersprache zum An-
steuern von Modelleisenbahnen
u.i. GeoTec wurde hier mit einer
Autorennbahn vorgestellt. Leider
wurde die aus Luxemburg stam-
mende Entwicklung einer 4-MHz-
Karte fiir den C 64 "Blitz 4" in-
zwischen aufgegeben.

Bekannte Hard- und Software-
anbieter wie EHS (Jorg SproB);
Jens-Michael GroB; PPE (Michael
Renz) und GUSS (Denis Dohler)
waren wie stets bei solchen Tref-
fen dabei. So kennte man direkt
Probleme klidren oder sich Pro-
dukte vorfiihren lassen. Dieser
Service wurde natiirlich auch gern
genutzt. Die Leitung des GUC
wies in ihrer Eroffnungsrede dar-
auf hin, die C64/128-Besitzer
nicht allein zu lassen und weiter-
hin interessante und noch existie-
rende Soft- und Hardware aufzu-
kaufen und anzubieten.

Berlin war am Wochenende

RAMProzess 2.0

Véllig neue Produkte gab es
noch nicht zu sehen, wenn man
mal vom "FM-Radio" fiir PC-
GeoWorks absieht. Dafiir wurden
aber interessante Soft- und Hard-

Neu fiir GeoWorks: FM-Radio
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Geos-User-Club-Treffen 1994

Alle Jahre wieder...

... findet das zweitagige Jahreshaupttreffen
des Geos-User-Clubs (GUC) statt.
Veranstaltungsort war diesmal Berlin und
unser Geos-Reporter war dabei.

ware fiir den Geos-64/128-User
vorgestellt, die sich beim Treffen
noch in Entwicklung befanden,
aber bei Herausgabe dieses Hef-
tes teilweise schon erhiltlich sein
diirften. Als erstes zum neuen
RAMProzess-Version 2.0: RAM-
Prozess wurde von Gerd Boerrig-
ter verbessert, dabei wurden z.B.
die Laderoutinen vollig tiberarbei-
tet und z.T. sogar neu geschrie-
ben. AuBer zeit- und ereignisge-
steuerten Prozessen sind jetzt auch
tastengesteuerte moglich. Auch
das Problem mit Konfigurieren
und RAMProzess wird nun besser
angegangen. Neu ist auch, dab es
nur noch eine einheitliche Varian-
te fiir Commodore-RAM-Erwei-
terungen und GeoRAM gibt, bis
zur V 1,92 waren es jeweils spe-
ziell angepaBte RAMProzess-
Varianten. Bereits bestehende Zu-
satzprogramme fiir RAMProzess
(z.B. der FileBrowser) laufen auch
mit der V2.0 problemlos.

Bix-Convert

Olaf Dzwiza stellte seine neue-
ste Arbeit, den "BTX-Konverter”,
vor, Dieses Programm konvertiert
als sequentielles Textfile gespei-

cherte Btx-Bildschirmseiten ins
GeoWrite-Format. Dabei wird ent-
sprechend Geos 64 oder Geos 128
das GeoWrite-Format vorein-
gestellt. Positiv ist, daB Zeile 1
und 24 entfernt und mehrere Text-
files beim Konvertieren zu einem
GeoWrite-Text zusammengefiigt
werden konnen. Das Programm
"BTX-Konverter" wurde komplett
mit GeoCom geschrieben.

Geos 3.0

Doch nun zur eigentlichen Sen-
sation des Treffens: Geos 3.0. Auf
einem Workshop fand die Vor-
fiilhrung der derzeitigen Arbeits-
version von Geos 3.0 statt. Der
Andrang war entsprechend groB,
doch die Organisatoren des
Workshops, die Regionalgruppe
Sachsen des GUC, hatte vorge-
sorgt und einen Videoprojektor
mitgebracht. So konnte man die
Erlduterungen auf einer Leinwand
mitverfolgen. Falk Rehwagen, der
Chef des Programmiererteams,
wies ausdriicklich darauf hin, daB
es derzeit weder einen festen Ver-
offentlichungstermin noch genaue
Erkenntnisse zu den Modalitiiten
gebe.

Geos-Programmierer bei der Software-Prasentation

Die Verbesserungen und Neue-
rungen bezichen sich einerseits
auf den Geos-Kernal, andererseits
auf den TopDesk als Benutzer-
oberfliche, der iiberarbeitet, be-
schleunigt und farbig wurde. Es
werden alle derzeit auf dem Markt
vorhandenen Hardwareprodukte,
also von Floppy 1541 {iber CMD-
HardDrive und BBGeoRam bis
zur Flash 8 unterstiitzt.

64Net

Sensationell ist die Nutzung des
"64Net" (wir berichteten in "64er"
6/94). Das 64Net erlaubt die Nut-
zung einer PC-Festplatte durch ei-
nen oder mehrere C 64. Falk Reh-
wagen programmierte nun die
Geos-Umsetzung dazu. Obwohl
die damalige 64Net-Version 1.68
(aktuell: 1.72) noch einige Bugs
hatte, war die Vorfithrung unter
Geos beeindruckend. GeoWrite
wurde in nur neun Sekunden von
einer 486er Festplatte gestartet!

Auch die Geriichtekiiche bro-
delte. So wird die Idee einer 16-
MByte-BBGRAM wahrscheinlich
realisierbar sein, aber einen C 128
mit 50 MHz zu betreiben, war der
Witz des Wochenendes.

Fazit: Auch wenn die Sensatio-
nen auf diesem Jahrestreffen spiir-
lich ausfielen, so liegt der C 64
noch lange nicht im Sterben. Die
Zukunft wird zeigen, ob der C64
weitere 10 Jahre durchhiilt.

Denis Déhler

RAMProzess; Freeware

Bix-Convert 1.2: Olaf Dzwiza,

als Shareware bei *732#*922502#
Geos 3.0: GUSS, Leipzig (Kernal),
Geos-User-Club, Xantener Str. 40,
46286 Dorsten (TopDesk),

(noch nicht verfilgbar)

64Net: Performance Peripherals,

M. Renz, Holzweg 12, 53332 Bornheim
(noch nicht verfiighar)

25



SOFTWARE

ie oft ist es dem Geos-
WAnwender schon passiert,

daB} seine wichtige Boot-
Diskette durch einen Fehler nicht
mehr nutzbar war. Oder man
kaufte sich billig eine noch feh-
lende Applikation, um sein Geos-
System auszubauen — doch dem
wurde mittels unterschiedlicher
Seriennummern ¢in  (Kopier-
schutz-)Riegel vorgeschoben.

Rundumschutz

Natiirlich gibt es bereits diverse
Moglichkeiten, eine bootfihige
Systemdiskette zu "basteln"
doch Moglichkeiten zur korrekten
Deinstallation gebrauchter Appli-
kationen fand man bisher nur ver-
einzelt in verschiedenen 64er Hef-
ten. Um dem Anwender nun wirk-
lich einen "Rundumschutz” zu er-
méglichen, wurden in Zusammen-
arbeit von MagnaMedia und Per-
formance Peripherals fast alle so-
genannten "Installationskiller” und
Reparaturprogramme auf einer
Diskette zusammengefaBt. Das
Resultat: Nicht weniger als 50
verschiedene Programme!

Darunter findet sich u.a. Soft-
ware zur Deinstallation aller wich-
tigen Geos-64- und Geos-128-
Applikationen, mit Ausnahme von
CLI als Desktop-Ersatz. Daneben
finden Sie auch alle notwendigen
Programme, um die Systemdisket-
ten von Geos64 und 128 und Geos
2.0r (GeoRAM-Version) entweder
zu reparieren oder um eine neue
Systemdiskette mit vollig neuer
Seriennummer zu erzeugen.

Man kann die vorliegende Dis-
kette in drei Abschnitte gliedern.
Der kleinste Abschnitt enthilt das
Programm "geoNumAdapt", mit
dem man nur fiir eine "Geossit-
zung" die Seriennummer dndern
kann. Ein sehr einfaches Pro-
gramm, mit dem man die Serien-
nummer dndert, ohne einen wirk-

"First Aid for Geos"

Frste Hilfe

Geos-Disketten sind empfindlich - diese Er-
fahrung mul3te wohl jeder Anwender bereits
machen. Im Notfall ist es gut, ein Mittelchen
im Haus zu haben - z.B. die First-Aid-Diskette
von Performance Peripherals.

mwawmmm (B BT

mmm

"64er"-Lesern kommen evtl. manche Programme bekannt vor

lichen Eingriff auf der originalen
Diskette vorzunehmen. Wiin-
schenswert wiire jedoch auch eine
Lauffahigkeit unter Geos128.

Deinstallation

Der zweite Abschnitt kiimmert
sich um die Anpassung der Seri-
ennummern aller géngigen Appli-
kationen an ein bereits vorhande-
nes System. Ob GeoCalc oder
GeoChart — alle Programme, die
man nachtriglich gebraucht ge-

(c)muited-&uuugu
(-)lumzmtm

GeoNumAdapt veréndert die Seriennummer nur zeitweise
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kauft hat, kénnen mit einfachen
Handgriffen an das eigene System
angepaBt werden. In der Regel
sieht die Arbeit des Anwenders so
aus, daB er das betreffende Pro-
gramm lddt und anschliefend die
dazugehorige Diskette ins Lauf-
werk legt und bearbeitet. Da-
nach kann diese Diskette wie eine
soeben neu gekaufte installiert
werden.

Reparatur

Diese Deinstallation betrifft
natlirlich auch die Systemdisket-
ten. Sogar ein besonderes Kopier-
programm (52. MasterCopy) be-
findet sich auf der Reparaturdisk,
das eine komplette Diskette ohne
Formatierung kopiert.

Der dritte Abschnitt enthiilt
schlieBlich diverse Reparaturpro-
gramme, mit denen man Applika-
tionen und Systemdisketten retten
kann. Diese Werkzeuge kommen
dann zum Einsatz, wenn z.B. ein
Lesefehler (Read Error) auf der
Spur 18,0 aufgetreten ist. Ebenso,
wenn versehentlich eine Forma-
tierung oder ein Validate auf ei-
ner Geos-Diskette durchgefiihrt
wurden. Im Normalfall konnte
man bisher diese Diskette getrost
zum Miill geben.

Wichtige Werkzeuge

Die Reparaturdiskette "First Aid
for Geos" sollte in keiner Samm-
lung fehlen. Es liegt natiirlich an
Ihnen, ob Sie sich die Arbeit von
Performance Peripherals abneh-
men lassen oder lieber selbst alle
wichtigen Utilities aus #lteren 64er
Ausgaben zusammensuchen, Die
hidufigsten Defekte auf einer
Systemdiskette oder Applikation
konnen erfolgreich behoben wer-
den. Ohne viel Aufwand kann
eine lauffihige Bootdiskette kre-
iert werden, so dal man seine Ori-
ginal-Systemdisketten beruhigt in
den Schrank stellen kann. Vom
Komfort her ist dazu allerdings
"BootMaker"” von CMD zu bevor-
zugen.

Insbesonders die Anpassung der
Seriennummern an ein vorhande-
nes System rechtfertigt schon den
Kauf dieser Diskette. Ausdriick-
lich hervorzuheben ist die um-
fangreiche gedruckte Anleitung
(selbstverstindlich komplett in
deutsch). Beim Preis-Leistungs-
Verhiiltnis fillt es schwer, sich
festzulegen. Dem einen Anwen-
der ist die Rettung seiner wertvol-
len Geos-Originale 50 Mark wert,
wihrend der andere User hich-
stens 10 Mark investieren will.
Die 29 Mark sind insofern ein
guter KompromiB.

Klaus Langner/ma

e ainfm Handhabung i
® ausfihrliche gedruckte Anlestung
mﬂeuisch S : ;

° kajna prinzipiell neuen
ngran'me auf der Dish@ﬂﬁ
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GEOS

GeoFDMon 128 VV3.54

Blick nach innen

Wem das Directory nicht geniigt, der mul3
einen Diskettenmonitor benutzen, um den ein-
zelnen Bytes auf die Spur zu kommen. Der
GeoFDMon kommt mit dem Anspruch, die
Standardoptionen eines solchen Werkzeugs
mit besonderen Funktionen fiir die Bearbei-
tung von Geos-Dateien zu vereinen.

Noch ein Disket-
tenmonitor?  Die
Zahl solcher Utili-
ties ist inzwischen
tatséichlich Legion. Nur der C128
ist in dieser Hinsicht noch ein we-
nig unterentwickelt, wenn man be-
denkt, daB der 80-Zeichen-Bild-
schirm ja doch einiges mehr an
Ubersicht bieten kann.

Das erste Mal

Den GeoFDMon erhalten Sie
auf einer 5,25-Zoll-Diskette mit
elf DIN-A4-Seiten Anleitung, die
alle Meniipunkte gut erklért. Nur
auf ein Fremdwort sind wir ge-
stoBen, das wir uns auch mit ei-
ner Blitzumfrage im Hause nicht
erkliren konnten: der “Panele-Be-
trieb”.

Der Monitor kann per RUN
oder auch direkt aus Geos 128 ge-
startet werden, wobei Sie ihn
praktischerweise auch wieder nach
Geos 128 verlassen kénnen. Die
grofte Stirke des GeoFDMon
ist seine Kompatibilitit: Er lduft
mit Standard-Commodore-Flop-
pies genauso wie mit allen CMD-
Laufwerken, mit letzteren auch in
deren Native-Modus. 64 KByte
Videospeicher werden nicht be-
notigt. Das Programm erkennt,
von welchem Laufwerk es gestar-
tet wurde, und lidt von diesem
auch weitere Dateien nach.

Aufbau und Bedienung

Geos-User werden sich an den
Bildschirmaufbau schnell gewoh-
nen: Oben die Meniileiste, in der
Mitte wird der Inhalt des aktuellen
Blocks hexadezimal und in ASCII
dargestellt, und unten erhalten Sie
diverse Statusinformationen.

Die Meniis werden mit den
Cursortasten ausgewdhlt, unge-
wohnlich ist nur, daf statt ESC die
Space-Taste zum Verlassen eines
Meniis benutzt wird. Das Installa-
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Epson-Cartridge lieferte gute Re-
sultate. Besonders sinnvoll wird
die Druckfunktion, wenn Sie eine
weitere Moglichkeit des GeoFD-
Mon benutzen: das Disassemblie-
ren. Wer will schon einen kom-
pletten Quelltext vom Bildschirm
abschreiben? Da der Monitor auch
bei Geos-Dateien Start- und Lade-
adresse erkennt, ist er reinen 64er-
Monitoren iiberlegen.

Menii-Optionen

Die Geos-Orientierung des Pro-
gramms ist an fast allen Unter-
meniis erkennbar. Im Disket-
tenmenii finden Sie z.B. auBer
“Init. Disk™ (das nach jedem Dis-

kopfs usw. Selbst dabei sind Sie
nicht auf die Vorgaben des Meniis
beschriinkt, denn unter dem
Meniipunkt “Disk” findet sich
auch ein Unterpunkt fiir Disket-
tenbefehle.

Einen Bestandteil des Meniis
“Speziell” haben wir bereits dis-
kutiert: das Disassemblieren.

Nur VLIR-Files sind leider
noch nicht zu entschliisseln —
sicher ein Punkt fiirs nichste Up-
date, die Versionsnummer ver-
spricht ja einiges. Alle Dateien
lassen sich iiber “List” blockweise
ausgeben und per “Hunt” kénnen
Sie in einer Datei oder auf der ge-
samten Diskette nach Bytefolgen
(max. 16 Byte lang) suchen.

Systeminstalation:

-

8] Floppy-Typ-A...2 1371 46 44 4d 4f 4e 28 3

3| Geraete dr—ﬁ...g 8 S5e Ba 6c 12 11 $d 8%

8| Filoppy-Typ-B...2> 1584 46 44 4d 4f 4e 43 Z2e

4| Geraeteadr-B...> 8 5d 87 15 i2 24 84 @8

a ruckeradr..... 2 4 44 45 53 2e 53 598 93

a ekundaeradr...2 1 32 oy 49 31 15 a8 8o

8] Hintergrund....2 1 e 47 53 2e 53 59 33

a| Vordergrund....2 B Se 8a Bc 12 18 21 88

8| Autoprint.Cjs/ml}> J 20 41 53 43 49 43 se

5| GeosscBm.ASCil.3 ¢ Se a1 1c or 4 83 8o

f8| Speichern.(ji/n)> j 4i 43 49 43 2e

] e B £ 95 a4 g 88

a 2 4f 31 32 38 542

FIREEEEEE R L s
e C 3 .«ss.instalation

al af aB aBl af 680 B8 gg aa B%OG 85 #0 66 61 68 | ...... B A

TrackXBC¢ Sectord[diK M-Hi> < M-Lo> < mrmnmmq

Die Oberfliche des GeoFDMon: Sehr iibersichtlich durch 80 Zeichen

tions-Menii konnen Sie nicht per
Space verlassen, hier miissen Sie
sich bis zum Schluff mit Return
durchhangeln. Dies dient aller-
dings eher der Sicherheit des Be-
nutzers. Unangenehm ist nur, daf
Sie das Programm jederzeit mit
RUN/STOP-RESTORE aus dem
Takt bringen konnen.

Schwarz auf weifl

Sehr praktisch ist die Protokoll-
Funktion der Software: wenn im
Installations-Menii “Autoprint™
auf “On” gestellt ist, wird jede
Bildschirmausgabe auch auf den
Drucker geleitet, der seriell oder
parallel angeschlossen sein kann.
Hier hat der Programmierer ein
intelligentes Feature eingefiigt:
Wenn Sie als Sekundéradresse 7
angeben, wird beim parallel ange-
schlossenen Drucker automatisch
eine Umwandlung von CBM-AS-
CII nach ASCII durchgefiihrt. Die
Software sollte mit allen Commo-
dore-kompatiblen (seriell) und Ep-
son-kompatiblen (parallel bzw.
iiber Interface) Druckem funktio-
nieren. Mit Epson FX und Star LC
10 hatten wir keine Probleme
(auBer dem leidigen Durchprobie-
ren mit DIP-Schalter-Einstellun-
gen, das aber keinesfalls der Soft-
ware anzulasten ist). Sogar ein
HP-kompatibler Laserdrucker mit

kettenwechsel aufzurufen ist) die
Punkte “Info.Sek.” und “Bor-
der.Sek.”. Wihrend “Info.Sek.”
den Geos-typischen Info-Block
anzeigt, in dem z.B. das Icon ge-
speichert ist, bringt “Border.Sek.”
den Randblock auf den Bild-
schirm, ebenfalls “typisch Geos™,
denn dort werden die Dateien ver-
merkt, die Sie unter Geos auf den
DeskTop-Rand geschoben haben.

Der folgende Meniipunkt “Disk-
Monitor” geht schon den einzel-
nen Bytes auf der Magnetscheibe
an den Kragen. Sie knnen einzel-
ne Blocke lesen, schreiben, veran-
dern, vergleichen, freigeben, als
belegt kennzeichnen und drucken.
Natiirlich konnen Sie dabei auch
der Blockverkettung folgen, und
schlieBlich ist es auch moglich,
einen Block in den Floppyspeicher
zu laden und auszufiihren.

Damit gibt’s auch einen flieBen-
den Ubergang in den Floppy-
Monitor, der RAM und ROM des
Diskettenlaufwerks iiberwacht. Es
stehen dhnliche Funktionen zur
Verfiigung wie beim Diskmeonitor:
Lesen, Schreiben, Vergleichen,
Verdndern, Drucken und Aus-
fiilhren. SchlieBlich kénnen Sie
auch noch simtliche User-Befehle
von der Software abschicken las-
sen, also z.B. die Modus-Um-
schaltung bei der 1571 bzw. 1541,
die Auswahl des Schreib-/Lese-

Alles drin

DaB der Monitor nicht direkt
unter Geos liuft, konnen Geos-
Fans verschmerzen. Bis auf ein
paar Ungereimtheiten in der Be-
dienung gibt’s nichts zu kritisie-
ren. Alles, was ein Diskettenmo-
nitor braucht, wurde eingebaut —
und noch einiges dazu.

Lutz Hillmann / ma

64'er-Wertung:
GeoFDMon V3.54

® gute Anleitung
e spezielle Funktionen fir Geos
@ Shareware-Version zum Testen
e CMD-kompatibel

- 1581, RamLin _
Beurteilung:

Preis / Leistung:
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stecken out, Probleme gab es

mit den Eingabetreibern ei-
gentlich nie, deshalb existieren
auch nur einige modifizierte An-
passungen, z.B. um beide Mausta-
sten unterschiedlich zu verwenden
bzw. das Koala Pad zu drehen.

Nun besitzt der C 64 bzw. C
128 zwei Ports fiir die Eingabe-
gerdte. Bei Spielen kénnen so
zwei gegeneinander antreten, in-
dem fiir Spieler 1 der Joystick in
Port 1 und fiir Spieler 2 der Joy-
stick in Port 2 angeschlossen wird.
Leider sind unter Geos mit weni-
gen Ausnahmen alle Eingabetrei-
ber fiir Port 1 vorgesehen. Um
beide Ports oder Maus und Joy-
stick nutzen zu konnen, entstan-
den selbstgebaute Portweichen mit
Umschalter, denn ein Umstépseln
bei eingeschaltetem Computer
kann die CIA zerstoren.

Um dieses Problem zu beseiti-
gen, sollten Sie Thre Joystick-,
Maus- oder Koala Pad-Treiber fiir
den jeweiligen Port mit Hilfe ei-
nes Geos-Diskettenmonitors an-
passen. Zur Installation der jewei-
ligen Treiber finden Sie auf der
beiliegenden Diskette ein Hilfs-
programm namens “Mauswahl” in
64er- und 128er-Version. Hiermit
konnen Sie in Applikationen den
Eingabetreiber wechseln.

D ann ist auch das stindige Um-

Der Joystick

Mit dem Joystick hat fast jeder
angefangen, er diente erst zum
Spielen und dann fiir die ersten
Erfahrungen mit Geos. Der groBe
Nachteil ist, dall man nur die vier
Grundrichtungen (oben, unten,
links, rechts) und jeweils die
vier Richtungen dazwischen (wie
oben-links) abfragen kann. Das
Ergebnis sind stets geradlinige
Mauspfeilbewegungen auf dem
Bildschirm auf Grund des mecha-
nischen Aufbaus des Joysticks.
Die Joysticktreiber unter Geos fra-
gen direkt die Speicherstellen ab,
die fiir die Ports zustidndig sind
($DCO1 fiir Port 1 oder $DCO0 fiir
Port 2).

Die Maus

Die Maus (proportionale Maus,
keine Joysticksimulation) dagegen
funktioniert etwas komplizierter,
aber feinfiihliger. In der Maus be-
finden sich vier Lichtschranken,
fiir jede Hauptrichtung, also hori-
zontal und vertikal, jeweils zwei.
Zwischen diesen zwei Licht-
schranken befindet sich eine durch
die Kugel und Rollen angetriebe-
ne, drehende Scheibe mit Schlit-
zen. Je nachdem ob die Maus nun
nach oben (oder rechts) oder unten
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Auf Diskette

Geos-Eingabetreiber

Interrupts erfolgt (also alle '/,

Fiir das Arbeiten mit Geos bendtigt man fiir
Maus, Joystick usw. sogenannte Eingabetrei-
ber, um den Mauspfeil schneller (iber den
Bildschirm zu steuern. Ein Treiber ist jedoch
stets nur fur einen Joyport zustandig ... das
a3t sich recht einfach mit einem Disketten-

Monitor andern.

Das Koala Pad konnte sich
in der Geos-Welt nie so recht

durchsetzen

< : Dotel | Anzeige | Disketre § Fenster |

Sekunden), wird die Mausposition
stindig aktualisiert. Und so selt-
sam es klingt, hier findet der SID
Verwendung. Er hat nimlich zwei
Register (Register 25 und 26), die
eigentlich fiir die Ansteuerung von
Paddles vorgesehen sind. Die
Maus sendet also die regelmiBi-
gen Positionswerte in x- und y-
Richtung (es werden einfach Wi-
derstandswerte simuliert) in den
SID und der Maustreiber holt sie
sich von dort. Die Miuse sind also
letztlich nur bessere Paddles.
Wenn Sie noch welche bei sich
finden sollten, probieren Sie es
einfach mal. Dies ist auch ein
Grund, warum PC-Miuse nicht

Sektor: 8a

Lf-werk B:
RAM 1571

86 B 13 eBeneaéBeaeald 3010 f6 q501 48a% | %. ~. . | SRS
18 | 35 8561 2 BA8ef? deted deadplldedBee (5. . . . . . .. .. ... H.
20 | B2 dea{48BcBBdecff Sdodfe dBl6 2981 . . . 5. . . . ... .. ¥
30 [ 981 8daf fe (8 BddabBBaadcl fe 18 B5q9

Zu dndernden Bytes im Beispiel:
comr 1351 R3

48 | BcBdelfe aFff 30 03 28 497 682918 c318
38 | Bdcdfe A BEB0B0BOZA 67 Ff 86AdaZ dénd
&8 | 19 ddcadifa aB BB 28 5 ff Scedfe 4818 Ad .
78| 29 58dAAc a9B42c nFBEB5 BI85 04681865 D€ L . L L. L L. h. e
80| 3n853080653b 85 3badln d4aBBAZBEIFf |- . . &, ;.. ... s
98| BcBaff 46f8 Bce? G0BniadBBZ afB2ASA4|. . H. . )
a8 | 85046832 49ff €520 853c BalBAEEYRAdE (. . h8l . e<. <. 8. i, .

bl | Bea9BAfA 88a9cTEAALCS 3cbBBESI 3cab |, . . . . .. . .. i el
cB| Bdbdedff SdOE2 638501 6Bcec3feaded |. ... . .. ; i
dfl | fe 30 Beed81 18 BecB0bi0 BdeHB3de3 ad | B, . . . ... ... 27
efl | BAdABE Y 1e 8415 B58n8dA5 8505390920 | €. . . .. L. ... 9.

A 18539adc3c2 850 adedc2 85031 BZIBIG | . 9. . . . ... ... ...

So sehen die Anderungen im Disketten-Monitor aus
(hier fiir die Commodore-Maus 1351)

‘-Programm finden Sie auf der Servicediskette.

Alternativ kdnnen Sie auch im Desktop den Treiber auswéhlen.

(oder links) bewegt wird, wird
entweder die erste oder zweite
Lichtschranke zuerst geschlossen.
Die Elektronik in der Maus weil3
also, in welche Richtung Sie die
Maus bewegen. Da sie direkt un-
ter der Hand liegt, sind die Maus-
bewegungen auch viel genauer.
Doch wie wissen nun Geos und
der Maustreiber, in welche Rich-
tung Sie die Maus bewegt haben?

Eine normale Abfrage wie bei den
Joysticks funktioniert hier ja nicht,
dort sind keine Richtungskombi-
nationen moglich. Deshalb wird
die Maus auch nicht durch den
Treiber oder die Ports direkt ab-
gefragt, sondern vielmehr sendet
die Maus stindig die Richtungs-
dnderung an den Computer. Da
die Auswertung der aktuellen
Mausposition innerhalb des Geos-

am C 64 funktionieren. Sollte also
Ihr SID defekt sein, ist garantiert
auch keine Maussteuerung mehr
moglich.

Recht selten:
das Koala Pad

Das Koala Pad besteht im we-
sentlichen aus einer Widerstands-
platte, Auswertelektronik und ei-
nem Stift. Die Elektronik priift die
Platte regelmiBig und vergleicht
sie mit vorgegebenen Werten.
Driicken oder zeichnen Sie nun
mit dem Stift auf der Platte, dn-
dern sich die Widerstiinde in ho-
rizontaler und vertikaler Richtung.
Dies wird regelmifBig ausgewer-

tet und an die SID-Register gesen- =

det. Es funktioniert dann wie bei
den Maustreibern, der Koala-Pad-
Treiber holt sich von dort die ak-
tuelle Mausposition.

Wir patchen

Es ist recht einfach, einen fiir
Port 1 vorgesehenen Treiber an
Port 2 anzupassen. Erzeugen Sie
zuerst eine Kopie des Treibers,
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den Sie dndern wollen, indem Sie  indem diese mit dem Monitor und
die Datei duplizieren (im Desktop  speichern den geéinderten Block
Tastenkiirzel CBM-H), und héin-  unter dem gleichen Track/Sektor
gen Sie an den Namen gleich die  wieder ab. Fertig ist die Ande-
Endung “p2” fiir Port 2. Starten  rung!

Sie den Diskmonitor und laden Testen Sie nun den neuen Trei-
Sie das Directory (auch unter Ge-  ber und vergessen Sie dabei auf
os auf Track 18/$12, Sektor 1/  keinen Fall, das Eingabegeriit um-
$01). zustecken.

Suchen Sie im Directory den Bei den C-64-Treibern ist das
Namen Ihres Eingabetreibers mit ~ Andern kein Problem, bei den
der Endung “p2”. Die Bytes 1 und  128er Maus-Treibern wurde fest-
2 des Directory-Eintrags zeigen  gestellt, daB in Port 2 ein leichtes
Track und Sektor des sequentiel-  Zittern der Maus zu beobachten
len Treiberfiles. ist. Wer die Treiber trotzdem dn-

Laden Sie nun diesen Track/  dern michte, findet in der Tabelle
Sektor. Danach entnehmen Sie die  entsprechende Hinweise.

Bytes entsprechend der Tabelle, Denis Déhler / ma

Original Systemdiskette

ab Byte: $e4 / 1.Block
Bytefolge: a9 ff 8d 00 dc ad 01 de
andern in

a9 ff 8d 00 dc ad 00 de

. Orlnal Systerndlsketﬁe

ab Byte: $15/ 2.Block
Bytefolge: a9 ff 8d 00 dc ad 01 dc

andern in: a9 ff 8d 00 dc ad 00 dc

Original Systemdiskette

ab Byte: : $3a/ 1.Block
Bytefolge: 8d 03 dc ad 01 de
andern in: 8d 03 dc ad 00 de
ab Byte: $58 / 1.Block
Bytefolge: 8d 02 dc a8 40 8d 00 dc
andern in: 8d 02 dc a9 80 8d 00 dc
‘Maustreiber COMM 1351 R1 bis R3
FileBrowserDisk
ab Byte: ; $18/ 1.Block
Bytefolge: 8e 03 dc ad 01 dc 48 ce 02 dc a0 40 8¢ 00 de

andern in: ; 8e 03 dc ad 00 dc 48 ce 02 dc a0 80 8c 00 dc
. Maustreiber 135 i

; e d 1351 (s)
128er Original Systemdiskette

ab Byte: $33/1.Block

Bytefolge: 8d 03 de ad 01 dc 29
&ndern in: 8d 03 dc ad 00 dc 29

ab Byte: $04 / 2.Block

Bytefoige: 8d 02 dc a9 40 8d 00 dc

andern in: 8d 02 dc a9 80 8d 00 dc

austreiber GOMM 1351 R1-R3 128

FileBrowserDisk

ab Byte: $0b / 1.Block
Bytefolge: a9 40 8d 00 dc
andern in: a9 80 8d 00 dc

ab Byte: $21/ 1.Block
Bytefolge: : 8e 03 dc ad 01 dc 48
andern in: 8e 08 dc ad 00 dc 48

_________Koala-Pad-Treiber KOALA PAD
Original Systemdiskette !
ab Byte: $be / 1.Block
Bytefolge: 8d 03 dc ad 01 dc 29
andern in: 8d 03 dc ad 00 dec 29
ab Byte: $e2/ 1.Block
Bytefolge: a9 40 8d 00 dc
andem in: a9 80 8d 00 dc
Die Anderungen betreffen dabei:

01 dc = Adresse $dc01 also Port 1, Anderung in 00 dc = Adresse $dc00 also
Port 2 :

und Wert $40 in Wert $80 bei Adresse $d000 fir SID-Register 25 und 26 =
$d419 und $d41a :
Zur besseren Ubersicht wurden langere Bytefolgen angegeben, obwohl nur ein-
zelne Bytes zu dndern sind. Deshalb kénnen Sie auch bei weiteren Treibern die-
se Anderung vornehmen. Sie miissen nur die Bytefolge 8d 03 dc ad 01 dc oder
8e 03 dc ad 01 dc fir die Adressen finden und dann Byte 01 in 00 &ndemn. Das
gleiche gilt fiir die Bytefolge a9 40 8d 00 dc oder d0 40 8c 00 dc. Hier muB Byte
40 in den Wert 80 geéndert werden.
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Anwender Software ....

Steuer 1994 - Lohn- u. Einkommensteuerberechnung inkl.
Autokosten 64 - Auswertung aller Kosten, Abschreibungen,
Datei-Programm - Universell, einfache Bedienung, 7 Datenfelder, Volltextsuche, Etikettendruck. 29,00

Service fir die Folgejahre.
nverbrauch, f. bis zu 5 Fahrzeuge. 49,00

Lotto 64 - Samstags-Lotioberechnungen und Auswertungen inkl. aller Ziehu
it schon 2000 Vokabeln fir Englisch. Auch erweiterbar und mit Selbsttest.
Schreibmaschinen-Kurs - In 10 Tagen spielend gelemt. Leicht, bewéhrt und pramiert ! 5
Star Texter - Der bek. Textverarbeiter von Sybex. Uberzeugende Leistung u. einfache Bedienung. 64,00
Biorhythmus - Mit Partnervergleich, Mondphasenberechnu i0f

Ernéihrung - 750 Lebensmi

en bis Mitte 1994. 49,00

phi ng,

ittel mit Kalorien,- Fette-, EiweiBwerte, u.v.m. Inkd. Mahizeften-Berechnung. 29

v. Indiv. Geburtshoroskopen. 2 Ad-Seiten Auswertung (ib. Drucker, 49,
un" Spiel von Starbyte. Vernichten Sie die Reaktoren. 49,
a Paint - Starkes Malprogramm, Geos kompat., auch farbige
MasterBase - Fir bel. Datenverwaltung einsetzbar, 2.B. Adressen, Videos, CD's, Rezepte
Lesen/Schreiben lernen 1 bis 4 - Grammatik tiben f. Kinder v. 1.- 6. Klasse. In 4 Programmen. je 29,00
Burst Nibbler - Kopiert auch geschiitzte Disketten. Parallelkabel 1541 (Preis 22,50) erforderlich, 59,00
Buchhalter 64 - 1000-fach bewéahrte Einnahme-Uberschu@ Buchhaltung.

Harder- Tolles "Jump and A
3D-Effekte, per Joystickbedienung. 59,00

rospekt anfordern. 198,00

Noch mehr Software ....

Flight Il Simulator - Der Echtzeitflugsimulator mit 3D-Ausblick auf die Uberflogende Landschaft.
Flugsimu-Paket - 3 Echtzeit Blindflugsimulatoren. Hubschrauber, Space Shuttie u. Boeing 727.
Bundesliga Manager - Leiten Sie einen Fuf3ballverein und gewinnen Sie die Meisterschat.

Die Lemminge - Das originale Superspiel mit dem hohen Suchtfaktor in neuester Aufiage.

ie in der beliebten SAT-1 Fernsehshow mit 1000 Wortratseln. Fr 1-3 Spieler.

5 mal 5 - SpaB, Spannung und aufregende Unterhaltung wie in der bek. SAT-1 Femsehshow.
Mensch drgere Dich - Das bek. Bretispiel in schéner 3D-Grafik mit schwebenden Spielsteinen.
20 Sport Spiele - Profi-Spiele wie FuBball, Autorennen, Golf, Schach, Eishockey, Karate, u.v.m.
20 Science Ficton Spiele - Action, Arcade, Schie3- und Geschicklichkeitsspiele. Tolle Farbgrafik.
Final Chesscard - Schach-Einsteckmodul der Spitzenklasse mit div. Funktionen. El 000 49,
Bio-Doc - MaBnahmen und Mittel aus der Naturheilkunde fiir die meisten Krankheitsbilder.
Psycho 64 - Zeigt jeden Tag in erstauniicher Weise Ihren Seelenzustand. Farbbildschirm erfordl.
Magic-Analyse - Kabala und Zahlenmagie fiir die Charakterdeutung beliebiger Personen.
Rechnen lernen 1 - 11 Mathe-Lemprogramme fir alle Schiler von der 1, bis 3. Klasse.
mme ab der 4. Klasse. Bruchrechnen bis Glei
Floppy-Speeder- und Utility-Einsteckmodul.

Rechnen lernen 2 - 10 spielerische Pro
Action Cartridge MK-6 - Das bekannte

GEOS 2.5

Die starke Benutzeroberfia-
che fiir C-64 in der neuesten
Version. Voll kompatibel zur
angerversion 2.0 und

Zusatzprogramme fiir Geos 64 und Geos 128

GeoPublish - Profihaft Text und Grafik gestalten. DTP-Programm. 59,00
DeskPack/Geodex - Div. niitzliche Hilfsprogr. fiir Geos 64 und 128.49,00
MegaPack 1 - Geos-Zubehdr, 2.B. Zeichensétze u. Kleingrafiken. 59,
GeoCalc 64 - Die Tabellenkalkulation nur flr Geos C-64. 59,
Geos LQ - Hochste Druckqualitit fiir Geos. Inkl. 48 Zeichens.
Geos LQ Standard - Wie o.a. Geos LQ inkl. 7 Zeichens.
Zeichensétze 3 - 25 weitere Schriften fiir Geos LQ.
Zeichensatze 4 - 40 weitere Schriften fiir Geos LQ.
TextPrint V3 - Hochste Druckgeschwindigkeit fir GeoWrite .
Ca. 400 schone Ziergrafiken fir Geos .
Storm Disk 1 - Utilities zum Einlesen von Fremdgrafiken.

GeoRAM 512 KB Speichererweiterung
Einsteckmodul fir C-64/128. Arbeitet mit allen Geos-Versionen zusam-
men und besitzt schnellen Zugritf. Bedingt auch fiir andere Pro-

Geos64 2.0 auf Version 2.5
flir 49,- DM nur gegen Ein-
sendung der 1. originalen
Handbuch-Seite lieferbar.

ACHTUNG ! Fur Geos128 2.0
ist keine neue Version liefer-
bar oder angekiindigt.

Geos 2.5 firr C-64/128 89,
Geos20firc-128  119,%

... und Scanntronik-Zubehor

Tips und Tricks zum Pagefox - Buch und Diskette.

Utility-Disk I - Fertige La

Eddifox - Das Mal- und Zeichenprogramm fiir Page

Charakterfox - 25 Zeichensétze, Rahmen und Utilities.

Randzeichensitze - Diverse Rander und Rahmen auf Diskette.

Zeichensétze - Auf 2 beidseitig bespielten Disketten.

igitizer - Bilder aus dem TV-Gerét digitalisieren.

Videofox 2 - Videovorspanne, Tricks und Animationen.
ideoprofi - Der verstarkte Videofox im Einsteckmodul.

Movies - Tolle Texteffekte fiir Videofox und Videoprofi.

Colour Movies - Div. Farbgrafiken fiir Videofox und Videoprofi.

Handy-Scanner (auch chne Pagefox)

Der Scanner fiir alle C-64/128. Die Software wird mitgeliefert. Sie
kénnen sofort anfangen und Bilder scannen und bearbeiten.
Scannbreite 105mm mit 200 dpi. Holt Bilder in den C-64/128. 298,
Geos-Konverter - Handyscanner-Bilder fir Geos anpassen 28,

PAGEFOX

Das Grundmodul mit uts und Grafiken fiir Pagefox.

der Profikiasse. Eine ganze
DIN A4 Seite im Speicher,
3000 Schriften, automati-
sche Silbentrennung und
komfortable Druckeranpas-
sungen. Drei Editoren far
Text, Grafik und Layout.
Wo immer Sie Text und
Grafik gestaiten wollen !
Bedienung mit Maus

oder Joystick moglich.

Hardware und Zubehor ....

Hypra-Disk Modul Il - Einsteckmodul, welches das Laden von der Fioppy ca. 7 mal schneller macht. 19,50
Turrican Joystick - Mit Pilotengriff und dem Spiel “Tul S0

ics Dri - An

- Frischt Inre schwarzen
Userport-Adapter - Bis zu 3 Gerate (Drucker, Spee
RS-232 Schnittstelle - Genormte Schnittstelle flr z.B. Anschiu3 eines Modems am Userport.
Modul-Adapter - 3-fach Steckplatzerweiterung fiir Modul
C-64/128 Maus - Commodore-Maus kompat i
Drucker-Interface - Fiir den problemlosen Anschiuf3 von Centronics-Drucker am seriellen Port.
Userport-Protector - Schiitzt hren Userport vor Uberlastung bzw. Zerstdrung des 6526.
Eprommer - Der komfortable Quickbyte II. Fir

rrican” fir C-64/128 u. Amiga auf Diskette.
(ca. 1,5m) fur Centronicsdrucker am Userport. 28,00
rbbédnder wieder auf. Inkl. Farbpatronen.89,00
der, Modems, etc.) am G-64/128 Userport.

rt. Auch als 5-fach lieferbar fir 89,-
Geos, Pagefox u.s.w. inkl. Maus-Software 98,00

526 bis 27512. Inkl. Software im

Vario-Epromkarte - Karte mit 2 Sockeln fiir jeweils 2x 2732, 2764 oder 2x 27128 Eproms,
Genbox - Gerat zur prof. und leichten Texi- und Grafikeinblendung in laufende Videofiime.
Videotext-Decoder - Der bek. Informationsservice im C-64/128, mit speichem und drucken.

Hiermit bestelle ich:
Euro-Scheck liegt bei
zzgl. 7,- DM Viersandkosten im Infand

O per Post-Nachnah

ot 155

ich bitte um unverbindliche Zusendung
Ihrer kostenlosen C64/128-Informationen.

mikra

DATEN-TECHNIK

W.Miller & J.Kramke GbR
B

FX¥ap 29



GEOS

Radio

Der Geo

Auf Diskette

_im Heft

An der Videobuchse gibt es einen Anschluf3
AUDIO IN, der auch von Geos aus genutzt

werden kann.

er sich im spindeldiirren
WHandbuch zum C 64 von

den Anfingen bis zu den
Anhingen durchgearbeitet und ei-
nen aufmerksamen Blick auf die
diversen Pinbelegungen geworfen
hat, wird vielleicht auch den An-
schluf “AUDIO IN” (Pin 5 der
Videobuchse) entdeckt haben.
Weitere Hinweise zu diesem Pin
wird man jedoch im Handbuch
vergeblich suchen, mehr findet
man in “Commodore 64 Intern”
und anderen Wiilzern.

Kurz gesagt ist dieser Eingang
dazu geeignet, ein duleres Ton-
signal, z. B. von einem Walkman,
einzuspeisen. Dieses Signal kann
dann in Lautstirke und Klang be-
einfluBt werden. AuBerdem kann
es mit den drei anderen syntheti-
schen Stimmen des C 64 gemischt
werden.

Wir miissen also erst ein wenig
basteln: als Verbindung vom
Walkman eignet sich ein Kopfho-
rer-Verlingerungskabel, von dem

die Klinkenbuchse gekappt wird.
Der computerseitige Stecker des
Monitorkabels wird getffnet und
an dem freien Pin 5 wird die eine
Ader des Klinkenkabels angeldtet,
die andere kommt an den Mas-
senanschluf (Pin 2).

Radio on Disk

Zur bequemen Steuerung IThrer
neugewonnenen Stimme finden
Sie auf der Programmservice-
Diskette ein kleines Geos-Desk-
Accessory namens “RadioExtern”.
Genau gesagt sind es zwei Pro-
gramme fiir Geos 64 und Geos
128. Die Bedienung des Pro-
gramms ist so einfach, wie man es
von einem Geos-Programm nicht
anders kennt, es liBt sich aus jeder
Anwendung aufrufen und bringt
das Bild eines (nicht mehr ganz
modernen) Radios auf die Moni-
tormattscheibe, die Lautstirke
wird auf einen mittleren Wert ein-
gestellt und ein HochpaBfilter

wird eingeschaltet. Durch einfa-
ches Anklicken des Lautstiirke-
Anzeigebalkens kann dieser in
vier Stufen eingestellt werden. Die
Umschaltung des Filtermodus
zwischen Hochpal} (Betonung der
Anteile an hohen Frequenzen) und
TiefpaB erfolgt auf dieselbe Art
und Weise. Die Tasten “Ein” und
“Aus” brauchen keine néhere Er-
lduterung (anderenfalls fragen Sie
bitte Thren Elektronikhindler). Mit
“OK” verlassen Sie das DeskAc-
cessory, wobei die Einstellungen
der Stimme erhalten bleiben, bis
sie durch erneutes Aufrufen von
RadioExtern oder durch ein ande-
res Programm, das den Soundchip
anspricht, verindert werden. Sie
kénnen also nun in GeoWrite
Nachrichten héren ...

Wie funktioniert's?

Das kommentierte Listing (auf
der Diskette unter “RadioEx-
tern.src” fiir den MegaAssembler)
diirfte fiir den Interessierten nicht
schwer zu analysieren sein. Hier
gehen wir nur auf die Routinen
ein, die zur Beeinflussung der ex-
ternen Stimme wichtig sind.

Da wire zunichst die Routine
“Einschalt”, die beim Aufruf von
RadioExtern Standardwerte in die
Register des Soundchips (SID)
schreibt. Dazu miifite der AdreB-
bereich von $d000 bis $dfff (I/0-
Bereich) mit Hilfe des Datenrich-
tungsregisters des Prozessors 6510
(in der Zeropage-Speicherzelle 01)
eingeblendet werden. Jedoch bie-

Em A&JcD
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cessory in seiner vollen Pracht: leicht zu programmieren

tet uns das Geos-Betriebssystem
eine komfortable Lisung an, die
sich sogar um die notwendige In-
terruptabschaltung kiimmert: die
Routine “InitForlO”. Das Pendant
heift “DoneWithIO” und stellt
dann den alten Zustand wieder
her. Wenn also mittels “InitFor-
10" alles vorbereitet ist, wird eine
8 (%00001000) in die Speicher-
zelle 54295 (SID-Register 23) ge-
schrieben und damit festgelegt, da
die externe Stimme gefiltert wird.
Die Filtereckfrequenz wird in der
Speicherzelle 54294 abgelegt (ei-
gentlich steht dort nur das High-
byte, das Lowbyte kann vernach-
lissigt werden, falls man nicht
gerade das absolute Gehor hat).
Dies wird innerhalb der Pro-
grammroutinen “TiefPa” bzw.
“HochPa” erledigt. Auf die glei-
che Art beschreiben die Pro-
grammroutinen “Laut2” und
“HochPass” dann das Register 24
des SID (Speicherzelle 54296).
Die Bits 4 bis 6 bestimmen die
Filterart und die unteren vier Bits
legen die Lautstirke fest (0 bis
15). Das Programm “RadioEx-
tern” benutzt eine grébere Abstu-
fung der Lautstirke. Wihrend des
Programmlaufs kann mit den oben
genannten Schaltern das Register
24 neu beschrieben werden. Zu
beachten ist dabei, dafl der neue
Wert nur mittels des x-Registers
iibergeben werden kann, da “Init-
ForlO” y-Register- und Akku-
inhalt verindert.

Die uns interessierenden Regi-
ster des SID sind Nur-Schreib-Re-
gister. Somit kann beim Umschal-
ten des Filters nicht die aktuelle
Lautstirke aus dem Register “ge-
peekt”, mit den Filterbits “geort”
und dann zuriick”gepoket” wer-
den (spiitestens an dieser Stelle
wiire unser alter Deutschlehrer aus
dem Fenster gesprungen). Das
gleiche Problem besteht bei der
Lautstirkeumschaltung.  Man
konnte den aktuellen Wert beim
Beschreiben des Registers 24 in
einer weiteren “normalen” Spei-
cherzelle ablegen und bei Bedarf
dort auslesen. “RadioExtern” geht
einen ganz anderen Weg: da mit
jedem Umschalten auch die An-
zeigen in der Bildschirmgrafik
umgestellt werden, holt das Pro-
gramm die Information iiber die
aktuelle Lautstirke bzw. den Fil-
termodus aus der Grafik mittels
der Betricbssystemroutine “Test-
Point”.

Das war’s — bleibt nur noch,
Ihnen viel Spall zu wiinschen.
Man konnte natiirlich auch ein Ra-
dio neben den Rechner stellen, oh-
ne Kabel und Software. Aber das
ist ja eher etwas fiir Computer-
Banausen. Dr. Ingolf Ihrig / ma

Ausgabe 1/Januar 1995
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den Branch-Befehlen den Offset
relativ zum PC. Mit diesem Be-
fehl, der Stack-Relativ indirekt in-
dizierten Adressierung und den
Branch-Befehlen ist es nun also
moglich, Programme zu schrei-
ben, die an jeder beliebigen
Adresse ausgefiihrt werden kon-
nen. Dadurch hat der Program-
mierer ein weiteres, michtiges
Werkzeug in der Hand, um effek-
tive Programme zu schreiben.
Hier ein kleines Beispiel, wie
ein solches Programm aussehen
konnte. Nehmen wir an, wir ha-
ben ein Programm, das ab $1000
assembliert wird und auf interne
Daten zuriickgreifen muf:
$1000 Start

$10xx  PER Deten ; Adresce, bei der

sich die Daten
S10xx+3 LDY #0; befinden

S10xx+5 LDA (1,8),Y

$10xx4x Ende

$10xx+y Daten

Da sich in diesem Fragment
keine direkten AdreBangaben be-
finden, ist dieses Programm dann
ebensogut an der Adresse $1050
oder $2453 oder jeder anderen
Adresse lauffihig. Voraussetzung
dafiir ist auch, dab alle Spriinge
mit Branch-Befehlen ausgefiihrt
werden.

Sprungbefehle

Nun zu den Sprungbefehlen des
65816, die es ermoglichen, Pro-
grammiteile in anderen Biinken der
Flash 8 aufzurufen, um so wesent-
lich groBere Programmprojekte
ohne das ldstige Nachladen zu rea-
lisieren.

Der Jump Long
Neben dem normalen, allen
Programmierern bekannten

Sprungbefehl IMP der 6502-CPU
kennt der Prozessor der Flash 8
noch den Jump Long, bei dem ne-

ben der Adresse noch die Bank
angegeben wird. Zu beachten ist
hierbei und bei allen anderen
Spriingen iiber Béinke hinweg, daf
das DBR nicht geiindert wird und
gegebenenfalls unbedingt manuell
vom Programmierer gesetzt wer-
den mub.

Syntax: JMP long oder JML
long ($5C)

Um zum Beispiel an die Adres-
se $1000 in Bank 1 zu springen
ist folgender Befehl nétig:
5¢ 00 10 01 JML, $01:1000
Der Jump Absolute
Indirect Long

Dabei handelt es sich um das
24-Bit-Pendant zum Jump Abso-
lute Indirect, bei dem eine Adresse
angegeben wird, an der sich die
Sprungadresse befindet.

Syntax: JMP [addr] oder JML
[addr] ($DC)

Befinden sich also ab der
Adresse $1000 die Bytes $34,
$12,%01 so bewirkt ein
JMP. [$1000]
dementsprechend einen Sprung
nach $01:1234.

Der Jump Subroutine Long

Wie der Name schon sagt, ist
das die JSR-Version, die Spriinge
zu Unterprogrammen in anderen
Biinken erlaubt. Es wird hier wie
beim JML eine 24-Bit-Adresse
angegeben.

Beispiel:
227°00°10:01 J8L $01:1000

Da nun auf dem Stack drei
Bytes fiir die Riicksprungadresse
gespeichert werden. muB es auch
einen besonderen Befehl fiir den
Riicksprung geben, da der "nor-
male” RTS ja nur zwei Bytes
vom Stack holt. RTL (Return
from Subroutine Long) ist die
24-Bit-Variante und holt drei
Bytes vom Stack:
6b RTL

Im dritten und letzten Teil des
Kurses werden wir die neuen
Branch-Befehle sowie noch eini-
ge Sonderbefehle des 65816 ken-
nenlernen, bevor ein Ausblick auf
die Programmgestaltung und die
Moglichkeiten der Flash 8 unse-
ren Kurs beenden.

Andreas Schubert / ma

News von der Flash 8

Seit dem (iberraschenden Erscheinen
der “Flash 8” vor ca. einem halben Jahr
hat sich einiges getan, vor allem was
die Arbeit unter Geos betrifft.

as den Betrieb im norma-
w len Basic betrifft, gab es ja

bis jetzt kaum Probleme
mit dieser Beschleunigungskarte.
Das gilt vor allem bei Program-
men, die keinen Kopierschutz,
keinen Floppybeschleuniger und
keine illegalen Opcodes benutzen.
Vor grifleren Problemen steht
man, wenn man an seinem C 64
auBer der Flash 8 noch andere
Hardware-Erweiterungen  an-
schlieben will. Hier machen auch
die weit verbreiteten Commodore-
RAM-Erweiterungen und die Mo-
dule CMD RAMLink und PPI
RAMDrive keine Ausnahme. Alle
Geriite die normal iiber den seriel-
len Port angeschlossen sind, lau-
fen wie gewohnt. Hier kénnen wir
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jedoch die erste Verbesserung fiir
Jiffy-DOS-Besitzer vermelden.
Dieses wurde ndmlich in den frei-
en ROM der Flash 8 integriert und
steht als zweites Betriebssystem
zur Verfiigung. Somit kénnen nun
alle, die den rechtmifBigen Besitz
von Jiffy-DOS nachweisen, ihre
Flash 8 aufriisten lassen oder
gleich die entsprechende Variante
bestellen.

So gehért nun auch mit der
Flash 8 die schon gewohnte Kaf-
fee-Pause bei Diskettenzugriffen
der Vergangenheit an. Sonst
haben sich hardwaretechnisch
keinerlei Anderungen vollzogen.
Auch einer Anpassung an den

-C 128 ist man leider inzwischen

kein Stiick nidher gekommen.

Neuves Patchprogramm

Ein weiteres wichtiges Kriteri-
um fiir die Akzeptanz der Flash §
ist die Funktionstiichtigkeit mit
Geos, wo die Flash 8 zeigen kann,
was sie zu leisten vermag. In der
ersten Version war die Situation
50, daB keinerlei RAM-Erweite-
rungen, nicht einmal der auf der
Karte enthaltene RAM, erkannt
und angesprochen werden konn-
ten. Somit lieBen sich auch nur
maximal zwei Laufwerke anmel-
den. AuBerdem waren in dieser
Anpassung, die ja bekanntlich nur
tiber ein Patchen der Originaldis-
ketten moglich ist, nur der An-
schlu von Commodore-1541-
Laufwerken moglich. Bei allen
anderen Typen verabschiedete
sich das System mit einem Ab-
Sturz.

In der nun erhiltlichen Version
des Patches (V1.1) von Discount
2000 sind viele dieser Miingel be-
hoben. So kann man jetzt mit allen
Geos-V2.0-Standardlaufwerken
zusammenarbeiten. Der interne
RAM der 1-MByte-Version wird
auch als RAM genutzt. Darin
kann problemlos mit einer 1541-
oder 1571-Emulation gearbeitet
werden. Leider ist das neue Patch
nicht mehr in der Lage, auch die
256-KByte-Variante der Flash 8
zu unterstiitzen. AuBerdem lassen
sich mit geoMakeBoot keine
funktionstiichtigen Systemdisket-
ten mehr herstellen, was mit der
ersten Version noch moglich war.

Aber im grofien und ganzen han-
delt es sich doch um einen groBen
Fortschritt zur ersten Version der
Geos-Anpassung.

Patch vom Drittanbieter

Die Liicke zur universellen
Nutzbarkeit der Flash 8 mit Geos
wird mittlerweile durch einen
Drittanbieter geschlossen. So kon-
nen Sie liber Geos-User-Software-
Sachsen eine Flash-8-Diskette be-
ziehen. Damit werden nun auch
die iiber einen zusétzlichen Win-
kel angeschlossenen GeoRAM
und BBG-RAM genutzt. Die Dis-
kette erméglicht es auBerdem auch
den 256K-Flash-8-Besitzern, un-
ter Geos zu arbeiten, da selbst bei
nur 256 KByte RAM e¢ine kleine
RAM-Floppy unterstiitzt wird.
Das Einrichten einer RAM1581
(1 MByte erforderlich) ist ebenso
moglich wie das Erstellen einer
Systemdiskette mit geoMakeBoot.
AuBerdem wird die Mdoglich-
keit geboten, den Flash-8-Speicher
und den Speicher der GeoRAM
gleichzeitig zu verwenden. Alle
Anpassungen kdnnen auch mit
dem gateWay durchgefiihrt wer-
den und arbeiten problemlos.

Die Flash 8 ist auf jeden Fall
ein ganzes Stiick erwachsener
geworden. Was noch fehlt, ist
die Kompatibilitdt zu Commodo-
re-RAM-Erweiterungen und zum
C 128 Falk Rehwagen / ma

Discount 2000, Am Wiesenpfad 1,
53340 Meckenheim
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SCSI-Programmierung

Let’s talk Skasi

“Auf der Suche nach Fehlern” kénnte

der Untertitel dieser Folge lauten.

Selbst SCSI-Laufwerke bleiben nicht

von Lesefehlern verschont ... Also sorgen
Sie mit einer Routine vor!

achdem wir in der letzten
N Ausgabe bereits ein Bei-

spielprogramm angekiindigt
hatten, miissen wir Sie nun doch
noch bis zur nidchsten Folge ver-
trosten. Es gibt einfach zu viel zu
sagen, was die Identifikation und
Behandlung von SCSI-Fehlern
(wenn sie denn auftreten) betrifft.

Wozu Fehlerbehandlung?

Sicher driingt es den Program-
mierer und Anwender, moglichst
sofort ein Programm zusammen-
zutricksen. Test auf Fehler und de-
ren Behandlung ist jedoch ein
wichtiger Bestandteil jeder gut de-
signten Software — und es ist viel
leichter, die Fehlerbehandlung von
Anfang an einzubauen als sie erst
spéter ergéinzen zu miissen. Wenn
ein Fehler auftritt, muf man ihn
sofort feststellen kénnen, nicht erst
zwei Wochen spiter, wenn man
versucht, die defekte Kopie zu la-
den, die entstand, weil Ihr Pro-
gramm einen Seek-Error ignorie-
ren mufite.

Eine einzige Unterroutine ge-
niigt bereits, um Fehler aufzu-
spiiren und entsprechend darauf zu
reagieren. Da die vom SCSI-Geriit
gemeldeten Fehler stets im Klar-
text und eindeutig ankommen,
helfen sie hervorragend dabei,
festzustellen ob Thr Laufwerk ein
mechanisches Problem hat, ein
Sektor auf der Platte defekt ist
oder ob etwa Ihr Programm
ungiiltige Befehle oder Parameter
gesendet hat.

Wann, wie, wo testen?

Grundsitzlich sollte man nach
jedem SCSI-Befehl auf Fehler te-
sten. Die Festplatte erleichtert das
ungemein, denn Sie miissen nur
ein einziges Statusbyte im Fehler-
kanal abfragen, wenn Sie den “'S-
C”-Befehl gesendet haben. Setzen
Sie einfach ein GOSUB hinzu, das
die Fehlerroutine aufruft:
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PRINT#15, #§-C" CHR$(0) CHRS(0)
CHRS (48) CHR$(37) CHRS(0)

CHRS (0) CHRS (0} CHRS(0) CHRS(1)
CHRS (0) CHRS(0) CHRS(1) CHRS(D)
: GOSUB 20000

Die Fehlerroutine ab Zeile
20000 liest zuerst das Statusbyte,
wandelt es in eine Zahl und spei-
chert sie in der Variablen E:
GET#15,E$:E= ASC(ES + CHR$(0))

An dieser Stelle kénnen Sie den
Wert von E tiberpriifen und dar-
aus erfahren, ob denn nun ein
Fehler aufgetreten ist. Wenn Thre
Festplatte nicht gerade vollig
durchgedreht ist, erhalten Sie
einen dieser sechs Werte:

00 OK. Alles klar.

02 Check condition. Ein Fehler
ist aufgetreten, Sie miissen den
Status des Laufwerks detailliert
abfragen, um die Natur des Feh-
lers zu bestimmen.

08 Target busy. Das SCSI-Ge-
rit ist gerade beschiftigt. Der Feh-
ler diirfte normalerweise nicht auf-
treten, da die Festplatte kein neues
“S-C”-Kommando akzeptiert, so-
lange sie beschiiftigt ist.

16 Intermediate status OK. Zwi-
schenmeldung, die nach jeder er-
folgreichen Ausfiihrung eines Ver-
bundkommandos libermittelt wird.

24 Reservation conflict. Sie ha-
ben versucht. ein logisches Gerit
(LUN) anzusprechen, das fiir ein
anderes SCSI-Geriit reserviert ist.

48 DOS Syntax Error. Irgend
etwas stimmt im “S-C”-Befehl
nicht.

Normalerweise treten nur drei
der Meldungen auf: 00 (alles klar),
48 (schauen Sie sich Thr Pro-
gramm genauer an) und 02.

Im letzten Fall miissen wir uns
genauer beim Laufwerk erkun-
digen und dazu einen “Request-
Sense”-Befehl abschicken. Da-
durch erhalten wir eine Folge von
“Sense-Bytes”, die den Fehler
beschreiben. Der CD-Block fiir
den Request-Sense-Befehl sieht
aus wie in der Tabelle 1 be-
schrieben.

_ Tabelle 1

Merkmal

Tabelle 2 e

Byte Byte Beschreibung
3 Befehlscode 0 Bit 7: AV, Bit 6-4:
1 LUN (Bits 7-5) Fehlerklasse, Bit 3-0:
2,3 reserviest - Fehlercode
4 Allocation Length 1 reserviert
5 Steuerungsbyte 4 _Bit 3-0: Sense Key
3- LBA .
i Additional Sense Length

Da wir CDBs schon in den vo-
rigen Folgen behandelt haben, soll
es gleich losgehen. Zunichst
bendtigen wir die SCSI-Gertite-
Nummer (normalerweise () und
die Adresse des Daten-Puffers in
der Festplatte (am besten $3000),
der anschlieBend die Fehlermel-
dung (genannt Sense Data) auf-
nehmen soll. Die Bytes des CDB
belegen wir recht schnell: Der Be-
fehlscode lautet 2, die LUN ist ge-
nauso wie die reservierten Bytes
und das Steuerbyte 0. Die Alloca-
tion Length ist noch erkldrungs-
bediirftig: Sie gibt ndmlich in die-
sem Fall an, ob die Kurz- (Wert
0) oder die Langform (Wert nicht
0) der Fehlermeldung iibergeben
wird.

Sie sollten jedenfalls stets die
Langform anfordern. Um nicht
mit anderen SCSI-Befehlen in
Konflikt zu kommen, sollten Sie
wie im folgenden Beispiel die Al-
location Length am besten mit der
Linge der Fehlermeldung (27) be-
legen:

PRINT#15, #S-C" CHRS$(0) CHR$(0)
CHRS (48) CHR$(2) CHRS(0)
CHR$(0) CHRS(0) CHRS(27)
CHR$(0) : GOSUB 20000

Auch hier sollten Sie den
Sprung zur Fehlerabfrage nicht
vergessen, obwohl eigentlich
auber einer falschen Syntax nicht
viel schiefgehen kann.

8-21 Additional Sense Bytes
811 reserviert

12 Additional Sense Code
13-16  reserviert

17 Zahl der Versuche
18,19  physikalischer Zylinder
20 physikalischer Kopf

21 ~ physikalischer Sektor

AV: Address Valid. Wenn das Bit
gesetzt ist, dann spezifizieren Byte
3-6 die logische Blockadresse
(LBA), an der der Fehler auftrat
Fehlerklasse / -code: Fir die
Langform ist die Fehlerklasse im-
mer 7 und der Fehlercode stets 0.
Sense Key: teilt Fehler in Gruppen
ein

LBA: die Adresse, an der der
Fehler auftrat S

Additional Sense Length: Zahl
der auch zur Fehlermeldung
gehérenden Bytes (meist 14)
Additional Sense Code:
eigentlicher Fehlercode
Versuchszahl: Anzahl der benétig-
ten Versuche, wenn das Komman-
do nicht beim ersten Mal erfolg-
reich ausgeflhrt wurde
Physikalischer Zylinder, Kopf,
Sektor: tatsachlicher Ort auf

der Platte, wo der Fehler auftrat.
Sobald ein SCSI-Gerét eingeschal-
tet wird, startet der Benutzer-
Zahler. Wenn der Benutzer-Zahler
tberlauft (Fehlercode $80), ist die
Additional Sense Length 19, wobei
die Bytes 18 bis 26 einige niitzliche
Werte enthalten:

Byte Erkidrung

18-20  Gelesene Blocks

21-23  Anzahl der
Suchoperationen

24 nicht korrigierbare Fehler

25  korrigierbare Fehler

26 Suchfehler

Ausgabe 1/Januar 1995
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O g i i Byte Nr. 2 o Wive: :
Schlechte Nevigkeiten meerens e Bit Yor Byl Hr Sense Keys 017 nicht behebbarer
. steckt & : Sense Lesefehler

Nachdem Sie den Request-Sen- (2 ) AND 15 Key Beschreibung 018 keine AdreBmarke im
se-Befehl abgeschickt haben, la- Eine Liste aller Sense Keys fin- 00 No Sense ID-Feld gefunden
gert im RAM der Festplatte ab  den Sie am Ende des Artikels. 01 Recovery Error: das letzte 019 keine AdreBmarke im
$3000 die unangenehme Post, d.h. Nun brauchen wir den eigentli- Kommando nicht im er Daterdeld gefunden

: o : sten Versuch ausgefihrt 020 kein Datensatz

der Grund des Fehlers. So muf  chen Fehlercode, also den Addi- 02 Not ready: Lautwerk kann gefunden
sundichst ein Memory-Read-  tional Sense Code” aus Byte 12 nicht angesproch. werden 021 Stichtatier
Befehl ausgefiihrt werden, an- SCH=8B%(12) 03 Medium Error. Defektim 023 behebbarer Lesefehler
schlieBend transferieren Sie alle Wenn das AV-Bit gesetzt ist, Medium oder 'n_Df_ﬂe" (nach mehrf.Lesen)
27 Bytes in ein Feld. Dazu benut-  miissen wir noch die Blockadresse - Eg;‘;gg;ﬁ';g;lg'{c"t 024  behebbarer Lesefehler
sen wir den GET#-Befehl mit  erfahren, an der der Fehler aufge- {iae BriBstimme)

‘ e : 05 .. Wiegal Meduca® Haakiec 025  Fehler der Defeklliste
einer FOR-NEXT-Schleife: treten ist. Wenn SB%(0) groBer Parameter im CDB 026 i visle Burametar
1000 SRINT#LS, “M-R” CHRS(0)  als 127 ist, muB das AV-Bit ge- 08 IU?.-I; AH?;‘JT;, saitd : 028 Defekiliste nicht gefunden
~IT sl ol - % etziem 'ehl wurde ein 3

setzt sein. Dann rechnen wir die SCSI-Reset ausgefahrt 030 D ;;er r:rufsm:-ni\lqe
07-10 nicht unterstitzt bzw. wiederhergestellt
firmenspezifisch 032 Befshtsc?dg ungliltig
11 Aborted Command: 033  LBA ungiiltig
Befehlsverarbeitung 036 CDB ungltig
i ; ¢ abgebrochen 037 LUN ungiltig
St cinige grundlegende Informatio- 12-15  nicht unterstiitzt 038  Parameterliste unglitig
Bevor wir die eben erhaltenen nen. Natiirlich miissen Sie diese 041 SCSI-Bus-Reset
Daten interpretieren, werfen wir Fehlerroutine noch Threm eigenen : : 042 Mode-Select-Parameter
einen Blick auf ihre Struktur: Programm anpassen. Sense Codes geandert
M Felowsl Code Beschreibung - 531;:32;2 o
D|e Zuhlen zerpﬂu(ken Ubersetzung: Matthias Matting 000  kein Fehler s i 064 RAM-Fehler
. : 001 Kein Index-/Sektor-Signal 066 Selbsttest-Fehler
Da wir nun den Fehler in unser go2 Suchoperation nicht 068 Interner Controller-
Feld eingesperrt haben, konnen Die Artikelfolge zur SCSI- abgeschiossen Fehler
wir die einzelnen Elemente tren- Programmierung in der “64er” 003 Schreibfehler 069 Select-Fehler
s e ist erstes Ergebnis eines Artikel- 004 Laufwerk nicht bereit 070 Soft-Reset nicht moglich
il.t:n und. il.erdu.sflﬂfjeﬂ."“"d?\ e!gcril und Erfahrungsaustauschs zwischen 006 Spur 0 nicht gefunden 071 Parity-Fehler
ich passiert ist. Zuniichst holen “Commodore World” (herausgegeben 016 Prifsummenfehler 128 Benutzer-Zahler voll

wir uns den Sense Key, der in den

von der Firma CMD) und “64er”.

KEINE

MACHT DEN

DROGEN

Steffi Graf setzt sich fiir ein Leben ohne Drogen ein. Der Deutsche Tennis Bund ﬁ
Sporthund & unterstiitzen KEINE MACHT DEN DROGEN, eine Initiative der Br‘t‘mdasragiarunu unter
der Schirmherrschaft von Bundeskanzier Dr. Helmut Kohl. Informationen zu KEINE MACHT DEN DROGEN
gimer Str. 200, 5000 Kidin 91.

und der Deutsche
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Auf Diskette

Grafik-Programmierung

Vektoren auf den
Bildschirm gebracht

Nachdem wir nun im ersten Teil die
mathematischen Grundlagen und

die technischen Voraussetzungen des
C 64 erarbeitet haben, kommen wir
diesmal zur praktischen Anwendung.

SET”, das die schon in Teil 1 besprochenen Grundlagen verwendet.

Weiterhin enthilt es noch einige weitere Routinen, die wir bis jetzt
noch nicht eingehend besprochen haben, doch dazu spiter mehr, Das
Programm ist komplett in Assembler geschrieben und bietet somit einem
erfahrenen Programmierer die ideale Plattform. Um Basic-Program-
mierer und Experimentierfreudige nicht auen vor zu lassen, besitzt das
Programm ebenfalls eine Basicschnittstelle. Sie ermoglicht es auch un-
erfahrenen Programmierern, Vektoren zu bewegen und Korper zu er-
stellen.

Auf der begelegt Diskette befindet sich das Programm “VEKTOR-

Die Grafik-Engine VEKTORSET

Das Programm “VEKTORSET” beginnt bei $4000 und verwendet
zwei Grafikbildschirme, um die Vektoren “fliissiger” auf den Bildschirm
zu bringen. Der erste Grafikbildschirm liegt bei $6000, der zweite bei
$e000. Mochten sie die Routine nur in Assembler benutzen, brauchen sie
sich nicht um die Basic-Schnittstelle zu kiimmern und kénnen die Punk-
te per LDA- und STA-Befehl in die in Teil 1 angegeben Tabellen (s.Ta-
belle “Wichtige Adressen”) eintragen. Damit doppelt eingegebene Punk-
te nicht doppelt berechnet werden miissen, existiert eine Routine, die die
Koordinaten selbstiindig in den Tabellem ablegt und die Punktenum-
mer an den Benutzer zuriickgibt. Die Routine, die diese Aufgabe iiber-
nimmt liegt bei $400c. Sie hat das Format:

SYS 2714412, x-komponente, y-Komponente, z-Komponente

Die Punktenummer wird in der Speicherstelle 782 zuriickgegeben.
Eine #hnliche Uberpriifungs-Routine fiir Linien gibt es ebenfalls, sie
liegt bei $400f und hat das Format:

SYS 214415, Startpunkt, Endpunkt

Speicherstelle 4 wird ebenso wie Speicherstelle 3 bei der vorherigen
Routine aktualisiert. Die Bedeutung dieser Speicherstellen entnchmen sie
bitte der Tabelle “Wichtige Adressen von VEKTORSET” im Artikel.
Soll in eine bestehende Punktetabelle ein Punkt hinzugefiigt werden,
weil Sie z.B. vergessen haben einen Punkt anzugeben, so konnen Sie die
Routine verwenden, die bei $401e liegt und folgenden Syntax hat:

SYS 2714430, Punktenummer

Ab $4021 liegt die Routine, die genau das Gegenteil bewirkt, némlich
das Loschen eines Punktes, allerdings nur, wenn zwischen dem zu 16-
schenden Punkt und keinem anderen eine Verbindungslinie besteht, da
der Kérper sonst nicht mehr korrekt gezeichnet wird. Sie wird mit:

SYS 2~14+33, Punktnummer

aufgerufen. Verbindungslinien kénnen mit dem Programm ab $4024
eingesetzt werden:

SYS 2714436, Liniennummer

Geloscht werden sie mit dem Maschinen-programm ab $4027 und
dem Aufruf:

SYS 2*14+39, Liniennummer

Sind alle Koordinaten richtig gesetzt und die Speicherstellen 3 und 4
auch, so kann man die Initalizierungsroutine aufrufen, die bei $4000
liegt. Die Initroutine priift, ob sie schon mal aufgerufen wurde bzw. ob
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schon alle Tabellen berechnet wurden. Ist dies der Fall, erfolgt ein Riick-
sprung. Wenn nicht, werden alle moglichen Sinus- und Cosinus-Werte
berechnet und im Speicher als Tabelle abgelegt. Dies erméiglicht eine Be-
schleunigung der Berechnung der dritten Koordinate und der Drehungen
der Korper. Da zur Drehung um die Hauptachse die Sinus-und Cosinus-
werte benotigt werden, braucht man entsprechende Formeln. Sie finden
sie im Formelkasten 1. Bei einer Drehung um eine Achse z.B. der x-Ach-
se bleibt nur die x-Koordinate gleich, da sie auf der Rotationsachse liegt.
Alle anderen Punkte verschieben sich im Raum und zwar mit Hilfe je-
weils einer Sinus- und Cosinusfunktion. Wenn sie wissen méchten, war-
um das so ist, sollten sie in einem Mathematikbuch nachschlagen, da die
Herleitung umfassende Kenntnisse in der Vektoralgebra erfordert und
den Rahmen dieses Heftes sprengen wiirde. Wie Sie sehen, hat jede
Drehung um eine bestimmte Achse ihre eigenen Gleichungen. Diese
miissen natiirlich verkniipft werden, wenn eine Rotation um mehr als ei-
ne Achse erfolgt. Da diese Drehung jedoch in den meisten Fillen nicht
vorhersehbar sind und bei einer benutzergesteuerten Fiihrung einem
Chaos gleichen, miissen alle Rotation nacheinander berechnet werden.
Vorsicht ist jedoch bei der Reihenfolge der Rotationen angebracht.

VEKTORSET mit Basic oder Assembler

Sie mufl im Programm festgelegt werden und in allen Programmteilen
gleich sein, da sich sonst verschiedene Ergebnisse bilden. Am besten ist
eine Festlegung nach den Achsen, d.h. als erstes wird die Rotation um die
x1-, dann x2- und schlieflich x3-Achse berechnet. Soll sich der Korper
nicht nur um den Ursprung drehen, so ist noch eine Translation not-
wendig ist. Wichtig ist, dal auch der Translationsvektor rotiert werden
muf}. Wie gesagt werden die Sinustabellen schon vorher berechnet. Um
jedoch ein Optimum an Geschwindigkeit zu erreichen werden auch noch
Verkniipfungstabellen angelegt, d.h. Tabellen, bei denen um zwei Achsen
gleich-zeitig rotiert wird bzw. drei. Da das Programm alle diese Tabellen
vorberechnet wird natiirlich entsprechend Speicher verbraucht. Jeder
Vektor-Demopart beansprucht viel Speicher, vor allen die Parts bei denen
es nicht nur bei der Drehung um einen Punkt bleibt. Nachdem die Init-
Routine nun ihren Teil erledigt hat und den Grafikmodus eingeschaltet
hat, kann mit dem Drehen der Korper begonnen werden. Die Drehrouti-
ne liegt ab $402a und wird mit SYS 2714442 gestartet. Sie dreht im De-
mo-Modus den Kérper um alle drei Achsen gleichzeitig. Der Demo-
Modus 1Bt sich mit der Taste E abschalten und die Drehung des Korpers
kann dann vollstindig vom Benutzer iibernommen werden. Sie konnen
den Korper mit den Tasten X, ¥ und Z bzw. in Kombination mit der
SHIFT-Taste um die entsprechenden Achsen drehen. Die Abfrage wurde
dabei so programmiert, das auch mehrere Tasten gleichzeitig gedriickt
werden kénnen. Weiterhin 16t sich die Lage bzw. der Blickwinkel mit
Hilfe der Tasten + und - verdndern, wobei Werte von 0 bis 92 Grad mog-
lich sind. Um den Demo-Modus erneut zu starten driicken Sie D. Mit
RETURN verliiBt man den Drehmodus, der Textmodus wird wieder ein-
geschaltet und das Programm beginnt mit dem néchsten Befehl nach
dem Einsprung.Wer sich nun motiviert durch das kleine Demoprogramm,
das sich auf der Diskette befindet, an die Programmierung seiner eigenen

Zeichnung 1: Seitenverhéltnisse, Winkel und Strecken beim
Auftreffen von Licht auf eine Kérper-Flache (Echtzeit-Raytracing)

Ausgabe 1/Januar 1995



Nach dem Start des Demo-Programms werden alle relevanten
Daten berechnet und der erzeugte Wiirfel auf dem Schirm rotiert

Vektorroutinen begibt, wird schnell mehr wollen als “nur” eine Dre-
hung eines Kdrpers um eine Achse. Schnell wird man aus dem einfachen

Formelkasten 1: Die Rotations-Gleichungen

Rotation um die x-Achse
4 S

Rotation um die y-Achse

x'=x*cos (B)+z*sin (B)
vy

z'=-%*sin (B)+z*cos (R)

Rotation um die z-Achse

(f2)

yi= z*sin (&)-y*cos (B)

x'= x*cos (B)-y*sin

o Rl i
2= &

Formelkasten 2: Lichtstrahl auf Fidche

"; = gin B/ Berechnung des Sinus von B’ (s. Zeichnung 1)
Bt = R-90 Ermittlung von B iiber B
% = sin(R-90" )= -cos(B) s. oben

Ausgabe 1/Januar 1995

Die Pyramide ist das Resultat des abgedruckten Demo-Listings.
Der Koordinaten-Ursprung liegt mitten im Objekt (s. Zeichnung 2).

Single-Color-Kérper einen gefiillten Multicolour-Kérper programmiert
haben. Spiitestens hier steht man vor einem der komplexesten Probleme
der Vektorprogrammierung: der Unterdriickung von nicht sichtbaren
Eliichen. Fiir diese Problem gibt es so viel Algorithmen, wie es Pro-
grammierer gibt, die sich hier versucht haben. Die meisten Algorith-
men benutzen als Ansatz den Winkel zwischen der Fléiche und der Blick-
geraden (gerade vom Auge zur betreffenden Fliche). Anhand dieses
Winkels 14Bt sich dann zeigen, ob der Betrachetr auf die Vorder-oder
Riickseite der Fliche blickt. Im letzteren Fall bedeutet dies, dab die
Eliiche unterdriickt werden muB. Die hier vorgestellte Methode verfolgt
einen dhnlichen Ansatz, mit dem Unterschied, daB zur mathematischen
Vereinfachung alle Flichen gegen den Uhrzeigersinn als mathematisch
positiv definiert sind. Dadurch wird die Fliche unabh#gig vor ihrer Lage
im R3 immer “linksherum” gezeichnet. Hat sie sich jedoch so weit ge-
dreht. daB der Betrachter auf die Riickseite blickt, erscheint sie spiegel-
verkehrt und wird “rechtsherum” gezeichnet. Nun wird einfach beim
Zeichen der horizontalen Fiillinien gepriift, ob deren Endpunkt der
Fliichen-definition entsprechend rechts vom Startpunkt liegt.

Fliichen, Riiume und Shading-Effekte

Ist dies nicht der Fall, blickt man auf die Riickseite, die unterdriickt
werden soll. Diese Methode ist gut und schnell fiir konvexe Korper, also
Korper ohne Vertiefung, aber was ist mit einem Kérper, der U-formig
ist? Unsichtbare Flichen werden jetzt zwar aussortiert, aber die Rei-
henfolge ist noch nicht korrekt, so daf teilweise Flichen voll sichtbar
sind, die eigentlich teilweise verdeckt sein miiBten. Sortiert man nun
die Fliichen. so daB Flachen mit sehr groBen z-Koordinaten, also solche
die weit im Raum liegen, als erstes gezeichnet werden, und dann die
Fliichen mit niedrigeren z-Werten, so entsteht ein eindandfrei gezeich-
neter Korper. Doch wie ist das moglich, da eine Fliche in den seltensten
Fallen auf einer z-Ebene liegt, sondern meistens schief im Raum? Am
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Tabelle1: Wichtige Adressen von VEKTORSET

Adresse Bedeutung

$4000 Programm “VEKTORSET"

$400c Prif-Routine fiir Punkte von "VEKTORSET"
$400f Prif-Routine fur Linen von “VEKTORSET"
$401e Hinzufigen eines Punktes

$4021 Léschen eines Punktes

$402a Drehroutine

$4c00 Tabelle fur x-Werte

$4doo Tabelle fiir y-Werte

$4e00 Tabelle fir z-Werte

$6000 Bildschirm 1

$e000 Bildschirm 2

Tabelle 2: Koordinaten der Pyramide

Punkt x Yy z

0 0 a5 0

1 221 (256-35) 221 (256-35) 221 (256-35)
2 35 221 (256-35) 221 (256-35)
3 35 221 (256-35) 35

4 221 (256-35) 221 (256-35) 35

besten ist es, eine mittlere Tiefe der Fliche zu berechnen, da eine Be-
ziehung zwischen den einzelnen Eckpunkte mathematisch zu aufwendig
und somit zu langsam wiire. Diese Methode ist zwar nicht all zu genau
bei Flichen, die tief in den Raum ragen, da sie aber so gut wie nie vor-
kommen (ich habe auf dem C 64 noch kein Demo gesehen, bei dem das
der Fall ist) ist diese Methode vollkommen ausreichend und vor allem
schnell. Ein weiter Effekt wiiren Licht und Schatteneffekte. Da ein Echt-
zeit-Raytracing fiir jedem Punkt auf einem C 64 genauso wenig moglich
ist, wie auf einem PC, bleibt eine vereinfachte Methode, indem man
davon ausgeht, dab sich die Lichtquelle unendlich weit vom Kérper ent-
fernt befindet. Ist dies der Fall, treffen alle Lichtstrahlen parallel auf eine
Fliche auf. Somit haben wir erheblich weniger Aufwand und trotzdem
ein Echtzeit-Raytracing. Wie das Licht auf einer Fliche auftritt, und
welche GesetzmiiBigkeiten es hat entnehmen sie bitte der Zeichnung. Die
dazugehorigen Formeln finden sie in Formelkasten 2. Das Verhiltnis dif
entspricht der Helligkeit der Fliiche. Zur Bestimmung von BETA gehen
sie am Besten wie folgt vor: zwei Randvektoren suchen, Normalenvektor
durch Kreuzprodukt der Randvektoren bilden und schlieBlich durch Ska-
larprodukt den Winkel zwischen konstantem Lichtvektor und Norma-
lenvektor bestimmen. Das Ergebnis wird zur Farbe hinzuaddiert, Ist d Vg
positiv, also BETA groBer 90 Grad, darf nur die Grundfarbe verwendet,
da die Fliiche im Schatten liegt. Ein weiter Effekt, den ich ihnen schon
im ersten Teil angekiindigt habe, ist die Metamorphose eines Kérpers.
Als Beispiel nehmen wir hier einen Wiirfel, der sich in eine Pyramide
verwandeln soll. Bei einem Wiirfel sind acht Vektorpunkt vorhanden, bei
einer Pyramide aber nur fiinf, also wohin mit den drei iibrigen? Oder,
wenn wir unsere Pyramide wieder in einen Wiirfel verwandeln wollen,
wo bekommen wir die drei fehlenden Vektoren wieder her? Und was ist.
wenn sich der Wiirfel auch noch dreht? Viele Fragen, auf die sie jetzt ei-
ne Antwort erhalten. Da eine Verminderung der Anzahl der Vektor-
punkt nur Nachteile mit sich bringt, nehmen wir diese erst gar nicht
vor. Wir lassen die Vektoren einfach wie beim “richtigen” Morphing auf
Linien zu ihrem Zielpunkt wandern, nimlich zur Spitze der Pyramide.
Richtig, es ist gar nicht so schwer, wie es scheint. Das einzige was wir
brauchen, sind die Vektorpunkte fiir den Wiirfel und der Pyramide im
Speicher und eine zusiitzliche Routine zu unserem “VEKTORSET”.
Diese Routine muf jetzt praktisch nur Linien zeichnen von den Start-
vektoren zu den Zielvektoren. Also vor jeder Drehung, oder jeder zwei-
ten, je nach dem, wie schnell sie denn Kérper verwandeln mochten,
muB jeder Startvektor geradlinig auf seinen Zielvektor hin bewegt wer-
den. Ist der Zielvektor dann erreicht, ist die Pyramide auf dem Bild-
schirm zu sehen. Wichtig ist, daB die neuen Vektoren vor Jjeder erneuten
Drehung berechnet werden und dann in den Speicher geschrieben wer-
den. Dieses Verfahren arbeitet dann problemlos auch mit der Drehrotti-
ne zusammen, da zum Zeichen des Kérpers immer die berechneten Vek-
toren benutzt werden. Mit dieser Methode I4Bt sich aus jedem beliebigen
Kérper ein anderer formen, und das ohne groBen Aufwand. Was wieder
mal beweist, daB Vektorprogrammierung nicht so kompliziert ist, wie es
scheint, sondern im Gegenteil recht einfach zu erlernen ist. Mit Hilfe die-
ses Kurses sind ihrer Kreativitit nun keine Grenzen mehr gesetzt. Die sie
aber mit geschickten Tricks umgehen kénnen, wie es zum Beispiel alle
grofien Demogruppen jedesmal geschafft haben.  Michael Strelecki/lb
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Die Routinen von “VEKTORSET" nutzen negative und positive Zahlen. Der Wer-
te-Bereich reicht von -127 bis 127. Deshalb muB man, um negative Zahlen zu nut-
zen, immer von 256 den negativen Wert abziehen und als Koordinate Gbergeben.
Diese zugegeben etwas umstindliche Methode beruht auf der Tatsache, da-
der C 64 alle Zahlen im Byte-Format ab 128 als negativ ansieht, da das achte Bit
gesetzt ist. Hier ein Beispiel:

realer X-Wert: 40  Wert fur VEKTORSET: 40

realer Y-Wert: -40  Wert fir VEKTORSET: 256-40=216

realer Z-Wert: 0 Went fiir VEKTROSET: 0

Bei der Eingabe und Nutzung von “VEKTORSET” in Basic solite man besonders
sorgfaltig damit umgehen, sonst erzeugt das Programm Grafik-Miill auf dem
Schirm. Im Listing finden Sie die Werte fir eine Pyramide und der Tabelle 2 die
Koordinaten der Ecken. Wenn Sie selbst ein wenig experimentieren, werden Sie
schnell eiegene Kérper auf den Bildschirm bringen. Beachten Sie aber, das
VEKTORSET nicht jedes mal die beiden Grafikbildschirme (bei $6000 und $2000)
I6scht. Alte Punkte und Linien kénnen erhalten bleiben und Chaos auf dem Scre-
en erzeugen. Einfach das Basic-Programm sichern und einen kompletten Neu-
start ausfihren. Man kann aber auch eine eigene Loschroutine fir die Bildschir-
me, Punkt- und Linien-Tabellen ins Demo einbauen. In Basic dauert dieser Vor-
gang aber einige Zeit.

Besitzer des Floppy-Beschleuniger Dolphin-DOS miissen vor der Nutzung des
Programms erst den Speeder abschalten, da er fir Probleme sorgt und “VEK-

TORSET” nicht sauber arbeitet.

Listing: Setzen von Koordinaten einer Pyramide per VEKTORSET

0 REM PYRAMIDE SETZEN
10 IF A=0 THEN A=1: LOAD"VEKTORSET” , 8, 1
20 SY$™14: REM INITIALISIERUNG
30 REM
40 REM PUNKTE UERERGEBEN
50 REM
60 SYS 2714412, 0, 35 0: 0
70 8YS 2714412, 221, 221, 221: REM PKT 1
80 SYS 2°14+12, 35, 221, 221: REM PKT 2

3
4

90 8Y§ 2°14+12, 35, 221, 35: REM PRT
100 SYs 2714412, 221, 221, 35: REM PKT
110 REM
120 REM LINIEN UEBERGEBEN
130 REM
140 sys 214415, @,
150 SYS 2~14+15, 0,
2714415, 0,
2714415, 0,

1,
2
3,
4,

el e
=3 o
o o
3 )
o
0 vl
LR e

=k
(Col=o
(=
0 w3
< v,
L9285/ S8 05 Bl 1]

2714415,
2714415,
2714+15,
2714+15,

R B

(o5 ]
=
0 0
< &

i
220 REM

B
o
(=1
g

DREHRQUTINE STARTEN
240 REM
250 SYS 2714+42: REM MIT “RETURN® WEITER

Zeichnung 2: Die Pyramide, die mit Hilfe des abgedruckten
Listing erzeugt wird, sitzt im Zentrum des Koordinaten-Systems.
Einige Punkte befinden sich im negativen Wertebereich.

Dile Berechnung der Koordinaten finden Sie im Kasten

"Tips & Tricks".
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Logische Operatoren

Boolesche Algebro

Im Mathe-Unterricht lernt man nichts
davon, und dennoch sollte es Pflichtfach
fiir angehende Computer-Freaks werden:
das Rechnen mit logischen Operatoren.

schen Grundsitze beruft sich

auf Tatsachen: entweder trifft
etwas zu (= wahr) oder nicht (=
falsch). Haargenau dieselbe sim-
ple Logik verwendet das duale
Zahlensystem des C 64: Bit ein-
(1 = wahr) oder ausgeschaltet 0=
falsch). Ein Byte (also acht Bit)
ist immer “wahr” (TRUE), wenn
mindestens ein Bit aktiviert ist; ist
keines gesetzt, hat auch das Byte
den Zustand “falsch” (FALSE).
Es beruht auf einer Eigenart des
Commodore-Basic, dab dort der
Zustand “wahr” mit “- 17 gekenn-
zeichnet ist (das gibt's sonst bei
keinem anderen Computer).

Die Booleschen Gesetze gelten
vor allem fiir numerische Werte
(etwa “48”) — egal, ob sie als Re-
chenergebnis (z.B. 4 x 12, 3 + 5)
definiert oder in Variablen (A, B)
abgelegt werden: sind die Zahlen
ungleich “07, sind sie immer
“wahr”". Noch leichter versteht
man die Systematik, wenn man
Vergleiche heranzieht:

@ 4 = 12: ist “falsch”, also “07,

® 4 >= 12: ebenfalls ...,

® 4 < 12: dagegen “wahr”, also
“1” (oder, als spezielle Eigenart
der Commodore-Basic-Interpreter
iy

Das Basic 2.0 des C 64 kennt
drei logische Operatoren: AND,
OR und NOT. Beim komfortable-
ren Basic 7.0 des C 128 kommt
noch eine vierte dazu: XOR. Diese
Funktionen dienen dazu, zwei
Zahlen miteinander zu verkniip-
fen, um aus dem Ergebnis wert-
volle Schliisse fiir den weiteren
Programmablauf zu ziehen. Be-
achten muB man dabei, daB sich
bei Booleschen Operationen nur
16-Bit-Werte zwischen —32768
und + 32767 berechnen lassen, da
Bit #15 als Vorzeichen-Bit zweck-
entfremdet wird. Hohere Werte
provozieren die Fehlermeldung
“Illegal Quantity”.

Wie beim Computer iiblich,
wird die jeweilige Zahl in ihre
duale Darstellungsform (Binér-
zahl) gewandelt und Bit fiir Bit
miteinander verglichen.

Einer der markantesten logi-
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AND - logische
UND-Verkniipfung

Damit als Ergebnis “wahr” (=
1) herauskommt, miissen beide
Vergleichswerte unbedingt “wahr”
sein — ist nur einer davon “falsch”,
ergibt sich als Resultat der Ver-
kniipfung ebenfalls “07. Die logi-
sche AND-Verkniipfung setzen
Programmierer €in, wenn sie Bits
in der ersten Vergleichszahl ge-
zielt 1aschen wollen.

AND-Verkniipfung (Beispiele)

im Ergebnis wird das Bit nur:
dann gesetzt, wenn es in beiden
Vergleichswerten aktiviert ist.

Zahl 1: 0000 0100 (4) AND
Zahl 2: 0000 1100 (12)

Ergebnis: 0000 0100 (4)

Zahl1: 1111 1111 (255) AND
Zahl2: 1011 1110 (190)

Ergebnis: 1011 1110 (190), die Bits
#6 und #0 wurden gezielt geloscht.

OR - logische
ODER-Verkniipfung

Diese Funktion der Boole-
schen Algebra begniigt sich damit,
daB nur eine der beiden Zahlen
(bzw. deren Bits) “wahr” ist: das
reicht, um gewiinschte Bits in der
ersten Vergleichszahl gezielt zu
setzen. Zu deutsch: Schalte den
gewiinschien Wert ein, egal was
sonst im Byte steht. Beispiele:

~ OR-Verkniipfung (Beispiele)

Im Ergebnis wird das Bit stets
gesetzt, wenn es zumindestin
sinem der beiden Vergleichs-
werte aktiviert war: :
Zahl 1: 0000 0100 (4) OR
Zahl 2: 0000 1000 (8)

Ergebnis: 0000 1100 (12)

‘Zahl1: 00111111 (63) OR
Zahl 2: 1100 0000 (192)

Ergebnis: 1111 1111 (255), Bits #7
und #6 wurden gezielt eingeschaltet. -

NOT - logisches NICHT

. stellt die Bit-Welt auf den
Kopf und vertauscht “wahr” mit
“falsch” (und umgekehrt). In den
Commodore-Handbiichern findet
man wenig Hinweise zu dieser
Funktion — auch hier mufi man
sich die Werte in Einzelbits zer-
legt anschen, um herauszufinden,
wozu NOT gut sein soll: erst da
wird deutlich, daB NOT nichts an-
deres macht, als das Vorzeichen
zu dndern: aus “positiv” (+) wird
“negativ”’ und umgekehrt. Der
Vergleich zweier Zahlen entfillt.

piele)

NOT—erkniipi_img (Beis

___ dreht die Bitwerte #0 und #15 ei-
‘ner 16-Bit-Zahl um und betrachtet
Bit #15 als mathematisches Vorzei-
chen: Positive Zahlen verkimmern
zur Negativzahl, erhoht um —1 (Bit
#15 gesetzt); aus Minuswerten aber
werden Pluszahien, jedoch reduziert
um “1” (Bit #15 gelbscht).

NOT 0000 0000 0000 0100 (4) =
1000 0000 0000 0101 (- 5)

NOT 0000 0000 0000 1100 (12) =
1000 0000 0000 1101 (- 13}

NOT 1100 0000 0000 0000

(- 32768) = 011 11111 114111
(32767) i e
NOT 0111 1111 1111 1111 (32767)
= 1100 0000 0000 0000 (- 32768)

XOR - logische Exklusiv-
Oder-Verkniipfung

Diese Funktion gibt’s nicht
beim C 64, liBt sich aber z.B. von
C-128-Usern (Basic 7.0) nutzen.
Den entsprechenden Assembler-
Befehl EOR kennen allerdings
auch C-64-Assembler-Program-
me. Die Verkniipfung ermittelt
den Wert, der sich aus der Ge-
geniiberstellung zweier Zahlen er-
gibt: XOR stellt fest, welche Bits
in der ersten Zahl geloscht wer-
den miissen, damit man das Er-
gebnis der zweiten erhiilt. Ist ein
Bit in der ersten oder zweiten Zahl

XOR-Verknﬁfﬂﬂg

Diese C-128-Basic-Funkiion akzep-
tiert nur positive Zahlen zwischen 0
und 65535. Sie bringt das Bitmuster,
das man mit der ersten Zahl per
AND verknipfen muBte, um die Bits
der zweiten Zahl zu Iéschen. z.B.
PRINT XOR(255,64) = 191.

Zahl 1: 1111 1111 (255) XOR
Zahi2: 01000000 (64)

(Beispiele)

Ergebnls: 1011 1111 (191)

Zahi1: 0111 1111 (127) XOR
Zahi2: 0010 0001 (33)

Ergebnis: 0101 1110 (94)

Basic-Programmierer verwenden die
Booleschen Verknipfungen oft auch
zum Vergleich mehrerer Werte oder
Zeichenketten (Strings) innerhalb ei-
nes Programms. =
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aktiviert, wird es ins Ergebnis
{ibernommen; stimmen die Bit-
werte aber iiberein (beide 0 oder
1), werden sie immer geloscht.

Praktische Beispiele

Boolesche Verkniipfungen ha-
ben in Basic vor allem bei IF-
THEN-Abfragen Hochkonjunktur,
wenn mehrere Bedingungen dar-
an gekniipft sind.

Zum Gruseln: ein miserables
IF-THEN-Beispiel:
1F A=0 THEN IF B=0 THEN IF C=0
THEN IF D=0 THEN (Anweisung)

Mit der AND-Verkniipfung er-
zielt man denselben Effekt, nur
ist’s viel iibersichtlicher:

IF A=0 AND B=0 AND C=0 AND D=0

Die Booleschen Verkniipfungen
dienen zum gezielten Setzen oder
Léschen bestimmter Bits in wich-
tigen Systemspeicherstellen —
ohne den restlichen Inhalt zu ver-
indern.

Ein Paradebeispiel ist beim
C64 die VIC-Adresse $DO11
(53265), das Kontrollregister fiir
die Grafik-Modi. In dieser Spei-
cherstelle dient jedes Bit quasi als
Schalter (ein/aus), um bestimmte
Zustinde des Computers zu akti-
vieren. Bit #5 (= Dualwert 32)
wird z.B. zum Einschalten des
Hires-Grafikschirms benutzt. Im
Textmodus des C 64 ist das Bit
geloscht, der Normalinhalt dieses
VIC-Registers ist “27™
DOKE 53265, PEEK(53265) OR 32
Binadranzeige:

0001 1011 (27) OR
0010 0000 (32)

0011 1011 (59)

Wwill man das Hires-Modus-Bit
wieder abschalten, braucht man
die AND-Funktion (um die Bits
zu maskieren:

POKE 53265, PEEK (53265) AND223
Bindranzeige:

0011 1011 (5%) AND

1101 1111 (223)

0001 1011 (27)

Die bekannteste AND-Ver-
kniipfung bei Basic-Programmie-
rern ist die Joystick-Abfrage. Den
Steuerkniippel steckt man in Port
2 und ermittelt den Inhalt des
CIA-Registers $DC00 (56320) —
es besitzt den Normalwert “127":
10 X=150: ¥=120
12 POKE 53268,1:
15 JO=PEEK (56320}
20 IF (JO AND 1)=0 THEN Y=¥-I
30 IF (JO AND 2)=0 THEN Y=Y+l
40 IF (JO AND 4)=0 THEN X=X-1
50 IF (JO AND 8)=0 THEN X=X+1
S5 POKE 53248,%:POKE 53249, Y
60 GOTO 15: REM SCHLEIFE

Harald Beiler
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Auf Diskette

Jede Menge Tips fir den C 64 kénnen wir Ih-
nen heute wieder anbieten — falls Sie das Soft-
ware-Paket Printfox kiinftig mit zwei Laufwer-
ken betreiben mdochten oder erstaunt feststel-
len wollen, dal3 man auch mit Basic 2.0 bei
bestimmten Aktionen nahezu Maschinenspra-
che-Geschwindigkeit erreicht!

Dominik Vogt

Floppy-Beschleuniger

einer weil}, woran's liegt, aber
K es ist ein Phinomen: Die Di-

rectory-Sektoren einer 5,25-
Zoll-Disk liegen bei der 1541 drei
Datenblocks auseinander (auf
Spur 18, Sektor 1 folgen die Sek-
toren 4, 7, 10 usw.). Normale Da-
teien (PRG, SEQ etc.) besitzen
aber den Abstand "10". Ergebnis:
umfangreiche Directories mit ei-
ner Menge von Eintriigen fressen
bedeutend mehr Zeit zum Lesen
und Schreiben. Das Laufwerk
braucht ndmlich 40 Prozent einer
Umdrehung, um einen gelesenen
Sektor zu verarbeiten. Bei drei
Blocks Differenz muf also fast ei-
ne Umdrehung mehr angehingt
werden, um den néchsten Sektor
zu erreichen.

"Quick Dir 1541" Korrigiert
dies: man kann jetzt beliebige Ab-
stinde zwischen den Blicken ein-
stellen (der optimale Wert ist "8").
Nicht nur Directories werden jetzt
schneller geladen, auch andere
Diskzugriffe werden um ca. 40
Prozent beschleunigt,

Laden Sie unser Basic-Utility
mit:

LOAD *QUICK DIR 1541%,8

Legen Sie jetzt die Disk in den
Laufwerksschacht, die Sie modifi-
zieren mochten (schalten Sie si-
cherheitshalber die 1541 vorher

40 Z¥yp

aus und gleich wieder ein — damit
erzeugen Sie einen Totalreset des
Laufwerks). Starten Sie jetzt mit
RUN.

Nach der Abfrage, welche Ge-
riteadresse verwendet werden soll
("8" ist voreingestellt), macht das
Programm zunichst einen kurzen
Disk-Check (damit spéter keine
Daten verlorengehen). Taucht da-
bei ein Fehler auf, kann man wei-
termachen (Taste <W>) oder ei-
nen neuen Versuch starten (<N>).
Aber Vorsicht! Liuft deswegen
spiter beim Zuriickschreiben der
Directory-Spur etwas schief,
kann's passieren, daB das gesamte
Disketteninhaltsverzeichnis im Ei-
mer — und Sie nie mehr etwas von
der Disk laden konnen (auBer Sie
kennen sich mit Diskettenmonito-
ren aus und reparieren das Direc-
tory miihsam von Hand).

Doch sollten wir davon ausge-
hen, daBl alles glatt ablauft: jetzt
fragt das Programm nach dem ge-
wiinschten Sektorenabstand (auch
hier ist der Optimalwert "8" vor-
eingestellt). AuBer "0" diirfen Sie
aber beliebige Werte zwischen
"—18" bis "18" eintragen. Dann
werden die BAM analysiert, die
Directory-Daten umsortiert (das
konnen Sie am Bildschirm mitver-
folgen). Erscheint ein Fehler, soll-
te man auf jeden Fall einen zwei-
ten Versuch starten (N) oder —
wenn das dennoch nichts bringt —
auf jeden Fall weitermachen (W),
damit zumindest die restlichen
Blocks noch gerettet werden.

Das Programm benutzt nur Da-
tenblocks auf Disk, die als "frei"
gekennzeichnet sind. Zusiitzliche
Daten, die sich in der Directory-
Spur 18 befinden (z.B. Hinweis-
text oder Trennstriche) sind also
vor Uberschreiben geschiitzt,
wenn sie in der BAM korrekt mar-
kiert waren.

Mit so manupulierten Disketten
sollte man Directory-Sortierpro-
gramme allerdings nicht mehr ver-
wenden: sie benutzen normaler-
weise die iibliche Reihenfolge der

Directory-Sektoren (Abstand "3")
— das sollte man vorher erledigen.
Im Zweifelsfall: immer ein
Backup von Spur 18 oder der ge-
samten Disk machen!

"Quick BAM" ist ein Demopro-
gramm, das sich auf die Quick-
Dir-Funktionen stiitzt: es zeigt die
Speicherlandkarte einer Disk (be-
legte und freie Blocke) bedeutend
schneller auf dem Secreen als das
Standardprogramm "View BAM"
von der Test-/Demo-Disk der 1541,

Dominik Vogt/bl

Speicherbereiche
verschieben — in Basic

chnelles Verschieben groBer
SDatenmengen im Speicher

stellt Basic-Programmierer
normalerweise vor uniiberwindli-
che Hindernisse: lange Schleifen
mit PEEKs und POKEs fressen
unheimlich viel Zeit. Aber — die
bendtigten Maschinensprache-
Routinen gibt's ja schon im Be-
triebssystem-ROM des 64:

Strings kopieren ($B67A): Mit
dieser Systemroutine kann man —
bei korrekter Parameteriibergabe
— bis zu 256 Byte (= ein Daten-
block oder Page) transferieren.
Die Anfangsadresse muB als Low-
und Highbyte in den Adressen
$22/23 (34/35), die Endadresse
des Bereichs in den Speicherstel-
len $35/36 (53/54) stehen.

Laden Sie unser Demo "MOVE
3" und sehen Sie sich das Listing
an. Die eigentliche Kopierarbeit
iibernimmt ein Unterprogramm
(Zeilen 110 bis 140). Beim Aufruf
muf} die Startadresse als Variable
"V", die Zieladresse als "X" und
die Anzahl der zu kopierenden
Bytes als "B" definiert sein (Be-
rechnungsbeispiel: s. Zeile 100).

Jetzt kommt das Wichtigste:
Lassen sich auch die Adressen
$35/36 problemlos mit Low- und
Highbyte der Endadresse belegen
(Zeile 120), funktioniert's bei
$22/23 iiberhaupt nicht. Die Inhal-
te dieser Adressen werden vom
Betriebssystem sofort wieder
geldscht. Zum Gliick gibt's aber
noch x- und y-Register, reprisen-
tiert durch die Speicherstellen
$030D (781, x-Reg.) und $030E
(782, y-Reg.). Darin speichert
man als Low- und Highbyte die
Startadresse (Zeile 120), tibertrigt
die Byteanzahl in den Akkumu-
lator ($030C, 780), der Wert "0"
reprisentiert dabei 256 Byte und
iibergibt die Werte dem Start-
befehl SYS 46728 ($B688, Zeile
140).

Unser Demoprogramm "MOVE
3" macht nach dem Start mit RUN

augenscheinlich gar nichts — bis
man eine Taste driickt: dann er-
hélt man blitzschnell als Beispiel
die Inhalte der ersten 1000 Byte
des C 64 (inkl. Zeropage) auf dem
Screen (nicht als ASCII-, aber im
Bildschirmcode). Jeder Tipp auf
irgendeine Taste bringt die niich-
sten 1000 Byte des Computerspei-
chers. Die jeweilige Speicher-
adresse erkennt man links oben
am Bildschirm,

Bitte beachten: wenn sich Start-
und Zielbereich iiberlappen, diir-
fen die Daten im Speicher nur
nach hinten verschoben werden.

Zeilen scrollen ($E9D4): Zwei
Bereiche mit maximal 128 Byte
lassen sich damit gleichzeitig ver-
schieben. So lassen sich z.B. ein
wenig mehr als drei Bildschirm-
zeilen inkl. Farb-RAM in einem
Aufwasch transponieren.

Wie's geht, zeigt unser Listing
"MOVE 2": acht Speicherstellen
muf} man mit relevanten Werten
belegen:
® $AC/AD (172/173): Startadres-
se erster Byte-Block (Bildschirm-
RAM),
® SAE/AF (174/175): Startadresse
Block 2 (Farb-RAM),

@ $D1/D2 (209/210): Zieladresse
Block 1
® SF3/F4 (243/244): Zieladresse
Block 2

Die Startadressen der beiden
128-Byte-Bereiche sind in den
Variablen V und W, die Ziel-
adressen in X/Y und Byte-Anzahl
in B enthalten. Der Wert von B
wird — um "1" reduziert — im y-
Register (782) iibergeben (s. Zeile
150). Der Befehl "SYS 59860"
($E9D4) I6st die Schiebeaktion
aus. Diese Systemroutine eignet
sich hervorragend z.B. zum Ver-
schieben von Bildschirmbereichen
(ab $0400) inkl. Farb-RAM (ab
$D800).

Blicke verschieben ($A3B8):
... ist die leistungsfahigste der drei
Routinen, da sie beliebig lange
Bereiche mit nur einem Aufruf im
Speicher bewegt. Allerdings
klingt's einfacher, als es ist. Man
mub tief in der Trickkiste kramen,
um so einen Aufruf tiberhaupt zu
realisieren. Das gravierendste Hin-
dernis ist, daf} die sechs benotigten
Parameter in Register zu iiberge-
ben sind, deren Inhalte in schin-
ster RegelmiBigkeit vom Basic-
Interpreter geldscht werden:
Adressen $58 bis $5B, dez.88 bis
91, $5E (94) und $5F (95).

Die Losung finden Sie im Li-
sting unseres Demoprogramms
"MOVE 1". Der Trick besteht dar-
in, die Parameterwerte nicht direkt
in die genannten Registerspeicher-
stellen zu POKEn (wenn Sie's ver-
suchen, werden Sie bald frustriert
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aufgeben!), sondern sie mit Unter-
stiitzung der Stringkopierroutine
$B67A (s. Beschreibung) im sel-
ben Aufruf an die richtige Stelle
zu bringen.

Man lenkt zuerst den USR-
Vektor auf $B6TA (s. Zeile 12).
Das Unterprogramm zum Ver-
schieben der Bytes findet man in
den Zeilen 100 bis 190. Die Va-
riablen bedeuten:

— A: Startadresse,

— B: Anzahl der zu iibertragenden
Bytes,

— Z: Zieladresse.

In Zeile 110 werden die End-
adressen (+ 1) der beiden Berei-
che berechnet und spiiter iiberge-
ben.

Interessant sind die Zeilen 130
bis 140: da uns die Stringkopier-
routine eine Menge Arbeit abneh-
men soll, muB sie mit den richti-
gen Werten gefiittert werden. Im
Listing "MOVE 3" konnte man
z.B. die Startadresse in den x-/y-
Registern iibergeben. Im Demo-
programm "MOVE 1" wird aber
die USR-Funktion eingesetzt —
und die kiimmert sich einen feuch-
ten Kehricht um diese Registerin-
halte. Wenn alle Versuche schei-
tern, die passenden Werte in die
Adressen $22/23 zu bringen (der
Basic-Interpreter trigt dort stin-
dig "0" ein), versucht man's
zunéchst andersrum: die Stringko-
pierroutine erwartet in den Spei-
cherzellen $6F/70 (111/112) einen
Pointer (= Zeiger) auf drei Spei-
cherzellen, die Linge und Adresse
des Strings enthalten. Von wegen
— auch hier trigt der Computer
stidndig Nullwerte ein. Wir wollen
Sie nicht linger auf die Folter
spannen: legen Sie die gewiinsch-
ten Daten einfach in den Adres-
sen 0, 1 und 2 in der Zeropage ab!
Gliicklicherweise enthélt ndmlich
die kritische Speicherstelle 1 dann
exakt das normal gewohnte Low-
Byte (55) der Adresse ($0137,
dez. 311 im Stackbereich des
Computers). Die weiteren Para-
meter:

— Adresse 2: 1 (Speicherseite),

— Adresse 0, 9 (Byte-Anzahl),

— Adresse 1: als Variable "S" (fiir
weitere Berechnungen).

Die Parameter miissen jetzt an
die Stelle im Computerspeicher
gelegt werden, auf die unsere zu
Registern entfremdeten Adressen
1/2 zeigt (s. Zeilen 150 bis 175).
Mit den POKEs in Zeile 120 ver-
sorgt man die Stringkopierroutine
mit den fehlenden Werten (Ziel-
adresse = Speicherstellen, in den
die Parameterzahlen fiir die
Blockverschieberoutine $A3B8
enthalten sind).

Per Anweisung SYS 41919+0*
USR(0) ($A3BF) nimmt man den
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unvermeidlichen Umweg iiber
USR, mit dem die Stringtransferr-
outine angesprochen wird, SYS
aktiviert letztendlich die Block-
verschieberoutine.

Den Vorteil, da man beliebig
groBle Speicherbereiche verschie-
ben kann, bezahlt man mit der re-
lativ komplizierten Basic-Pro-
grammierung. Dennoch war die-
ses Demoprogramm bei unseren
Tests (RAM-Inhalt in 1000-Byte-
Schritten auf dem Screen anzei-
gen) das schnellste:

— MOVE 1: 9 Sekunden

fiir 65 000 Byte,
— MOVE 2: 48 Sekunden,
— MOVE 3: 28 Sekunden.

Interessanter Tip am Rande (gilt
fiir alle drei Verschiebe-Versio-
nen): Was passiert, wenn man ei-
nen Bereich um lediglich ein Byte
nach vorne oder hinten ver-
schiebt? Dann wird der gesamte
Zielbereich mit dem letzten Byte
des Startbereichs gefiillt (aus dem
letzten Byte wird das vorletzte,
dann das drittletzte usw.). Damit
lassen sich z.B. Hires-Grafik-
screens in Rekordtempo 16schen
(s. Listing "FILL 1"). Sogar in
Assembler erreicht man kaum
hohere Geschwindigkeiten.

Ist der Abstand zwischen Start-
und Zielbereich grofer als ein
Byte, lassen sich sogar Muster im
Speicher erzeugen ("FILL 1B").

Die MOVE-Listings kann man
auch zum Scrollen von Bild-
schirmbereichen (nach rechts oder
unten) verwenden, wenn man
"Uberlappung" einstellt (siehe
dazu Listing "SS MOVE 3").

Dominik Vogt/bl

4 KByte mehr Basic-RAM

o ergaunert man sich bis zu
s maximal 4096 Byte mehr fiir

jedes x-beliebige Basic-Pro-
gramm: der Bereich von $C000
(49152) bis $CFFF (53247) gilt
als angestammte Domiine von
Maschinensprache-Programmen
(jetzt schon seit mehr als zehn
Jahren). Um so verwunderlicher,
daB bisher noch keiner darauf ge-
kommen ist (uns auch so kluge
Redakteure eingeschlossen!)

Der Computer sichert in den
Zeropage-Speicherstellen $37/38
(55/56) das Ende des verfiigbaren
Basic-RAM. Der Inhalt des High-
Byte ist $A0 (160), also $A000
(40960). Genau dort beginnt der
Basic-Interpreter.

Doch die Zeropage-Adressen
vertragen ohne Murren auch an-
dere Adressen, z.B. dehnt POKE
56,208 das Basic-Ende bis Adres-
se 53247 aus (dahinter beginnt

gleich der kritische 1/0-Bereich).
Selbstverstindlich ist ein Haken
dabei: der ROM-Bereich von
$A000 (40960) bis $BFFF
(49151) 1st nach wie vor tabu.

Jeder weiB}, daB numerische Va-
riablen gleich hinter dem Basic-
Programmtext stehen, Stringvaria-
blen aber ab Basic-Ende von oben
nach unten im Basic-RAM abge-
legt werden: deshalb darf man
nicht mehr als die vier zusitzli-
chen KByte fiir Basic-Zeichenket-
ten nutzen. Der Zeiger aufs Ende
der Basic-Strings (Low-/High-
Byte in $33/34 (51/52) darf also
nie kleiner als "192" werden (am
besten fragt man das per PEEK-
Anweisung im eigenen Basic-Pro-
gramm ab).

Ein weiteres Problem sind die
Arrays (dimensionierte Zeichen-
ketten), die schon bei $9FFF
(40959) enden miissen (die Abfra-
ge mit PEEK(50) muf einen klei-
neren Wert als "160" bringen).

Die Meldung "OUT OF ME-
MORY" hat natiirlich ausgespielt:
der Basic-Interpreter glaubt jetzt
nimlich, daB die 8 KByte ROM
(zwischen $A000 bis SBFFF) frei
sind. Dominik Vogt/bl

Verbotene Variablen nutzen

b sofort lassen sich auch die
Asogenannten "verbotenen"
Systemvariablen ST, TI und
TI$ wie jede beliebig andere ein-
richten und mit Werten belegen.
So funktioniert der Trick:
Zunichst legt man in der ersten
Programmzeile (Nr. 10, s. Listing)
Variablen mit dhnlichen Namen
an, z.B. SS, TT und TT$ und ver-
leiht ihnen zufillig gewdhlte Wer-
te (auBer "0"!). Jetzt nimmt sie der
Basic-Interpreter in die aktuelle
Variablenliste auf. Da es die er-
sten sind, die definiert wurden, ste-
hen sie auch am Anfang des Va-
riablenspeichers. Nun berechnet
man dessen Startadresse mit Hilfe
der entsprechenden Pointer in der
Zeropage ($2D/2E, dez. 45/46)
und benennt SS, TT, TT$ kurzer-
hand im Speicher um — man én-
dert einfach jeweils den zweiten
Buchstaben (beachten Sie, daB der

Abstand stets 7 Byte betrégt, s. Zei-
len 30 bis 50). Aus SS, TT, TT$
werden wieder ST, TI und TIS.
Jetzt konnen Sie diese vom Sy-
stem reservierten Variablen wie
jede andere nutzen (lesen und mit
neuen Werten beschreiben). Un-
ser Test nach dem Abtippen un-
seres kurzen Listings und dem
Start mit RUN beweist es: die Sy-
stemvariable ST bringt statt "0"
(oder "64") eine Zufallszahl mit
jeder Menge Nachkommastellen,
TIund TIS statt der aktuellen Sy-
stemzeit die in Zeile 10 unseres
Listings zugewiesenen Werte.
Allerdings lassen sich die ech-
ten Systemvariablen jetzt nicht
mehr abfragen — es sei denn, die
geidnderte Belegung wird mit CLR
oder RUN wieder geltscht.
Dominik Vogt/bl

Install XF:
Printfox-Erweiterung

rintfox, das semiprofessionelle
P DTP-Programm von Scanntro-

nik, hat einen Nachteil: es ar-
beitet nur mit einem Floppylauf-
werk zusammen. In der 64'er 6/92
haben wir deshalb zwei Erweite-
rungen als Listing zum Abtippen
verdffentlicht: XF V1.1 und V1.2
(fiir die beiden unterschiedlichen
Printfox-Versionen).

Ein Nachteil war aber uniiber-
sehbar: Stets muBite man die bei-
den Erweiterungs-Files im Text-
editor per <CBM X> <SPACE>
aufrufen — oft vergiit man's, oder
die Erweiterungsdisk ist gerade
nicht griffbereit ...

Mit nur wenigen Arbeitsschrit-
ten bindet man die jeweilige Er-
weiterung in den Printfox ein und
besitzt ab sofort eine funktionie-
rende Version des Hauptpro-
gramms, das nun sofort nach dem
Laden und Starten zwei Laufwer-
ke akzeptiert:

1. Aktivieren Sie irgendeinen
Maschinensprache-Monitor (z.B.
SMON) und holen Sie dann das
Printfox-Hauptprogramm "FOX"
von der Original-Disk in den
Speicher.

2. Andern Sie jetzt die Spei-
cherstellen ab $3D2C:

Verbotene Variablen

10 'ss=rnd(0) :tt=123:
ttS="time"

20 v=peek(45)+256*peek (46)
30 pokev+l,asc("t")

40 pokev+8,asc("i")

50 pokev+15,asc("i")+128
60 print st: print ti:
print ti$
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—alt: $3D2C JMP 1BA1
- neu: $3D2C JMP 5000

3. Sichern Sie die gednderte
FOX-Version auf eine andere
Disk:
S "FOX" 0801 3E1A

4. Verwenden Sie jetzt einen
beliebigen Linker (z.B. "NSWCT
Packlinker” in der 64'er 2/92) und
verkniipfen Sie die drei Program-
me:
— die nene FOX-Version,
— XF V1.x (die fiir Thren Printfox

Der Trick funktioniert, weil
nach <SPACE> der Wert "1" in
der zustiindigen Speicherstelle fiir
den Tastaturpuffer (Adresse 198)
gespeichert wird. Der Computer
befindet sich dann solange in einer
Warteschleife, bis erneut eine Ta-
ste gedriickt wird: Die Zahl im
Tastaturpuffer ist dann ungleich
(hoher als) "1". Wenn diese Be-
dingung erfiillt ist, macht der C 64
wie gewohnt weiter. Gestartet
wird die Pausen-Funktion mit

giiltige Version in der 64'er 6/92),  "SYS 49152", bl
— und das Aktivierungprogramm

"INSTALL XF" von der Diskette

ol Geteilter Bildschirm

Als Einsprungsadresse fiir den
Linker ist $080F anzugeben.

Wer die 64'er-Magazine 2/92
und 6/92 (ganz wider Erwarten)
nicht besitzt, kann die entspre-
chenden MSE-2.1-Listings zum
Abtippen als Fotokopie bei der
64'er-Redaktion anfordern.

Andreas Jaeger/bl

Kaffeepause gefillig?

er C 64 kennt im Betriebssy-
D stem keine Routine, mit der
sich eine Pausen-Funktion
aktivieren ldBt: die muB man
schon selbst programmieren! Da-
zu klinkt man sich in die Tastatur-
abfrage ein, die jede 1/60-Sekunde
im Interrupt durchgefiihrt wird.
Unser Programmbeispiel (s. Li-
sting) beobachtet z.B. <SPACE>.
Wird die Leertaste gedriickt, un-
terbricht der C 64 seine Arbeit
(z.B. bei der Listing-Ausgabe oder
in einem Basic-Programm). Tippt
man erneut auf <SPACE>, geht's
wieder normal weiter.

benutzen sie: Split-Screens —
Hires- und Textmodus auf
ein und demselben Bildschirm.

Wichtig ist die Speicherstelle
$D012. Darin ist stets die aktuelle
Nummer der Rasterzeile gespei-
chert, die der Kathodenstrahl des
Monitors beim stindigen Aufbau
des Bildschirms durchlauft. Da
der Rasterzeilen-Wert "255" tiber-
steigen kann, dient das Bit 7 von
Adresse $D011 als Ubertrags-
Flag. Wenn man jetzt einen be-
stimmten Wert in Adresse $D012
eintrigt, wird diese Zahl zwi-
schengespeichert und dauernd mit
dem aktuellen Rasterzeilen-Wert
verglichen. Stimmen die Inhalte
iiberein, findet der Raster-Interrupt
statt: Bit 0 in Adresse $D019 wird
gesetzt.

Soll gleichzeitig ein Interrupt
des Mikroprozessors stattfinden,
muf zusitzlich Bit 0 der Speicher-
stelle $DO1A eingeschaltet wer-
den. Der IRQ-Vektor in $0314/
0315 wird nun auf eine Maschi-

D ie meisten guten Adventures

Pausentaste beim C 64

1 IRQ-Vektor verbiegen:
SETIRQ sei
1dx #S<PAUSE
1dy #5>PAUSE
stx 50314
sty $0315
il
res

; aktuell gedruckte Taste abfragen (Adresse 203):
PAUSE 1da 5cb
; ist es der Codewert 60 fir die Leertaste?
am #53c
; nein, dann weiter im normalen Interupt:
bne SIRONORM
; ja, dann springe zur Tastaturabfrage im Betriebssystem:

ASKERY jer $eaB7
; Tastaturpuffer mit dem Wert "1" belegt?
lda $cé
cmp #501
; ja, dann zurtick zur Systemroutine!
beqg S$SASKKEY
; nein, dann Tastaturpuffer l¢schen und weiter im Interrupt:
TRONORM 1da #300
sta $ch
jmp Sea3l

Split-Screen: Grafik- und Textmodus auf einem Bildschirm

nensprache-Routine gerichtet, die
den geteilten Bildschirm initiali-
siert. Unser Assembler-Listing
macht's maglich.

Da es im Bereich ab $C000
liegt, startet man es mit "SYS
49152". Auf dem Bildschirm sind
beide Modi sichtbar: Bis Raster-
zeile 208 findet man Hires-Grafik
(die allerdings noch nicht geldscht
ist), darunter fiinf Textzeilen.

Es ist durchaus moglich, da
sich der Textcursor unter dem
Hires-Bereich versteckt: Mit den
Cursortasten it er sich an die ge-
wiinschte Stelle im unteren Bild-
bereich dirigieren. Wer die Trenn-
position dndern mochte, die den
Rasterinterrupt auslost, muf unter
Adresse $C023 im Assembler-
Listing einen anderen Wert ein-
tragen. bl

Split-Screen-Routine

; IRQ-Vektoren umstellen:
SETIRQ  ldx #S5<SPLIT
1dy #$>SPLIT
stx 50314
sty 80315
; Bit 7 in $D01A einschalten:
1da #$81
sta $d0la
eli
rts

SPLIT lda 54019
and #501

beq $IRONCRM

sta $d019
lda #$3B

; auf Stapel retten:
pha
1da #s$18
pha

ldx #5d0
lda $d012
bpl SGRAFIK
; Werte vom Stapel holen:
pla
pla
lda #$1b

1dx #510

stx $d012

pla

; Grafik-Modus ein/aus:
sta 54018

pla

sta 54011

Jmp Sfebe

jmp Seall

GRAFIK

IRONORM

; Imhalt wvon $D019 prifen, ob Inhalt = 1:

; ja, dann weiter im normalen Interrupt:

; $D019 mit neuem Wert beschreiben:

; Zelle, an der der Screen geteilt wird (208):
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Auf Diskette

o,

Fiir die eingeschworene Fan-Gemeinde des
C 128 haben wir heute wieder ein paar Uber-
raschungen bereit: den legendédren "Hexer"
gibt's jetzt z.B. in einer Version, die alle 1571-
Laufwerke erkennt; aulBerdem hat man dem

PAINT-Befehl ein neues Outfit verpal3t.

Frank SpieB

Neue PAINT-Funktion

chon bunt zwar, aber langwei-
s lig sehen Hires-Grafiken aus,

die man mit dem Original-
PAINT-Befehl farbig aufpeppt.
Da bietet z.B. Geos mit seinen
Mustern (Patterns) schon bedeu-
tend mehr Abwechslung — auch
wenn man dabei auf Farbe ver-
zichten muf.

"Extra-Paint" fiillt ebenfalls
Flichen, aber mit selbstdefinier-
ten Mustern, ist knappe 218 Byte
lang und 16t sich frei im Speicher
verschieben, da auf direkte Sprung-
adressen (per JMP oder JSR auf-
rufbar) verzichtet wurde. Das Pro-
gramm ist deshalb so kurz, weil
es iiberwiegend auf Systemrouti-
nen des Original-PAINT-Befehls
zuriickgreift (Bank 15, ab $61A8
im Basic-Interpreter des C 128).

Nach dem Laden mit:

BLOAD "EXTRA-PAINT"

aktiviert man das Utility mit SYS
4864,N,0,0,0,X,Y. Die Parameter
bedeuten:

® N: ist die Nummer des ge-
wiinschten Musters (0 bis 2),

® X, Y: Koordinaten im Hires-
Grafikschirm.

Entsprechende Muster zu defi-
nieren ist denkbar einfach: schal-
ten Sie per SPRDEF-Befehl den
Sprite-Editor ein und belegen Sie
die obersten 8x8-Pixelraster im
Sprite Nr. 8 (damit lassen sich al-
so drei verschiedene Musterele-
mente entwerfen, von denen jedes
so groB ist wie die Pixelmatrix
eines Zeichens von der Tastatur).

Die Datei "MUSTER" auf un-
serer Diskette zum Heft enthilt die
gewiinschten Bytes. Mit der La-
deanweisung:

BLOAD "MUSTER"

holt man sie in den Teilbereich
des Spritespeichers (ab $OFCO bis
$0FD7). Sie kinnen jetzt im Spri-
te-Editor-Modus den Bitinhalt der
Muster beliebig dndern (Sprite 8
aufrufen) und anschlieBend auf
Diskette sichern, z.B.:

BSAVE "MUSTER.NEU",CN BO,P4032
TO P4056

Wie man neue Fiillmuster in
eigenen Basic-Programmen ver-
wendet (vor allem nachlddt), zeigt
Thnen das Listing unseres Demo-
Programms zu Extra-Paint auf der
Diskette.

Das Programm benutzt als Zwi-
schenspeicher den Bereich $2000
bis $4000 im VDC-RAM - vom
iibrigen C-128-RAM wird also

DAS LETZTE AUSFUEL
GEMACHT HWERDEN (’U

RUECKGAENGIG
FEHL) .

Extra-Paint: Neue, verbesserte PAINT-Funktion mit Fillmustern
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im Heft

nichts abgezwackt. Eine weitere
Programmfunktion startet man mit
SYS 5034: der vor der letzten
Fiillaktion aktuell giiltige Screen-
Inhalt wird wieder hergestellt
(UNDO-Funktion).

Das Utility ldBt sich im Spei-
cher an beliebige Adressen in
Bank 0 verschieben und mit dem
entsprechend angepaBiten SYS-Be-
fehl starten. Beachten Sie, daf} die
SYS-Anweisung fiir die UNDO-
Funktion dann ebenfalls um 170
Bytes hoher liegen mub als der
Startbefehl. Frank Spiefs/bl

“Der Hexer" - jetzt fiir alle
1571-DOS-Versionen!

ndlich enttarnt — das Geheim-
Enis der verschiedenen Ver-

sionen des beliebten C-128-
Kopierprogramms "Hexer".

Kompatibilititsprobleme? Alles
wiire so einfach gewesen, wenn
Commodore seinerzeit nicht 1571-
Floppies auf den Markt gebracht
hiitte, deren ROM-Versionen in-
nerhalb kiirzester Zeit dreimal
geidndert wurden!

Dieses Problem loste in der
Vergangenheit der Hexer-Pro-
grammierer, indem er kurzerhand
zwei verschiedene Versionen des
Copy-Tools kreierte.

Der Hexer V1.4od akzeptiert
die urspriinglichen ROM-Versio-
nen der 1571: Nr. 01 (1570) und
03 (1571). Beide Geriite arbeiten
mit der DOS-Version 3.0. Die
Versionsnummer 05 (1571) wurde
allerdings nicht unterstiitzt. Da
diese DOS-3.0-Fassung aber etli-
che Fehler der 01/03-Versionen
bereinigte, stiitzte sich z.B. CMD
bei der Entwicklung von Jiffy-
DOS darauf (Achtung: gilt nur fiir
die alte 1571!).

Im Gegensatz zu den 01/03-
Fassungen bleibt aber die "Byte-
Ready"-Leitung beim "Memory-
Execute"-Befehl (M-E) inaktiv —
trotz identischer Einspriinge im
Maschinensprache-Programm des
Floppy-ROM lduft deswegen der
Hexer V1.4od nicht bei 1571-
Laufwerken mit der DOS-ROM-
Version 05.

Bei den ROMs mit dem Be-

trichssystem DOS 3.1 (z.B. im

C-128D-Blech) wurden zwei JSR-
Spriinge eingefiigt (LED on/off)
und der nachfolgende Objekt-
Code im ROM, der vom Hexer
V1.4od angesprungen wird, um
exakt sechs Byte verschoben (es
sind die Routinen LED on, LED
off und Motor an). AuBerdem ist
auch hier die Byte-Ready-Leitung
inaktiv, wenn man den M-E-Be-
fehl ausfiihrt. Das ist beim Hexer

V1.4nd beriicksichtigt: Diese Soft-
ware-Fassung enthilt neben den
geinderten Einsprungadressen ins
Floppy-ROM noch eine Subrou-
tine, mit der man die Byte-Ready-
Leitung aktiviert.

Problematisch wird's, wenn
man die Hexer-Versionen auf die-
se Gegebenheiten anpassen und
erginzen will: die 1571 besitzt ein
relativ begrenztes RAM. Das
Maschinenprogramm des Hexers
lduft ndmlich nicht im Computer-
speicher, sondern im Floppy-
RAM ab und belegt bereits die er-
sten fiinf Pages (von $0300 bis
$O7DF bzw. $O7FF).

Zunidchst muBte man das Pro-
gramm logisch komprimieren, mit
der ROM-Version 03 testen und
nach dem frithestmoglichen Zeit-
punkt suchen, an dem die Byte-
Ready-Leitung zu aktivieren war.
Selbst der Original-Hexer-V1.4nd
setzt hier zu friih ein, erst die be-
nutzten ROM-Routinen deaktivie-
ren die Leitung spiter wieder. Die
bessere Losung: ab sofort wird die
Byte-Ready-Leitung bei der Aus-
wahl des jeweiligen Schreib-/Le-
sekopfs eingeschaltet. Die Routine
"Motor an" ruft man iber die
Sprungtabelle auf, LED on/off
wurde in den Programm-Code
eingebaut.

Diese Anderungen enthilt jetzt
der "Hexer V1.4al" (fertige Ver-
sion auf der Disk zu diesem Heft):
die brandneue Fassung erkennt die
externe oder integrierte Floppy
1571-0d, die 1571-nd und Geriite,
die mit Jiffy-DOS laufen. Moglich
macht's unser Utility auf Disk
"Hexer Patch".

Falls Sie den C 128 mit nur ei-
nem Laufwerk besitzen und Thre
individuelle Hexer-Version ledig-
lich "verallgemeinern" mochten,
konnen Sie sich diesen Arbeits-
gang sparen — der "Hexer fiir alle"
ist bereits auf Disk.

Interessant sind aber die zusitz-
lichen Features: Geriiteadresse des
Hexers umstellen (bislang wurde
nur Laufwerk 8 akzeptiert, jetzt
kann man Werte zwischen 8 und
11 einstellen) oder an Jiffy-DOS
anpassen.

Dazu starten Sie das Patch-Pro-
gramm (es lduft sowohl im 40- als
auch im 80-Zeichenmodus):

RUN "HEXER PATCH"

und beantworten Sie die Abfragen
des Programms (bei "Wo ist der
Hexer?" gibt man z.B. die Geri-
teadresse des Laufwerks an, in den
meisten Fillen "8"). AnschlieBend
muB man sich entscheiden, ob
man nur die Geriiteadresse dndern
("J" eingeben) oder tiefergreifende
Anderungen der individuellen He-
xer-Version vornehmen will (dann
"N"). Zum SchluB ist anzugeben,
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auf welches Laufwerk die neue,
gepatchte Hexer-Version zu spei-
chemn ist. Dietrich Teickner/bl

1581-Directory
als Baumstruktur

Wer die 1581 besitzt, startet das
Programm mit:

RUN "1581 DIR.TREE"

Dazu muB der 80-Zeichenbild-
schirm aktiviert sein (der FAST-
Modus wird vom Programm au-
tomatisch eingeschaltet).

Nach dem Start stellt das Pro-
gramm fest, welche Geriiteadres-
se das angeschlossene 1581-
Laufwerk besitzt und paBt sich an.

Legen Sie jetzt eine 3,5-Zoll-
Disk in den Laufwerksschacht der
Mikro-Floppy. Nach Tastendruck

durch entsprechende CTRL/CBM-
Kombination in Verbindung mit
den Zifferntasten auch die iibrigen
Farben einschalten — der Effekt ist
jedoch manchmal ungewohnt, da
der Hintergrund-Bildschirm nach

wie vor invertiert ist.
Den Einzeiler finden Sie auf der

Disk in diesem Heft.
Andreas Jaeger/bl

50 Makro-Zeichen
pro Zeile

eim Durchstébern der Funk-
Btionen aller VDC-Register

stoft jeder irgendwann einmal
auf Bit 4 im Register 25. Damit
kann man doppelt breite Zeichen
auf den Screen bringen (quasi wie
im C-64-Modus). Stimmt — und

o Director ree racer Ui, ,3./

TR R e
TR R
-budget |

[N AR L]

1581 Directory Tree Tracer V1.3: Verzeichnisbaum der

Subdirectories einer 3,5-Zoll-Disk

beginnt das Programm, den Ver-
zeichnisbaum aller Subdirectories
(die mit Endung CMD) auf dem
VDC-Screen aufzubauen (PC-Be-
sitzer kennen diese Funktionen
von diversen Tools und Utilities
fiir MSDOS-Computer).

Man kann sich die Baumstruk-
tur in Ruhe betrachten, weil das
Bildschirm-Scrolling unterbunden
wurde. Andreas Jaeger/bl

C-64-Screen-Simulation

it nur einer einzigen Pro-
M grammzeile zaubert man

die bekannte C-64-Umge-
bung auf den VDC-Bildschirm:
hellblauer Rahmen mit dunklem
Hintergrund. Der ganze Trick be-
steht allein darin, eine der inte-
grierten Escape-Sequenzen anzu-
wenden: ESC-R — damit lassen
sich VDC-Screens invertieren
(ESC-N stellt diese Features wie-
der ab).

Allerdings kann man nur zwei
verschiedene Farben wie gewohnt
benutzen: Hintergrund- und Rah-
menfarbe, in der gleichzeitig auch
die Schriftzeichen erscheinen.
Selbstverstindlich lassen sich

44 F:¥dp

auch wieder nicht: man sollte zu-
sitzlich noch vier weitere Regi-
sterwerte anpassen.

® VDC-Register 1 (Anzahl der
Zeichen pro Zeile). Die Zahl wird
jetzt natiirlich kleiner als der De-
faultwert, denn die Zeichen sind
jetzt breiter.

@ Nr. 0 (Synchronisation zu Regi-
ster 1, am besten ausprobieren!),
® Register 2 (linken Bildrand),

® Nr. 27 (Wert, der zum Bild-
schirm- und Attributzeiger nach
jeder Zeile hinzuaddiert wird).
Andernfalls spielt der Cursor ver-
riickt — weil er immer noch glaubt,
die VDC-Textzeile wiirde aus
80 Zeichen bestehen.

Unser Listing benutzt zwar
ideale Registerwerte (siche DA-
TA-Zeile 100), aber man kann
jederzeit mit den Werten nach
Belieben jonglieren.

Um die Sache perfekt zu ma-
chen, sollte man auch den Bild-
schirm an die neue Breite anpassen:
WINDOW 0,0,49,24

Anmerkung: Wenn es am
rechten Screen-Rand flackert,
miissen Sie's mit einem kleineren
Wert fiir VDC-Register 25 versu-
chen (beispielsweise "80", also
vorletzte DATA-Zahl in Zeile 100
indern). R. Kirber/bl

20 ct=0

30: do

40: read 1w,
50: SYS VC,IW,rg
60: ct=ct+l

70: loop until cts4

80 window0,0,49,24

100 data 50,1,61,2,71,0,
30,27,86,25

Listing. 50 Makro-Zeichen im VDC
10 bank 15: ve=dec("cdcc")

Interlace im
VD(-Textbildschirm

uf dem VDC-Screen im Text-
Amodus 4000 Zeichen? Das
Zauberwort heifit Interlace.
So funktioniert der Trick: In
schneller Folge werden zuniichst
alle Rasterzeilen mit ungerader
Numerierung aufgebaut (1, 3, 5,
7 usw.), anschlieBend die geraden
(0, 2,4, 6 ...). Mit maximaler Ge-
schwindigkeit sollte der Monitor
die beiden Halbbilder umschalten,
um die Gesamtgrafik zu erhalten.
Den Interlace-Modus kénnen
aber nur qualitativ hochstehende
Monitore optimal nutzen, die Ra-
sterzeilen in affenartiger Ge-
schwindigkeit aufbauen (z.B.
VGA-/SVGA-Schirme des PC) —
und die kosten ihren Preis. Nor-
male Monitore mit geringer Bild-
wiederholfrequenz kommen mit
den stindig wechselnden Impul-
sen nicht mit: das Bild flimmert
brutal. Das Problem ist nur, da
solche Monitore, die Interlace pro-
blemlos vertragen, sich nicht an
den C 128 anschlieBen lassen —
der Computer arbeitet mit der
Zeilenfrequenz von 15,625 MHz;
moderne Multisync-Monitore bei-
spielsweise fangen aber erst bei
der doppelten MHz-Zahl an.
Trotzdem: Wenn Sie’s partout
ausprobieren méchten — unser
Listing bringt statt 25 Textzeilen

deren 50 auf den VDC-Screen.
Nach dem Start mit RUN fiillt
sich der Bildschirm mit 4000
Punkten, anschlieBender Tasten-
druck zeigt das Programmlisting
auf dem Screen — mit diesen Text-
zeilen auf dem Bildschirm kénnen
Sie die Wirkung des Interlace be-
obachten (es flimmert ziemlich
stark). Trotz der reduzierten Groe
ist der Text relativ gut lesbar — ab-
gesehen vom Bildschirmflackern.
Wenn das Bild durchliuft, ist die
vertikale Justierung des Monitors
korrekt einzustellen.

Aktiviert wird der Interlace-
Modus durchsetzen des Bit 1 (=
2) im VDC-Register 8. Um aber
die richtige Synchronisation zu
bekommen, miissen noch weitere
Register geéindert werden (4, 7, 6
und 36). Die entsprechenden Wer-
te stehen in der DATA-Zeile 200
unseres Listings.

Der entsprechende Wert (16) in
Register 20 und der POKE-Befehl
in Zeile 70 sorgen dafiir, daB das
Attribut-RAM verschoben wird —
sonst tiberlappt es sich mit den zu-
séitzlich geschaffenen Bildschirm-
zeilen. Normal liegt das Attribut-
RAM im Bereich von $0800 bis
$OFCF - die Registeranweisung
und der POKE-Befehl transpor-
tiert es in den freien VDC-Spei-
cher ab $1000, der von sehr vie-
len Programmierern als zweiter
Bildschirm genutzt wird.

R. Kéirber/bl

Listing. VDC-Interlace-Demo

10 bank15: ve=dec("cdec")
15iek=0

105 rem untere screenhaelfte

130: ct=ct+l

140: loop until et>15
150 poke208,0: wait 208,1
160 scnelr: list

200 data3,8,80,4,64,7,
50,6,3,36,16,20

20: do

30: read Iw,rg

40 SYS VC,Iw,rg

50: ct=ct¥l

60: loop until cts5

70 poke 2607,16: ct=0

80: do

85 rem obere screenhaelfte

90: sys vc,ct,18: sys ve, 0,19

100: sys vc,46,31: sys ve,;0,30

110; sys ve,ct+16,18: sys we, 0,19
120: sys we,15,31: sys vc,0,30

Ausgabe 1/ Januar 1985




TIPS&TRICKS

Computer-Lexikon

Weiter geht’s in unse-
rem Computer-Lexi-
kon. Es soll Sie — in
mehreren Fortsetzun-
gen — nicht nur allein
tiber die Welt der
Commodore-Compu-
ter C 64/C 128, son-
dern auch bewul3t
liber andere Systeme
informieren wie MS-
DOS, Windows usw.
Denn: Nur wer Be-
scheid wei3, kann
mitreden!

-

Page: Arbeitsspeicherbereich
bestimmter GriBe. Bei 8-Bit-Pro-
zessoren umfafBt eine Page z.B.
256 Byte. Durch Einteilung des
Computer-Speichers in Pages kon-
nen Programme schneller abge-
arbeitet werden.

PAL: /. (Phase Alternation Li-
ne). In Europa weitverbreitetes
Ubertragungssystem fiir Farbfern-
seher (625 Zeilen je Bildschirm,
50 Halbbilder pro Sekunde).

2. (Programmable Array Lo-
gic). Integrierte ICs (Computer-
Chips) mit bestimmten logischen
Grundstrukturen. Per entsprechen-
dem Gerdt laBt sich die ge-
wiinschte Logikfunktion in den
Chips verankern.

Parallele Dateniibertragung:
Alle Datenbits pro Byte werden
gleichzeitig zum Empfanger
(Floppy, Drucker, Rechner) ge-
schickt, Im Gegensatz dazu wird
bei serieller Dateniibertragung ein
Bit nach dem anderen zum Emp-
finger geschickt.

Parameter: Werte, die einer
Programmfunktion oder -prozedur
zu iibergeben sind. Parameter die-

Ausgabe 1/Januar 1995

nen allgemein der Spezifikation
von Eigenschaften.

Paritiit: (Gleichstellung). Be-
griff aus dem Bereich “Daten-
ferniibertragung (DFU)”. Beim
Transfer jedes Bytes oder Zei-
chens wird an die normalen Da-
tenbits ein Paritiits-Bit angefiigt.
Man unterscheidet zwischen gera-
der und ungerader Paritit: die
Summe der aktivierten Bits (=1)
eines Bytes muB stets eine gerade
oder ungerade Zahl ergeben (Mo-
dus ist vor Beginn der Dateniiber-
tragung festzulegen).

Partition: Begrenzter Teil ei-
ner Festplatte, der ein separates
logisches Laufwerk emuliert (z.B.
Laufwerk D auf der Festplatte C
eines PC/AT).

Pascal: Nach Blaise Pascal be-
nannte und neben Basic die po-
puliirste Computer-Programmier-
sprache. Wurde 1971 von ®Ni-
kolaus Wirth auf der Basis von
“Algol 60 entwickelt. Ubersicht-
liche, systematische Sprache, die
auf Sprungbefehle verzichtet und
deshalb zu strukturiertem Pro-
grammieren zwingt.

Patch: Bezeichnung fiir Ver-
besserung und Optimierung von
Software-Produkten per spezieller
Programmdatei (Patch-Programm).

Path: (Pfad). Zugriffsweg fiir

Dateien innerhalb Verzeichnissen
(z.B. vom B Root-Directory zum
relevanten Unterverzeichnis).

PCB: Printed Circuit Board,
andere Bezeichnung fiir # Pla-
tine.

PCX: Dateinamenserweiterung
fiir Grafik-Files eines PC/AT.

Peer-to-Peer: Bezeichnung fiir
ein simples Netzwerk, bei dem le-
diglich Verzeichnis- und Drucker-
Sharing moglich sind, das jedoch
keine Netzwerkadministration bie-
tet (z.B. “Windows for Work-
groups”).

Performance: Leistung, die der
Computer dem Benutzer zur Ver-
fiigung stellt (z.B. Prozessor-
Geschwindigkeit).

Peripherie: Alle an den Com-
puter angeschlossenen Geriite, die
zur Eingabe, Ausgabe oder Spei-
cherung von Daten eingesetzt wer-
den (z.B. Drucker, Monitor, Dis-
kettenstationen).

Piezo: elektroakustisches Bau-
element, dessen Hauptbestandteil
eine Keramik aus “piezoelektri-
schem” Werkstoff ist. Ahnlich ei-
nem Lautsprecher, kann dieser
beim Anlegen an eine niederfre-
quente Wechselspannung durch
Deformation Schallwellen abge-
ben. Auch der umgekehrte Effekt
ist moglich: Wihrend man beim

neos | Datei : Anzeige § Diskette | blahl § Saite §

MegoAssarmbler
8 Dateien 8 geuwsdhit

158 K beleqt

R5S
i3 &
Magafissembler -Link
[
Megasym Meqatiac
1

Piktogramme: Merkmal grafischer Benutzeroberflichen

(hier: Geos 64 V2.0)

4

Call Megafiss

DESK TOP

Topsym

Signalgeber (z.B. in Computern
oder Druckern) per Stromspan-
nung eine Verformung erzeugt,
die dann einen Ton formuliert,
kann man einen Piezo-Kristall
durch Deformation zur Abgabe
einer Stromspannung zwingen.

PIF-Datei: (Program Informa-
tion File). DOS-Datei mit Infos
fiir Windows, die wie eine Nicht-
Windows-Applikation auszufiih-
ren ist. Wird mit dem “PIF-Edi-
tor” (in der Hauptgruppe des Win-
dows-Programm-Managers) er-
zeugt.

Piktogramm: (Icon). Kleines
Symbol auf dem Bildschirm, das
verbale Beschreibungen ersetzt.
Wird vor allem bei grafischen
Benutzeroberflichen eingesetzt
(GEOS, Windows, Amiga Work-
bench usw.).

Pilot: Programmiersprache, die
leichter zu erlernen ist als Basic.
Setzt man in den USA im Infor-
matikunterricht fiir Kinder ein.

Pins: Anschliisse an integrier-
ten Bausteinen oder AnschluB-
steckern von Computern und Peri-
pherie.

PIP: CP/M-Dienstprogramm,
mit dem man Dateien kopiert. Da-
zu lassen sich zwei Laufwerke
(A und B) verwenden oder ein vir-
tuelles (“E”, wird im RAM als
temporirer Speicherbereich ange-
legt).

Pipelining: In modernen Pro-
zessoren (z.B. ARM 600 beim
RISC PC) benutzt man “Pipeline-
technik” zur Steigerung der Ar-
beitsgeschwindigkeit eines Com-
puters. Befehle durchlaufen meh-
rere Bearbeitungsstufen, wobei die
unterste stindig neu geladen wird.
Dadurch lassen sich mehrere Be-
fehle in verschiedenen Verarbei-
tungsstadien im Computer gleich-
zeitig behandeln.

Pixel: (Bildpunkt). Englisches
Kunstwort fiir “picture element”.
Kleinste Einheit hochauflosender
Grafik. Ein Zeichen des Charak-
ter-ROM beim C 64/C 128 besteht
z.B. aus 8 x 8 Pixeln, ein Sprite
aus 24 x 21. C-64-Hires-Bild-
schirme setzen sich aus 320 x 200
Bildpunkten zusammen, PCs
schaffen bedeutend hohere Auf-
lésungen (z.B. 1024 x 768).

Platine: Glasfaserverstirkte
Kunstharzplatte als Baugruppen-
triiger, auf der aufgedruckte oder
freigeiitzte Leiterbahnen die Ver-
bindung zwischen den Baugrup-
pen herstellen (anstelle von Drih-
ten). Bei der Platinenherstellung
arbeitet man mit Schablonen.

Plotter: Peripheriegerit fiir
Grafikausgabe. Mit Filz-, Tusche-
oder Graphitstiften schreibt das
Geriit direkt auf Papier oder Fo-
lie. Plotter sind eine Weiterent-
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Microsoft Exe

el - TRANSMP. XL M

Bearbeiten [Tl Fm Dmen llnnen Makm Eelmer 1

Wiederholen nicht miglich
1| Ausschneiden Strg+X

N Kopieren Strg+C

Einfiigen Steg+V

: Inhalte-l§schen... Entf
Inhslte einfiigen.
Verkniiptun

infiigen

Zellen laschen...

Zellen einfiigen...
Qt[eﬂ eiﬂﬂlyan

.'Hn! i

Pun-down-Menus komfortabie Optionswahl per Mauszeiger

wicklung des XY-Schreibers, der
in der MeBtechnik verwendet wur-
de. Es gibt Tisch- oder Flachbett-
Plotter, die den Stift iiber die ge-
samte Fliche steuern, oder Trom-
melplotter, bei dem sich der Stift
in der einen, das Papier in der ent-
gegengesetzten Richtung bewegt.
Spezialtyp: Foto-Plotter (Licht-
strahl belichtet Papier).

Polling: Abfrage von Periphe-
rie-Geriten per Software um de-
ren Bereitschaft bzw. Anforderung
festzustellen, ob Daten ausge-
tauscht werden sollen.

Portabilitiit: Ubertragbarkeit
von Programmen auf unterschied-
liche Computersysteme.

Ports: Schnittstellen von Com-
putern und Peripherie-Geriten,
iiber die man Daten austauscht.

Prolog: (Programming in Lo-
gic). Programmiersprache der
fiinften Generation, die Ergebnisse
durch logische Schluifolgerungen
aus einzugebenden Fakten und
Regeln automatisch ermittelt (sie-
he ®LISP). Im Zusammenhang
mit KI (® Kiinstliche Intelli-
genz) wird Prolog hauptsiichlich
zur Entwicklung von Experten-
systemen benutzt.

Protected Mode: Betriebsmo-
dus der Prozessoren ab 80286, der
z.B. direkten Zugriff auf den Er-
weiterungssspeicher erlaubt. DOS-
Funktionen lassen sich in diesem
Modus nicht aktivieren.

Public Domain: (Abk. PD).
Nicht kopiergeschiitzte Software,
die man kostenlos weitergeben
oder tauschen darf.

Puffer: dienen zur Datenzwi-
schenspeicherung. Kleinere Puffer
richtet man normalerweise im Ar-
beitsspeicher ein, fiir umfangrei-
che muB man auf externe Mas-
senspeicher (= Hardware-Losun-
gen) zuriickgreifen (beispielsweise
RAM-Erweiterungen).

Pull-down-Menii: Hauptaus-
wahlpunkte eines Meniis, die auf
dem Screen in der Kopfzeile ne-
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beneinander stehen und nach Ak-
tivierung (dem Prinzip eines Roll-
ladens folgend) weitere Unter-
meniis mit diversen Optionen bie-
ten.

QuarkXpress: Bekanntestes
Desktop-Publishing-Programm fiir
professionelle Anwendungen (Pro-
spekte, Zeitungsseiten, Biicher
usw.). Wurde urspriinglich fiir den
Apple Macintosh entworfen, gibt
es inzwischen auch als PC/AT-
Version.

Quellcode: Programm-Listing
einer Assembler-, Compiler- oder
Interpreter-Sprache in Textform.
Quelltexte (® Source-Codes)
werden von entsprechenden Pro-
grammen in Maschinensprache-
Dateien verwandelt, die der je-
weilige Mikroprozessor verstehen
und auch ausfiihren kann (Objekt-
Code).

Querformat: (Landscape). Spe-
zielle Art der Druckausgabe (wird
iiberwiegend per Software akti-
viert), vornehmlich bei Drucker-
treibern fiir Grafik oder Tabellen-
kalkulationen zu finden.

Query Disk: Kommando im
Disk-Controller fiir den Burst-Mo-
dus (schneller Floppybetrieb) der
Diskettenstationen 1571/1581. Da-
mit wird eine neue Disk im Lauf-
werk erkannt und initialisiert (ver-
gleichbar mit dem Commodore-
DOS-Befehl “OPEN1,8,15,"1":
CLOSEL1").

Queue: Warteschlange von Da-
ten oder Programmen, die zur
Ubertragung oder Verarbeitung
bereitstehen.

QWERTZ: Bezeichnung fiir
deutsche Tastaturbelegung (die er-
sten sechs Tasten im Buchstaben-
block einer Tastatur).

Quicksort: schneller Algorith-
mus, um Datensiitze alphanume-
risch aufsteigend zu sortieren.

R

RAM: (Random Access Me-
mory). Speicherbereich im Com-
puter, den man sowohl lesen als
auch beschreiben kann. Im Ge-
gensatz zum ROM in den Spei-
cher-Chips geht der RAM-Inhalt
beim Ausschalten verloren.

RAM-Disk: Daten werden
nicht auf einen externen Mas-
senspeicher, sondern in einen
Halbleiterspeicher (RAM) ausge-
lagert. Schreib- und Lesezugriffe
sind wie bei echten Diskettenlauf-
werken méglich. Vorteil: wesent-
lich kiirzere Zugriffszeit, der Da-
tentridger 1dBt sich jedoch nicht
austauschen. Meist wird ein reser-
vierter Bereich im Arbeitsspeicher
des Rechners verwendet.

Register: Als Bestandteile ei-
ner ® CPU dienen Register als
schnelle Speicher fiir Daten und
Ergebnisse sowie zur Steuerung
und Kontrolle des Prozessors. Der
Anwender kann nur Register fiir
Schreib- und Lesezugriffe nutzen,
die der Prozessor freigibt.

Rekursiv: Programmfunktio-
nen oder -Prozeduren, die sich
selbst aufrufen.

Relative Datei: Dateiverwal-
tungstyp beim C 64/C 128, der
sich eng an die Formateinteilung
einer Diskette anlehnt. Pro Daten-
satz (maximal 254 Byte) wird ein
Sektor auf der Disk belegt. Ein
Kennwort pro Datensatz und die
entsprechenden Nummern von
Spur und Sektor werden in einer
speziellen Index-Datei gesichert.
Dadurch ist spiterer Direktzugriff
auf gewiinschte Datensitze ge-
wiihrleistet, ohne die Gesamtdatei
(also alle Datensiitze) laden zu
miissen. Auf einseitig formatier-
ten Disketten lassen sich ca. 600
Datensiitze ablegen.

Release: Begriff aus der Sound-
Programmierung des SID-Chip:
letzter Abschnitt der Klangkurve
ADSR - der Ton wird schwiicher
und verschwindet ganz.

Reset: Vorgang, der wichtige
Systemadressen und -speicherbe-
reiche in den Urzustand (wie nach
dem Einschalten) versetzt. Dazu
besitzen die Mikroprozessoren
eine separate Impulsleitung, die
man per Knopfdruck aktiviert
(Hardware-Reset). Dariiber hinaus
gibt es spezielle Tastenkombina-
tionen oder Systembefehle, z.B.
<RUN/STOP RESTORE>, SYS

64738/SYS 57344 beim C 64/C
128 oder <STRG ALT DEL>
beim PC/AT. Unterschied: Diver-
se Systemregister und Speicherbe-
reiche werden nicht zuriickgesetzt
und bleiben im aktuellen Zustand.

resident: Bedeutet wortlich
iibersetzt “ansissig”. Damit be-
zeichnet man Programme und Be-
fehle, die sofort nach dem Ein-
schalten des Computers verfiigbar
sind (s. auch ® transient).

RF-Modulator: PaBt das Bi-
nirsignal des Computers ans Vi-
deosignal eines TV-Geriits an und
legt es an den Antenneneingang
des Fernsehers (zur Nutzung des
TV-Geriits als Bildschirm).

RGB: (Rot, Griin, Blau). Das
RGB-Signal dient Farbmonitoren
mit entsprechendem Eingang (z.B.
Commodore 1901, 1902, 1084)
als Information iiber die Intensitiit
deér drei Grundfarben. Man unter-
scheidet zwischen RGB-digital
(Signal stellt die einzelnen Farb-
komponenten per Low- und High-
Impulsen dar, ® TTL-Pegel) und
RGB-analog (Signal bestimmt die
Intensitét mit stufenlosem Signal-
pegel).

RISC: (Reduced Instruction Set
Computer). RISC-Prozessoren ar-
beiten mit einem verringerten Be-
fehlssatz und erreichen in Verbin-
dung mit ® Pipelining-Technik
hochste Arbeitsgeschwindigkeit.

ROM: (Read Only Memory).
Speicherbereich eines Computers,
der Daten enthilt, die man weder
loschen noch verdndern kann
(“Nur-Lese-Speicher”). Vorteil:
ROM-Inhalte bleiben auch erhal-
ten, wenn die Stromspannung aus-
fiillt oder der Computer abge-
schaltet wird.

RS232 C: Serielle Schnittstel-
lennorm, entspricht der internatio-
nalen CCITT-Norm V.24 oder
DIN 66020. Digitale Signale wer-
den als Spannungspegel darge-
stellt, wobei 3 bis 15 Volt einer
logischen Null und -3 bis -15 Volt
einer logischen 1 entsprechen. Als
Steckverbinder werden 25polige
Sub-D-Stecker eingesetzt.

Die R5232-Platina erlaubt
normgerechte Verbindungen
zu allen Computern
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ACTION-CARTRIDGE MKVI - Original 119,00
FINAL-CARTRIDGE Il - Original 69,00
FINAL-CHESSCARD 69,00
FINAL-SWITCHCARD 90% kompatibel 29,00
elektron. Modulport-Weiche fiir 2 Module |

VC 1351-Commodore-Maus 58,00
VC 1541 ll-Commodore-Floppy inkl. Netzteil 169,00
BTX-DECODER-MODUL (Orig. Comm./Siemens) 59,00
fiir Post Modem DBT 03 + Dataphon 521a-23d

Dataphon S21d-23d 356,00
Speeddas-Plus mit FCopylll 119,00
PROSPEED-GTIPC128(D), alle Modi 248,00
PAGEFOX 228,00
PRINTFOX 98,00
VIDEOFOX Il 128,00
VIDEOPROF] (Videotitler-Moduf) 228,00
DIGITALES GENLOCK 798,00
Handyscanner (Scanntronic) 298,00
MAXIPRINT-Farbbandtranker 89,00
BURST-NIBBLER-Original 59,00
Drucker-Interface "Wiesemann” 98,00

GEOS 2.0 fir C 128 DM 119,00/0der 2.5 fur C 64 89,00
zahireiche Ersatzieile, z.B.: 906114 = 11,50; 6526 =19,95
6581/8580 = 27,50; 8565 = 32,50, Netzteil C 64 = 39,50
Software, Ersatzteile und Bicher auf tel. Anfrage.
Varsand nur gegen Nachnahme + 12 DM

CLS)-COMPUTERLADEN SCHAEFER

Klingelholl 111, 4 12, Tel.; 0 2 02/50 81 21

Direktimport aus USA: CMD Creative Micro Designs, Inc.
W Hardware, Einzel- und Se’?mhn auf Anfrage
Jifty DOS, CMD RAMLInk, CMD 35" Fioppies FD 2000 + 4000,
CMD HD 40, 100 + 200 MB, teilw. m. mehr MBasmdel\—A:?aj:e!
CMD Link m. Kabel 10,00
3,5"-Disketten (ED) fur FD 4000, 3.2 MB, (10ar Pack), auch einzein 100,00
Accusatz fir RAMLInk m. AnschiuBkabe! 39,50
CMD GEOS Maus 99,00
‘SW geoMake Boot 22,00 CMD utilities. 60,00
128 50,00 BigBlueReader (dt.) 75,00
W\lﬂ! 7500 gateWay 644 128 61,00
Gl (us{’gu.oo GeoProgrammer 93,50 GE! lon 44,00
NOVATERM 64 V9.5  a.A. TC 12864 #33,34und 35 je 9,85
Compute’s Music Systerm: SID Player Book 81,00
Doktor 64 zum Testen alier Ports, RAMs u. ROMs 87,50
neu: Linker PGCB4 Datanlbertr -Kabel PC > C84 und C64 > PC 69,90
Commodore Netzteil C-64 fir C-64 alg4 |l 49,90
Metzteil for 1541 1l, 1571 I, 1581 74,80
MIDi: ROM, SW + Interface 230,00
g:wafﬁu’m? 16,00  BSAdapter dach ‘:gg
; i ort 16
W 24/28pol. 875 RS-232 Interface 58,80
Parallalkabeal 1541 2200 dio. 1571 2990
Userport-Expander 3-fach, elextronisch gesteuert 36,50
Expansionsport-Erweiterung, Steckpl. einz. schaltbar, 3fach 64,90
Userpori-Ve ca. 45-60 cm 3rso
Expansionsport- ca. 30 om 43,50
Druckerkabel Userport-Centronics 20,90
Wiesemann Drucker-Interface far fast alle Centronics-Drucker 115,00
Sie nach preiswerlen | welterer C 64/128 Telle ...
K an
LQSwndard 4900  kpl 7900 TextPrintVs 3400
Emn Ml (RZs.) 29,00 Fonts IV 39,00  AriColiection 134,00
64 49
Software: GO0 , GEQS, Public Domain ak
, Farbbander, Tinte Disketten
Laden: 9.00 - 13.00 Uhr, 15.00 - 18.00 Uhr, Samstag: 9.00 - 13.00 Uhr.
Versandkosten: + 9,50 NN; + 6,50 Vorkasse (EC). Ausland: aul Anfrage

GmbH
Tel. (€

Fax u. Bix

Stonyoft-Programmpakete

Wer braucht eine Riesenmenge beson-

Furein 7 ders hochwerliger PD-Software zu
neues 4 glinsti i

Spar- | Jeder? Das dachten wir uns auch ...
gefihl.. Deshalb bie.ten wir umfangrei_cho.

P jw. 6
aus den Bersichen: - Anwendersoft
- - Spiele
’e 10,' - Lernsoftware
Vorkasse: KEINE Versandkosten!

Bel Nachnahmeversand: + 7,50
(incl. Zahlk.!) auf d. Gesamtwert

= St -

Anwenderpack: Textverarbeitung. 16 Daten/Archiv-
programme. Kopierprogramme, ca. 20 Druckerutilities,
Diskutilities, C-64/1541 - Check/Justage-Software, Virenkil-
ler, 11 Packer/Linker, Turbo-Assembler, Musik-Composer,
Demo-Designer, Logo/Fonteditor, Zeichenprogr.,
80-Zeichen-Karte... filr nur 10,'

Spielepack: 43 herausragende Spiele aus allen
Bereichen: (Arcade- (Jump'n'Runj, Action- (Shoot'emp up),
Abenteuer-, Strategiespiele...) (engl. und

deutsch)... far nur 1 0,'

Lernpack: Die 101 besten Lernprogr.: Mathe,
Engl., Deutsch, Chemie, Physik,
Biologie... +1Q-Test u. Quiz... fur nur 10,'

Eﬁ Vuns zah!é;rgie pro voller Disknr.

Das Diskettenmaterial ist inklusive!

Stonysoft &z sesennausen

C-64/128 -Bibliothek

PUBLIC-DOMAIN / FREEWARE / SHAREWARE

Uber 10500 Programme: Applications: Datenbanken/Textverar-
beitung /Verwaltungs-Software / DFU/ Sound-Compiler/ Program-
miersprachen / Grafik-Software... Utllities aller Art: Kopierprogram=
me fir jeden Zweck / Monitore/Debugger / Intro-+ Demomaker /
Writer / Virenkiller / Progr.-Hilfen etc. Spiele: viele Action -/ Arcade-
Games | Abenteuerspiele / Simulationen / Strategiespiele... Lem-
programme fiir Uni und Schule / Progr.- Kurse... Zeichensatze /
Sprites / Sounds/Digis / Koala-, Printfox-Bilder ... Spiele-Hilfen ...
Geos-Software ... 128er-Software ...

In unserem PD-Katalog
(mit 1100 Disknr.!) finden

1 30 - 1 ,65 Sie sicher die Software,

7 die Sie noch suchen!

je nach Abnahmemenge gestaffelt.

— Uberzeugen Sie sich —

Fordern Sie unseren kostenlosen PD K t I
an! (Bitte Computertyp angeben!) i a a Og
Stonysoft
Stonysoft nn.: Gunter Steinle
<] Beethovenstr. 1
11 87727 Babenhausen
FrH  Tel: 08333;12?5

Fax: (08333) 7044
7.30-20.00 Uhr

Wir sind ein zuver-
lassiger Partner in
Sachen Software.

Testen Sie uns!!

EVOLUTION Soft

TAKE THE
BEST !ll
Katalog
kostenlos !

SCHNAPPCHENMARKT
Hardware / Software
zB. L Pirates, Turrican....

NOTRUFNUMMER -
E"”“”' j Reiner Fladerer

IﬁH . Berliner Str.55

— 24340 Eckernférde

Discount2000 @

Herkules, die flimmerireie Monitorisung™ DM 98,-
Mit dem Herkules-Interface kénnen Sie einen beliebigen
2-Frequenz Herkules-Monitor an den C64 oder C128
anschlieBen. Ideal fir GEOS-Anwenderll!

PC-Siave, ein PC als Server fiir den Co4 DM 298,-
Das Hardware-Interface verbindet den C54 liber die
V24 Schnittstelle mit einem beliebigen PC. Mit PC-
Stave nutzen Sie Festplatten und Laufwerke des PC
als C64-Laufwerke mit einer Transferrate von 10kB/sec.

Flashs flir C64 mit 1MByte RAM DM 449,-
65816 CPU, BMHz getaktet, 1MB oder 256kB RAM
32kByte EPROM, GEOS-kompatibel.

Brennservice Ihr Jitty-DOS im Flash8 EPROM DM 30,-

LayoutDesigner Modul DM 78,
Platinenlayouts Menu- und Mausgesteuert.

Discount2000 Am Wiesenpiad 1,D 5

D5 N 'er. m
Tel.02225/13360,Fax 02225/10193

PERFORMANCE PERIPHERALS Europe

Holzweg 12 - D-53332 Bornheim

ol
n
Tel/Fax: 02227/3221

Hard- ad’fﬁmﬁré#/fz rwpaters
Flash 8 - der ullimative Speedar fir den C64 mil 256 K 0. 1 MB, jetzi auch mit JiflyDOS
256 Ko 349,00 DM 1 MB 449,00 DM Flash-Utililes Software von GUSS nur 15,00 DM
BBU Bait/Netzpufiedniertace fir alie AAM-Erweiterungan inid. Sw, Nt. & HB ,00
dia neua, aufergew. GEOS-Speichererweiterung. Netz/Batt -gep.
: oM

S f
PPICMD-Getiltg
5 Disketten, sinmalio
G ukunftsodentiert! 59,00 DM
WK 12,80 DM
DM

L. Font Callection One_1 5
beide zusammen nur 24,50
Paich-System 1.2 neue Version! - 15,00 DM NLO-Foni&Print - 12,80 DM
GEOS-MSPI-Produkie vorrétig - bitte eriragent

Alle Praise fraibisibend, herstelisrbedingte Lisfarzeiten moglich!
Versandiosten: VK Softw. 5.- / NN Softw. B, / VK Hardw. 8-/ NN Hardw, 10,- DM. Ausiand ..
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[ PERFORMANCE PERIPHERALS Europe

n Holzweg 12 - D-53332 Bornheim
Tel./Fax: 022 27/32 21
Sondoranpebote, jetst rugredfen:
glltig bis zum 31.01.95 °

PP Collection Nr. 1 - eine doppelsatige Diskatis, randvoll
mit GEOS-Software, die keinem GEOS-Fan fehlen

sollte, [etzt zugreifen! 25,00 DM &

GeoLﬂ - ein komfortabler Editor for Labels aller An, fir )

40 & 80 Zeichen, multifunktionater Einsatz, dtsch. Anleitung auf Disk 20,00 DM
RAMDrive Powerpack - RD mt2 M8, mitNT, RHDOS 1.3, ’

1 x Jify-DOS far ein zusaiziiches Liw. (41,71,81)l| Erisben Sie eine

nage Perfarmance fir den 641126 in BASIC & GEOS. nur 555,00 DM

Bitte Lautwerkstyp angeben, nur Vorkasse, solangs Vorral reicht. zugreifen!!)
BBRTC - Die neus, batterisgeputiens Echtzeitufir fir GEOS,
etzt wissen Sie, was die Stunde geschiagen hat, sekundengenau nur 49,00 DM
GeoCanvas 3.0 - Das s, uiimative GEOS-Paintprogranmim mit follen Fahigkitan

und Zusatzprograminen ‘auch 0r 12880 Z.[Farbe —+ Rechner angeben! nur 50,00 DM
Erste Hilfe! - Eine MagnaMedia-Zusammenstellung aller Erste-

Hiiﬁe—P!Bramm far GEOS 64 & 128: diase Disk ist unentbehrbch LT 29,00 DM
ge - peoCOM 1.5-System + Tips & Tricks Hir

aoCOM 1.5, afles zusammen aul 3,5"-Disk 2um Preis von nur 75,00 DM
. The Best of Collection” - Bunds! mit Vol. 1 & Vol. 2 sowie PachSystem 1.2
zusammen auf einer 3,5"Diskette zum Hammerpreis nur 45, DM
Floppy 1581 - das legendire Liw, zum Superpreis, mit 1581-TOOL Kit SW

kompl. mit HB & Utiitiesdisk, knafivart kakulerto 349,00 DM
Fial Cariidge Il ca Aiouvivosy in Speros 49,00 DM
& Print" - Oruckerinertace paralielserial, neue Technik 49,00 DM
% 257 Diskpack - 10 x 525" Disketten, fir C64 formatert! 5,
/5% Diskpack - 10 x3.5'-Disketan, berais fir G4 formatiet 11,90 DM
PERFORMANGE PERIPHERALS jetzt auch Gber Bix

2u erreichen: *730 # 932 320 641 9%
Listerung solange Vorral reicht, Versandkosten: Hardware VK 8,-, NN 10,- / Software
VK 5.-, NN B.-. Ausiand auf Anfrage. Austiriiche Preististe gratis!

[ ._4 PERFORMANCE PERIPHERALS Europe
h Hol: 12 - D-53332 Bornheim
Tel./Fax: 022 27/32 21

Hard- and Software for 67/ 728-Conpuaters

{ Neuheiten fiir den C64 & C128!
Bbe-NEWS Btx-NEWS Bix-NEWS Bte-NEWS Bux-HEWS Bix-NEWS Bix-NEWS
Btx-Extra 128 - 802, 2400 bl Edtor fir Macors und Text 29,90 DM
Btx-Extra 64 - 40z, 15w, Editor fir Macros und Text 19,90 DM
A Fordern Sie noch heute unser Infoblatt Bix-Extra:an! &

VDC Upgrade-Kit - ewsitert den VDC-RAM aut 64 Kb, keina Lotarbeiten, Eas
Instaliation, inki. Step by Step Anleitung und Testsoftware in disch., nur 79,00 D‘l
DATA SwitchboX - Umschaiter fir den Usamort 2ur Nutzuing mehrarar Gerdle
anna AnschiuBproblame (Drucker, Madem, Scanner) 2fach 88,00 DM dfach 128,00 DM
Escape - ein neuss fir GEOS, Bedianung 19,50 DM
Tips & Tricks GeoCOM 1.5 - neus Infcs und Beispile fir GeoCOM-System 19,80 DM

GEOS-Sonderhefte der GIG Siid. Theman: 2x GeaPubiish, 1x GeoFils,
jewsiis mit Diskette; diesa SH sind hervorragend. gemacht, muB man einfach haben
je 19,80 DM

Doutsche Vollversion, nur bei uns zu haben!

geoSHELL 2.2 {(GE) - Ein never Command-Line- nterprater dot Superiative, unter-
sttt alle CBMPP/CMD-Gordite, 40 & B Z., besticht durch viele neue Kommandos und
Aussehen, einmalige i disch ihrung, d ] i

GE-Version fus bal PPE 59,00 DM
PP Grafik Collection - eine einmaligs von REOS-Grafiken, das Stansat
beinhaltet 5 Diskettan plus aine Utiiedick sowie alle Ausdrucke der einzeinan

randvolie
Grafiken fn sinem Ordner (A4). Jaden zweiten Monat bekomman Sie drei neue
Grafikdisketten mit Ausdruck, somit entsteht eine umfassande Grafikbibliothek vom
Feinsten.
PP Grafik Jahresabo zum von nut 99,00 DM
MASTER 64 - Das ultimative Einsteigerprogrammpaket {0r den CB4 & Basic 19,80 DM
B4NET nustzt die Patipherie (HD, CD-ROM) tes PG ab XT zum speicher und lasen far
dan C84, ian mit stung fr hitta PC-Diskitw, angeben!
Probieren Sle B4NET #r nur 5,00 DM

Hersteliarbedingte Lisferzeiten moghich. Preise freibleibend Ausfibriiche Praisiiste gralis
Versapdkostan: Software per VK 5.+ / per NN 8, / Hargware per VK 8,- / per NN 10.-DM
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HEEE

Assembler

Eine neue Version des Ass-Blaster ist da.
Verbessertes Speicher-Management zeichnet
das Update des Assemblers jetzt aus.

[1] Der neue Ass-Blaster+ hat das gleiche Qutfit wie sein Vorgénger

enutzer des Ass-Blaster (647¢er
BJ.-\H*. konnen sich freuen.
denn die neue Version lidt
fange Quelltexte nicht mehr nach.
sondern kann die Source-Codes
direkt 1m Speicher verwalten.

Ass-Blaster+.
man schon vom Vorgiinger kennt.
Der Editor und die Befehle sind
identisch. Man braucht sich also
nicht mehr umgewshnen und
kann wie gewohnt weiterarbenten.

48

Sonst bietet was

Die komplette Befehlsliste und
alle zusitzlichen Features finden
Sie in der 64 er-Ausgabe 4/94.

Source-Code-Konverter

Geladen und gestartet wird der
Ass-Blaster+ wie sein Vorginger.
Nur das interne Handling hat sich
verbessert. wovon der User heim
Arbeiten im Prinzip direkt nichis
merkt.

Auf Diskette

|

im Heft |
[2] Nach der

Eingabe des File-Namens
des alten VIS-ASS-Source-
Codes wird das File

geladen, konvertiert und
wieder gesichert

tool wou
oFf any wvi
new shorter

Um dic Quelltexte, die mit dem
Assembler “VIS-Ass™ geschrieben
wurden, weiterverwenden zu kin-
nen. benutzt man den Konverter,
den Sie aul unserer Diskette zum
Heft finden. Nach dem Laden und
dem Start mit dem RUN-Befehl
wird der User aufgelordert den
Namen des VIS-Ass-Files einzu-
geben (s. Bild 2), Es wird nun ge-
laden. konvertiert und nach Ein-
gabe des neuen File-Namens auf
Diskette gesichert,

Flash8 und Ass-Blaster

Bug-Reports willkommen

Der Autor Maxim Szenessy bit-
te alle Leser. die seinen Assem-
bler benutzen, Fehler der Redak-
tion mitzutetlen. Die Bugs werden
dann analysiert und schnellstens
eine neue Version erstellt.

Jarn-Erik Burkert




Sie steht im zweiten Byte hin-
ter dem Color-RAM. MCS-Bil-
der sind nach dem Packbyte-
Algorithmus komprimiert. Der
Indikator ist von Bild zu Bild
unterschiedlich und findet sich
deshalb als erstes Byte hinter der
Startadresse ($4000) des Files.
Filenamen enden mit *“.PIC” und
sind immer 16 Zeichen lang.

Dieses Programm war iibri-
gens der AnlaB, GoDot zu pro-
grammieren, da es uns als erste
wirklich professionelle Software
Wege gewiesen hat, C-64-Gra-
fik auf eigene Fiife zu stellen.

GoDot-Anzeige: MCS-EMC,
160 x 200, Color
™ [dr MCSdat

Das FLI-Programm MCS
speichert nicht nur Bildfiles ab,
sondern auch Datenfiles, aus de-
nen es das Bild neu berechnet.
Diese Datenfiles haben eine vil-
lig andere Struktur als ein Bild.
Im Prinzip enthilt es 8 Bit
codiert die Levels der Fraktal-
formel, aus der das Apfel-
ménnchen dann entsteht. AuBer-
dem finden sich die Farbzuord-
nungen und weitere Daten hier
an. GoDot liest diese Daten ein
und rekonstruiert daraus das ur-
spriingliche Bild. MCS-Bilder
miissen nicht unbedingt Fraktale
sein, denn GoDot kann auch
ganz normale Bilder ins MCS-
Format konvertieren.

GoDot-Anzeige: MCS-EMC,
160 x 200, Color
» [dr.MagicDiskEMC

In der Diskettenzeitschrift
Magic Disk gab es auch einmal
einen FLI-Editor, der hiermit in
GoDot seine Beriicksichtigung
gefunden hat. Der Aufbau ent-
spricht dem MCS, das Format ist
ungepackt, die Hintergrundfarbe
generell schwarz.

GoDot-Anzeige: MD-EMC,
160 x 200, Color

Lader fiir Fremdformate

™ [dr.Degas.PI3

Degas ist ein Hires-Format
des Atari. Es liefert Bilder mit
640 x 400 Pixeln, die der Lader
mit den gleichen Optionen re-
samplet wie der ® ldr.PFox-
Resample. Files mit falschem
Format weist der Lader mit ei-
ner Fehlermeldung ab. Atari-
Disketten haben eine Standard-
XT-Formatierung und kénnen
z.B. mit dem “Big Blue Reader”
eingelesen werden.

GoDot-Anzeige: Degas, 320
x 200 (bzw. 160 x 200), Color
®» [dr.IFF

IEF ist ein Format des Ami-
ga, bei dem die Bilddaten in so-
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Beim Laden von 4-Bit-GoDot-Files kann man Bilder miteinander
mischen und als Vorder- oder Hintergrund einbauen

genannten Planes abgespeichert
werden. Je mehr Planes, desto
mehr Farben stellt der Amiga
dar. Jede Plane fiir sich kann mit
einer einzelnen C-64-Bitmap
verglichen werden. Lange Zeit
waren Bilder mit 32 Farben auf
dem Amiga Standard (fiinf Pla-
nes), mit einem Hardwaretrick
lieBen sich sogar 4096 Farben
darstellen, obwohl nur sechs
Planes dafiir aufgewendet wur-
den. Dieser Grafikmodus heilit
HAM-Modus (Hold-and-Mo-
dify). Seit dem Amiga 1200 set-
zen sich langsam Bilder mit 256
Farben durch (acht Planes). IFF-
Bilder liegen normalerweise
RLE-gepackt vor (Run-Length-
Encoded), das ist eine etwas
kompliziertere Abart des Pack-
byte-Algorithmus. Amiga-Bilder
haben iiblicherweise feste, aber
meist grofere Ausmalic als ein
C-64-Bild. Der IFF-Lader liest
Bilder bis zur GriBe 1024 x 768
problemlos ein, verkleinert aber
jedes Format auf die 320 x 200-
C-64-Abmessungen. Bilder mit
acht Planes (AGA-Bilder) ver-
steht der IFF-Lader nicht.

Der Lader palt die Bilddaten
auf zwei unterschiedliche Arten
an den C64 an. Die Amiga-
Farben werden als Graustufen
(“Gray Scale”) interpretiert. Der
Amiga 148t das zu, weil bei ihm
keine festen Farben wie auf dem
C 64 vorliegen. Statt dessen setzt
er die Farben aus Anteilen der
Farben Rot, Griin und Blau zu-
sammen, die jeweils 16 Stufen
aufweisen. Das ergibt 4096
Maiglichkeiten. Aus den RGB-
Werten (0 = Minimum, 15 =
Maximum) berechnet der Lader

dann den niichstliegenden Grau-
wert. Die Option “Gray Scale”
eignet sich vor allem fiir dic #»
Druckvorbereitung. Zweitens
kann der Lader veranlaBt wer-
den, die Amiga-Farben so gut
wie moglich an die festen 64er-
Farben anzugleichen (“Color™).
Da viele Farben des Amiga nur
miihsam eine Entsprechung im
C64 finden, kann man mit dem
Levelgadget die Empfindlichkeit
des Laders fiir flave, aber bunte
Farben nachregulieren. Wenn im
64er-Bild zu viele Graus er-
scheinen, die im Original gar
nicht existierten, sollte der Le-
vel erhoht werden. Bei proble-
matischen Bildern beginnt man
am besten mit dem Wert 3. IFF-
Bilder werden als Hires-Bilder
geladen, auch wenn die Farben
nur im Multimodus zur Geltung
kommen.

GoDot-Anzeige: TFF (plus
Anzahl der Originalfarben), 320
x 200, Gray (bzw. Color)
®dr.IFFdither

Alles fiir den ®ldr.JFF Ge-
sagte trifft auch fiir diesen La-
der zu. Seine Besonderheit be-
steht darin, daB er schwer zuzu-
weisende Farben, die im C64
nun gar kein Pendant finden,
von vornherein aufrastert in zwei
Farben, die zusammen auf dem
C-64-Bildschirm ungefihr den
Eindruck der Originalfarbe er-
wecken.

Bisher verwendet der Lader
ein Multicolor-Raster. Die Er-
gebnisse dhneln in etwa den
Schattierungen, die man mit dem
Original-Koala-Painter (®» ldr.
Koala) erzeugt. Rilder wirken
etwas weniger brillant.

GoDot-Anzeige: IFF (plus
Anzahl der Originalfarben), 320
x 200, Gray (bzw. Color)

»/dr. PCX-EGA

Das PCX-Format gehort auf
MS-DOS-Rechnern zu den ver-
breitetsten iiberhaupt. Jedes noch
so einfache Malprogramm kann
mit diesem Format etwas anfan-
gen. PCX-Bilder haben einen
ausfiihrlichen Header, in dem
alle fiir die Bilddarstellung wich-
tigen Daten zu finden sind. Sie
sind iiblicherweise gepackt in
einer weiteren Abart des Pack-
byte-Algorithmus, bei dem der
Indikator selbst die Anzahl Wie-
derholungen des niichsten Bytes
enthiilt. Der EGA-Lader versteht
Bilder, die entweder 2 oder 16
Farben enthalten (der EGA-Mo-
dus des PC war 16farbig). EGA-
Bilder konnen fiir den Lader be-
liebig groB sein. Er verkleinert
die Vorlage auf die 320 x 200
Pixel des C64, dhnlich wie der
®#1dr.JFF. Auch sonst sind die
Ahnlichkeiten zwischen dem
IFF-Lader und diesem Lader
sehr hoch. Hier wie dort haben
Sie die beiden Optionen “Gray
Scale” und “Color” einschlieB-
lich der Farblevels. Die Funktio-
nalitit ist natiirlich gleich.

GoDot-Anzeige: PCX-EGA,
320x 200, Color (bzw. Gray)
®/dr. PCX-VGA320

Wie der EGA-Lader bezieht
sich auch der VGA-Lader auf
das PCX-Format. In VGA-Bil-
dern sind jedoch normalerweise
256 Farben enthalten. Da der
PCX-Header fiir eine solch um-
fangreiche Palette (768 Bytes fiir
3mal 256 RGB-Werte) keinen
Platz mehr bot, verlegten die
PCX-Macher sie kurzerhand ans
File-Ende. Dadurch kommt es
allerdings fiir GoDot zum leidi-
gen Problem der Filelinge. Um
die Farben korrekt umzurechnen,
sind die Paletteninformationen
unabdingbar: Sie miiten zuerst
gelesen werden konnen. Das
geht aber nicht bei zumutbarem
Zeitverhalten des Laders. Also
haben wir das Pferd am anderen
Ende aufgezéumt und gehen von
einem festen Bildformat (exakt
320 x 200 Pixel) aus. Bis die
Farbdaten kommen, halten wir
im Speicher ein Zwischenergeb-
nis fest und berechnen alles wei-
tere am SchluB des Files. Anson-
sten arbeitet der Lader genauso
wie der EGA- bzw. IFF-Lader.

GoDot-Anzeige: PCX-VGA,
160x 200, Color (bzw. Gray)

» [dr. PCX-VGA320d

Wie der IFF-Lader, hat auch
der VGA-Lader einen Bruder,
der die Daten vorgerastert ein-
liest, ®»1dr.JEFdither.
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GoDot-Anzeige: PCX-VGA,
160 x 200, Color (bzw. Gray)
™ [dr.StarPntr. 128

Das Hires-Malprogramm Star-
painter fiir den C 64 hat einen
groBen 128er-Bruder, dessen
Bilder maximal 640 x 720 Pixel
groB werden konnen. Der Lader
resamplet (# ldr.PFoxResam-
ple) sie auf 320 x 200 und stellt
sic damit auch dem 64er zur
Verfiigung.

GoDot-Anzeige: StrPntr, 320
x 200, Color
B [dr.PSetSelect

Dieser Lader holt Bilder des
Plus4-Programms Pagesetter
(éhnlich Pagefox) auf die 64er-
Seite. Er funktioniert ganz ge-
nauso wie der Bldr.PFoxSelect.

GoDot-Anzeige: Psetter, 320
x 200, Color
B /dr. PaintMagic

PaintMagic ist ein Multi-
colormalprogramm mit einer un-
gewohnlichen Selbstbeschrin-
kung. Im Multimodus sind nor-
malerweise pro Cursor-Block
drei Farben frei wihlbar, die
vierte holt sich der VIC aus dem
Hintergrundfarbregister $D021.
Sie gilt fiir den ganzen Bild-
schirm (auch: ®4Bitformat).
Paint Magic nun verzichtet auf
den variablen Color-RAM-Be-
reich (ab $D800) und setzt ihn
vollstéindig auf eine einzige Far-
be, als ob auch er nur aus einem
Register kiime. Damit sind noch
zwei Farben pro Cursorblock
frei wihlbar, was die maleri-
schen Méglichkeiten natiirlich
erheblich einschriinkt.

Der Vorteil liegt im Verbor-
genen, kann jedenfalls nicht in
den mit 37 Diskblocks gegen-
iiber dem Koalaformat (8 Idr.
Koala) nur wenig kiirzeren Bild-
files gesehen werden. Vermut-
lich wollte man vermeiden, daB
es beim Umschalten zwischen
den beiden residenten Bildspei-
chern zu Farbverfilschungen
kommt. AuBerdem 148t sich die
“Opaque”-Funktion nach dem
Ausschneiden aus dem Bild (bei
der die Farbe 1 durchsichtig ge-
schaltet wird) programmtech-
nisch leichter l6sen. Wer im Bild
“Title Page” Farbe 3 durchschal-
tet, wird die Einschriinkung in
Paint Magic direkt sehen. Ein
weiterer Vorteil war sicher nicht
beabsichtigt: Paint-Magic-Bilder
konnen gerade wegen ihres
fehlenden freien Color-RAMs
leichter in Plus/4-Formate ge-
wandelt werden, wo die Be-
schriinkung auf nur zwei freie
Farben hardwareseitig vorliegt.

Ein Paint-Magic-Bild beginnt
bei $3F8E und hat einen Selbst-
startheader von 114 Bytes Liin-
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PaintMagic hat als Multicolor-Programm schon einige Jahre

auf dem Buckel und zeigt sich mit unflexiblem Color-Handling

ge. Das cigentliche Bild liegt mit
der Bitmap (Liinge 8192 Bytes)
an $4000. Darauf folgen 1024
Bytes Farb-RAM. Die Hinter-
grundfarbe kommt als 8001.
Byte (in $5F40) und die Fiill-
farbe, die das Colorram ersetzt,
als $8004. Byte ($5F43). Wer
die Rahmenfarbe braucht, findet
sie an Adresse $5F44.

GoDot-Anzeige: PMagic, 160
% 200, Color

Lader fiir Geriite,
die Bilddaten liefern

™ /dr. PTDigil

Direktlader fiir die iltere Ver-
sion des Printtechnik-Videodigi-
tizers. Er liefert ein 16-Grau-
stufenbild im Format 256 x 248
Pixel, wobei die Daten als 128
senkrechte Bildstreifen im C 64
ankommen, die nach dem Einle-
sen zuniichst umgeschichtet wer-
den miissen. Dariiber hinaus
stimmt der Pixelaspekt (das Ver-
hiltnis der waagerechten Aus-
dehnung eines Bildpunktes zur
senkrechten) nicht mit dem
C-64-Aspekt iiberein, das Bild
wird von 256 Bildpunkten auf
320 Pixel gestreckt (also Faktor
1,25, d.h. daf aus vier Bildpunk-
ten fiinf berechnet werden miis-
sen). Drittens kappt der Lader
die 48 unten aus dem Screen
herausragenden Pixel, so daB zu-
letzt ein 320 x 200-16-Graustu-
fenbild herauskommt. Leider
senden Farbvideokameras und
-Rekorder grundsiitzlich den
Farbtriger mit. Er miiBte fiir
gute Ergebnisse ausgefiltert wer-
den, z.B. mit einem Digisplitter.
Einfacher ist es fiir den, der eine
Schwarzweilkamera besitzt.

GoDot-Anzeige: PTDigi, 320
x 200, Color
®dr. PTDigill

Die Firma Printtechnik hatte
ihren Digitizer zwischendurch

softwaremiBig etwas aufgemé-
belt, vor allem, um ohne Proble-
me Bilder im richtigen Pixel-
aspekt (®ldr.PTDigil) zu digi-
talisieren. Dazu waren aus Ti-
minggriinden geringfiigige Hard-
wareverinderungen erforderlich,
die ein gedndertes Handshaking
notwendig machten. Wer nicht
weil, welchen der beiden Digiti-
zer er besitzt, probiert einfach
beide Lader aus und benutzt den,
der die richtigen Bilder liefert.

GoDot-Anzeige: PTDigi, 320
x 200, Color
®/dr.ScTDigitizer

Auch dieser Digitizer beruht
auf dem Printtechnikgeriit, wur-
de jedoch hardwareseitig vollig
neu gestaltet, verbessert und das
Handshaking erneut geiindert.
Die Originalsoftware erlaubt
(zusammen mit drei mitgeliefer-
ten Farbfiltern) auch das Digita-
lisieren von Bildern in Farbe,
wobei die Farbauflésung sich
allerdings auf 6 Bit beschrinkt
(entspricht 64 moglichen Far-
ben). GoDot nutzt fiir Farbdigis
die volle 12-Bit-Auflosung (4096
Farben) und berechnet daraus
mit Hilfe von ®ldr.4BitRGB
aus den drei Auszugsbildern das
endgiiltige Ergebnis.
B /dr. Handyscanner

Der Scanntronik Handyscan-
ner erzeugt Bilddaten, die im
Format 528 x 640 Pixel vom C
64 aufgenommen werden sollen.
Dabei gibt die Einstellung 300 %
der Originalsoftware die Daten
1:1 wieder, alle anderen Werte
(bis hinunter zu 30%), fiihren
dazu, daB die Scannersoftware
einen Teil der empfangenen Da-
ten (linear) verwirft und nicht
zur Darstellung des Bildes her-
anzieht. Deshalb sehen Scans
mit einer geringen Prozentan-
gabe dort so schlecht aus. In
GoDot arbeitet der Scanner
grundsitzlich in voller Auf-
lésung. Die anfallenden Daten

jedoch sind einfach zu viel fiir
den 4-Bit-Speicher. AuBerdem
steht das Bild hochkant um 90
Grad gekippt im Rechner. Aus
diesen Griinden bearbeitet der
GoDot-Lader die Daten des
Scanners: sie werden auf 640 x
400 beschnitten (weshalb das
linke Drittel im Sichtfenster des
Scanners unberiicksichtigt
bleibt) und danach auf die Go-
Dot-typischen 320 x 200 Pixel
resamplet (3 ldr.PFoxResam-
ple). Das bringt mehrere Vortei-
le und einen Nachteil.

Zuerst zum Nachteil: Die feste
Skalierung von 1:1 begrenzt den
Scanbereich auf 8 x 5 cm auf der
Vorlage. GroBere Motive miis-
sen mit der Originalsoftware ein-
gelesen werden. Die Vorteile:
das Resamplen fiihrt zu einem
Antialiasing-Effekt, bef dem
scharfe Ubergiinge, Ecken usw.
“aufgeweicht” werden, das Bild
im Speicher ist also (wieder ein-
mal) ein echtes Graustufenbild,
das mit den ®Balancing-Ein-
stellungen optimiert werden
kann.

Auf jeden Fall sind GoDot-
Scans von vornherein gut geeig-
net fiir die Darstellung in Multi-
color! Gleichzeitig liegen alle In-
formationen fiir eine optimale
Hires-Wiedergabe vor, beson-
ders im Zusammenhang mit
Dithering (®»Raster) und »
Druckvorbereitung,

Beste Scans entstehen, wenn
das Hardwaredithering des Scan-
ners ausgeschaltet ist (Schieber
“Dither” auf Stellung B/W) und
von einer dunklen Vorlage aus-
gegangen wird (Regler “Bright”
zwischen dem “H” und dem
“T” der Beschriftung einstellen).
Die Kontrastregelung steht auf
mittlerer Position. Strichzeich-
nungen konnen auch in vollem
Raster (Schieber “Dither” am
Handyscanner ganz rechts) ein-
gelesen werden; man erhilt
dadurch mehr Graustufen fiirs
Antialiasing der Grafik.

Anders als bei der Original-
software fiir den Handyscanner
von Scanntronik wird in GoDot
von links nach rechts gescannt,
man erhilt also immer Querfor-
mate. Sollen hochkant eingele-
sene Bilder (sie liegen dann auf
der Seite) ausgedruckt werden,
sollte man sie zuniichst auf eine
Breite von 36 “schrumpfen”
(®mod. ClipWorks, ®svr.Pa-
gefox.90, ®syr.PCXmono.90),
denn der Pixelaspekt (#1dr.PT-
Digil) von Druckern ist wieder
anders. Das Bild muB darauf an-
gepaBt werden.

GoDot-Anzeige: HScan, 320
x 200, Grey.
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Auf Diskette

Read" dient zom Einlesen

von Amiga-IFF-Bildern iiber
Parallelkabel. Es wurde dabei
Wert auf bestmogliche Farbkon-
vertierung gelegt. Zusitzlich kin-
nen IFF-Bilder, welche von den
GoDot-Modulen "IFF ParTrans
1&2" erzeugt worden sind, in den
Originalzustand rekonstruiert wer-
den. Die Vorteile gegeniiber der
Verwendung des GoDot-IFF-La-
ders riesig: Es entfillt die Zeit fiir
das Umkopieren der IFF-Bilder
auf C-64-Disk und man spart sich
den Platz auf C-64-Disketten. Die
Ubertragung ist auBerdem schnel-
ler als das Einlesen von Diskette.
Es liBt sich theoretisch noch ein
Bild mit 4095 x 65 535 Pixeln in
256 Farben verarbeiten. Es wiire
unmdglich, ein solches Bild noch
irgendwie auf eine C-64-Disk zu
kopieren. Die Umrechnung der
Farben erfolgt deutlich besser und
es werden auch die neuen AGA-
Modi verarbeitet.

Nach dem Laden des Moduls
und dem Aufrufen stehen folgen-
de Gadgets zur Auswahl:

"1:1" bedeutet, daB von dem
Bild horizontal 320 Pixel gelesen

Das GoDot-Modul "IFF Par-

werden. Um jedoch 64'er-Bilder
zu laden, welche das Format 160
x 200 haben, muf auf ""dbl" um-
geschaltet werden. Dadurch wird
jeder Pixel zweimal im Speicher
von GoDot abgelegt, so dab das
Bild beim Rendern nicht auf die
Hiilfte gestaucht ist.

"Read" versetzt den C 64 in
den Empfangsmodus. Es wird ein
Fenster mit den wichtigsten Infor-
mationen gedffnet. Neben "Status"
erfihrt man den augenblicklichen
Zustand des Einlesen.

Zu Beginn wird "waiting for
IFF" ausgegeben. Geben Sie nun
in Amiga-Shell den Befehl
“COPY <iff-bild> TO PAR:"
ein. Nun werden die Bildinforma-
tionen ausgewertet. "getfing co-
lors" zeigt an, daB gerade die Far-
ben des IFF-Bildes an die C-64-
Palette angepaBt werden. Dies
kann bei vielen Farben einige Se-
kunden dauern. Erscheint danach
die Meldung "ERROR:no HAM!"

Ausgabe 1/Januar 1995

Das Originalbild wurde in Graustufen gewandelt

im Heft

GoDot-Module

IFF ParRead

Der Direktimport von IFF-Bildern vom Amiga
ist kein Wunschtraum mehr. Mit unserem neu-
en Modul "IFF ParRead" wird die Prozedur
zum Kinderspiel. AuBBerdem gibt's ein neues

Magic-Eye-Modul.

oder "ERROR:no EHB!", so ha-
ben Sie ein Bild im HAMG6-
Format (4096 Farben), HAMS-
Format (262 144 Farben) oder
EHB-Format (64 Farben) an den
C 64 geschickt. Diese Formate
konnen jedoch nicht verarbeitet
werden. Das Modul liest nun noch
die restlichen Daten vom Parallel-
port, damit dieser fiir eine erneute
Dateniibertragung wieder frei ist.
Dies kann je nach BildgroBe et-
was dauern, die Ubertragung soll-
te am C 64 nicht unterbrochen
werden. War das Bildformat kor-

Bild: Virgin ("Lands of Lore” by Westwood)

rekt, so erscheint die Meldung
“reading lines”. Nun bewegt sich
auch die Aktivititsanzeige und
zeigt den Stand der Umrechnung
an. Hat das Bild mehr als 200 Zei-
len, miissen die restlichen Daten
ebenfalls noch gelesen werden,
damit der Parallelport fiir weitere
Ubertragungen wieder frei ist.
Dies wird mit "skipping lines" an-
gezeigt. Danach 18t sich das Bild
mit "Display” anzeigen und nach
Belieben weiterverarbeiten. ""Can-
cel" beendet das Modul.

Der Datenempfang des C 64
kann mit "RUN STOP" abgebro-
chen werden. Dabei ist aber zu be-
achten, daB der COPY-Befehl der
Amiga-Shell wieder frei ist. Sollte
das nicht der Fall sein, so wihlen
Sie im IFF ParRead-Modul noch
einmal "Read" an, damit der Par-
allelport des Amigas nicht blok-
kiert ist. Hat man versehentlich
ein Nicht-IFF-File geschickt, wer-
den die Daten gelesen und der

Auf dem C 64 ist das Ergebnis sehenswert

C 64 wartet auf das nichste File.
Die Ubertragung mufl man nicht
extra abbrechen.

Bildformate

Es werden alle IFF-Bilder mit
maximal 4095 x 65535 Pixel Auf-
l6sung in 2, 4, 8, 16, 32, 64, 128
und 256 Farben eingelesen. Dies
bedeutet, daB man sogar die neuen
AGA-Bilder verarbeiten kann. Bei
Bildern, welche breiter als 320 Pi-
xel sind, werden nur jeweils die
ersten 320 Pixel ("1:1"-Mode),

bzw. 160 Pixel ("dbl"-Mode).
Ebenso werden nur die ersten 200
Zeilen eingelesen. Eine eventuelle
Komprimierung der IFF-Daten
wird erkannt und entsprechend de-
kodiert. Im Gegensatz zu "PIC-
Color" (64'er 12/93) muB man die
Farben der C-64-Palette nicht
mehr in ihrer Reihenfolge sortie-
ren. Man kann auch Bilder mit nur
vier C-64-Farben konvertieren.

Farbanpassung

Jede RGB-Farbe wird als Vek-
tor betrachtet. Dabei werden die
Betrige der Differenzvektoren
zwischen der anzupassenden Far-
be und der C-64-Farben bestimmt.
Es wird diejenige C-64-Farbe zur
Umrechnung gewiihlt, welche den
kleinsten Abstand zur berechnen-
den Farbe hat. Da es jedoch vor-
kommen kann, daB mehr als eine
C-64-Farbe den gleichen kleinen
Abstand hat, wird die néichste Far-

SIS-Modul

Das Modul ist eine Erweiterung zum
Stereogramm-Modul aus 64'er-Aus-
gabe 10/94. Mit SIS (Single Image
Stereogramm) kann man ein Muster
(ber das erzeugte Stereogramm le-
gen und so bessere Ergebnisse in
3D erzielen. Das Muster wird mit
dem Button Pattern nachgeladen.
Das File ist ein Hires-Bild, in dem
das Muster in den ersten 32 Pixein
iber die ganze Bildhdhe steht. Da-
bei wird die erste Pixelspalte zum
Aufftllen der Licken genutzt. Ani-
mationen kann man mit diesem Mo-
dul nicht mehr erzeugen. Drei Mu-
ster sind auf unserer Programm-
Service-Diskette zu finden.

In der 64'er 10/94 war leider ein klei-
ner Fehler in der Tabelle zur Farb-
zusammenfassung. In der Tabelle
finden sie die Berichtigung.

be mit dem gleichen Abstand
ebenfalls ausgewiihlt. Es entsteht
dann fiir diese Farbe ein Karomu-
ster, die das Bild gedithert er-
scheinen LiBt. Die dabei erreichte
Qualitiit ist deutlich besser, als
beim Original-GoDot-IFF-Import-
Lader. Die Umrechnung der Pa-
lette kann dafiir schon mal mehre-
re Sekunden in Anspruch nehmen,
da fiir jede Farbe eine Wurzel-
berechnung durchzufiihren ist.

Einschrinkungen

Die 24-Bit-Farbwerte von
AGA-Bildern werden auf 12-Bit-
Werte umgerechnet, bevor die An-
passung an die 64'er Palette er-
folgt. Diese Niherung geniigt
vollkommen fiir die 16 Farben des
C 64. Wie schon erwihnt, kdnnen
keine HAM6-, HAMS- und EHB-
Bilder verarbeitet werden. Dies
hiitte den Rahmen des Moduls ge-
sprengt. Man kann aber EHB-Bil-
der auf echte 64 Farben umrech-
nen. Ebenso empfiehlt sich fiir
HAM-Bilder die Umrechnung auf
256 Farben. Echte 24-Bit-IFFs
werden nicht erkannt und auch
nicht verarbeitet. Eine Skalierung
wird nicht vorgenommen. Dies
muB man selbst mit einem ent-
sprechenden Amiga-Programm
vornehmen. Sollten farbige Bilder
ziemlich "grau" werden, so emp-
fiehlt sich, das IFF-Bild mit einer
Gamma-Korrektur und einer Farb-
verstiirkung zu bearbeiten.

Peter Steinseifer/lb
Furbzusummenfassung
GoDot-3-D-Module

Farbe 1 Farbe 2
0 6
9 11
2 4
8 12
14 10
5 -
15 3
7 13

1
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SOFTWARE

Fine halbe Million im Griff

Konzipiert wurden sie
flir den Einsatz unter
Geos, mit unserem
Utility nutzt man sie
jetzt auch im Nor-
malmodus des C 64:
GeoRAM und BBG-
RAM.

ie Geos-RAM-Erweiterungen
D sind zwar eine wunderbare

Sache, aber im Normalmodus
des C 64/C 128 steckten sie bis-
lang nutzlos im Expansionsport —
nicht einmal die REU-Version des
C-128-Kopierprogramms "Der
Hexer" konnte mit diesen spezi-
ellen RAM-Erweiterungen etwas
anfangen.

Ab sofort besitzen Sie — dank
unseres Utilities — ein zweites
Laufwerk mit gigantischen Di-
mensionen (1984 Blocks free), das
man — auch ohne Geos — wie eine
iiberdimensionale Floppystation
nutzen kann. Schon sehr erstaun-
lich, wie viele Programme, Hires-
Grafiken oder Daten-Files in ei-
nem halben MegaByte RAM Platz
haben!

Mit GRD-64 V1.0 und der ent-
sprechenden Geos-RAM-Erweite-
rung lassen sich sdmtliche Daten
im Arbeitsspeicher des C 64 in
dieser RAM-Disk ablegen — ganz
einfach mit den gewohnten Befeh-
len LOAD und SAVE.

Das Utility arbeitet mit der
Geriiteadresse 7 (die l:Bt sich aber
dndern, davon spiiter mehr).

Laden Sie das Programm mit:
LOAD "GRD-64 V1.0",8,1

Durch den absoluten Ladebe-
fehl wird das Utility im Speicher
bei $C000 (49152) abgelegt. Nach
der Eingabe von NEW startet man
es per SYS 49152.

Auf den ersten Blick tut sich
nichts, aber das Programm ist jetzt
aktiviert. Wie bei einer echten
Diskette, muB man nun auch die
RAM-Disk formatieren:

SAVE "IF,7

Beachten Sie: typischen DOS-
Kommandos ist das Ausrufezei-
chen voranzustellen, es darf also
beim Sichern in die RAM-Disk
(per SAVE-Befehl) kein Pro-
gramm mit diesem Zeichen begin-
nen, sonst provoziert man eine
Fehlermeldung.

52 \3Sfap

Auf Diskette

N

im Heft

GRD-64 V1.0

Es gibt noch einen zweiten
DOS-Befehl fiir die RAM-Disk:
SAVE "!S:name",7

Damit 16scht man Files aus der
RAM-Disk.

Beim Formatieren meldet sich
nach kurzer Zeit der Computer mit
READY wieder (es werden nidm-
lich nicht alle 503000 Bytes
gelbscht, sondern nur der fiirs
Directory zustindige Bereich).

Den lddt man so:

LOAD "$",7

Die Directory-Liste belegt kei-
nen Arbeitsspeicher und ist ebenso
aufgebaut wie das einer normalen
Diskette — lediglich der Header
(Disk-Name) fehlt.

Die LOAD- und SAVE-Befehle
wurden modifiziert, vor allem die
Sekundiradresse spielt dabei eine
wichtige Rolle (s. Tabelle).

Kommandos mit der Sekundiir-
adresse 2 funktionieren bei nor-
malen Schreib- und Lesezugriffen
auf die Floppies 1541/1571 (z.B.
mit Geriteadresse 8) wie bei der
RAM-Disk. Voraussetzung: Das
Utility muB selbstverstindlich ak-
tiviert sein. Auch die Joker <*>
und <?> darf man einsetzen.

Geriteadresse
der RAM-Disk tindern

GRD 64 V1.0 benutzt "7" als
Default-Wert fiir die Geriiteadres-
se, der entsprechende Wert befin-
det sich in Speicherstelle $C003
(49155). Andert man diese Zahl
(das klappt mit einem simplen
POKE-Befehl), kann man der
RAM-Floppy jede beliebige Ge-
riiteadresse verpassen.

Wenn man also Nr. 8 einstellt
(POKE 49155,8), lassen sich auch
umfangreiche Programme in der
RAM-Disk nutzen, die aus mehre-
ren Teilen bestehen und diese bei

LOAD- und SAVE-Funktionen

Effekt

Daniel
Mysliwitz

Directory der neuen RAM-Disk: blitzschneller Datenzugriff

Bedarf nachladen (z.B. Games,
Grafik-, Textverarbeitungspro-
gramme usw.). Natiirlich muB
man dabei beachten, daB sich dann
das normale Laufwerk mit der
Geriteadresse 8 (z.B. die 1541)
nicht mehr ansprechen 1éBt — oder
Sie éndern dessen Geriiteadresse
ebenfalls (z.B. auf "9" oder "10").

Programmhinweise

Nach einem Reset oder einem
Programmabbruch sollte man
GRD-64 V1.0 unbedingt per SYS
49152 neu aktivieren. Die Daten
in der RAM-Floppy werden dabei
nicht geloscht. Wenn's trotz Neu-
startbefehl dennoch nicht klappt,
das Utility wieder zum Leben zu
erwecken, muBl man es neu laden,
darf aber die RAM-Disk nicht for-
matieren — sonst sind die Daten
darin wirklich futsch!

Unsere Byte-Analyse ergab,
daB der Aufbau eines Sektors in
der RAM-Disk dem einer norma-
len 5,25-Zoll-Diskette entspricht:
— Byte 0: Low-Byte des niichsten
Blocks,

Anweisung

LOAD "name".7
LOAD "name”,7,1
LOAD "name",7,2 start

ladt an Basic-Start $0801 (2049)
absolutes Laden an Programmstart
ladt an die mit "start" (dezimal) bezeichnete

Adresse des Computer-RAM

SAVE "name",7

SAVE "name",7,2,start,ende
(dezimal)

SAVE" name”",7,3

speichert Basic-Programme
sichert die Byte-Inhalte von "start" bis "ende"

fur Maschinensprache-Freaks: die Startadresse

muB als Low-/High-Byte in den Speicherstellen
SAC/SAD abgelegt sein, die Endadresse im
x- (Low-Byte) und y-Register (High-Byte).

— Byte 1: High-Byte,

— Byte 2: erstes Datenbyte im je-
weiligen Block,

— Byte 255: letztes Datenbyte.

Der letzte Sektor z.B. eines Pro-
gramms:

— Byte 0: $FF (Kennung des letz-
ten Blocks),

— Byte 1: Anzahl der Datenbytes
im Block,

— Byte 2 bis x: Daten,

Das Directory belegt die letzten
64 Sektoren der Geos-RAM-Er-
weiterung, der erste bildet die
Block Availability Map (BAM).
Jedes Bit entspricht einem Daten-
block in der RAM-Floppy: ist es
gesetzt (= 1), ist der Sektor belegt.

Der Aufbau der Directory-
Blocke dhnelt ebenfalls denen der
gewohnten Disketten:

— Byte 0: immer 0 oder unbenutzt,
— Byte 1: $FF (beim letzten be-
nutzten Directory-Block),

— Byte 2: Filetyp, z.B. $82 fiir
PRG, $00 = kein File oder
geloscht,

— Byte 3: Low-Byte des ersten
Datensektors,

- Byte 4: High-Byte (GeoRAM-
Format),

— Byte 5: erstes Byte des Pro-
grammnamens,

— Byte 20: letztes Byte (oder mit
$AOQ gefiillt),

~ Byte 30: Low-Byte Programm-
linge,

— Byte 31: High-Byte,

— Byte 34: niichster File-Eintrag.

GRD-64 V1.0 verwendet neben
den iiblichen DOS-Fehlermeldun-
gen noch einige neue.

Daniel Mysliwitz/bl
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érania. das ferne Fantasy-
'R@ich. ist vom Krieg ge-
; zeichnet. Ork-Horden zie-
hen mordbrennend durchs Land
und verbreiten Angst und Schrek-
ken. Seit der Offenbarung droht
der Krieg Berania ins Chaos zu
stiirzen. Fiir Banshi und ihren
Ork-Freund ist es eine harte Zeit,
denn die Fronten zwischen den
Wilden und der Menschheit sind
verhiirtet. Uberall wo die beiden
auftauchen, sorgen sie fiir Verwir-
rung. So auch bei Banshis Bruder,
der aber nach kurzer Zeit von der
Freundschaft des Orks zu seiner
Schwester iiberzeugt ist. Die drei
entschlieBen sich, dem sinnlosen
Morden ein Ende zu bereiten und
ziehen los. den Kriegsherren das
Handwerk zu legen.

Das neueste Werk von
AMOS, der Macher von “Die
Priifung”, zeigt sich im selben
Gewand wie der Vorgiinger. Das
Game ist ein waschechtes Rol-
lenspiel und verspricht mit sei-
nen 12 Diskettenseiten viel Spie-
lefutter. Wie schon gesagt, das
Spiel erinnert sehr stark an “Die
Priifung”., da die Steuerung und
das Spielsystem beibehalten
wurde. In einem kleinem Fenster
im linken oberen Bildschirmteil.
werden der aktuelle Kartenaus-
schnitt bzw. die Ginge der zahl-
reichen im Spiel vorhandenen
Dungeons gezeigt. Wihrend des
Kampfes gibt es die Szenerie in
vergriflerter Form aus der Vo-
gelperspektive zu sehen. Trifft
die Party auf Freund oder Feind.

priisentiert das Spiel kleine Por-
triits. Die Steuerung wird per
Joystick und Tastatur realisiert.

Die Grafik des Spiels ist stim-
mungsvoll und vermittelt gut
die Atmosphire. Die etwas zu
mickrig geratenen Landschaften
triiben leider den guten opti-
schen Eindruck. Akustisch hilt
sich das Spiel bis auf den Intro-
Jingel kriiftig zuriick, was aber
das Spiel nicht unbedingt stort.
Dafiir gibt es auf Diskette extra
eine Musik-Box. Das Progranmim
priisentiert gesondert vom Spiel
den Soundtrack zum Game.

Die Steuerung des Spiels ist
wie schon bei “Dic Priifung”
recht nervig und gewohnungsbe-
diirftig. Hier ist eine Uberarbei-
tung dringend notwendig. Ande-
e Spiele (z.B. Elvira) zeigen,
was alles auf dem C 64 mach-
bar ist. AuBlerdem hitte eine
Maus-Abfrage dem Spiel gut zu

Stéadt

Gesicht gestanden. Schade, hier
hiitte man sicher um einige
Zihler zulegen konnen. Da sich
das Spiel mit zwolf Disketten-
seilen prisentiert. wiire eine Un-
terstiitzung eines zweiten Dis-
ketten-Laufwerks oder eines
CMD-Perepherie-Geriites (Fest-
platte. ED-Floppy) von Vorteil
gewesen,

Spielerisch bictet der erste
Teil der Berania-Saga aber ein
Leckernissen und liidt zu tollen
Abenteuern ein. Rollenspieler
finden in “Berania — Erstes
Buch: Der Kampf’ massigen
Spielstoff, der auf lange Zeit
Spaf am Bildschirm beschert.
Schade, daf die technischen
Miingel den sonst fabelhaften
Eindruck ein wenig stéren, Hier
sollte im hoffentlich bald er-
scheinenden zweiten Teil noch
ein wenig gefeilt werden.

Jérn-Erik Burkert

DIRKE
32 32
ER 18 18
28 28
30 30
37 37

e und Dorfer: Gesprache, wichtige Gegensténde und

zahlreiche Informationen sammelt man in den Ortschaften

Der Kampf-Screen: Bei Fights mit Wegelagerern, Monstern und
anderem Gesindel werden die Charaktere vergréBert dargestelit
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Per Klick mit dem Joystick-Button werden alle Kérper-Werte
eines Party-Mitglieds auf den Bildschirm geholt




Zak McKraken

Auf die Frage von Hans RéBler
zu Zak McKraken in der letzten
Ausgabe hier die Losung;

Benutze Blauer Kristall mit
Tier.

Dabei muB man mit dem Zei-
ger direkt nachdem man Benutze
und Blauer Kristall angeklickt hat,
auf das Tier gehen. Man gelangt
in den "Tier-Mode" und kann das
Ritsel lI6sen. Mit dem Punkt Zu
Zak gelangt man zum Helden
zuriick. Der Punkt erscheint an der
Stelle des Bildschirms, wo sonst
Wechsele steht.

Steffen Fechner, Stuttgart

Leser helfen Lesern:

In dieser Ausgabe eine
Lésung zu einer Anfrage aus
dem letzten 64'er-Magazin
zum Lucasfilm-Adventure
“Zak McKraken". Wenn Sie
bei einem Spiel nicht weiter-
kommen, dann schreiben Sie
an die Redaktion, wir ver-
offentlichen die Frage. Trifft
eine Antwort auf das Pro-
blem in der Redaktion ein,
wird sie verdffentlicht.

Zum Denkspiel "Stone Age"
schickte uns Ralph Miihle
aus Dresden eine Liste mit

allen PaBwiirtern.
Level PaBwort
02 BOVIDO
03 SIDULA
04 BIFISI
05 LOVUHO
06 BADEBA
07 G LUFIDO
08 HAVULU
09 LODISE
10 - HIFUHI
11 DAFALI
12 HEDIDA
135 ~~ DAFALI
14 - HUVESU
15 DADOHA
16 SOFOBO
e DIVIDE
18 - SIDABI
19  BEFEDO
00 SAVOLI
28 - CRUDUSU
i LIFOHU
23 -~ 'BOVIBE
@ o INADA
i - BIFALO
26 - LEVUSA
.7 .~ HADOHI
28 - LUFIDO
.29 HIVADA
30 DODALO

3t  HIFUSE

54 F:Kyp

Hello Fong

Neben hilfreichen Tips zu Ultima | Vv,
gibt's aulBerdem noch die PaBwérter

zu "Stone Age" und eine Manipulationshilfe

zum Rollenspiel "Spirit of Adventure”.

PaBwort

DIVEHE

SEBIDI

DEFUDI

SUVIBU.
DIDUDI
SOFELU
BIVISA
SEDUHO
BEFIBE
LUVIDI

BUDOLO

LIFISA
HAVAHU
LIDEBU

HEFODE
DEVOLI

HUDISO

- DUFAHA

HIVEBI
DADUDO
SIFUBA

DEVODO .

SEDILE

BUDASE

SUVAHI

BIDUBT
LAFODU

BIVILI

LEDASU
BOFAHA
LUVUBO
HUDEDE

- LIFIDI

Level PaBwort
65 HAVUSO
66 DODIHA.
67 HETUBU
68 DOREDU
69 SUHIBE
70 DUTUDI
71 SIRILO
72 - DAHUSA
73 SOTOHI
74 BERIBU
75 SOHADA
76 BUTELO
g LUROSE
78 BIHOHI
79 ° LATIBI
80 HORADI
81 LEHELU
82 HOTOSU
83 DARUHU
84 HOHUBA
85 DITIDO
86 HARABA
87 DOHADI
88 - SATULO
89 DOROSA
90 SAHINO
91 BUTABA
92 SIRADE
3 BIHULU
04 LOTESI
95 BARIHA
96 - LOHUBI
297 . BATIDU
98 - LURULA
.99 HIHESO
100 LITIHE

Transworld

Um bei Starbytes "Transworld"
alle Geldsorgen zu vergessen,
muf man im Menii Angestellte le-
diglich in allen Arbeitsbereichen
99 Leute einstellen. Wenn man
nun am folgenden Tag auf
Bank/Bdrse und Finanzlage geht,
sollte unter Ausgaben bei Lih-
ne/Gehdlter die Zahl -6182 ste-
hen. Jetzt bekommt man jeden
Tag 6182 Mark. Dieser Trick
funktioniert aber nur bei zwei bis
vier Spielern.

Christian Hanagarth, Frankenthal

Trainer-POKEs

An dieser Stelle einige POKEs
fiir Modul-Besitzer, die mehr
Leben fiir ihre Spiele wiinschen.

Spiel POKE
Antiriad 35486,165
35496,165
Arcadia 11165,173
Armalyte 9891,173
Buck Rogers 24909
8825,36
Cabal 9905,189
Crillion 1l 7705,173
Cybernoid Il 54693,173
54995,173
; 20206,165
Donkey Kong 12118,234
Flashbier 9963,173
Flashbier 2 9963,173
Fire Ant 17568,100
Fist 6901,255
Fist 2 6701,255
Galaga 17388,173
Ghost'n Goblins 2358,173
Ghouls'n Ghosts 10789,165
Graffity Man 8654,173
Gyruss 3999,200
Hero 1356,0
19131,0
Jungle Hunt 2241,234
Loderunner 7892,255
Myth 24830,165
Parallax 5796,96
Pengo 20295,44
Pitfall 5393,255
Popeye 2405,255
Psi Druid 23872,234
Rainbow Island 29535,189

Rick Dangerous 2793,173

Saint Dragon 8684,173
Shamus 27185,169
Skramble 11291,175
Space Harrier 6010,173
Space Taxi 16911,200
Stix 2835,173
Thrust 6139,234
6140,234
6141,234
Turrican 15990,0 -
Turrican 1l 19245,234
19244,234
Ugh! 22178,255
Wonderboy 2676,234
2677,234
2678,234
Zaxxon 34488,173
Zynaps 37281,255

Folgende Spiele laden, den
POKE eingeben und starten.

Spiel POKE
Choplifter 8011,173
Frogger 22341173
Jumpin Jack 27904,173
Miner's 2049 9450,173
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Ultima IV -
Quest of Avatar

Wenn man mit einer Person
spricht (talk), wird der Text der
Person nachgeladen. Er steht dann
ab $ad00 im Speicher und kann
dann mit einem Multifunktions-
modul (z.B. Action Replay) gele-
sen werden. Das ist von besonde-
rem Vorteil, da manche Schliissel-
worte fiir die richtige Antwort an
den Haaren herbeigezogen sind

und nur mit viel Kombination

gefunden werden. :

Im ErdgeschoB des Castle von
Lord British befindet sich auBen
an der oberen Mauer der Eingang
zu einem Dungeon. Betritt man es
und verliiBt es wieder sofort (z.B.
mit dem Spell "EXIT"), gelangt
man zu den Koordinaten P'A"
O'P". Daneben bei den Koordina-
ten P'C" O, steht ein Ballon. Mit
dem Befehl "KLIMB" fliegt man
mit dem Luftschiff los und mit
dem Spell "WINDS" kann die
Reiseroute bestimmt werden. Da-
bei sorgt die Windrichtung Nord
logischerweise fiir die Ballon-Rei-
seroute nach Siiden.

In "The Lycaeum" (G'L" N'K")
befindet sich das "Britania Obser-
vatory” mit einem Teleskop. Mit
dem Befehl "SEARCH" aktiviert,
zeigt das Geriit die Grundrisse ver-
schiedener Stiddte und Castles.
Hier eine Liste:

Casﬂaof Lord British
- The Lycaeum

Cove

Serpans Hold
Paws

Vesper

ozuQw»

Will man Reagentien zu Spells
mischen, gibt man nach dem
Nachladen der MIX-REAGENTI-
EN-Routine, mit Hilfe eines Mul-
tifunktionsmoduls (z.B. Action
Replay oder Snapshot) POKE
35022,208 ein. Danach ist die Ab-
frage auf die richtigen Reagentien
iiberbriickt und man kann einfach
den gewiinschten Spell ohne Be-
schriinkung wihlen. Vorsicht! Der
Schummel-POKE muB bei jedem
Mischen erneut eingegeben wer-
den, sonst funktioniert der Betrug
nicht!

Der "White Shop” ist nur mit
dem Ballon (s.oben) zu erreichen.
Er befindet sich bei den Koordina-
ten FA" E'A".

Der Einkauf von Ausriistungen
in Veper ist besonders lohnens-
wert. Dort gibt es gute Arms und
Guilds (torches, jimmy locks) zum
Aufriisten der Abenteuer-Crew.

Ausgabe 1/Januar 1995

Fehlende Mitglieder findet man
an folgenden Stellen:
Magincia (K" L'L") - Katarina
Skara Brae('A" B'G") — Shamino
Jhelom  (N'O" C'E") — Geoffry

In Tabelle 1 finden Sie noch
einige Shrines, Mantras und Ru-
nen. Joe Beckert, Mainz

Spirit of Adventure

Tabelle 1: Ultima IV — Shrines, Mantras und Runes
Rune Mantra Shrine
Britain, A'B" B'J" MU F'M" JA"
Valor ;
Jhelom, B'O" B'O" RA OF"' CE"
Honesty
=4 AHM EC OU



ORIGINAL-SOFTWARE

wl— _ Flight Pack

vier mal die Chance

|| (. Lynx", auch die knackige Bom-
e ‘: bersimulation "First Strike".

Best.Nr. 641119
nur DM 9,80

Ob Fuf3ball, Football

derTastatur.
Best.Nr. 640703
nur DM 9,80

Star Pack

4 Action-Games auf

Spiel "HAT.E."
Bestell-Nr. 641118
nur DM 9,80

Bestell-Nr. 640405
nur DM 9,80

| = -
. =
U ==

Ich méchte folgende Software bestellen:

Bestell-Nr.
Bestell-Nr.

Best.Nr. 649405
Bestell-Nr.

Best.Nr. 649411
Best.Nr. 649408

Best.Nr. 649403

Anzahl Softwarebezeichnung

S

Anzahl Softwarebezeichnung
Anzahl Softwarebezeichnung

BESTELLCOUPON

1-¥_/NEU1 Lemmings

2. aNeu Spiele-Koffer
3.__MNEU: Mega Collection

4.._ _AEU: Box 20 Sci-Fi-Pack

7 AN

Mit dem "Flight Pack" haben Sie

Lifte zu sein. Neben
"Deep Strike" und "Combat

Ball Games Pack

viermal Spaf am Joystick und

kette. Unter anderem der Knal-
ler "Dark Fusion” und das 3D-

Indoor Games Pack
4 Hits sind geboten: Colossus
Chess 4, Snooker & Pool, Video
Card und Battle Ships

Herr der

©

Mega-Collection

Spiele-Higlights wie “Demon Biue”
und "Ninja Rabbits" mit.sechs ande-
ren Games auf einen Streich!
Best.Nr. 649408

Prelssensation:
DM 19,80 i

oder Golf -

Leader-Board Golf

Spielen Sie wie Bernhard Langer
oder Nick Faldo auf Threm C 64.
Best.Nr. 640702

+
1S

einer Dis-

T

J

4

ANTCEN

3

Motley Tetris

Die Variante des Tuftel-Hit aus Russ-
land bunt wie noch nie und garantiert
suchterzeugend

Bestell-Nr. 649409

nur DM 9,80

ABSENDER (Bitie leserlich ausfilien)

Name, Vorname

StraBe /Nr.

PLZ Ont =

Bitte ausschneiden und absenden an:
ERDEM Development,

Postfach 1823, 84471 Waldkraiburg oder
Tel. 08638 / 9670-70, Fax 08638 / 9670-55

Gewiinschte Zahlungsweise bitte ankreuzen:
Ausland nur gegen Vorkasse mit Euroscheck oder
Postanweisung; zzgl. DM 12,- (Versand, Porto)
[ Vorkasse mit V-Scheck (Versandkestenpauschale 7,- DM)
[ Per Nachnahme (Versandkostenpauschale 12,- DM)
[ Bankabbuchung (Versandkostenpauschale 7,- DM)

Bestell-Nr.

Bankleitzahl
Konto-Nr. Kontoinhaber

Geldinstitut

Anzahl Softwarebezeichnung

Datum, Unterschrift (bei Minderidhrigen des gesetzL.Vertreters) ‘x’

International Sports Challenge

Eine aktionsgeladene Multi-Sport-Simulation flir
einen oder zwei Spiefer; Marathon, Schwimmen,
SchieBen und Radfahren!

Best.Nr. 649417

Preissensation: .
DM 19,90

Heavenhound

T-Fant wird gesucht! Begeben Sie sich zu
einem heien Jump'n Run-Abenteuer als
Elefanten-Held in Richtung Himmel.
Bestell-Nr. 649410

nur DM 19,80




UM KNULLERPREIS!
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30 AMAZING GAMES IN ONE BIG BO ANOTHER 30 AMAZI
Big Box Big Box 2 =)
30 Spiele in einer Box voller Action und Strategie. Phantastische Spiele-Sammilung mit dreiBig A
Darunter viele Klassiker wie' Wonderboy, Ghost- Titeln; u.a. "Driller’, "Hunters Moon", “Gribbly's . g
buster, Spindizzy, Rampage und Hacker. Day Out" und "Sanxion Bﬂx 20 ScI-FI~PaEk
Best.Nr. 640601 Best.Nr. 649401 Action und Spaf im Weltall,
nur DM 29,90 nur DM 29,90 darunterdarunter Hits wie “Slayer",

"Cosmic Causway2 und Battletech —
The Crescent Inception”

Best.Nr, 649403

nur DM 29,90

The Ormus
Saga ll

Kampfe gegen Drachen,
Damonen, Zauberer und
andere Bosewichte und

beweise taktisches Ge- SDCGBI’ Mania

schick in der Schiacht

gegen die Truppen des Die FuBballspiel-Sammilung der Ex-
Ormus-Kultes. tra-Klasse mit "Football Manager 1
Best.Nr. 649404 und 2 " und dem Ultra-Hit "Micropro-
nur DM 24,90 se Soccer”

Best.Nr. 649402,
nur DM 19,90

"Spiele-Koffer"
Ormus Sa ga i Drei heiRe Games der Spitzenklasse

: auf einen Schlag: Zak McKraken,
Der abschiieBende Teil der Ormus- Qil Imperium un?:l European Scceer, Der
Saga-Trilogie entflinrt den Spieler Preiskniiller und Geheimtip fur Spieler!
erneut nach Beryland, wo es gilt, Best Nr. 649441
zahlreiche Abenteuer zu bestehen.
Auch fir Neueinsteiger interessant, Preissensation:
da man keinen der beiden Vor- DM 29,80

ganger kennen muf3!
Best.-Nr. 649407
Preis: 39,90 Mark

: : Lemmings
Magic of Endoria Die dammiichen Nager sind da und

Graben Sie im Erdreich von verbreiten auf finf Disketten Spiele-
Endoria nach den geheim- fieber ungi Suchterscheinungen.
nisvollen Kristallspilttern Bringen sie die kleinen Ks_zr%e mit der
und steigen Sie zum Gott richtigen Strategie heil durch die

auf. Eine Mischung aus 120 Level.
Fantasy und Handels- Best.Nr. 649405

simulation.
Preissensation: .
Best.-Nr. 549406 DM 29,80

Preis: 49,90 Mark




lcon-Klick.

Geos mit DOS-Feeling

Der Desktop-Ersatz “GeoShell” hat's endlich
geschafft, Deutschlands Grenzen zu iiberschreiten!
Wir testen, ob man mit DOS-Befehlen wie DIR
und COPY schneller unter Geos arbeitet als per

Car(lalc

Kostenverwal tung
Uersion 3.2

e RS R

14

Drucker-

Assembler fiir
die CPU 65816

Die Turbo-Karte “Flash 8” macht
dem C 64 gewaltig Fever unterm
Hintern: Der “Flash-8-AssBlaster”
ist das ideale Werkzeug zur
Programmierung des 16-Bit-
Mikroprozessors.

(] ° [ ]
Farborgien  Autokosten im Griff
Unglaublich, aber wahr — Nicht der Computer, sondern der fahrbare
farbige Tintenstrahler der Untersatz ist des Deutschen liebstes Kind.
500er Serie von Hewlett- Benzinpreiserhthungen, Anpassungen
Packard folgen dem C 64 aufs  der Kraftfahrzeugversicherung, gestiegene
Wort, wenn man unsere neven  Reparaturkosten — schnell entwickelt sich
GoDot-Print-Module einsetzt: so ein Vehikel zum “Faff ohne Boden”, wenn
in drei verschiedenen Druck- man den Uberblick verliert.
grafien. Es ist auch egal,
ob der HP-DeskJet per
Parallelkabel am Centronics-

AnschluB oder seriell mit dem |II|I'0'(I'8(I|'0I'

€ 64 verbunden ist! )
de Luxe

— War bislang die Programmierung
p— farbenpriichtiger Intros und

Demos (untermalt mit fetzigem
Sound) nur ausgeschlafenen Profis
vorbehalten, konnen jetzt auch
Laien professionelle Vorspinne
mit dem “Intro-Creator” im
Handumdrehen entwerfen —
sogar waschechte Basic-

- - ~ : Aoe Programme lassen sich nun mit

-REATOR IST IN ASSE} pliffigen Intros ausstatten!

Ein Kind auf den Riicken nehmen!

Kim wurde auf einer Miillhalde gefunden. Im Krankenhaus wurde er gesund
gepfiegt. In einem SOS-Kinderdorf fand er ein bleibendes Daheim. Er fand
auch Geschwister, wie Hea Fi-Hu, die ihn besonders germne herumtragt.

Ein Kind aufnehmen. Als Pate. Durch einen Monatsbeitrag von DM 50,—,
nicht mehr als ein gutes Familienessen. Und dieses Kind in eine neue
Zukunft hineintragen.

Versuchen Sie es! In den SOS-Kinderddrfern warten rund 50.000 Kinder
auf Paten.

Danke!

e .0 Unverbindliche Information bei:

\7 Hermann-Gmeiner-Fonds ' Deutschiand e.V.
80638 Minchen - Menzinger StraBe 23 - Telefon 089/17914-0

| ———

Ausgabe 1/Januar 1995




B ver ai
PC und Software?

a hilft nur eins:

'y

lhre Vorteile:

M Grafisheft zum Testen

M Begriifungsgeschenk: Programmdiskette

I Sie erhalien PCgo! regelmiifiig per Post frei Haus
M Sie sparen 12%

B Sic konnen thr Abo jederzeit beenden.

PCgo! und Sie werden noch besser

Vertravensgarantie/Widerrufsrecht: Die Bestellung wird erst wirksam, wenn sie richt binnen einer Woche ob Aushindigung dieser
Belehrung schrifitich bei Pgol, Abonnement-Service, D-74168 Neckarsulm widerrufen wird, Zur Wahrung der Frist genigt die rechizeifge
Absendung des Widerrufs.

Test-Coupon

Ja, ich méchte PCgo! kennenlernen. ich erhalfe gratis dos aktuelle Heft und als BegriiBungsgeschenk die
Programmdiskefte. Soliten Sie innerhalb 1 Woche nichis von mit horen, so erhalte ich PCgo! zum glnstigen
Jahresabo-Preis von nur DM 72,- fiir 12 Ausgaben regelmdig per Post frel Haus. Ich kann jederzeif kiindigen

Nome, Vorname

SiraBe/Nr.

Datum/ 1. Unterschrift Datum/ 2. Unterschrift




ﬁas Komplettsystem fiir kreati

Digital Genlock fiir C64/C128

Grafik- und Texteinblendungen in laufende Videofilme. Vor-,
Abspénne und Untertitel wie im Fernsehen in den Videofilm
mischen und somit Ihr Urlaubsvideg Zum richtigen Fernseh-
thriller ausbauen. 3 verschiedene Mischmodi bei gleichzeiti-
ger Darstellung von 4 Farben aus einer Palette von 184 Farbto-
nen (Testbericht: 64der 6/93).

Anschlisse fir Video 8, Hi8, VHS und SVHS, Titelgenerie-
rung dber Videofox oder besonders komfortabel mit dem
Videoprofi,

Inkl. Netzteil, Steuersoftware, AnschluBkabe! fir Monitor und
C64/C128 DM 798,—

VHS-Demokassette zum Digital Genlock und Videoprofi inkl.
Versand DM 29—

Genbox

Genlock und Titelgenerator in einem Gerit! Einfache Bedie-
nung Uber 2 Editoren. Kontrastreiche Konturschriften und
Multicolourbilder in allen 16 C64 Farben sind darstellbar.

9 Titeleffekte und 6 Uberblendungen lassen Text und Grafik
erscheinen — Logos sogar auch am Bildrand!

Modul und Genlack (VHS, VHSC, Video 8)
Aufpreis fiir SVHS/Hi8-Option
C64/Genlock-Bildumschaltkabel (bei Verwendung nur gines

DM 498,—
DM 68—

Bildschirms) DM 38—

Genbox oder Digital Genlock?

Die Genbox realisiert Bildmischer und Titelgenerator in einem
Gerat. Sie ist besonders fiir Video-Einsteiger und Video-Auf-
steiger zu empfehlen.

Das Digitale Genlock bendtigt den Videoprofials Titelgenera-
tor, bietet dafiir aber héchsten Funktionsumfang bei der
Videobearbeitung

Videoprofi
Erstellen Sie professionelle Videotitel z.8. mit hipfenden
oder seitlich hereinfahrenden Buchstaben, Farbscrolling, ho-
rizontalen Laufschriften u.v.m. Ein zusatzlicher Einsteiger-
Editor erleichtert die ersten Schritte. Komfortable Steuerung
des Digital Genlocks: weiches Ein- und Ausblenden von Ta.
feln ist moglich! Als Modul steht Ihnen das Programm sofort
nach dem Einschalten zur Verfiigung. Kompatibel um Video-
fox Il. (Test 64er 7/93).
Modul inkl. Eddison

Videofox il

Vor-, Abspanne oder Schaufensterwerbung — alles kein Pro-
blem! Viele Moglichkeiten zur Kombination von Textund Gra-
fik, trickreiche Uberblend- und Scrolleffekte, sowie frei pro-
grammierbare Tafelfolge,

Videofox Il inkl. Eddison DM 128 —
Update Videofox auf Videofox Ii DM 68—

DM 228,—

Scanntronik

Mugrauer GmbH

ParkstraBe 38 - D-85604 Zorneding-Poring
Telefon (0 81 06) 2 25 70

Fax (0 81 06) 2 90 80

Unsore Fichse fur
perfektes Home-
Desktop-Publishing

)

oy

b

3%)
.
AGEFOX

Das Nonplusultra in Sachen DTP!
»Simple Bedienung bei konkurrenzioser Leistung« (Bder
1/89). Modul mit 100 KByte Speicher das Ihrem C64 unglaub-
liche Leistungen entlockt, Drei Editoren fur Text, Grafik und
Layout, voll meniibedient, ganze Din-A-4-Seite im Computer
uber 3000 Schriften, automatische Silbentrennung, Text
weicht um Grafik aus, Kontursaiz. Fiir alle Epson- u. Commio-
dore-kompatiblen Drucker. Tests in B4er 1/88, 3/88, 1/89.
Komplett mit Modu! Anieitung, Demo- und Utlity-Disk. DM 248,—
Tips und Tricks zum PAGEFOX
Uber 150 Seiten nitzliche Tips, Tricks und Anregungen zum Pa-
gefox sowie drel Disketten beidseitig gefuillt mit Grafiken und Ut-
lities, DM 78—
Eddifox
Das wohl beste Zeichenprogramm fir den C64 durch Ausnutzung
des Pagefox-Moduls. Bildschirmubergreifend drehen, spiegeln,
vergriBern und verkleinern beliebig groBer Ausschnitte aus der
gesamten Din-A-4-Seite. Scheren, in den Raum kippen, Flucht-
punktdarstellung, um Zylinder wickeln ete. DM 88,—
Printfox
Der kleine Bruder des Pagefox, ohne Modul und Ment-
bedienung, aber genau so flexibel, DM 98—
Characterfox
Komfort-Zeichensatzeditor fiir Pagefox und Printfox, incl. 25 Zei-
chensatze, Initialen, Rahmen, Utilities. DM 78—

Printfox-Basar
3 Disketten voller Grafiken und eine Sammiung von Tips und

Tricks zum Printfox. DM 78—
Grafiksammlung allein fur Printiox-User DM 38—
Pin 24
24-Nadel-Druckertreiber fiir Pagefox, Printfox und Softy, héchste
Qualitat und Schwarzung DM 48—
Softy

Komfortables Software-Interface fir Drucker am Userport, incl.
Userport-Kabel DM 49—

Colourprinter

Druckt erstklassige Farbhardcopys auf normalen SchwarzweiB-
Druckern, in 16 Farben, verschiedenen GroBen und Dichten.
Fir Epson RX/FX/LX; DM 138,—
Fur Star NL/NG/LC: DM 158,—
Fur Star LC/10 Colour und Epson-kompatible Farbdrucker (Liefe-
rung ohne Farbband) DM 98—
Rainbow-Print Il

Das farbige Seiten-Gestaltungs-Programm fiir Einladungen, Po-
ster oder Glickwunschkarten. Vier Diskettenseiten gefulit mit
Grafiken, Schriften, Rahmen und fertigen Layouts. Farbiger Aus-
druck auf Farbdruckern oder mittels Colourprinter-Farbbandern
auf S/W-Druckern sowie Graustufen-Hardcopy. DM 69—

Userportweiche

Zum gleichzeitigen Anschiub von Drucker, Floppyspeeder und
anderen Geraten (z.B. Scanner) am Userport ohne gegenseitige
Storung. DM 45~
Eddison

Der Nachfolger des legendaren Hi-Eddi+, ein neuer Standard fur
Zeichenprogramme. Kombiniert einfachste Bedienung (Maus-
Ments, Gummis, Folien) mit hochster Leistung (z. B. stufenlos
VergriBern und Verkleinern), Ausdruck auf 9- und 24-Nadel-
Druckern. Zum Einsteigerpreis DM 58—

Videotext-Dekoder

Der Videotext-Dekoder bringt aktuelle Teletextinformationen zl-
ler empfangenden Sender auf Inren C24/128 Bildschirm. Durch
die mitgelieferte Software kann man nicht nur Teletext seitenwei-
se aufrufen. Es besteht auch die Moglichkeit Seiten abzuspei-
chern oder zu laden sowie auszudrucken.

Standard Composite-Videosignal ( FBAS) erforderlich DM 249,—

Movies (Videofox ist Voraussetzung)

Bewegte Buchstaben und Schriftzlige als Trickfilme in beeindruk-
kendef Qualitat,

6 Diskettenseiten

Colour-Movies (Videofox Il ist Voraussetzung)
Mehr als 90 Farbbilder, um Ihren Videofilm noch perfekter zu ge-
stalten: Jahreszahlen im Mstallic-Look, bunte Landernamen, Er-
eignisse (z.B. Urlaub) und kaleidoskopartige Uberblendbilder
8 Diskettenseiten DM 49—

DM 49—

CH: Nauer Design, 4612 Wangen, Tel, (0 62) 32 28 58
A: Print-Technik, Stumpergasse 34, 1060 Wien
Berlin: Mukra Datentechnik Schoneberger Str. 5, 12103 Berlin 42

ve Computeranwender |

Die Scanner
Jgsen beliebige grafische Vorlagen, auch Fotos, in den Computer
€in, um sie z. B. im Pagefox oder Videofox zy verwenden. Incl.

Eddison-Grafikeditor, zusitzliche Mbgiichkeiten mit Pagefox-
Modul.

Handyscanner 64
Unkompliziert und schnell, Scanner einfach iiber die Vorlage

schieben. Getrennte Regler fir Helligkeit und Kontrast,
Incl. Netzteil und C64-Interface DM 298,—
PC-Steckkarte und Software DM 49—
Konvertierungsprogramm Handyscanner —

Bilder nach GEQS 2.0 DM 28—

Superscanner Il

Die preisglinstige Losung: Einfach Scanner auf den Druckkopf
setzen und Vorlage einspannen. ErfaBt eine ganze Din-A-
4-Seite, Erhaltlich fir Epson RX/FX/JX-80, LX-400/800, Star
SG/NL/NG/LC-10(C)/20 DM 298~

i i 5
Eine neue Digitizergeneration

Hochauflosend, farbfahig, mit Helligkeitsautomatik, Scanntronik-
kompatible Hard- und Software. Drei Programme zur optimalen
Nachbearbeitung sowle zur Drucker-. Bildschirm- und Farbdar-
stellung. Nutzt auch Pagefoxmodul. Kameras, Videorecorder und
Fernseher mit Videoausgang anschlieBbar
Digitizer-Modul, Diskette, Farbfilter,

und deutsche Anleitung

DM 258—

Farbbandrecycler

Reduzieren Sie |hre Farbbandkosten um 90% |

Patent in 48 Landern, paBt fir jedes gangige Farbband, auch fir
bunte Farbbander geeignet — nach 10 Min. ein frisches Farbband.

Farbbandrecycler DM 89—
(mit 2 Patronen fiir ca. 6 Bénder)

Motorantrieb zum Farbbandrecycler DM 89—
Patronenset rot, gelb, blau (jz 2 Patronen) DM 14—
Patronenset schwarz (6 Patronen) DM 12—
Die Maus

Maus incl. Malprogramm Cheese DM 98,—
Maus ohne Software DM 58,—

GRATISPROSPEKT ANFORDERN!
Versandkosten Inland DM 9,—

Versandkosten Ausland bitte vor
Bestellung bei uns erfragen!




