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So geht’s
weiter

Diese Ausgabe der 64'er
ist die definitiv letzte, die
Sie am Kiosk kaufen
konnten. Ab Heft 6/94
gibt es die 64’'er nur noch
im Abo. Ein tolles Abo: In jeder 64’er

wird automatisch die Programmdiskette lie-
gen: zusammen fir umgerechnet nur 8,25
Mark! Ein Angebot, das Sie sich nicht entge-
hen lassen sollten. Deshalb: Schicken Sie
noch heute Ihren Abo-Bestellschein ab, da-
mit Sie schon das nachste 64'er-Magazin ab
18. Mai im Briefkasten haben!

Mit Beginn dieser neuen Ara tibernimmt
Harald Beiler die Verantwortung fur die 64’er.
Ich widme mich kinftig ganz unserem
Magazin PCgo!

Harald ist seit vielen Jahren intimer Kenner
der Szene, hat lange die erfolgreichen 64’er-
Sonderhefte redigiert. Unterstitzt wird er von
Jorn-Erik “Leo” Burkert. Die beiden sind auch
weiterhin Garanten dafr, daB sich die 64’er
exklusiv um die Welt des C 64 und C 128
kiimmert.

Es wird viele neue tolle Programme, Tips &
Tricks, News, Szene-Infos und Bauanleitun-
gen geben, eben alles, was Sie in Ihrer 64'er
lieben.

m Wangler :
stv. Chefredakteur

Herzlichst
Ihr Arnd Waéngler

AUS DER REDAKTION

Redakticon 64‘er
MagnaMedia Verlag AG
Postfach 1304

85531 Haar

Betr.:

Liebe 64'er-Redaktion,

auch ven mir nachtriglich herzliche Glickwinsche
Jubildum. Es fAllt fast mit meinem zusammen,
zwei Monate linger bei Comamodore,
lerdings war ich immer
so dap ich mit dem C64 nur relativ wenig eigene Aktivitad-
Und
nders erlebt.
9. .
aktuelle Geheimnis eingeweiht:
so kam es dann aber gerade nicht.

Fan,
ten entwickelt habe.
habe ich es etwas
bei Commecdore anf

Cé4d,
Irgendwo ko=mamt in

der Cl6! Tia,

bei Minchen

Ihr Jubiliussheft 4/94
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Frankfurt, den 28.03.94

zu diasen
denn ich bin nur

64"'ar gibt. Al-
spiter Amiga-

als es die
eher ein CBM-8032- und

Nachfolger des C64 angeht,
Als ich da=mals im Februar 84
wurde ich nidmlich sofort in das gréBte
Echau mal, der Nachfolger wvom

was den

Ihren Texten vor, der C64 werde nicht

mehr hergestellt: Das stimmt nicht! Wenn ein Grofbesteller
(z. B. Versandhaus) eine ' gewisse Mindestbestellmenge ordert,
bekomat er sie auch. Auf der Pressekonferenz zur CeBIT 94 hat
Alwin Stumpf angedeutet, dapP =an den C64 evtl. nichstes Jahr
| auslaufen lassen werde. i
Mich fasziniert ein Vergleich, der bisher anscheinend nur |
mir aufgefallen ist: Vom C64 und vom VW Eifer sind ungefdhr |

wlelch viel Stlck verkauft worden,
onen. Vielleicht ist dies ja die magische Zahl

die 16 oder 17 Milli-
fGr solche in-

30 um

ternationalen und zeitlosen Brfolge.

Mit freundlichen Griifen

e ’ ek
Peter Kittel

i.
Dr.

Sales Support Dokumentation |

Jubilaumszuschrift von Dr. P. Kittel, Commodore Deutschland

Das war ein MiBverstandnis: Der C 64 wird,
anders als gemeldet, noch mindestens ein
weiteres Jahr hergestelit!

Und auBerdem: Hatten Sie’s gewuf3t?
Weltweit wurden 17 Millionen C 64 verkauft!
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AKTUELL

CeBIT “94 in Zahlen

Ubereinstimmend  zufrieden
auBerten sich Aussteller und Mes-
seleitung mit dem diesjahrigen Ver-
lauf der Computermesse in Han-
nover: 5850 Aussteller (1993:
5752) aus 54 Landern (1993: 45)
hatten den Ansturm von 675000
Besuchern (1993: 660 700) zu be-
waltigen, darunter 105000 aus
dem Ausland. Deutlich war der Zu-
wachs aus Osteuropa (mit 15000
Besuchern kamen zehn Prozent
mehr als im Vorjahr), auf dem
zweiten Platz lagen die Nordameri-
kaner mit 8100 und Ostasien mit
7300 Besuchemn.

Mehr als zwei Drittel der Messe-
besucher forderte, die Dauer der
CeBIT (acht Tage) beizubehalten,
15 Prozent winschten sich sogar
eine Verlangerung. Lediglich elf
Prozent stimmten dafur, die Messe
zu verkirzen.

Absolutes Highlight in den Hal-
len war der unverhohlen ausgetra-
gene Wettstreit der beiden neuen
Super-Chips Power-PC mit RISC-
Technologie und des neuen, mit
100 MHz getakteten Pentiums von
Intel. Weiter auf dem Vormarsch:
Multimedia, sowohl im privaten als
auch im professionellen Bereich.

Ubrigens, nicht vergessen: die
CeBIT '95 findet vom 8. bis 15.
Marz statt! (bl)

BBU GeoRAM-tauglich

Das Problem, das die “Battery
Backup Unit” des amerikanischen
Herstellers Performance Peri-
pherals mit einigen deutschen Pla-
tinen-Varianten der GeoRAM hatte,
ist nunmehr (nach einer Mitteilung
des deutschen  Vertreibers
M. Renz) vergessen. Die von uns
bereits getestete  Hardware
puffert die RAM-Erweiterungen

hae P
‘ORMANCE @50

1764/1750 und GeoRAM, so daB
alle Daten auch nach Ein- und
Ausschalten wieder zur Verfligung
stehen. (ma)
PP Europe, M. Renz, Holrweg 12, 53332 Bormheim

Uhr fiir Joystick-Port

Vom Hersteller der “BBG” und
“BBU” kommt eine neue Echt-
zeituhr fir den Joystickport des C
64. Der Port ist natirlich durchge-
schieift, so daB Sie lhre gewohnten
Eingabegerate verwenden konnen.
Die Uhr ist sowohl fir Geos als
auch fir den Normalbetrieb geeig-
net. In Deutschland ubermimmt PP
Europe den Vertrieb. Ein Testgerat
wurde uns fir die nachste Ausga-
be versprochen. (ma)
PP Europe, M. Renz, Holzweg 12, 53332 Bornhaem

Novaterm mit Z-Modem!

Die neue Version 9.5 des Share-
ware-Terminalprogramms “Nova-
term” enthélt nun (ein Novum auf
Commodores 8-Bit-Computern)
auch eine Z-Modem-Implementa-
tion, allerdings nur fir den Daten-
empfang. RTS-/
CTS-Hardware-
FluBkontrolle ga-
rantiert eine stabi-
lere Verbindung,
viele weitere De-
tailveranderungen
und Bugfixes sind
festzustellen.

Wer die Soft-
ware regelmaBig
nutzt, sollte sich
unbedingt regi-
strieren lassen,
denn von der Un-
terstitzung durch
die Anwender
héngt letztendlich
ab, ob eine wei-
tere Version er-
scheint, die sol-
che interessan-
ten Features
wie Faxmodul, Z-
Modem-Upload,
DMA-Zugriff auf

Sorgt dafiir, daB die RAM-Erweiterung nichts
mehr vergiBt: Battery Backup Unit (BBU)

—v b

RAM-Erweite-
rung usw. ent-
halt.

CeBIT '94: einer von mehr als
675000 Besuchern

Die Adresse des Programmie-
rers hat sich gedndert: Nick Rossi,
10002 Aurora Ave. N. #1159 Seatt-
le, WA 8133. Wer seine Registrie-
rung an die bisher giltige Adresse
geschickt hat, muB3 jedoch keine
Probleme befiirchten. Auch dber
Internet ist Nick Rossi erreichbar:
voyager @eskimo.com.

Beziehen kdnnen Sie Novaterm
9.5 aus diversen Mailboxen,
Bix (*matting#) und von lhrem
Shareware-Handler. Geplant ist
dbrigens auch eine deutsche Ver-
sion. (ma)

Geos-Support vom GUC

Der komplette Geos-Support
wird in Zukunft ermeut vom Geos-
User-Club dbernommen — darauf
einigte man sich mit dem Geos-
Vertreiber Markt & Technik Buch-
und Software Verlag wahrend der
CeBIT '94. Es ist zu hoffen, daB
dadurch die in letzter Zeit stark ge-
stiegenen Wartezeiten flr den Um-
tausch defekter Geos-Disketten
wieder sinken.

Wenn Sie all dem vorbeugen
wollen, booten Sie einfach nur von
Sicherheitskopien Ihrer Qriginal-Sy-
stemdisketten. Wie Sie mit Hilfe
des PD-Programms “GeoCopy” zu
einer ‘solchen Sicherheitskopie
kommen, haben wir im 64er-Extra
“Geos” beschrieben. (ma)

Software-Schwemme

Klotzen, nicht kleckern heif3t of-
fensichtlich die Devise des Soft-
ware-Vertreibers Peter Kornmann
(Goodsoft) in Herne: ab sofort wird
allen C-64-Fans das “Anwender-
paket '94" angeboten. Auf 16 dop-
pelseitig bespielten Disketten er-
halt man 200 Anwenderprogram-
me fir den C 64 (Demos und Zu-
satzroutinen wurden noch gar nicht
berticksichtigt). _

Hier eine kurze Ubersicht: finf
Textverarbeitungsprogramme, 32
Dateiverwaltungen, 12 Tabellen-

kalkulationen, 32 Finanz-Tools und
17 interessante Berechnungspro-
gramme der Sparten Urlaub, Vi-
deo, Lernsoftware, Haushaltspla-
nung, Karteikasten, Heimburo,
Fihrerschein, Scheck- und Uber-
weisungsdruck, Kontofiihrung, gra-
fische Zins- und Darlehensanalyse
und weitere nutzliche Themen.

Zu jedem Programm wird eine
schriftliche Anleitung mitgeliefert.

Der Preis spricht fur sich: das
Gesamtpaket kostet derzeit 98
Mark (Aktionspreis).

Ob die Programme etwas tau-
gen, stand bei Redaktionsschluf3
dieser Ausgabe noch nicht fest: die
Testphase lauft noch auf Hochtou-
ren — aber der erste Eindruck war
durchaus positiv. Mehr Gber Good-
softs Anwenderpaket erfahren Sie
im 64'er-Magazin 6/94. (bl)
Goodsohl, Gelsenkircherstr, 114, 44849 Herma,

Tel: 0232553184

News von CMD direkt

Endlich — die Bugs des “Big Blue
Reader 64" (konvertiert Daten vom
Commodore- ins MS-DOS-Format)
wurden aufgesplrt und werden
bald behoben sein. Da CMD auch
die Reproduktionsrechte besitzt,
kann die Software ab sofort we-
sentlich giinstiger hergestellt wer-
den — in Kirze ist mit einer Preis-
senkung zu rechnen (bislang ko-
stet die Software noch 75 Mark).

Noch'n Abo: Im 64’er-Magazin
3/94 haben wir bereits gemeldet,
daB CMD eine eigene Zeitschrift
herausgibt — das “Commodore
World/CMD’s News Magazin® (soll
voraussichtlich achtmal pro Jahr er-
scheinen). Das Jahres-Abo auf dem
Land-/Seeweg kostet 46 Dollar, per
Luftpost 58 Dollar. Fir Computer-
clubs gibt's ErmaBigungen. (ma)

CMD Direkt, Postfach 58, A-6410 Telfs, Osterreich,
Ted.: 0043-5262

Lohn-/Einkommensteuver

Entdeckt im jlingsten C-64/
C-128-Katalog von Muikra-Daten-
technik: das brandneue Finanzpro-
gramm “Steuer 1993", das |lhnen
eine Menge Arbeit bei der Steuer-
erklarung far 1993 abnehmen soll.
Es berechnet die voraussichtliche
Steuerschuld und eine eventuelle
Erstattung bzw. Nachzahlung.

Das Programm arbeitet dialog-
gesteuert; die Abfrage der einzu-
gebenden Daten richtet sich nach
der Reihenfolge des amtlichen
Steuerformulars. Ausdruck der Da-
ten auf giltige Steuererklarungs-
vordrucke ist jedoch aus Speicher-
platzgriinden nicht méglich.

Alle Kaufer der Software nutzen
automatisch den Update-Service:
ab Mitte November dieses Jahres
erscheint die nachste Programm-
version (falls sich an den Steuer-
modalitdten etwas geandert hat),
die man dann zum Vorzugspreis
erhalt. (bl)
MOkra-Datentechniic, Ing. W, Miller & J. Kramie GDR,
Schineberper Str. 5. 12103 Beriin




DTP

DTP-Grundlaqen

., it Form un

Nicht nur bei Pralinenschachteln und Manne-
quins, auch beim geschriebenen Wort zahlt
die Verpackung oft mehr als der Inhalt.

von Dirk Stratmans

tungsartikel vorrangig der In-

halt wichtig — flieBt der Text
aber unstrukturiert und ohne mar-
kante Fixpunkte am Auge des Le-
sers vorbei, wird sich kaum jemand
mit solchen Buchstabenwisten
ndher beschaftigen. Echt schade
also um interessante Neuigkeiten
oder Infos, wenn man sie nur we-
gen ihrer miserablen Verpackung
links liegen laBt.

Kurz: eine Botschatft sollte Form
haben — oder in der Fachsprache:
Layout. Das laBt sich am besten
mit Planung, Entwurf, Gestaltung
Ubersetzen (wortlich: Auslegen al-
ler Seitenelemente in bestimmter
Anordnung auf dem vorgesehenen
Papierformat). Bei DTP-Program-
men ersetzt der Bildschirm den
Layoutbogen.

Die Redaktion des “Rebstock
Aktuell” z.B. ist eine Stammtisch-
runde, die sich selbst nicht so tie-
risch emst nimmt und seit nunmehr
drei Jahren eine vierseitige Ver-
einszeitung herausgibt — in lockerer
Folge (und kostenlos, versteht
sich).

Zunachst benutzten die Hobby-
journalisten als DTP-Werkzeug
“Publish 64" (64'er-Sonderheft 72),
seit einem Jahr wurde dieses zwar
preisglnstige, aber leider nur halb-
professionelle  DTP-Programm
durch Pagefox ersetzt.

Zur Systemkonfiguration geho-
ren neben dem C 64 (Brotkasten)
noch die Floppy 1541 und der fast
acht Jahre alte Drucker “Prasident
6320", den man aber in Kirze ge-
gen ein neues Gerat austauschen
will. Die DTP-Software des Page-
fox-Moduls wird durch “Eddifox”
(fur die grafische Gestaltung) und
die “Setzerei” von H. Vetter er-
ganzt.

Mit dem Skribble geht’s los

Und so entsteht die Stammtisch-
Postille (mit anderen C-64-DTP-
Programmen wirde es ahnlich ab-
laufen):

Nach dem Skribble (Skizze des
geplanten Layouts) legt man
zunachst die Spaltenaufteilung fest
(hier: dreispaltiger Text). Dann ei-

Sicher ist beim Brief oder Zei-

o =2iK-1a

nigt man sich tber Textkasten und
Bilder, die auf der jeweiligen Seite
erscheinen sollen und definiert die
Position der Headline.

Dann ladt man alle vorgesehe-
nen Texte ohne Steuerzeichen als
Textdateien und druckt sie im ge-
planten Format aus (dreispaltiger
Blocksatz, Schrifttyp 3). Steuerzei-
chen sollte man zunachst weglas-

d Stil

2 m::dys;zfnner 64

Nicht gerade billig, aber zur Bildverarbeitung wie maBgeschneidert:

der Handyscanner von Scanntronik

sen — sonst erzeugt
jeder Zeilenvorschub
einen neuen Absatz
und zerstért damit
den Blocksatz des
Textmodus.

Nimmt man an-
schlieBend die Druck-
fahnen unter die Lu-
pe, laBt sich bereits
grob umrei3en, wie-
viel Platz far den
Text einzuplanen ist
(nebenbei kann man
auch gleich Tippfeh-
ler auf dem Manus-
kript  korrigieren!).
Wenn Sie Trennfeh-

ler entdecken, soliten Sie sich nicht
darum scheren: beim spateren Ein-
fugen von Grafik wird der Text au-
tomatisch umformatiert — es ent-
stehen also véllig andere Trennun-
gen.

Ohne Kerning

Mit Kerning

IJ P
- L
i e
<l

Kerning: angepaBte Buchstabenabstande. Diese Funktion wird z.B. von “Giga

Publish” unterstiitzt.

Avwrmnha EMla 1004
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DTP

Verteilung der Themen

Jetzt muB man entscheiden,
welche Texte auf welcher Seite er-
scheinen sollen — manche Hobby-
verleger steigen gleich mit dem
spannendsten Bericht ein, andere
bringen ein Editorial (z.B. vom Ver-
einsvorstand), um den Leser auf
den Heftinhalt einzustimmen, oder
ein Ubersichtliches Inhaltsverzeich-
nis. Vergessen Sie nicht, entspre-
chenden Platz fir Bilder zu lassen.
Uberschriften (Headlines) sind se-
parat zu entwerfen und zu plazie-
ren. Dazu verwendet man norma-
lerweise unterschiedliche Schrift-
groBen oder einen anderen Zei-
chensatz. Dieses grafische Ele-
ment ist wichtig, um Haupt- und
Zwischeniberschriften (oder An-
merkungen) vom FlieBtext abzu-
grenzen.

Am Textlayout andert sich nichts
mehr: jede Seite bleibt dreispaltig.
Das bedingt sorgfaltige Auswahl

des Schriftgrads: ist er zu klein,
kann man ihn nicht mihelos lesen;
ist der Schrifttyp aber zu grof3, er-
scheint der Text in die Spalte ge-
quetscht und verbraucht zudem
mehr Platz (das kénnte die Kalku-
lation der Gesamtseitenzahl spren-
gen!).

Hat man sich fiir den passenden
Typ und die richtige Grof3e ent-
schieden, fangen die Probleme
erst an: Das vorgesehene Bild paft
nicht in die dafir reservierte Box,
oder der Text ist zu kurz bzw. viel
zu lang.

Bei Grafik ist's kein Beinbruch:
per Eddifox staucht man das Bild
auf die richtige GroBe zusammen
— bei Texten geht das bedeutend
unkomfortabler: dazu muf3 man
wieder in den Texteditor zurck.
Selten, daB Langungen oder Kur-
zungen gleich auf Anhieb sitzen
(dann muB man die DTP-Seite
stets aufs Neue aufbauen) — meist
kommt man aber um mehrere
Durchgange nicht herum. Geos-
User mit GeoPublish tun sich da

z.B. leichter: Man muB3 zwar eben-
falls den Layoutmodus verlassen
und GeoWrite aktivieren — aber
diese grafikorientierte Textverar-
beitung laBt zu, daB man Text
schon in der von GeoPublish vor-
gesehenen Spaltenbreite forma-
tiert.

Es gibt noch eine Methode (ob
sie Okonomischer ist, sollten Sie
selbst entscheiden): Man entwirft
das geplante Layout der Zeitungs-
seite zunachst mit Papier und Blei-
stift (Scribble): Headline, Bilder und
Textspalten. Dann rechnet man
aus, wieviel Text hineinpaft (Zei-
chen pro Zeile, multipliziert mit der
maximalen Zeilenanzahl pro Text-
spalte) und schreibt ihn erst jetzt
(also nachtraglich). Auf jeden Fall
ist das bequemer, als zu versu-
chen, fertige Manuskripte mihsam
ins Layout zu passen, zu kurzen
oder zu langen.

Ein Nachteil dieser Methode: Da
die Texteditoren der C-64-DTP-
Programme — auBBer GeoWrite —
nicht nach dem WYSIWYG-Prinzip

arbeiten, ist es naturlich nicht so
einfach, den FlieBtext im Textmo-
dus in Zeichenbreite und Zeilen-
lange exakt mit der bendtigten
Textmenge im DTP-Layoutbild-
schirm abzustimmen - da helfen
nur Versuche und Routine. Je
mehr Sie sich aber angewohnen,
schon von Beginn an “auf Zeile” zu
arbeiten, desto weniger Korrektu-
ren fallen an. AuBerdem: Ihr
Drucker wird’'s Ihnen danken!

Nach dem Einrichten der ge-
wiinschten Boxen fiir Uberschrift,
Bilder und Textspalten (mit den
entsprechenden Pagefox-Funktio-
nen), geht's an die Bildverarbei-
tung.

Als natzliches Werkzeug fir die-
sen Zweck entpuppte sich der
Handy-Scanner von Scanntronik
(398 Mark, inkl. Netzteil und C-64-
Interface). Die Anschaffung rentiert
sich vor allem dann, wenn man
dasselbe Bild mehrmals verwen-
den will — aber in unterschiedlichen
Formaten (z.B. auf mehreren Sei-
ten oder nochmals in den nachsten
Ausgaben). Dabei
kommt's darauf an,

Rebstosk

hktuzll

2

Rebstock

74385 Pleidelsheim
Gartenstrafle 7
Telefon: 0714421200

o

Stammtisch-Zeitung

| 3. Jahrgang

| das Bild ohne groBBen
| Aufwand jeweils neu
| anzupassen. Solche
| Bilder scannt man

am besten in der je-
| weiligen  Original-
| groBe und bearbeitet

sie dann mit den
komfortablen Mog-
lichkeiten des Page-

P

Guten Tag, liebe Leser...

mit cer worliegenden Nummer 2
unserer AUsSgabe sind wir zwar
un eingn Monat verspatet, aber
wir holen auf. Auch heute
informigeren wir Sie wiecer iber
wichtige Begebenbeiten rund um
den Rebstock. Natirlich steht
dabei der Geburtstag unserer
Gemeinde im Vordergrund. Eine
spannence Reportage vermittelt
Ihnen sozialpolitisches Verhalten
Zechender Gaste und deren na-
turliche Lidersacher. Ueltere
Scheerpurkte sind die Voraus-
sagen wichtiger Daten, wie
Frihlingsanfang und Beginn der
Sommerzeit. Auch die Dichtkunst
kommt nicht. zu kurz, Lachen
duirfen Sie aber auch ein- oder
Tweimal.

Damit wir das alles verwirkli-
chen konnten, ist dies cine Dop-
pelausgabe geworden.

Uir hoffen, daB Sie bel der
Lektire viel Freude haben. Red

Themen-ubersicht
Uissenschaft Seite 2
1200 Jahre Pleidelsheim
Reportage Seite 3
Wirtschafts- und Sozialpolitix
Kunst Seite 4
Schicksal, eine Tragidie in 9
Uersen

Aktuell
Daten, Fakten, Lacherliches,
Zum Nachderken, Spruch zum

Tag und andere Ungereimtheiten,

Ein wahres Ubel sind die
Zecken.
Zum Firchten eine
Geisterbahn.
Der schlimmste aber aller
Schrecken,
das ist ein Gast im
Blutwurzwahn!

Machtrag... <3 1

Informationen aus 1. Hand

In unserer letzten Ausgabe
haben wir leider einen Geburt-
stag vergessen. Am 29, Januar
ist unser Helmut 5! Jahre alt
geworden. Nachtraglich alles Gu-
té und immer einen guten Fang'

Neulich sprachen wir won Nah-
rungsmitteln im allgemeinen ung
ven Lurst im besonderen. Auf
unsere  neugierige Frage, was
man unter Landjager zu verste-
hen habe, sagte uns Anja:
“Landjdger bestehen im wesent-
lichen aus notgeschlachteten
Uald- oder Feldhiitern. Diese
werden fachmannisch zu Hack-
fleisch werarbeitet, das mt
diversen Gewlrzen seinen beson-
deren Geschmack erhalt. Dazu
noch Chemikalien, damit es nje-
mand schlecht wird"

Badakbmn. akhuell

Um unseren Lesern einen kleinen
Einblick in die redaktionelle Ar-
Beit 2u geben, verdffentlichen wir
a0 und an einen sogenannten Re-
chenschaftsbericht.

Wie schen einmal hier im Blatt
erwahnt, trifft sich der harte
Kern in cer Lobby, also cem Kilo,
um héchst vertraulich suffisanten
Klatsch auf cie Uenwencharkeit im
RA zu untersuchen. Dabei flon

Im Rebstock, an des Stammtisch’s Runde,
da saBlen wir schon manche Stunde.
Hier fuhlen wir uns recht geborgen

und freu’n uns heute schon auf morgen!

dern da wire der Reaktor fein
raus gewesen. Auf Biegen und
Erbrechen wurde mehrheitlich
durchgesetzt, dall der Anfang auf
cie erste und das Ende auf die
letzte Seite kommen mizaze, Damit
war die Syphilisarbeit geleistet

und mit Stolxr kEnnen wir auf die-
s¢ walvhaft gigantische Losung
aufmerksam machen. Zur Wirdi-
ung unserer Leistung haben wir
dann alle unsere Fahnen gehifit
und  sind  freudentaumelnd und
wnter strengster Beachtung des

Schnapsideen. Dem  Schép-
fungsdrang steht eigentlich nur
die begrenzte Linge cder Klopa-
pierrolle entgegen. Als bei cder
letzten wurinierten Besprechung
cder Recakteur den Ucrschlag
gemacht hat, die nichste RAusgabe
in  weifen Buchstaben auf
weiflem Papier zu crucken, wr-
ce das unter heftigster Prosti-
tution abgeschmettert, Schade,

Hoszenlad 5 =

witder an den Stammbisch ge—
wankt., Fir neugierige Frager hat-
ten wir verstindlichenweise zu
ciesem Zeitpunkt nur  glasige
Blicke brig und kein Laller

entflichtete unseren Lippen. Wir |

haben auch sonst keinen raus-
gelassen. Schliefllich hat uns

die harte Stammtischarbeit ca- |

nach enorm gefordert und dabei
haben wir uns noch nie lumpen
lassen. Redaktion

Die erste Seite einer Clubzeitung nach dem Ausdruck (Pagefox und 9-Nadel-
Drucker “Prasident 6320")

Ha, no! |

fox/Eddifox nach. Oft
mu3 man Flachen
aufhellen oder
Bildrander I6schen.
Braucht man eine
Grafik dagegen nur
einmal, empfiehlt es
sich, das Bild zu
zeichnen — vor al-
lem, wenn es aus ge-
radlinigen Elementen
besteht. Dann kann
man namlich schon
beim Entwurf das ge-
naue Format beriick-
sichtigen und Verzer-
rungen vermeiden
(die. bei der Bearbei-
tung gescannter Bil-
der durch die Veran-
derung der Grof3e lei-
der oft entstehen und
vollig unprofessionell

~ aussehen).

Wer vorhat, Druk-
kerpapier zu sparen,
sollte besser die Fin-
ger von DTP lassen:
denn nach jedem
wichtigen Schritt soll-
te man die komplette
Seite per Preview-
Funktion betrachten
und ausdrucken — so
oft, bis man am Er-
gebnis nichts mehr
auszusetzen hat: das
Ergebnis (s. Abbil-
dung) spricht flr sich,
stimmt’s?
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DTP

DTP-Fachbegriffe
von A bis Z

Desktop Publishing ist die com-
puterunterstitzte Herstellung und
Gestaltung von druckreifen Seiten.

So nicht: Textwiisten ohne Un-
terbrechung!

Weil's auch in diesem Metier nicht
ohne Fachausdriicke abgeht, hier
eine Zusammenfassung der wich-
tigsten Schlagwdrter aus der DTP-
Welt

Ausrichtung: ... des Textes:
links-, rechtsblindig, zentriert oder
Blocksatz. Linksbiindig ist das ge-
brauchlichste Format, besonders
bei mehrspaltigem Druck. Will man
vermeiden, daB der linke oder
rechte Rand flattert (je nach Zei-
lenlange unterschiedlich), stellt
man Blocksatz ein: durch Einfligen
von verschieden groBen Zwi-
schenrdaumen erreicht man auch
einen bundigen rechten Rand.

Zentrierung ist nur bei Texizei-
len empfehlenswert, die auf dem
Dokument separat stehen (z.B. auf
Plakaten, bei Vorspannen usw.).

Dickte: ... ist die GroBe eines
Buchstabens (inkl. Abstand zum
néachsten). Man sollte sie sehr ge-
nau wahlen: Runde Buchstaben-
formen wie z.B. “e” wirken bei glei-
chem geometrischen Abstand zum
nachsten Zeichen optisch weiter
entfernt als geradlinige (z.B. *h").

DurchschuB: ... ist der Abstand
zwischen zwei Druckzeilen. Bei der
Schriftgré3e miBt man den Durch-
schuB ebenfalls in typographischen
Punkten (s. Beschreibung). Ver-
wendet man z.B. den Wert “0", be-
finden sich Ober- und Unterlangen
zweier Lettern in untereinanderlie-
genden Zeilen auf gleicher Hohe
(z.B. y und t).

Bei den C-64-DTP-Tools ist der
Durchschuf3 bereits voreingestellt
und 4Bt sich grundsatzlich nicht
verandern. Das geht nur mit Tricks
bei der Druckereinstellung (wenn
man z.B. den Zeilenvorschub beim
Grafikdruck erhoht, z.B. auf 2/216
usw.).

Gewichtung: ... einer DTP-Seite
— groBe, auffallige Fonts oder vie-
le Bilder ziehen mehr Aufmerk-

-4 ™

samkeit auf sich als z.B. Kleinge-
drucktes. Damit's aber nicht un-
ausgewogen aussieht, stellt man
durch entsprechende Plazierung
der Text- und Grafikteile ein an-
sprechendes Gesamtbild zusam-
men.

Head-
line

- ——

Besser: Headline, Zwischen-
uberschriften und Bilder

Grundlinie: oder Schriftlinie: die
— gedachte — waagrechte Linie, auf
der alle Buchstaben stehen.

Hurenkind: So nennt man im
Fach-Jargon ein sehr kurzes Ab-
satzende (z.B. nur ein Wort) in der
ersten Zeile einer Spalte. Hier soll-
te man den vorhergehenden Ab-
satz um die Buchstabenbreite des

Zeilentext 1
Zeilentext 2
Zeilentext 3

Zeilentext 1
Zeilentext 2
Zeilentext 3

DurchschuB: auf den Zwi-
schenraum kommt's an

verflixten Wortes klrzen, damit das
Absatzende auch ans Ende der
vorhergehenden Spalte rutscht und
die nachste korrekt mit einem neu-
en Absatz beginnt.

Initial: ... ein Gberdimensionaler
GroBbuchstabe am Textanfang.
Normalerweise dehnt er sich uber
drei Zeilen aus. GroBere Initiale
sind selten.

Kegel: Schrifthéhe, gemessen
von der Ober- zur Unterlange.

Kerning: Anpassung des Buch-
stabenabstands bei kritischen Zei-
chenpaaren (z.B. We, Ay, usw.),
damit optisch auffallige Leerraume
entfernt werden.

Majuskel: ... ist der GroBbuch-
stabe,

Minuskel: ... der Kleinbuchstabe.

Rand: ... ist als Stilelement sehr
wichtig: raffiniert eingesetzer seitli-
cher Leerraum kann den Gesamt-
eindruck und die Lesbarkeit einer
DTP-Seite erheblich verbessem.

Auf jeden Fall solite man bei ein-
seitigen Formaten links gendgend
Platz frei lassen, damit sich das
Dokument auch lochen laBt. Wer
noch zusétzlich auf rechtem Rand
besteht, muf3 ihn genauso breit an-
legen wie den linken.

Wenn man Doppelseiten fabri-
ziert, sollte man in der Heftmitte
unbedingt doppelte Randbreite
wahlen. Ausnahmen: GbergroBe
Bilder, die eine Seitenbreite Uber-
schreiten — dann arbeitet man
“iber Bund” und verzichtet (auBer
fir die Satzspalten) auf Rander.

Rundsatz: Die Grundlinie des
Textes wird in einer Kreis- oder El-
lipsenform angelegt — die Schrift
reiht sich also um diese runde
Form (verwendet man meist fur Lo-
gos oder Sonder-Layouts).

Schriften: ... oder “Fonts” sind
jeweils komplette Zeichensatze
(GroB- und Kleinbuchstaben, Zah-
len, Sonderzeichen).

Verwenden Sie Schriftstile je
nach Thema im Text: nichterne
Ausfihrungen verlangen ruhige
Fonts; einer Clowns- oder Zirkus-
story tut's gut, wenn man sie mit
lebhaften Zeichensatzen aufpeppt.

Vor allem bei Uberschriften
(Headlines) solite man auffallige
Fonts verwenden, die sich gravie-

normal

fett

GROSS

kursiv
unterstrichen
fett
unterstrichen
se—rteht
Schriftfamilie: derselbe Font,
aber in acht Variationen

rend vom restlichen FlieBtext un-
terscheiden.

Schriftfamilien: Schriftarten, die
denselben Grundaufbau besitzen
und lediglich Variationen dieser
Grundform sind. Hier einige Vari-
anten:

- normal,

— fett (Bold),

— kursiv (ltalic),

— konturiert (Outline),

— mager,

— halbfett,

— schmal.

Solche Stilanderungen dienen
dazu, im FlieBtext einzelne Worter
oder Satze hervorzuheben, ohne
sie gleich als Zwischenlberschrift
einzusetzen. Fir Bildunterschriften
verwendet man oft fett oder halbfett.
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Ein Tip: mehr als zwei Variatio-
nen pro Seite sollten Sie niemals
einplanen — das hemmt sonst die
Lesbarkeit des Textes.

Schusterjunge: ... ist das Ge-
genteil vom “Hurenkind”: da be-
ginnt ein neuer Absatz namlich in
der letzten Zeile einer Textspalte.
Meist wird zusatzlich das erste
Wort eingeriickt — dann sieht's al-
les andere als profi-like aus. Man
sollite den vorhergehenden Absatz
um mindestens eine halbe Zeile
langen — der Schusterjunge rutscht
nun automatisch in die erste Zeile
der nachsten Textspalte — und da
gehort er auch hin.

Spatium: Breiteneinheit im Satz
(exakt einen Punkt dick). Wird zum
Ausgleichen verwendet.

Typographisches Punktsy-
stem: ... ist das MaB aller Dinge
fur DTP-Fans: damit bezeichnet
man den Schriftgrad (GroBe einer
Druckschrift) des aktuellen Zei-
chensatzes: 1 Typographischer
Punkt = 0,376 mm (oder 1/2660
m). Im 64’er-Magazin verwendet
man Gberwiegend 9-Punkt-Schrift-
gréBe, GroBbuchstaben sind dann
beispielweise knapp vier Millimeter
hoch.

Zeilenldnge: (oder Satzbreite)
ist ein heikles Thema: uberlange
Zeilen sind absolute Lese-Lust-Kil-
ler — noch dazu, wenn die Schrift-
groBe zu klein eingestellt ist.
Faustregel: bei kleiner Schrift nicht
mehr als 60 Zeichen pro Zeile ver-
wenden!

Beherzigen Sie noch zusatzlich
diese Faustregel: Eine Spalte sollte
nicht breiter sein als die Ausdeh-
nung des anderthalbfachen Alpha-
bets des jeweils verwendeten Zei-
chensatzes.

Tips fir DTP-Einsteiger

* Blei- bzw. Buchstabenwisten ver-
meiden, Bilder, Textkasten oder Zwi-
schentberschriften einbauen — da-
mit lockert man Text auf.

* Uberschrift und Vorspann sind da-
zu da, den Leser auf den folgenden
Text neugierig zu machen. Erzeu-
gen Sie Spannung!

* Niemals zu kleine Schrifigrade ver-
wenden: Wer zum Lesen eine Lupe
braucht, wird das Machwerk schnell
weglegen!

* Man sollte DTP-Seiten stets in
mehrere Spalten aufteilen (minde-
stens drei): das vermindert die Zei-
lenlange und regt zum Weiterlesen
an.

* Immer eine ausreichende Rand-
breite in der Heftmitte einstellen.
Denken Sie daran, daf3 die Doppel-
seiten auch noch gebunden oder.
geheftet werden missen!

* Die erste Seite ist das Aushange-
schild fhrer Vereins- bzw. Schiler-
zeitung oder lhres selbstentworfe-
nen Software-Handbuchs. Taugt sie
nichts, wird man das Heft kaum auf-
schlagen, schon gar nicht darin blat-
tern.



DTP-Software
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“One Man only” = Grafische Betriche

Inzwischen hat es sich herumgesprochen:
Desktop Publishing ist auch mit dem C64 nicht
mehr als ein Kinderspiel — es kommt nur auf
die richtige Software an.

von Harald Beiler

ollen Sie Dokumente raffi-
w niert gestalten, sie verof-

fentlichen (z.B. Urkunden),
ein Reklame-Flugblatt, Schiler-
oder Vereinszeitungen entwerfen?
Dazu brauchen Sie nicht unbedingt
den legendaren Macintosh mit dem
Power-PC-Chip oder einen aufge-
motzten IBM-kompatiblen AT inkl.
Pentium-Prozessor — fiur solche
Vorhaben reicht der ungleich preis-
glnstigere C 64 bei etwas Pionier-
denken vollig aus.

Wir haben uns in der Szene um-
gesehen und finf ausgereifte DTP-
Programme entdeckt, mit denen
man verlegerische Ambitionen in
die Tat umsetzen kann — mehr
oder weniger komfortabel.

Printfox: DTP-Programm
der ersten Stunde

Diese Scanntronik-Software wur-
de bereits 1986 entwickelt (als lo-
gische Weiterentwicklung des welt-
bekannten Grafikprogramms “Hi-
Eddi").

Es besitzt einen komfortablen
Texteditor, dessen Bedienung an
die beliebte C-64-Textverarbeitung
Vizawrite erinnert. Zum Formatie-
ren der Texte stehen umfangreiche
Tastenkirzel zur Verfugung (z.B.
zentrieren, einrucken, Tabulatoren
setzen, automatische Zeilennume-
rierung, Blocksatz, Textblocke ver-
schieben usw.).

Das Programm kommt ohne
Speichererweiterung aus (z.B.
REU 1764) und wirde sie auch gar
nicht erkennen. Daher 1aBt sich nur
jeweils eine halbe DIN-A4-Seite als
Gesamtdokument im Speicher hal-
ten: das sind vier Hires-Seiten
(Text und Grafik gemischt) bzw.
640 x 400 Pixel. Dafur pafit sich
die untere Halbseite beim Aus-
druck nahtlos an — man braucht al-
s0 zum Ausdruck einer Seite stets
zwei fertige Printfox-Dokumente.

Zum Bearbeiten solcher Halb-
seiten kann man mit dem Cursor
horizontal und vertikal scrollen —
auf dem aktuellen DTP-Screen
sieht man stets nur den jeweiligen
Hires-Screen (320 x 200 Pixel).

Der integrierte Grafik-Editor bie-
tet alle Funktionen, die man bereits
von Hi-Eddi kennt. Als Steuerung
der Zeichenfunktionen dient der
Joystick in Port 2. Ebenso lassen
sich Sprites verarbeiten, modifizie-
ren und in die Grafik einbauen.

Auf der Systemdisk gibt's finf
gednderte Zeichensatze, damit

man Text im Dokument grafisch
peppen kann — zwischenzeitlich
lassen sich die unterschiedlichen
Printfox-Zeichenséatze (Prafix ZS)
kaum noch zahlen, die von begei-
sterten Programmierern entworfen
wurden (man spricht mittlerweile
von mehr als 3000).

Dennoch sieht man an der Plazie-
rung der Grafik, wo man Text im
Dokument integrieren kann. Print-
fox enthalt Druckertreiber fur Ep-
son-kompatible 9-Nadel-Drucker,
beriicksichtigt aber auch noch die
uralten Commodore-Gerate MPS
801/803.

Der schlaue
Druckerfuchs
VO
Hans Haberl

s
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Printfox: Urvater des Pagefox, der ein Jahr spater erschien

Obwohl der Texteditor eine Pre-
view-Funktion enthalt (aufzurufen
mit <CBM W>), konnen Sie darin
nur die Plazierung der Hires-Grafik
auf der DTP-Seite kontrollieren —
leider sisht man allerdings erst
beim Ausdruck, wie sich Text und
Grafik auf dem Dokument vertei-
len — eine Konzession an den
knappen Speicher des C 64: diese
recht nitzliche WSYWY G-Funkti-
on wurde erst gar nicht eingebaut.
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Publish 64: schndrkellos

Der eingebaute Texteditor von
Publish 64 ist nicht so komfortabel
wie der von Printfox, bringt aber
immerhin Blocksatz, links- und
rechtsbindige oder zentrierte For-
matierung der Texte.

Wie Printfox kann das Pro-
gramm lediglich eine halbe DIN-
A4-Seite (vier Grafik-Screens, 640
X 400 Bildpunkte) im Speicher hal-
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ten. Die Preview-Funktion (verklei-
nerte Anzeige des Dokuments)
entfallt — aber zumindest sieht man
einen Teil (= ein Bildschirm oder
1/s der Gesamtseite) des DTP-Do-
kuments, wie er spater beim Aus-
druck aussieht: also auch die Text-
Bytes im jeweils gewahlten Zei-
chensatz-Format. Zum Andern
muf3 man allerdings wieder in den
Texteditor zurtck, der nur im Lo-
res-Modus (niedrige Aufldsung) ar-
beitet.

Im Grafikeditor-Modus kann man
sogar eigene Zeichensatze ent-
werfen und Bilder bis maximal 320
x 200 Pixel einbauen (= eine Hi-
res-Bildschirmseite im Hi-Eddi-For-
mat). Fir Formatangaben und-als
Steuerzeichen stehen ebenfalls
Shortcuts zur Verfligung.

Publish 64 arbeitet mit allen Ep-
son-kompatiblen Druckern zusam-
men, die parallel oder per seriel-
lem Interface mit dem C 64 ver-
bunden sind. Wie bei Printfox fiigt
sich ein zweites Dokument (= hal-
be DIN-A4-Seite) nahtlos ans dar-
Uberliegende. Allerdings sieht man
so erst nach dem Gesamtdruck, ob
noch Anderungen nétig sind —
dann muB3 man halt wieder von
vorme anfangen ...

Die Installation des passenden
Druckertreibers ist recht kompliziert
und gewdhnungsbedirftig (man
mufB z.B. die Startdadresse des
entsprechenden Disketten-Files vor
der Anderung unbedingt umstellen
und sollte sich ein wenig in As-
sembler auskennen).

In puncto Preis-Leistungs-Ver-
haltnis ist Publish 64 aber un-
schlagbar: Es kostet lediglich 16
Mark — das ist der Preis flirs 64'er-
Sonderheft 72, auf dessen Diskette
die Software neben dem Super-
Druckprogramm “Topprint”™ auf
Arbeit lauert.

Pagefox: DTP-Klassiker

Der grofB3e Bruder des Printfox
macht endlich Schlu3 mit leidigen
Speicherplatz-Problemen. Die Soft-
ware und 96 KByte Zusatzspeicher
wurden in ein Steckmodul far den
Expansionsport gepackt — nach
dem Einschalten des Computers
steht Pagefox sofort zur Verfi-
gung.

Lobenswert: Text- und Grafik-
editor sind voll kompatibel zu Print-
fox, ebenso die Zeichensatze des
Vorlaufers. Neu hinzugekommen
sind ein Layouteditor und die Pre-
view-Funktion der gesamten DIN-
A4-DTP-Seite (acht Hires-Screens,
640 x 800 Pixel): erst durch den

T S S T B PR L L T ST R S A TR . K-
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zusétzlichen RAM-Speicher im Mo-
dul ist dies méglich. Die Gestaltung
der Seite (Text und Grafik wunsch-
geman plazieren) ahnelt jetzt end-
lich den Features professioneller
DTP-Computer.

Die Steuerung funktioniert wahl-
weise Uber Maus (Commodore
1351 bzw. Scanntronik-Maus) oder
Joystick. Von letztgenanntem Ein-
gabegerat méchten wir aber abra-
ten — damit erschwert man sich nur
die Arbeit.

Im Unterschied zu den komfor-
tablen Funktionen des Printfox-
Texteditors wurde zusétzlich eine
automatische Silbentrennung ein-
gebaut, die verbliffend genau ar-
beitet. Das integrierte Textpro-
gramm versteht diverse Datenfor-
mate: Vizawrite-Texte lassen sich
ebenso verarbeiten, wie ASCII-
und Commodore-ASClI-Files.

Der Grafikeditor erlaubt nicht
nur, neue Bilder a la Printfox zu
kreiern, sondern bereits bestehen-
de zu bearbeiten (so 1aBt sich z.B.
die GroBe variieren), die man
anschlieBend in geanderter Form
ins Layout einpafBt.

Der Layouteditor ist fur die Auf-
teilung von Text und Grafik auf der
DTP-Seite verantwortlich. Bei Pa-
gefox geht das denkbar leicht: per
Maus positioniert man die Bilder
und legt die Rahmen der Text-
bereiche fest, in die der Text an-
schlieBend einflieBt. Anderungen
sind jederzeit moglich (wenn eine
Textspalte z.B. zu schmal ist). Sehr
nitzlich: das Programm bietet die
gangigsten Standardformate be-
reits an — man kann sich also ar-
beitsintensive Rahmenentwiirfe
sparen.

Die Icon-Leiste am unteren Bild-
schirmrand erlaubt komfortable
Steuerung per Mausklick. So bleibt
durch den Verschiebebefehl das zu
bearbeitende Objekt standig sicht-
bar — Text und Grafik kann man
punktgenau positionieren. 20 un-
terschiedliche Fuallmuster lassen
sich problemlos ins Dokument ein-
bauen; auch kur-
ze Texte kdnnen
Sie nachtraglich
ins Dokument
einfigen. Selbst-
verstandlich
gibt's wie bei
Printfox  auch
hier die UNDO-
Funktion, um un-
absichtlich akti-
vierte Bearbei-
tungsfunktionen
wieder riickgan-
gig zu machen.

Die Software
akzeptiert jede
Hires-Grafik im
Hi-Eddi-Format
(also “Schwarz-
weill") — damit
steht jede Men-
ge Bildmaterial
zur Verfugung
(es ist also gar
keine Notwen-
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DTP-Programm mit eigener RAM-Erweiterung:
Pagefox, das Highlight der C-64-DTP-Software
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Bessere Preview-Funktion als Printfox (wenn auch nur ausschnitt-
weise): Achtel-DTP-Seite von Publish 64 (64’er-Sonderheft 72)

digkeit, sich als Kunstler zu be-
mihen ...).

Alle grafikfahigen 9-Nadel-Druk-
ker lassen sich ansteuern, sogar
Laserdrucker mit Epson-Emulation
kann man verwenden — ohne aller-
dings den zuséatzlichen Komfort
dieser Gerate zu nutzen.

Durch die enorme Leistungs-
fahigkeit und automatisch integrier-
te Speichererweiterung (96 KByte)

LR VERWRNDL NG WIT L

ist der relativ hohe Preis furs Modul
plus Software (228 Mark) vertret-
bar. Denkbar ware, ein Pagefox-
Modul mit mindestens 512 KByte
RAM zu entwerfen: damit kénnte
man ohne weiteres mehrere DTP-
Seiten gleichzeitig im Speicher
halten.

GEOPUBLISH

TOMPLETTIS DAA TORM ELRIENG-F

GeoPublish: Highlight unter den Geos-
Applikationen

GeoPublish: professionelle
Software-Umgebung

Dieses Schmuckstlck unter den
Geos-Programmen macht sich den
gesamten Komfort der beliebten C-
64-Benutzeroberflache zunutze:
Als Texteditor dient das grafik-
orientierte Textverarbeitungspro-
gramm GeoWrite; Grafik generiert
und verarbeitet man per GeoPaint
(diese beiden Tools sind gratis im
Lieferumfang des Geos-Systems).

Selbstverstandlich lassen sich
alle Fonts nutzen, die Geos bietet
(z.B. Geos LQ, Megapack 1 und 2
usw.). So viele wie bei Printfox/
Pagefax sind’s allerdings (noch)
nicht — fir professionelle DTP-Sei-
ten reicht's aber allemal.

Ohne entsprechende Hardware-
Konfiguration gerat die Arbeit mit
dem Geos-DTP-Programm jedoch
fast zum Alptraum: man sollte min-
destens zwei Floppylaufwerke be-
sitzen, noch besser ist eine Com-
modore REU (1764 oder 1750)
bzw. GeoRAM.

Als Eingabegerat laBt sich zwar
auch hier der Joystick benutzen,
an der Anschaffung einer Maus
kommt man aber friher oder spa-
ter nicht mehr vorbei.

Wer keinen Nadeldrucker mit
hoher Grafikauflosung besitzt (z.B.
einen der alteren Commodore-
Printer) sollte die Finger von Geo-
Publish lassen — die Ergebnisse
liegen weit unter dem Durchschnitt.
Als Druckertreiber verwendet man
Ublicherweise den, der auch fur die
dbrige  Geos-
Software einge-
setzt wird. Sogar
Laser-Printer las-
sen sich aktivie-
ren: seit gerau-
mer Zeit gibt's fur
Geos spezielle
Treiber (Laser-
Jet) — die Druck-
qualitdt gleicht
der groBer DTP-
Maschinen. Da
Laserdrucker in
jungster Zeit ei-
nen erheblichen
Preisrutsch nach
unten erfuhren
(sie sind inzwi-
schen fur knapp
1000 Mark zu
haben), konnte
man sich als
Club oder Verein
so eine Anschaf-
fung ohne weite-
res vorstellen,
falls man z.B.
jeden Monat ei-
ne Mitgliederzeit-
schrift herausgibt (denken Sie etwa
an die “Geo-User-Post” (GUP), die
Vereinszeitung des Geos-User-
Clubs).

Das Geos-DTP-Programm ist
sehr preisgunstig, wenn man die
Highlights betrachtet, die es bietet:
59 Mark plus ausfuhrlichem Hand-



DTP-Sonur? firr den C 64

Texteditor ja ja ja nein ja
Grafikeditor ja ja ja nein nein
Formsatz ja nein ja ja ja
ganzseitiges Layout-Preview nur Grafik teilweise ja ja ja
unterstiitzt Laserdrucker nein nein nein ja nein
unterstitzt Scanner nein nein ja nein nein
RAM-Erweiterung nutzlich nein nein integriert ja nein
Maus nein nein ja J ja
preisi W) 98Mark TR Sfi = 'ISMark
Héandleradressen:
Scanntronik Mugrauer MagnaMedia Verlag Geos User Club GbR, Mikra Datentechnik Data House Software,
GmbH, Parkstr. 38, AG, 64'er-Leserservice, J. Heinisch GbR, Husumer Str. 13,
85604 Zormneding, 74170 Neckarsulm, & Th. Haberland, W. Mdller & J. Kramke, 34246 Vellmar,
Tel.: 08106/225 70 (64’er-Sonderheft 72 Xantener Str. 40, Schoneberger Str. 5, Tel.: 0561/82 51 10
(Printfox, Pagefox) mit Publish 64, 64'er- 46286 Dorsten, 121083 Berlin, (GeoPublish)
Sonderheft 88 mit Giga Tel. + Fax: 02866/376 Tel.: 030/752 91 50
Publish) (GeoPublish) (GeoPublish)

buch. Wenn man sich allerdings
noch das Geos-System V2.0 (bzw.
Geos V2.5) anschaffen muf3, wird's
um 89 Mark teurer.

Giga Publish:
auf hohem Niveau,
dennoch preisgiinstig

Wie GeoPublish oder Pagefox
Iant sich diese preiswerte Alternati-
ve zu den genannten DTP-Pro-
grammen ebenfalls wahlweise per
Maus oder Joystick steuern.

Im Bedienungskomfort erkennt
man die Ahnlichkeiten mit Geo-
Publish auf den ersten Blick: grafi-
sche Oberflache und Icons flur den
Aufruf der Funktionen. Hires-Grafik
l1ant sich beliebig positionieren,
Rahmen und Boxen kénnen inte-
griert und Filimuster verwendet
werden, Formsatz (Text lauft um
die Bilder herum) ist ebenfalls mog-
lich.

In der Textformatierung auf der
DTP-Seite ist Giga Publish sogar
penibler als die bisher vorgestell-
ten DTP-Programme: per aktivier-
ter “Autocenter’-Funktion stort es
2.B. den kontinuierlichen Verlauf ei-
nes Blocksatzes nicht, wenn nur
ein einziges, uberlanges Wort in
die Zeile passen wirde — es wird
automatisch zentriert oder gesperrt
gedruckt.

Bei “Microspacing” geht's in &hn-
licher Weise zu: befinden sich bei
Blocksatz zu groBe Abstande
(LGcken) zwischen zwei Wortern,
wird der Zeichenabstand innerhalb
eines Wortes verandert (Kerning)
— jetzt erscheint der Text gleich-
mafiger und 1aBt sich zudem leich-
ter lesen.

Ubersichtlicher Layoutbildschirm von GeoPublish (mit Geos V2.0)

®
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Rahrﬁen und Spalten festlegen, bevor der Text einflieBt:
Giga Publish im Profi-Look (Auswahl per Icon-Meniileiste)

Der Texteditor von Giga Publish
ist lange nicht so komfortabel wie
z.B. der von Pagefox, bietet aber

die wichtigsten Funktionen. Das
DTP-Tool enthalt einen eigenen
Zeichensatzeditor, mit dem man

neue Fonts entwerfen kann. Ein
zusatzliches Utility konvertiert Print-
fox/Pagefox-Zeichensatze (als Ori-
ginaldatei sind sie nicht kompati-
bel). Ebenso missen Fremdgrafi-
ken im Hi-Eddi-Format erst noch
durchs zweite Hilfsmittel “Bildkon-
verter” gejagt werden, damit sie
von Giga Publish akzeptiert wer-
den. Die Grafikdaten werden nam-
lich nach einem speziellen Verfah-
ren gepackt.

Giga Publish ist das Software-
Highlight auf der Diskette zum
64’er-Sonderheft 88 und kostet 16
Mark — eine Oberaus preiswerte
Alternative zu den kommerziellen
C-64-DTP-Programmen. Durch die
Gbersichtliche Icon-Bar laf3t es sich
auBerst leicht bedienen. Ein
Schwachpunkt bleibt aber: es ar-
beitet nur mit Epson-kompatiblen
Druckern zusammen, die man
zumindest wahlweise seriell oder
parallel anschlieen kann.

Kurz und biindig

FafBt man die Eindricke zusam-
men, die alle finf DTP-Tools beim
Test hinterlieBen, bleibt unterm
Strich, daB man mit jedem brauch-
bare Seitenlayouts entwerfen kann
— mehr oder weniger komfortabel.
In puncto Bedienungsfreund-
lichkeit, Speicherauslastung und
Druckerakzeptanz haben die teu-
ren Programme natirlich die Nase
vorn. Ausschlaggebend wird stets
sein, fiur welchen Zweck die An-
schaffung eines DTP-Programms
gedacht ist — ob man also monatli-
che Schiler- bzw. Clubzeitungen
entwerfen oder es lediglich zur
besseren grafischen Gestaltung
von Briefen einsetzen will, die man
mal alle paar Monate schreibt.

FiRa  qq
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Rubiks-Cube faszi-
niert die Massen. Das
zeigt auch “Cube Ma-
gik” unser Programm
des Monats, das auf
der Idee des ungari-
schen Genie-spiel-
zeugs basiert.

~ von Jom-Erik Burkert

m in den Genuf3 der Schiebe-
Urei mit bunten Wirfeln zu

kommen, muB3 man einfach
das Spiel mit:
LOAD*CUBE' "MAGIK BOOT!*,8.1
laden und mit dem RUN-Befehl
starten. Nun werden die eigentli-
chen Programmteile nachgeladen
und nach kurzer Zeit gelangt man
nach dem Intro ins Hauptmenu
des Games (Bild 1).

‘DES MONATS.

Sound-Auswahl bestimmt man den
gewunschten Musik-Titel und kann
ihn abspielen. Um wieder ins
Hauptmenu zuruckzukehren,
drackt man nur den Knopf in der
linken unteren Ecke des CD-Play-
ers mit dem Mauszeiger.
AuBerdem besteht die Moglich-
keit, vom Hauptmenu aus die High
score mit der Funktionstaste anzu-
zeigen. Von hier kehrt man wieder
ins Hauptmeni mit einem Druck
auf den Joystickbutton zuriick. Von

CURE MAGIK - (L)

1992 @V FIFTH DINENSION

MATTHIAS ‘SVYNDROM“ HARTUNG
AND SEEASTIAN “GASTON’ THIEL

PRE E TO START
12> T up SOoUNDTRACK
{E22 H1GHSCORES
[1] Vom Hauptmenii aus geht’s zur Sound-Auswahl, zur Highscore

€S IR
0 CSET
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Anzeige und ins Spiel

Das Hauptmeni

Hier kann man mit der Funkti-
onstaste F1 ein Musik-Menu (Bild
2) wahlen. Es erscheint ein CD-
Player, der mit Mauszeiger und
Joystick in Port 2 gesteuert wird.
Mit Hilfe der Bedienflache und

dort gelangt man mit dem Joystick-
Knopf ins Spiel.
Die PaBiworter
Bevor es aber so richlig zur Sa-
che geht, kann man ein PaBwort

eingeben, das man nach dem LO-
sen einer Spielstule erfahrt. Eine

Mit dem Spiel “Cube Magik” landet
das Programmier-Team “5th Dimen-
sion” in diesem Monat den groBen
Hit. Fur die Knobelei rund um die
bunten Wirfel bekommen die De-
signer um Achim Zimmer 2500 Mark

Honorar.

Y
.,f%}./é, /

i
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>

schnucklige Dame (Bild 3) "
empfangt den Spieler, der nur !
per Tastatur das PaBwort ein-
geben muB und ins zuletzt ge-

spielte Level teleportiert wird. Mit
der RETURN-Taste gelangt man
direkt ins erste Level des Spiels.

,{ 7,
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QOUR SELECTED SOUNDTRACK :

LEVUELS O1 TO 10: TRACK 01 <
LEVUELS 11 TO 20: TRACK 02
LGVELS 21 TO 20: TRACK 02
LEUELS 21 TO 40: TRACK 04
LEVUELS 41 TO 50: TRPACK OF

ermdoglicht auf einfachste Art
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Das Spiel

Das Spielfeld von “Cube Magik”
teilt sich in zwei Bereiche. Zum ei-
nen das Spielfeld, das aus einer

Cursor bewegt man mit dem Joy-
stick in Port 2. Driuckt man den
Fire-Button, mutiert der Cursor zu
einem Kreuz. Nun kann die aktuel-
le Spalte oder Zeile mit Hilfe des
Joysticks rotiert werden. Ziel des
Ganzen ist es, die im linken Spiel-
feld vorgegebene Figur nachzu-
bauen. Dabei hat man nur ein be-
stimmtes Zeitlimit. Ist es ‘abge-
laufen und die Figur nicht nachge-
baut, verliert der Spieler eines sei-
ner drei Leben und muf3 von vorme

.r‘{‘!;/ / .\"—‘F'-’Y//h N
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PRPESS IRE TO EXIT
[4] Die Highscore von “Cube Magik”
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CUBE MAGIK

Spieler im Nacken

VR A

[3] PaBwort-Eingabe vor den Augen einer schénen Lady erméglich
den Einstieg in hohere Level

10 x 10 Steine groBen Wirfel-Ma-
trix besteht und in das Anzeigefeld,
mit Score, Lives, Restzeit und der

anfangen. Sind alle Leben ver-
braucht, gibt's ein Game Over und
ab geht's in den Hauptbildschirm

nachzubauenden Figur. Den Spiel-  des Spiels.

Wo ist das Listing? N

Da “Cube Magik® ca. 300 Blocks auf Diskette umfaft, ist es zu lang, um
es im Heft abzudrucken. Deshalb finden Sie das Spiel nur auf der
Programmservice-Diskette oder im Btx-Dienst von MagnaMedia.




TEXTVERARBEITUNG

von Harald Beiler

Menschen Schriftzeichen — die

Anféange reichen zurlck ins al-
te Mesopotamien, Agypten, Kreta,
zu den Elamitern und Hethitern, ins
Industal und nach China. Damals
waren’s noch signifikante Minigrafi-
ken, die Ereignisse festhielten und
neugierige Zeitgenossen dariber
informierten. Im Unterschied zum
direkten Dialog wurden jetzt Infos
gespeichert und weitergegeben —
unabhangig von Zeit und Raum.

Damals war Schreiben eine
Kunst, die trotz simpler Technik
nicht jeder beherrschte: Man ritzte
Zeichen in Wachs-, Ton- oder Me-
tallplatten, bemalte Stoffe und Pa-
pyrusrollen oder meif3elte die Zei-
chen in Stein.

Das Wichtigste war nicht die
Technik des Schreibens, sondern
das Know-how, die Zeichen pas-
send aneinanderzureihen, damit
sie Sinn ergaben.

Der groBBe Durchbruch kam, als
man Buchstaben einfihrte (minde-
stens 20, maximal 30 Zeichen) —
sie lieBen sich schnell erlermen und
behalten. Die Schriftzeichen des la-
teinischen Alphabets gelten z.B.
seit dem 2. Jahrhundert n. Chr.
Aber es dauerte noch Jahrhunder-
te, bis einheitliche Rechtschreibung
und Grammatik selbstverstandlich
wurden. )

Trotz vieler Anderungen im Lau-
fe der Jahre blieb der Schreibvor-
gang prinzipiell gleich — dafir
wechselten die Werkzeuge: von
Griffel und Kreide zu Pinsel und
Federkiel. Heute sind's Kugel-
schreiber, Filz- oder Bleistifte.

Ein markantes Merkmal blieb:
Texte und Dokumente erschienen
stets im individuellen Schriftbild des
Verfassers und waren im Extrem-
fall nur noch von ihm selbst zu ent-
ziffern! Natirlich gab’s auch Aus-
nahmen: im Mittelalter entstanden
herrliche handgeschriebene Bi-
cher — vor allem Mdnche zeichne-
ten sich dabei aus.

S eit ca. 6000 Jahren verwenden

... wie gedruckt

Als Johannes Gutenberg im 15.
Jahrhundert den Buchdruck erfand,
war das eine der revolutionarsten
Umwalzungen dieses Jahrtau-
sends: Erstmals gab’s einheitliche
Schrifttypen, auBerdem konnte
man Bicher in beliebig vielen Ex-
emplaren drucken - fur die Ver-
breitung von Informationen ein im-
menser Vorteil. Buchdruck lohnte
sich aber nur bei relativ hohen Auf-
lagen — fir geschaftliche oder pri-
vate Briefe mufBte weiterhin die
Handschrift herhalten.

Das anderte sich schlagartig mit
der Erfindung der Schreibmaschi-
ne. 1864 bis 1866 entwickelte der
Osterreicher Peter Mitterhofer das
erste Gerat, der amerikanische In-
dustrielle Philo Remington verbes-
serte 1873 eine von Sholes und

v e—

Von der Keilschrift zur Textverarbeitung

. it Brief und Siege

Mitteilsame Zeitgenossen versprudeln Worter
wie ein Wasserfall - am nachsten Tag aber
hat man das meiste schon wieder vergessen.
Irgendwann kam jemand auf die Idee, gespro-
chene Worter bzw. die Beschreibung von
Situationen festzuhalten ...

Soule entwickelte Maschine, die
der europaischen den Rang ablief.
Zunachst fand man sie nur in
Blros (die Dinger waren damals
fast unbezahlbar); im Zuge der
Massenproduktion aber wurden sie
erheblich preisgunstiger.

Ab sofort genugte ein Tipp auf
die gewiinschten Tasten: Buchsta-
ben oder Ziffern sahen nun auf
Papier kontinuierlich gleich aus.
Die Entwicklung der Zehn-Finger-
Schreibtechnik, bessere Tastatu-
ren und Gerate mit Kugelkopf oder
Typenrad realisierten im Laufe der
Fortentwicklung hohe Schreibge-
nauigkeit, gepaart mit Geschwin-

Uizawrite

Zeilen einfiigen, half nur, ein neues
Blatt einzulegen und den Text von
vorne neu einzutippen. Bis zum
nachsten Tippfehler!

Das Computer-Zeitalter be-
scherte uns endlich einen Ausweg
aus diesem Dilemma: elektroni-
sche Textverarbeitung - die
Schreibmaschine ist passé ...

Elektronische
Textverarheitung

Die ersten Computer wurden in
den 40er Jahren entwickelt: riesige
Gerate, fast so zimmerfullend wie

PUVIZAKWRITE 644
illkommen . bei UVIZAWRITE 64! .

.Sie bitte

auch . das Handbuch .

Handbuch. Es hilft. Ihnen, .das .
Optimum. 3us diesem.
Textverarbeitungsprogramm heraus

zu holen. €

Ein.paar . Befehle werden _hier

gtithwartartig

gegebe

ext. wi
automatisch

wi

dann

einger”

Vizawrite: eine der funktionstiichtigsten Textverarbeitungen fiir den

C 64 ist leider verschollen

digkeit. Geubte Typistinnen brin-
gen es heute mihelos auf 300 und
mehr Anschlage pro Minute. Hand-
schriftlich ware diese Zeichenan-
zahl nie zu erreichen — vielleicht
noch in Steno.

Mit modernen Schreibmaschi-
nen ist's also ein Klacks in kurzer
Zeit Texte mit gestochen scharfem
Schriftbild zu produzieren — kein
Vergleich mehr mit altertimlichen
Hieroglyphen oder schnérkelrei-
chen Handschriften des Mittelal-
ters. Beim entscheidenden Punkt
blieb aber alles beim alten: Wer
patzte, muBte radieren oder Tipp-
Ex benutzen — wollte man aber
ganze Satze umstellen oder neue

Lkw in Pkw-Garagen. Um sie zu
bedienen, mufBte man die jeweili-
gen Schaltungen erst durch ent-
sprechende Kabelverbindungen
aufbauen. Bald wurde diese um-
sténdliche Prozedur durch Befehls-
und Dateneingabe per Lochstrei-
fen oder -karten abgeldst. Noch
bequemer ging’s zu, als man Bild-
schirmterminals einrichtete — Be-
fehle, Werte oder Daten konnte
man nun Uber eine schreibmaschi-
nenahnliche Tastatur an den Com-
puter weitergeben, kontrollieren
oder korrigieren. Zur bildschirmori-
entierten Dateneingabe waren aber
Hilfsprogramme nétig, um die Text-
zeilen per Tastatur zu editieren.

V

Diese Urvater der heutigen Screen-
Editoren benutzte man dann auch
bald zur Ein- und Ausgabe belie-
biger Texte. Ein neuer Verwen-
dungsbereich des Computers war
geboren — Wordprocessing.

Zunachst war auch diese Me-
thode ein Privileg von Experten —
noch immer waren Computer viel
zu grof3 und teuer, um sie in Biros
oder gar Privathaushalten aufzu-
stellen.

Erst Mikro- und Home-Compu-
ter, die man zu Hause auf den
Tisch stellen konnte, brachten den
Durchbruch — obwohl auch hier die
allerersten Wordprocessor-Pro-
gramme noch jede Menge Win-
sche offenlieBen wegen der unge-
mein komplizierte Handhabung,
Dutzenden von Befehlen und An-
weisungen, unkomfortablen Edi-
tiermdglichkeiten bestehender Do-
kumente usw.

Fur die Textverarbeitungsklassi-
ker des C 64 trifft das aber nicht
zu: Man findet (bis auf ein paar
Ausnahmen im Public-Domain-Be-
reich) ausgereifte Software vor, die
sich selbst vor professionellen
Textverarbeitungsprogrammen der
groBen PCs/ATs nicht verstecken
mui3. Schade, dai die meisten be-
reits vom Markt verschwunden
sind.

Das komplette Textsystem

Was gehort zur elektronischen
Textverarbeitung?

Zunéchst das Eingabegerat —
die Tastatur. Sie dhnelt fast aufs
Haar der herkémmlicher Schreib-
maschinen. Man fagt damit Buch-
staben und Zahlen zu klar ver-
standlichen Woértern und Satzen
zusammen,; zusatzlich lassen sich
damit aber auch alle Editier-, For-
mat- und Druckbefehle steuern —
das ist bei Schreibmaschinen nur
sehr begrenzt moglich.

Da man alphanumerische Ta-
sten speziell zur Texteingabe be-
nitzt, braucht jedes Computer-
Textsystem zusatzliche Funktions-
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und Steuertasten. Per Maus — sel-
tener mit dem Joystick — kann man
solche spezifischen Steuerfunktio-
nen ebenfalls auslésen (z.B. Geo-
Write).
Von der Tastatur schwirren die
Daten in einen eigens daflr reser-
vierten Speicher. Dabei muB
man beachten, dafi3 im Rech-
ner alle eingebenen Daten
nur wahrend des aktuellen
Arbeitsvorgangs festgehalten
werden — gibt man neuen
Text ein oder ladt einen alten;
startet andere Programme
oder schaltet den Computer
ab, ldscht man automatisch
den Arbeitsspeicher (RAM)
der Zentraleinheit. Daher
ist zur Textverarbeitung
neben kurzlebigen RAM-
Speicherplatzen ein
Langzeit- oder Dauer-
speicher so notwendig
wie die Luft zum Atmen:
Disketten, die in entsprechenden
Laufwerken beschrieben und ge-
lesen werden.

-
.
.
.
.
-
-
-
-
-
.
-
-
-
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Ohne Monitor geht nichts

Um Texteingaben Uberhaupt zu
sehen und notfalls zu &ndern,
braucht man ein Sichtgerét — den
Monitor. Er setzt die Ausgangs-
signale des Computers in lesbare
Zeichen um und Gbertragt sie auf
den Bildschirm. Im 40-Zeichen-
Modus des C 64 sind etwa 22 Text-
zeilen pro Bildschirmseite Ublich.

Die Normalbreite des C-64-
Screen ist fir Textverarbeitungen
prinzipiell ungeeignet — mehr als
40 Zeichen pro Zeile passen nicht
drauf. AuBer dem legendaren “Tas-
word 64" arbeiten herkdmmliche C-
64-Textprogramme mit dem 40-
Zeichen-Bildschirm: ein nicht zu
unterschatzendes Manko, denn der
Bildschirm muf3 nach links und
rechts scrollen, um eine Textzeile
mit beispielsweise 70 Zeichen un-
terzubringen und anzuzeigen. Pro-
fessionelle Textprogramme des
C 128 oder der PC/ATs tun sich da
erheblich leichter — sie benutzen
durchwegs den 80-Zeichen-Screen
und bieten dem Anwender eine
Gesamtansicht des Dokuments,
wie es spater nach dem Druck
aussehen konnte — zumindest in
Breite und Spaltenaufteilung.

Noch weiter gehen WYSIWYG-
Textverarbeitungen (What you see,
is what you get/Du bekommst, was
Du siehst): Sie berlcksichtigen
auch verschiedene Zeichensatze
mit unterschiedlicher Gréf3e und
Buchstabenbreite. Diese Methode
wurde z.B. in “GeoWrite” ideal mit
den Maoglichkeiten des C64 ver-
quickt. Einige C-64-Textprogram-
me verwenden Layoutkontrollen:
Die aktuelle Seite des Dokuments
146t sich nach Software-gesteuer-
ter Umschaltung in den Pseudo-
80-Zeichen-Screen zwar begut-
achten — fir Anderungen muf3 man
allerdings wieder den 40-Zeichen-
Eingabemodus aktivieren.

Ein Textverarbeitungsprogramm
ohne integrierte Druckausgabe ist
kaum die Halfte wert: damit sind
wir wieder beim Beginn unserer
Story — Texte und Informationen
haben nur dann bleibenden Wert,
wenn man sie auch auf Papier
ausgibt.

Drucker sind Peripherie-Gerate
mit eigener Intelligenz: Man greift
auf viele Moglichkeiten zur Textge-
staltung zurlck (das ist selbstre-
dend vom Preis und der Qualitat
des verwendeten Druckers abhan-
gig), z.B. verschiedene Schriftarten
(Fonts) in unterschiedlichen Gro-
Ben. Nicht zuletzt beweist sich die
Qualitat eines Textverarbeitungs-
systems auch im Komfort, mit dem

Grundroutinen der
Textprogramme

Obwohl die Unterschiede beim
Outfit und den Gestaltungsmog-
lichkeiten manchmal erheblich sind
- grundlegende Eigenschaften von
Textprogrammen &hneln sich:

Ein-/Ausgabe-Routinen: Zur
Texteingabe braucht man einen
Editor, der Zeichen von der Tasta-
tur zum Bildschirm transferiert. Er
muf3 Korrekturfunktionen enthalten
(Zeichen loschen, Uberschreiben
usw.) sowie Befehle zum Spei-
chern bzw. Laden von Text-Files.
AuBerdem soliten sich Druckfunk-
tionen bereits im Editor-Modus

(-64-Textprogramme (Ubersicht)

Wir haben uns speziell bei C-64-Software-Vertreibern umgesehen und
empfehlenswerte Textverarbeitungen entdeckt. Textverarbeitungs-
klassiker wie “Vizawrite, EasyScript, SM-Text, Textomat und Tasword”
sind zwischenzeitlich vom Markt verschwunden und werden nirgends
mehr angeboten. Wer an “Mastertext” interessiert ist, sollte sich an
unsere Redaktion wenden — eventuell 1aB3t sich das Programm noch im
Archiv auftreiben.

7 Sturtexter 64

Kurzbeschreibung: 80 Zeichen pro Zeile, 20 000 Byte Textspeicher, ‘

deutsche Umlaute, Blockoperationen, Trennvorschlage, Word-Wrap-
ping, Rechnen im Text, Einsatz verschiedener Zeichensatze méglich,
Tabulatoren und Formalureinstellungen.

Bezugsquelle: Miikra-Datentechnik. Schoneberger Str. 5,
12103 Berlin

Preis: 64 Mark

Kurzbeschreibung: beliebige Einbindung von Fonts und Hires-Grafik
ins Dokument, Sonderfunktionen flir Rahmen und Spalten, automati-
scher Zeilenumbruch, Seitenibersicht (Layoutkontrolle), individuelle
Formatierung einzelner Absatze, Proportionalschrift, nur einsetzbar mit
aktiviertem Geos-System.

Bezugsquellen: Milkra-Datentechnik, Schoneberger Str. 5,
12103 Berlin

CLS-Computerladen Schaefer, Klingelholl 111, 42281 Wuppertal 2
Geos-User-Club, Xantener Str. 40, 46286 Dorsten

Markt & Technik Buch- und Software Verlag GmbH & Co.,
Hans-Pinsel-Str. 9b, 85540 Haar

Data House Software, Husumer Str. 13, 34246 Vellmar
Performance Peripherals Europe, Holzweg 12, 53332 Bornheim
Preis: 89 Mark (inkl. Geos-64 V2.0)

Kurzbeschreibung: Rundschreiben-Funktion durch zusatzliche
AdreBBverwaltung, deutsche Umlaute, Randausgleich, MenUsteuerung,
Blockfunktionen, Briefkopfoption, 9-Nadel-Druckertreiber fiir: Star LC10,
Commodore MPS 801/803/1200, Epson LX-800.

Bezugsquelle: Goodsoft Peter Kornmann, Gelsenkircher Str. 114,
44649 Herne

Preis: enthalten im “Anwenderpaket 94" (200 verschiedene Anwen-
dungsprogramme fir den C 64 zum Gesamtpreis von 98 Mark)

sich solche Drucker-Spezialitaten
innerhalb des Programms aktivie-
ren lassen.

Eines ist sicher: Man erreicht da-
mit Ergebnisse, die meilenweit
Uber den begrenzten Fahigkeiten
einer Schreibmaschine stehen!

starten lassen. Uberschreitet die
Textlange die vorgesehene RAM-
Kapazitdt, muB sich der Text in
mehrere Dokumente splitten las-
sen, die sich aber beim Ausdruck
wieder nahtlos aneinanderfigen.
Absolutes Highlight jeder Druck-

funktion: beliebig haufige Ausgabe
eines Dokuments, das mit Markie-
rungen und Platzhaltern ausge-
stattet ist (z.B. im Adref3feld), um
sie beim Ausdruck durch entspre-
chende Daten aus einem anderen
File zu ersetzen. Diese Funktion
nennt man “Mail-Merge™: damit a6t
sich z.B. der problemlose Ausdruck
von Serienbriefen realisieren — ob-
wohl der eigentliche Inhalt des
Briefs nur einmal geschrieben wer-
den muf! Mit jeweils neuen Adres-
sen laBt er sich aber beliebig oft
verschicken.

Befehle zur Textbearbeitung:
... gewahrleisten, daf3 man belie-
bigen Text jederzeit andern oder
nach Herzenslust ummodeln kann
— mit moglichst wenig Mehrauf-
wand. Dazu zahlen z.B. Loschen
ganzer Absatze, Verschiebe- und
Duplizierfunktionen einzelner Woér-
ter oder von Textabschnitten
(Blacke). Ebenso wichtig ist das
Einfligen neuer Textpassagen an
beliebiger Position — egal, ob von
Hand oder durch Laden eines zu-
satzlichen Text-Files. Will man
Worter oder Begriffe austauschen,
benutzt man “Suchen und Erset-
zen”: Uberall im Text, wo das alte
Wort auftaucht, wird es mit dem
neuen Begriff Uberschrieben. Text-
Files bleiben also stets flexibel und
anderbar wie EG-Vetrage.

Formatbefehle: Weniger auf
dem Screen, vorwiegend bei der
Druckausgabe kommt's aufs Er-
scheinungsbild der Texte an. Man
legt z.B. den linken und rechten
Schreibrand fest, die Zeilenanzahl
pro Seite, den Abstand zwischen
den Zeilen (DurchschuB3), den
Schrifttyp (normal, fett, kursiv, un-
terstrichen usw.), Tabulatoren etc.
Die Formatbefehle sind vom Text
unabhangig — so laBt sich ein und
derselbe Text eines Dokuments in
verschiedenen Formaten einrich-
ten, speichern und drucken. Vor-
aussetzung ist allerdings, daf3 alle
Formatfunktionen vom ange-
schlossenen Drucker akzeptiert
werden. Am leichtesten tut man
sich da mit Epson-kompatbilen
Geraten: die werden von allen
ernstzunehmenden Textprogram-
men des C 64 berucksichtigt.

Sonderfunktionen: ... sind das
Tupfelchen aufs “i": z.B. automati-
sche Seitennumerierung, Verwal-
tung separater Textspeicher (etwa
Adressen, Notizen, Textbausteine
(= Makros) oder FuB3- bzw. Kopf-
zeilen. Weitere Extras: Rechen-
funktionen, Text und Grafik mi-
schen, Text spaltenweise bearbei-
ten, automatische Rechtschreib-
kontrolle per elektronischem Wor-
terbuch oder eingebaute DFU-
Schnittstelle.

Fir den C 64 gibt's kein Text-
programm, das die letztgenannten
Features gebindelt enthalt — eben-
so sind diverse Funktionen unter-
schiedlich komfortabel realisiert. Es
ist aber davon auszugehen, dai
man selten alle Sonderfunktion
gleichzeitig bendtigt.

ad. br_.o i —



~TEXTVERARBEITUNG

Fiir Schulabganger
ist es immer ein
Problem: die Suche
nach einem geeigne-
ten Ausbildungsplatz
und vor allem die
korrekte Bewerbung
beim kinftigen Ar-
beitgeber. Wie Sie
das mit einem C64 in
den Griff bekommen,
zeigen wir lhnen. Das
Rezept heildst “Geo-
Wnte”

von Peter Klein

ist es ein zweites Geburts-

trauma: eine Ausbildungsstelle
mubB gesucht werden! Sie kennen
sich in der Berufswelt nicht aus,
wissen nicht was auf sie zukommt
und fihlen sich wie im freien Fall -
ohne Fallschirm. Zundchst einmal
soliten Sie sich klarmachen, daf3
viele Unternehmen auf Auszubil-
dende angewiesen sind, Sie sich
also automatisch in der besseren
Position befinden. Im Moment wer-
den Lehrlinge in fast allen Berufs-
zweigen fast handeringend ge-
sucht — sieht man einmal vom
Bankgewerbe oder Versicherungs-
wesen ab.

Der erste Eindruck entscheidet
meistens: ganz besonders kommt
es deshalb auf Ihr Bewerbungs-
schreiben an. Je nach angestreb-
tem Beruf kann dieses Schreiben
serids gehalten sein (wie in unse-
rem Beispiel auf der nachsten Sei-
te) oder auch kreativ. Wenn Sie
beispielsweise in eine Werbeagen-
tur wollen, sind kreative Einfalle in
der Bewerbung mehr als nitzlich:
schon hier kann der Personalchef
ahnen, ob er es mit einem faden
Langweiler oder mit einem vor
Ideen sprihenden Unikum zu tun
hat.

Bei einer Bank-Bewerbung soll-
ten Sie auf kreative Kapriolen
natirlich verzichten. Hier ist Kon-
servativitat angesagt. Da die mei-
sten Unternehmen kreative Einfalle
kaum honorieren, haben auch wir
unser Beispiel-Bewerbungsschrei-
ben serids gehalten. Benutzt ha-
ben wir dazu “GeoWrite” aus dem
beliebten Programmpaket GEOS

F ur die meisten Schulabganger

So konnte eine
Musterbewerbung aussehen.
Denken Sie an einen
Lebenslauf, der meist von Hand
geschrieben sein muB.

Viele Unternehmen beschaftigen
auch heute noch Graphologen,
die versuchen, verschiedene
Eigenschaften aus Ihrer Schrift
herauszulesen.

Richtig hew
mif GeoWrite

Bevor man von seinem zukiinftigen Chef zum Vorstellungs-
Gesprich eingeladen wird, muB man erst einmal mit einem
richtigen Bewerbungsschreiben Pluspunkte sammeln — dabei
ist die richtige Form und der Inhalt wichtig.

| Firma Metmann & CoKG

| 32230 Oberhausen

| hiermit bewerbe ich mich wn einen Ausbild als Industrickaulm:

| Zur Zeit beswche ich die zwlfte Klasse des Duenpik

Peter Dodel Damptheusen, den 23 Mirz 1994 ‘|

Herzwurstweg 123
32235 Damplhausen
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|

i
|
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Peter Dodel

2 Hdn. Herm ROhmer
SpitzstraBe 212

Auszubildender als Ind e lant:

Schr gechrier Herr Rihmer,

Von der Berufsberatung in Kassel habe ich erfahiren, da Sic nlichstes Jahr vorsussichtlich Auszubildende fiir den
Beruf des Industnickaufmanns canstellen wenden

Drefiler-G und werde dort im Jund 1953

meine Schulasbildung mit Abitur abschlicBen.

Mit grodem Interesse habe ich mir in den letmen beiden Jahren in Physik- und Techaik- Kursen viele I
Grundkenntnisse angeeignet, nheﬂ‘.rmd.n-n Wunschberuf voo Bedeutung sein kSanten. AcBerdem hatte ich ia den I
letzien S die Ged in der Firma Lauge&Salz zu sbsolvicren. So koante ich bereits |
in den Beruf des Industriekaull “hinei * usd bin mir deshalb sicher, m.n.:mwm“w|
wiel Freode bereiton wird,

| Meine Hobbys sind neben meinem Computer, mit dem ich gome und oft programmicre, vor aliem Jogging. Radfahren |

| uod Schreiben.
| Fir eine Einladung zu sinem persialichen Geiprich wire ich [hoen cehr dankbar,
| Mit freundlichen Grigen

=
it e

| P Dt

von Berkley Softworks, einen Sei-
kosha-OP-104-Laserdrucker und
den LaserJet-Treiber fur Geos.
Warum wir GeoWrite gewahit
haben? Ganz einfach: Es bietet fur
sehr wenig Geld maximale Lei-
stung, kann verschiedene Fonts
benutzen und bringt mit Laser-
druckern oder guten Nadel- bzw.
Tintenstrahldruckern die besten Er-
gebnisse zu Papier.

Darauf sollten Sie achten

Achten Sie in jedem Fall darauf,
nicht zuviele Schriftstile gleichzeitig
zu verwenden. Das ist erstens un-
(bersichtlich und zweitens schwie-
riger zu lesen. In unserem Beispiel
wurde nur ein Font verwendet
(BSW). Der allerdings in drei un-
terschiedlichen GréBen und zwei
verschiedenen Stilen. So sind bei-
spielsweise der Betreff und die bei-
den Adressen zwei Punkt groBer
als der restliche Brief. Die Anrede
ist kursiv, um sie vom Textblock
ein wenig abzuheben. Uber das
Menlu “STIL" lassen sich diese
Features direkt einstellen.

Wenn Sie Gber einen Scanner
verfiigen, kénnen Sie auch durch-
aus ein Bild von sich direkt ins Do-
kument einbauen. Dazu missen
Sie |hr Foto zuerst ins Geos-For-
mat wandeln (Geos PhotoScrap)
und anschlieBend uber die Option
EINKLEBEN im Dokument einset-
zen. Das hat den Vorteil, dai die-
ses Foto nicht verlorengehen kann.
In jedem Fall soliten Sie aber auf
ein farbiges Polaroid (kein Dia-
Positiv!) nicht verzichten. Denken
Sie daran, auf der Rickseite lhres

Das 11-Punkte-System

der Bewerbung

Urn einen mbglachst uter
Eindruck zu machen sollten
Sie bei Ihrer Bewerbung die fol-
genden elf Punkte ganz beson-
ders beachten (nach diesem
Schema ist Gbrigens auch un-
sere Beispielbewerbung aufge-
baut):

® Anrede (mbglichst Namen)
oder
Sehr geehrte Damen und Herren
® Gegenstand des Briefes
® Gewulnschte Ausbildung
@ Derzeitiger Schulbesuch
@ Kurse
® Hobbys
@ Ausbildungsbegriindung
— Berufspraktikum
— Absprache Arbeitsamt/
Berufsberatung
~ Gesprache mit Praktikern
@ Bitte um Vorstellungstermin
@ Mit freundlichen GriBen
® Unterschrift
® Anlagen z.B.
- Lebenslauf
— Zeugniskopien
= Lichtbild
— Praktik-Bestdtigungen
- Empfehlungskarte der
Berufsberatung




BEWERBUNG

Konterfeis Name und Adresse zu
notieren. Am besten, Sie kleben es
auf ein DIN-A4-Blatt und schreiben
Ihre komplette Adresse samt Tele-
fonnummer darunter.

Natarlich ist die Optik des Be-
werbungschreibens fast ebenso
wichtig wie der Inhalt: Eselsohren
in Ihrer Bewerbung oder Fett-
flecken auf Ihrem Lebenslauf ma-
chen kaum einen ginstigen Ein-
druck auf den Personalchef. Ach-
ten Sie ebenfalls darauf, geniigend
<RETURNS> zwischen einzelnen
Abschnitten einzufligen. So solite
beispielsweise zwischen dem Be-
treff und der Anrede mehr Platz
sein, als zwischen Anrede und ei-
gentlichem Text. Um einen guten
Uberblick zu erhalten, schalten Sie
am besten den Menipunkt
“UBERSICHT” im “DATEI™-Meni
ein. GeoWrite baut nun eine kom-
plette Seite auf, mit der Sie
nochmals kontrollieren kénnen, ob
Abstande stimmen oder etwas auf
die nachste Oberlauft.

Noch etwas zu lhrer eigentlichen
Bewerbung: Versuchen Sie das In-
teresse des Personalverantwort-
lichen zu wecken. Natirlich nicht,
indem Sie maBlos Gbertreiben oder
schwindeln, daB sich die Balken
biegen, sondemn indem Sie Punkte
oder Kenntnisse aufzahlen, die Sie
von anderen Bewerbern abheben
(z.B. Praktika, Zusatzzeugnisse,
besondere Kenntnisse, Fremd-
sprachen — oder Programmierer-
fahrung in verschiedenen Spra-
chen). Vermeiden soliten Sie natir-
lich bei der Hobby-Aufzahlung
Stimmungsbilder & la “Am liebsten
liege ich stundenlang faul im Bett
herum und schaue Horror-Videos
oder hore Musik.” So ein Kandidat
konnte zum Klotz am Bein eines
Unternehmens werden und wird
schnell aus dem "Rennen” gekickt.
Wenn Sie die vorliegenden Tips
beachten, kann eigentlich nichts
mehr schiefgehen.

Ubrigens: In fast jeder gréBeren
Stadt kann man sich im BIZ (Be-
rufsinformationszentrum) genaue
Unterlagen und Informationsblatter
Uber den angestrebten Beruf zu
Gemiute fhren oder sich von einer
Fachkraft kostenlos beraten lassen
oder Schnupperwochen in einem
Beruf vereinbaren. Hier kdnnen Sie
sich auch gleich diverse Adressen
von Firmen besorgen, die gerade
Auzubildende einstellen und aus-
bilden wollen.

Wie verkaufen

Sie sich am besten?

Die Bewerbung: Sie kann
handschriftlich, per Schreibmaschi-
ne oder natdrlich mit lhrem C 64
und einem geeigneten Drucker er-
stellt werden. Vermeiden sollten
Sie in jedem Fall den Einsatz ei-
nes schlechten Nadeldruckers, um
Ihre Unterlagen aufs Papier zu
bringen. Druckbilder wie die eines
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GeoWrite bietet als grafikorientierter Text-Editor von Geos 64 V2.0
auch eine Preview-Funktion, mit der man das Layout einspaltiger
Dokumente (hier: die gesamte Seitenbreite) in verkleinerter Form

am Bildschirm betrachten und bei Bedarf andern kann.
Die Textaufteilung unserer Bewerbung wurde ideal gestaltet.
Oben, unten und links hat man geniigend Rand gelassen.
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Mit GeoWrite 1Bt sich dank WYSIWYG (What You See Is What You

Get) eine Bewerbung schnell und ansprechend gestalten.

Voraussetzung dazu ist jedoch, daB Sie liber ein paar Fonts in
unterschiedlichen GroBen verfiigen.
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Falls man den Namen des Personalchefs kennt, ist es aus psycho-
logischen Griinden nie verkehrt, diesen in der Anschrift ausdriick-

lich zu erwdhnen. Bei "Betreff:" wiederholt man am besten den Text

der Stellen-Annonce. So gibt's keine Irrldufer in der Firma, bei der
man sich bewerben will: Ihr Brief landet an der richtigen Stelle!

Commodore-Printers MPS 801
machen keinen guten Eindruck.
Unterste Grenze ist die Qualitat ei-
nes Star NL-10 im NLQ-Modus.
Bessere Schriftbilder bieten natdr-
lich ein Tintenstrahl- oder Laser-
drucker.

Achten Sie in jedem Fall darauf,
dafB keine Eselsohren oder Kaf-
feerander Ihr Bewerbungsschrei-
ben verunzieren.

Ubertippen Sie auch keine
Schreibfehler. TippEx und ahnliche
Fehlerkiller sollten Sie nicht benut-
zen. Lieber noch einmal das Do-
kument zum Drucker senden und
ein sauberes Bewerbungsschrei-
ben zum Unternehmen lhrer Wahl
schicken.

Rand: Lassen Sie einen Hef-
trand von etwa 4 Zentimeter an al-
len vier Seiten des Bewerbungs-
schreibens frei. Das ist dann z.B.
sinnvoll, wenn die Bewerbungsun-
terlagen beim zukinftigen Arbeit-
geber abgeheftet oder anderswei-
tig archiviert werden.

Foto: Legen Sie lhrem Bewer-
bungsschreiben ein normales Port-
trat-Foto bei. Kleben Sie dieses
Pafbild am besten auf ein DIN-A4-
Blatt. Wollen Sie das Paf3foto nur
lose dem Paf3foto beilegen, sollten
Sie in jedem Fall auf die Riickseite
Ihren Name und lhre Anschrift ver-
merken — natdrlich in deutlicher
Schrift.

Ist telefonische

Bewerbung vorteilhafi?

Eine telefonische Bewerbung er-
fordert viel Mut und noch mehr
Ubung: schlieBlich muB sich der
Teilnehmer am anderen Ende der
Leitung ein Bild von Ihnen machen
konnen, ohne daf3 er die sonst Ub-
lichen Unterlagen wie Fotos und
Lebenslauf einsehen kann. Er kann
sich dadurch naturlich nicht auf
den Bewerber am Telefon vorbe-
reiten und fuhlt sich deshalb bei
der ersten Kontaktaufnahme haufig
uberrumpelt.

Nutzen Sie das Telefon also nur,
um erste Informationen einzuholen
und bewerben Sie sich danach
schriftlich. Lassen Sie sich am Te-
lefon nicht allzuleicht abschitteln:
Personalverantwortliche in vielen
Firmen sind meist sehr beschaftigt
und wirken deshalb sehr oft unin-
teressiert. Versuchen Sie deshalb
immer, zunachst Interesse zu
wecken, sei es durch auBerge-
wohnliche Hobbys, die eventuell
ideal zum neuen Traumberuf pas-
sen oder durch méglichst fundierte
Kenntnisse Uber die Produkte oder
Dienstleistungen des neuen Unter-
nehmens.

Mit einem kleinen Zettel, auf
dem Sie vorher die wichtigsten
Punkte notieren, vermeiden Sie ge-
schickt peinliche Stotterer oder
Blackouts, die selbstverstandlich
keinen guten Eindruck bei Ilhrem
Gesprachspartner am Telefon hin-
terlassen. (pk)
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PROGRAMME

Konverter

Turhoss und AssBlasters+

Wer auf den “AssBlaster++” umgestiegen ist
(Programm des Monats 4/94) und vorher mit
TurboAss programmiert hat, braucht einen
Konverter. Bitte sehr ...

ssBlaster+ ool urbo-Asc—-Konverter

von Maxim Szenessy un PeterKIein
= yund o BlasterCode in ASC-File

ber nicht nur das: sogar AssBlaster++-Sourcecodes lassen sich in Se- ASC-File in BlasterCode
A kundenschnelle ins TurboAss-Format iibertragen. Die Bedienung ist :

einfach: je nach Wunsch wahlen Sie mit den F-Tasten die entspre- Direcitory
chende Funktion (“ASC" steht dabei fir sequentielle Files). Mit <SPACE> Ende

erhalten Sie weitere Informationen.

Beachten Sie, daB nach dem Konvertieren kein “echtes” TurboAss- EpiKIasiiung
Format vorliegt, sondern ein sequentielles ASCII-File. Sie missen die-
ses File also per “E” und nicht mit “L” im TurboAss einlesen. Auch beim
umgekehrten Vorgang mu3 dem Konverter ein sequentielles File vorliegen
(das kénnen Sie mit “W™ im TurboAss generieren).

Ubrigens: wenn Sie versuchen sollten, AssBlaster-spezifische Pseu-
do-Opcodes ins TurboAss-Format zu wandeln, kénnen Sie Ihr blaues  Mit dem Konverter ist der Programmaustausch zwischen
Wunder auf dem Bildschirm erleben... (pk)  AssBlaster++ und TurboAss kein Problem

Auf Knopfdruck Source-Codes iibernehmen: der Turbo-Ass-Konverter fiir AssBlaster++

~~S
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108f: zcvE jh3p Tgdh juld kbrb dsbd d7 1512: 4bgg femb bbc7 ejh7 rup3 tdg2 ag 1995: iefd jend huiu hrin hejd rszn fe
109e: b777 7777 tdf7 3ehx dhqr hiif ap 1521: udxh j3mf kgp7 uiTk tamh ghpp ee 19a4: e2ad xpjs jgbu dkns idju dpze fw
10ad: edub zkqr flzs lmyx gddc voad aq 1530: rup3 ubfp'6jru ot7d tulo 734b gb 19b3: hmgt hghm at77 2tre hebd lrjl bm
10bc: g47d dpzd hucd oj7g alfq 7dhr b7 + 153f: 7bpa 7arw dylh tjuj gcru sdic fc 19¢c2: htpb 7haz at4b 7ha7 d7pb 7hal b6
10cb: blja lexx cdsp bigh elvb 5lag 3 154e: ukse obfp.4zel rbtp Tplf raxx e2 19d1: d7pb 7ha7 dipb 7clg ct7l hgjs ay
10da: 7lbc dmay gh5t bahf chmg xghS cm 155d: mdxb so4f 7ijv cgob zcfz 77eb fw 19e0:" jodt 3pjt iegt 3npm ghpb 7ha? dy
10e9: c3pb cex7 alfg bdps bpka nfag dc 156¢c: Tbzv ¢37f sgb6 6rgf détn 7dnp £5 19ef: d7pb Tha7 d7pb 7hal d7p7 2dhd eb
10£8: e7ur x1hd fhzc rmg4 hfi7 7Thxm eq 157b: Sefd defi dbx7 hzj7 z7p3 rpdp dz 19fe: Tcft rua7 hodt jtze itpm hszo gq
1107: b7hq ddxt bxkr njyg 7lzc zplp db 158a: cwdv al7d mf7m Teni pbhn yrm7 ge 1a0d: ippd vsze iygd jsq7 zmdt jhfi bs
1116: 7347 rbpv b3sp bigk fdap hmad- be 1599: v7a5 r627 yg7i Tagi hch7 dzi6 ad ialc: iaid korl heiu hgjr eoit 5Sujr £3
1125: pf7x cd7k atha bdps bpka niyk g3 15a8: 1lbty ih7x z7bj rém7 c7pa 4jy7 gc 1a2b: hmbt fszd huir 7rjn jlpm hujr 7w
1134: fdzc zplq 73ep zd7q bhiq hepw 7a 15b7: 3s63 rrwp 76dt 4tgu th7b yhpa ba la3a: higd btzs deed 5trm hejb 7tze cp
1143: d3us bmaé hf7x dk37 zmlit 3uba fr 15c6: g2hg jbl7 dcio 5sch ad77 abeé fv 1a49: jgud jsan d7tm fqjg jubt 3ubi aw
1152: k7wd jtrr idic 5ch7 y4kd jerf ce 15d5: 6666 6666 6666 6666 6666 6666 f4 1a58: hufd xgjs dc74 gpym xydt xgi7 ax
1161: iggu nkre jiid 5tg6 at7m tpjh bk 15e4: 6666 6666 6666 6666 6666 6666 fn 1a67: im7t 3sq7 iudu hhfe y2j1 ktpm e7
1170: igbt 3gre iafd jtgb at7l bgbr 72 15£3: 6666 6666 6666 6666 6666 6666 b6 1a76: jygt 3hbd hufr aubu jiad 6pjs dl
117f: huiu £rje jijt 3qzs hybt psbe gp 1602: 6666 66x7 d7pb 7ha7 d7pb Thal ai 1a85: jlpd ngjl hebd jsq7 j4bu dgbe ge
118e: jhép z7fg hebt 3tze hyjt jtzs 73 1611: d7pb Tha7 d7pb 7Tha7 dipb 7ha7 Th 1a94: ixtr 3ch7 xq7t dgji dabe jgjr ar
1194: htép 2777 7777 7777 7777 7777 bt 1620: d7pb Tha7 d7pb 7Tha7 d7pb 7Tha7 cd laad: hybt 3hbi ixpd hgjm deit Sujr dh
1iac: 7777 7777 7777 7777 1777 7777 ¢ 162f: d7pb Tha7 dpb Thal aziy tdva di l1ab2: hmbt fszd htpd vgii iybp 2prl 74
1ibb: 7777 7777 117V 7777 7777 17177 €2 163e:  jmi3 dsba jmjd jtgk dcjd 5szl b3 lacl: ‘heiu hgjr euje rtbi jmat pgin ch
1ica: 7777 7777 7777 77177 7777 7777 el 164d: d7pb 7ha7 zgju dpro ew7u fpym Tc 1ad0: dciu htru imje jtre ixpe lgjr ek
7777 7777 77177 7777 a4 165c: ymgt 3ure jijd jttr cSge ghdc ad 1adf: j4bt 3gbe jpfu ngjr hgbt 3ka7 bg
77717 7777 77177 7777 an 166b: tngz ghdc tngz ghdc tngz ghdc ca laee: hgdt jhbd huib aubu jiad 6pjs fb
iefd jsrn juft zqjr aé 167a: tngz ghdc tngz ghdc tngz ghdc fc lafd: jlpd 3rjc iajb 7gqbr hejt lecih fr
fi 6rx7 mri7 viav s7c7 71 1689: tngz ghdc tlfp zchm atpb 7ha7 fn 1b0c: hejb 3ch7 xibt rhbd huib 7ujm g3
i 1bx7 hngi hapl s7ep bs 1698: czxl apf? xc7l apf7 xc7l apf7 bm 1blb: hdbt vgjh jijd jsq7 ymgt 3ure cw
i tbx7 fzj7 lcd3 adgj g2 16a7: xc71 apf7 xc7l apf7 xc7)l apf7 ek 1b2a: jijd rgjr jugd nhbe iegd jty7 gl
1233; ygpk aywi odpb 747r uudg chse ag 16b6: xc7j 3ci7 d7pb awil kocc bwi? ea 1039: xgi3 fkns hunt 1rjl huir 7goe fq
1242: t71b aoo6 udaj dbeh dbdo 5hf7 ei 16c5: xifd btzt huil fszd htpd rsq7 ah 1b48: jlpm hujr hig3 btzs dabe jgjr fw
1251: 65vw xfcb i5pa phed 65tp ghph 7h 16d4: xgi3 fknf iefd jhf4 atpb Tha7 gx 1b57: hyjd jsg7 imbt rsre zmat puzi 7b
1260: u7pk ubzl xcbr asgé uedj 7fa’l gp 16e3: 2tpb 7ha7 d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 ae 1b66: huid rgzk hudu hgjn dabt 3ubs eb
126f: czut y57r ufdj 7£i7 czur Txee dz 16£2: d7pb 7ha7 dipb 7ha7 d7pb 7ha7 ai 1b75: jgbt pgjn exf3 zpjn daet bsrm 7b
127e: th7k z77b surg q37e 4cpa ctgs g4 1701: denp zha7 d7p7 awi7 kocc fwi7 bw 1b84: dabd bsrn da7u jpzh dabd jsq7 dt
128d: uurg qri7 z7at y2pr udvi zyhx cr 1710: xgi3 fknf iefd jhbi ixpl dsba ei 1b93: hdju hgjn degt zrik jigt 3khm bb
129¢: 4btu agke cctj rkd4 ltln gjjr cr 171£: jmjd jtvc i4bd jhf4 atpb Tha7 dd 1ba2: zibt btzs huft dsbe jhpd 3ujt bl
12ab: surqg qzdn ollj swm? cdpa 4jy7 ev 172e: 2tpb 7Tha7 d7pb Tha7 d7pb 7hal az 1bbl: kibt 3hhm at77 bliq 71ha pixp fl
12ba: 1brz d7ed 77ai zsxx 57b5 ax7g 7b 173d: dipb Thal dipb Tha’ dipb Thal co 1bc0: cdf7 hf7l 7plg fe7x blja r7ha be
12¢9: zcy5 77mp Tmfn 3dui emmt 5fgh bz 174c: denp zha7 d7pm zhb2 xxzu zhfd ej 1bcf: c77q fdpa bhi7 bf7s Tpag 7alo dk
12d8: uehi zsxx 4btr ygjo cctj rud4d bu 175b: ieid jpzt idie rha7 d7pb 7ha7 gm 1bde: b7dg f7xk adf7 x7hr ap7g pdpl at
12e7: i31n qcs3 capb asg6 udez 7fa7 cn 176a: d7pb Tha7 d7pb awhm d7pb 7h77 cm 1bed: 7dia d7hs apgg fdpe bpgg 77hd br
12f6: czur 7cxs udwz 7fa7 czur aygb af 1779: 2tpb 7ha7 dipb 7ha7 dipb 7hal dé ibfc: 717p 3a7a blf7 dbht Thag £7pe eb
1305: Scé4w ghwv sild xchh dcfo 6jhc qu 1788: dipb Tha7 d7pb 7ha7 d7pb Tha7 45 icOb: bda7 f7xb atdp dcpe 7hh7 x7pv ep
1314: dcab 6jhb dcaé 5sgg 63a7 viub ce 1797: dcnp zha7 d7pm zhb2 xx2u zhfe dk 1cla: blaa 17xb bhep fc7c 71£7 h7xl gd
1323: 7ftw gh7d pxrx ké6ld 6ztr ahag d4 17a6: iybd jha7 d7pb 7ha7 dipb 7hal gv 1¢29: adap xepc ath7 hahe Tpbq paZe ac
1332: rg5x pdg2 t772 stxu 57iz tjup eo 17b5: d7pb 7ha7 dipb awhm d7pb Thf4 fy 1c38: cdbp 50pi axap rcpx adga rbpm ab
1341: dopc w37m 37pm Tcdi 7jbr lsdy cr 17c4: d7pb Tha7 d&7pb 7ha7 d7pb Tha7 ce 1cd7: b7ea fdpl 7pTp xdxr axgg Tcxr dx
1350: bp3f Tha7 bgfi rea7? d7jj hidi b5 17d3: dipb 7Tha7 d7pb 7Tha7 dipb 7ha7 do 1c56: 7dh7 p7hp a7ha 7¢7a b7fa 7dpo dp
135f: gjh6 zsdy bplf uh7b yedk 7crh em 17e2: 2tfr Tha7 dcnu wtSp xmnr agjr c7 1c65: api7 5dpr bpdg de7s bla7 fdxe av
136e: wgiq kcl6 batl gaaf ircq gaaf 7h 17£f1: imfd bgjr- jugd nha? dipb 7Tha7 ga 1c74: Tlip ja7s Ttdg fe7a bp7g peTa b2
137d: upoq gba7 otjd yxhs uppa gba7 ag 1800: d7pb 7ha7 d7pm zci7 dipb akn7 an 1c83: cdja ££7t ¢77q hfls bplp bg7l gw
138c: otjj 4gxp 5ah5 Towp ikp7 c3bf ct 180£: xc71 apf7-xc7l apf7 xc7l apf7 72 1¢92: 7dn7 d7h3 Thlg x7pr cpja pa’m ey
139b: 37am 7ai7 7djm 7pg7 7oh7 jh7r gx 18le: xc71 apf7 xc71 apf7 xc71 aped am 1cal: 7pn7 hah3 at7g xdxt cpkp bg7o g3
13aa: bshc ox7d z7cz rh3g 6wdm 733j £2 182d: at7b 2qre iafd jtq7? kojd btzt e7 1cb0: axna ncx3 alap z7g6 7cép a6x7 c7
13b9: ebh6 2rg7 agh7 jh7a bsha ix7k Tp 183c: hunp Tci6 zmlt 3uba k777 zoS5f at
13c8: 57fr 707t udty c6nh d7jq it7m ea .184b: iefd j7a7 d7pb 7Tha? d7pb Tha7l gp
13d7: d75a ijii rg53 qt7c d75a isaa fr 185a: d7pb 7ha7 d7pb Tha? dTpb 7hal 7g
13e6: bnx7 gkaa bnbb oiaf wgig krob egq 1869: d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 dipb 7hal aq
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Defender

Aliens wollen die Erde vereinnahmen und die
Menschheit vernichten. Todliche Angriffswel-
len rollen auf die letzte Bastion der Erdbe-
wohner zu ... im Siegerprogramm unseres 5-
KByter-Wettbewerbs wackelt das Universum!

Listing: Action fiir Joystick-Freaks. Bitte mit dem MSE V2.1 eingeben.

von Jan Zimmermann

wei dinne Ziegelmauern halten feindliche Geschosse ab, so
Zgut es geht; bedeutend wirksamer ist ein automatischer Kraft-
feld-Schutzschild, den man aber nicht Uberstrapazieren und nur
dann einsetzen sollte, wenn die Situation ausweglos erscheint.
Die gegnerische Raumschiff-Armada besteht aus 15 Legionen mit
unterschiedlich vielen Raumkreuzermn, die in diversen Formationen
angreifen. Hat man eine Brigade eliminiert, tauchen dahinter mon-
strose Kampfmaschinen auf — und der Zirkus geht von vorne los!
Manche Raumschiffe verlieren beim AbschuB3 kugelformige Ex-
tras, die man unbedingt einsammeln sollte:
@ Dunkelrot: erhoht die SchuBfrequenz
@ Violett: verdoppelt die SchuBkraft,
® Griin: stattet Sie mit Super-Munition
aus, die alles durchschlagt,
® Dunkelblau: reduziert den Energie-
verbrauch des Schutzschilds,
® Orange: vernichtet alle Alien-Kreuzer,
@ Braun: baut die Schutzmauer neu auf,
® Hellblau: erhdht die Feuer-
geschwindigkeit der Flak,
@ Hellrot: ... l1aBt die Schutzmauern

verschwinden. oA P
Achtung: Fangt man das gleiche Extra  jan Zimmermann,
nochmals ein, wird es deaktiviert! (bl) Chemnitz
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“Schon wieder ein Datazeilen-Generator?”, wird
sich mancher Leser fragen. Doch genau das ist
der Grund, warum wir diesen 2-KByter veréffent-
lichen — er erzeugt nédmlich Programme, die ohne
DATA-Anweisung auskommen!

von Sebastian TheiB T

"Data Maker

Herkdmmliche Data-Generatoren erzeugen Basic-Zeilen und
schreiben die Byte-Werte hinein. Nachteil: Die Daten werden um-
standlich READ/POKE gelesen und per FOR/NEXT-Schleife an
vorgesehener Stelle im RAM-Speicher abgelegt. Vor allem bei
langeren Maschinensprache-Routinen macht sich gravierend be-
merkbar, wie langsam die vier Basic-Anweisungen arbeiten.

Unser Utility meidet ausgetrampelte Pfade: Der gewiinschte As-
sembler-Objektcode wird in Form von PRINT-Befehlen abgelegt -
und laBt sich anschlieBend mit jenem High-Speed, den die
PRINT-Anweisung standardmanig an den Tag legt, an jede be-
liebige Stelle des Speichers transportieren.

Ein weiteres Problem I6st sich ebenfalls in Luft auf: Bei DATA-

Zeilen wird jedes Byte als FlieBkommazahl im Speicher definiert —
das entspricht einem Speicherplatzverbrauch von durchschnittlich
4 Byte pro DATA-Wert (die Zahl selbst und das anschlieBende
Komma). Data Maker beansprucht die Halfte.

Der Zeitaufwand beim Erzeugen der DATA-Zeilen (besser:
PRINT-Zeilen) von Data Maker ist kaum noch zu Uberbieten —
1000 Bytes werden in einer halben Sekunde umgewandelt.

Geben Sie den Programmcode mit dem MSE 2.1 ein, laden Sie
das Utility erneut und starten Sie es mit RUN.

Jetzt hat man die Maglichkeit, den eigentlichen Objektcode des
Data Maker im Speicher an gewiinschter Stelle abzulegen — im
Bereich von $2000 (8192) bis $9000 (36864) oder bei $C000
(49152). Das verhindert, daf sich auszulesende Speicherstellen
mit dem Programmcode von Data Maker in die Haare geraten.

Dann erscheint der Hinweis auf die entsprechende Schreib-
weise des Befehls. Zuletzt sollte man NEW eingeben.

SYS Startadresse, start, step, addr, num [,val]

Die Parameter:

— Startadresse: je nach vorher aktivierter Taste ist das der Beginn
des Speicherbereichs, in dem Data Maker selbst liegt (z.B.
“49152", falls man <C> gedrickt hat)

— Start: ist die erste Zeilennummer des zu generierenden Basic-
Listings

— Step: gibt die Schrittweite zur ndchsten Zeilennummer an

— Addr: Start des umzuwandelnden Speicherbereichs

— Num: Gesamtmenge der Bytes ab “addr”

— Val: Dieser Parameter ist optional und kimmert sich um den In-
halt von Speicherstelle 1. Voreingestellt ist der Wert $35 (53).

Will man die Funktion vorzeitig abbrechen (z.B. falsche Start-
adresse angegeben oder verkehrte Schrittweite gewahlt), muf3
man <RUN/STOP= driicken.

Achten Sie darauf, daB das standig wachsende PRINT-Zeilen-
programm nicht die Maschinenroutine oder Data Maker selbst
Uberschreibt! (bl)

Listing: ... erzeugt Basic-Lader von Assembler-Files ohne DATA-Zeilen

™A




GoDot-Modul

JFF-Trans

Wer bisher auf eine Moglichkeit gewartet hat,
seine gerenderten Bilder direkt von GoDot
zum Amiga zu schicken und dort weiterzuver-
arbeiten, bekommt jetzt das geeignete Modul.

von Peter Steinseifer und Jorn-Erik Burkert

einem Parallelkabel die Chance-Dateien vom C 64 zum
Amiga und umgekehrt zu Ubertragen. Fir GoDot-User be-
deutet das aber, das Programm zu verlassen und somit lastige La-
dezeiten. Mit dem neuen Modul “mod.|FF-Trans” erfolgt der Export
von IFF-Dateien direkt aus dem Speicher des C 64 zum Amiga.
Das Empfangsprogramm “parRead” (s. Kasten) schreibt die Daten
in ein IFF-File, das auf dem Amiga wie gewohnt weiterverarbeitet
werden kann.
Das Modul “mod.IFF-Trans” wird im Execute-Requester instal-
liert und per Execute-Button gestartet. Nach einer Sicherheits-

M it Tool “TransFile” aus dem Sonderheft 94 hatte man mittels

. Color Controls |
qoatn: [ o0fF
| Baiancing | |Untitled :

Screen Controls :
[ Hires : : _
Colors 2 | JFF_Par 160x289
Bxec. ATna: rﬁ.ll_' arRead active il

i e : [ Copy [Cancel
e gt}

[1] In der unteren rechten Ecke erscheint nach dem Starten des
neuen Modules “mod.IFF-Trans” ein Requester

Image Information |

:

abfrage (s. Bild 1) wer-
den die Daten in Rich-
tung Amiga geschaufelt.

Tabelle:
Parallelkabel-Bele gung

Amiga c64  Dort muB in einer Shell
1-Strobe B-Flag das Ernpfangfpro-
2.D0 C-PBO gramm “parRead” ge-
startet werden . Die
=l A Syntax fur das Pro-
4D E-PB2 gramm lautet:
5-D3 F-PB3 parRead Drive>Path-
6'04 H'PB4 name>:rl LENAME
7-D5 J-PB5 Der Daten-Transfer
8-D6 K-PB&7 funktioniert bei Amigas
9-D7 L-PB rml Betriebssystemver-
sion 1.3 und 2.0. Pro-
10:ACK 8-PC2 bleme mit Turbo-Karten
22-GND A-GND sind nicht bekannt.

Um den Transport
der Daten zwischen beiden Computern zu realisieren, bendtigt
man ein speziell beschaltetes Parallelkabel. Die Pin-Belegung ent-
nehmen Sie bitte der Tabelle.

Mit dem Modul ist es aber nur moglich, IFF-Bilder zum Amiga zu
schicken. Flr andere Formate muB ein anderes Modul her. Sollen
Daten zu andern Computern geschickt werden, muf3 ein Emp-
fangsprogramm dafiir geschrieben werden.

AuBerdem muB beim Amiga der Pin 11 (Busy) und 12 (POUT)
mit Masse-Pin 18 verbunden werden, damit der Konverter auch
mit Betriebssystemversion 2.0 oder hoher funktioniert.

DeluxePaint Farbe [

e

[2] Das exportierte Bild kann auf dem Amiga weiterverwendet
werden (hier DeluxePaint)

Listing 1: Mit "mod.IFF-Trans" werden IFF-Grafiken zum Amiga geschickt

s s e e e s e D SRR |
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PROGRAMME

Plus-4-Saver Das Empfangsprogramm “parRead”

Fir Besitzer eines Commodore Plus 4 gibt's jetzt auch eine Um die Daten vom C 64 auf dem Amiga richtig zu empfangen, bendtigt
Méglichkeit, Bilder aus dem GoDot-Speicher im richtigen Format man ein Tool. Das kleine Programm “parRead" ist speziell fir die vor-

auf Diskette zu sichern und auf ihnrem Lieblingscomputer weiter- gestelite Ubertragung und das zugehdrige Parallelkabel entwickelt
zuverwenden. Amdt Dettke und Wolfgang Kling, die Entwickler (5. Sonderheft 94). :

des Image-Prozessors "GoDot’, folgten damit dem Wunsch zahl- Da das Tool nicht auf der Programmservice-Diskette des 64’er-Maga-
reicher Plus-4-Anwender. zins gespeichert werden kann, finden Sie es auf der Public-Domain-

Diskette Nr. 2 (Mai 94) des Amiga-Magazins. Die Diskette kann unter
folgender Adresse zum Preis von 3,80 (zzgl. 7 Mark Versandkosten)
bestellt werden:

Dazu benétigen Sie den neuen Saver “svr.Plus 4MC", der als
MSE-Code im Listing 2 zu finden ist. Er wird wie jeder andere Sa-
ver installiert und schreibt im richtigen Format Multicolorbilder auf N. Erdem clo Amiga-Magazin PD
Diskette. Die Disk kann dann auf einem Plus-4-System weiter- 2 S,
verwendet werden, da GoDot auf einem Comrigdore-Plus-ct- Posttach 10.05:18, 80079 Mlinchien;

: Lo e Tel. (089) 4 27 10 39, Fax: (089) 42 36 08
Computern nicht lauffahig ist.

Listing 2: Speichern im Plus-4-Format mit neuem Saver
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VIDEO

von Peter Klein

film ist immer die Nachbe-

arbeitung. In jedem steckt
schlieBlich ein kleiner Spielberg.
Bislang konnte der ambitionierte
Filmer allerdings nicht auf ein
Genlock zuriickgreifen, mit dem
das Titeln von Videos zum Kinder-
spiel gerat. Die Zeiten, in denen
mit selbstgezeichneten Tafeln und
Superimposer Titel aufs Band ge-
qualt wurden, sind aber spatestens
mit dem Scanntronik Genlock und
dem Videoprofi passé. Professio-
nelle Titelgestaltung wird auch auf
dem C 64 maoglich.

Genlock

D as Wichtigste an einem Video-

Das “Digitale Genlock™ prasen-
tiert sich nach dem Auspacken re-
lativ klobig und grofB3. Ein Blick ins
Innere verrat auch gleich warum:
zwei groBe Platinen Gber ein Breit-
bandkabel verbunden, nehmen
den groBten Teil des Genlocks ein.

Schrift tiber einen Film geblendet

Die obere Platine ist der Digital-
Teil des Genlocks: Hier wird das
C-64-Bild eingefroren, digital ins Vi-
deobild eingeloggt und die Farben
werden gemischt. Die untere Plati-
ne kummert sich vornehmlich um
den analogen Teil: Hier entsteht
z.B. aus dem digitalen Bildsignal
ein analoges FBAS-Signal. Nach
dem Auspacken und Aufschrauben
kommt normalerweise der Aufbau.
Und auch der geht schnell vonstat-
ten: Geschickterweise 183t sich auf
der Frontseite die Kamera (oder
der Videorekorder) anschlieBen.
Damit entfallt die lastige Fumme-
lei auf der Rickseite, wenn das

na kA

D

Videofans, die ihren eigenen Film moglichst
professionell gestalten wollen, kommen we-
der um ein digitales Genlock noch um einen
anspruchsvollen Titelgenerator herum. Bei
Scanntronik gibt’s beides.

Genlock + Videoprofi

L

Vo_]ae_propﬂ mit Elektronik: Digital Genlock

Videogerat einmal abgezogen wer-
den soll. Auf dem Rearpanel
stecken Sie jetzt nur noch das mit-
gelieferte Steuerungskabel bzw.
Y/C-Spezialkabel ins Genlock so-
wie in den C 64 und los geht's. Die
Steuerbuchse macht dbrigens nur
Sinn mit entsprechendem Zusatz-
programm a la “Videoprofi” (s. Ka-
sten). Aus diesem Programm las-
sen sich dann z.B. die Signalquel-
len per Software einzeln anwahlen
oder mischen: Videobild, C-64-Bild
oder beides zusammen ist per Ta-
stendruck schnell erledigt.

Mit der mitgelieferten Software
“MiniGen” laBt sich das Genlock

auch ohne “Videofox™ oder “Video-
profi” bedienen. Assembler-Kennt-
nisse sind nicht nétig, solange man
in Basic programmiert.

Das Genlock stellt fur Titel- oder
Laufschriften insgesamt vier Voll-
tonfarben zur Verfligung sowie
Transparent-Schwarz. Das hort
sich ziemlich wenig an, wo doch
der C 64 16 Farben hat, macht
aber auf den zweiten Blick doch
Sinn: Wenn Sie sich schon einmal
die Abspéanne oder Laufschriften
im Fernsehen bewuf3t angesehen
haben (z.B. das “Heute Journal” im
ZDF) wird Innen bereits aufgefallen

sein, daf3 stets nur eine oder maxi-
mal zwei Farben verwendet wer-
den. Grund: Die eher unwichtige
Schrift sollte nicht vom eigentlichen
Geschehen auf dem Bildschirm ab-
lenken. Die Intensitat der vier
Grundfarben 1aBt sich allerdings
fast stufenlos regeln: Insgesamt
184 Farben stehen zur Verfligung;
Rot bzw. Blau laBt sich in finf
Abstufungen einstellen, Griin so-
gar in acht. Die Farbe Transparent-
Schwarz erfillt dabei eine beson-
dere Aufgabe: Alle schwarzen Stel-
len im C-64-Bild werden automa-
tisch durch das Videobild ersetzt.

Welche Ausstattung?

Grundsatzlich. brauchen Sie eine
einfache Kamera (Mono), einen Vi-
deorekorder (Mono) mit Videoaus-
gang, einen normalen Femnseher,
C64, Floppy und das Digitale
Genlock. Fir diese Grundausstat-
tung massen Sie zwischen 2000
und 3000 Mark (ohne C 64/Floppy)
auf den Tisch legen. Die Ergebnis-
se, die Sie damit erzielen, reichen
in den meisten Fallen aus. Teurer
und besser wird's mit dem Einsatz
von SVHS- oder Hi8-Geraten. Ein-
gespielte Szenen sind wesentlich
brillanter und konturscharfer als mit
normalen VHS- bzw. 8-mm-Kame-
ras oder -Rekordern. Auch der
berichtigte Kopierverlust ist ein
Fremdwort. Der Anschaffungspreis
fiir Kamera, Genlock und Videore-
korder liegt zwischen 4000 und
6000 Mark.

Titel- und Effekigeneratoren kdnnen
getrost vergessen werden: diese
Aufgabe Obernimmt der C 64 mit
dem Videoprofi. Wer solche Geréte
jedoch im Schrank stehen hat, solite
sie patdrlich nicht wegwerfen. Ein
Effektgenerator mit vielen Trickblen-
den ist fir eigene Videoproduktio-
nen nicht zu verachten.
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Damit kénnen Sie also z.B. laufen-
de Videobilder in gezeichnete Vor-
lagen — Kreise oder Rechtecke —
einstanzen.

Damit auch schwache Farbkom-
binationen gegen kontrastreiche
Videobilder eine Chance haben,
kann der Signalpegel des Videobil-
des per Druckknopf angepaft wer-
den (Voliton- bzw. Halbtonbild).
Der Mix-Modus ist dabei etwas Be-
sonderes: Das C-64-Bild wird wie
ein fast durchsichtiger Schleier
iber das Videobild gelegt. Spekta-
kulare Effekte sind damit méglich.
Das Genlock wird tber ein 9-Volt-
Netzteil (liegt bei) mit Strom ver-
sorgt. Auch wenn das Genlock auf
den ersten Blick klobig wirkt, auf

dul-Version, die wie der Pagefox
zusatzlich mit 128 KByte RAM aus-
gestattet ist. Alten “Videofox'-Ha-
sen wird der Screen nach Ein-
schalten des Rechners sehr be-
kannt vorkommen und tatsachlich:
In der eigentlichen Bedienung des
Tools hat sich nicht allzuviel gean-
dert. Zu den Neuerungen gehoren
jetzt z.B. dynamische Texte. Wa-
ren beim Videofox noch alle Texte
fixer Bestandteil des Bildschirms,
kénnen mit dem Videoprofi hip-
fende Buchstaben oder diverse
Laufschriften realisiert werden. Ta-
feln lassen sich jetzt auch beliebig
einfarben und drei zusatzliche
Meniis — z.B. das Genlock-Meni —
sind ebenfalls dazugekommen.

Mit Spezialkabel verbunden: Genlock und C 64

den zweiten ist auch der verwohn-
te Videofreak begeistert: Allein
weil alle Ausgénge stets gleichzei-
tig beschaltet werden, ist es fast
das Geld wert. Auch sonst macht
das Gerat einen hervorragenden
Eindruck: auBerst stabil aufgebaut,
sauberes Platinenlayout, keine
Freiluftverdrahtungen und An-
schlisse far FBAS, Y/C, SVHS
und RGB in Hille und Fille. Die
Ergebnisse sind — wenn man stol-
zer Besitzer eines Videofox Il oder
Videoprofi ist — fantastisch. Auch
wenn das Genlock ziemlich teuer
ist, far den Videofreak lohnt sich
die Anschaffung in jedem Fall.

Der Videoprofi

Den Videoprofi gibt's nur als Mo-

L : ' |
Tolle Titel mit dem Videoprofi

Die Menis im Uberblick:

Im Textment lassen sich die be-
wegten Texte fur die Tafeln editie-
ren und die diversen Effekte aus-
suchen: Die Buchstaben konnen
mit variabler Geschwindigkeit aus
allen vier Himmelsrichtungen auf
den Bildschirm scrollen. Auch eine
klassische Horizontal-Laufschrift far
Ab- oder Vorspanne wurde inte-
griert. Unschon dabei ist in jedem
Fall, daB die Buchstaben auf der
linken Seite nicht genauso oft hin-
ausgeschoben werden, wie sie auf
der rechten Seite hineingehen:
Ganze acht Bit werden auf einmal
weggeklappt; eine kleine Nachlas-
sigkeit beim Programmieren, die
aber schmerzt.

Im Schriftmenii kann der ge-
winschte Zeichensatz ausgewahit
werden, wobei jeder auch noch
verschiedenen Stils sein darf (z.B.
schattiert, fett, kursiv usw.). Mit der
Kerning-Technik lassen sich die
Zeichenabstande in Pixelschritten
beliebig variieren. Auch die Zen-
trierung von Texten in Abhangig-
keit zum Rahmen funktioniert auf
Knopfdruck.

Seit kurzem bietet Scanntronik
eine verbesserte Version (2.0) des
Videoprofi an: Allerdings geht's
nicht um neue Effekte oder Funk-
tionen, sondern um die Vereinfa-
chung der Programmbedienung.
Wer nicht jeden Tag mit dem

Welche Ausstattung?

Grundsitziich brauchen Sie eine
einfache Kamera (Mono), einen Vi-
deorekorder (Mono) mit Videoaus-
gang, einen normalen Fernseher,
C 64, Floppy und das Digitale
Genlock. Fur diese Grundausstat-
tung missen Sie zwischen 2000
und 3000 Mark (ohne C 64/Floppy)
auf den Tisch legen. Die Ergebnis-
se, die Sie damit erzielen reichen in
den meisten Fallen aus. Teurer und
besser wird's mit dem Einsatz von
SVHS- oder Hi8-Gerate. Eingespiel-
te Szenen sind wesentlich brillanter
und konturscharfer als mit normalen
VHS- bzw- Bmm-Kameras oder -Re-
kordemn. Auch der beriichtigte Ko-
pierverlust ist ein Fremdwort. Der
Anschaffungspreis fir Kamera,
_Genlock und Videorekorder liegt
zwischen 4000 und 6000 Mark.
Titel- und Effektgeneratoren konnen
getrost vergessen werden: diese
Aufgabe Gbermnimmt der C 64 mit
dem Videoprofi. Wer solche Gerate
jedoch im Schrank stehen hat, sollte
sie natarlich nicht wegwerfen. Ein
Effektgenerator mit vielen Trickblen-
den ist fir eigene Videoproduktio-
nen nicht zu verachten.

Genlock und der Software arbeitet,
vergiBt Parameterangaben und
Funktionen des Videoprofi recht
schnell. Selbst zum Aktivieren ein-
facher Standardabldaufe mu3 man
sich emeut einarbeiten.

Beim Videoprofi 2.0 existiert nun
neben dem Profi-Editor ein zwei-
ter, in dem man Gber maximal
zehn verschiedene Tasten die
wichtigsten Funktionen aufruft.

Dieser Einsteiger-Editor ist
schon unmittelbar nach dem Ein-
schalten aktiv — und Sie kdnnen
sofort mit der Texteingabe loslegen.

Sehr nitzlich ist eine Schablo-
ne, die auf einen Blick die Bele-
gung dieser zehn Tasten zeigt.

Der Clou: Im Einsteiger-Modus
ist die vollautomatische Textzen-
trierung bereits eingebaut.

Auf Knopfdruck wechselt man
zum Startmend, in dem man zwi-
schen acht Standardablaufen
wahlen kann — es sind also keine
weiteren Parameter einzustellen.

Fur Besitzer der Vorversion des
Videoprofi gibt's ein Upgrade-Kit
(EPROM mit Videoprofi 2.0) inkl.
Bauanleitung firs Auswechseln
des EPROMs im Modul und Tasta-
turschablone. Das Upgrade kostet
38 Mark + Versandkosten. Man
kann far 58 Mark auch das alte
Modul komplett einschicken und
gegen ein neues austauschen las-
sen.

Die Farben

Im Farbment kénnen Sie nach
Herzenslust in den Tafeln herum-
malen. Rahmen, Hintergrund und
Vordergrund lassen sich in 8 x 8 Pi-
xel groBen Feldem farblich andem.
So ist z.B. eine Kastenfunktion vor-
handen, mit der Sie Texte einrah-
men oder unterstreichen konnen.

Im Genlock-Meni schlieBlich, ist
das eventuell angeschlossene di-

gitale Genlock ansteuerbar. So las-
sen sich z.B. die RGB-Anteile des
Bildes variieren.

Das Herz des Videoprofis ist das
umfangreiche Hauptmend, in dem
alle wichtigen Funktionen wie Zei-
chensatz, Bild laden/speichem, Ta-
fel-Handling oder Quit zu finden
sind. Von hier aus laBt sich im
Effektmend dann auch der ge-
wiinschte Blender oder Wischer
einstellen. Insgesamt 27 Trick-
effekte stehen zur Verfugung. Uber
Scrolling, “Bauchtanz” und
“ReiBverschluB” bis “Spirale” und
“Striptease” kann alles per Tasta-
tur-Eingabe ausgewahlt werden.

Probleme mit dem
C 64 und Videorekorder

kopte um

rer nattrlich). Die dritte Maglichkeit
_lsl die einfachste und billigste: staft
ein Standbild kanstlich zu erzeugen,

filmen Sie einfach eine :
Szene mit talkrafﬂger Hille emes

Stativs.

® Ihr Videorekorder braucht in le—

dem Fall einen Videoausgang in

Form eines Scart- (FBAS und RGB)

oder Cinch-Steckers. Videorekorder,

die nur Gber einen HF-Ausgang ver-

flgen, kGnnen nicht benutzt werden.

Das hochirequente Signal des An-

tennena hat nichts mit dem
vom Genlock erwarteten Video-
signal zu tun.

® Uberspielveriuste sind bei Stan-
dard-VHS-Geraten normal. Wun-
dem Sie sich also nicht, wenn Ihr
Film nach zweimaligem Kopieren
wesentlich an Qualitat veriert. Mit
Hi8- oder SVHS-Gerdten gibt es da-
mit allerdings keine Probleme.
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puncto Lei-
stungsfahigkeit

Kleines Lexikon

Genlock: Gerat zum Mischen zweier unterschiedlicher Signalquellen. Beim C 64
missen beispielsweise 624 Zeilen mit 625 Zeilen eines normalen Videobildes
synchronisiert werden. Das Genlock von Scanntronik verarbeitet die Signale im
Gegensalz zu den géngigsten Genlocks auf anderen Rechnern nicht analog,
sondem digital. Dazu ist zwar immenser Hardware-Aufwand nétig, das Ergebnis
188t sich dafir aber sehen.

FBAS: Videosignal, das Farbe, Bildinhalt und Synchronisationsimpulse fir verti-
kale und horizontale Ausrichtung enthalt.

Cinch-Stecker: Steckernorm; Gber einen solchen Stecker lassen sich Video-
signale Ubertragen.

Scart-Stecker: Stecker-Norm, die heute an fast jedem neuen Video- oder Fam-
sehgerat zu finden ist. Zwanzig Ein- bzw. Ausgange stellt das Interface zur Ver-
fdgung.

Videokopf: Um ein Bild zu erzeugen oder aufzuzeichnen, bedient sich ein Vi-
deogerat rotierender Videokdpfe. Je mehr Kopfe in der Videotrommel sitzen,
um so besser wird die Bildqualitat. Die Anzahl der Képfe entscheidet auch Gber
die Qualitat des Standbilds und, ob Insert- oder Assembleschnitt maglich sind.
Y/C: Uber diese Cinch-Schnittstelle wird das Chrominanz (Farbe) bzw. Lumi-
nanzsignal (Helligkeit) getrennt eingespeist. Damit werden Crosscolour-Intere-
renzen — auch Moiré genannt — verhindert. Dieser Ein/Ausgang &hnelt also der
Super VHS-Schnittstelle.

SVHS: Chrominanz (Farbe) und Luminanz (Helligkeit) werden im Gegensatz
zum normalen Videosignal nicht huckepack dbertragen, sondem getrennt. Mit die-
ser Technik werden Moiré-Effekte unterbunden. Normalerweise werden fir SVHS
ein Scartstecker oder ein Spezialstecker mit 4 Pins (Chrominanz/Luminanz/Audio
Links+Rechts) verwendet (s. auch Y/C).

RGB: Die meisten Monitore und Femseher mit Scart-Eingang verarbeiten diese
Signale. Die Farbanteile Rot, Griin und Blau werden getrennt Gbertragen.

HF: Hochirequenzsignale strahlen 2.B. Femsehsender aus. Ein HF-Signal besteht
aus einer hohen Tragerfrequenz (fiir die Ubertragung) und einem aufmodulierten
FBAS-Signal (Bildinhalt). Der heimische Fernseher fummelt das Signalgewirr
wieder auseinander und stelit mit dem gewonnenen FBAS-Signal ein einwand-
freies Bild her.

PAL: Europaische Fernsehnorm zur Regelung des Farbwerts,

NTSC: Amerikanische Fernsehnorm zur Regelung des Farbwerts; scherzhalt
oft auch “Never The Same Color genannt.

Insertschnitt: Video; Szene einfiigen, chne stérende Streifen beim Ubergang in
die nachste Szene.

Assembleschnitt: Video; nahtloses Aneinanderfigen verschiedener Szenen
Nachvertonung: Video; nachtragliches Vertonen bereits gemachter Aufnah-
men. Die meisten Videorekorder kénnen nur Mono nachvertonen, die beiden
Hi-Fi-Spuren bleiben also unangetastet, lediglich einige wenige (teure) Video-
gerate vertonen in Stereo oder gar PCM-Ton (z.B. Grundig VS 680 VPT (SVHS)
oder SONY Hig-Gerate)

Voliton: Videobild wird mit vollem Kontrast eingeblendet.

Halbton: Videobild wird mit vermindertem Kontrast eingeblendet.

Mix: Das Videobild wird mit dem Computerbild trotz vollem Kontrast vermischt.

Genlock? Genlock!

Genlocks mischen verschiedene Videoguellen und stellen ein synchronisiertes
Ausgangssignal (z.B. FBAS) zur Verligung. Was sich auf dem Papier einfach
darstellt, ist in Wahrheit eine Hardwareschiacht. Gleich mehrere Probleme gilt es
zu lgsen: da ist zum einen die unterschiedliche Zahl der Zeilen. Das Femnsehbild
besteht aus insgesamt 625 Zeilen. Je 312.5 Zeilen pro Halbbild. Das vom C 64
am Videoausgang ausgegebene Signal hat dagegen nur 624 Zeilen. Zudem
werden die Zeilen beim Femnsehbild nicht in der normalen Reihenfolge 1,2,3...
aufgebaut, sondemn im Zeilensprungverfahren: zunachst das erste Halbbild (Zei-
le 1,3,5,7...) und danach das zweite (Zeile 2,4,6,8...) — durch diesen Trick erreicht
man die doppelte Bildwiederholfrequenz. Das Genlock von Scanntronik syn-
chronisert die beiden unterschiedlichen Quellen mit einem genialen Kniff: Es di-
gitalisiert einfach das komplette Bild des C 64 und speichert es in einem intemen
Speicher zwischen. Jetzt kann pro ausgelesenem Punkt der Videoguelle der
analoge Punkt des C-64-Bildes zugeordnet und auf den Bildschirm gebracht
werden. Die Signalquellen sind durch diesen Kniff synchronisiert.

Funf Farben (aus 184) bietet das Scanntronik Genlock zum Mischen. Der Farbe
Schwarz kommt dabei eine besondere Aufgabe zu: Wo immer im C-64-Bild die
Transparenzfarbe Schwarz auftaucht, wird automatisch das Videobild einge-
blendet. Damit kénnen Sie also z.B. Titel realisieren, die “Ober” dem eigentlichen
Videobild schweben, oder laufende Videobilder in gezeichnete Vorlagen ein-
stanzen

Eine Besonderheit des Videopro-
fis ist der vom Videofox bereits be-
kannte Sequenzeditor. Hier kann
der Programmierer mit einer win-
zigen Makro-Sprache (vier Befehle
stehen zur Verflgung) auch kom-
plexere Tafelablaufe realisieren.
Neben der Maussteuerung ist das
Tool auch Uber Joystick oder Ta-
statur bedienbar. Speziell fur Joy-
stick- und Tastatur-User gibt es

2n R4

viele Short-Cuts, die die Bedie-
nung schneller machen, weil das
lastige Positionieren des Zeigers
auf die Menupunkte entfallt.

Der Videoprofi ist der zur Zeit
beste Titelgenerator. Zahlreiche
Funktionen und schéne Effekte
machen aus Ilhrem Homevideo ei-
nen GenuB3. Auch ohne das Digita-
le Genlock ist das Modul empfeh-
lenswert, weil es den Videofox in

eindeutig in den
Schatten stellt.
Leider sind die
Effekte nicht gar
so spektakular,
wie man es er-
warten mdéchte:
Fur einen Demo-
programmierer
ware es be-
stimmt ein Klacks
gewesen, noch
schonere und
schnellere Effek-
te beizusteuern.
Als Schmankerl
liegt dem Modul
zusatzlich das
Malprogramm
“Eddison” bei, mit
dem Sie einfach
und schnell ei-
gene Grafiken
kreieren kdnnen.
Zwar ist der Vi-
deoprofi mit 248
Mark nicht unbe-
dingt billig, auf-
grund der Lei-
stungsfahigkeit
aber zu empfeh-
len — von kleineren Schwachen
einmal abgesehen. Ubrigens: Das
Modul arbeitet problemlos mit den
Speedemn Dolphin Dos, SpeedDos
und PrologicDos zusammen und
lief sogar in einer funffachen Ex-
pansionport-Erweiterung ohne Fehl
und Tadel.

64'er-Wertung:
Videoprofi

Der Videoprofi von Scanntronik ist
fOr Videofans gedacht, die ihre Vi-
deofilme mit professionellen Titeln
ausstatien wollen. Das Programm
ist in einem Modul untergebracht
und verfligt Gber zusatzliche 128
KByte RAM. Die Steuerung erfoigt
Ober Maus, Joystick oder Tastatur.

® freies RAM im Modul

® viele Trickblenden

® Genlock-Ansteuerung

® Zeichensatze, Bilder nachladbar
® komfortabel

® relativ teuer
® kleine Schonheitsfehler (Scrolling)
® auf 27 Effekte beschrankt

Produkt: Videoprofi

Testkonfiguration: C 64,

Floppy 1541, Dolphin Dos 3.0,
Dos+

Preis: 228 Mark (Modul)

Bezugsquelle:

Scanntronik

ParkstraBBe 38

85604 Zomeding (Pdring),

Tel.: 0 81 06/2 25 70,

Fax: 08108/2 90 80

Funktionen:
Bedienung:
Dokumentation:
Prels/Leistung:
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Videofans kénnen mit Genlock
und entsprechender Software
tolle Titel fiir das letzte Urlaubs-
video kreieren

64'er-Wertunaq:

Das Digital Genlock von Scanntronik
mischt zwei unterschiedliche Signal-
quellen. Ein Computerbild 1aBt sich
damit Gber ein Videobild legen. Mit
den integrierten Scart-, SVHS- und
Cinch-Anschl(ssen lassen sich fast
jeder Videorekorder oder jede Ka-

mera anschlieBen.
: ; Positiv
® viele Anschlisse
® alle Ausgénge gleichzeitig
beschaltet
® Genlock mit dem Videoprofi
fernbedienbar
® sehr ausfiihriche Anleitung
@ SpezialanschiuBkabel liegt bei
® relativ teuer
# optisch miBlungen
(einem edlen Gerat sollte man
auch den Preis ansehen)

Produkt: Digital Genlock
Preis: 798 Mark
Testkonfiguration: C 64,
Floppy 1541, Dolphin Dos 3.0,
Videorekorder SONY SLV 835VC,
Kamera SONY CCD-800E
Bezugsquelle:
Scanntronik
Mugrauer GmbH
Parkstr. 38
85604 Zomeding (Poring)
Tel.:081068/22570
Fax: 081 06/2 9080
: Beurteilung
Funktionen:
Bedienung:
Dokumentation:
Preis/Leistung:
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von Matthias Matting

= £ | Mit den “CMD-Uti-
W lities” liegt eine
I | Sammlung von Zu-
: TE ST satzprogrammen
~ vor, die den Um-
gang mit Hardware der amerikani-
schen Firma CMD (z.B. RamLink,
Festplatte, FD-2000 bzw. FD-
4000) vereinfachen sollen.

Die Software wird auf einer dop-
pelseitigen Diskette mit Kurzanlei-
tung (ein Blatt, englisch) geliefert.
Die eigentlichen Programmdoku-
mentationen mussen Sie sich erst
ausdrucken, sie konnen jedoch fur
sieben Dollar auch von CMD an-
gefordert werden. Das speziell fir
die Anleitungs-Files mitgelieferte
Druckprogramm unterstiitzt erfreu-
licherweise auch per Userport-
Kabel angeschlossene Drucker.

Die meisten der Programme lau-
fen sowohl auf dem C 64 als auch
auf dem C 128. CMD-Gerate oder
zumindest Jiffy-DOS als Floppy-
speeder sind jedoch in der Regel
Voraussetzung, um die Software
richtig zu nutzen.

Menvuette 64

Die Oberflache “Menuette 64" ist
eindeutig der Star der Sammlung.
Sie hilft vor allem dem im Umgang
mit Commodore-DOS-Kommandos
unerfahrenen User, seiner Hard-
ware maximale Leistung zu ent-
locken.

Die entfernt an Geos erinnern-
de “Bedienhilfe” ist trotz ihres gu-

BCOPY+ U1.20 (C>1992 CHD
BACKUP FRODH

DEVICE

BACKUF TO

PLEASE MAKE SELECTIONM

Mit “Bcopy+” sichern Sie den Inhalt Ihres
RamLink bzw. lhrer Festplatte auf Disketten

ten "Aussehens” sehr flott, da wei-
terhin der Textmodus genutzt wird.
Wie der Name schon sagt, lauft sie
nicht im 128er Modus.

Es werden auBer der Tastatur
sowohl Joystick als auch Commo-
dore-kompatible Maus (1351) als
Eingabegerate akzeptiert. Wenn
Sie mit der Tastatur arbeiten (dies
ist voreingestellt) dient die Space-
Taste zum Aktivieren eines Mend-
punkts. Die Optionen sind sehr
vielfaltig, sie reichen vom Forma-
tieren und Validieren einer Diskette
bis hin zum Starten von Basic-
oder Maschinenprogrammen.

Mit den entsprechenden Maus-
klicks kénnen Sie sich stets be-
quem durch die Directory-Struktur

32 FKaup

CMD-Utilities

Niitzliches
iir Mega-User

Wer bereits Hardware von CMD besitzt, wird
um eine Software-Anschaffung nicht herum-

kommen: die “CMD-Utilities”.

5 GHE

“Menuette 64" ist eindeutig das Spitzenprogramm der Sammlung

Ihres CMD-Geréts han-
geln, neue Partitionen
erzeugen usw.

Ein MenGpunkt, der
fur die Zukunft hoffen
laBt, heit “MDL" (far
“Module”™). Darilber
konnen Sie Zusatzpro-
gramme aufrufen, die
dann direkt aus Menu-
ette gestartet werden.
Zur Zeit werden kleine-
re Hilfen flr 1581- und
RamLink-Besitzer mit-
geliefert, mit Erweite-
rungen ist aber zu
rechnen.

Kopierprogramme

Zwei der mitgelieferten Pro-
gramme sind Besitzern von CMD-
Hardware bereits bekannt: “Fcopy”
(hier mit “+") und “Mcopy"”.

Fcopy+ ist ein File-Kopierer fiir
alle Laufwerkstypen, allerdings
werden mindestens zwei Laufwer-
ke bendtigt. Wer nur Commodore-
Gerate oder nur ein Laufwerk be-
sitzt, ist mit anderen Kopierpro-
grammen (z.B. MagicCopy) besser
bedient, da Fcopy+ recht langsam
arbeitet. Es hat jedoch den Vorteil,
daf3 auch Native-Mode-Partitionen
und Unterverzeichnisse unterstitzt
werden.

Mcopy hingegen kopiert kom-
plette Partitionen bzw. Disketten.
Es hat ebenfalls speziell fiir CMD-
Laufwerke keine Konkurrenz, weist
aber gegeniiber dem zu jedem
CMD-Gerat standardmanig mitge-
lieferten Mcopy keine sichtbaren
Unterschiede auf.

Hinzugekommen sind “Mcom-
pare”, das die kopierten Parti-
tionen miteinander vergleicht, und
vor allem “Bcopy+”, ein echtes
Backup-Programm fiir die “dicken
Brocken” RamLink bzw. Festplat-
te. In relativ kurzer Zeit kdnnen Sie
damit lhre bis zu 16 MByte gro-
Ben Partitionen auf 1581- oder
FD4000-Disketten sichern.

Klein, aber niitzlich

Die Vorderseite der Diskette ist
mit vielen kleinen Utilities aufge-
fullt. “Find” sucht z.B. (leider recht
langsam) bestimmte Programme
auf Festplatte oder RamLink, wo ja
ziemlich schnell die Ubersicht ver-
lorengeht. “Subpartition Aid" er-
zeugt 1581-typische Unterver-
zeichnisse auf der 1581 oder 1581-
Partitionen.

“CMD Dir Sort” sortiert ganz ein-
fach Verzeichnisse, “Follow Links”
erfullt die in jedem Diskettenmoni-
tor vorhandene Funktion, der
Track-/Sektor-Verkettung von Da-

teien zu folgen, um z.B. defekte
Dateien ausfindig zu machen.

Weitere kleine Werkzeuge soll-
ten nur mit auBerster Vorsicht ein-
gesetzt werden. “Zapdacc” z.B.
zerstort alle Daten innerhalb einer
Direct-Access-Partition des Ram-
Link.

Mit “HD Power Tools” kdnnen
Sie die Partitions-Tabelle lhrer
CMD-Festplatte rekonstruieren
(aber auch restlos zerstéren). “Fo-
reign Creator” erzeugt Foreign-Par-
titionen auf Festplatten, die auch
von anderen Computern genutzt
werden sollen (die SCSI-Drives
lassen sich auch an Amiga, PC
usw. verwenden).

Auf der Rickseite der Diskette
findet sich noch der Disketten-Edi-
tor “DEDIT V7.1" fur C 64 und
C 128, der jedoch Shareware ist
und mit dem Kauf der CMD-Utili-
tes noch nicht bezahlt wurde. Er ist
die Registriergebiihr von finf Dollar
wirklich wert.

Nicht fiir jeden geeignet

Nicht jedem C-64-Besitzer kon-
nen die CMD-Utilities empfohlen
werden: Wer als absoluter Profi mit
seiner Festplatte auf DOS-Ebene
kommuniziert, kann z.B. auf Menu-
ette verzichten. Wer lediglich ein
moglichst universales Backup-Pro-
gramm sucht, ist wahrscheinlich
mit dem “Compression Kit” besser
bedient. Wer jedoch an den beiden
Spitzenprogrammen Menuette und
Bcopy+ interessiert ist, sollte die
60 Mark anlegen.

Zu winschen waren allerdings
noch deutsche Ubersetzungen der
Anleitungstexte, wenn nicht gar ein
gedrucktes Handbuch. DaR dies
auch bei 50-Mark-Software még-
lich ist, zeigen z.B. GeoBasic oder
GeoCom.

64' er—Werlung
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Die Zeit des Privilegs
grolBer 16- und 32-Bit-
Computer ist voruber:
“FileBrowser” erwei-
tert das Geos-System
um neuartige Dialog-
box-Funktionen!

von Harald Beiler

Schénreden  hilft
nichts: Einige Rou-
tinen des Geos-Ker-

TEST nel (V2.0) sind -
~ gemessen an den

heutigen Méglichkeiten des C 64 —
Schnee von gestern. Das gilt vor
allem fur den Teil der Dialogbox-
Routine “DoDIgBox” ($C256), der
sich ums Dateiauswahlfeld kiim-
mert (DBGETFILES, Code: 16).
Kaum eine ernstzunehmende Ge-
os-Applikation verzichtet auf solche
Auswahlboxen, mit denen sich Do-
kumente, Bilder oder Dateien be-
quem laden lassen. Bei mehr als
finf Dateinamen wird die Box auto-
matisch mit zwei lcons firs Blattern
ausgestattet (Pfeile nach oben und
unten). Allerdings: schon bei mehr
als 15 Files klickt man sich den
Daumen wund, bis man endlich
fundig wird.

Dieser unprofessionellen Einzel-
suchmethode will FileBrowser den
Garaus machen und den Komfort
entscheidend verbessern.

Gepacktes Programm-File

Zur Installation muB man das
Pack-File “InstallFB" auf der Origi-
nal-Disk aktivieren (sorry, irgend-
welche Sicherheitskopien der Disk
haben keine Chance!). Das ge-
packte File gibt nun das eigentliche
Utility frei (FileBrowser), ebenso fin-
det man anschlieBend noch sechs
neue Maustreiber und “Save-
System” auf der Disk (um zu ver-
hindem, daf bei fehlerhaft ausge-
lieferten Geos-2.0-Disketten der Ko-
pierschutz Uberschrieben wird).
Gleichzeitig wird die Seriennummer
des aktuellen Geos-Systems Uber-
nommen — FileBrowser ist also
Kinftig nur mit dieser Version lauf-
fahig. Von installierten FileBrowser-
Disketten kann man allerdings be-
liebig viele Sicherheitskopien zie-
hen.

Damit's Uberhaupt klappt, muf3
der Computer mit einer REU aus-
gertistet sein, die per "Ram Process”

FileBrowser
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Einstellungs-
moglichkeiten
im Setup-
Meni von
FileBrowser

schrankt sich allerdings auf sechs
bzw. sieben Dateibezeichnungen,
die gleichzeitig sichtbar sind).

Als Hardware-Komponente ist
eine RAM-Erweiterung unverzicht-
bar, auBerdem muB3 man den Ein-
satz des FileBrowsers vorher mit
dem selbstausfihrenden Ultility
“RAM Process” einleiten.

Mit Gateway von CMD sollte
man RAM Process und FileBrow-
ser nicht verwenden — sonst gibt's
Gerangel um den Speicherplatz.

Auf der FileBrowser-Originaldisk
(bei erstmaligem Start installieren)
befinden sich Bedienungsanleitun-
gen in Form von GeoWrite-Files.
Das REU-Utility RAM Process ist
Shareware — man darf es daher ko-
pieren bzw. fir eigene Programm-
entwicklungen verwenden. Verges-
sen Sie bitte nicht, dem Autor (Ste-
fan Milcke) die ihnm zustehende Sha-
reware-Gebuhr (funf Mark) zu Gber-
weisen. Zusatzlich gibt's auf der
Disk noch eine Fassung von RAM
Process fiir GeoRAM-Anwender.

LS E ZENTR

- geokrite -
Copyright 1587 Berkeley Softworks

Neues Dialogbox-Feeling (z.B. mit GeoWrite):
Rollbalken seitlich und separate Eingabezeile

speicherspezifisch eingestellt wurde
(ein neun KByte groBes Utility, das
sich ebenfalls auf der Diskette be-
findet). Erst jetzt solite man File-
Browser per Doppelklick aktivieren.
Da beide Files “selbstausfihrend”
sind (Geos-Typ Nr. $OE), sind sie
am besten gleich auf der jeweiligen
Geos-Boot-Disk abzulegen — nattir-
lich in der richtigen Reihenfolge!
Jetzt schlummert das Utility (wie
Ram Process) im Hintergrund —
erst, wenn man innerhalb von
Standard-Applikationen (z.B. Geo-
Write, GeoPaint usw.) oder sonsti-
gen Geos-Programmen Auswahl-
boxen aufruft, merkt man rasch,
dan sich das Outfit der Boxen gra-
vierend verandert hat:
— durch Umstellung des Fontstils
(statt fett = BOLD wieder normal =
PLAINTEXT) passen jetzt sechs
File-Namen ins Auswabhlfeld (sonst
nur fanf),
— die beiden Browser-Pfeile (to
browse = blattern) findet man nun
in verkleinerter Form ober- und un-
terhalb eines neu installierten Roll-
menii-Balkens am rechten Rand,
— im Rahmen unter dem Auswahl-
feld taucht der per reversem Bal-
ken selektierte Dateiname noch-
mals in einer Eingabezeile auf (man

= Letd ek = FldaBoowrei-iml

kann ihn also beliebig verandern,
erganzen oder kirzen). Ein Tipp auf
<RETURN> ladt das File von Dis-
kette. Wenn der Dateiname nicht
stimmt, geschieht nichts — der Cur-
sor verharrt in der Eingabezeile.

Im Setup-Meni (erscheint per
Doppelklick aufs FileBrowser-lcon
im Desktop) hat man diverse Ein-
stellmaglichkeiten, die man per
Button-Klick verandert (z.B. die
maximale Anzahl der zu verarbei-
tenden File-Eintrage oder Initiali-
sierung einer komfortableren Ein-
gabe-Routine mit neuen Tasten-
funktionen = Short-Cuts).

Auf einen Blick

FileBrowser hangt sich im Geos-
Kernel vor die echte Dialogbox-
Routine und ersetzt die Funktion
“Dateiauswahlfeld” wahrend der ak-
tuellen Arbeitssitzung. Die neue
Auswahlbox ahnelt in den Funktio-
nen den Pendants der Benutzer-
oberflachen groBer Computer (MS-
DOS-Windows) und laBt sich mit
allen Geos-Applikationen einsetzen,
die Dateiauswahlboxen vorsehen.
Maximal lassen sich 212 File-
Namen in ein- und derselben Box
anzeigen (das Ausgabefeld be-

WmstelfE  FBoswau_Blen
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FileBrowser-Disk: Entpacken Sie die Datei
“InstallFB"! Sie enthalt das Hauptprogramm.

64'er-Wertung:
FileBrowser

Raffinierte Einbindung einer neuen
Dateiauswahlbox-Routine im Geos-
Kernel, die sich allerdings nur in
Verbindung mit einer RAM-Erweite-
rung einsetzen laGt.

— kompatibel zur normalen Dialog-
box-Routine

- bewaltigt maxi.212 File-
Namen

- braucht unbedingt eine REU

— ohne “RAM Process” nicht
lauffahig,

— Anleitung nur auf Diskette

Wichtige Daten

Bezugsquelle: Jirgen Heinisch &
Thomas Haberland,

Geos User Club GbR,

Xantener Str. 40,

46286 Dorsten

Preis: 22 Mark

Testkonfiguration: C-64-Modus im
C128, REU 1750

Beurteilung !

Funktionen: ++
Bedienung: 4+
Dokumentation: ++
Preis/Leistung: ++

.
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Neues Futter fur
Geos: Eine bunte Mi-
schung von Utilities
des amerikanischen
Programmierers Nate
Fiedler wurde auf der
“PP-Disk 2” zusam-
mengestellt.

von Matthras Mamng
Die Utility-Samm-
lung wird auf einer
einseitigen Disket-

TEST te geliefert, deut-
—— sche Anleitungen

finden Sie auf der Magnetscheibe.
Die Zusammenstellung ist wirklich
sehr bunt, leider fehit jedoch ein
echter “Hit". Das konnen die ein-
zelnen Programme:

“Chaos” zeichnet selbstahnliche
Figuren auf dem Bildschirm.
“DeleteHFP™ léscht Kopf- und
FuBzeilen sowie einzelne Seiten
eines GeoWrite-Dokuments.
“DirPrint” druckt Directories im
NLQ- oder ASCII-Modus.
“DisBAM” ist ein simples Pro-
gramm, das die BAM (Block Avai-
lability Map) einer Diskette anzeigt.
“DiskProtect” hat die Funktion,
normale Disketten in Haupt- oder
Masterdisks zu verwandeln (und
umgekehn), die unter Geos beson-
ders geschutzt sind. Sie kénnen
z.B. Files von Masterdisks nur 16-
schen, indem Sie sie erst auf den
Rand und dann auf den Mlleimer
Ziehen.

“EggTimer” — eine “Eieruhr”, die
nach Ablauf drei Piepstone aus-
gibt. Wer's braucht ...

“FileLock™ schiitzt Ihre Dokumen-
te auf einfache Art und Weise: Der
Hinweis auf die Erzeuger-Applikati-
on wird geandert, so daf3 diese die
Datei nicht mehr o6ffnen kann. Bei
Doppelklick auf das Dokument wird
FileLock gestartet und fragt nach
demn PafBwort (vierstellig), bevor es
das File wieder decodiert. Der Da-
teiinhalt wird jedoch nicht ver-
schlisselt.

“FindFile" sucht (und findet) Da-
teien auf allen Laufwerken, wobei
Sie auch ein Suchmuster angeben
konnen. Das Utility ist nicht ganz
TopDesk-kompatibel. Auch eine
128er-Version wird mitgeliefert.
“GeoDump” arbeitet als einfacher
Monitor: Es zeigt Speicherinhalte
auf dem Bildschirm, ohne aller-
dings etwas verandern zu kdnnen.
“HeaderEdit" ist eines der inter-
essanteren Programme  der
Sammlung. Damit kénnen Sie Di-
rectory-Eintrag und Dateiheader al-
ler Files einsehen und verandern.
Sie sollten allerdings genau wis-
sen, was Sie tun.

“LockScreen” verhindert den Zu-
griff auf Ihr Geos-System, falls Sie
Ihren Schreibtisch fur eine Weile
verlassen missen. Die Bootdisket-
te sollite dazu allerdings ebenfalls

EKeEDTE

weggeschlossen sein, denn ein
Griff zum Netzschalter umgeht den
besten PafB3wortschutz.

“Login” verbessert den Schutz Ih-
res Systems in Zusammenarbeit
mit LockScreen schon erheblich,
denn nun missen Sie beim Booten

von Geos ein PaBwort eingeben.
“NewSysErr” installiert eine neue
“Absturz’-Routine unter Geos, so
daf3 Sie nicht mehr in einer aus-
weglosen Dialogbox landen.
“NoPictures” hat zwei Funktio-
nen:

FindFile utility by Hate Fiedler

Drive: B

Disk: Geos

| Drive |

[ Disk |

[_Done |

Enter file nome:

File name:

File type:

] GEOS type:

Structure:

Start addr:

End addr:

Exec addr:

U1

Permanent: Directory

Author.~Disk: -Team

Parent Appl: i

Write Protect: [OFf

Size in blks: [B@@1

Time & Date: [9273723 14:19

Fiir Programmierer diirfte der HeaderEditor interessant sein

Printer driver: LaserJet (GC)
Printer driver location:

Sysinfo by Nate Fiedler

geos | Datei | Anzeige ! Diskette { Fenster | Speziell

GEOS 64 28

Nationality: German

Time: 184 pm Date: March 23, '92
Input drivesr: COMM 1351(s)

IRQ. BRK, NHMI: 64303, 64309, 64179
Alarm status: idle

Drive A: 1571 RAM

Drive B: 1581 %

Drive C: 1571

Drive D: none

REU Size: 5K

23.83.92 13:84

Sysinfo spuckt auch einige Informationen aus, die dhnliche

Programme nicht liefern

erstens holt es in einem
GeoWrite-File “geléschte”
Fotoscraps zuruck, anderer-
seits kombiniert oder splittet es
GeoWrite-Files. Das Aufteilen
funktioniert leider mit dem deut-
schen Geos nicht.
“PatchConvert” verandert “Con-
vert 2.5” so, daB3 es schneller be-
dient werden kann.
“Pointer128” andert den 40- und
80-Zeichen-Mauspfeil unter Geos
128.
“RAM-Test” testet die Speicher-
chips Ihrer RAM-Erweiterung auf
Fehler.
“Redirect” stellt (unter Umstanden
und soweit wie irgend maéglich) de-
fekte oder geldschte Diskette wie-
der her.
“SaveWiz" ermaglicht auch bei in-
stalliertem “GeoHexer” erfolgrei-
ches Geos-Reboot.
“Screen80Grab” speichert einen
80-Zeichen-Bildschirm (Farbe oder
mono) in ein Fotoscrap.
“Sysinfo” gibt einige Systeminfor-
mationen aus, unter anderem
auch den Inhalt des BRK-, IRQ-
und NMI-Vektors.
“UnMakeGEOS"” loscht den
Geos-typischen “Rand” und die
Format-Kennzeichnung aus dem
Directory.

Lohnt es sich?

Ob sich die Anschaffung lohnt,
mussen Sie natirlich selbst ent-
scheiden. Fur 39 Mark bekommen
Sie immerhin 22 mehr oder weni-
ger nitzliche Programmchen, also
knappe zwei Mark pro Programm,
die Innen durchaus nutzen kdnnen,
wenn Sie z.B. mit dem GeoHexer
arbeiten. Viele ahnliche Program-
me finden sich im Public-Domain-
Sektor.

Wenn Sie die Sammlung kau-
fen, sparen Sie unter Umstanden
immerhin einiges an Shareware-
Gebuhren. Einige neue Ideen wur-
den erstmals unter Geos umge-
setzt.

64'er-Wertung:
PP-Collection 2

Eine Sammiung kleiner Programme
fur Geos.

® neuc idoon
® relativ prelsgunstng

® Anleitung nur auf Diskette
@ kein “Hit"

Bezugsquelle: Performance
Peripherals Europe, M. Renz,
Holzweg 12, 53332 Bomheim
Preis: 39 Mark
Testkonfiguration: C 128, 1571,
FD-4000, REU 512 KByte

Funktionen: ++
Bedienung: ++
Dokumentation: +
Preis/Leistung: +4+
e
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Neue GeoPaint-Utilities

Drei fiir GeoPaint ent-
wickelte Programme
auf einer Diskette ver-
eint — das ist “Parsecs
Geos Stuff”, die nun-
mehr dritte “Folge”
in der PP-Collection.

von Klaus Langner
und Matthias Matting

TEST

Wie schon von
den ersten beiden
Performance-Peri-
pherals-Disketten
gewohnt, werden
die Programme auf einer einseitig
bespielten 1541-Diskette ohne ge-
druckte Anleitungen geliefert. Wie
Sie mit der Software umgehen
missen, erfahren Sie aus (der
deutschen) GeoWrite-Files, die Sie
sich natdrlich auch ausdrucken
kénnen.

Alle drei Programme wurden be-
reits verdffentlicht: Auf den Servi-
cedisketten zu den Ausgaben 33,
34 und 35 der amerikanischen
C128-/64-Zeitschrift “Twin Cities”".
Dies erklart auch den Namen der
Collection, denn die Zeitschrift wird
von der Firma Parsec Inc. heraus-
gegeben.

Da jedoch die genannten Aus-
gaben bisher in Deutschland nicht
in grofRerem MaBe verfligbar wa-
ren (und natirich auch keine deut-
schen Anleitungen vorhanden wa-
ren), kénnte sich die Anschaffung
fur deutsche Geos-Fans durchaus
lohnen.

GeoPager, das Utility zum Druk-
ken von GeoPaint-Dokumenten,
liegt in zwei Versionen vor: fir Ge-

/.
64*er Logo
California LQ

o0s 64 und Geos 128. Wie ja jedem
Geos-User hinreichlich bekannt, ist
das Ausdrucken von Dokumenten
nicht gerade die Sprintdisziplin un-
ter Geos. Mit diesem nun vorlie-
genden Programm, soll der kom-
plette Druckvorgang erheblich ver-
kirzt werden.

GeoPager

GeoPager bendtigt Version

GEOS 2.0 fur C64 bzw. C128. Die
Darstellung erfolgt entweder im
40- oder 80-Zeichen-Modus (Geo-
Pager 128). Ob es sich bei letzte-

Gedruckt werden kann mit jedem
Geos-kompatiblen Drucker.

Zuerst wird ein sogenanntes
Batch-File bzw. GeoPager-Doku-
ment erstellt. Bei diesem File han-
delt es sich lediglich um eine Liste
der zu druckenden GeoPaint-Do-
kumente. Diese wird durch Geo-
Pager gesichert (im Speicher). Be-
findet sich die Liste dort, konnen
alle enthaltenen Dokumente der
Reihe nach gedruckt werden. Die
Liste kann bis zu 255 Files aufneh-
men.

Samtliche Files erhalten eine
fortlaufende Nummer, so daf die

GeoPager druckt mehrere GeoPaint-Files hintereinander aus

rem um einen C 128 oder C 128 D
(Blech- oder Plastikgehause) han-
delt, spielt keine Rolle. Das Pro-
gramm ist auf allen Rechnemn lauf-
fahig. Mit einer RAM-Erweiterung
wird der Arbeitsablauf nochmals
erheblich gesteigert.

GeoPager kann GeoPaint-Do-
kumente lesen, egal auf welchem
Laufwerk sie sich befinden - Lauf-
werke A bis D werden unterstutzt.

700
ElolnjtiPlaliin}

Mit FontPaint bekommen Sie schnell einen Uberblick iiber

all lhre Zeichensatze

Please Select Option:

Create| new document
offnen| existing document
to desklTop

Angabe der zu druckenden Rei-
henfolge keinerlei Probleme berei-
tet. Man kann natirlich jederzeit
nachtraglich weitere Files aufneh-
men. Dies geschieht in einer daflr
vorgesehenen Auswahlbox unter
der Option “Insert”.

Weiterhin findet man in dieser
Box die Optionen “Delete”, “Show”,
“Page”, “Move” und “Print”. Mit
dem Move-Befehl wird ein ausge-
waéhltes File an eine andere Stelle
in der Druckliste gesetzt. Delete
entfernt ein bzw. die ausgewahiten
File(s) aus der Liste.

Mit Show kann man das erste
invertierte File begutachten — mit
dem speziellen “Show Position”-
lcon kann man alle Bereiche der
Seite einsehen.

Mit der Option “Page” wird eine
Kopie des selektierten Files er-
zeugt bzw. gedruckt. Der Printbe-
fehl schlieBlich gibt die gewinsch-
ten Seiten aus. In der Auswahlbox
kdnnen Sie angeben, ab welcher
Seite gedruckt werden soll und
wieviele Kopien gewlnscht sind.
Weiterhin kdnnen Sie entscheiden,
ob der Ausdruck in Farbe oder
Schwarzweif3 erfolgt. Sollten Sie
vergessen haben, ein File zum

SOFTWARE

Ausdruck auszusuchen, werden
Sie daran erinnert. Es erscheint ei-
ne Auswahlbox, in der man den
Vorgang abbrechen, eine andere
Diskette einlegen oder aber das
erste File der Liste drucken lassen
kann.

Unsere Tests von GeoPager 64
und 128 verliefen durchweg posi-
tiv. Es ist eine wesentliche Verein-
fachung festzustellen, wenn es
darum geht, mehrere Dokumente
hintereinander zu drucken. Der
Zeitvorteil ist beachtlich.

Vergleichbares ist nur durch ei-
ne Batch-Datei unter CLI méglich,
hier findet ein ahnlicher Prozel3
statt. Fur alle, die CLI nicht nutzen,
ist der GeoPager ein willkomme-
nes Utility.

FontPaint

FontPaint druckt, kurz gesagt,
all Inre Geos-Fonts in ein Geo-
Paint-Dokument. Dieses unschein-
bare Hilfsprogramm ist fir die Zu-
sammenarbeit mit GeoPager pra-
destiniert, denn mit beiden |aBt
sich recht einfach ein komplettes
“Buch” lhrer gesammelten Zei-
chensatze erzeugen.

FontPaint arbeitet sowohl unter
Geos 64 als auch unter Geos 128,
beim zweiten auch im 80-Zeichen-
Modus. Bis zu drei Laufwerke wer-
den unterstutzt, auf denen sich die
Fonts befinden dirfen.

Uber das (Beispiel-)"Abbild” je-
des Zeichensatzes werden auch
die wichtigsten Informationen “ge-
druckt”. AnschlieBend finden Sie
am oberen Rand jedes GeoPaint-
Bildes den Diskettennamen und
Directory-Seite des Fonts.

Klein und niitzlich

Wer recht oft GeoPaint-Bilder
ausdruckt und die Geos-Ober-
flache CLI nicht besitzt, kdnnte an
den drei Programmchen Gefallen
finden. Bei einem Preis unter 20
Mark kann man eigentlich nicht viel
falsch machen. (ma)

PP-Collection 3

Positiv:
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In letzter Zeit schie-
Ben die C-64-Emulato-
ren wie Pilze aus dem
Boden. Sogar auf dem
Betriebssystem Unix
unter X-Windows
wurde schon einer
entdeckt. Der Emula-
tor von Miha Peternel
ist hingegen flir MS-
DOS-PC geschrieben.

von Christian Dombacher

:w- s
TEST

Nachdem wir in der
Januar-Ausgabe ei-
nen C-64-Emulator
auf einem PC vor-
gestellt haben, zei-
gen wir an dieser Stelle, was ein
Konkurrent aus Slowenien auf dem
Kasten hat.

Der Emulator

Die Demoversion (Version 0.9)
des Emulators lauft unter MS-DOS
und setzt einen 286er mit VGA-
Karte voraus. In der Vollversion
(Version 1.0), die seit November
1993 als Shareware erhaltlich ist,
werden nur noch Prozessoren ab
80386 (im Protected Mode) unter-
stitzt. Eine Installation ist nicht
nétig, da der C-64-Emulator selbst
nur ca. 30 KByte hat. Alle weite-
ren Dateien stellen die verschie-
densten Datenspeicher, also das
ROM (romcode.c64), die Disketten
(*.d64) und Kassetten (*.t64) fur
den Emulator dar. Disketten und
Kassetten werden als “Imagefiles”
verwaltet, d.h. anstatt eine wirkli-
che Kassette bzw. Diskette einzu-
legen, wéahit man eine Datei auf
der Festplatte aus, die denselben
Aufbau wie eine Kassette bzw.
Diskette hat.

ZLusiitze

Uber die Funktionstasten F8 bis
F12 der PC-Tastatur kénnen spe-
zielle Konfigurationsmenis ange-
sprochen werden. Bei F8 erscheint
der “Option-Screen”. Hier konnen
neben der Geschwindigkeit des
Prozessors, des Rasterstrahls und
des Bildschirmaufbaus auch die
Kollisionen abgeschaltet und der
Joystick emuliert werden. Um eine
neue Kassette “einzulegen”, drickt
man <F9> und wahit das ge-
winschte Imagefile. <F10> legt die
Joystick-Emulation auf die Cursor-
Tasten und <SPC>.

Fehlen nur noch die altbekann-
ten Tasten <RESTORE> und
<RUN/STOP>, sie liegen auf F12
und <TAB>. Im Emulator Idsen die
Kombinationen <CTRL>-<ALT>-
<DEL> und <CTRL>-<ALT>-
<INS> einen C-64-Reset aus. Hier
wird ein eventueller Reset-Schutz
umgangen.

K- 2
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(-6d-Emulutor, die weite

o

3/91 lauft hervorragend

Facts

Auch diesmal beziehen wir uns
nur auf die Demoversion und nicht
auf die Vollversion. Der Emulator
verspricht eine vollstandige Emu-
lation der CPU 6510. Diese funk-
tioniert bis auf einige wenige ille-
gale Opcodes ohne Probleme.
Auch konnten einige Rasterzeilen-
interrupts, bei denen das Zeit-
verhalten durch Auszahlen der
Taktzyklen festgelegt wurde, noch
etwas ungliicklich aussehen. Beide
Probleme werden in der Vollver-
sion behoben sein. Gehen wir nun
zum VIC Ober. Bis auf die Pro-

[2] Programmieren mit “Hypra
Ass" ist kein Problem

grammierung des Bildschirmrah-
mens und einige kleine Bugs bei
der Kollisionsabfrage laBt sich hier
so ziemlich alles machen, ange-
fangen von Softscroll Gber Grafik
bis hin zu Spritemultiplexern. Der
Screenrefresh wird derzeit noch
nach jeweils acht Pixel durchge-
fahrt, aber bis zur Vollversion soll
bei jeder Zeile der Schirm “refresht”
werden.

Auch der SID funktioniert schon
ziemlich gut, einige Register feh-
len noch, das Ergebnis ist aber
recht “anhérlich”. Es gibt zwei Mog-
lichkeiten, in den Genuf3 eines gu-
ten C-64-Tunes zu kommen: den
PC-Speaker und die Soundblaster-
Karte.

Bei den ClAs ist derzeit nur ein
Teil fertig, auf jeden Fall funktio-
niert die Tastaturabfrage und die
VIC-Page $DDO00. In der Vollver-

[1] Puzzlenoid - das Programm des Monats aus dem 64’er-Magazin

s eorvrmienconcns o0 eovenrerrorere

L2

sion wird sogar eine Umsetzung
von analogen PC-Joysticks auf di-
gitale C-64-Joysticks enthalten sein.

[3] Mit der Taste F8 gelangt man
ins Options-Menii des Emulators

Peripherie

Derzeit sind die Kassetten und
Disketten Gber die schon ange-
sprochenen Imagefiles realisiert.
Bei Verwendung einer Festplatte
ist die Geschwindigkeit gigantisch,
das Laden einer Datei mit der Lan-
ge von 200 Blocks dauert nur eini-
ge Sekunden. Das Laden von Kas-
setten dauert sogar unter einer Se-
kunde. Dafur kann in der Demo-
version jede Kassette nur ein Pro-

[4] File lassen sich per Menii
leicht laden, miissen aber zuvor
konvertiert werden

gramm enthalten. Geplant ist ein
Hardwareanschlul3 fur eine Band-
station. Dann kénnen die Files ein-
fach durch Laden und Speichern
konvertiert werden.

In der Praxis
Der Emulator lauft mit einem
PC 386/40 bzw. einem PC 486/33
annahernd mit Originalgeschwin-

digkeit. Auf einem PC 486/50
werden viele Spiele schon etwas
schnell. Da die Vollversion eine
funktionierende Clockeinstellung
verspricht (Taste <F8>), durfte
eine Anpassung auf schnellere
Rechner wie den Pentium auch
dann kein Problem sein. Basic-
Programme laufen auf dem Emu-
lator nicht, wenn sie von Kassette
geladen werden. Das liegt nicht
daran, daf3 das Basic fehlerhaft
ist, sondern an der Laderoutine.
Die Speicherzellen SAE und SAF
werden mit falschen Werten ge-
laden, so dafB im Basic-Speicher
keine Variablen mehr Platz ha-
ben. Dieser Umstand wirkt sich
auf Dekompressoren, die diese
beiden Speicherzellen bzw. $2D
und $2E verwenden, nicht sehr
gut aus. Eine Maglichkeit, dieses
Problem zu umgehen, ist das Pro-
gramm mit einem Packer zu
packen, der die Endadresse im
Entpackervorspann eintragt (z.B.
SIR-COMPACT Ill, IV). Mit die-
sem Trick kdnnen auch Basic-
Programme zum Laufen gebracht
werden.

Die Demoversion

Gestartet wird der Emulator mit
“C648S", falls nur ein 286er vor-
handen ist, mit “C645386-SP",
falls mindestens ein 386er vor-
handen ist und Soundausgabe
auf dem PC-Speeker gewunscht
wird bzw. mit “C64S386-SB", falls
mindestens ein 386er mit Sound-
blasterkarte vorhanden ist. Auf je-
den Fall sollte man Uber eine
VGA-Karte verfugen. Beachten
Sie, dafB nur eine Diskettenseite
vorhanden ist und daB Sie, um
von einer Kassette etwas zu
laden, erst eine “einlegen” (Taste
<F9>) missen, um dann ein
Programm mit<SHIFT><RUN/
STOP> laden zu konnen. (Ib)

Hier gibt’s den Emulator
g

Der Autor ist Miha Petemel, Pot v
Bitnje 66, 64000°Kranj, Slovenia

Die getesteten Programme

- mehneilig sind bzw. wie die einzel-
nen Parts nachgeladen werden. -
Die grafische Benutzeroberilache
GEOQS lauft auch auf diesem Emu-
fator nicht, da das Fileformat zu
kompliziert ist.

Acimmaba EMEAT 1004



Bitte nicht

Stoérungen, die Ubers Netz in den Computer
gelangen, kénnen einen zur Weil3glut bringen.
Immer wieder stiirzt das Programm ab. Wir
zeigen lhnen, wie man dies verhindert.

von Hans-Jirgen Humbert

den und arbeiten damit. Plotz-

lich flackert die Schreibtisch-
lampe und der C 64 kollabiert. Alle
eingegebenen Daten sind weg. Al-
so insert coin, try again. Eine halbe
Stunde danach geschieht das glei-
che. Woran liegt's?

Dazu untersuchen wir einmal die
Stromversorgung des C 64 etwas
genauer. Ein Transformator setzt
die Netzspannung von 230 Volt auf
ca. 9 V um. Dann folgt ein Gleich-
richter mit Siebkondensator und ein
Stabilisierungs-IC. Dieser braucht
eine um 3 V hohere Spannung am
Eingang um sicher die benotigten
5 V am Ausgang bereitstellen zu
konnen. Ein kurzes Rechenbeispiel
verdeutlicht die auftretenden Span-
nungen: 9 V Wechselspannung am
Eingang ergeben nach dem
Gleichrichter eine Gleichspannung
von 7,8 V (-2 x 0,6 V Spannungs-
abfall an den Dioden im Gleich-
richter). Am Kondensator baut sich
nun eine Spannung von 7,8 x 1,41
(Formfaktor fiir sinusfGrmige Wech-
selspannung) = 11 V auf. Dies gilt
aber nur fur den unbelasteten Fall.
Die Spannung liegt nun nicht konti-
nuierlich an, sondern schwankt im
Takt der Wechselspannung. Der
Kondensator liefert wahrend des
Nulldurchgangs der Spannung
Energie, so dafi3 die Gleichspan-
nung weitestgehend stabil bleibt.
Mit dieser Spannung wird nun der
Stabi versorgt. Sinkt nun die Netz-

Sie haben ein Programm gela-

Professionelle Netzfilter

spannung kurzfristig ab, kann der
Kondensator die Spannung nicht
mehr auf dem bendtigten Level
halten und der Regler liefert jetzt
zu wenig Spannung.

Der C 64 erkennt einen Span-
nungsabfall und die Reset-Schal-
tung spricht an. Sie 16st dann den
Reset aus, der C 64 initialisiert neu
und das Programm ist weg.

Doch wie entsteht so ein Span-
nungsabfall auf der Netzleitung?
An der Steckdose liegt im Idealfall
eine sinusformige Wechselspan-
nung von 230 V an.

230 V ist aber nur ein Mittelwert.
Dieser entspricht einer Gleich-
spannung, die die gleiche Leistung
liefert wie die anliegende Wechsel-
spannung. Der Spitzenwert der an-
stehenden Spannung liegt natir-
lich um einiges daruber. Dabei ha-
ben wir bis jetzt nur die positive
Halbwelle betrachtet. Die negative
hat die gleiche Gro3e nur mit um-
gekehrtem Vorzeichen. Die Span-
nung an der Steckdose schwankt
also zwischen -324 und +324
Volt.

Was passiert aber, wenn wir ei-
nen groBBen Verbraucher, wie z.B.
eine Waschmaschine anstellen.
Wird die Maschine gerade im Null-
durchgang eingeschaltet, passiert
gar nichts. Der Strom steigt mit der
Spannung an und die Belastung
der Netzspannung ist minimal.
Schalten wir die Maschine aber ge-
rade im Spannungsmaximum ein,
bildet sie quasi einen KurzschiuB3
und es flieBt kurzzeitig ein sehr
starker Strom.

Dadurch wird die Spannung auf
der Netzleitung zusammenbre-
chen, eine Halbwelle fallt quasi
aus. Dies wirkt sich auf das Netzteil
des C 64 aus und der oben be-
schriebene Vorgang beginnt.

Spannungsspitzen

Eine andere Art der Storung ist
ein Spannungsiiberschuf3. Werden
induktive Verbraucher (Motoren,
Relais, etc) ein- oder ausgeschal-
tet, kommt es wieder auf den Zeit-
punkt an. Wie jede Spule erzeu-
gen diese Verbraucher beim Ab-
schalten einen der Stromrichtung
entgegengesetzten Spannungsim-
puls. Bei einer Versorgungsspan-
nung von 230 V erreichen diese
Spitzen leicht Werte von 1000 V.
Diese uberlagern die Netzspan-
nung. Der vorgeschaltete Netz-
transformator kann diese nicht voll-
sténdig unterdricken. Sie gelan-
gen als Stérimpuls Gber die Strom-
versorgung in den Computer. Dort
kdnnen Sie den Inhalt einiger Re-
gister bzw. Speicherstellen beein-
flussen. Auch dieser Fehler bringt
den C 64 Uber kurz oder lang zur
Strecke. Besondere Storquellen
sind hier gro3e Neonlampen. Beim
Starten entstehen neben dem
sichtbaren Flackern auch eine An-
zahl von Spannungsspitzen, die
den C 64 zwar nicht primar geféhr-
den, aber aus dem Tritt bringen
konnen. Neue Generationen von
Neonlampen arbeiten mit einem
elektronischen Starter, der die
Storimpulse auf ein Minimum re-
duziert. Auch Heizungen kénnen
beim Zinden starke Stdérspannun-
gen produzieren. Deshalb sollten
diese Gerate alle eigene Versor-
gungen bekommen.

Doch was kann man tun, um mit
dem Computer ungestort arbeiten
zu kénnen?

Ausweichmanover?

Storungen jeglicher Art, die Gber
die Netzleitung kommen, lassen
sich nicht immer leicht beheben.

Stoérimpulse erreichen oft sehr
hohe Amplituden

Unterspannungen, wie sie beim
Einschalten groBer Verbraucher
auftreten, kann man nur aus dem
Weg gehen, indem der C 64 an ei-
ner anderen Netzleitung betrieben
wird. Ein aufwendigerer aber sehr
sicherer Weg ist der Einsatz eines
neuen Netzteils mit sehr groBBen
Kondensatoren, die mehrere Halb-
wellen lang den Strom aufrecht
halten kénnen.

Storimpulse lassen sich schon
leichter eliminieren. Diese sehr
schnellen Spitzen auf der Netzlei-
tung kénnen mit Induktivitaten her-
ausgefiltert werden. Die einfachste
Methode besteht darin, einen Fer-
ritkern (z.B. aus einem alten Fern-
seher) mit der Netzzuleitung ein
paarmal zu umwickeln. Die da-
durch entstehende Induktivitat bil-
det eine Sperre gegen schnelle Im-
pulse. Eine noch hdhere Sperrwir-
kung wird erzielt, indem die Zulei-
tung ein paarmal durch einen Fer-
ritkern gefadelt wird. Dies ist aber
nur méglich, wenn die Leitung auf-
getrennt und anschlieBend der
Stecker wieder angeschlossen
wird.

Sind die Storimpulse immer
noch hartnackig, hilft ein Netzfilter
weiter. Dieses besteht aus speziel-
len spannungsfesten Kondensato-
ren, die die Impulse kurzschlieen.
In die Zuleitung eingeschleifte Spu-
len verkleinern die Spitzen weiter.
Leider sind hochwertige Filter nicht
ganz billig. Deshalb solite vor Ein-
satz dieser Spezialteile erst gepriift
werden, ob nicht der Betrieb an ei-
ner anderen Steckdose ausreicht.

Ein Umdrehen des Netzsteckers
wirkt auch manchmal Wunder.
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Neidisch (zugegeben)
blickt der C-64-User
manchmal auf einige
einfachere Bedien-
funktionen des Amiga
500. Mit dem Amiga-
Look-Modul kommen
Sie diesem Komfort
ein Stiickchen néaher.

von Gero |hde

er Amiga bietet z.B. nach dem
DEinschaIten die Autoboot-

Funktion (nach Einlegen der
Diskette wird automatisch der
Boot-Block gelesen und meistens
dadurch das Programm auf der
Diskette gestartet), Tasten-Reset
(bei gleichzeitigem Driicken der
beiden Amiga-Tasten und der Con-
trol-Taste wird ein Reset aus-
gelost), Gurus (Ubersichtliche Feh-
lermeldungen) und andere Funk-
tionen. Das Feeling vom groBBeren
Bruder des C 64 erreicht man zu-
mindest ein bi3chen durch den
Einsatz des Amiga-Look-Moduls.

Amiga-Look-Modul

~ Preis:

Die Schaltung

Die Schaltung ist recht einfach,
das EPROM wie gewohnt mit dem
Expansionport verbunden. Alle
AdreB3- und Datenleitungen des
EPROMS sind mit den jeweils zu-
gehorigen Adref3- und Datenleitun-
gen des Expansionports verbun-
den. Die EPROM-Leitungen OE
(Qutput Enable) und CE (Chip
Enable) sind miteinander und mit
der ROML-Leitung des Expan-
sionports gekoppelt.

Die ROML-Leitung ist fur den
Speicherbereich $8000- $S9FFF zu-
standig und wird vom Rechner auf
LOW-Pegel gesetzt, wenn die
EXROM-Leitung von aufBBen auf
LOW-Pegel geschaltet ist und der
Prozessor auf den Speicherbereich
$8000-$9FFF zugreift. Nun wird
das EPROM in diesen Speicher-
bereich eingeblendet. Die Software
installiert sich selbst in den Ar-
beitsspeicher des Rechners. In der
Schaltung kommen noch zwei
NAND-Gatter zum Einsatz (1/2
7400). Sie haben die Aufgabe, das
EPROM, nachdem sich die Soft-
ware im RAM installiert hat, wieder
abzuschalten. Dies geschieht
durch einen LOW-Impuls am 1/O-2-
Kontakt des Expansionports. Durch
diesen kleinen Trick ist das RAM
von $8000-S9FFF wieder verfug-
bar. Als EPROM wird ein 2764
(8-KByte-Typ) oder der CMOS-Typ
27C64 verwendet. Es 1aBt sich
- I’-’— [

-~

Das EPROM wird in ein normales Modul eingebaut

mit jedem gangigen EPROM-Pro-
grammiergeréat (z.B. Tiny EPROMer)
brennen.

Die Software wird mit dem MSE
2.1 abgetippt oder kann zusam-
men mit der Programmservice-Dis-
kette bestellt werden. Das fertig
gebrannte EPROM ist auch unter
der in der Stlckliste angegebenen
Adresse fur 20 Mark (inkl. Porto
und Verpackung) erhaltlich. Auf-
bauen konnen Sie das Modul ein-
fach auf einer kleinen Lochraster-
platine, das grofB3te Problem ist da-
bei die Verdrahtung des EPROMSs.
Mit etwas Sorgfalt durfte aber
nichts passieren. Am besten I6ten
Sie eine Fassung ein und setzen
das EPROM erst zum Schiuf3 ein.

Der Einbau

Eine noch einfachere Losung
bietet sich beim direkten Einbau in
den C64 Il an (beim “Brotkasten”
leider schon wieder zu kompliziert).
Dort kann man das EPROM direkt
auf das Kernal/Basic-ROM loten.
Es mussen lediglich die Pins 20
und 22 (OE und CE) des EPROMs
weggebogen und extern verdrah-
tet werden (diese Pins niemals auf
das Kernal/Basic-ROM |oten). Der
7400 wird mit dem Ricken auf die

Rechnerplatine oder einen beliebi-
gen Chip geklebt (z.B: auf den 64-
poligen Memory-Controller). Zu-
satzlich muB3 noch ein zweipoliger
Umschalter mit eingebaut werden,
um far Steckmodule am Expan-
sionport kombatibel zu bleiben.
Dazu mussen die EXROM-Leitung
und die ROML-Leitung vom Ex-
pansionport zum 64poligen Me-
mory-Controller auf der Rechner-
platine unterbrochen werden. Auch
das Einloten einer Drahtbriicke
empfiehlt sich zwischen Rechner-
reset (Pin 3 Userport oder Pin C
Expansionport) und Floppy-Reset
(Pin 6 serieller Port). Nun erhalt bei
jedem Rechner-Reset auch die
Floppy ihren Reset und ist somit
immer wieder ansprechbar. Es
kann namlich bei Programmen
(ohne Verbindung des Rechner-
und Floppy-Reset), die eigene
Floppyroutinen (z.B: Fastloader)
benutzen, nach einem Reset zu ei-
ner Unansprechbarkeit der Floppy
kommen. Dieses Stillschweigen
der Floppy ist aber nicht so tra-
gisch, denn in diesem Fall behilft
man sich mit Aus- und Einschal-
ten der Floppy oder des Rechners.
Beim “Brotkasten” ist die erwahnte
Drahtbriicke nicht erforderlich, weil
schon serienmaBig eingebaut.

Amiga-Look-Modul

Wie der

Nach dem Einschalten ...

Nach dem Einschalten sehen
Sie eine Hand, die eine Diskette
festhalt. Die Floppy fangt gleichzei-
tig an zu laufen. Das Bild soll dem
Benutzer sagen, daf3 er nun eine
Diskette einlegen soll. Ist dies ge-
schehen, sucht die Floppy sofort
nach dem ersten File auf der Disk,
ladt und startet es. Somit entfallt
das lastige Eintippen des LOAD-
und RUN-Befehls. Ist das erste Fi-
le im Directory ausnahmsweise ein
Maschinenprogramm dessen La-
deadresse groBer als $0801 ist,
wird es nur geladen und nicht ge-
startet. Der Computer meldet sich
nun mit READY und das Maschi-
nenprogramm kann per SYS-Be-
fehl gestartet werden. In den Hand-
Modus gelangen Sie auch jedes-
mal nach dem Betatigen des Re-
set-Knopfs.

Modul ausschalten

In diesen Modus (Reset-Modus
genannt) gelangen Sie, indem Sie
wahrend des Einschaltens bzw.
beim Betatigen des Reset-Knopfs
die RUN/STOP-Taste solange ge-
drickt halten, bis sich die Farbe
des Bildes verdndert. Jetzt hat sich
das Modul komplett abgeschaltet.
Sie haben jetzt einen C 64 vor
sich, als hatten Sie weder Modul
und ihn gerade eingeschaltet.

Das EPROM-Datenfile
Das Datenfile fiir die EPROM-
Programmierung gibt's auf unserer-
Progr_aumrﬁeedskette. AR

Fastload-Modus
In diesen Modus gelangen Sie,
wenn Sie wahrend des Einschal-
tens bzw. beim Betétigen des Re-
set-Knopfs die Commodore-Taste
solange gedrickt halten, bis die
Farbe des Bildes sich verandert.
Der Fastload-Modus meldet sich
mit einer hell-

Expansionport Expans | ONPOrE grauen Ein-
5V o 2,3 schaltmeldung.
LT = Nun stehen wie
705 (a2 92 e gewohnt alle
L ATo ] herkommlichen
R[Re 42 2eph_re Befehle zur Vi
EXROH 9 s ds 25 p—pa—P 3efehle zur Ver-
THBS 45 o 24 — N figung, nur mit
u :; 46 (D 23 F—wprrlt dem Unter-
1/4 7400 V47 ™~ 221575 | 1! schied, daB die
174 7400 e u 48 (o 21 f— n Floppy beim La-
! c x——t:; s 28 J-—Jm
vfoe—die 18 p—pa—{14 ;
B 21 D8 —d11 18 }T 15 Das Schaltbild
P Resst-Tester 2ef-0l 412 17 p—ga—16 des Amiga-
18 '_DW_I 13 16 f—pg—17 Look-Moduls
1,22——q14 16 19 ist nicht
R,Z ] besonders
kompliziert




BAUANLEITUNG

grofle Bruder..

den um das 16fache beschleunigt
wird. AuBerdem startet bei der
Tastenkombination <SHIFT/SHIFT/
CTRL> (ein gleichzeitiger Druck
auf beide Shift-Tasten und auf die
Control-Taste) ein Reset, bei dem
sich wieder der Hand-Modus ein-
stellt oder bei gleichzeitigem Druck
auf die Commodore- bzw. Run/

mehr als 186 Blocks ein Rechner-
absturz eintreten kann. Bei Basic-
Programmen ist der Einsatz dieser
Tastenkombination jedoch unbe-
denklich.
Das Loadmenii

In dieses Ment gelangen Sie, in-
dem Sie beim Einschalten bzw.
beim Auslosen des Reset-Knopfs

g ot
arna an
AUBe PIn 282D | plivan | ispend
g1 28 [
dz2  27h T aEan.
qs 26 p =
04 250 | H
s o 24p Vel ne) Inac dah
§8 08 Uaschalter s, 9
q7 22 aL2
de g 215 | a6 :gg
6 o
ds 2a RESET of 2is
gie 18D : ;:s
qun 18p —od 44
gi12 17Th = = < ]
qi3 160 & s i \
—i 14 15 [+ 2 y
g [ = £xron] | RonL EofAisoen
zv Pin B C 18 11
das serisllen e onbort durchtrennen
Porte P .

Wenn Sie das Modul in den C64 Il einbauen wollen, missen

Sie es so verdrahten

Stop-Taste in den jeweiligen Mo-
dus gesprungen wird. Ein Problem
bei der angesprochenen Tasten-
kombination ist lediglich, daf3 bei
einem vorher geladenen File mit

die CTRL-Taste solange gedrickt
halten, bis das Bild seine Farbe an-
dert. Mit diesem Meni konnen Pro-
gramme, die sonst mit LOAD
“...."8 geladen und mit Run ge-

startet werden, sehr viel komforta-
bler und in zehnfacher Geschwin-
digkeit eingeladen und gestartet
werden. Bedingung dafir ist aber,
daB das Diskettenlaufwerk einge-
schaltet ist und sich in ihm eine
Diskette befindet. Ist eines von bei-
den nicht der Fall, gibt das Pro-
gramm eine entsprechende Feh-
lermeldung aus und beginnt von
neuem. Zuerst fragt das Programm
im Schnelldurchlauf die Anzahl der
Programme (Eintrage) ab, die es
dann in einer Ubersicht auf dem
Bildschirm ausgibt (es werden alle
normalen sowie alle geschitzten
Programmfiles angezeigt / sequen-
tielle, relative, User- und andere
Dateien hingegen nicht — es hatte
ja auch wenig Sinn, sie laden und
starten zu wollen). Sollte die Uber-
sicht voll sein (bis z belegt), kon-
nen mit F1 bzw. F3 die nachsten
Seiten aufgerufen bzw. zuriickge-
blattert werden. Oben links sieht
man, in der wievielten Seite man

Tastendruck wahrend des Einschal-
‘tens bzw. wﬁhrenddesseﬁtogens
-keluaTaste Hand-lvbdus
.contol-Tute AL Load-Mend

(S‘HIFWSHIFTICTHL aldlv
_heligraue Einschalitmeldung)

sich gerade befindet und wieviele
Seiten es gibt. Zur Auswahl der
nun sichtbaren Programme muf3
jetzt einfach nur der jeweilige

Das Datenfile fiir das EPROM

Buchstabe, der davor steht, ge-
druckt werden (a-z). Das ausge-
wahlte Programm wird jetzt mit
Turbo-Load geladen und gestartet.
Soliten Sie eine andere Diskette
bevorzugen, legen Sie diese ein
und driicken F5. Dann wird sie ein-
gelesen und Sie kdnnen ein neues
Programm auswahlen. Mit der Ta-
ste F7 gelangen Sie wieder zurlick
in den Hand-Modus.

EPROM 2764
SN ?400 o. 5
Empoliger Taaer
. Expansionport- Steekar

1ol
ic2

S1

Fehlermeldungen

Die Fehlermeldungen zeigen
sich bei diesem Modul in Form so-
genannter GURUs. Schalten Sie
z.B. den Computer ein, ohne zu-
vor die Floppy zu aktivieren, er-
scheint ein GURU mit der Auffor-
derung, die Floppy einzuschalten
(Turn up your Disk Drive). Legen
Sie eine Diskette ein, auf der sich
kein File befindet, erscheint ein
GURU mit der Aufforderung, eine
andere Diskette einzulegen (File
not found — insert another disk).

Aus beiden GURUs gelangt man
mit der Leertaste wieder in den
Hand-Modus, mit der Return-Taste
in den Fastload-Modus. Damit
mubBte jeder C-64-User zu seinem
C-64-Amiga kommen. (zk)

»,

o>
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LESERBRIEFE

ie nicht anders zu erwarten:
w Neben unzahligen Lesern,

die unser Vorhaben begei-
stert unterstitzen, gab’s natirlich
auch einige ungeklarte Fragen und
ein paar kritische Stimmen, die wir
lhnen ebenfalls nicht vorenthalten
mochten.

Gebranntes Kind ...

Seit der ersten Ausgabe des
64'er-Magazins bin ich begei-
sterter Leser. Deshalb finde ich
es schade, daB man die 64’er ab
Juni 1994 nicht mehr am Kiosk
bekommt. Mit Abonnements ha-
be ich bislang nur schlechte Er-
fahrungen gemacht und méchte
von |lhrem Angebot lieber die
Finger lassen.

Ich sehe zwar die finanziellen
Vorteile (fiir den Leser, aber
auch fiir den Verleger), doch ich
habe das Gefiihl, daB es sich bei
dieser Aktion mehr um eine Art
Pay-TV fiir Zeitschriften handelt
- sowas begeistert mich lber-
haupt nicht!

Ab Juni wird es also einen An-
hénger Eures Magazins weniger
geben — was nicht heiBen soll,
daB ich mich nie mehr mit dem
C 64 beschaftige.

Jérg Roth, Homburg-Saar

Schade, daB Sie bereits
schlechte Erfahrungen mit Zeit-
schriften-Abonnements gemacht
haben — vielleicht stimmt Sie die
Tatsache versohnlich, daf3 uns die
meisten unserer Stammabonnen-
ten bereits seit acht Jahren und
langer die Treue halten. Bislang
klappte alles wie am Schnirchen
— und so wird es bleiben. Einzig
und allein Kostengrinde haben
uns zu diesem (wie wir meinen: far
alle vorteilhaften) Schritt veranlaft
— um das Heft weiter am Kiosk zu
verkaufen, hatte sich eine emp-
findliche Preiserhohung (Uber zwei
Mark pro Heft, ohne Diskette) nicht
vermeiden lassen. Uns ging's nur
darum, unseren Lesern die 64’er
weiterhin zu einem attraktiven
Preis anzubieten — mit dem Prin-
zip des Pay-TV hat das nichts zu
tun.

Selbstverstandlich wird's auch
ab Juni 1994 die Mdoglichkeit ge-
ben, Einzel-Exemplare des 64'er-
Magazins bei unserem 64'er-
Leserservice, 74170 Neckarsulm,
nachzubestellen — allerdings geht
der Preisvorteil des Super-64'er-
Abo (8,25 Mark pro Ausgabe +
Disk) dabei fléten: das Einzelheft
inkl. Diskette kostet dann 9,80
Mark zzgl. sechs Mark Versand-
spesen (= 15,80 Mark) — also fast
das Doppelte!

MiBverstandnis

Seit Ausgabe 12/84 besitze ich
alle Ausgaben der 64’er, zuerst
habe ich sie mir am Kiosk ge-
holt, dann abonniert. Bisher
konnte man nicht meckern — ich
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Pro und Kontra: Super 64’er-Abo

Schnapsidee oder deallosung?

Inzwischen weil3 es auch der letzte C-64-Fan:
ab Ausgabe 6/94 des 64’er-Magazins gibt's das
Heft nicht mehr am Kiosk, sondern aus-
schlieBBlich im Abo (per Postzustellung) — aber
inklusive einer Super-Diskette. Dieser Plan hat
eine Leserpostlawine losgetreten!

war rundum zufrieden mit Euch.
Aber seit der Ausgabe 3/94 bin
ich sauer: |hr bemiiht Euch um
neue Abonnenten, an die alten
denkt lhr aber nicht! Wenn die
namlich in den GenuB des neu-
en Bonbons (Programmservice-
Disk gratis im Heft) kommen
mochten, miissen sie ein neues
Abo abschlieBen und kénnen
das alte erst zum Jahresende
kiindigen. Stefan Kaade, Mittweida

Sie haben recht, wir missen uns
an die eigene Nase fassen — aber
nicht, weil wir angeblich langjahrige
Stammabonnenten vernachlassi-
gen, sondemn weil’s nicht nochmals
ausdricklich erwahnt wurde: Die
neue Regelung des Super-64'er-
Abo gilt ab Ausgabe 6/94 natirlich
fur alle Abonnenten — egal, ob
neue oder bereits bestehende! Es
ist also nicht notig, das bisherige
Abo zu kindigen und ein neues
abzuschlieBen — es wird automa-
tisch umgestellt. Die Mehrkosten
(1,50 Mark pro Ausgabe; der bis-
herige Abo-Preis war 81 Mark fr
zwolf Magazine ohne Diskette)
werden erst bei der nachsten Fal-
ligkeit des Abo-Jahresbetrags
nachbelastet.

Elitetruppe

Endlich ist es soweit: der C 64
ist tot, lang lebe der C 64! Da ich
glaube, daB3 das Super-64'er-Abo
die letzte Méglichkeit ist, das
Heft fiir den harten Kern der
Brotkasten-Fans noch eine
ganze Weile am Leben zu erhal-
ten (kostendeckend diirfte es ja
schon seit Jahren nicht mehr
gewesen sein!), habe ich mich
sofort entschlossen, das Abo zu
bestellen — hoffentlich wird’s kei-
ne Eintagsfliege!

Allerdings war’'s dann auch
schon, dem elitdren Kreis der
Ubriggebliebenen leidige Wie-
derholungen der letzten drei bis
vier Jahre zu ersparen und dafiir
mehr Workshops, Geos-Tips,
Beitrage iber Grafik (Printfox
etc.) zu bringen. Die letzten Aus-
gaben des 64'er-Magazins waren

ein Schritt in diese Richtung.
Zum SchluB noch eine Frage
(die ist sicher erlaubt, wir sind
ja jetzt unter uns): Sind die Re-
dakteure des 64'er-Magazins
echte C-64-Fans oder befassen
sie sich nur beruflich damit?
Heiko Schéffer, Leuben

Wir wissen zwar nicht, ob z.B.
die deutsche FuBball-Nationalelf in
den USA wieder Weltmeister wird
— aber eines ist sicher: das 64’er-
Magazin wird’s noch so lange ge-
ben, so lange Sie uns als Leser
und Abonnent die Treue halten (wir
denken da z.B. ans Schneider
CPC-Magazin, das existiert als
Abo-Heft inzwischen schon mehr
als sieben Jahre).

Ihre Vorschlage decken sich ver-
bliffend exakt mit den geplanten
Heftthemen der nachsten 64'er-
Ausgaben. Ubrigens: mit dem
“Hauflein der letzten 64'er-Leser”
kénnte man leicht noch ein mittle-
res Bundesliga-Stadion flllen! Und
daf3 unsere Redakteure C-84-Fans
mit Leib und Seele sind, missen
wir sicher nicht mehr ausdricklich
unter Eid versichern ....

Schnapsidee

Ja, ich bin C-64-Fan! In der
64'er 3/94 kiindigt Ihr an, daB
man in Zukunft im Heft keinen
Platz mehr fiir Listings ver-
schwenden und gleich die Pro-
grammservice-Diskette beilegen
will. Super, denke ich mir und le-
se weiter ...

Hatte ich’s nur bleiben lassen:
Fast bin ich aus den Stiefeln ge-
kippt — die 64’er kiinftig nur
noch im Abo? Wieso? Schamt
sich der Verlag auf einmal, diese
echte Ausnahmezeitschrift (fiir
den PC kenne ich nichts Ver-
gleichbares) 6ffentlich feilzubie-
ten? MuB sich die 64’er ver-
stecken? Mit dem Riickzug ins
Abo-Geschaft lautet Ihr das En-
de Eurer Zeitschrift ein. Ich habe
mir bisher namlich nicht jede
64’er-Ausgabe gekauft — schlie-
lich hat mich nicht jedes Thema
interessiert. So kamen hochstens

fiinf Ausgaben pro Jahr zusam-
men - da lohnt sich ein Abo
nicht!

Nein, Leute, fiir diese Schnaps-
idee bekommt lhr von mir die
rote Karte! Jan Kanziora, Salzgitter

Schiedsrichter treffen Tatsachen-
Entscheidungen — auch, wenn sich
bei naherem Hinsehen (z.B. per
Slow-Motion der Fernsehaufzeich-
nung) herausstellt, daB es gar kein
Foul war.

Auch beim 64’er-Magazin solite
man naher hinsehen: Wir wollen
nicht bestreiten, daB sich die Ver-
kaufszahlen in den letzten Jahren
nach unten bewegt haben — die
Grunde kennt jeder. Dennoch
gibt's eine alte wverlegerische
Faustregel:

Um eine gewisse Anzahl Zeit-
schriften zu verkaufen, muf3 man
mindestens die doppelte Menge
drucken, vertreiben und in den Re-
galen der Kioske und Zeitschriften-
laden auslegen. Doch damit nicht
genug: fir die Ricknahme und das
Entsorgen zurlickgenommener Ex-
emplare (Remission) sind wir als
Verlag ebenfalls verantwortlich.
Das dbernimmt zwar unser Gros-
sist (ZeitschriftengroBhandler), der
stellt uns aber diese Dienstleistung
in Rechnung.

Liegt dem Heft eine Diskette bei,
wird's noch teurer: zusatzlich sind
namlich die Scheiben separat zu
entfernen und als Sondermll zu
vernichten.

Wir standen vor der Wahl: ent-
weder mindestens zwei Mark pro
Heft am Kiosk teurer zu werden —
ohne Diskette, versteht sich — oder
die Programmservice-Disk flir den
geringen Aufpreis von 45 Pfenni-
gen inklusive Heft einem Uber-
schaubaren Kauferkreis anzu-
bieten:

— keine Papierverschwendung (die
echte Druckauflage steht Monat flir
Monat fest),

— kein Sondermiill (die Anzahl der
beizulegenden Disketten ist eben-
falls bekannt).

Und das Wichtigste — der bishe-
rige Heftpreis (7,80 Mark) bleibt na-
hezu unverandert, cbwohl nun
auch die Programmservice-Disk
darin enthalten ist! Mit verscham-
ten Versteckspielen hat das also
nichts zu tun — lediglich mit geradli-
nigen, kaufmannischen Uberlegun-
gen, von denen aber vor allem der
Leser etwas hat.

Es wiirde uns freuen, wenn Sie
sich entschlieen kénnten, die rote
Karte wieder einzustecken.




Samware
pie besteh

Loyal

Soviel zur Abo-Aktion: Wenn
das der einzige Weg ist, das
64’er-Magazin zu retten — bitte

schon ... hier meine Abo-Be-
stellung. Obwohl nicht jede Aus-
gabe von der Themenwahl her
interessant war fiir mich. Da ich
erst vor etwa zwei Jahren mit
dem C 64 anfing, erscheint mir
vor allem das Fachchinesisch
mancher Artikel ziemlich unver-
standlich.

Als Fehigriff bezeichne ich die
Gratis-BegriiBungsdiskette “The
Best of 1993" — diese Program-
me hat doch sicher schon jeder
Leser: in Form der monatlichen
Programmservice-Disketten des
letzten Jahres zu jeweils 9,80
Mark (wenigstens fallen jetzt die-
se Mehrkosten weg!). Da reizt
mich die Verlosung des 2-MHz-
Umbausatzes schon mehr.

Stefan Pretsch, Koblenz

Zum Inhalt der Abo-Be-
graBungs-Disk: das war ein be-
dauerlicher Druckfehler. Die Schei-
be enthalt vielmehr eine Auswahl
aus “Das Beste der letzten zehn
Jahre” (s. 64'er 4/94, S. 29).

Seit der Erstausgabe der 64'er
(1984) bemihen wir uns, Insider-
Begriffe und Computer-Chinesisch
so weit wie moglich zu vermeiden
oder zumindest in ein, zwei Satzen
zu erlautern. Wenn's uns nicht im-
mer gelungen ist, bitten wir um
Nachsicht — wir versprechen, uns
Zu bessern.

Alles oder nichts?

Grundsatzlich finde ich es
sehr gut, die 64’er kiinftig inkl.
Disk im Abo zu liefern. Schon al-
lein, daB jetzt das lberfliissige,
langwierige Abtippen der Pro-

gramm-Listings aufhort, ist die
Abo-Bestellung wert. Auch das
Preis-/Leistungsverhéltnis kann
man durchaus akzeptieren.

Was geschieht aber mit den
Lesern, die — wie ich — nicht je-
des Heft kaufen. Bisher habe Iich
jede Ausgabe im Laden durch-
geblattert und mich erst dann
zum Kauf entschlossen. Ab Mai
gibt’s fir mich nur noch eine
Moglichkeit: Abo oder gar kein
64'er-Magazin - alles oder
nichts!

Man kann's drehen und wen-
den, wie man will: mir geféllt we-
der der eine noch der andere
Aspekt! Ware es nicht machbar,
die 64'er im Kiosk ohne Diskette
anzubieten (der Abonnent soll
sie selbstverstandlich bekom-
men). Dann kénnte jeder Leser
frei entscheiden, ob er das Heft
kaufen will oder nicht.

Alfons Gehlen, Rheinbach

Machbar war’s sicher, das 64'er-
Magazin ohne Diskette weiter im
Handel zu belassen — aber wenig
sinnvoll.

Ab Ausgabe 6/94 finden Sie kei-
ne Listings mehr im Heft — was
nutzt dem Leser die schonste Pro-
grammbeschreibung, wenn ihm die
Diskette mit der entsprechenden
Software oder zumindest die Li-
stings zum Abtippen fehlen? Bleibt
als Alternative die Nachbestellung
der jeweiligen Disk beim Pro-
grammservice — aber dort gibt's ab
Juni die Disketten nur noch inkl.
Heft — als untrennbare Einheit.

Bitte nicht knicken!

Bleiben wir weiter normale
Abonnenten oder gilt dieses Su-
per-64’er-Abo fiir alle? Miissen
wir langjahrigen Abonnenten
ebenfalls diese Karte schicken?

LESERBRIEFE

Ich jedenfalls
finde das Su-
per-Abo pri-
ma, voraus-
gesetzt, der
Preis der 64’er
steigt nicht
gleich wieder.
Wenn's die
64'er dann
mit Disk gibt,
schreibt bitte
unbedingt

“Nicht knik-
ken!” auf den
Umschlag -
das macht
unser Post-

Ab Ausgabe 6/94
nicht mehr am
Kiosk, sondern
nur noch im Super-
64’er-Abo: das
64’er-Magazin inkl.
Programmservice-
Diskette

bote namlich nur zu gerne. Bei-
spiel: Die Gratis-Disk mit den
Lernspielen von Boeder ist sei-
ner Knickwut zum Opfer gefal-
len — ich habe sie nur mit groBer
Miihe zum Laufen gebracht!
Sebastian HaBelbarth, RuBdor!

Auch auf die Gefahr hin, daB wir
uns wiederholen (man kann’s gar
nicht oft genug erwahnen!): alle be-
stehenden Abos werden automa-
tisch umgestellt — auch wenn Sie
vorher die Disk gar nicht abonniert
hatten, sondemn nur das Heft! Ab
Ausgabe 6/94 bekommen Sie das
64’er-Magazin automatisch inkl.
Diskette — die Mehrkosten werden
spater berechnet.

Wenn eine Zeitschrift teurer
wird, ist das von vielen Faktoren
abhangig (z.B. steigende Kosten
far Papier, Druckerei und Tarif-
erhéhungen usw.). Wir bemihen
uns aber seit zehn Jahren, die
Preise moglichst konstant zu hal-
ten und jede unnotige Erhéhung
zu vermeiden. Entsprechende
Hinweise auf dem Umschlag wer-
den den Postboten bestimmt an
seiner Knickwut hindern.

Spareffekt

Schon vor der Wende war ich
treuer Leser Eures Magazins
(soweit es sich damals beschaf-
fen lieB). AnschlieBend habe ich
es sofort abonniert.

Auch Besitzern eines C 128D
ist Euer Magazin jeden Monat
informativ. Die Idee des Super-
64’er-Abo mit Diskette finde ich
gut. Vor allem fallen jetzt die
erheblichen Portokosten bei
der Nachbestellung der jeweili-
gen Programmservice-Diskette
weg.

Ich hoffe, daB Ihr trotz vermut-
lich kleinerem (und erlesene-

rem?) Leserkreis (= Abonnen-

ten) uns C-64/C-128-Usern noch

recht lange erhalten bleibt!
Holger Bretfeld, Limbach-Oberfrohna

Doppel-Abo

Einiges zum neuen Super-
64'er-Abo ist mir noch unklar:
1. Kann man die Programmser-
vice-Disk trotz Abo nochmals
nachbestellen? Wir sind zu dritt,
lesen aber dasselbe Magazin.
Missen die anderen nun auch
ein Gesamt-Abo haben oder
reicht eines?
2. LBt sich ein Abo-Heft nach-
bestellen, wenn’s mal verloren-
geht?
3. Gibt's eine Nachbestellmog-
lichkeit fiir Disketten, falls sie
kaputtgehen (z.B. nach einem
Jahr)?
4. Kann man ein Geschenk-Abo
firs Ausland erwerben (nicht
EU, z.B. CSR)?
5. Darf man zwei Abos unter
demselben Namen haben?

Matthias Zwerschke, Frankfurt/Oder

1. Die Programmservice-Disk kann
man selbstverstandlich nachbe-
stellen — jedoch stets nur in Ver-
bindung mit dem jeweiligen Heft
(9,80 Mark + 6 Mark Versandspe-
sen). Kommt darauf an, von wel-
chem Standpunkt Sie es betrach-
ten: entweder, man bestellt die
Disk — dann ist das Heft gratis,
oder Sie kaufen das gewiinschte
64'er-Magazin — dann gibt's die
Diskette kostenlos dazu.

2. und 3. Alle Abo-Hefte inkl. Dis-
kette kann man zum genannten
Preis jederzeit nachbestellen — so-
lange der Vorrat reicht.

4. Selbstverstandlich darf man fir
jedes Land der Erdkugel ein Ge-
schenk-Abo bestellen (s. Tabelle) -
wichtig ist nur, daf3 dort die Post-
zustellung klappt.

5. Nach oben hin gibt's keine Gren-
zen: Sie kdnnen als Abonnent so-
viele Einzel-Abos kaufen, wie Sie
mdchten — Sie kénnen aber auch
pro Monat mehrere Exemplare
abonnieren. Leider gibt es keinen
Rabatt. Der Abo-Preis gilt jeweils
pro Heft mit Diskette.

Das kostet das

Super-64’er-Abo

Um Abonnent des 64'er-Magazins
Zu werden, ist es egal, wo Sie woh-
nen. Oder: Sie spendieren 2.B. ei-
nem Freund oder Verwandten in

Ubersee ein Geschenk-Abo!

Hier sind die Preise firs Jahres-Abo
(zwolf Ausgaben):

Land Betrag
Inland 99 Mark
Osterreich 816 6S
Schweiz 99 sfr
dibrige Lander * 123 Mark

* Der Abo-Preis von 123 Mark ent-
hélt nur den dblichen Postweg
(Land/See). Fir ExpreBzustellung
oder Luftpost kommen die entspre-
chenden Zuschlage dazu.
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WORKSHOP

GeoWizard - Komfort auf Knopfdruck

exerei mif Geos

Wie von Zauberhand
aktiviert man in je-
dem laufenden Geos-
Programm per Ta-
stendruck raffinierte
Zusatzfunktionen, die
das Desktop nicht
hat: “GeoWizard”
macht’s moglich!

von Klaus Langner

an kennt das: Man schreibt
M mit GeoWrite einen Brief

und mochte zur Dokumenta-
tion oder Verzierung ein Bild im
Text verankern.

Normalerweise kein Problem,
man kann ja den Foto-Manager
aufrufen und die gewinschte Gra-
fik in ein Photoscrap kopieren, das
dann in den Brief geklebt wird. Al-
les paletti. Was aber, wenn sich
das vorgesehene Bild ausgerech-
net in einem GeoPaint- bzw. Geo-
Canvas-Dokument befindet, auBer-
dem zuerst noch ausgeschnit-
ten oder zusatzlich bearbeitet wer-
den muB? Bislang mufBte man
GeoWrite verlassen, GeoPaint ak-
tivieren, das Bild
bearbeiten und
anschlieBend in
ein Album kle-

ben, GeoPaint
wieder schliel3en,
das GeoWrite-

Dokument erneut
offnen und die
Grafik per Fo-
tomanager bzw.
Photoscrap ein-
bauen: das Er-
gebnis wird Sie
sicher zufrieden-
stellen, nicht aber
das Gefummel
und der Zeitauf-

auch Files von GeoFile, GeoCalc
und geoDex breitmachen sollen.
Wir werden |hnen beweisen, daB
sich die ganze Aktion durchspielen
1aBt, ohne das GeoWrite-Doku-
ment jemals schlieBen zu missen!

Halt, bevor’s losgeht, sollten wir
den Inhalt der Geo-Hexer-Diskette
in Augenschein nehmen: Neben
dem Hauptprogramm findet man
dort noch geoHexDump, geoHex-
Mover und MiniDesk. Auf diese
Dateien werden wir im Verlauf des
Workshops naher eingehen und
ihre Funktionen erlautern.

Nur mit RAM-Erweiterung
lauffiihig

Wir setzen voraus, dal3 der He-
xer bereits installiert wurde (per
Doppelklick aufs Icon). Das wich-
tigste ist jedoch eine REU (RAM-
Erweiterung) mit geniigend freiem
Speicherplatz (am besten mit 512
Byte wie z.B. die 1750 oder Geo-
RAM). Nach der Installation er-
scheint eine Infobox mit dem Hin-
weis, daf3 der Hexer in Bank xx in-
stalliert wurde und sich ab sofort
per Klick auf beide Maustasten ak-
tivieren lant. Wurde der Hexer auf
die Bootdisk gespeichert (wichtig:

geokizacd installed!

Click both mouse buttons
ta activate.

(installed in bank 7)

geoWizard

(The ultimate GEOS wtility!)

Copyright (C) 1990, Jim Collette

wand.
Ab sofort ist
SchiuB damit:

GeoWizard (wird
von CMD unter
dem Namen “GeoHexer” als Be-
standteil der “Collette-Utilities"-Disk
angeboten) klinkt sich in den Geos-
Interrupt ein und wird per Knopf-
druck aktiviert — wann immer Sie
wollen!

Unser Workshop bringt ein Bei-
spiel aus der Praxis: Erzeugen ei-
nes GeoWrite-Dokuments, in dem
sich neben Bildern aus GeoPaint

A~

Nach der Installation meldet GeoHexer, in welcher
Bank der REU er sich eingenistet hat

hinter der Datei “Konfigurieren”),
installiert sich das Utility beim Boo-
ten von Geos automatisch im frei-
en REU-Bereich.

Zunachst stellt man die benétig-
ten Arbeitsdiskellten zusammen.
Wie bereits erwahnt, wollen wir na-
hezu alle Geos-Hauptapplikationen
in unserem Workshop-Beispiel ver-
wenden. Dazu ist naturlich ent-

sprechender Speicherplatz
notig.
Unsere Testkonfiguration:
® Laufwerk A: 1571
@ Laufwerk B: REU 1541
oder 1571
® Laufwerk C: 1581
und eventuell
® Laufwerk D: 1541
Gerat D ist allerdings optio-
nal. Will man neben dem He-
xer auch GeoCanvas installie-
ren, muB3 die REU als 1541
konfiguriert sein, andernfalls muB3
eines der beiden Programme dran
glauben: es findet dann in der
RAM-Ernweiterung keine freie Bank
mehr. Am besten belegt man die
Laufwerke nach folgendem Muster:
@ A: DeskTop, Druckertreiber,
GeoPaint, Geo Hexer, HexMover,
@ B: MiniDesk, Font, GeoWrite,
Foto-Manager, Album, geoHex-
Dump
@ C: GeoFile, GeoCalc, geoDex,
GeoCanvas, evil. GeosLQ,
@ D: frei fUr temporare Speicher-
aktionen.

Sind die Arbeitsdisketten nach
diesem Muster eingeteilt, ruft man
zunachst “geoHexMover” auf (falls
das nicht bereits beim Booten au-
tomatisch geschieht). Durch den
HexMover wird der GeoHexer in
einen anderen freien Speicher-
raum verlegt, in unserem Fall z.B.

taucht eine neue Mendleiste auf.
Die Befehle:
® <CBM P>: Screen Dump
(aktuellen Bildschirm ausdrucken)
® <CBM Q> Return to DeskTop
® <CBM R> Reboot
® <CBM L> Load a Programm
(Applikationen/selbstausfiihrend)
® <CBM D> Load a Desk-
Accessory
@ Click to Exit: Einfacher Maus-
klick (linker Button) gendgt,
um den GeoHexer wieder vom
Bildschirm zu verbannen

Zuerst probieren wir den La-
debefehl aus und wechseln damit
zu GeoPaint bzw. GeoCanvas 3.0.
Legen Sie dort ein neues Doku-
ment an (“Test"). Jetzt wird der
Fotomanager aktiviert, das ge-
wunschte Bild aus dem Album ge-
fischt und eingeklebt. Beispielswei-
se konnten wir ein paar erlauternde
Worte zu GeoPaint dazufigen.

Screen-Shots
auf Tastendruck

Dann rekrutiert man ein Zusatz-
programm des Hexers — am be-
sten aus der speziellen Mendlei-
ste, denn es ist ein Desk-Acces-
sory: geoHexDump. Es speichert
den gerade aktuellen Bildschirm,
nach Wahl als Photoscrap oder

—
MiniDiesk

BITTE LESEN!  geoHexer.Docs

£ Font

OkeHExDump

MiniDesk.Docs geoHexDump.Docs

CEOHEAMOVER

Austiihrliche GeoWrite-Dokumente (in Deutsch) enthalten die
Bedienungsanleitung und niitzliche Tips

in RAM-Bank 7. Dies ist vor allem
wichtig, wenn z.B. GeoCalc und
GeoFile gemeinsam mit dem He-
xer arbeiten sollen. Ohne solche
Tranfers wird das System &fter ab-
stirzen, als Ihnen lieb ist!

Lassen Sie uns als Workshop-
Testobjekt einen Brief entwerfen,
der z.B. interessierten C-64/C-128-
Usern diverse Geos-Produkte vor-
stellt.

Zunéachst offnet man ein neues
GeoWrite-Dokument (“Brief”). Dann
wird der Font definiert (hier: Roma
LQ), der Brietkopf und die ersten
einleitenden Zeilen eingetippt. Jetzt
soll ein Foto dazu — etwa ein
Screen-Shot aus einem GeoPaint-
oder GeoCanvas-Dokument. Nun
kommt der erste Auftritt des He-
xers: man aktiviert ihn also per
gleichzeitigem Klick beider Maus-
tasten. Am oberen Bildschirmrand

GeoPaint-File. Fur unser Beispiel
brauchen wir lediglich ein Pho-
toscrap, um es in den Brief einzu-
bauen (in der Auswahlbox an-
klicken). Der aktuelle Bildschirm
wird als Schnappschuf3 festgehal-
ten und vorsichtshalber im Foto-
Album abgelegt.

Wie kommt man wieder zum
Brief zurlick? Verlassen Sie Geo-
Paint mit der Funktion “Quit to
DeskTop" — und schon ist man
wieder beim GeoWrite-Dokument
— exakt in der Zeile und Spalte, in
der Sie es zuvor verlassen haben.

Weiter im Text: jetzt wird das
Foto eingeklebt (per Short-Cut
<CBM W=) und zusatzlich Text
eingegeben.

Der Zeitpunkt ist ginstig, sich an
GeoFile zu erinnern. Den Screen
dieses Dateiverwaltungspro-
gramms wollen wir ebenfalls foto-
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grafieren und in den Brief Gbermeh-
men. Aktivieren Sie also erneut
den GeoHexer und wahlen Sie per
<CBM L> die Applikation GeoFile
aus der Dialogbox.

Wir haben uns entschieden, ei-
nen Bildausschnitt aus einem Vi-
deo-Archiv ins Photoscrap zu ko-
pieren: das klappt ebenfalls per
geoHexDump. Nicht vergessen:
hier solite man ebenfalls den Scrap
in einem Album ablegen — sicher
ist sicher! Dann verewigen Sie das
Photoscrap in unserem GeoWrite-
Dokument.

Jetzt gehen wir aber noch einen
Schritt weiter: diesmal soll dem
Brief noch zusatzlich ein Bild-
schirmausdruck beigefiigt werden.
Dazu gibt's beim Hexer das Ta-
stenkirzel <CBM P> , bzw. <CBM
SHIFT P>. Der Unterschied wirkt
sich nur beim C 128 im 80-Zei-
chen-Screen aus: ohne SHIFT-Ta-
ste kommt der Bildschirmausdruck
pro Zeile doppelt so hoch daher

geoHexer.Docs
MiniDesk.Docs

Copy to drive:

EOmEEEE T

Hilfsmittel Mini-Desk

Unser Werbebrief ist komplett.
Da der Ausdruck professionell sein
soll, verwenden wir GeosLQ. Aus
diesem Grund haben wir uns bei
der Fontauswahl (beim Zusam-
menstellen der Arbeitsdisketten) fur
einen LQ-Font (RomalLQ) ent-
schieden.

Da sich GeosLQ noch nicht auf
Laufwerk B befindet, muBB man es
dorthin kopieren. Dafiir sorgt ein
weiteres komfortables Zusatzpro-
gramm des GeoHexer — “Mini-
Desk”. Es ist quasi der kleine Bru-
der des Original-Geos-Desktop
und enthélt eigentlich nur die Funk-
tionen Kopieren, Loschen und
Umbenennen. Bei “Kopieren”
kann man allerdings auch ein
eventuelles viertes Laufwerk
berticksichtigen. MiniDesk ruft man
problemlos z.B. aus der Menulei-
ste des GeoWrite-Bildschirms auf —
es ist namlich ein Desk-Accessory.

23.83.92

2183

Dest. dizsk: RAM 1571

Das Desk-Accessory Mini-Desk 148t sich auch im Menii “geos”
per Doppelklick laden und aktivieren

(dann stimmen die Proportionen),
mit <SHIFT> lediglich normal.

Im 40-Zeichen-Modus des C
128 (oder beim C 64) ist sowieso
egal, welche Tastenkombination
gedruckt wird — der Bildschirm er-
scheint stets in Normalgréf3e. Ubri-
gens: der Ausdruck laBt sich jeder-
zeit per Maustaste abbrechen.

Kimmern wir uns wieder um un-
ser GeoWrite-Dokument, in das
man ebenfalls mit dem MenGpunkt
“Quit to Desktop” zuruckkehrt.

Nun tritt GeoCalc auf den Plan.
Ein paar Textzeilen im Brief sollen
die Aufmerksamkeit auf die Geos-
Tabellenkalkulation lenken. Dann
aktivieren wir wieder den Hexer,
um GeoCalc zu initialisieren.

Inzwischen sind die Modalitaten
bekannt: der aktuelle Bildschirm
muf ebenfalls Modell fur ein Pho-
toScrap stehen, das Ergebnis wird
ins Album geklebt. Dann verlaBt
man GeoCalc und bringt das Scrap
an geeigneter Stelle im Brief unter.
Figen Sie nach Belieben Text
oder Bemerkungen hinzu.

Die letzte Applikation, der wir
uns widmen, ist geoDex. Nach der
Texteingabe schief3en wir ein Foto
von dieser Dateiverwaltung und
kleben es ebenfalls in unser Doku-
ment. Damit ist die Hauptarbeit er-
ledigt — fehit zur Abrundung nur
noch abschlieBender Text.

Diese Methode ist naturlich nicht
im Sinne unseres Workshops, mit
dem wir die Super-Funktionen des
GeoHexer in den Vordergrund stel-
len mochten: selbstverstéandlich be-
nutzen wir die Tastenkombination
<CBM D> und wahlen MiniDesk
aus der Dialogbox, obwohl das
Desk-Accessory zu Beginn auf
Laufwerk B kopiert wurde und sich
dort jederzeit per Menlleiste
wahlen lieBe — schlieBlich arbeiten
wir schon die ganze Zeit mit die-
ser Floppy-Station. Wenn sich
Minidesk allerdings auf einer ande-
ren Diskette befindet, merkt man
schnell, wie komfortabel der Geo-
Hexer ist: in der Dialogbox kann
man das Laufwerk namlich belie-
big wechseln und verlassen.

In diesem Zusammenhang ein
wichtiger Hinweis: wahrend man
am GeoWrite-Dokument arbeitet,
sollte man es zur Sicherheit auf ein
“echtes” Laufwerk kopieren. Das
entfallt natdrlich, wenn Sie eine
RAM-Erweiterung mit Akku-Puffer
besitzen (z.B. RamLife oder BBU).

Nach dem Start von MiniDesk
taucht eine Box auf (etwas groBer
als Ubliche Dialogboxen), in der die
File-Namen des gerade aktiven
Laufwerks sichtbar sind — je nach
Umfang des Directory kann man
nach oben oder unten scrollen
oder in Siebener-Schritten blattern.

Will man alle Files der Disk veran-
dern, realisiert man das per Klick
aufs entsprechende Symbol.

Machen wir weiter. Zunachst
sollen aus Platzgriinden einige
nicht mehr bendtigte Dateien in
Laufwerk B geloscht werden. Dazu
klickt man alle selektierten Files an
und aktiviert das SCRATCH-Icon.
Nach einer Sicherheitsabfrage wird
die Loschaktion unwiderruflich ein-
geleitet.

Klicken Sie jetzt aufs DRIVE-
Icon und wechseln Sie zu Lauf-
werk C. Wahlen Sie nun alle
GeosLQ-Dateien, aktivieren Sie

GEOLIIEARDI
Click to exit
P — Scceen Du

©Q - Quit to

® per Zusatzprogramm geoHex-
Dump I&Bt sich der aktuelle Geos-
Screen als GeoPaint-Dokument,
oder PhotoScrap speichemn,

@ das Desk-Accessory MiniDesk
1ast sich aus der Menlleiste des
jeweils aktuellen Programms auf-
rufen (Funktionen: kopieren, l0-
schen, umbenennen),

® geoHexMover verschiebt einen
Teil des Hexers in einen anderen
freien RAM-Bereich, um hohere
Kompatibilitat mit GeoFile und
GeoCalc zu erzielen. Wo viel Licht
ist, gibt's natlrlich auch ein bii-
chen Schatten.

Copysight (C3 1998, Jim Collette
L - Lood o Program €D
p esklop

— Load a DA

Please select a flle:

GEOMERGE

aser

(Drlve A)
On disk:

Problemloser Wechsel zur anderen Applikation per Short-Cut

<CBM L>

OFFNEN und bejahen Sie die An-
frage, ob die ausgewahlten Datei-
en in Laufwerk B kopiert werden
sollen. Ist die Kopieraktion vorbei,
verlant man MiniDesk per Klick auf
QUIT.

Jetzt widmet man sich dem
Mendpunkt “Aktualisieren” und
klickt anschlieBend auf “Start LQ".
Im selben Atemzug wird unser
Brief in ausgezeichneter Qualitat
zum Drucker geschickt.

Damit ist unser Geos-Werbebrief
fertig und unser GeoWizard-
Workshop damit zu Ende.

Alle Funktionen
auf einen Blick

Hier noch einmal die Zusam-
menfassung der komfortablen
Méoglichkeiten von GeoHexer inkl.
Zusatzprogramme:
® GeoHexer durch gleichzeitiges
Driicken der rechten und linken
Maustaste aktivieren,
® ... per simplem Mausklick verlas-
sen,

@ die Tastenkombination <CEM P>
erzeugt eine Hardcopy des aktuel-
len Screen,

® <CBM D= bringt eine Auswahl-
box mit allen verfligbaren Desk-
Accessories auf dem aktuellen
Laufwerk. Man kann es auf
Wunsch auch wechseln.

® <CBM L> zaubert eine Dialog-
box mit den Dateinamen aller
Applikationen auf den Bildschirm
(weitere Funktion s. <CBM D>),

® <CBM Q> deaktiviert den Hexer
(zurtck zum DeskTop),

@ <CBM R> entspricht der Reboot-
Datei auf der Systemdisk,

Risiken und
Nebenwirkungen

Vermeiden Sie, den GeoHexer
selbst oder die Konfigurieren-Da-
tei im aktiven GeoHexer-Modus
aufzurufen — sonst stirzt das Sy-
stem sang- und klanglos ab.
AuBerdem vertragen sich GeoHe-
xer und die US-Version von Geo-
Term 128 Uberhaupt nicht.

Bei installiertem GeoHexer sollte
man wahrend der Arbeit mit Geo-
Paint aut die Fill-Funktion verzich-
ten: das erfordert komplexe Be-
rechnungen. Uberdies wird der
Stapelspeicher (Stack) Uberstra-
paziert — Geos sturzt ab. Mdch-
ten Sie die Fill-Funktion einsetzen,
soliten Sie GeoHexer vorher ab-
schalten.

Vorsicht ist ebenfalls bei Geos
128 mit den Applikationen GeoFile
und GeoCalc geboten — beide Pro-
gramme verwenden die Basic- und
Kemel-ROMs.

Trotz dieser kleinen Einschran-
kungen hat unser Workshop deut-
lich gezeigt, wie einfach die Arbeit
mit GeoHexer bzw. GeoWizard
von der Hand geht. Wir sind fast
sicher, dafB3 Sie kinftig nicht mehr
auf dieses méachtige Ultility verzich-
ten werden.

Aber bitte immer daran denken:
Ohne RAM-Erweiterung geht gar
nichts!

Wer mit Geos nur Diskettensta-
tionen verwendet, dem verweigert
der GeoHexer jegliche Mitarbeit.

(bl)

Collette Utities, CMD Direit Sales
Postiach 58

A-8210 Tella Osterrech,

60 Mark
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von Matthias Matting

bestimmte Zeichen oder Zei-

chenfolgen, die mehrfach vor-
kommen. Ein Packer nutzt das
aus, indem er die betreffenden Fol-
gen zusammenfaBt und dadurch
das File verkirzt. Auf dem C 64 ist
eine ganz bestimmte Art Packer
weit verbreitet — die Programme
werden zwar geschrumpft, bleiben
aber lauffahig, da ein kleines Ent-
pack-Programm davorgeschrieben
wird. Dieses muB jedoch logi-
scherweise ein “richtiges” C-64-
Programm sein, das auf anderen
Computertypen nicht lauffahig ist.
Klar, daf3 diese “Onlinepacker”
zum Datenaustausch in der Mail-
boxwelt kaum geeignet sind. Statt-
dessen werden hier Packer be-
nutzt, die zwar rechnerspezifisch
programmiert sind, aber die Pro-
gramme nach einem einheitlichen
Algorithmus verschlisseln.

Packer dienen jedoch nicht nur
dazu, Dateien zu verkleinern.
AuBer den Grundfunktionen “pak-
ken” und “entpacken” kann jeder
Packer mehrere Files in einem “Ar-
chiv”’ zusammenfassen — ideal zum
Verschicken mehrerer Dateien in
der DFU. Leider hat sich mit der
Zeit ein richtiges “Wirrwarr” der
verschiedensten Packer ergeben.
Nicht einmal die Dateiendung sagt
eindeutig, welches Programm mit
welchem Packer bearbeitet wurde.
In der Tabelle “Packer-Wirrwarr”
haben wir zusammengestelit, wel-
che Files wie entpackt werden
kénnen. Wie Sie sehen, existieren
nicht fir alle Packer C-64-Aquiva-
lente. Noftfalls missen Sie auf die
Hilfe eines Amiga- oder PC-Freun-
des zuriickgreifen.

Jede Datei, jedes Programm hat

Das Packer-Wirrwarr

entpacken mit
ARC250, ARC230,CSDOS = Sie

Endung  wo verbreitet

ARC ce4

ARC PC =

ARJ PC -

LZH alle Cs-DOS

ZIP PC Unzip 64

ZIP PC (Pkzip2.0) -

Z00 Amiga u.a. =
Entpacken mit ARC

Auf dem C 64 ist nach wie vor
das ARC-Formal am weitesten
verbreitet. Es ist allerdings nicht zur
aktuellen Arc-Version von PC und
Konsorten kompatibel. Wenn Sie
nun doch einmal Commodore-
ARC-Dateien auf dem PC ent-
packen wollen, missen Sie zum
“C64Arc” greifen, der C-64-Archi-
ve listen und extrahieren kann.

Die aktuelle ARC-Version auf
dem C 64 tragt die Nummer 2.50,
die Version 2.30 ist jedoch eben-
falls noch sehr verbreitet, beide
sind kompatibel. Das Programm ist
Shareware. Es ist als Bestandteil
von CS-DOS auch auf dem C 128
implementiert und lauft dort natur-

e R G B S T R e g Rt |

Der Umgang mit ARC und Co.

Leit zum Packen

Wer mit dem Modem auf Datenreise geht,
stolpert immer wieder tber Dateien mit den
Endungen ARC, ZIP oder LZH. Kein Problem

— auch der C 64 weil3 damit umzugehen.
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ARC meldet sich schlicht und wird {iber die Kommandozeile bedient

lich schneller. Angenommen, Sie
haben eine Datei mit der Endung
ARC aus einer C-64-Mailbox gela-
den. Was ist zu tun:

@ Laden und starten Sie ARC
(zuvor Fastloader deaktivieren).
® ARC hat sich wie eine Basic-
Erweiterung installiert, das heif3t,
es stehen nun neue Basic-Befehle
zum Packen und Entpacken zur
Verflgung.

€ Legen Sie eine
Diskette in Lauf-
werk 8 und geben

Liih

ein. Wenn Sie ein

zweites Laufwerk

besitzen, kénnen

Sie mit

das Standardlauf-
werk wechseln. “a:" steht jeweils
fur Laufwerk 8, “c:" fir Laufwerk S,
“e:" fur Laufwerk 10 usw.
@ Um die Datei “DATEI.ARC” von
Laufwerk 8 auf dieselbe Floppy zu
entpacken, geben Sie folgenden

Die Endung .ARC kénnen Sie
weglassen. Zwischen ARC und /X
darf kein Leerzeichen sein. Nach
dem kompletten ARC-Kommando
muB jedoch ein Space folgen.

@® Wenn Sie auch Ihr zweites
Floppydrive nutzen wollen, massen
Sie eingeben:

Achtén éie stets darauf, daB3 auf
der Zieldiskette noch genugend
Platz ist.

Weitere ARC-Kommandos

Natdrlich kdnnen Sie mit ARC
auch Dateien packen, um sie z.B.
in eine Mailbox zu laden:

packt die Files “Dateil” und “Datei2”
in ein Archiv “ARCNAME". Das Ar-
chiv kdnnen Sie auch auf Laufwerk 9
kreieren, wenn Sie statt A: den
Buchstaben C: angeben. Welche
Dateien verpackt werden sollen, 1463t
sich auch mit Wildcards (Fragezei-
chen und Steme) angeben:
packt z.B. alle mit “DD" beginnen-
den Dateien von Drive 9 in ein
Archiv “Arcname” auf Laufwerk 8.
Um Files in ein bestehendes
Archiv einzufigen, benutzen Sie:
mit den gleichen Maglichkeiten wie
beim Erzeugen eines Archivs.
SchlieBlich kénnen Sie sich
auch ausgeben lassen, was bereits
im Archiv steckt:

bringt ein “Directory” des Archivs
auf den Bildschirm.

Die in der C-128-Oberilache
“CS-DOS" enthaltene: Version
“ARC 128" arbeitet ahnlich.

Was es sonst noch gibt

Wenn Sie es lhren Freunden
leichter machen wollen, mit lhren
ARC-Files zu verfahren, sollten Sie
sie in selbstentpackende Archive
umwandeln. Das Freeware-Pro-
gramm “ARC-Sda” ist daflr her-
vorragend geeignet. Da es mit ei-
ner Menuoberflache ausgestattet
ist, erlibrigt sich eine ausfuhrliche
Anleitung. Sehr  groBe Archive
mussen allerdings (der C 64 hat
nun einmal nur 64 KByte) zunachst
gesplittet werden, auch dies erle-
digt ARC-Sda fur Sie.

Haben Sie es mit ZIP-Files zu
tun, ist ebenfalls nicht aller Tage
Abend, zumindest, wenn diese mit
der “Pkzip™-Version 1.1 erzeugt
wurden. “Unzip64” erledigt dann
das Entpacken fir Sie. Fur das ak-
tuelle “Pkzip 2.04" gibt es aller-
dings noch kein Gegenstick auf
dem C 64 oder C 128.

Um LZH-Files wieder in lauffahi-
ge Form zu bringen, bendtigen Sie
einen C 128 und das schon ge-
nannte Shareware-Programm “CS-
DOS", das eine Implementation
des Packers “Lharc” enthalt. Alle
Befehle sind dort ausfihrlich doku-
mentiert. In verschiedenen Mailbo-
xen ist auch eine Ubersetzung der
kompletten CS-DOS-Dokumenta-
tion (ca. 50 Seiten!) im Geos-For-
mat zu finden.

Apropos Geos: Packen unter Ge-
os ist ein Kapitel fir sich. Auf Grund
der speziellen Filestruktur missen
Geos-Dateien namlich stets vor
dem Upload bzw. nach dem Down-
load eigens behandelt werden. Da-
zu steht das Geos-Programm “Con-
vert” (Versionen 2.2, 2.5 und 3.0
sind verbreitet) zur Verfligung.

Neuerdings beginnt auch “Geo-
Pack™ an Bedeutung zu gewinnen.
Dieser Geos-Packer ist allerdings
Shareware und deshalb bei regel-
maBiger Nutzung zu bezahlen.

Unser Exkurs in die Welt der
“etwas anderen” Packer ist damit
abgeschlossen.

Damit Sie ein wenig probieren
kénnen, haben wir ARC2.30 und
ARC-Sda auf die Programmser-
vice-Diskette gepackt.

Commodore B4 file archive utility.
(¢ fimpere Metal

C)Copyright 1986 -
ALL RIGHTS RESERVED.

arc version 2.38

current date is 01 jani986

ready.

arc/x c:testll

ARC-Sda wandelt ARC-Files in Selbstentpacker (und umgekehrt)




KURS

Nachdem wir im letz-
ten Heft dem Geo-
Com-Programm bei-
gebracht haben, was
bei einem Mausklick
zu tun ist, wird dies-

mal im wortlichen
Sinne “Druck ge-

macht”.

von Falk Rehwagen

er die vorangegangenen
WTei[e nicht verfolgt hat: Es

soll eine Geos-Applikation
entstehen, die es ermdglicht, das
Inhaltsverzeichnis einer Diskette
auszudrucken. Dabei waren wir so-
weit gekommen, daB das Grund-
gerilst des Programms stand und
alle Funktionen, bis auf die Haupt-
funktion der Ausgabe des Inhalts-
verzeichnisses in Form der Pikto-
gramme, vorhanden sind. Nun soll
endlich gedruckt werden. Sie neh-
men den wichtigsten Schritt des
Programms in Angriff.

Nicht immer funkt’s

Schon im letzten Teil hatten Sie
das Label fir die Unterroutine zum
Drucken im Programm deklariert
(drucken). Jedoch erschien bis jetzt
nur eine Dialogbox, die andeutete,
daf hier in Zukunft der Ausdruck
erfolgen wird. Sie entfernen also
zunachst alle Befehle, die bis jetzt
voriibergehend bei diesem Label
eingetragen wurden. Da unter
Geos eine Vielzahl verschiedener
Drucker mit den unterschiedlich-
sten Maglichkeiten ansprechbar
sind, muB3 das Programm zu Be-
ginn testen, ob der eingestelite
Druckertreiber auch alle Anforde-
rungen erfullt.

Dazu z&hlen die volle Ausnut-
zung der Druckerbreite mit 80 Ka-
cheln (unter Geos wird der Grafik-
bildschirm in 8 mal 8 Pixel groBen
“Kacheln” verwaltet). Sehr alte
Commodore-Drucker erlauben, da
sie nicht mit so einer hohen Aufl-
sung drucken kénnen, nicht die ge-
samte Breite und schneiden dann
den rechten Teil einer Seite ab. Da
unter DirPrint acht lcons pro Zeile
dargestellt werden sollen, bendtigt
das Programm unbedingt die volle
Druckeraufldsung. Es soll also nur
ein Ausdruck auf Drucker erfolgen,
die keine Einschrankungen aufzei-
gen. AuBerdem ist die Seitenlan-
ge von Bedeutung. DirPrint
bendtigt mindestens neun Kachel-
reihen pro Seite (sechs fir eine
lconreihe und drei fur die Kopfzei-
le). Ist dies nicht gewahrleistet, wird
ebenfalls abgebrochen.

All diese Einschrankungen mas-
sen nun als erstes in der Unter-
routine drucken verwirklicht wer-
den. Dazu bestimmen Sie zu Be-
ginn die Anzahl der druckbaren Ka-
chelreihen mit dem Operator DIM
K-

~r

GeoCom-Kurs

Das eigene Programm

Y. Den hier zuriickgegebenen
Bytewert legen Sie in der noch im
Deklarationsteil einzubindenden
Bytevariable lange ab. Danach be-
stimmen Sie mit der Formel rei-
hen=((ldnge-3)/6) die Anzahl der
Iconreihen, die auf eine A4-Seite
passen (reihen im Deklarationsteil
nicht vergessen). Von der eigentli-
chen Seitenlange ziehen Sie drei
Kachelreihen ab, da diese fur eine
Kopfzeile bendtigt werden. Ansch-
lieBend prifen Sie die gesetzten
Bedingungen mit Hilfe eines
IF...THEN...ELSE...ENDIF-Befehls.
Liegen die ermittelten Werte auBer-
halb der zulassigen Grenzen, ist
die Bedingung nach IF also erfilllt,
wird eine entsprechende Dialogbox
ausgegeben. Ansonsten verzwei-
gen Sie nach ELSE zu einer neuen
Unterroutine drucken2, die sich
um den Ausdruck kimmern soll.
Dieses neue Label binden wir mit
LABEL drucken2 in den Deklara-
tionsteil ein. Mit dieser Auswahl
zwischen zwei Moglichkeiten hat
die Unterroutine ihre Aufgabe er-
fallt und Sie kénnen sie mit RE-
TURN abschlieBen.

Drucken, die zweite

Nun kommen Sie zu der Routine
drucken2. Als erstes muf3 das La-
bel im Quelltext eingetragen wer-
den, bevor die notwendigen Befeh-
le folgen kénnen. Wie schon er-
wahnt, soll jede von DirPrint aus-
gegebene Seite eine Kopfzeile er-
halten, die den Namen der Disket-
te, Datum und Uhrzeit des Aus-
drucks sowie eine laufende Seiten-
nummer enthéalt. Sie setzen also
die Bytevariable p_seite fir den
Anfang auf 1. Das ist der Zahler
fur die Seitennummer. Zusatzlich
soll noch die gesamte Anzahi der
zu druckenden Seiten ausgegeben
werden. Die ermitteln Sie mit
p_seiten=((seitenzahl/reihen)+1).
seitenzahl enthalt die Anzahl der
auf der Diskette enthaltenen Direc-
toryseiten, also fir uns die Anzahl
der zu druckenden Iconreihen.
p_seiten ist ebenfalls eine Byteva-
riable und muB wie p_seite im De-
klarationsteil auftauchen.

AnschlieBend massen Sie das
Datum und die Uhrzeit zwi-
schenspeichern, damit in der Kopf-
zeile jeder Seite die gleichen An-
gaben erscheinen. Dazu verwen-
den Sie eine REPEAT...UNTIL-
Schleife. Die Bytevariable track
wird hier als Schleifenzahler

miRbraucht. Die Kopie des Datums
wird in der Bytedatenreihe mit der

mit GeoCom

Bezeichnung datum?2 abgelegt, die
deklariert werden muB. Diese um-
faft nur fanf Bytes, da die Sekun-
den fiir den Ausdruck keine Rolle
spielen. Nun kann die Seite aus-
gegeben werden. Sie beginnen mit
der Kopfzeile. Extra fur diese Auf-
gabe deklarieren Sie eine neue
Unterroutine mit der Bezeichnung
neue_seite und rufen diese aus
dem aktuellen Unterprogramm auf.
Die genaue Erklarung der Routine
neue_seite erfolgt an einer spate-
ren Stelle. Im Programm folgt nun
die Zuweisung zweier Zahlervaria-
blen, die im Byteformat vorliegen
und noch deklariert werden miis-
sen. reihenzahl wird die Anzahl
der auf einer Seite auszugebenden
Iconreihen zugewiesen und druck-
seiten wird mit der gesamten An-
zahl der Directoryseiten, also der
Anzahl der auszugebenden Icon-
reihen, belegt.

Icons drucken

Wahrend der Ausgabe der Icons
missen nacheinander alle Direc-
toryblocke gelesen werden. Um die
Anfangsposition des ersten Direc-
toryblocks zu bestimmen, bendti-
gen Sie die BAM, die Belegungsta-
belle der Diskette. Diese lesen Sie
mit dem Befehl DISKOPEN ein.
Sie wird im Speicher ab $8200 ab-
gelegt. Die ersten beiden Bytes ge-
ben Track und Sektor des ersten
Directoryblocks an. Diese Werte le-
sen Sie mit dem PEEK-Operator
aus und legen sie in track und
sektor ab. Diese Bytevariablen
wurden schon beim Bestimmen
der Anzahl der vorhandenen Ar-
beitsblatter in einem friheren Teil
dieses Kurses verwendet. Im Pro-
gramm folgt nun eine REPEAT-
UNTIL-Schleife, die fir Ausgabe
der einzelnen Iconreihen sorgen
soll. Als erstes lesen Sie mit GET-
BLOCK den Directoryblock, des-
sen Icons als nachstes ausgege-
ben werden soll, in diskpuffer ein
und bestimmen gleichzeitig Track
und Sektor des folgenden Direc-
toryblocks. Diese Werte speichern
Sie in den dafir vorgesehenen Va-
riablen.

Nun kénnen die Icons zu den
Dateien, die in diesem Direc-
toryblock abgelegt sind, ausge-
druckt werden. Diese acht Icons
werden auf dem Drucker in einer

Reihe gedruckt. Daflir sehen Sie
eine weitere Unterroutine mit der
Bezeichnung reihe_drucken vor,
die Sie gleich im Deklarationsteil
einbinden. Auch diese Unterroutine
wird spéater erlautert. Die nun fol-
genden zwei DEC-Befehle mindern
die Schleifenzahler druckseiten
und reihenzahl jeweils um eins.
AnschlieBend missen Sie kontrol-
lieren, ob das aktuelle Blatt voll ist.
Wenn ja, also wenn reihen-
zahl==0 ist, muB mit dem Befehl
STOPPRINT die aktuelle Seite
ausgeworfen werden. Da noch
nicht alle Informationen ausgege-
ben wurden, miissen Sie nun den
Drucker veranlassen, eine neue
Seite zu beginnen. Diese Aufgabe
ist Innen ja schon mal ganz zu Be-
ginn Gber den Weg gelaufen. Also
verwenden wir an dieser Stelle die
gleiche Unterroutine: neue_seite.
Zuvor uberprifen Sie noch in einer
IF...ENDIF-Bedingung, ob Einzel-
blattpapier im Hauptmenu gewahlt
wurde. Ist die Bedingung pa-
pier==0 wahr, lassen Sie eine Dia-
logbox erscheinen, die zum Einle-
gen eines neuen Blattes auffordert.
Nach dem Aufruf der Unterroutine
neue_seite setzen Sie die Variable
reihenzahl, die ja den Zahler fir
die Iconreihen auf dem aktuellen
Blatt enthalt, wieder auf den maxi-
malen Wert. Nach AbschluB3 des
Tests auf Seitenende kann nun Ih-
re Schleife fir den Ausdruck der
einzelnen Iconreihen ebenfalls be-
endet werden. Es wird die Bedin-
gung druckseiten==0 verwendet,
was besagt, daB die Schleife erst
verlassen wird, wenn alle Direc-
toryblocke ausgegeben sind.

Information please

Nachdem alle Iconreihen auf
dem Papier gelandet sind, sollen
nun noch Informationen Uber Ka-
pazitat, freie und belegte Blocke
folgen. An dieser Stelle kommen
Sie nun zum erstenmal zum Aus-
drucken grafischer Daten, da hier
die Informationen auch als Text in
Grafikform ausgegeben werden.
Sie schreiben den Text also auf
dem Hintergrundbildschirm von
GEOS und schicken ihn von dort
aus an den Drucker. Da dieser je-
doch 640 Punkte pro Zeile darstel-
len kann und der Bildschirm unter
GEOQOS im Normalfall 320 Punkte

Anenaha EAlai 1004
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aufnimmt, muB3 die Grafik fiir den
Drucker in zwei Teile gespalten
werden. Das Rechteck mit den Ko-
ordinaten (0,0)-(319,47) nimmt die
linke Druckhélfte, der Bereich
(0,48)-(319,95) die rechte Druck-
hélfte auf. Mit dem Setzen der in-
ternen Systemvariable scrbuf auf
$40 veranlassen Sie GEQOS, alle
folgenden Ausgaben nur in den
Hintergrundbildschirm zu schrei-
ben. AnschlieBend I6schen Sie mit
den Befehlen PATTERN 0 und
RECT 0,0,319,96 diesen Bereich
und bereiten ihn so fir die Ausga-
be vor. Nun zeichnen Sie zwei
Rahmen (FRAME), da die Ausga-
be der Kapazitat durch einen Rah-
men hervorgehoben werden soll.
Die RECT-Befehle l6schen die
Trennlinien am Seiteninnenrand.
Die nun folgenden Befehle (SET-
POS, PRINT) dienen dazu, den
Hintergrundspeicher nach unse-
ren Winschen mit den Daten zu
fillen, wie sie auf dem Drucker er-
scheinen sollen. Der CAPACITY-
Operator liefert Ihnen die Werte fiir
Kapazitat (0), Belegung (2) und
freie Sektoren (1) in Blécken. Diese
rechnen Sie durch Division durch 4
in KByte um. Vorher wird noch 2
addiert, was als Rundung dient.

888 DirPrint(e) Vession 2.8

Hat der Hintergrundbildschirm
dann die richtige Form, schicken
Sie ihn mit dem HARDCOPY-Be-
fehl an den Drucker. Dabei gibt die
erste Zahl die Startzeile der linken
und die zweite Zahl die Startzeile
der rechten Druckhalfte an. Die er-
ste Zeile des Hintergrundspeichers
hat den Wert 25. Die nachste Zahl
gibt die Anzahl der zu druckenden
Kachelreihen an. Der letzte Para-
meter bestimmt einen Puffer fir
den HARDCOPY-Befehl. Dieser ist
eine 640 Byte groBe Datenreihe,
die Sie nun noch im Deklarations-
teil eintragen missen. Anschlie-
Bend wird die Ausgabe wieder auf
den Vordergrund gesetzt und das
letzte Blatt im Drucker aufgewor-
fen (scrbuf=$80, STOPPRINT).
Die Unterroutine wird mit RETURN
verlassen.

Das fehlte noch

Nun sind noch die Unterroutinen
neue_seite und reihe_drucken of-
fen. neue_seite beginnen Sie mit
dem Befehl STARTPRINT, der den
Drucker auf eine neue Seite im
Grafikdruck vorbereitet. Nun soll ei-
ne Kopfzeile ausgegeben werden.
Hier gehen Sie genauso vor wie

bei der abschlieBenden Ausgabe
der Kapazitat: erst auf den Hinter-
grund umschalten, diesen léschen,
die Daten eintragen und dann aus-
geben. Dabei wird ein Rahmen in
der gleichen GroBe verwendet wie
bei der Kapazititsausgabe, nur
werden hier Diskettenname, Datum
und Seitennummer angezeigt. Bei
der Ausgabe der Minuten fiigen wir
noch eine “0” an die linke Seite der
Zeichenkette und geben dann den
zwei Zeichen langen rechten Teil
aus (RIGHT-Operator). Dadurch
wird garantiert, daf3 die Minuten im-
mer aus zwei Zeichen bestehen.
Nach Zuriickschalten auf den Vor-
dergrundbildschirm und Erhéhen
der Seitennummer mit INC p_seite
verlassen Sie die Unterroutine mit
RETURN.

Die Routine reihe_drucken soll
als nachstes entstehen. Sie begin-
nen mit dem Label, dann folgt ein
Unterroutinenaufruf zum Label rei-
he_zeigen, welches auch noch de-
Klariert wird. Diese Unterroutine
schreibt die zu druckende Iconda-
tenreihe in den Hintergrundspei-
cher. Dann wird wieder mit dem
Befehl HARDCOPY der Hinter-
grundspeicher an den Drucker ge-
schickt, diesmal jedoch sechs Ka-

Die Erganzungen zum Quelltext

‘%% Ausgabe des Inhaltsverzeichnisses

“¥8¥% neue Seite beginnen

chelreihen. Die Unterroutine rei-
he_zeigen soll erst im nachsten
Workshop-Teil enstehen, so daRB
diese Routine hier nur aus Befeh-
len zum Léschen des Hintergrund-
speichers besteht. Beim Kompilie-
ren von DirPrint in der aktuellen
Version gibt der Compiler nun die
Meldung aus, daB der Varia-
blenspeicher Gberfiillt sei, da die
Druckerbefehle und die Zeichen-
kettenoperatoren bei der Ausgabe
der Kopfzeile viel Speicherplatz
verbrauchen. Um diesem Problem
aus dem Weg zu gehen, begren-
zen Sie die Lange der Zeichenket-
ten, die von Operatoren geliefert
werden auf 100, indem Sie im De-
Klarationsteil den Befehl STRLEN
100 hinzufligen. (ma)

Quelltext auf Diskette

.Atmweneuevmvonmmdm
finden Sie wieder im Quelltext und
kompiﬁenauiderogranmsem__
- Diskette. :
hdernéd:stanf-‘oige\ﬁrddasm :
gramm endgitig komplettiert — und
da die Diskette allen Heften beiliegt,
werden auch alle Geos-User mit der
GaoComDemoversumversorgi

»,
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888 Written (W) 1993 Folk Rehwagen | p_seites] Sneue_ seite
e [ p__seiten=((seitenzahl/reihen)+1) |

*¥%% Definiti teil fir Compil track=g STARTPRINT |
NAME"DIR PRINT(c)" REPEAT serbuf=$49 i
CLASS DirPrint(c) V26" | (datum2<racksy=(date<tracks) PATIERN B |
AUTHOR Falk Rehwngen” | INC uack RECT 8.,8,319,96
STRLEN 188 | UNTIL(track==5) FRAME 24,8,319,18

| neve_seite FRAME 8,48,295.66
“28% Deklorationsteil fir Prog mvariabl | ih reihen RECT 319,1319.17
BYTEVAR zdhler,track,sektor,seitenzahl,p_ seite,p_ seiten | druckseiten=seitenzahl RECT 6,49,0,65
BYTEVAR papier format,s_anfang,s__ende,diskflag [ OPENDISK SETPOS 31LRPRINTInhaltsverzeichnis der Diskette |
BYIEUAR ram_maske, rmaske__alt,staitlfus | track=(PEEK $8280)sektor=(PEEK $8281) PRINT(DISKNAME) l
BYIEUAR kiickflag,wert | REPEAT SETPOS 0,66 [

BYTEVAR ldnge.reihen, druckseiten, reihenzahl

STRUAR 28; seitentext

RO 648 BYTEUAR puffer

ROW 5 BYTEUAR datum2

STRUAR 2; suing

BYTEUAR AT 384b3; selection

INTUAR AT $8488; xpos

RO 1920 BYTEVAR druckpuifer

RO 256 BYTEUAR AT $8060; diskpuffer

LABEL recwet.disk_iesen,set_pnpi-er,set_seiten.kﬁck,
set__format,main

LABEL drucken drucken? reihe_drucken, reihe_zeigen,
icon_zeigen neue__seite

OBJFILEDIR PRINT_obj™ ~DIR PRINT_obj"=Objektdatei

OBJECT ien__drucken.icn_Wuw. ien_disk icn_verlassen

“¥5¥F Anweisungsteil des Programms

888 Routine zum Test der
Druckeranforderungen

Sdrucken
Finge=(DitY)
reihen=((linge-3).6)
IF((Jange<9)OR((DIMX)<>88))THEN
STRNBOX"~BProgramen fur diesen™,"Drucker
nicht geeignet.”,™
ELSE
GOSUB drucken?
ENDIF
RETURN

GETBLOCK track, sektor Ldiskpuffer
trock=(PEEK $9060):sektor=(PEEK ¥8801)
reihe__diucken
DEC druckseiten
DEC reihenzahl
IF(reihenzahl==8)THEN

STOPPRINT

IF(papier==0)THEN

STRNBOX™/BBitte neve Seite einlegen,”,

“umn fortzusetzen.”,™

GOSUB neus_seite
reihenzahl=reihen

EMDIF
UNTIL(druckseiten==0)
serbuf=S90-PATIERN B.RECT 6.8, 319,96
FRAME 24,18,319, 28 FRAME 8.58,295,7¢
RECT 319.11,319,27-RECT 8,53.8 LT3
SEIPOS 31,22-PRINT™ ~PDiskett
PRINT(STR((CCAPACITY B)+1)4));
PRINT™ KByte™
SEIPOS 0,78:PRINT"/Pdavon beleg:: /B":
PRINTCSTRC(CCAPACITY 2)+1)./4));
PRINT™ KByte"
SETPOS 175, 78:PRINT"/Proch frei: 8
PHHI(SID(((CMCIW D+ 4));

PRINT™ KByte™

HARDCOPY 25,316, puffer
serbuf=388
STOPPRINT

RETURN

itit:  /B”;

PRINT™ /Pgedruckt am: B";
PRINT((STR(datum2<2>))+" ") i
PRINT((STR(daturn2<1>))+™™); |
PRINT((STR(daturn2<8>))+= =), |
PRINT((STR(datum2432))+ ™). |
PRINICRIGHT("8" +(STR(datum2<<>3)),2) i
seitentext=(("Seite “+(STR p_seite))+" von ™ |
seitentext=(seitentext+(STR p_ seiten)) |
style=

SEIPOS(28S-(PLEN seitentext)), 68 |
PRINT seitentext
HARDCOPY 25,31,4,putfer
serbuf=§89

INC p_ seite
RETURN

TEEE R zur Ausgabe einer lc

Sreihe__drucken |
reihe__zeigen |
HARDCOPY 25.31,6 puffer

RETURN

“$%%¥ Iconreihe in den Hintergrund scheei |

Sreihe_zeigen
serbuf=548
PATTERN @ |
RECT 8,8,319,96
scrbuf=388

RETURN

|
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Drucker-Kurs

Basic wie gedruckt (3

Die meisten unserer Leser haben einen Ma-
trix-Drucker zu Hause herumstehen, der fur Li-
stings und Korrespondenz herhalten mul3. Die
wenigsten aber wissen, wie man den Drucker
in Basic dazu bringt, Grafik 0.4. in perfekter
Qualitat zu drucken. Wir zeigen’s lhnen.

von Horst Kastelan

ir haben ein Novum in der 64 er. Unser Drucker-Kurs befindet sich
komplett auf der Programmservice-Diskette (s. Kasten »Wo ist der
Kurs?«). Mehrere Umsténde haben uns zu dieser MaBnahme ge-
zwungen. Vorteil: der Kurs |8t sich einfach auf dem heimischen Drucker
ausgeben.
Unsere Grafik zeigt, wie eine ausgedruckte Seite dann aussieht. Die
Beispiellistings sind ebenfalls auf der Diskette gespeichert. Da alle Files
geARCet sind, miissen Sie beim Installieren ein paar Kleinigkeiten be-

Achtung ARCer!

Um Ihnen viel Ladezeit zu ersparen, haben wir die ersten Druckerseiten
und Listings des Kurses in zwei getrennten Files zusammengefaBt:
DRUCKER-XURS (5) und

LIDUACT A=

Das Entpacken ist von jedem kinderleicht durchfuhrbar, wenn er sich an
die folgende kleine Checkliste halt:

1. Legen Sie sich eine leere, formatierte Diskette zurecht.

2. Laden Sie von der Programmservice-Diskette das File
»DRUCKER-KURS (5)«.

3. Legen Sie die formatierte Diskette ins Laufwerk.

4. Starten Sie das geladene Programm per RUN.

5. Der ARCer wird jetzt die Files wieder getrennt auf Diskette
schreiben.

6. Laden Sie von der Programmservice-Diskette das File
»DRUCKER-LISTINGS«.

7. Starten Sie das geladene Programm wieder per RUN
8. wie Punkt 5

achten (s. Kasten »Achtung ARCerl«).

Folge 6: Fortgeschrittene Druckveﬁahren
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Von Disk auf Band

Ich besitze die Final Cartridge
1Il und méchte von einer Kasset-
te eine Kopie auf Diskette her-
stellen. Im Handbuch ist dieser
Vorgang schlecht beschrieben,
so daB ich trotz mehrmaliger
Versuche bisher zu keinem Re-
sultat gekommen bin. Wer kann
mir da weiterhelfen? Sind die
Kopierprogramme »Copy 190«
und »Boot« noch erhéltlich?

Manfred Wahle, 27612 Loxstedt

Das Kopierprogramm Copy 190,
das vor vielen Jahren vertrieben
wurde, erlaubt das Anfertigen von
Kopien von und auf Datasette im
Turbotape-Format. Leider ist uns
nicht bekannt, ob dieses Pro-
gramm noch erhaltlich ist. In Copy
190 ist als Autor U. Stahl mit der
Telefonnummer 0201/790596 an-
gegeben. Die Red.

Jetzt druckt Erika doch!

In Ausgabe 2/94 fragte Hart-
mut Hegenbart nach einer M&g-
lichkeit, die Schreibmaschine
Erika S-3004 am C 64 als Druk-
ker zu betreiben. Vielen Dank fir
Ihre vielen Zuschriften dazu.

In der Zeitschrift “Funkamateur”
wurde in Ausgabe 6/90 (Seiten 279
bis 280) und 8/90 von Thomas Ad-
ler eine einfache Moglichkeit zum
AnschluB3 vorgestellt. Das Gerat
wird ahnlich wie ein normaler Ma-
trixdrucker als Centronics-Gerat
am Userport betrieben, die Soft-
ware zum Artikel leitet dann alle
Druckerausgaben zum Userport
um. Dabei sind auch beispielswei-
se deutsche Sonderzeichen oder
Grof3- und Kleinschreibung mog-
lich. In Ausgabe 8/89 ist eine aus-
fiihrliche Tabelle der Steuercodes
enthalten, die beispielsweise das
Korrekturband oder besondere
Schriftarten aktivieren. Fotokopien
der Artikel (Informationen zu Hard-
und Software) erhalten Sie gegen
adressierten und frankierten Rick-

umschlag bei: Andreas Bossmeyer,
Kolumbusring Nr. 41,
18106 Rostock

Losch-Problem

Das Laden und Abrufen beim
Modul “Final Cardridge III” verlauft
problemlos, nur das Loschen be-
komme ich nicht in den Griff. Mog-
licherweise wird der ROM-Speicher
dafiir benutzt, es gelingt mir nicht,
den Fehler zu finden, um zum Bei-
spiel mit Scratch unerwinschten
Speicherinhalt zu l6schen. Inzwi-
schen sammelt sich immer mehr
Mll im Listing an.

Der einzige Ausweg war, nach
einiger Zeil die Diskette mit den
wichtigen Daten umzukopieren.
Aber das ist doch auf Dauer keine
wirkliche Losung. Vielleicht hat ein
Leser dieses Problem bereits be-
seitigen konnen.

Kurt O. Schondube, 25482 Appen (Etz)

“ASTKEF

Mauseplage

Ich habe einen Maustreiber von
der Maus-Demo-Disk fiir meine
Programme etwas geandert.
Wenn ich nun aber ein Programm
lade, das Gber neun Blocks auf
Disk umfaBt, andert sich der
Mauszeiger. Aus dem Pfeil wird
ein Quadrat, die Maustaste zeigt
keine Reaktion mehr. Was mache
ich falsch? MufB vielleicht der
Treiber nach dem Basicprogramm
geladen werden?

Ansgar Mailer, 99713 Holzthaleben

Kultcomputer

Ich besitze den DDR-Kultcom-
puter KC 85/4. Ist es moglich, die-
ses Gerat mit dem C 64 zum Da-
ten- oder Programmaustausch zu
koppeln, oder einen der beiden
Rechner fur- den anderen als zu-
satzlichen Speicher zu verwen-
den?

Far den KC besitze ich das Mo-
dul M005 (USER), das eigentlich
zum Datenaustausch zweier KC
dient. Welche Leser haben Erfah-
rungen und/oder Software fir den
KC 85/47

Michael Ebert, 03149 Forst (Lausitz)

KC 85, die Zweite

Auch ich mochte den KC 85 mit
CAOS 4.1 mit dem C 64 verbin-
den. Bisher habe ich unterschiedli-
che Auskinfte erhalten, was den
Unterschied zwischen den Schnitt-
stellen V24 und RS232 betrifft. Ist
es nur eine andere Bezeichnung,
oder unterscheiden sich die Nor-
men bezdglich Polaritat, Stecker-
belegung, Spannung und so wei-
ter?

Woher bekomme ich ein Inter-
face, das eine V24-Schnittstelle fur
den C 64 emuliert?

Klaus-Peter Riedel, 04439 Engelsdorf

Haben Sie Fragen?

Selbst bei sorgfaltiger Lek-
tire von Handbiichern und
Programmbeschreibungen
bleiben beim Anwender immer
wieder Fragen offen. Viele Un-
klarheiten ergeben sich auch
bei Computerinteressierten,
die noch keine festen Kontakte
zu Handlern, Herstellern oder
Computerclubs haben. Sie
kénnen der Redaktion schrei-
ben oder z.B. anhand der Mit-
machkarte Ihre Probleme schil-
dern (in jeder Ausgabe im
Durchhefter). Wir konnen nicht
versprechen, daB wir immer in
der Lage sind, auf alle Fragen
zu antworten oder lhre Proble-
me zu losen. Aber allgemein
interessierende Fragen wer-
den hier veroffentlicht und von
uns oder den Lesern beant-
wortet.

NG
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Drucker-Trouble:
Drucken — aber wie?

Hier ist wieder eine bunte
Mischung von Anfragen zu
Druckeranpassungen, die bei
uns eingegangen sind:

Wie lautet die korrekte DIP-
Schaltereinstellung fur den HP-
Deskjet 510 mit Wiesemann-Inter-
face (seriell) zum Betrieb mit
GEOS, welchen Druckertreiber soll
ich verwenden?

Gunnar Kunze, 18059 Rostock

Mein Farbdrucker Citizen 240 C
funktioniert mit Centronics-Kabel
nicht am Userport, ich habe ihn da-
her seriell Gber ein Wiesemann-
Interface angeschlossen. Unler
GEOS 2.0 druckt er nur schwarz-
weil3. Der Selbsttest des Druckers
arbeitet in Farbe, das Gerat scheint
also zu funktionieren. Wie kann ich
unter GEOS die Farbféahigkeit mei-
nes Druckers nutzen?

Kiaus Malcharek, 10247 Berlin

Im Sonderheft 80 “GEOS" wurde
der Druckertreiber “TurboDriver”
vorgestellt. Leider enthalt er einen
Schonheitsfehler: Die ersten Pixel
jeder Zeile werden nicht richtig ge-
druckt, egal, in welcher Spalte
sie sich befinden. Ich arbeite mit
GEOS 2.0 und einem Seikosha
SP-1200 VC. Mir ist aufgefallen,
daB dieser Drucker in Basic ahnli-
che Fehler produziert, wenn im
1920-Punkte-Grafikmodus (ESC )
die Angabe der Zeilenldnge nicht
korrekt ist. Leider habe ich zu we-
nig Ahnung von der internen Funk-
tionsweise des TurboDrivers, um
diese Erkenntnis umsetzen zu kon-
nen. Es wére schon, wenn mir
jemand weiterhelfen kdnnte.

Foilker Winkelmann, 10781 Berlin

Mein Robotron 6314 bereitet
mir Kummer, seitdem ich versucht
habe, mit Printmaster ein Banner
auf Endlospapier zu drucken. Un-
abhéngig von der Einstellung der
DIP-Schalter druckt das Gerat
nach jeweils einer DIN-A4-Seite

einen Seitenvorschub und macht
damit das Banner unbrauchbar. Da
ich vorher nur Einzelblatter ver-
wendet habe, ist mir dieser Fehler
nie aufgefallen. Als ich daraufhin
ein langes Directory drucken woll-
te, trat das gleiche Problem auf.
Wer kennt die Lésung?

Matthias von Ehr, 66903 Frohnhofen

Ich habe meinen MPS 1230
iber seine parallele Schnittstelle
an den Userport meines C 64 an-
geschlossen. Wie muB3 der Drucker
eingestellt werden, damit mit Hilfe
des Moduls Action Replay MK6
oder anderer Programme, die eine
parallele Schnittstelle zur Verfu-
gung stellen, Grafiken oder Texte
gedruckt werden konnen?

Mike Kramer, 01936 Schmorkau

Welcher Treiber bzw. welche
Schriften eignen sich unter Geo-
write fir den Betrieb eines Epson
Stylus 800 Tintenstrahldruckers in
guter Qualitat?

Gert Ziegler, 59821 Amsberg

An meinem Drucker M 90 von
Anitech ist der Formulartraktor de-
fekt. Wo kann man evtl. ersatzwei-
se einen solchen Traktor bekom-
men bzw. wer flinrt Gberhaupt Re-
paraturen an diesem Gerat durch?

Norbert Strauf3, 63674 Allenstadt

Ich besitze zwei Neun-Nadler,
leider ohne Anleitung. Es handelt
sich um die Typen BX-100 der Fir-
ma BMC und um den VP 1814 von
ATIS. Die Gerate sind seriell an ei-
nem Wiesemann-Interface ange-
schlossen. Wie sind die DIP-Schal-
ter einzustellen, damit der Drucker
unter Vizawrite maoglich ist? Wel-
chen Druckertreiber verwende ich
fur GEOS? Heimut Kihn, 04155 Leipzig

Seit einiger Zeit bin ich stolzer
Besitzer eines Panasonic KX-P
1123-Druckers mit 24 Nadeln, der
aber partout nicht mit GEOS zu-
sammenarbeiten will. Besitzt er ei-
ne bislang unbekannte Geheim-
schrift, oder druckt er wirklich nur
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Schwachsinn? Wer kann mir mit
dem passenden Treiber weiterhel-
fen? Martin Blume, 27321 Morsum-Beppen

Ich suche den richtigen Drucker-
treiber und eine geeignete DIP-
Schalterstellung fir den MPS
1270, damit ich unter GEOS Texte
drucken kann.

Giinther Wifert, 95180 Berg

In Ausgabe 6/93 suchte Mar-
cus Hinsel die DIP-Schalterstel-
lung fiir den MPS 1270 mit User-
port-Centronics-Kabel.

Mein Vorschlag: Stellen Sie alle
DIPs (1 bis 8) auf ON, mit Ausnah-
me von Nummer 7, der auf OFF
stehen sollte. Als Treiber far
GEOS 2.0 schlage ich *EPSON
WW (GC) vor. Uber den seriellen
Betrieb habe ich leider keine ge-
nauen Informationen.

Frank Siegert, 17321 Loecknitz

Ein-Chip-Computer

Hier ist eine Antwort auf die
Frage von Matthias Wagner in
64'er 2/94, der eine Enwicklungs-
Umgebung fiir den uC 8031 auf
dem C 64 sucht.

Meines Wissens gibt es keine
auf dem C 64 lauffahige Umge-
bung. Wenn es unbedingt der uC
8031 sein soll, empfehle ich, einen
PC zur Programmierung zu ver-
wenden. Dazu sollten Sie sich bei
der Firma Elektronikladen Mikro-
computer GmbH, W.-Mellies-
StraBe 88, 32758 Detmold, Tel.
05232/8171 informieren. Dieser
Betrieb ist spezialisiert auf Einplati-
nencomputer aller Art. Fordern Sie
einen Katalog an, dem Sie genaue
Informationen entnehmen kénnen.
Fur einige dieser Computer, die mit
dem 6502 arbeiten und zwischen
80 und 120 DM kosten, gibt es so-
gar Entwicklungssysteme, die mit
dem C 64 laufen.

Gerd Kautzmann, 68649 GroB-Rohrheim

Flippiges gesucht
Wer weil3, wo es Flipper zu kau-
fen gibt? Bitte aber nicht David's
Midnight Magic. Wurde eigentlich
Pinball-Dreams schon mal auf dem
C 64 umgesetzt?
Dominik Kopp, 84424 Isen

Anfrage zu Mecodis

Ich habe ein Programm, das an
einer bestimmten Stelle immer wie-
der abstirzt. Daher baute ich das
Speicherkontroll-System Mecodis
aus der 64'er 3/87 nach. Im Test
mit meinem Programm zeigte Me-
codis einen Wert an, der nicht in
der Tabelle auf S. 147 enthalten
ist. Welche Bedeutung hat dies?

Alexander Christ, 67227 Frankenthal 5

Der Directory-Virus

Seit einiger Zeit finde ich auf
alten Disketten immer wieder
Programme, die nicht mehr lau-

ey o s e R s e s it R D LR )

fen. Liste ich diese Software
dann, finde ich Teile des Direc-
tories der Diskette mitten im
Programmtext. Es tauchen Zei-
len auf wie

41 *DEMOBILD" PRG

172 BLOCKS FREE.

Diese Zeilen lassen sich nicht
mehr entfernen. Kénnte das ein
Virus sein? Wenn ja, wie laBt er
sich neutralisieren?

Rolf Oelschlager, 70374 Stuttigart

Uns ist kein Virus auf dem C 64
bekannt, der die beschriebenen
Auswirkungen hatte. Moglicherwei-
se hatten Sie die Directory-Zeilen
noch auf dem Bildschirm stehen,
und sie dann vielleicht versehent-
lich mit der RETURN-Taste Uber-
nommen. Die Red.

Farbe macht
das Leben bunt (1)

Im Leserforum 2/94 fragte
Leser Ralph Grund nach einer
Méglichkeit, unter GEOS Texte
farbig auszugeben.

Unter GEOS gibt es keine Farb-
steuercodes, wie man sie vom nor-
malen Betriebssystem kennt. Fur
farbige Texte sind einige Umwege
erforderlich.

Der Bildschirm ist kachelartig
aufgebaut: insgesamt 1000 Ka-
cheln mit je 8 x 8 Pixeln. Jeder die-
ser Kacheln kann eine eigene Vor-
der- und Hintergrundfarbe zuge-
ordnet werden. Zustandig dafir ist
die “Color-Matrix™ von $8c00 bis
$8ff7. Bits 0 bis 3 enthalten die
Hintergrundfarbe, Bits 4 bis 7 steu-
em den Vordergrund (Schrift, Gra-
fik). Es lassen sich also alle 16 Far-
ben It. Handbuch einsetzen. Sol-
len nun bestimmte Textausgaben
gefarbt dargestellt werden, mu3
deren Position (in Kacheln) ermit-
telt und in die entsprechende Spei-
cherstelle in der Matrix umgerech-
net werden. Fir die Farbinforma-
tionen gilt:

16 x Vordergrundfarbe
Diesen Wert poken Sie in die
zustandige Speicherstelle. Die vor-
eingesteliten Farbwerte enthalt die
Adresse $851e.
Hagen Ediich, 06869 Coswig

Hilferufe zum C 128

1. Pro-Book 128 aus dem Son-
derheft 82 weigert sich auf meinem
C 128 (Plastik), Titel zu loschen.
Der Versuch wird mit der Meldung
?BAD SUBSCRIPT ERROR IN
229
bestraft.

Wie muB man die fehlerhafte Zeile
abandern?

Nachdem ich etwa 13 Datensat-
ze eingegeben habe, unterbricht
der Computer den Speichervor-
gang mit NO CHANNEL. Wenn ich
dann doch abspeichere und dann
den vorherigen Datensatz ansehen
mochte, so gleicht der plotzlich
dem gerade eingegebenen bis

aufs Haar! Daraufhin muB3 ich ihn
wieder milhsam andern. Wie ver-
meidet man das?

2. Wie schlieBe ich das Doppel-
Laufwerk 3040 (CBM 3001 SE-
RIES) mit seiner 24-poligen Cen-
tronics-Schnittstelle an den C 64
oder C 128 an? Ist der Klappver-
schluB noch erhéltlich? Mir ist auf-
gefallen, daB die Typenbezeich-
nung 3040 das Doppelte von 1570
ist. Konnte es sein, daB die 3040
auf zwei Laufwerken vom Typ
1570 besteht?

3. Wer kennt Bezugsquellen, die
den Graphic Booster 128 N2, den
Starpainter und den Startexter fir
den C 128 noch fuhren?

Matthias GeiBbaver, 91560 Heilsbronn

Wer kennt C-Base?

Ich beabsichtige, ein legales
Board fur den C 64 aufzubauen.
Dafur benétige ich Software, spezi-
ell das Programm »C-Base«. Aber
woher bekomme ich es?

Frank Neumann, 38259 Salzgitter

Kurz angefragt

1. Kann man den Fehler, der
ab Werk auf der Festplatte (C 64
alt) programmiert wurde (Musik-
programm) beheben?

2. Wie bleibt ein Programm,
das man in den C 64 eingibt,
auch nach dem Abschalten im
Speicher?

Christian Brilckner, 96450 Coburg

Zu Ihrer zweiten Frage: Die
Programme und Daten, die Sie in
lhren Rechner eintippen, werden
im “RAM" gespeichert. Die Abkir-
zung steht for “Random Access
Memory”, also “Speicher mit wahl-
freiem Zugriff". Diese RAMs ha-
ben den Vorteil, daB sie gelesen
und beschrieben werden konnen.
Als unangenehmen Nebenetfekt
verlieren sie ihren Inhalt sofort
nach Abtrennen der Stromversor-
gung. Zur Abhilfe gibt es prinzipiell
zwei Moglichkeiten:

lhre Antwort bitte!

Wir verdffentlichen auch Fra-
gen, die sich nicht chne weite-
res anhand eines guten Archi-
ves oder aufgrund der Sach-
kunde eines Herstellers bzw.
Programmierers beantworten
lassen. Das ist vor allem dann
der Fall, wenn es um bestimm-
te Erfahrungen geht oder um
die Suche nach speziellen Pro-
grammen. Wenn Sie die Ant-
wort auf eine hier verdffentlich-
te Frage wissen — oder eine
bessere Antwort als die hier
abgedruckte haben, dann
schreiben Sie uns! Vermerken
Sie bitte noch in lhrer Antwort,
auf welche Frage in welcher
Ausgabe Sie sich beziehen.

Sie kénnten das Programm auf
einer Diskette speichern. Dieser
magnetische Datentrager behalt
ahnlich wie ein Tonband die ge-
speicherten Informationen ohne
Stromversorgung viele Jahre lang.
Nach dem Einschalten des C 64
laden Sie das Programm einfach
wieder von Diskette. Eine Alternati-
ve, die beispielsweise auf PCs ge-
legentlich angewendet wird, ware,
die RAMs zu »puffern«. Das be-
deutet, daB Sie eine Batterie oder
einen Akku in den C 64 einbauen,
der auch nach dem Abschalten
den Speicher versorgt. Dazu
bendtigen Sie allerdings ziemlich
tiefgehende Kenntnisse in der
Rechnertechnik. Der Einbau ist
nicht ganz einfach. Vereinzelt fin-
det man auch sogenannte
»CMOS-RAM-Platinen« im Fach-
handel. Das sind Erweiterungen,
die als Modul in den Expansion-
Port gesteckt werden. Per Befehl
kopieren Sie Ihr Programm in das
Modul. Dort wird es jetzt auch
nach dem Abschalten des Compu-
ters dauerhaft gespeichert. Da die-
se CMOS-RAMs mit batteriegepuf-
ferten RAMs arbeiten, sind sie
schneller als magnetische Daten-

trager. Nikolaus M. Heusler, 81479 Solin
Farbe macht
das Leben bunt (II)

Klaus Jiirgen Wenzel weiB
den Trick, den Adolf Eid in 64’er
12/93 sucht:

Ich selbst benutze den Drucker
LC 100 Colour mit einem Wiese-
mann-Interface. Farbige Ausdrucke
ermdglicht die Befehle
OPEN 4,4,1

Fir x setzen Sie die Werte 0 bis
6 ein, die die Farben laut der Ta-
belle auf Seite B.10 im Drucker-
handbuch ergeben: 0 = schwarz,
1 = rot, 2 = blau und so weiter. Ich
habe mir ein kleines Programm fr
die Farbeinstellung geschrieben.
Damit lassen sich zum Beispiel
Zeichen- oder Textprogramme, die
sonst nur schwarzweif3 drucken,
farbig betreiben. Man muf3 nur vor
dem Programmstart die obigen Be-
fehle eingeben und den Drucker
eingeschaltet lassen. Wiederholt
man das Ganze, lassen sich mit
etwas Geschick sogar mehrfarbige
Ausdrucke erreichen.
Klaus Jargen Wenzel, 66839 Schmelz

Serieller Drucker

Kann ich einen Drucker, der eine
serielle RS232C-Schnittstelle hat,
am C64 anschlieBen?

Gunnar Mdller, 85611 Anzing

Ja, das geht! Sie brauchen dazu
allerdings einen Pegelwandler, wie
er far ein Modem bendtigt wird
(volle 12-Volt-Pegel). Trotzdem ist
die Sache nicht problemlos.

Die Red.

EO



TIPS & TRICKS

Wie startet man Assembler-Files als Basic-Pro-
gramme oder formatiert Listing-Zeilen schon bei
der Eingabe? Unsere Quick-Tips haben immer die
passende Antwort parat!

von Nikolaus M. Heué!er

Tips zu DATA-Zeilen

Nullen in DATA-Zeilen 148t man einfach weg — das spart Spei-
cherplatz und Tipp-Arbeit.
Die Beispielzeile:

A AE D N2T 000D

AlA '. / & ) Z J J
10 DAT 3,0,2,45,0,U,£5,U,U,U; <

sneht dann so aus:

45 ~ -
Yp s a sl n

D:e Anfuhrungszeichen (*”) bei Leerstrings in DATAs kdnnen
Sie sich ebenfalls sparen. Bei Zeichenketten (Strings) mu3 man
aber eine Besonderheit beachten: Will man GroBbuchstaben
(bzw. mit <SHIFT> erzeugte Zeichen) in DATA-Zeilen einbauen,
muB man die Texte unbedingt in Anflhrungszeichen setzen —
sonst verwandelt der Basic-Interpreter die GroBbuchstaben auto-
matisch in Tokens (systeminterne Abkirzungen der Basic-Schlis-

selworter).
Basic-Befehle als Disketten-ID

Wer statt den beiden langweiligen Tastaturzeichen lieber Basic-
Befehle als Disketten-ID-Kennung bei der Directory-Ausgabe
sehen will, kann sich an die Tokenisierungs-Routine des Basic-
Interpreters halten.

Formatieren Sie eine Disk wie gewohnt, geben Sie aber z.B.
nicht zwei Ziffern als ID ein, sondern verwenden Sie zwei
geSHIFTete Buchstaben, belsplelwelse
OFPEN *n:my disk,<SHIFF Z> <SHIFT X>": CLOSE 1

Wenn man nun das Dlskenenmhaltvezzelchnls ladt und auf den
Bildschirm bringt (LOAD $”,8: LIST), findet man nun in der ober-
sten Directory-Zeile (Header) die beiden Basic-Befehle RETURN
und RESTORE. Damit verblfft man so manchen C-64-Freak.

Der Grund: Alle Zeichen mit einem Code-Wert tber $80 (128)
werden vom Basic-Interpreter als interne Abkurzung des jeweili-
gen Basic-Befehls interpretiert (Tokens). Der LIST-Befehl (nach
dem Laden des Directory) hat allerdings die Aufgabe, die Abkr-
zungen wieder im Klartext auf dem Bildschirm anzuzeigen.

Ausnahmen bestatigen die Regel: UmschlieBt man die ge-
SHIFTeten Zeichen mit Anfilhrungszeichen, zeigt dieser Trick
keine Wirkung.

Assembler-Files als Basic-Programme

Diese Frage interessiert viele Leser: wie richtet man mit As-
sembler ein Programm ein, das sich anschlieB3end wie ein nor-
males Basic-File mit LOAD “NAME”",8 laden und per RUN starten
laBt?

Q (=
_,_a._._,

Hier die Losung (|m Profi-Ass Format):
: Objektcode auf Dis!

-_u\

e
.OPT 02

[ 1 S
o0 QO
*

I
)
-

30 .B

40 .BYT 202,7

50 .BYT 158

60 “2061"

70 :BYT 0,0,0 ; Zeichen fir Programmende

80 hier geht’s mi e 2061
weiter

Bevor Sie mit dem Assembler loslegen, sollten Sie natirlich
eine Dsskenendatel anlegen, die den Objektcode speichert:
OPEN 2,8,2, “NAME,P,W"

Jetzt startel man z. B Proft Ass mit SYS 36864 (oder Giga-Ass
per SYS 64738). Wenn Sie andere Assembler-Tools verwenden,
mussen Sie die Syntax unseres Demo-Listings andern.

Dimensionierung

Das Commodore-Basic 2.0 vertragt bei dimensionierten Varia-
blen standardmaBig elf Elemente (das ist die Voreinstellung). Man
darf z.B. die Anweisungen “PRINT A(10)" oder “A(10) = 64" ver-
wenden, ohne das Variablen-Array A vorher einzurichten (dimen-
sionieren) — und erhalt dennoch keine Fehlermeldung (BAD
SUBSCRIPT ERROR). Das funktioniert aber nur, weil Basic 2.0
beim Start alle Arrays (egal, ob String oder numerisch) mit dem Di-
mensionswert “10” ausstattet. Computer fangen beim Zahlen mit
“0" an, bis inkl. “10” sind's also elf Elemente.

Kurioses am Rande: Wurde eine der beiden genannten Anwei-
sungen abgearbeitet, provoziert der anschlieBende Befehl “DIM
A(10)" die Fehlermeldung REDIM'D ARRAY ERROR — obwohl
gar kein Array dimensioniert war!

Formatierte Zeilen

Unser Einzeiler peppt den Editor des C 64 auf! Leerzeichen, die
direkt hinter der Zeilennummer stehen, werden jetzt nicht mehr
ignoriert. Damit lassen sich z.B. Basic-Listings noch wéhrend der
Eingabe formatieren:

FOR I=131 TO 128 STEP -1

Ab sofort sind nach der Zeilennummer beliebig viele Leerzei-
chen (Spaces) erlaubt, die der Editor sonst kommentarlos ignoriert
(das Betriebssystem schreibt's ihm sogar vorl).

Halt, langsam: Nach dieser Methode eingegebene Programme
sind allerdings nicht lauffahig. Dazu missen Sie erst einen weite-
ren Trick anwenden: Geben Sie vor dem Start mit RUN unbedingt
“SYS 58303" ein — sonst bringt Ihr Programm auBer “SYNTAX
ERROR" nichts zuwege. Damit aktiviert man namlich die Kernel-
Routine $SE3BF, die das verfligbare Basic-RAM initialisiert.

Wenn nach der Eingabe des SYS-Befehls ebenfalls “SYNTAX
ERROR" auftaucht, durfen Sie das getrost igonieren: Ihr Pro-
gramm wird anstandslos laufen — die spezielle Formatierung der
Basic-Zeilen bleibt erhalten!

Zahlen im FlieBkomma-Format

Preisfrage: Wie bekommt man ohne Aufwand oder immense
Rechenarbeit die FlieBkomma-Anzeige (MFLPT) einer beliebigen
Zahl? Mlt dlesem Elnzexler
CLR : A=nnnn : B=PEEK(45)+2
: PRINT PEEK -._J-.TJ : NEXT

Fir nnnn setzen Sie die gewunschte Zahl ein. Nach <RE-
TURN> erscheinen die funf Zahlen der MFLPT-Darstellung un-
tereinander: das erste Byte ist der Exponent, die restlichen vier ge-
ben die Mantisse an.

Erlauterung des Basic-Einzeilers: Per CLR-Befehl stellt man si-
cher, daB die nachstfolgende Variable unmittelbar hinter dem Ba-
sic-Programm abgelegt wird (hier: Variable A). Sie erhalt den vor-
gesehenen Wert nnnn. AnschlieBend definiert man den Zeiger des
aktuellen Basic-Endes als numerische Variable B. Die nachsten
beiden Bytes hinter dem Pointer darf man getrost ignorieren (sie
enthalten lediglich den Variablennamen). Schlie3lich erscheinen
die fiinf gesuchten Bytes — der Inhalt der Variablen A im Flief3-
komma-Format.

234 : NEXT

1,438 1 INES

: POKE

: FOR T=2 TO 6

\n PEEF {_ )




TIPS & TRICKS

Eines der schnellsten Backup-Programme fir
den C 128 ist “Double-Touch”. Besitzer des
C-128D im Blechgehéduse hatten bislang wenig
von diesem tollen Kopier-Tool: es funktionierte
nur mit der alteren DOS-Version 3.0 — doch das
ist jetzt vorbei ...

von Stefan Hanske

stellt und erregte unter C-128-Usern groBes Aufsehen: Damit

lassen sich 1:1-Backups einseitiger Disketten in knapp zehn
Sekunden fabrizieren (doppelseitige dauern naturlich etwas lan-
ger) — das weitaus beriihmtere Kopierprogramm “Hexer” braucht
allein fiirs Lesen einer Diskettenseite 40 Sekunden und zum Ko-
pieren nochmals die gleiche Zeit.

Dafir stellt Double-Touch gehobene Anspriiche an die Hard-
ware-Konfiguration: es klappt nur mit zwei 1570/1571-Floppies
(Geréateadresse 8 und 9) bzw. mit dem integrierten Laufwerk des
C-128D plus Zweit-Floppy 1571. Im Gegensatz zum Hexer hat
man mit nur einem Laufwerk keine Chance.

Noch ein Wermutstropfen: Das Programm unterstitzt lediglich
die Floppy-DOS-Version 3.0 (integriert in den Einzellaufwerken

D ouble Touch wurde erstmals im 128er-Sonderheft 22 vorge-

1571 und in der internen Floppy des C-128D im Plastikgehause)
— die neuere C-128-Version (in der Blechumhallung) ist aber mit
dem DOS 3.1 ausgestattet.

Unser Patch-Programm “DOUBLETOUCH.PTCH” in Basic 7.0
paft alle Adressen von Double-Touch ans neue Floppy-Betriebs-
system an (z.B. fiir die Routinen “LED an/aus” oder “Motor an”, die
jetzt sechs Byte hoher im Floppy-ROM liegen). Tippen Sie’s im
C-64-Modus mit dem MSE V2.1 ab, schalten Sie den C-128-Mo-
dus ein (das Patch-Programm braucht den 40-Zeichen-Bild-
schirm). Holen Sie die Disk mit der Double-Touch-Originalfassung
aus der Versenkung und starten Sie das Patch-Programm mit:
RUN “DOUBLETOUCH.PTCH"

Jetzt werden Sie aufgefordert, die Double-Touch-Disk ins Lauf-
werk zu schieben — per Tipp auf <F1> holt der Computer das Tool
in den Speicher (Achtung: eventuell muB man die Variable NAS in
Listingzeile 10 entsprechend anpassen!) und verandert es im
Speicher. Ist das Patch-Programm fertig, kénnen Sie die Disk im
Laufwerk auswechseln (falls Sie die gednderte Version lieber auf
einer anderen Scheibe haben). Mit <F1> aktiviert man den Spei-
chervorgang auf der aktuellen Disk im Laufwerk.

Die neue Fassung von Double-Touch funktioniert ab sofort nur
noch mit dem C-128D im Blechgeh&use (der auch das auf 64
KByte erweiterte VDC-RAM besitzt). AuBerdem brauchen Sie un-
bedingt eine zweite 1571 mit der Geratenummer 9 (per DIP-Schal-
ter leicht einstellbar). Nach dem Programmstart kénnen Sie das
geénderte Tool sofort ausprobieren — aber eines sollten Sie be-
achten: Die Quelldisk gehort stets ins Laufwerk 9, die Zieldis-
kette immer in die Station Nr. 8! Deshalb dlrfen Sie den Menu-
punkt C (Quelle - Ziel vertauschen) niemals aktivieren — sonst pro-
vozieren Sie den Absturz beider Floppy-Systeme und sind ge-
zwungen, die gednderte Double-Touch-Version erneut zu starten.
Keine Angst, die beiden Floppystationen werden dabei nicht be-
schadigt. Da wir davon ausgehen, daB3 nicht jeder Leser die
Double-Touch-Qriginalversion verflgbar hat, finden Sie das Tool
(zusatzlich zum Patch-Programm) auf der Programmservice-Dis-
kette zu diesem Heft. In dieser Form arbeitet das Kopierprogramm
anstandslos mit dem Single-C-128 oder dem C-128D (Plastik) zu-
sammen — nicht aber mit dem C-128D (Blech). Zwei 1571-Flop-
pystationen brauchen Sie aber auf jeden Fall, wenn Sie Double-
Touch nach dem Patch mit einem “Blechdiesel” einsetzen.  (bl)

Unser Patch-Programm &ndert das Original im Speicher (mit dem MSE V2.1 im C-64-Modus eingeben!)
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i
Assembler ...

Das Basic 2.0 des C64 stiirzt Programmierer
manchmal von einer Peinlichkeit in die nachste.
Abhilfe schaffen nur mehr oder weniger kurze
Assembler-Routinen, die man in den Basic-Quell-
text einbindet. Wir zeigen lhnen, wie man ohne
Maschinensprache auskommt.

von-Dominik Vogt und Martin Hofmeister

Berechnete Spriinge

GOTO X: Mit diesem Basic-Befehl springt man zu einem ande-
ren Programmteil — allerdings ist eine ganzzahlige Zeilennummer
hinter der Anweisung dringend vorgeschrieben (sonst gibt's eine
Fehlermeldung). Numerische Variablen (z.B. GOTO NR) werden
vom Interpreter schndde abgelehnt. Unverstandlich, weshalb die
Software-Entwickler des Basic 2.0 das nicht gleich eingebaut ha-
ben. Dabei war's so einfach gewesen: Anstatt bei der Routine ab
Adresse SA8AQ (43168) eine Zeilennummer abzufragen, hatte
man lediglich die Formelauswertung plus Konvertierung ins Inte-
gerformat aufrufen missen.

Machen wir also in Basic das Beste daraus (Listing 1). Im Prin-
zip sind nur die Zeilen 10 und 30 interessant. Die POKE-Anwei-
sungen in Nr. 10 verbiegen den Einsprungvektor der USR-Funk-
tion des Basic 2.0 auf Adresse SA8A3 (Low-Byte: 163, High-Byte:
168): Dort steigt man in die GOTO-Routine des Basic-Interpreters
ein, l1anBt aber die Abfrage nach der Zeilennummer aus.

Normalerweise wirde es jetzt gentigen, die Zeropage-Register
20 und 21 per POKE-Anweisung mit der gewilnschten Zahl zu be-
legen und GOTO mit dem Funktionsaufruf anzuspringen — aber
dummerweise benutzt der POKE-Befehl diese Register selbst.

Im ROM wurden wir bei Adresse SE7EB (47083) flindig: Hier
gibt's ein Unterprogramm, das eine numerische 16-Bit-Adresse in
die Speicherstellen 20/21 und einen Byte-Wert ins y-Register holt
(diese Routine benutzt der Basic-Befehl POKE ebenfalls). Als
Adresse wird der Term hinter SE7EB — also X — ausgewertet. An-
stelle von X kénnte hier aber auch jede beliebige Formel stehen,
z.B. unser Ausdruck in Zeile 20. Per SYS-Anweisung (Zeile 30)
werden nun die Adressen 20/21 mit der Sprungadresse belegt
(der ebenfalls gelesene Byte-Wert interessiert in diesem Zusam-
menhang Gberhaupt nicht). Mit der USR-Funktion wird GOTO ini-
tialisiert und liefert ein Funktionsergebnis, das man einfach an den
SYS-Befehl (Zeile 40) weiterleitet. Die Null in Klammern hinter
dem USR-Befehl ist optional — der Maximalwert ist “255".

GOSUB X: Jetzt ist es nicht mehr schwer, die andere Sprung-
variante des Basic 2.0 umzupolen: Man Ubergibt die Sprung-
adresse in einer reservierten Variablen an eine zentrale Unter-
routine, die alle GOSUB-X-Aufrufe Gbernimmt (Listing 2).

In Zeile 20 hinterlegt man die Nummer der anzuspringenden
Zeile in der Variablen GS; Zeile 30 aktiviert die Systemroutine in
Nummer 100 — also GOSUB GS. Einziger Nachteil: Der Aufruf
ist in eigenen Programmen ein biBchen umfangreicher als die
GOTO-Variante.

RUN X: Der Vollstandigkeit halber wollen wir auch diesen Be-
fehl aufmotzen (Listing 3). Im Gegensatz zu GOTO X gibt’s ein
Problem: RUN léscht automatisch alle Variablen — die Berechnung
irgendwelcher Zeilennummern funktioniert also nicht mehr! Der
Trick: Lassen Sie den Computer vor dem CLR-Befehl rechnen
(s. Zeile 20) und legen Sie das Ergebnis in unbenutzten Spei-
cherstellen ab (s. Zeile 30/40).

LIST im Programm

Der LIST-Befehl besitzt eine Sonderstellung: Sein Aufruf zerstort
Register, die flr den korrekten Ablauf des Basic-Programms zu-
standig sind. Die Systemprogrammierer haben nicht im Traum
daran gedacht, diese Speicherstellen wieder zu restaurieren und
lassen die Interpreter-Routine einfach wieder zum Basic-Warm-
start springen — damit wird normalerweise jedes Programm
geldscht. Nicht so bei LIST: In den Speicherzellen $0300/50301
steht die Adresse der Systemroutine ($E38B), die nach jedem Di-
rektbefehl, bei END oder nach einem Fehler eine READY-Mel-
dung ausgibt. Das ist unser Ansatzpunkt (Listing 4): Wir missen
die Verarbeitung des LIST-Befehls umleiten (Zeile 50). Unverhofit
bekommen wir Hilfe; Die GOSUB-Routine sichert namlich exakt
diese Register, die LIST verdndert. Man muB jetzt lediglich den
Warmstart-Vektor $0300/$0301 zum RETURN-Befehl umleiten
(SA8D4). AnschlieBend springt man die Zeile mit dem LIST-Befehl
(Nr. 70) per GOSUB an und macht dann mit der Zeile hinter der
LIST-Anweisung weiter — also in Nr. 80.

Wir sind’s inzwischen schon gewdhnt: Natirlich haben sich die
Systemprogrammierer auch hier nicht die Mihe gemacht, nach
dem LIST-Aufruf den Stapelspeicher (Stack) des C 64 wieder in
Ordnung zu bringen.

Dazu darf man LIST nicht direkt aufrufen, sondern muf3 den In-
terpreter mit den Daten von LIST fiittern (Zeile 70). SYS 42999 ak-
tiviert die entsprechende Interpreter-Routine. Wenn die Listing-
Ausgabe beendet ist, muB3 der Warmstart-Vektor wieder auf den
Originalwert zeigen (Zeile 80).

Beachten Sie folgende Kriterien:

— sofort nach LIST (per SYS 42999) fiihrt der Computer die RE-
TURN-Routine aus — weitere Befehle in derselben Basic-Zeile
werden also nicht mehr berlcksichtigt!

— Hinter der SYS-Adresse 42999 wird das unmittelbar folgende
Byte Uberlesen, selbst wenn es z.B. eine Null (furs Zeilenende)
oder ein Doppelpunkt ist. Normalerweise juckt das niemand — man
sollte es aber beachten, wenn man per SYS 42999 das gesamte
Basic-Programm LISTen méchte. Hinter der Zahl “42999" ist stets
ein weiteres Byte einzutragen, z.B.:

70 poke 780,27: sys 42° 0

70 poke 780,27: sys 42999::rem
Abwiirts

Scroll down: Ab jeder beliebigen Zeile wird der Bildschirm nach
unten gescrollt (Listing 5).

Die Nummer der Screen-Zeile, ab der gescrolit werden soll,
muf3 in Register $D6 (214) stehen (s. Zeile 30). AnschlieBend ak-
tiviert man die System-Scroll-Routine $E965 (59749). Bitte be-
achten: Vorher muB man den Wert um 1 reduzieren.

Die oberste Zeile ist immer “0”, die unterste stets “24". Wenn Sie
die Routine wiederholt aufrufen, macht das allerdings die interne
Tabelle der Zeilenanfangswerte unbrauchbar (Zeropage-Adressen
217 bis 240). Diese Werte werden durch die POKE-Anweisungen
in Zeile 40 repariert. Man kann's auch sein lassen — aber dann
kommt es zu unerwinschten Effekten.

Die Anweisung PRINT CHR$(147) baut die verhunzte Tabelle
neu auf und Ioscht normalerweise den Bildschirm — in Speicher-
stelle 648 steht aber die “Page” (Speicherseite) des aktuell ein-
gesteliten Bildschirmspeichers. Per POKE 648,160 legt man den
Screen-Bereich ins RAM unterm Basic-ROM (ab $A000) — damit
kann der PRINT-Befehl den mihsam gescroliten Bildschirmteil
nicht mehr total I6schen. Mit POKE 648,4 ist der Defaultwert des
Screen-Speichers wiederherzustellen (ab Adresse 1024). Falls ir-
gendeine Basic-Erweiterung diesen speziellen RAM-Speicher ab
$A000 far eigene Zwecke benutzt, kann man auch nach SFC00

list
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Listing 1: GOTOX

8 REM USR-VEKTOR <176>
9 : <241>
1¢ POKE 785,163:POKE 786,168 <199>
11 : <243>
18 REM GOTO X <@@7>
19 : <251>
2@ X=4@+INT(RND(@)x3)x10@ <236>
39 SYS 47@83(X),USR(@) <@86>
39! <@15>
| 4@ PRINT"4@{2SPACE)>";:GOTO 2@ <163>
| 5@ PRINT"S@{2SPACE}";:GOTO 2@ <189>
| 8@ PRINT"B@C2SPACE}";:GOTO 24 <215>
| © 64'er I

Listing 2: GOSUB

8 REM USR-VEKTOR <176>
9 : <241>
1@ POKE 785,163:POKE 786,168 <199>
3128 <243>
18 REM GOSUB GS <@75>
19 : <251>
20 GS=40+INT(RND(@)x3)x10 <196>
3¢ GOSUB 1¢@:GOTO 2@ <2¢2>
39 : <@15>
40 PRINT"4@{2SPACEX"; :RETURN <1@@>
5@ PRINT"S5@(2SPACE}"; :RETURN <126>
6@ PRINT"6@(2SPACE}"; :RETURN <152>
B70%: <@73>
98 REM GOTO GS <@33>
99 : <@g75>
180 SYS 47083(GS),USR(@) <238>

| © b4'er |

Listing 3: RUN X

g GOTO 1@ <178>
1 PRINT"1"; <157>
2 PRINT"2"; <174>
3 PRINT"3 <173>
4 PRINT"(UP,RIGHT2>: X ="X <211>

{ i <239> |

8 REM USR-VEKTOR <176> !
9 241>
1¢ POKE 785,183:POKE 786,168 <198>
e <243>
| 18 REM RUN X <@22>
19 : <251>
2@ X=INT(RND(@)%3)+1 <1@8>

| 3¢ POKE 2@25,X/256 <@64> ;

| 4¢ POKE 2@24,X-256*%PEEK(20825) <244> ;

5¢ CLR <164> ;

6¢ SYS 47@83(PEEK(2024)+256%PEEK(2¢25)),US !

' R(@) <@98> |

| © 64'er

Listing 4: LIST-Routine im Programm

1@ ig%ﬂ?“(CLR.DOHN)LISTINGS IN EINEM PROGR

<228> |
2@ GOSUB 400 <244>
3@ PRINT"{(DOWNJIDAS GEHT AUCH IN(SHIFT-SPAC
E2XBASIC: (2DOWN2) <247>
35 GOSUB 488 <@@3>
4@ X$="LIST 49-85":GOSUB 20@:PRINT <233>
46 : <@22> I
47 : <@23> I
48 : <@24>
49 REM WARMSTARTZEIGER AUF RETURN <121>
5¢ :POKE 768,212:POKE 769,168 <@15>
58 REM LIST MIT GOSUB AUFRUFEN <157>
59 REM UND DANACH UEBERSPRINGEN <119>
6@¢ :GOSUB 78:GOTO 8¢ <243>
66 REM INTERPRETERAUFRUF MIT LIST-TOKEN <@55>
67 REM DANACH AUTOMATISCH RETURN <@@1>
68 REM ,@ FUER GESAMTES LISTING 246>
7@ :POKE 78¢,27:SYS 42999,49-85 <173>
78 REM ZEIGER SOFORT! WIEDERHERSTELLEN <@BB>
8@ :POKE 768,139:POKE 769,227 <@54>
a7 : <@63>
88 : <@64>
89 : <@B65>
9¢ GOSUB 4@@ <@s58>
1¢@ PRINT:PRINT"(DOWN)SEHEN SIE ? <@15>
116 END <112>
199 : <175>
2¢06 2=4:GOSUB 300 220>
21@¢ FOR J=1 TO LEN(XS) <@54>

| 22¢ PRINT"(SPACE,LEFT}";:FOR P=1 TO 5:NEXT <142>
| 23@ PRINT MID$(X$,J,1);"(RVSON,SPACE,RVOFF

+LEFT2"; 142>
240 FOR P=0 TO 10@8+3@@*END(@):NEXT P,J <173>
25¢ PRINT"(SPACE,LEFT)";:2=3:GOSUB 3¢@ <@55>
26@ RETURN <@g4>
299 : <@21>
38@ FOR I=1 TO Z:PRINT"{(SPACE,LEFT>"; <143>
310 FOR P=0 TO 249:NEXT <213>
32@ PRINT"{(RVSON,SPACE,RVOFF,LEFT}";:FOR P
=@ TO 249:NEXT P,I 204>
33@ PRINT {(SPACE,LEFT2";:RETURN <@8s>
399 : <121>
40¢ FOR I=@ TO 1499:NEXT:RETURN <@65>
| © 64'er |

Listing 5: Abwartsscrollen

1@ PRINT"CCLR}";:FOR I=@ TO 24:PRINT:PRINT

I; :NEXT <@8s>
2@ PRINT"(HOME2>"; <20@86>
3@ GOSUB 5S€@:POKE 214,RND(@)*23:SYS 59749 <@79>
31 REM AB ZEILE @: POKE214,255 <111>
40 POKE 648,192:PRINT"(CLR2"; :POKE 648,4 <@37> |
5@ GOTO 3¢ <244> |
50@ POKE 198,@:WAIT 198,1 <218> |
51 POKE 198,@:RETURN <251>
|
|

(64512) ausweichen (RAM unterm Betriebssystem). Prinzipiell
darfen’s auch andere Werte freier Speicherbereiche sein — aber
die Zahl fUr Adresse 648 mul stets durch “4” teilbar sein.
Ubrigens: Dieser Trick lant sich z.B. komfortabel einsetzen,
wenn man Bildschirmbereiche mit dem Wert $20 (32 = Leerzei-
chen) fullen méchte: Verlegen Sie den Screen in die gewiinschte
Speicherseite (POKE 648,x) und tragen Sie per PRINT
CHRS$(147) 1000 Leerzeichen (= CHR$(32) darauf ein.

Gut gemischt

AuBerordentlich kurz, aber extrem hilfreich: Mit diesem Einzei-
ler (eingebaut in eigene Programme) mischen Sie den Inhalt einer
Feldvariablen aus n Elementen so schnell es geht:

2 * (=

for a=1 to n:b=int(x

a)+a:h=x(a):x(a)=x(b) :x(b)=h: next

Die Argumente miissen dazu in der Variablen X (bzw. X$ bei
Stringausdriicken) gespeichert sein.

Der Ausdruck “n” ist durch die GroBe des Variablenfelds zu er-
setzen. Der Vorteil: IF-THEN-Abfragen als Kontrolle, ob ein Ele-
ment bereits gewahlt wurde oder nicht, diurfen ersatzlos entfallen.

So arbeitet die Routine: Beim ersten Durchlauf wird ein Element
zwischen 1 und n per Zufallsgenerator ausgewahit und mit dem
ersten Element getauscht, beim zweiten Durchgang kommt Nr. 2
an die Reihe (Element zwischen 2 und n tauscht man mit dem
zweiten Element) usw.

Als praktisches Beispiel konnen Sie einen Lottozahlengenerator
entwerfen: sechs Zufallszahlen zwischen 6 und 49. Bei der allge-
meinen Routine geht man davon aus, daf alle Elemente gemischt
werden.
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Der Weg
20t Unsterblichkeif

Spielen auf dem Computer ist eine schone
Sache. Erntchternd wird es, wenn das Spiel
zu schwierig ist. Wollten Sie bei dem einen
oder anderen Spiel nicht auch schon mal
mehr Leben haben? Hier lernen Sie, wie man
professionelle Spiele austrickst.

von Nikolaus Heusler

pokes”, die es zu vielen Spielen gibt. Nach dem Start einge-

geben, verhelfen sie zu unendlich vielen Leben, heben Zeit-
limits auf oder erméglichen beispielsweise den Einstieg ins nach-
ste Level. Es ist gar nicht schwer, ein Spiel so zu manipulieren,
daf es beispielsweise kein “GAME OVER" mehr gibt. Man muf3
dafir allerdings einige Kniffe kennen. Auch bei einem Anwender-
programm ist die Vorgehensweise nicht viel anders, etwa wenn es
darum geht, ein Textprogramm an den eigenen Drucker anzu-
passen oder auch nur die Bildschirmfarben zu verandern.

Fasl jeder Computerfan kennt die “Schummel-" oder “Trainer-

Voraussetzungen

Da die meisten professionellen Spiele in Maschinensprache pro-
grammiert sind, soliten Sie zum Verstandnis dieses kleinen Kurses
das notwendige Grundwissen und schon etwas Erfahrung in As-
sembler mitbringen. AuBerdem bendtigen Sie einen Maschinen-
sprachemonitor. Auch andere “Standardprogramme”, etwa eine
RENEW-Routine, sollten Sie in Ihrer Programmsammiung haben.

Ntzlich, jedoch nicht unbedingt notwendig, sind Hardware-Er-
weiterungen wie ein neues Betriebssystem, das einen Schnellader
und eine Funktion zum Verlassen von Reset-geschiitzten Pro-
grammen bietet. Wichtig ist auch, daf3 Sie einen Reset-Taster an
Ihren C64 angeschlossen haben. Apropos C64: diese Anleitung
bezieht sich hauptséachlich auf den Commodore 64, sie kann aber
auch genau so auf andere Computer, wie den C128 oder
C16/116, angewendet werden.

“SUSAX” hilft beim Suchen

Praktisch jeder der vorgesteliten Tips zeigt Ihnen, wie Sie in ei-
nem Spiel die Fehlerroutine finden kénnen. Dazu ist es fast immer
notwendig, bestimmte Byte-Folgen im Speicher zu suchen. Dies
erlauben die meisten Monitore auch, einfacher und komfortabler
geht es jedoch mit dem 871 Bytes kurzen Hilfsprogramm “SUSAX"
(Listing), das Sie mit dem MSE abtippen und auf Diskette spei-
chern sollten.

aa iR

Damit es spater nicht mit Grundsatzlichem Schwierigkeiten gibt,
sollten Sie vorher den Umgang mit SUSAX erlernen. Das Pro-
gramm wird mit dem Befehl

AATY *CTICAY SN0~ 8 ]

geladen und mit
gestartet. Auf dem Bildschirm erscheint nun das Titelbild. Geben
Sie zunachst dezimal Anfangs- und Endadresse des zu durchsu-
chenden Bereichs ein. Die Eingaben werden mit <RETURN> ab-
geschlossen. Der zu durchsuchende Bereich darf aus pro-
grammtechnischen Grinden nicht bei 65535 enden!

Dann erscheint die Frage, ob Sie das RAM oder ROM durch-
suchen lassen wollen. Diese Eingabe (<A> fir RAM, <O> fir
ROM) bezieht sich auf die mehrfach belegten Bereiche $A000-
$BFFF und $D000-SFFFF.

Ist das geschehen, wird die Anzahl der gesuchten Bytes einge-
geben. Sie darf nicht 0 sein und 255 nicht Gberschreiten. Jetzt
werden (wieder dezimal), die Bytes eingegeben. Nach jedem Byte
(Bereich 0 bis 255) ist <RETURN> zu dricken.

Danach folgen noch zwei Fragen, die mit den Tasten <J> oder
<N> zu beantworten sind. Die erste betrifft das Ausgabegerat. Die
Liste der Fundstellen kann auf dem Drucker oder dem Bildschirm
ausgegeben werden.

Nun missen Sie noch entscheiden, ob die RUNSTOP-Taste
beim Suchen verriegelt sein soll (dadurch wird die Suche etwas
schneller) oder nicht.

Der definierte Bereich wird jetzt durchsucht. Die Speicherstellen,
an denen die gesuchte Folge beginnt, werden dezimal ausgege-
ben. Am Ende der Suche gelangt man wieder in den Direktmodus.

Ein Beispiel zur Bedienung des Programms: Wir wollen das
RAM unter dem KERNAL nach dem Text “64’er” durchsuchen.
Dies entspricht der Byte-Folge 54, 52, 39, 69, 82. Die Eingaben
lauten fiir die Ausgabe auf Drucker also:

Falls Sie auch den $C-Bereich durchsuchen lassen, wird lhnen
auffallen, daB SUSAX grundsétzlich den Bereich ab 50023 als
Fundstelle ausgibt. Dies liegt daran, daf3 der Searcher hier die Ta-
belle mit der zu suchenden Folge ablegt.

Soviel gibt es zur Bedienung von SUSAX zu sagen. Und nun
wollen wir uns endlich auf den Weg in Richtung Unsterblichkeit
machen.

Zunachst noch einige Bemerkungen, wie Sie SUSAX auf Spie-
le anwenden kGnnen. Angenommen, Sie wollen in einem Spiel
den Maschinensprachebefehl zum Setzen der Rahmenfarbe fin-
den:

Gehen Sie dazu wie folgt vor: Laden und starten Sie das Spiel.
Eventuell wird jetzt noch etwas nachgeladen oder entpackt.
Wenn das Titelbild erscheint, lésen Sie einen RESET aus. Ist der
RESET blockiert oder mit einer “Selbstmordroutine” (die den ge-
samten Speicher I6scht) verbunden, brauchen Sie ein Spezialbe-
triebssysten (neues KERNAL-ROM), mit dem dieser Schutz
(“*CBM80™-Kennung) umgangen werden kann. Wenn Sie wieder
im Direktmodus sind, laden und starten Sie wie oben beschrieben
SUSAX. Welchen Speicher missen Sie nun durchsuchen? Wir
gehen davon aus, daf das Spiel bei 2048 (BASIC-RAM) beginnt
und irgendwo vor SA000 endet. Es wird also der Speicher von
2048 bis 40960 durchsucht. Als Byte-Zahl geben Sie hier 3 ein,
die Bytes lauten 141, 32, 208. Bevor Sie nach dem Verlassen des
Spiels irgend etwas anderes machen, miissen Sie zuerst heraus-
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finden, wie man es wieder startet. Hier hilft nur probieren. Versu-
chen Sle es zunachst mit Standard-SYS-Befehlen, wie

SYS 49

S
5

W ok W D e

S
und so wener Nach jedem SYS-Befehl, der das Spiel nicht star-
tet, sondern den Computer aussteigen laBt, sollten Sie den RE-
SET-Taster driicken, da der SYS das Innenleben des C 64 durch-
einandergebracht haben kénnte und der korrekte SYS-Befehl des-
wegen nicht lauffahig wére.

Kommen Sie auf diese Weise nicht zum Ziel, kann es auch sein,
daB noch ein BASIC-Start vorhanden ist. Laden Sie eine RENEW-
Routine und starten Sie sie. Bringt der Befehl LIST etwas Sinn-
volles, geben Sie auf gut Gliick einfach mal RUN ein. Startet das
Spiel jetzt, steigen Sie wieder aus, RENEWen abermals, LISTen
das Spiel und schreiben den SYS-Befehl ab, der zum Starten
dient. Uberhaupt ist es bei dieser Arbeit wichtig, daB Sie sich alle
Schritte auf Papier dokumentieren.

Falls ausprobieren nicht hilft, laden Sie einen Monitor und be-
trachten den Speicherbereich ab $800 (2048), und zwar als Text
(Befehl .T oder &hnlich). Je mehr Zeichen pro Zeile der Monitor
darstellt, desto deutlicher sehen Sie, daB es im Speicher Bereiche
gibt, die ganz offensichtlich keine lauffahigen Programme sind,
sondern Datentabellen, Grafiken oder ahnliches. Diese erkennen
Sie daran, dafi3 bestimmte Muster in der Darstellung mit starker
RegelmaBigkeit oder Systematik auftauchen (z.B. UbermaBig
viele Null-Bytes oder $FF). Diese Bereiche wechseln ab mit sol-
chen, in denen ganz chaotischer Buchstaben- und Zeichensalat
steht. Das sind dann meistens Maschinenprogramme. Haben Sie
nun beispielsweise einen Grafikbereich aufgespunrt, der bei 18423
endet, ab 18424 folgt der Zeichensalat, sollten Sie den Bereich ab
18424 mal disassemblieren. Tauchen verninftige Befehle auf,
kdnnen Sie ja mal einen SYS 18424 riskieren (oder eine Stelle an-
springen, die lhrer Meinung nach der Anfang eines Maschinen-
programms sein kdnnte).

Solite es Ihnen nicht gelingen, die Startadresse des Spiels zu
ermitteln, missen Sie leider aufgeben: Dann hat die ganze restli-
che Arbeit nicht mehr viel Sinn. Erfahrungsgeman schafft man es
aber eigentlich meist, die Startadresse durch probieren zu finden.

Der Weg zur Unsterblichkeit

Folgende Kniffe werden anhand eines realen Spiels bespro-
chen. Eines werden Sie, wenn Sie dann lhre eigene Spiele-
sammlung durcharbeiten, schnell merken: Es gibt kein Geheim-
rezept! Oft gehdren auch eine kleine Portion Glick oder etwas
Phantasie dazu, zum Ziel zu kommen. Sie miissen sich in die La-
ge des Programmierers versetzen, sich vorstellen, wie er das
eine oder andere wohl programmiert haben kénnte.

Wichtig ist, daf3 Sie das Spiel, das auf den “Operationstisch”
soll, gut kennen. Spielen Sie es mehrmals grindlich durch und
achten Sie auf alle Details, vor allem auf diejenigen, die bei Feh-
lern auftreten. Sie werden sich wundern, wie viele Details Sie spa-
ter im Programmtext wiederfinden.

Was kann man tun, um unendlich viele Leben zu bekommen?
Bei praktisch jedem Spiel gibt es mindestens eine Speicherzelle,
die die momentane Anzahl der verbleibenden Leben enthalt. Die-
se wird am Anfang des Spiels beispielsweise auf 3 gesetzt und
dann bei jedem Fehler um eins heruntergezahlt. Ist der Wert bei 0
angekommen, wird in die Game-Over Routine verzweigt. Unsere
Aufgabe ist also, die Dekrementierung dieser Zelle zu verhindern.

T e e e e S e e e e A= P a

Wie aber kann man herausfinden, um welche der 65536 Spei-
cherzellen es sich handelt und wo das Dekrementieren erfolgt?
Die erste Methode funktioniert im allgemeinen bei Spielen, die
im Klartext irgendwo auf dem Bildschirm die Anzahl der Leben an-
zeigen (Bsp.: “6 Lifes” oder “pilots left: 102”). Sehen wir uns einmal

an, wie die (authentische) Routine, die das erledigt, aussehen
kénnte:

Die Speicherzelle 1541 enthalt bei diesem Spiel also die Anzahl
der verbleibenden Leben (eine Ziffer von 0 bis 9). Auch die fol-
gende Fioutme zelgt d|e Anzahl der Leben an:

Die zweite Routine findet in der Praxis sogar 6fters Anwendung.
Jetzt ware es natlrlich schén, wenn wir diese Routine in einem 20
KByte langen Spiel finden kénnten. Dann hatten wir auch die Spei-
cherzelle, die die Anzahl der Leben enthélt. In einem Spiel, an
dem mehrere Spieler teilnehmen, konnen es Ubrigens auch meh-
rere Ze]len sem dIE Routine sahe dann etwa wie fo gt aus:

Doch wie findet man dlese Rouhne’?

Hier setzen wir SUSAX das erste Mal ein: Wir suchen nach ei-
nem typischen Kennzeichen einer Anzeigeroutine, namlich den
Befehlen mit dem Parameter 48 (ORA #48 und ADC #48). Nun
kénnte man das gesamte Spiel nach dem Byte 48 abzusuchen.
Das ware aber wenig erfolgversprechend, da SUSAX dann eine
meterlange Liste mit Fundstellen ausdruckt. Das Byte 48 kommt ja
nicht nur zur Umrechnung in den Bildschirmcode, sondern z.B.
auch als Parameter von anderen Befehlen (z.B. in STA 3120) und
in Datentabellen vor. Wir suchen also besser nach der Codefolge
9, 48 (ORA #48) und nach 105, 48 (ADC #48). SUSAX meldet
nun alle Speicherzellen, in denen ein solcher Befehl steht. Doch
was, wenn mehr als eine Fundstelle gemeldet wird? Nun, dann
funktioniert eben auch die Routine zur Anzeige des Scores oder
der Spielernummer (PLAYER 1) nach diesem Prinzip. Doch wel-
cher ADC #48 ist nun flr die Anzahl der Leben zustandig? Dies
1aBt sich problemlos ermitteln. Der Trick ist ebenso einfach wie ge-
nial: Wir ersetzen ORA #48 beziehungsweise ADC #48 einfach
durch einen entsprechenden Befehl, aber mit jeweils anderem Pa-
rameter, z.B. ORA #64. In diesem Fall wird dann die Anzahl der
Leben nicht mehr mit “2 PILOTS LEFT", sondern “B PILOTS
LEFT” angezeigt. Zur Unterscheidung der Routine fur die Anzeige
der Leben ersetzen bei den verschiedenen Befehlen die 48er
durch verschiedene andere Parameter, hier bieten sich folgende
Werte an:

Das Ersetzen gescmeht am besten mit einem Momtor notfalls
tut's auch ein POKE-Befehl. Starten Sie das Spiel jetzt (wie das
geht, haben Sie ja schon herausgefunden). Wahrend des Spiel-
ablaufs werden Sie verschiedene Anderungen beobachten. Neh-
men wir einmal an, SUSAX hat finfmal den Befehl ORA #48 und
ADC #48 gefunden. Sie haben die Parameter durch die oben an-
gegebenen Beispielwerte ersetzt. Das Spiel zeigt nun direkt nach
dem Starl

“[.f)a‘r.m‘kﬁnnen wir schon sagen, daB der zweite veranderte Be-
fehl fir die Punktezahl zustandig ist, der vierte fir die Anzahl der

AR
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Leben und der flinfte fir die Nummer des Levels. Sollte sich bei
der Anzeige der Leben nichts geandert haben, hat diese Methode
leider versagt: Die Anzeigeroutine enthélt leider kein ADC #48.

Haben Sie ein Erfolgserlebnis, sollten Sie grundsatzlich das
Spiel neu laden (Sie haben sich die Adressen ja aufgeschrieben).
Nun disassemblieren Sie sich den Bereich, in dem Sie den
“schuldigen” Befehl gefunden haben. Dabei stoBen Sie dann auf
eine Routine in der Art wie oben dargestellt. Nun versuchen Sie,
herauszubekommen, in welcher Speicherzelle die Anzahl der
Leben gespeichert wird.

Routineangelegenheiten

Auch bei den anderen, weiter unten vorgestellten Kniffen, kom-
men Sie an dieser Stelle heraus. Die weitere Behandlung ist nun
immer dieselbe: Herauszufinden, wo die Anzahl der Leben um ei-
nes vermindert wird und diesen Befehl zu “kastrieren”.

Angenommen, es war tatsachlich die Speicherzelle 1541. lhre
nachste Aufgabe ist nun, diese Zahl in High- und Low-Byte um-
zurechnen. Dazu gibt es die Formel:

IGH = INT (ZAHL / 256)

- HIGH * 256

LOW = ZAHL }
In diesem Falle ergibt das die Werte 5 (Low) und 6 (High). Wir
suchen nun nach Befehlen, die diese Speicherzelle manipulieren,
also 5/6 als Parameter haben. Dazu benutzen wir natlrlich wie-
der SUSAX. Als Suchwerte werden die errechneten Bytes 5 und
6 angegeben. Der Sucher meldet uns nun die Stellen, an denen
diese beiden Bytes vorkommen. Nun sollten Sie als erstes mit ei-
nem Monitor herausfiltern, wo 5/6 tatsachlich fir die Zelle 1541
steht und wo es sich um Unsinn handelt. Dort, wo Sie Erfolg ha-
ben,
disassemblieren Sie sich wieder die Umgebung der angegebenen
Speicherzelle, und werden auf diese Weise eine oder mehrere
Stellen finden, wo die Anzahl der Leben
— (vor Spielbeginn) auf einen bestimmten Wert (etwa 3) gesetzt
wird,
— (bei Fehlern) um eins reduziert wird und
— auf Null getestet wird (gewdhnlich direkt nach dem Erniedrigen).
Unter Umstanden finden Sie noch besondere Manipulationen,
wie das Hochzahlen (Bonusleben) oder ahnliches.
Nehmen wir einmal an, bei unserem Spiel steht ab 2000 die
Fehlerroutine:

201 MP zzzz ;Game over

In diesem Fall missen wir also den DEC-Befehl in 2003 un-
wirksam machen. Eine Maglichkeit: Das Uberschreiben der drei
Bytes 2003 bis 2005 mit NOPs (234). Einfacher und eleganter ist
aber, wenn man den Code fiir DEC durch den Code fir LDA er-
setzt:

Und damit haben Sie den Trainerpoke flr dieses Spiel gefun-
den! Doch wie wenden Sie ihn nun an? Zunéchst sollten Sie den
POKE einmal testen. Schalten Sie den Computer aus und wieder
an, dann laden Sie das Spiel. Starten Sie es und steigen Sie wie-
der aus. Dann geben Sie den POKE ein und starten das Spiel wie-
der. Falls es nun wirklich beliebig viele Leben gibt, haben Sie ge-
wonnen. Sonst haben Sie irgendwo einen Fehler gemacht, oder
das Spiel ist selbstmodifizierend. Solche Spiele kann man.ohne
sehr groBe Erfahrung nicht knacken.

Hat das funktioniert, I6sen Sie einen RESET aus und laden das
Spiel noch einmal. Diesmal geben Sie den POKE vor dem ersten
Start ein und starten dann. Haben Sie auch dann unendlich viele
Leben, ist Ihre Arbeit beendet. Sonst durchsuchen Sie das Pro-
gramm entweder auf eine Kopierroutine, und rechnen sich aus, an
welcher Stelle die Routine, die lhnen ein Leben abzieht, vor dem
Start des Spiels steht, und passen den POKE entsprechend an,
oder sind mit dem bisher Errungenen zufrieden. (pk)

Achtung! Wer hat Probleme?

Sie haben eine INPUT-Routine entwickelt, die nicht funktioniert? Ein-
schicken! Das Linienziehen im Grafikmodus klappt nicht? Einschicken!
Von der Floppyprogrammierung (ber Grafik bis zur Anwendung; alle
Bereiche sind zulassig.

Schicken Sie bitte Ihr fehlerhaftes Source-Listing (Hypra-Ass/Turbo-
Ass-Format 0.a.) auf Disk am besten mit Ausdruck an untenstehende
Adresse. Die interessantesten Probleme werden in Form einer Analyse
und eines Listings im Heft verdffentlich. Einzige Bedingung: Die falsche
Routine solite so klein wie moglich sein. Also bitte keine Anfragen in der
Art: Meine 24 KByte groBe Textverarbeitug funktioniert nicht. Schaut
Sie Euch doch mal durch und korrigiert den Fehler!

MagnaMedia Verlag AG
64'er-Redaktion

Stichwort: Assembler-Corner
Postfach 1304

85531 Haar bei Miinchen
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Disketten:
Klein, stark, schwarz

Diesmal geht es um weitere Geheimnisse des
1541-Laufwerks: GCR-Codierung, Aufbau eines
Sektors, direkten Schreibzugriff auf 154 1-Disketten
und Kopierschutzverfahren.

: von Nikolaus M. Heusler und Peter Klé'in.

lernt haben, mit deren Hilfe man direkt per Programm im Flop-

pyspeicher Sektoren von Diskette lesen kann, und den seri-
ellen Bus genauer untersucht haben, tauchen wir in dieser Folge
noch tiefer ins Detail, womit wir an der untersten Ebene ankom-
men, die fur die Datenspeicherung zur Verfugung steht. Wir wer-
den die Moglichkeit kennenlernen, direkt den Schreib-Lese-Kopf
im Laufwerk anzusteuern. Dabei stellen wir auch den geheimnis-
vollen “GCR-Code” vor, in dem eine 1541 ihre Disketten be-
schreibt. Dazu gehdren naturlich auch sehr genaue Informationen,
wie denn nun ein Sektor gespeichert wird: Unterteilt in “Header”
und “Datenblock”. Solche Informationen sind zwingend notwendig,
wenn man beispielsweise einen Kopierschutz oder einen Quick-
Loader programmieren mochte. Bis es jedoch soweit ist, missen
Sie zunachst die obligatorischen Grundlagen pauken. Das Hand-
buch zur Floppy 1541 vermittelt zwar die allernotwendigsten
Kenntnisse zur Programmierung des Laufwerks, schweigt sich
aber bei den wichtigsten Dingen aus.

Nachdem wir in den letzten Monaten die Jobcodes kennenge-

Avufbau einer Diskette

Eine Floppydisk ist — wie Sie sicher wissen — kreisrund. Bei soft-
sektorierten Disketten existiert fir das Laufwerk nur ein einziger
optischer Anhaltspunkt (das “Indexloch”), an dem sich der
Schreib-Lese-Kopf orientieren kann. Die Entwickler der Floppy
1541 verzichteten jedoch auf dieses optische Hilfsmittel, und
spendierten dem Laufwerk statt dessen eine komplett elektroni-
sche Orientierungshilfe: beim Formatiervorgang werden einfach
eine Vielzahl elektronischer Markierungen auf Diskette aufge-
bracht. Leider geht dabei natdrlich wertvoller Speicherplatz verlo-
ren, andererseits sind softsektorierte Disketten wesentlich billiger
als “hard-sektorierte”. Es ist wahrscheinlich nichts Neues fir Sie,
daB 1541-Disketten in 35 bis 41 konzentrische Kreise (die “Spu-
ren” oder “Tracks”) unterteilt sind, die wiederum jeweils eine be-
stimmte Anzahl (17 bis 21) an Sektoren enthalten. Nun wollen wir
genauer auf den Aufbau eines Sektors auf der Magnetscheibe ein-
gehen (s. Schema).

Das ist ein Sektor

Angefiihrt werden die Sektoren von den bereits erwahnten Mar-
kierungen, die “SYNC-Marken” (von “Synchronisation”) hei3en
und aus mehreren 1-Bits bestehen. Eine so lange Folge (ca. 40
Stiick) von gesetzten Bits kommt in einem “normalen” Datensatz
nicht vor. Warum erfahren wir spater im Rahmen der Erklarungen
zur GCR-Codierung.

Beim ersten Zugriff auf die rotierende Scheibe erwischt das
Laufwerk zuféllig irgendeinen Sektor des Tracks, auf den der Ton-
kopf vom Schrittmotor positioniert wurde. Was noch fehlt, sind ge-
nauere Informationen, welcher Sektor es tatsachlich ist. Diese In-
fos sind im “Header” des eigentlichen Datenblocks gespeichert,
der vor jedem Sektor steht. Die SYNC-Markierungen dienen ge-
wissermaBen als “Landelichter”. Erkennt die 1541 eine SYNC-
Marke, “wei3" sie, daB nun entweder ein Datenblock oder ein Hea-
der folgt. Wir missen die beiden also noch voneinander unter-
scheiden kénnen. Hierzu dient das nachste Kennzeichen auf Dis-
kette direkt hinter der SYNC-Marke, das dem Controller meldet, ob
ein Blockheader oder ein Datenblock vorliegt. Dieses Kennbyte
kann bei einwandfreier Datenspeicherung nur die Werte $07 oder
308 annehmen: Hat es den Wert $08, handelt es sich um einen
Blockheader, bei $07 hingegen wurde ein Datenblock gefunden.

Nehmen wir an, das Kennbyte lautet $08, markiert also den Be-
ginn des Headers. Dann folgt als nachstes die Prifsumme Uber
den Header, die zur Erkennung von Lesefehlern dient. Die nach-
sten zwei Bytes sind Sektor- und Tracknummer. Und damit hat
das Laufwerk auch schon die genaue Position festgestellt.

Header J Datenblock
. 3 ) ; B 0 S | ]
| =) g | vl | [
L2 2 | | | = | & | © |
@ 2|7 | ' ' &3 | 8| E |
% ‘g‘ % o z 8 Ei % (2) g\ gl -‘é: 254 g! % | weiter mit dem
= | I | | | =
; 2% [ 82 R R ER ; | & S| & Datenbytes & | 3 | nichsten Block
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| | : 18 { I
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- GCR-Byte ey ] 256 Byte Benutzer-Daten [ :
= = '
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323 GCR-Bytes

Ein Block ist wesentlich komplexer aufgebaut als Sie vermuten: Neben Sync-Markierungen wurden Null-Bytes eingebaut, um der Floppy

genug Zeit zu geben, die gelesenen Syncs richtig zu verarbeiten
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Das funfte und sechste Byte des Headers gibt je ein Byte der ID
an, die beim Formatieren festgelegt wurde. Die 1541 liest diese
Bytes und bemerkt auf diese Weise, daf eine neue Diskette (mit
anderer ID) eingelegt wurde, und kann entsprechend reagieren
(Directory bzw. BAM neu einlesen usw.).

Mit diesen Angaben ist die Behandlung des Headers bereits ab-
geschlossen. Es folgen jetzt noch ein paar Bytes, die nicht genutzt
werden (“Lucke”). Diese Bytes werden aus Timing-Grlnden
benotigt: schlieBlich braucht das 1541-DOS ein wenig Zeit, um die
Header-Informationen zu verarbeiten und sich auf das Lesen des
anschlieBenden Sektors vorzubereiten.

Mit der nachsten SYNC-Markierung wird der Beginn des ei-
gentlichen Datenblocks eingeleitet. Nach der Kennung $07 folgen
die berihmten 256 Byte, die die eigentlichen Informationen Ihrer
Datei speichern und die Sie z.B. mit einem Disk-Monitor jederzeit
andern kénnen. Denken Sie immer daran, daf3 uns alle Eigenarten
wie SYNC, Header, Kennbyte $07 oder $08, GCR-Codierung usw.
nur dann beschaftigen, wenn wir direkt auf den Lesekopf zugrei-
fen. Nur die eben erwéhnten 256 Bytes sind es, auf die Sie nor-
malerweise Zugriff haben, wenn Sie beispielsweise mit dem er-
wahnten Diskettenmonitor herumspielen.

Die ersten beiden Bytes der 256 Datenbytes sind uns wohlbe-
kannt: Sie zeigen an, auf welchem Track und Sektor die Datei
anschlieend fortgesetzt wird. Man bezeichnet sie deshalb als
“Linker” (to link = verbinden).

SYNC fiir SYNC

Hinter den 254 Datenbytes steht die Prifsumme Uber alle 256
Datenbytes, die wiederum der Erkennung von Lesefehlern dient.
Werden solche Fehler festgestellt, versucht die Floppy noch
mehrere Male, den Sektor zu lesen. Erst wenn mehrere Versuche
kein befriedigendes Ergebnis gebracht haben, steigt das Laufwerk
mit einer Fehlermeldung aus — nachdem es unter lautem Knattern
versucht hat, den Kopf neu zu positionieren. Zur Bestimmung und
Uberpriifung der Checksumme werden Ubrigens einfach alle 256
Datenbytes miteinander EOR-verknupft.

Nach der Priifsumme der Daten folgt wiederum eine Liicke, be-
vor die nichste SYNC-Markierung den Beginn des néachsten
Blockheaders ankindigt. Mit der folgenden Tabelle werden Sie die
Fehlermeldungen des DOS besser verstehen und vor allem deu-
ten bzw. unterscheiden kénnen: Dabei wurde die Bedeutung der
Fehlermeldung Nr. 24 der Literatur entnommen. Uns ist es nam-

Fehlernr. Bedeutung

20 Header des gewinschten Blocks nach
90 Versuchen nicht gefunden (Lesefehler)

21 Track enthalt keine SYNC-Marke (Lesefehler)

22 Datenblock nicht gefunden (Lesefehler)

23 Prifsumme des Datenblocks falsch (Lesefehler)

24 evtl.: Fehler bei der GCR-Decodierung (Lesefehler)

25 Verify Error (Schreibfehler)

26 Diskette schreibgeschiitzt (Schreibfehler)

27 ! Priifsumme des Headers falsch (Lesefehler)

28 Datenblock auf Diskette zu lang (Schreibfehler)

29 ID im Header stimmt nicht mit Disketten-ID berein
(Lesefehler)

lich nicht gelungen, im DOS der 1541 eine Stelle zu finden, an der
diese Meldung wirklich erzeugt wird. Statt dessen wird bei bei feh-
lerhafter GCR-Decodierung ein Fehler Nr. 22 erzeugt.

Wie schreibt das DOS auf Diskette?

Schon in einer der letzten Proficorners haben wir die Méglichkeit
beschrieben, Maschinenprogramme in den RAM-Pufferspeicher
der 1541 zu (bertragen und dort auszufiihren. Unsere Jobcodes

—x Lb»

erlauben es auBerdem, direkt in den Ablauf einzugreifen und die
Diskette sozusagen von Hand zu manipulieren. Wie wir einzelne
Bits ohne Umwege und ohne Einschrankung durch die Block-
struktur der Diskette direkt auf die Magnetschicht schreiben kon-
nen, haben wir jedoch noch nicht geklart.

Dazu vorab einige Bemerkungen zur Organisation der Schreib-
Lese-Elektronik der 1541. Die Bytes werden zwar auf Diskette in
serieller Reihenfolge abgelegt, mit diesem Problem brauchen wir
uns aber gar nicht zu beschaftigen. Der VIA 6522, der die Elek-
tronik steuert, kann namlich wie eine normale Speicherzelle be-
handelt werden. Jeder Wert, der mit STA hierin verewigt wird,
schreibt ein Byte auf Diskette, und jeder Lesezugriff auf die Zelle
ergibt ein von Diskette gelesenes Byte.

Das Hauptproblem, das sich dabei stellt, ist das richtige Timing.
Schlielich muB uns der Controller erst mitteilen, wann das nach-
ste Byte von Platte gelesen wurde und zur Abholung bereitsteht.

Zur Steuerung dieses Timings wird in der 1541 das Overflow-
Flag (V-Flag) des Prozessors benutzt. Der 6502 hat namlich ge-
geniber dem 6510 im C 64 den Vorteil, daB Uber einen Pin (SEV,
Pin 38) des ICs extern beeinfluBt (namlich gesetzt) werden kann.
Der Maschinenprogrammierer kann einerseits mit CLV das V-Flag
I6schen (einen Befehl zum Setzen gibt es nicht), und andererseits
mit BVC (springt, falls V geldscht) und BVS (falls gesetzt) bedingt
verzweigen. Die Regel sieht folgendermaBen aus: Hat die Lese-
Elektronik ein Byte vollstandig gelesen, setzt sie im Prozessor das
V-Flag. Genauso verhalt es sich mit dem Schreiben: Wurden alle
acht Bit des aktuelles Bytes komplett geschrieben, erfolgt ebenfalls
ein Setzen des V-Flags. Das einzige, was der Programmierer nie
vergessen darf, ist, daB3 das V-Flag nach einer erkannten “Ready’-
Meldung (V gesetzt) immer wieder mit CLV gel6scht werden muB3.

Die Rolle des “V-Manns”

Die Speicherstelle, die fur Schreib- und Lesebetrieb zusténdig
ist, ist “Port A” des Disc-Controllers mit der Adresse $1C01. Natdr-
lich miissen wir dem Laufwerk mitteilen, ob gelesen oder ge-
schrieben werden soll. Dazu wird erstens das Datenrichtungs-Re-
gister (DDR) $1C03 auf Ausgang oder Eingang, und zweitens das
Peripheral-Control-Register (PCR) geschaltet. Dieses Register bei
$1COC stellt eigentlich den Handshake-Betrieb der Ein- bzw. Aus-
génge CA1 bis CB2 ein. In der Floppy 1541 wird der Ausgang
CA2 dazu miBbraucht, den eigentlichen Controller UC1 auf
Schreiben oder Lesen umzuschalten.

Die folgenden beiden Routinen erledigen das flr uns:

X Port aut

outine, die
im ROM der 1541. Sie kann dort mit JSR SFEQO aktiviert werden.

Hier ist eine Beispiel-Routing, mit der der Inhalt eines Puffers
von $200 bis $21F (32 Bytes) auf Diskette geschrieben wird. Ach-
tung: Die folgende Routine kann Datenverlust bewirken, da keine
sinnvollen Bytes geschrieben werden. Der Routine fehlen wichti-
ge Aspekte: Positionieren auf den richtigen Track, Suche des Sek-
tors, GCR-Codierung, Header anlegen usw. Nehmen Sie also am
besten eine frisch formatierte Disk aus dem Schrank:
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ieder Lesebetrieb gewahlt wer-
den. Wollen Sie eine SYNC-Marke erzeugen, schreiben Sie ein-
fach fuinfmal das Byte SFF auf Diskette:

His

sen. Um mit Sicherheit die ersten 160 Bytes eines Datenblocks zu
erwischen, warten wir vorher auf die SYNC-Markierung eines Da-
tenblocks. Das geschieht durch die DOS-Routine $F50A. Schalten
Sie vorher den Lesemodus ein.

s G dul a

Damit dirfte das Prinzip klar geworden sein. Nur durch Lesen
oder Beschreiben der Speicherzelle $1C01 sprechen wir direkt
den Kopf an.

Eine Sonderstellung nimmt dbrigens die SYNC-Markierung
ein. Wir haben gesehen, daB sie im Laufwerk durch Schreiben
von finf $FF-Bytes, also 40 Eins-Bit erzeugt wird. Die Lese-Elek-
tronik zahlt die gelesenen Einsen. Folgen mehr als acht “1” un-
mittelbar aufeinander, wird dies als SYNC gedeutet. Wir werden
spater noch sehen, daB dieser Fall im normalen Datenfluf3 durch
die GCR-Codierung nicht auftreten kann. Liest der Kopf eine
SYNC-Marke, wird Bit 7 in $1C00 geléscht. Im DOS existiert ab
$F556 eine Routine, die diesen Fall prift.

Hier der Auszug aus dem Assembler-Listing des Floppy-Be-
triebssystems der 1541:

Falls auf einem Track gar keine SYNCs vorhanden sind, z.B. weil
die Diskette nicht formatiert wurde oder weil der Track komplett
geldscht wurde, lauft nach etwa 0,05 Sekunden (Timerwert 208)
der Timer ab, und die Meldung 21, READ ERROR erscheint. Stot
das Programm aber auf eine SYNC, wird augenblicklich das
nachfolgende Byte (im allgemeinen ist das das Kennbyte $07 oder
$08) gelesen. Die Toleranzzeit von 0,05 Sek. ist ausreichend be-
messen: Bei einer Drehzahl von 300 UpM betragt die Umlaufzeit
0,2 Sekunden. Rechnet man etwa 17 Sektoren pro Track, miBte
spatestens nach 0,01 Sekunden eine SYNC-Marke zu finden sein.

Die Vorgehensweise sieht vollstandig so aus: Man warte mit
$F556 auf ein SYNC-Signal. Danach testet man das nachfolgen-
de Byte. Ist es $08, wurde ein Header gefunden. Man Gberprft
durch Auslesen, ob es der Header des gesuchten Sektors ist
(Track- und Sektornummer). Stimmt die Tracknummer nicht,
muB mit Hilfe des Schrittmotors der Tonkopf neu positioniert wer-
den. Stimmt die Sektornummer nicht, mu3 man weiter warten.
Wurde jedoch der gewlinschte Sektor gefunden, kann er gelesen
werden. Dazu wartet man direkt auf die nachste SYNC, die den
Beginn des eigentlichen Datenblocks ankindigt (Kennbyte $07).
Diese Schritte fihrt bis an diese Stelle die DOS-Routine $F50A
aus. Der Datenblock kann nun gelesen und decodiert werden.

Die Daten sind noch zum C 64 zu Ubertragen. Wie das mit Hil-
fe des seriellen Bus funktioniert, haben wir ja schon in der 64’er
3/94, Seite 55, genau beschrieben.

Auf dieser Ebene missen wir uns nicht mehr an das oben be-
schriebene Format des Datenblocks halten. Sie kénnen beliebig
im Header oder dem Datenteil “herumpfuschen” und beispiels-
weise bewuft Fehlermeldungen wie etwa “READ ERROR" pro-
duzieren. (pk)

Mit dem GCR-Master lassen sich normale Bitfolgen sofort ins entsprechende GCR-Format codieren

1@ REM GCR-MASTER <128>
2@ REM NIKOLAUS HEUSLER, ZWENGAUERWEG 18,

81479 SOLLN (11.83) <243>

25 DIM D$(15):FOR I=@ TO 15:READ D8(I):NEX
T <182>

26 DATA 01010,061011,10010,106011,61110,0111
1,10116,16111,0616061,11001,1101¢ <@35>

27 DATA 11¢11,61101,11101,11110,1061081:A8="
9123456 789ABCDEF <24@>

30 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT" A - WANDELN HE
X -> GCR <14@>
40 PRINT" B - WANDELN GCR -> HEX <1@4>
5@ PRINT" C - ENDE <2@9>
6@ GET R$:IF R$="C"THEN PRINT:END <@44>
7¢ IF R$="A"THEN 100 <127>
80 IF R$="B"THEN 204 <@14>
9@ GOTO 6@ <@52>

100 WL=8:PRINT:PRINT"BITTE VIER HEXBYTES E
INGEBEN! <@86>

116 PRINT"(Z2.B. ED 34 27 58)":PRINT:INPUT"
HEX" ;H$:GOSUB 3068 <@83>

124 GC¢="":FOR X=1 TO 4:H19=-MID$(X$ .Xx2-1,
1):H28=MID8(X$,X*2,1) <2@5>

128 H1=VAL(H1$):H2=VAL(H2$):IF H1=@ AND H1
$<>"@“THEN H1=ASC(H18)-55 <@46>

130 IF H2=¢ AND H2$<>"@"THEN H2=ASC(H2$)-5
5 <243>

131 IF H1>15 OR H2>15 OR H1<@ OR H2<@ THEN
PRINT:PRINT"FALSCHE EINGABE":RUN <@15>
132 GC$=GC$+DS$(H1)+D$(H2):NEXT <145>

134 FOR X=1 TO 1@:B=@:B$=MIDS(GCS,X*4-3,4)
:FOR Y=¢ TO 3 <214>

136 IF MID$(B$,Y+1,1)="1"THEN B=B+2#(3-Y) <2489>
138 NEXT:E$=E$+MID$(A$,B+1,1):IF X/2=INT(X
/2)THEN E$=E$+" ~ <@62>
140 NEXT:PRINT:PRINT"GCR: "E$:RUN <@31>
2¢@ WL=1@:PRINT:PRINT"BITTE FUENF GCR-BYTE
S EINGEBEN! <124>
21¢ PRINT"(Z.B. F7 66 E9 5D E8)":PRINT <198>
22¢ INPUT"GCR";H$:GOSUB 300:GCs="":H$=Xs$ <122>
222 FOR X=1 TO 1@:X$=MID$(HS,X,1):XX=VAL(X
$):IF XX=0 AND X$<>"@"THEN XX=ASC(Xs$)-
55 <206>
224 FOR Y=@ TO 3:YY=INT(XX/24(3-Y)}):XX=XX-
YY*24(3-Y):IF YY THEN GC$=GC$+"1":GOTO
232 <131>
228 GCs=GCs+"@ <187>
232 NEXT Y,X:HCe="":FOR X=1 TO 8:X$=MID$(G
C$,X*x5-4,5):FOR Y=¢ TO 15 <112>
234 IF X$<>D$(Y)THEN NEXT Y:PRINT:PRINT"CO
DE NICHT ERLAUBT!":RUN <1@4>
236 HC$=HC$+MID$(A$,Y+1,1):IF X/2=INT(X/2)
THEN HC$=HCs$+" ~ <123>
238 NEXT X:PRINT:PRINT"HEX: "HC$:RUN <2¢7>
3¢¢ X$="":FOR I=1 TO LEN(H$):IF MID$(Hs.I,
1)<>" "THEN X$=X$+MID$(H$,I,1) <181>
3@¢2 NEXT:IF LEN(X$)<>WL THEN PRINT:PRINT"F
ALSCHE EINGABE":RUN <@97>
3¢4 RETURN <1@8>
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Magic of Endoria

Das Adventure “Magic of En-
doria” erhalt in diesen Wochen
den letzten Schliff und wird in
Richtung Kopier-Werk ver-
schickt. Ein Test folgt sicher in
der nachsten Ausgabe.

Fantasy-Biicher

Fir Freunde der SSI-Literatur
gibts wieder einmal drei neue
Biicher. Das Szenario von “Ra-
venloft” entfuhrt den Leser in die
Welt der Vampire, Fledermause
und Untoten. Im zweiten Band
“Der Ritter der schwarzen Ro-
se”, taucht der AnfUhrer der un-
toten Ritter, Lord Soth (bekannt
aus “Death Knights of Krynn”),
auf und muB sich mit blutgieri-
gen Gegnem auseinanderset-
zen. Interessenten sollfen im
nachsten Buchladen vorbei-
schauen.

Goldmann Vedag. Neumarkier Str. 18,
81673 Minchen

Horror und Fantasy
als Gespann:
Ravenloft ist eine
gruselige

Lektiire

Titel Hersteller Wie lange dabei?
Turrican 2 Rainbow Arts 32. Monat
Zak McKracken Lukasfilm Games 36. Monat
Elvira 2 Flair 14, Monat
Maniac Mansion Lukasfilm Games 36. Monat
Turrican Rainbow Arts 36. Monat
Creatures 2 Thalamus 12. Monat
Pirates Microprose 32. Monat
Lemmings Psygnosis 1. Monat
Soul Crystal Starbyte 4. Monat
Last Ninja Ill System 3 3. Monat

Lange hat es nicht gedauert: Turrican ist mit seinem “Final Fight” wieder
auf Platz 1. Besonders interessant die Tatsache, daB die Lemminge
schon untern den besten zehn Spielen der Leser-Hitparade sind, obwohl
sie bekanntlich in den letzten Monaten noch Winterschlaf in den Pro-
duktionshallen von Psygnosis hielten.

Jeden Monat wahlen die Leser
des 64'er-Magazins die Spiele-Top-
Ten. Um mitzumachen, braucht
man nur seine drei persdnlichen
Hits auf einer Postkarte zu vermer-
ken und ab die Post. Unter allen
Einsendemn verlosen wir auch dies-
mal knackige Preise. In diesem Mo-
nat gibt's drei Mal “The Hits" von

BFTHALAMUS &%
TEETS ®
’.” i
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[ -..‘i ’1 1 I

2 -t o = L
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Unser Preis in diesem Monat:
“The Hits"” von Thalamus

Thalamus zu gewinnen, die uns
von Data House freundlicherweise
zur Verfagung gestellt wurden. Der
Rechtsweg ist wie immer ausge-
schlossen!

Der
program-
mierbare
Joystick
von
Quick-
shot
kann @
aucham |
C 64 be-
trieben
werden

Trilogie komplett

Mit dem 3. Teil des Fantasy-
Abenteuers “The Ormus Saga”
ist nun die Trilogie komplett.
“The Final Chapter” beinhaltet
zu den bekannten Rollenspiel-
Elementen auch einige Spritzer
Strategie und Handel.

Der Preis betragt ca.40 Mark
und ist bei Mike Doran Software
zu haben.

Mo Doran Software, Bachfeid 12,
E8623 Lamperthesm

Der dritte Teil der

“Ormus Saga” mischt die
Genre Fantasy, Adventure
und Handel

Super-Joysticks

Als Joystick der neuen Ge-
neration kann man das Modell
aus dem Hause Quickshot be-
zeichnen. Der “Conquerer 3" ist
eigentlich firs “mega Drive” ge-
dacht, kann aber auch am C 64
betrieben werden. Er ist pro-
grammierbar und hat drei Feu-
erbuttons mit unterschiedlichen
Feuergeschwindigkeiten. Der
Preis fur das Gerat soll bei
ca.70 Mark liegen.

Quickshot, Tarif Road, London N17 OEH,
GroDbritannsen
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von Jorn-Erik Burkert

den bekannterweise an wichti-

gen Handelswegen, Kreuzun-
gen und anderen Tummelplatzen
der Menschheit. Seit “Sim City”
weiB die Spielgemeinde, daB es
auch anders geht. Auf dem Bild-
schirm kann man sich seine Sied-
lung ganz nach eigenen Vorstel-
lungen und Winschen erschaffen.
Per Mauszeiger, Joystick und Ta-
statur entstehen riesige Fabriken,
Wohngebiete und der Verkehr wird
in Gang gesetzt. Rundherum kim-
mert sich der Spieler am Bild-
schirm um das Wohlbefinden sei-
ner Bevolkerung und ist auf stetige
Expansion und Perfektion seines
Imperiums bedacht.

Das Spiel lebt einzig und allein
von der |dee und dem Konzept,
denn bei den Grafiken und Sounds
sieht’s ziemlich mau aus. Auf dem
Bildschirm sieht man, wie bei Stra-
tegie-Spielen Ublich, spartanische
Darstellungen und wenig Farben.
Ebenso wurde bei der Akustik
gespart. Wer sich aber einmal als

Stédte und Ortschaften entstan-

S|m (ity !

= N
i ""'&\ 5%“*— S

digitaler Stadteplaner versucht hat,
vergiBt das simple Outfit und wird
schnell vom “Mega-City-Fieber”
erfaB3t.

Mit der richtigen Strategie und
ein wenig Risiko wird man schnell
Herrscher Uber ein relativ groBes
Imperium. Bei langeren Sitzungen
kann man das entwicklete Gebilde
bei Bedarf auf Diskette sichern und
spater wieder auf den Bildschirm

o
=

Die Stadt entwickelt sich nach den Vorstellungen des Spielers

bringen.

Wem nach mehr Action ist, der
kann diverse Naturkatastrophen
oder Monster aktivieren und seine
Stadt in Schutt und Asche legen
lassen.

Mit “Sim City” wurde einmal
mehr bewiesen, da3 man mit ei-
nem ausgetiftelten Prinzip dem
User einen einzigartigen Spielspal3
ohne allzu aufwendige Grafik-
schlacht bescheren kann. Trotz
des Erfolgs ruhten sich die Desi-
gner von Maxis nicht auf ihren Lor-
beeren aus und verdffentlichten vor
kurzem eine neue Version fir PCs
mit einer Schonheitsoperation in
Sachen Grafik und einigen neuen
Optionen im Spiel.

B b

= » =0

GEOS-SOFTWARE:
PUBLIC DOMAIN e o u]c.es ORIGINALE c-128
aktuelle PD-Software: Geofe Go4 vl
Spivle, Ad Svoegie. U 2 Sk GeoPublish oV ss- AKTUELLE SPIELESOFTWARE
Rolenspiele. Acton e OV & | Digkette 5,25" Praies (AdvertreSim) DA -
[y R BT, kpack/GeoDex DV 44 s o
+ Geas 20 CI128 DV 13- Addams Famiy DA 35- RobinHood (Adventure) DV 10
KeliadeSonen, Usides. Sound. Grafken, Adhenture Collecton OV 55- Scenanoc Theatre of Wer oV 43-
Lemprogramme. GEOS-PD. Demos. 128er Solwere. . GeoCaic C128 ov 18- (Soul Crystal, Spirtof Adv. ) (Stretegie-Sim/1 Welkneg)
ummuammm DM 2 VOKABELTRAINER AirSeaSupremecy (Sim) DA 69- SchwenldMage 18 (Adv) OV 49-
= 15,25 Disketle! 2 (Gunship, Silent Senvice. ) Skate Wars [Eishockey-Kampfsim) 23-
(incl. je Uber 1000 Vokabein euf Diskets) Bug Bomber DA 45- Sveefighter? DA 139-
” 3,5°-Sofware fux FD 2000/ 4000 - Lauswerksl = Dotk Engloch D8 13 | BundesigaMenager (Sv) OV &- TestDrvezColecton DA S3-
. 5ch e FDG Deutsch - Franzosisch - | Conquestador (Simulason - The His 138588 (Thalamus -
e” 5 L o CE LAl D""d"m DA 18- mmms:-mm)m g g- The Manager Collection ] a g
FWEH MODULE Deutsch - Latein DA 18- | ool Croc Twins DA 13- (nvest Transworld, Black Gold. )
Ouaikite Dnschadobbladec * Simpe'd Basic PasioErk) | DA- 18 Deutech: Psisch OA 18- | cresres2 DA 33- Triple Tennis Pack (3Tennis) DA 1-
Fate sdwr-hq-ﬁd-gwpedd i ol Chice Gl 50 DAL 3 Aok Jperiech OA 18- | Devi's Midn Magic (Fkpper) DA 10~ Trolls (Jump'n'Fun) DA 13-
MKS DA'E'I?IA Ka' I 4 Deutsches Alika Korps (Sim) DV 53-  ZakMclKracken (Adventure) OV 49-
At Dt b ‘l'?lf",mi '.dq' < |°g 99 DA, Szenario Disk oV 18-
FO2- Cizen 120D.SwA24 621 950 Emmmm SA a DiePrifung (Adwentis) DV 28~ Spielen wie im Femsehen:
FO3- Commodors MPS 801 628 890 " | kostenlos und unver- | Evm2 (Adventure) DA 43- pigkan DV 2455
FDM- Comm MPS8021526 6231050 SONSTIGES bindlich anfordern! EON (Acton) & ;:' Weten de8 _7 DV 2335
F31- CommodorsMPS 803 624 930  Diskotaniocher5.25" 500 {mud Wunsch mit Casseten-Lists) E““‘*“"""“"" ey ks gt Dhagedn DV 2995
F05- Commodora MPS 1230 6731250 | gerdisketen (NoName.Der-Packung): Fl'!l' 0 Games (Spor) AT Bingo DV 2935
F33- Commodors MPS 1500 GI?H?.” DO01- 5.25°-2D0. 48%pi 500 | SOFTWAREPAKETE : Su_ - 2 ) OV 7- Hopp oder Top DV 2995
g: Epum'u.m%gm mzm 025 m'::?'w :i Ppopast ‘5“;‘"‘*‘-" 1&' G tor (Schach) DA 15- Mi:::ilpmu gg::
F08 - EpsonPXB060015B00 635 850  DikomerboxS 25" i 100Dk 1480 | Aok ,{i‘mm“w} ' 1;: Grandslem Classics (30 Sp) 3 g;: 5mals DV 2335
F10- Epson(X808630 638 730 Engios-Euketen 235,500k 850 | Symsgiepack (33 Srategiespiele) 13- ,_,g,.s-"',.-“” = ";'1 DA 8- !
F14- MemesmTe400.1612 615 850 Diskstenhiflon weiS. 1005k 10,00 33 Unt. ] e “l"""““ Sh BOOKWARE (indi Disk-Sofwave)
:;;:Pmmsnum;&s‘ 2; :: Verbindungskabel seriol, 6-p0bg 11,90 ”uw!m\gm ﬁsﬂ* | bmSnm) .F B’ 3q. MegaPack1 (i Geon) DV S8-
ks SEkowa GFOUA 30 Druckerkabel (UserportCantron) 2480 Top-Schubmaschnen Traner OV 33- um‘ DA 13- CP4128MastecBase Ov s8-
1- SekSP180.800.1600 6781030  SwitJoypedvonTechnoPlus 1500 S Dt s oA 39, CE4128GigePaint DV 59-
m-gwwmmmw 59?“190 Originak-Scanntronik-Maus 5900 ﬁpmwwnm ‘ Izm DA 29 S4erHerdware-Buch DV 43-
F25- SarNL10.NB 2410 B88 1150 (voll1351-/GEOS+ompasbel) gewerbe.inclUSt-Abrechnung DV 53- | Kriag um die Krone (Stretegie) DV 15.- 502";:30“; "‘"':"mm) g i:"
VERSANDKOSTEN: C64/128 - KATALOG 1994 l__emmFing_sn ;9; Cassetten-Spisle:
bei Vorkasse (e v-Schec) 4-  kostenlos und unverbindlich entordem! Locomason DV 45- Aben3d NEUI DA 2335
per Nachnahme (ncisterGebiteen) 10~ wirkistom such Spieie fr AMIGA, PC, ST, LYNX, Lords (Srategie) DA 25- BivesBrotars DA 1495
Ausland (nrVorkasse ber/ECSches) 12~  NINTENDO uwnd SEGA. Fordem Sie dhe entsprechenden Magic ofEndoria (Rollensp)  inKize  GLOC (Flugsimulaton) DA 1455
Alls Angebota solenge dor Vorst reicht Infos an (bits unbading! das gaw System ) Mc Donaldiand (Jump'nRun) DA 33- OurunEuropa (Auorennen) DA 1495
= Maxed Coll DV 55- SuperMonecoGP. (Auore) DA 1495
D T Hous Inh. Kai-Uwe Dittrich {n.;thuw,&mTr;n_) IwzmmHmTwles DV 1495
No.2 Collection (Strategie] DV 85- Tumcan DA 1455
A A Husumer Str. 13 - 34246 Vellmar | owvine: BieckGoid ) USS JohnYoung (Sch) DA 1335
Operation Network (nur C-128) OV 23~ Wonderboy DA 1435
Fax: 0561 - 827055 Telefon: 0561 - 8251 10 | omusxez Roienspe) 04 25 (outom Seussare Cassotoriise
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Her mit den Tips!

“Hallo Fans!” heif3t diese Rubrik
und wir wollen Euch darin zum
Mitmachen anregen. Wenn lhr
ginen Trick kennt, mit dem lhr
in Spielen schummelt oder Euer

Hallo P !

Alle Freunde des Dungeon-Oldie “Bard’s Tale”
sollen in dieser Ausgabe auf ihre Kosten kom-
men, denn wir haben zwei tolle Karten zum
Spiel im Programm. Dazu noch den zweiten
Teil der PaBwérter zu “Bug Bomber”.

Tip des Monats: Bard’s Tale

Noch nmmer tappan BII'IIQ'B Aben-
teuerer in “Bard's Tale” durch die
Gange in und um Skara Brae her-
um. Fur seine zwei kleinen Kunst-

“werke bekommt Andreas Nispel in

diesem Monat die 100 Mark. Sein

Spiel erleichtert, dann schreibt . = Tip des Monats dorfte fir Neulinge
ihn auf und schickt ihn an: Gardsse it  eine starke Hife sein.
MagnaMedia Verlag AG —
Redaktion 64’er ABC D -ESFGEH~ )
Stichwort: Spieletips Wil =2 &
Hans-Pinsel-StraBe 2 N :l N
85531 Haar bei Miinchen > o
Egal, ob POKE, Cheat, Karten P E P
(bitte nur auf weiBem Papier sau-
ber gezeichnet oder mit Malpro- o a
gramm) oder PaBwort, Ihr helft an-  § Al
deren Spielern dber schwierige § R R
Klippen und habt auBerdem die § 2 S
Chance, den Spieletip des Monats  §§ g =
zu landen und daftr 100 Mark zu  § ] B34
kassieren. . u DD e H o ‘l:
Also Stifte und Drucker scharf M
gemacht und Eure heiBen Tips und ABCHDIENEGEHERRITEJRL
Tricks in den Postkasten. Wenn man an einer Seite fwo ein Buchstabe steht] rausgeht.

kommt man aut der gegenliberliegenden Seite [wo der glel:h Buchstabe steht] raus.
Euer Jérn-Erik »Leo« Burkert . E=Einstieg [zum 1.Dug
A'Ah:iieg [zum nichsten Dug:on]
F=Falle
D=Dunkelheit
T=Dunkelheit + Falle
B=Bymen
S=Spinnen Statue

Fard s Tale 7

Andreas Nispel
Steinbachstr.1a
35232 Dautphetal Allendorf

Schwert und Mugie

Ein Superheld fiir das Rollenspiel “Schwert und Magie” gefallig?
Mit Hilfe des MSE V2.1 kann man Traume wahrmachen. Das File
“HELD.NAME" laden und folgende Korrektur eanfugen

c00£: 77yg bdhg bdhg bdha 7777 7777 gx=
/ | Dann das File wieder speichern. Der Held hat einen Wert von 85
/_. ) Z Prozent bei den Fahigkeiten und auBerdem wurde sein Vitalwert auf
4*;-; E i | 50 erhont.
ﬁx{; A : Awin Ertimaier, Krefold
7

1@ INPUT"FASTLOAD (Y/N)"iAS <@16>
15 IF A$="Y"THEN A$=CHR$(78):GOTO 22 <151>
2¢ A$=CHRs$(96) <138>
22 PRINT"DISC1!":GET B$:IF B$=""THEN 22 <145>
25 TR=8:5S=9:G0OSUB 5¢ <@54>
3@ PRINT"DISC2!":GET B$:IF Bs$=""THEN 3¢ <@24>
4@ TR=17:S=1:GOSUB 5¢ <@29>
'i 45 END <@47>
E=Einstieg (zu Skara Brae] | 5@ OPEN 2,8,2,"#" <@59>
A e o s Do -
Cabale 7 65 PRINT#15,°B-P 2";4 <148
beri 7@ PRINTHZ,AS; <201>
Andreas Nispel - 75 PRINT#15,"U2 2 @";TR;S <104>
Steinbachstr.1a ' 8@ CLOSE 2:CLOSE 15:RETURN <@87>
35232 Dautphetal Allen
: m

—
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Passworter fur Bugbomber
(Teil 2)
Lever #: LKKJILD {IQ o/3 PLAVER) Lever 2 PLKLLH (10 o/4 PLAYER)
: W\ LeveL 2r LKLHMLL Lever a2 PLLPLP
fe“‘r) "d";’rsbe‘a'l'de"":‘;‘g:d_ofl”ma'ﬁj LeveL 31 LOOJPD Lever 2r PPOLPH
\ LeverL 4 LOPNPL Lever 4= PPPPPP
defehlern fiihrt. Der Patch )
5"“3!"3! d::hfas"&:“de’ahv;’“‘f Lever #: LCKBJB  (IQ 1/3 PrLaver) Lever 1 PDKDJF  (IQ 1/u PLaver)
Som't NS, a8 rl;gere. a4 Lever 2v LCLFJJ LeveL 21 PDLHJN
tezeiten mUSi:‘:nHaiﬁ e:’:s“;:?e' LEveL 311 LGOBNB LeveL 3t PHODNF
g';“n:mﬁ e erab | | LeveL ur LePFNI Lever a1 PHPHNN
geschalten und akt::lert ARG Lever i LIKIKD (IQ 2/3 PLAvER) Lever 1: PJKKKH (IQ 2/4 PLAYER)
gen\JastiRa R NONEIN | Lever 2 LM Lever 2 PJLOKP
zu Anfang, welchen Zustan LEveL 3+ LMOIOD LEver 31 PNOKOH
der Useriwunscht. Dann wird Lever ui: LMPMOL LeverL 41: PNPOOP
man aufgefordert, die erste
Diskette einzulegen. Nachdem | | | gygr 4 LAKAIB  (JQ 3/3 PLAver) Lever 1: PBKCIF  (IQ 3/4 PLaver)
die Bearbeitung der ersten Lever 2v LALELY Lever 21 PBLGIN
Disk abgeschlossen ist, folgt Lever 31 LEOAMB Lever 31 PFOCMF
die zweite. Auf den Disket- Lever u1: LEPEMJ LeEveL 41: PFPGMN
ten werden die Files “CC3.34
Disk 1) und "CC3.36" (Disk 2) Lever 1 JKIJLC  (IQ u/3 PLAYER) LeveL 1= NLILLG  (IQ u/4 PLAVER)
manipuliert. Der Speeder liegt Lever 21 JKJNLK LEVEL 21: NLJPLO
ab Speicherstelle 49152 (hex. Lever 31 JOMJPC LEvEL 311 NPMLPG
$c000). LeveL ur: JONNPK LEVEL ui: HPNPPO
Die Manipulationen sollten
méglichst nicht auf den Ori- Lever : JCIBJA (IQ s/3 PLAYER) Lever m: NDIDJE (IQ s/4 PLAYER)
ginaldisketten vorgenommen Lever 2 JCJFJI Lever 2z NDJHJM
werden. Mit einem geeigneten Lever 3: JGMBNA Lever 31. NHMDNE
Backup-Programm (z.B. Nib- LeveL ur: JGNFNI LEvEL 41z NHNHNM
bler) sollten zuvor Sicherheits- : )
kopien angefertigt und mit Lever u: JIIIKC (IQ 6/3 PLAYER) LevEL i, NJIIKKG ({IQ /4 PLAYER)
ihnen gearbeitet werden. Lever 25 JIJMKK LeveL 21 NJJOKO
: Kte Li LeverL 3 JMMIOC LeverL 3r NNMKOG
Das im Heft abgedruckte Li- LeEverL 41z JMNMOK LeveL 411 NNNOOOD
sting mufB mit dem Checksum-
mer abgetipptwerderl rv:.- Lever = JAIRIR  (IQ 7/3 PLaver) Lever w: NBICIE  (IQ 7/4 PLaver)
| Lever 2 JAJEII - LeverL 2 NBJGIM
<o f LEVEL 312 JEMAMA Lever 3z NFMCME
JENEMI LeverL 4r NFNGMM

A Der zweite Teil der : :
PaBwarter zu Bug Bomber Hilfe gesucht!
Ich suche bei “Gremlins 2" in Level
4 verzweifelt den Bonusgegenstand
und fiir “Turtles 2" einen POKE.

Thomas Hartmann, Rostock
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von Volker Siebert
und Lutz Nowack

ch treffe die Reisevorberei-
| tungen fur einen Trip zu ei-:

ner Burg mit dunklen Ver-
lieBen ...

In Burg Schwarzendumpf

Es kursieren Geriichte, denen
zufolge in der Burg Schwarzen-
dumpf unschuldige Birger gefan-
gengehalten werden. Die Regie-
rung sucht nach einem wagemuti-
gen Draufganger, der die Gefan-
genen befreien soll. Wegen mei-
nes Erfolgs im Agypten-Abenteuer
fallt die Wahl auf mich, und ich rei-
se zu besagter Festung.

Gleich im ersten Raum falit mich
ein Wachhund an, den ich aber
elegant dberspringe. Von einer
Leiter aus locke ich einen zweiten
Hund an mir vorbei, indem ich mei-
ne Beine vor seiner Schnauze
baumeln lasse, sie bei seinem Na-
hen jedOCh sofort wiederin.Sigh
heit bringe, 18
ne Ebene wage.
Gang feuert ein MG-Schiitze 18
gelméaBig Salven auf mich ab. Ich
warte ein wenig, bis ich zwischen
zwei Schissen unbeschadet die
Leiter nach unten erreichen kan
Hinter einer wegzusprengend
Wand betaube ich eine Wg
die eine blaue Schirmmutz€tragt.
Uber einige Stufen erreiche ich ei-
nen langen Gang, in dem ich eine
Unzahl Wachen dberwinden muB.
Wo es moglich ist, betaube ich die
Gegner nur; sonst sprenge ich sie
in die Luft. Die Schisse spare ich
mir fur spater auf.

Am Ende des Ganges gelange
ich Ober eine Leiter auf eine Platt-
form, von der ich einen behelmten
Soldaten von einem gegeniiberlie-
genden Plateau schief3e. Da der
FuBboden unter mir wie ein Tram-
polin wirkt, bereitet es mir keine
Mihe, anschlieBend dber die Gru-
be auf die andere Seite zu wech-
seln. Nach einer weiteren Leiter
komme ich zu einer engen Stelle,

patrouil-
F hinweg
ndet) und
Seite eine

an blauer
ligich springe G
#is er sich ganz i
zunde auf der and
Bombe (wenn er ts ist). Dann
dberspringe ich il nochmals und
warte, bis das Dynamit seine Ar-
beit verrichtet hat. Im nachsten
Gang lande ich zwischen zwei
Mallbergen, wo ich ebenfalls eine
Sprengladung plaziere und mich
dann auf einem Vorsprung in Si-
cherheit bringe. Als der Weg frei
ist, krieche ich durch den Tunnel.
An seinem Ende fuhrt eine Leiter
eine lange Strecke nach unten. Sie
endet an einer Tdr, hinter der ein

@uert. Ich zinde eine
amit vor der Tur und
eiter herauf — der Hund
knapp an meinem
yorbei, Gliick gehabt! So
ch zu einem Gitter, von
ich vier Leitern nach unten
. Ich setze zunachst einen
blauen Wachter auBer Gefecht, be-
vor ich mich an den anderen Sol-
daten vorbeimogele und nach un-
ten verschwinde. Hier finde ich den
ersten Gefangenen, den ich natir-
lich aus seiner Zelle befreie. Durch
den folgenden Schacht falle ich an
der linken Wand und entgehe so
der Salve des MG-Schitzen. Hin-

an?
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ter
weiteren Soldaten be-
findet sich der Durchgang in ei-
nen weiteren Raum. Dieser ist
zweigeteilt. Zunachst befreie ich ei-
: der oberen
der Warter un-
Hufmerksam gewor-
ghire ich kurz in den néach-
aum zurick, bevor ich in die
ere Ebene springe.
Die Wache ist an ihren alten
Platz zurickgekehrt, und ich habe
genug Zeit, sie zu betauben und
die Gefangniszelle zu &ffnen. Von
nun an existieren in den einzelnen
Raumen z.T. jeweils mehrere Aus-
gange, die teilweise in bereits
rchlaufene Kammern zuruck-
en. Von der unteren Ebene ge-
7 ich nun in den Weinkeller.
Ich eine Messergrube uber-
springen und unter einem Gitter
hindurchkriechen, bevor ich zu den
Fassemn gelange. Diese bringe ich
von der Leiter aus ins Rollen, be-
vor ich hinter ihnen zu weiter-
fuhrenden Stiegen eile. Bald kom-
me ich zu einem Soldaten, den ich
kurzzeitig auBer Gefecht setze.
Von seiner Platlform aus springe
ich auf einen Vorsprung an der ge-
geniberliegenden Wand, wo ich
mich mit neuer Munition eindecke.
Eine Etage tiefer kann ich auch
meinen Dynamitvorrat erganzen,
bevor ich durch den oberen Aus-

einem -
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Die erste Zelle ist nah, nur der Wachter muB noch aus dem Weg

gang in den nachsten Raum ge-
lange. Ich mache einen Satz uber
die Vertiefung, in der sich eine Fal-
le befindet, und erklimme die Lei-
ter. Oben entdecke ich einen
Schlitz, in den ich meinen Stab
stecke. Dadurch deaktiviere ich ei-
nige Stacheln, die mein Vordringen
nach rechts verhindern sollten.
Uber eine Leiter erreiche ich den
unteren Ausgang. Im folgenden
Abschnitt erschief3e ich den Solda-
ten unter mir, bevor ich eine
Sprengladung vor einer Tur depo-
niere. Als sie gerade explodiert,
fallt von oben eine Wache herunter
— zwei Fliegen mit einem Streich!
Hinter der Tur befreie ich eine wei-
tere abgemagerte Gestalt. Eine
Leiter fuhrt mich zu einem Mull-
haufen, der mich wieder eine Stan-
ge Dynamit kostet. Hinter einer mit
Dornen gefillten Grube erwartet
mich der nachste Schacht. Hier
lasse ich mich nun ziemlich weit
rechts fallen und lande folglich am
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rechten Ende eines Gitters; an-
dernfalls hatte ich eine Falle aus-
gelost. Von hier aus hipfe ich uber
eine Plattform zum oberen Aus-
gang. Unten lockt mich zwar eine
Kiste Sprengstoff, dafiir mufBte ich
aber auch einen Umweg in Kauf
nehmen. Die nachste Kammer er-
scheint auf den ersten Blick
schwieriger als sie ist. Oben wu-
seln namlich drei Soldaten hin und
her, aber der untere Ausgang ist
der richtige! Ich springe also an die
Leiter und hangele mich dann nach
rechts bis auf den Steinblock.

Die beiden folgenden Vertiefun-
gen uberspringe ich: In der einen
befinden sich bereits Stacheln, in
der anderen wirden sie erst er-
scheinen, wenn ich meinen Stock
in die Gesteinsspalte stecken wiir-
de. Das nachste Hindemis sind
zwei blaue Wachter auf einem Git-
ter. Ich betaube sie, eile an ihnen
vorbei und nehme die rechte Leiter
nach unten (links ist todlich!). Unter

A
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Der Wachraum der Festung birgt viele Extras, mit deren Hilfe
Rick Dangerous die Gegner ausschalten kann

Doch mir ist keinfanger Urlaub
vergénnt, denn aus einigen in Burg
Schwarzendumpf gefundenen Un-

wirdigen Maschine hindurch. Die
mir inzwischen wieder folgenden
Soldaten beweisen mir, daB mei-
ne Vorsicht begriindet war: Sie ver-
brennen in einer plotzlich auftau-
chenden Flamme. Dann stof3e ich
noch im Kriechen eine kleine Ra-
kete an, die daraufhin senkrecht
nach oben abzischt. Diese Flug-
korper muB man  geduckt
berthren, bei anderen Beruhrun-
gen stirbt man. Die Leiter klettere
ich am auBersten linken Ende
hoch, um einer moglichen Falle
aus dem Weg zu gehen. Auf ei-
nem Gitter kommt mir ein Gegner
entgegen, den ich betaube. An-
schlieBend springe ich Gber den
Abgrund auf ein Plateau auf der
anderen Seite und ersteige die
nachste Treppe. Oben erwarten
mich mehrere Gegner, die ich
schnell paralysiere, bevor ich mich
weiter nach oben vorarbeite. Am
Ende eines Systems von Leitern
erreiche ich einen Gang. An des-
sen linkem Ende befinden sich wei-

Im Keller tummeln sich die Feinde in Scharen

terlagen geht hervor, daf3 eine na-
hegelegene Raketenbasis saboticrt
werden soll.

Wieder soll ich meine Knochen
riskieren, um die Basis zu zer-
storen. Mir bleibt nichts anderes
ubrig, als zu der Station zu reisen
und in sie einzudringen. Gleich hin-
ter dem Eingang befindet sich der
Wachraum, der eine spezielle Tak-
tik erfordert. Ein MG-Schiitze feuert
munter Salven auf mich ab. Ich
uberspringe die erste und lasse
mich dann nach unten auf eine
Plattform fallen, als sich der auf ihr
befindliche Gegner gerade am En-
de befindet. Schnell schieBe ich
ihn ab. Genauso ergeht es dem
Soldaten, der uber die Leiter auf
mich zukommt. Mit einem weiten
Sprung erreiche ich den Ausgang,
ohne die Rakete am Boden aus-
zulosen. In der folgenden Kammer
stiirzen sich gleich zwei Soldaten
auf mich. Ich betaube sie kurz und
krabbele dann unter einer merk-

tere Sprossen. Leider lodert eine
Flamme in den Schacht herein. Als
sie nach langem Warten ver-
schwindet, klettere ich schnell ganz
hinauf. Oben setze ich mit einem
weiten Sprung uber den Abgrund
hinweg und eile nach rechts in den
nachsten Raum. Dort krieche ich
auf einem Gitter nach rechts.
Durch meine bloBe Anwesenheit
wird ein Mechanismus aktiviert, der
pausenlos Raketen abschieBt.
Diese zischen Uber mich hinweg,
schalten aber den Soldaten aus,
der gerade Jagd auf mich machen
wollte. Kriechend raume ich einen
kleinen Flugkorper aus meinem
Weg. Uber eine Stiege erreiche ich
den Maschinenraum. Sofort werde
ich von einem Gegner attackiert,
den ich betdube. Schnell lade ich
meinen Revolver mit der herumlie-
genden Munition nach, bevor ich
uber einige Gitter langsam weiter
nach unten gelange. Vom unter-
sten Gitter aus falle ich nach links,
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da das Rohr unter mir an einer
Stelle durchlassig ist und ich direkt
in die Hande eines Soldaten fallen
wiirde. So lande ich auf sicherem
Untergrund und erreiche mit einem
Sprung eine kleine Plattform, von
der eine Leiter nach unten fahrt.
Hatte ich mich am Rohr fallenge-
lassen, hatte mich eine Flamme
gerdstet! Als das Rohr rechts in
der Wand verschwindet, springe
ich von der Leiter nach rechts weg,
da sich tiefer an der Leiter eben-
falls eine Falle befindet. Ich kom-
me auf einem Plateau zum Halten,
wo ich einen Soldaten betaube
und anschlieBend rechts die Lei-
ter nehme. Endgultig schalte ich
ich ihn mit einer kleinen Rakete
aus, die ich ihm von der darunter-
liegenden Plattform aus hoch-
schicke. Ihr maBt aufpassen, denn
die abgefeuerten Raketen e

nnn

057950

folgen kdnnen. Wieder befindet
sich auf der rechten Seite eine
Flamme, die ich tunlichst umgehe.
Ich klettere dber die zum Gluck
stehende Lokomotive und komme
in einen engen Tunnel. Einige Ra-
keten streifen haarscharf iber mich
hinweg. A

Dann hipfe ich auf den nahe

Den Raketen-Terminal in Level 4 hat Rick erreicht, jetzt geht's zum

endgiiltigen Showdown des Spiels

nen ziemlich schnell wieder und
sind todlich, wenn lhr sie anders
als im Kriechen beriihrt! Die zweite
Rakete auf dieser Etage dient le-
diglich als Punklelieferant. Nun
klettere ich an der Leiter ganz
nach unten. Hier sorgen eine Lo-
komotive und ein Kran fir Gefahr.
Als die Lok auf mich zukommt,
uberspringe ich sie elegant und
laufe anschlieBend unter dem Ha-
ken hindurch. So gelange ich in
die nachste Kammer. Hier muf3 ich
schnell handeln, bevor ein Soldat
mein Fortkommen unmdglich ma-
chen kann. Ich lasse mich also
blitzschnell auf den Boden des
Raums fallen. Dabei achte ich dar-
auf, mich links zu halten und so
die Falle in der rechten Wand nicht
zu aktivieren. Unten erschief3e ich
den Soldaten, der mir entgegen-
kommt. Dann erklimme ich den
Raketenstapel. Sofort stirmen
zwei weitere Wachen auf mich zu,
die ich kurzerhand paralysiere.
Schnell springe ich uber die Gitter
zu meiner Linken weiter nach
oben, wohin mir die Gegner nicht

nehme ich die letzten Sprossen
und lasse mich oben sofort nach
links auf das Gitter fallen, um der
nachsten Rakete zu entgehen. Ei-
nen von oben auftauchender Sol-
dat holt eine weitere Rakete von
den Beinen. Dann kann ich tber
die Leitern nach oben steigen. Als
ich auf der Plattform Gber mir ei-
nen Soldaten bemerke, aktiviere
ich die kleine Rakete unter ihm und
schicke ihn damit in den Himmel.
Die Stiege zu ihm hinauf erklimme
ich aus gutem Grund an deren
rechtem Rand. Eine Atrappe eines
kleinen Flugkérpers liefert mir eini-
ge Extrapunkte. Uber eine weitere
Leiter erreiche ich eine Stelle, an
der mir ein Mechaniker nur sehr
wenig Platz |ast. Im richtigen Mo-
ment betrete ich diese Etage und
betaube den Gegner. Nachdem ich
einige ungefahrliche Raketen pas-
siert habe, erreiche ich die nach-
ste Abteilung. Sofort kiettert ein
Soldat zu mir herunter. Mir bleibt
nichts anderes Ubrig, als ihn zu er-
schieBen. Dann steige ich zu der
Plattform, von der der Feind her-

untergekommen ist. Von dort aus
hiipfe ich nach rechts auf ein wei-
teres Gitter. Rechtzeitig vor der
Wand springe ich in den Ausgang,
denn in der Wand befindet sich die
nachste Flammenfalle. Ein Kran an
der Decke kann mich nicht beunru-
higen, denn ich lasse mich gleich
auf den Boden fallen. Die Raketen
raume ich kriechend aus dem
Weg. Eine Ebene tiefer fahrt eine
Lokomotive hin und her. Ich hetze
hmte ihr her und erreiche recht-
ratlende Leiter, die mich
nach unten fihrt. Als ich sie
hinabklettere, fliegt eine Rakete
harf iber mein Haupt hin-
er Techniker, der hier

rumwuselt, wird kurzerhand
betaobt. Von dem Vorsprung lasse
h auf einen kleinen Block
Uber zwei weitere kleine
sele ich an die linke
um einem Raketenwerfer zu
n. Von dort lasse ich mich
er fallen. Dabei achte

aktivieren wirde. Von
lasse ich mich auf ei~

n Hilfe ich unbeschadet in ei-
ngen Gang springen kann.
n Ende falle _ich noch ein-

tich bei dem Aufprall auf den
! 'sofqn ducke, da i_m selben

ich ein Sprengstofﬂager
mit dem ich meine Vorrate wieder
erganze. Dann springe ich uber ei-
nige Stufen in Richtung des nach-
sten Raums.

Die Techniker schalte ich mit
meinem Revolver aus. Der nach-
ste Raum sieht aus wie die Ab-
schuBrampe der Raketenbasis. Auf
einem Plateau hasten zwei Me-
chaniker zwischen zwei Missiles
hin und her. Unter ihnen befindet
sich ein Terminal. Ich eile sofort zur
Tar am rechten Ende des Raums,
aber sie widersetzt sich meinem
Versuch, sie aus dem Weg zu
sprengen. Etwas ratlos wende ich
mich dem Terminal zu. Da ich kei-
ne bessere Idee habe, plaziere ich
eine Stange Dynamit direkt vor
dem GrofBrechner und bringe mich
schnellstens in Sicherheit. Kurz
darauf fliegt das Terminal in die
Luft — aber nicht nur das Terminal
explodiert, sondern fast die ge-
samte Basis! Ich kauere zufalliger-
weise in der einzigen sicheren
Ecke ganz links unten im Ab-
schuBraum. Diesem Feuerwerk
kann auch die Tir zum Ausgang
nicht widerstehen. Durch sie ver-
lasse ich die Basis. Ich habe es
wieder geschafft, die Gefahr ist ge-
bannt! Slolz kehre ich — wie nach
jeder Expedition — nach London
zurtck, wo ich fir meine heroische
Tat zum Wohle der Menschheit
ausgezeichnet werde. Kann ich
nun meinen wohlverdienten Urlaub
antreten, oder erwartet mich bald
das nachste Abenteuver...? (Ib)

64'er Longplay

Habt auch Ihr ein Spiel, das Ihr gut
genug beherrscht, um Ober den
Spielverlauf einen Artikel zu schrei-
ben? Dann tut es doch! Ihr muBt
aber fir alle auftretenden Probleme

* Lésungen anbieten. AuBerdem freu-

en wir uns iber Szenen-Fotos (Dia)
oder gespeicherte Bilder (mit geeig-
netem Modul oder Spielstdnde).
Und damit sich niemand die Mihe
umsonst macht, hier eine Liste der
bereits verdifentlichten Longplays:

4/89: Uridium 1

5/89: Last Ninja Ii (Teil 1)

6/89: Ghosts'n Goblins

7/89: Katakis

8/89: Last Ninja Il (Teil 2)

9/89: Wizball
10/89: Grand Monster Slam
11/89: Zak McKracken (Teil 1)
12/89: Spherical

1/90: Zak McKracken (Teil 2)

2/90: Oil Imperium

3/90: Ultima (Teil 1)

: Ultima (Teil 2)

: Ultima (Teil 3)

: Elite

: X-Out

: Maniac Mansion

: Tumican

: R-Type

: Dragon Wars (Teil 1)

: Dragon Wars (Teil 2)

: Pirates

: Bard's Tale (Teil 1)

: Bard's Tale (Teil 2)

: Turrican Il (Teil 1)

< Turrican Il (Teil 2)
und Secret Silver Blades

: Turrican Il (Te#l 3)
und The Last Ninja

: Bard's Tale 2 (Teil 1)

: Bard's Tale 2 (Teil 2)
und Saint Dragon

: Armalyte (Teil 1)

- Bard's Tale 2 (Teil 3)

- Bard's Tale 2 (Teil 4)
und Armalyte (Teil 2)

3/92: Last Ninja 3 (Teil 1)

4/92: Defender of the Crown

5/92: Buck Rogers

6/92: Pool of Radiance Teil 1

7/92: Pool of Radiance Teil 2

8/92: 10

9/92: Dirty
10/92: Curse of the Azure Bonds
11/92: Ultima 6 (Teil 1)

12/92: Ultima 6 (Teil 2)

1/93: King’s Bounty

2/93: Creatures 2

3/93: Crime Time

4/93: Soul Crystal

5/93: Catalypse (Teil 1)

6/93: Catalypse (Teil 2)

7/93: Elvira 2 (Teil 1)

8/93: Elvira 2 (Teil 2)

9/93: Times of Lore (Teil 1)
10/93: Times of Lore (Teil 2)
11/93: First Samurai (Teil1)

12/93: First Samurai (Teil2)

1/94: Elvira — Mistress of the Dark

2/94: Centauri Alliance (Teil 1)

3/94: Centauri Alliance (Teil 2)

4/94: Rick Dangerous (Teil 1)

5/94: Rick Dangerous (Teil 2)
Top Spiele 2: Bard's Tale 3 und
Zak McKracken
Top Spiele 3: Turrican und Death
Knights of Krynn

. Top Spiele 4: Maniac Mansion und

Gateway to the Savage Frontier
Unsere Anschrift:
MagnaMedia Verlag AG
Redaktion 64'er

Stichwort: Longplay

Postfach 1304 :

85531 Haar bei Minchen
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von Jomn-Erik Burkert

ren Hohlen, die mit Schatzen

geflllt sind. Seit “Boulderdash”
weil3 jedes kleine Kind, daf3 es Hel-
den gibt, die sich unerschrocken in
die Welt der Edelmetalle und Juwe-
len wagen. Sie nehmen Gefahren
auf sich und haben keine Scheu, ei-
nen Raum, der mit Monstern bis zur
Decke gefiillt ist, zu betreten.

Mit Nerven wie Drahtseilen mui3
auch der Held in “Risers and Sli-
ders” vom australischen Program-
mierteam MicroStorm ausgeristet
sein. Die Jagd auf die Schatze in
50 Hohlen ist kein Spaziergang. Die
Gegner durchstreifen die freien
R&aume und haben immer ein Auge
auf die Spielfigur, die sich mit Hilfe
von Fahrstuhlen von Ebene zu Ebe-
ne bewegt. Die Fortbewegungsmit-
tel zuckeln horizontal und diagonal
durch die Level. Dabei muf3 der klei-
ne Kerl darauf achten, daB er nicht
aus Versehen von einer Ebene ab-
stlrzt und sich ums Leben bringt.

Tief im Inneren der Erde existie-
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Es gibt viel zu holen — packen wir’s ein!

Bis nach Australien ist das Zau-
berwort Multicolor scheinbar noch
nicht gedrungen, denn das Game
zeigt sich komplett in Hires-Outfit.
Trotzdem gefallt die detaillierte Gra-
fik. Die Level sind von Beginn an
eine recht harte Nuf3 und der hohe
Schwierigkeitsgrad sorgt fir Ver-
druB3 beim Einsteiger. Rundherum
ist “Risers and Sliders” ein solides
Spiel, das aber nur mit viel Geduld
zu spielen ist.

Thei: Risers and Sicers, Preis: ca. 50 Mark
Veririat: MicraSiorm Software, Box 1086,
Sidney, MT 55270, Australen
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Schwierigkeit hoch

von Jorn-Erik Burkert

laxie existiert der kleiner Pla-

net “Blue Moon”. Das blauliche
Objekt in der Ferne gehort zu den
jungsten  Entdeckungen der
Menschheit. Doch seit kurzem
kommen keine Signale mehr aus
der fernen Welt. Eine Weltraum-
sonde bringt nach einer Erkun-
dungsmission schlechte Nachrich-
ten, denn durch einen Unfall ist der
gesamte Planet verseucht und die
Menschen mutieren zu Monstern.
Eine Rettungsaktion wird in Rich-
tung “Blue Moon" gestartet ...

Das horizontal scrollende Shoot-
'em’'Up von Brainstorm-Software
entpuppt sich als Ballergame in be-
ster Katakis-Manier. Man merkt, daf3
die Entwickler von “Boom” ziemlich
lange den Klassiker gespielt und ei-
nige Ideen ubernommen haben.
Technisch liegt das Game im obe-

F ernab unserer heimischen Ga-

Metall, Mutanten
nd luserschluchlen

ren Bereich, was man aber bei der
Grafik nicht immer sagen kann, die
sehr stark an Katakis angelehnt ist.
Hier hinkt man dem Standard der
90iger Jahre jedoch arg hinterher,
was fur Darstellung und Animatio-
nen gleichermaBen gilt. Einige
Flackerer bei den UbergroBen End-
gegnern fallen ebenfalls unange-
nehm auf. Beim Sound sieht’s bes-
ser aus, denn Titelmelodie, Jingles

Da hat sich so ein Vieh einen halben Panzer einpflanzen lassen und
sorgt fiir genligend Wirbel am Ende des 2. Levels

Bei etwas mehr Sorgfalt bei der
Gestaltung der Level und Sprites
und einigen Programmiertricks
mehr hatte aus “Boom” ein ganz
passables Ballerspiel werden kon-
nen. Freaks werden zocken bis
zum Ende, doch Verzauberung
durch die Grafik ist bestimmt nicht
garantiert.

Titel: Boom, Preis: 29 Mark,
Bezugsquele: Brain
Am Birkerwildche:

D|e mutlerte Rlesenamelse macht
dem Spieler das Leben schwer,
aber mit richtiger Bewaffnung
und Taktik ist der Brocken kein
Problem

im Spiel und die Sounds konnen
sich horen lassen. Die Zweispieler-
Option und die umfangreichen Le-
vel sorgen fur einen langen und
kurzweiligen Spielspaf3. Aber das
Auge spielt halt mit und deshalb:
Minuspunkte, die die Gesamtwer-
tung des Games drucken.

Sadier
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