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wei- bis dreimal am Tag erreicht uns Eure
Post. Aber Post ist dafiir nicht das richti-
ge Wort. Teilweise handelt es sich um Spit-
zenleistungen der Verpackungskunst (30
Minuten zum Aufmachen). Beliebt ist auch
das Post-Ratespiel, wenn uns wieder mal
nur eine Diskette ohne Absender erreicht.
Den Vogel hat aber der Leser abgeschos-
sen, der eine Diskette als Briefumschlag ver-
wendete - die Post hat's mit Marke und

Stempel besiegelt.

64 er IN FIAMMEN

Ziemlich er-
schopft :

schien unsere '8
Layouterin Dag- = 8
mar zu sein, als
sie nach stun-
denlanger Ar-
beit die zweite
Version mehre-
rer Seiten fertig

hatte. lhr Ar- @ Ny S 5

beitsplatz  sah Dagmar Portugall: drei
nach dieser Stunden Arbeit fiir den Kamin
Schnipselorgie aus, als ware ein Orkan
durch eine Briefmarkensammlung gegan-
gen. Also fanden die Seiten erst einmal auf
dem FuBboden Platz. Sodann begann sie
aufzurdumen, wahrend sich unser Reini-
gungsdienst der Sauberkeit halber durch al-
le Rdume kdmpfte... Als Dagmar sich die
Seiten wieder greifen wollte, waren sie weg.
Alles verzweifelte Suchen in samtlichen Pa-
pierkérben und Miilltiiten war vergeblich. So
nahmen denndie Seiten ihren Weg vom Con-
tainer Uber die Sammelstelle zur Miillver-
brennung. Das Endergebnis war die dritte,
endgliltige Version und einige Uberstunden.
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Aus der Redaktion

enntlhrden Typ

von User, der
sich standig der
Sucht »Megabyto-
manie« hingibt? Er
(oder sie) ist stan-
dig auf der Suche
nach dem neue-
{ sten Motherboard
- mit X MByte RAM.
Heinz-Georg Behling; Vollkommenes
»64 KByte sind genug!«  Gjiick  herrscht
beim Erwerb einer 320-MByte-Festplatte
und einer Taktfrequenz von stolzen 50 MHz.

Kennt Ihr auch die Antwort, wenn man die-
se Art von Menschen fragt, was sie denn ei-
gentlich mit Ihrem Rechenzentrum ma-
chen? Wenn (berhaupt bei den standigen
Um- und Aufristarbeiten noch Zeit ibrig
bleibt, erfahrt man meist, daB ab und zu ein-
mal kleine Briefe geschrieben werden. Oder
dieser Supercomputer verwaltet die Liste
der Telefonnummern aller 37 Bekannten.
Dann sind da noch ein oder zwei Spiele, die
die Festplatte wenigstens einige Millisekun-
den am Tag beschaftigen. Und sonst? Ja,
sonst nichts. Den Rest des Tages wartet der
Hypercomputer auf die stets zu langsamen
Eingaben des Users. Und das nichste,
schnellere und teurere Modell? Es wartet
schneller und teurer. Was also gibt es, was
man im Hobby- und Hausbereich nicht auch
mit dem C64 erledigen kann? Nichts, genau
gesagt. Nur kostet dieses Gert einige Kilo-
mark weniger und man kann damit vor Be-
kannten und Verwandten nicht so vorzuglich
angeben. Dazu braucht man wirklich 50
MHz, 8 MByte RAM und mehrere tausend
Mark.
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Wer einen Hochleistungs-PC
mit 80486-Prozessor sein eigen
nennt, besitzt schon einen ausge-
sprochen schnellen Computer.
Wem so eine Maschine immer
noch zu langsam ist, kann sich
jetzt von der Rehm Computer
GmbH einen Kihlschrank fur den
Prozessor verpassen lassen. »lce-
cap« wird auf der CPU aufgesetzt
und kihlt diese auf Temperaturen
zwischen 0 und 4°C ab. Dadurch
kann sie mit hoherer Taktfrequenz
betrieben werden, beispielsweise
arbeitet ein 33-MHz-486 dann pro-
blemlos mit etwa 50 MHz Taktfre-
quenz.

Icecap arbeitet nach dem Pel-
tier-Prinzip, das beispielsweise in
Kihlboxen verwendet wird, die
sich anden Zigarettenanzinderim
Auto anschlieBen lassen: Wenn an
einer Kontaktstelle von zwei ver-
schiedenen Metallen Strom flieBt,
kihlt sich das eine Metall ab, wah-
rend sich das andere erwarmt. Die
Warme, die durch die hohere Takt-

aufheize. AuBer flr den Intel 80486
istlcecap auch fir die Prozessoren
Motorola 68030, 68040 und 88000
erhaltlich.

Das Produkt kostet 1396 Mark,
ein 50-MHz-Board mit dieser Tech-
nologie ca. 10500 Mark. (pd)

Rehm Comp GmbH, Wal Be 50,
8985 Hirschegg, Tel. 08329/6307

Star auf Erfolgskurs

Star Micronics, bekannt durch
seine Drucker, kann zweistellige
Steigerungen bei Umsatz und Jah-
resiberschuB vermelden. Die
Tochtergesellschaft des japani-
schen Druckerherstellers erhdhte
den Umsatz um 11,4 Prozent auf
321,1 Millionen Mark (1989/90:
288,2 Millionen). Der Jahresuber-
schuB kletterte von 1,3 auf 1,7 Mil-
lionen Mark. Fir das laufende Ge-
schaftsjahr erwartet man, daB »die
positive Entwicklung des Unter-
nehmens anhalt, bei einem aller-
dings weiter an Harte zunehmen-
den Wettbewerb und unverminder-

Je kilter, je schneller: der Prozessorkiihischrank »lcecap«

frequenz entsteht, leitet Icecap
vom Prozessor weg auf einen Kihl-
korper. Ein kleiner Lufter fuhrt die
Warme dann ab. Das Peltier-Ele-
ment ist nur wenige Millimeter dick
und arbeitet vollig verschleiBfrei.
Icecap wurde auch beim Prozes-
sorhersteller Intel getestet, und ob-
wohl in einem dreimonatigen Dau-
ertest keine Probleme auftraten,
steht Intel der ganzen Sache recht
skeptisch gegenuber: Drei Monate
seien nicht genug, um festzustel-
len, ob der Prozessor die Kihlung
und die hoherer Taktfrequenz auf
Dauer verkraftet. Bei Rehm Com-
puter ist man jedoch der Ansicht,
Icecap wurde die Lebensdauer so-
gar noch erhdhen, da der 486 sich
statt auf 85 nur noch auf etwa 4°

A L¥p

tem Preisverfall«, so Tsuneo Nagai,
der Geschaftsflihrer von Star Mic-
ronics Deutschland in einem Pres-
segesprach in Frankfurt. Deutsch-
land ist dabei weiterhin das um-
satzstarkste Land. Besondere Im-
pulse kamen aus dem Ost-Ge-
schaft. Insgesamt verkaufte Star
702600 Drucker in den europai-
schen Léandern. Der Absatz in
Stlckzahlen erhéhte sich um 22,7
Prozent. Rund 80 Prozent aller in
Europa verkauften Star-Produkte
waren Drucker der Low-cost-Serie
»LC«. Diese Drucker sind in der
Preisklasse von 500 bis 1500 Mark
angesiedelt. (aw)

Star Micronics Deutschland GmbH, Wester-
bachstraBe 59, 6000 Frankfurt/Main 94

Rex Datentechnik in Hagen bie-
tet passend zu allen Geos-Versio-
nen jetzt die 512-KByte-Speicher-
erweiterung »Geo-RAM« an. Das
Modul arbeitetim C-64- und C-128-
Modus am Expansion-Port. Im Lie-
ferumfangist neben Treibersoftwa-
re auch die komplette Geos-»2.0r«-
Version enthalten. Der Vorteil die-
ser Speichererweiterung ist der
schnelle Zugriff und die Moglich-
keit, mit bis zu drei Laufwerken ar-
beiten zu kénnen. Davon profitie-
ren ganz besonders Anwendun-
gen mit hdufigen Dateizugriffen,
z.B. »Geopublish«.

512 EE SPEICHERERWEITERUNG

C64/128

Geo-RAM, die neue 512-
KByte-Speichererweiterung
von Rex Datentechnik

Die Erweiterung mit Software
auf Diskette und deutschem Hand-
buch kostet 199 Mark. Der Vertrieb
erfolgt Uber Conrad Electronic in
Hirschau. (hb)

Conrad Electronic, Klaus-Conrad-StraBe 1,
8452 Hirschau, Tel. 09622/301 11

Geos auf EPROM

Der Geos-User-Club stellte eine
sensationelle Neuheit vor: erst-
mals wurde Geos in einer EPROM-
Version prasentiert. Es handelt
sich um ein Modul fiir den Expan-
sion-Port, in dem sich das komplet-
te Betriebssystem befindet. Daher

ist zum Booten die Startdiskette
nicht mehr erforderlich. Zum
gleichzeitigen Betrieb einer Spei-
chererweiterung istder Modul-Port
durchgeschleift. AuBerdem kann
Uber einen Schalter Geos abge-
schaltet werden, so daB das Modul
standig eingesteckt bleiben kann.
Vorlaufig ist nur eine Geos-64-Ver-
sion zu erhalten. Bei der Bestel-
lung muB aus Urheberrechtsgriin-
den eine bereits installierte Origi-
naldiskette miteingeschickt wer-
den, ohne diese ist eine Bearbei-
tung nicht moglich. Der Preis be-
tragt vorraussichtlich 89 Mark. In
einer der nachsten Ausgaben er-
scheint ein ausfuhrlicher Test zu
diesem Produkt.

Ein neuer Desktop als Demover-
sion wurde der Offentlichkeit vor-
gestellt. Dieser auf beiden Geos-
Versionen im 40-Zeichen-Modus
laufende Ersatz des bisherigen
Desktops bietet vor allem eine gré-
Bere Menge an Informationen auf
dem Bildschirm. AuBerdem kann
er jetzt den persdnlichen Anforde-
rungen des Benutzers wesentlich
leichter angepaBt werden. So sind
die einzelnen Windows beliebig in
GroBe und Plazierung verander-
bar und die Laufwerksumschal-
tung ist vereinfacht. Séamtliche
Funktionen und Tastaturkiirzel des
alten Programms sind voll enthal-
ten. Der Preis wird voraussichtlich
21 Mark betragen. (hb)

Geos-User-Club, Postfach 667, 5100 Aachan

€64 legt

48 Prozent zu

Commodore International liegt
weiter auf Erfolgskurs: Wie der
Computerhersteller in New York
mitteilte, stiegen die Umsétze der
C64-Produktlinie im dritten Quar-
tal des Geschéftsjahres weltweit
um 48 Prozent, die Amigas erziel-
ten ein Umsatzplus von 30 Pro-
zent. Der Gewinn des Unterneh-
mens betrug 10,6 Millionen Dollar.
Gleichzeitig kletterte der Umsatz
auf 2463 Millionen Dollar (im Vor-
jahr 213,2 Millionen Dollar). Damit
hat sich in den ersten neun Mona-

geos ; Datei ; Anzeige : Diskette | Speziell

X ARAM Work

GEOQS DEMO V2. CeoTerm Z.0-DemcRANTICRAY INFO
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So prasentiert sich der neue Geos-Desktop
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ten des Geschéftsjahres der Ge-
winn verzehnfacht, der Umsatz
stieg um 21 Prozent. Allerdings
entstanden dem Unternehmen
ganz betrdchtliche »auBerordent-
liche Aufwendungen« in Zusam-
menhang mit einer gerichtlichen
Auseinandersetzung, namlich 9,2
Millionen Dollar. Dennoch ergibt
sich im Berichtsquartal ein Netto-
gewinn von 1,4 Millionen Dollar.
Geschaftsfihrer Helmut Jost da-
zu: »Mit diesem Geschéftsverlauf
konnen wir sehr zufrieden sein. Im-
merhin werden 85 Prozent unserer
Umsétze in Europa erzielt, dabei
ist Deutschland Commodores
groBter Markt.« (pd)

Commodore Buromaschinen GmbH, Lyoner
StraBe 38, 6000 Frankfurt 71, Tel. 069/6638-0

Der endgiltige
Kopierschutz

Haben Sie Angst, daB wahrend
Ihrer Abwesenheit jemand auf Ih-
rem Rechner etwas kopiert? Davor
kbnnen Sie sich schiitzen - mit
»Floppi-Lox«. Ein verriegelbares

Formteil wird anstelle der Diskette
in das Laufwerk geschoben und
abgeschlossen. Dadurch wird wir-
kungsvoll verhindert, daB jemand
ohne lhr Wissen auf Inren Rechner
zugreifen kann.

___Jﬁ\m‘ﬁum
—-.""""—

T e

Mit »Floppi-Lox« im Laufwerk
hat es sich auskopiert

Das Produkt ist in drei Ausfih-
rungen fir fast alle gdngigen 31%-
und 5'-Zoll-Laufwerke erhaltlich.
Eine aktuelle Kompatibilitatsliste
kann beim Hersteller angefordert
werden. (pd)

Scan Agenta GmbH, Grazer StraBe 3-5, 6050
Offenbach, Tel. 069/89 1009

€64 GS in

Ddanemark

Der »C64 GS« (wir berichteten in
64’er-Ausgabe 12/90) ist vor kur-
zem in Danemark auf den Markt
gekommen. Fir 895 danische Kro-
nen - das sind etwa 230 Mark - ist
das Produkt dort in praktisch allen
gréBeren Kaufhdusern und Com-
putershops zu haben.

Der GS ist im Prinzip ein kom-
pletter C64, aber ohne Tastatur.
Das Gerét taugt also nur zur Spiel-
konsole, an den nachtraglichen
Ausbau des GS zu einem »richti-
gen« C64 ist nach unseren Infor-
mationen nicht gedacht. (pd)
Commodore, Lyoner Strafa 38, 6000 Frankfurt
7

Ausgabe 7/Juli 1991

Ohne Tastatur, aber mit
Joystick: der »C64 GS«

Neuve Citizen-

Drucker

Mit den beiden 9-Nadlern »Swift
9« (80 Spalten) und »Swift 9X« (136
Spalten) will Citizen Europe seine
Stellung im Marktsegment der 9-
Nadler (derzeit liegt das Unterneh-
men auf Platz 3) weiter ausbauen.
Der Swift 9/9X bietet eine maxima-
le Druckgeschwindigkeit von 160
cps in EDV-Schrift und 40 cps in
NLQ. Der Swift 9 kostet 697 Mark
und der Swift 9X 998 Mark.

Gleichzeitig bietet man den
»Swift 24« nun in einer speziellen
Version fir Osteuropa unter dem
Namen »Swift 24S« an. Der Unter-
schied zum Standardmodell be-
steht in erweiterten Zeichensat-
zen. Integriert sind folgende
Schriften: 850 (mehrsprachig), 437
(USA, International), 437 YU (eine
jugoslawische Version von 437),
852 fir den albanischen, tsche-
choslowakischen, deutschen, un-
garischen, polnischen, rumdéni-
schen, lateinischen, jugoslawi-
schen und slowakischen Markt,
855 fiir den bulgarischen, kyrillisch-
jugoslawischen und serbischen
Markt und 866 fir die UdSSR.

(aw)
Henschel & Stinnes, Ismaninger StraBe 52,
8000 Minchen 80

Archimedes unter
2000 Mark

Der Verkaufspreis des Acorn
»Archimedes A3000« ist auf 1999
Mark gesenkt worden. Damit ist
Acorn nach eigener Ausage der
einzige Computerhersteller der
Welt, der einen 32-Bit-Computer
mit RISC-Prozessor fiir unter 2000
Mark anbietet.

Zusatzlich zur Hardware (1 MBy-
te RAM, Tastatur mit 104 Tasten,
Maus) erhélt der Kéufer neben
einer Multitasking-Benutzerober-
fliche das Vektor-Konstruktions-
programm »!Draw« und das Zei-
chenprogramm »!Paint«. Die Be-
nutzeroberflache istim ROM inter-
griert, muB also nicht von Diskette
geladen werden. Acorn verweist
auBerdem auf die acht Stereoka-
néle des A3000 (inklusive Kopfhd-
reranschluB) und die »auBerge-
wohnlichen Musikfahigkeiten« des
Rechners.

Wahrend Acorn hierzulande nur
eine geringe Marktbedeutung hat,
sind immerhin 85 Prozent aller
englischen Schulen mit Acorn-

Produkten ausgeristet. Insgesamt
hat das Unternehmen bis jetzt
120000 RISC-Computer absetzen
konnen. Ausgeliefert wird der
Computer durch drei regionale
Distributoren. (pd)

GMA mbH, Wandsbecker Chaussee 58, 2000
Hamburg 76, Tel. 040/25124 18

Cebas Computer, SchneidmihistraBe 5, 6900
Heidelberg, Tel. 062211 4220

Anagramm Systems, KirchenstraBe 8 8031
Wessling, Tel. 08153/41 11

Herstellerangaben

Die Daten von Produkimeldungen und
Veranstaltungshinweisen, die Sie in un-
serer Aktuell-Rubrik lesen, stammen zum
Teil von den Herstellern, Vertreibern oder
Veranstaltern. Wir kdnnen daher nicht in

jedem Fall fir die Richtigkeit garantieren.

Wie eine Laserpistole sah derer-
ste Joystick von Logic 3 aus, der
»Sting-Ray«. Jetzt hat sich ein
zweites Produkt mit dem Namen
»Manta-Ray« dazugesellt. Der

Ausgesprochen futuristisch
wirkt der »Manta-Ray« von
Logic 3

neue Joystick hat eine noch unge-
wohnlichere Form als sein Vorgan-
gerund erinnert eher an eine Birne
mit Tasten oder ein auBerirdisches
Raumschiff. Die drei Feuerkndpfe
sind so angebracht, daB sie die
Ballerei aus allen »Fingerlagen«
gestatten. (Ib)

Logic 3, Georgian House, 5 Pavillion Parade,
Brighton BN2 1RA, England

Wetthewerbsauflosung

Mode nath Wuhl

In der Ausgabe 5/91 haben
wir Ihnen die Ergebnisse
unseres Modewetthewerbes
zur Wahl vorgestellt. Jetzt
stehen die Gewinner fest.

von Arnd Wéngler
J etzt ist lhre letzte Chance, die

Ausgabe 5/91 nochmal auf

Seite 110 und 111 aufzuschla-
gen und sich die Kandidaten fir
den Modewettbewerb anzusehen,
denn gleich werden wir bekanntge-
ben, welcher Entwurf die meisten
Stimmen gewinnen konnte. Nun,
wie heiBt Ihr persdnlicher Favorit?
Ganz gleich wie Ihre Wahl jetzt
aussieht, gewonnen hat auf Platz
eins mit weitem Abstand die Num-
mer 1 von H.D. Jobst aus Duis-
burg, die mit dem Pagefox herge-
stellt wurde. H.D. Jobst konnte 46,7
Prozentaller Stimmen auf sich ver-
einigen. Er gewinnt eine flotte
Jeans-Kombination mit Jeans-
Hemd und Sweat-Shirtvon Lee. An
zweiter Stelle steht der Entwurf von
Markus Bldser aus Gebhardshain
flr seine dunkelhaarige Schénheit
im Freizeitanzug mit 24,9 Prozent
aller Stimmen. Er gewinnt eben-
falls einen Jeans-Anzug mit Jeans-
Hemd. Der dritte Preis, eine Jeans-
Hose mit Jeans-Hemd gewinntIrfan
Celic aus Kéln fiir sein Paint-
Magic-Bild im sanften Strahleblau.
Allen Gewinnern herzlichen
Glickwunsch.

1. Platz (46,7 Prozent)
H.D. Jobst aus
Duisburg (Pagefox)

I 7
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von Hans-Jlirgen Humbert

tronik-Freak ist die Hobbytro-

nic in Dortmund. Bereits zum
14. Mal fand sie in der Westfalen-
halle in Dortmund statt. Gleichzei-
tig wurde in einer weiteren Halle
zum siebten Male die Computer-
schau prasentiert. Alle groBen und
kleinen Elektronikfirmen Uberbo-
ten sich gegenseitig mit Sonderan-
geboten, und fir fast alles fanden
sich Kaufer. 154 Aussteller wettei-
ferten auf ca. 12000m? um die
Gunst des Publikums. Rund 70000
Besucher zahlte die Hobbytronic
in diesem Jahr. Die Menschen
stromten in Scharen in die Westfa-
lenhalle. Schon um 8 Uhr 30 mor-
gens war der Vorraum zu den Aus-
stellungsrdumen dicht gedrangt
voll. Panktlich um 9 Uhr wurden
die Stahlgitter hochgezogen. Wie
zum SommerschluBverkauf stirm-
ten die Besucher in die Hallen. Die
ersten hasteten fast im Laufschritt
von Stand zu Stand. Man hatte fast
glauben kdnnen, es gébe etwas
umsonst. Gab es auch: An einem
Stand lagen Digital-Armbanduh-
ren. Ein handgemaltes Schild ver-
kindete: Bitte mitnehmen, Uhr
o.k., nur Batterie leer. Diese Uhren
waren gegen 9 Uhr 30 allerdings
schon volistandig vergriffen. Die
einzelnen Verkaufssténde waren
bereits um diese fruhe Zeit zweirei-
hig umlagert, kein Wunder bei die-
sen verlockenden Angeboten.
»Schlepptops« etwa (Vorlaufer des
Laptop) ohne Elektronik, aber mit
LCD-Bildschirm und Netzteil, fan-
den bereits fur 100 Mark reiBenden
Absatz.

Die Zeitschrift Elektor war mit ei-
ner sehr schwergewichtigen Hard-
ware vertreten. Eine 250 kg schwe-
re Maschine (Hardware im wahr-
sten Sinne des Wortes) zeigte in
Verbindung mit einem Computer
die direkte Umsetzung von CAD in
die Praxis. Die CNC-Maschine
(Computer Numeric Control) fraste
mit vom Computer berechneten
Werten das Werkstiick aus einem
massiven Aluminiumblock.

Die Firma Data 2000 war gleich
mit zwei Standen auf beiden Mes-
sen zu finden. PC-Geh&duse ohne
Innenleben und mit mehr oder we-
niger groBen Transportschaden
fanden Kaufer, genauso wie unge-
prifte Platinen und Netzteile flr
den C128. Allerdings bot Data
2000 nicht nur Computerschrott,
sondern auch neue Gerdte an.
Geos-Benutzer kénnen aufatmen.
Nachdem in Deutschland keine
Speichererweiterungen fir den
C64 mehr zu kaufen waren, gibtes
endlich wieder ein Modul, was zu-
satzliche 512 KByte zur Verfigung
stellt. In den USA schon lange auf
dem Markt, wurde das Modul Geo-
RAM inklusive Geos 2.0 mit Mes-
serabatt fir 189 Mark angeboten.

E in MuB fr jeden echten Elek-

] LRp

Sechs Tage lang konnten Tech-
nik-Freaks Elektronik life auf der

Hobbytronic "91 erleben.

Trubel in = =

]

Dortmund

Hohbvtromc und Comnuterschau

Funkuhren waren der Verkaufshlt bei Conrad

Das Gedrange gerade an die-
sem Stand nahm beéngstigende
Formen an. Zu den interessanten
Artikeln muBte man sich regelrecht
durchkampfen. Um dieses Ge-
schubse zu vermeiden, wurden
die Besucher am Stand von Con-
rad Elektronik nurin kleinen Grup-

Ein
gnadenloser
Virenjager

pen, durch eine Ampelanlage ge-
steuert, hereingelassen. Wartezei-
ten von dber einer Stunde muBten
hingenommen werden. Der Ver-
kaufsraum im Innern wirkte durch
die wenigen Besucher, die es ge-
schafft hatten, sich durchzukamp-
fen, angenehm d{bersichtlich. Als
Messeneuheit stellte Conrad eine
Funkuhr im Super-Mini-Format
vor. Kaum groBer als eine Zigaret-
tenschachtel empféngt sie die ge-
naue Zeit vom Zeitzeichensender
in Frankfurt.

Auf einem anderen Stand wurde
als Attraktion eine Antivirenpat-
sche angeboten. Die Funktion ist
ahnlich der einer Fliegenklatsche.
Leider gibt es sie erst nur fir 5%
Zoll-Disketten. Flr nur 2 Mark kon-

nen Sie Ihre Disketten virenfrei be-
kommen. Ein Schlag mit der Pat-
sche, und die Viren tirmen voller
Angst. Auch gegen normale Stu-
benfliegen |46t sich das Gerat
waidmannsgerecht einsetzen.
Durch das fertigungsbedingte
Loch in der Mitte hat die Fliege al-
lerdings eine Chance zu entkom-
men. AuBer diesem Scherzartikel
waren auch jede Menge reeller An-
tivirenprogramme auf den Stén-
den vertreten.

Public-Domain-Programme er-
wiesen sich, wie Ublich auf sol-
chen Messen, als der groBe Hit.
Dementsprechend dicht gedrangt
ging es auch auf den Veerkaufsstan-
den zu. Erstaunlich viel Software
fur den C64 stand zum Verkauf an.
Am Verkaufsstand von Bomico
herrschte besonders reges Trei-
ben. Spiele fur die einzelnen Com-
puter lagen auf Wihltischen aus.
Mit handgemalten Pappschildern
versuchten die Verkéufer sich ge-
genseitig zu unterbieten.

An den Hardware-Verkaufsstan-
den dominierten Zusatzkarten fir
PCs. Wie auf dem Fischmarkt wer-
den PC-Karten angeboten. Natr-
lich fast alles ungeprift und ohne
Garantie.

Fir Computerclubs war die
Computerschau der richtige Ort,
um sich in der Offentlichkeit zu
prasentieren. Aber auch Kurioses
hatten sie zu bieten. Der Robotron
Computer A 510, Baujahr 1985, mit
einem monstrosen Gesamtgewicht
von 33,7 kg und einem Prozessor
ahnlich dem Z 80 war als Ausstel-
lungsstiick bei einem Computer-
club aus der ehemaligen DDR zu
besichtigen.

Der zweite Teil der Hobbytronic
befaBte sich ausschlieBlich mit
Elektronik-Basteln und Funk. So-
wohl Amateurfunker als auch die
CB-Funker kamen voll auf ihre Ko-
sten. Ein Trabi diente hier als Ge-
hause fir eine Funkstation. Unser
Mr. Geos (Heinz Behling) konnte
nur mit Mihe davon abgehalten
werden, eine Probefahrt mit die-
sem Gefahrt zu unternehmen. An
zahlreichen Verkaufsstanden wur-
de von der Antenne bis hin zur voll-
standigen Funkstation fast alles
angeboten, und das zu Sonder-
preisen.

Mehrere Stinde befaBten sich
nur mit Kunst rund um den Compu-
ter und die Elektronik. Ein Kinstler
offeriert SMD-Schaltungen, die
kleine Leuchtdioden zum Auf-
leuchten bringen. Die Platinen
konnen als leuchtende Broschen
getragen werden oder in groBerer
Ausflhrung als Raumschmuckob-
jekte dienen.

Trotz groBer Dominanz der PCs
lohnte sich der Besuch auch fir
C-64-User, schon wegen der su-
perbilligen Ersatzteile. Und wer
z.B. seinem C64 einen PC-Touch
verleihen wollte (PC-Gehause),
konnte unter den verschiedensten
Formen wahlen.
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Die kleine Spielfigur zwin-
kert mit dem linken Auge,
das schreckliche Endmon-
ster schwingt seine gewal-
tigen Arme, und Pac Man
verspeist geniiBlich eine
Murmel. Wir verraten, wie
das alles auf dem C64
funktioniert und Sie selbst
Trickfilme programmieren.

von Carsten Schmitz

in einer scharfen Rechtskurve

uber den Bildschirm. Plotzlich
schmiert er ab. Dies kénnte der An-
fang eines interessanten Trickfilms
sein. Doch wie 1aBt sich dies mit
dem C64 realisieren? Die Entwick-
ler des C64 haben ihre Anima-
tionsvorstellungen in Form von
Sprites eingebracht. Sprites sind
Bereiche, die man unabhangig
vom normalen Bildschirm steuern
kann. Acht Sprites hielten die
Commodore-Entwickler fir ausrei-
chend, und damit lassen sich be-
reits nette Bildschirmsequenzen
realisieren.

Sprites und alles, was mit Grafik
zusammenhéngt, wird bis auf we-
nige Ausnahmen vom VIC (Video
Interface Chip) gesteuert. Die
wichtigste Adresse ist 53248
($D000), sie wird im folgenden mit
=V« bezeichnet. Die Belegung des
Chips ist an Hand der Tabelle 1 zu
ersehen. Die folgenden Informatio-
nenund AdreBangabensindinden
Listings 1 bis 6 zusammengefaBt.

Wie kommt nun so ein »Kobold«
(so heiBt »Sprite« ins Deutsche
Ubersetzt) auf den Bildschirm? Je-
dem Sprite ist ein bestimmter Koor-

12 @5ap

E in ungewdhnlicher Vogel fliegt

dinatenpunkt zugeordnet. Die Po-
sitionen in x-Richtung und y-Rich-
tung sind in je zwei Registern pro
Sprite im VIC vermerkt. Die Regi-
ster flir das Sprite 0 sind das Basis-
register (V) und das folgende (V +
1). Fir die Sprites 1 bis 7 sind die
Register V + 3 bis V + 15 zustén-
dig, analoges gilt fir dieselben
Speicherstellen fir die x- und die y-
Position. Schreibt manindiese Re-
gister die entsprechenden Werte
fir die Position am Bildschirm, so
setzt der C64 das Sprite an die an-
gegebene Stelle. Das Schreiben in
die Speicherstellen wird durch den
Basic-Befehl POKE oder durch
entsprechende Maschinensprach-
befehle realisiert (z.B. POKE V +
1,100 setzt das Sprite 1 auf die
Koordinate 100 des Bildschirms).
Zu beachten ist dabei, daB der
Wert in einer Speicherstelle maxi-
mal 255 betragen darf, ansonsten
meldet sich der Computer mit »llle-
gal Quantity Error.

Gesagt, getan, aber nichts zu
sehen. Um das Sprite auf dem
Bildschirm sichtbar zu machen,
muB es erst einmal »eingeschaltet«
werden wie eine Lampe. Will man
nur ein Sprite, ndmlich das erste,
sichtbar machen, so geschieht
dies mit POKE V + 21, 1. Das
Schlusselregister hat die Nummer

20 POKE V+21,1:REM SPRITE @ EINSCHALTEN
3¢ POKE V,106: REM X-KOORDINATE=1@¢g

4@ POKE V+1,100: REM Y-KOORDINATE=100
5@ FOR X=08 TO 255

6@ POKE V,X: REM X-KOOR. VARIABEL
7@ NEXT

8@ GOTO 5@

Listing 1. Erste Schritte zur Sprite-Programmierung
1§ V=53248:REM BASISADRESSE DES VIC $D@@@ <@25>

<ge@>
<115>
<@B7>
<@12>
<174>
<@8@>
<@34>

18 V=53248:REM BASISADRESSE DES VIC $D@@@

3@ POKE V,255: REM X-KOORDINATE=255

4@ POKE V+1,18@: REM Y-KOORDINATE=1¢d

5¢ FOR I=8182 TO 8384:READ A:POKE I,A:NEXT

6@ A=128

7¢ POKE 204¢,128:REM BLOCK128 ERSTE SEQUEN
p

8@ POKE V+21,1:REM SPRITE @ EINSCHALTEN

5¢@ DATA ¢.¢,1,80.,0.20,100,0,100,29,1,224,

11,71,144.6,223,128,2,222,128,1,158

DATA 64,5,105,64,19,234,144,95,123,224

,21,31,1¢06,06.5,20¢,9,0,4,0,0,0,0,0

DATA ©.06,0,0.,0,06,0,0,0,0,0.0,0,0,06,0,1

¢.¢,6,06,06,0,0,8,06,06,5,0,85,26,65,164

DATA 1¢2,198,144,81,158,64.,5,165,64,189

,234,144,85,123,228,21.,31,165,8,5

DATA 1.0.0.0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,06,0,0,0

»9,0,0,0,0,0,06,0,0,0,0,10,0,0,0,0

DATA ¢.6.0.0,0,0,9,0,06,5,0,9,158,64,37

»1¢5,64,19,234,144,95,119,228,5,25

DATA 189,16,6,96,06,0,16,06,0,4,0,0,4.,0,

g‘G’GIG‘g’GIG)G.GIGIGIQIG.Q’GIG)B

DATA ¢,8.,0,10,0 m

51¢
520
53¢
540
55@
56@
57@

Listing 2. Der kleine Vogel in Form und Gestalt

<@25>
<23@>
<@B7>
<@ea>
<@B1>

<1586>
<1208>

<@@9>
<111>
<@44>
<@g4a1>
<173>
<@26>

<185>
<10¢6>
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Listing 3. Fliigelschlag kommt ins Spiel

21 im VIC. Jedem Sprite ist ein Bit
zugeordnet, das wie ein Schalter

Wer nun schon am Computer
sitzt, fragt sich sicher, wo denn die

gggFgRAI iglg‘oAz?g e : igg; wirkt. Ist das jeweilige Bit gesetzt, aufgerufenen Sprites 8 und 5 sind.
ZAtl: 5 = dann ist das Objekt zu sehen,und  Auf dem Bildschirm sind sie nir-
116 FOR P=8 TO AlBG!:HEJ(T:REH FAUSE <284> | wird das Bit geldscht, verschwin-  gendszu entdecken, man sieht nur
12 O 2240, $9932 |  det das Sprite von der Bildfiache  das Sprite 1. Die beiden anderen
15¢ GOTO 9@ <136> (da es die Farbe des Hintergrunds ~ Sprites befinden sich in 0,0-Posi-

Listing 4. Animation und Bewegung im Gleichklang

<194>

128 POKE 2040,A:POKE V,I

Listing 5. Ein kleiner Trick, und der Vogel schwebt

148 S=1-5:FOKE V+16,5:REM LINKE & RECHTE S

EITE WECHSELN

<@e7>

Listing 6. Mit Multicolor bekommt der Akteur bunte Federn
26 POKE V+28,1:REM MULTICOLOR EIN

<238>

Sprite suf cden Bildschira setzen
X-Position in X-Register

Y=Position 1n Y-Register
(Register @ bis 15 ia VIC)

Sprite einfarben
Farbwert in entsprechendes Register
des VIC schreiben (33 bis 46)

besitzt). Alle Sprites werden mit
POKE V + 21, 255 eingeschaltet
(also alle 8 Bit des Registers 21
sind eins). Wer z.B. Sprite 1,5 und
8 gleichzeitig einschalten will, oh-
ne aber die anderen Sprites zu ak-
tivieren, der kann mit folgendem
System den Wert seiner individuel-
len Sprite-Kombination berechnen:
Diein Tabelle 2 gezeigten Werte fir
jedes Sprite (1, 2, 4 usw.) werden
nur addiert und in Register 21 ge-
POKEL. In unserem Beispiel fir
Sprite 1, 5, 8 sind die Werte 1, 16
und 128 zu addieren. Der Wert flr
diese Sprite-Kombination ist also
145. POKE V + 21, 145 ruft Sprites
1, 5 und 8 auf den Bildschirm.

tion, die nicht sichtbar im Rahmen
liegt, da ja noch kein anderer Wert
indie Koordinatenregister der Spri-
tes geschrieben wurde. Diese un-
sichtbare Position muB zuerst ge-
andert werden, bevor ein Sprite
auftaucht. Der Profi kann diese
sog. »Border Sprites« mit gewief-
ten Tricks auf den Bildschirm zau-
bern. Um nun die beiden fehlen-
den Sprites 5 und 8 in den aktiven
Teil des Bildschirms zu transpor-
tieren, muB in die Register fir die
x- und y-Koordinate (V + 8,V + 9,
V + 14 und V + 15) ein Wert fir
den sichtbaren Bereich kommen.
Ein wenig experimentieren wird si-
cher nicht schaden, aber wahit

entsprechences Bit im Register

23 des VIC setzen

entsprechendes Bit im Register

Ty

23 des VIC setzen

Bit im Multicolorregister 28 dea UIC setzen

Spritefora sinlesen
(FOR/NEXT-Schleife und DATA-Zeilen)
oder direkt von Diskette

MulticolorFarben in Register 37 und 38

Block in dem die Spritefora steht
den Steverregistern zuueisen
Adressen 22490 bis 2247

des VIC schreiben

Sprite einechalten
durch Setzen des Bits in Register 21
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nicht unbedingt dieselben Regi-
sterwerte wie fur Sprite 1, sonst lie-
gen die Sprites Ubereinander, und
es gibt ein heilloses Tohuwabohu.
Mit den vorgesteliten Registern ist
nun ohne Probleme ein Sprite auf
den Bildschirm zu bringen, wie es
im Bild zu sehen ist. Eine FOR-
NEXT-Schleife |48t nun schon
Sprites (ber den Bildschirm »wan-
dern« (siehe Listing 1).

Die auf dem Bildschirm herum-
geisternden Sprites haben leider
noch keine richtige Form, sprich,
es befindet sich noch kein Mann-
chen oder Pac Man auf dem Moni-
tor. Die einzelnen Bildsequenzen
eines Sprites liegen als 64 Byte
lange Blocke im Speicher. Wenn
wir die Daten ab der Adresse 8192
($2000) in den Speicher legen, so
entspricht dies dem Block 128, da
128 mit 64 multipliziert 8192 ergibt.
Um dem VIC verstandlich zu ma-
chen, wo die Informationen im
Speicher liegen, hat jedes Sprite
ein spezielles Register, in dem die
Blocknummer fir die gewiinschte
Sequenz stehen muB. Diese acht
Register sind nicht Bestandteil des
VIC und bilden damit eine Ausnah-
me. Die Register liegen im Normal-
zustand bei 2040 bis 2047. Hier
kann individuell jedem Sprite ein
Block von 0 bis 255 zugewiesen
werden. Genauere Hinweise erhélt
der noch nicht so »Sprite-Kundige«
in unserem Heft 12/1990 auf Seite
68 in einem ausfuhrlichen Kurs, da

Register Hdresse Funktion
0 53248 X-Position Sprite 0
1 53249 Y-Position Sprite 0
2-15 53250-53263 X- und Y-Position Sprites 1-7
16 53264 Uberlaufbits fiir X-Position
Jedem Sprite ist ein Bit zugeordnet
21 53269 Sprites an/aus
g Jedem Sprite ist ein Bit zugeordnet
23 53271 Vergréferung in Y-Richtung
Jedem Sprite ist ein Bit zugeordnet
27 53275 Hintergrund /Sprite-Prioritit
Jedem Sprite ist ein Bit zugeordnet
28 53276 Sprite normal/Multicolor
29 53277 Vergréferung in X-Richtung
Jedem Sprite ist ein Bit zugeordnet
30 53278 Sprite/Sprite-Kollision 3
Jedem Sprite ist ein Bit zugeordnet
31 53279 Sprite/Hintergrund-Eollision
Jedem Sprite ist ein Bit zugeordnet
33 53280 Hintergrundfarbe (Sprite-Farbe 1)
37-38 53285-53286  Multicolor-Register 0 und 1
39-46 53287-53294  Sprite-Farb-Register fiir Sprites 0-7

Tabelle 1: Die Adressen zur Spriteprogrammierung

Sprite 0 1
POKE-Wert 1

Dezimale Werte fiir Schaltregister im VIC

2. Sr4ie 5505 6 7
25948

16 32 64 128

Tabelle 2: Wichtige Werte zur Spriteprogrammierung
* | v

MIT DREI ERSCHEINTY EIN SPRITES

POKEYV, 168
POKEV+1,106

POKEV+21,1

*

Diese POKES bringen Sprite 0 auf den Bildschirm

die Erkldrungen hierzu den Rah-
men dieses Artikels sprengen wir-
den. :

POKE 2040,128 weist dem er-
sten Sprite den Block 128, alsoden
Bereich ab Speicherstelle 8192,
zu. Damit die ganze Sache ein we-
nig anschaulich wird, solitet Ihr Li-
sting 2 mit dem Checksummer ein-
geben und mit <RUN> starten. In
Zeile 30 werden die Register fir
das Sprite 0 so gesetzt, daB es die
Position x = 100 undy = 100 (Re-
gister Vund V + 1) auf dem Bild-
schirm hat, dann eingeschaltet
(POKEV + 21,1)undihmder Block
128 (Speicherbereich 8192/$2000)
zugewiesen wird. Die FOR-NEXT-
Schleife (Zeile 50) schreibt die
Sprite-Daten in den Speicherbe-

1A ikga

reich. Auf dem Bildschirm er-
scheint nun ein kleiner Vogel. Nun
werden eifrige »Tipper« feststellen,
daB in den DATA-Zeilen mehr als
64 Daten stehen. Wieso das? Ganz
einfach, wir haben noch einige Se-
quenzen mehr eingebaut. Die gan-
ze Sache wird erst dann interes-
sant, wenn das Register 2040, das
ja bekanntlich fir die Form des
Sprites 0 verantwortlich ist, zy-
klisch verdndert wird. Zdhit man
das Register auf und ab, verformt
sich unser Sprite, und das Voglein
beginnt mit den Fllgeln zu schla-
gen, &hnlich wie in einem Trickfilm.
Der Eindruck der Bewegung wird
folgendermaBen erzielt: Drei Spri-
tes mit unterschiedlicher Bewe-
gungsform werden schnell nach-

Endlich: Der bunte Vogel fliegt

einander umgeschaltet. Probiert
das am besten gleich einmal aus!
An das schon existierende Listing
sind die beiden Programmzeilen
aus Listing 3 einzufigen, und das
Programm ist wiederum zu star-
ten. Fein, aber irgendwas fehit
doch noch? Klar, der kleine Sanger
fliegt nur auf der Stelle. Kein groBes
Problem, wir haben ja schon ge-
lernt, wie man die Koordinaten eines
Sprites beeinfluBt. Schnell noch ei-
ne Zeile angehangt und schon...
Aber nein! Die ganze Sache lauft
doch ein wenig anders. Die Bewe-
gungen des gefiederten Gesellen
missen mit der Fortbewegung
synchronisiert werden. Die Basic-
Zeile 120 ist wie in Listing 4 abzu-
andern, und schon sieht die Sache

besser aus. Einige kleine Experi-
mente mit dem Basic-Programm
tragen zur Festigung der gewonne-
nen Kenntnisse bei, z.B. kann
noch zusétzlich die y-Koordinate
(Register V + 1) durch einen Z&h-
ler veréndert werden, so daB der
Vogel auch noch auf und ab fliegt.

Sicherlich ist Euch aufgefallen,
daB das Sprite immer wieder in der
Mitte des Bildschirms erscheint.
Diese Angelegenheit ist recht
schnell erklart. Die Breite des Bild-
schirms betrdgt mehr als 255 Pixel.
Um Zahlen gréBer 255 zu verarbei-
ten, missen die x-Register der
acht Sprites erweitert werden. Das
geschieht im Register 16, dort hat
jedes Sprite ein sogenanntes Er-
weiterungs-Bit. Als Faustregel
kann man fir den Sprite-Zauber-
lehrling sagen, daB bei gesetztem
Bit sich das entsprechende Sprite
auf der »rechten« Seite des Bild-
schirms befindet und nach dem
Loschen wieder links tanzt. Will
man unseren Vogel Uber den gan-
zen Bildschirm fliegen lassen,
dann ist einfach unser Programm
mit der Basic-Zeile aus Listing 5 zu
erweitern. Nun dirfte es kein Pro-
blem sein, durch Manipulieren der
einzelnen Werte das Vogelchen
hoher oder tiefer fliegen zu lassen.

Somit haben wir uns schon ei-
nen kleinen Trickfilm zusammen-
gebastelt. Das FluBdiagramm
zeigt noch einmal alle erforderli-
chen Schritte.

Farbe kommt ins
Spiel

Bekanntlich sind die Geschmak-
ker verschieden. Der eine mochte
eine weiBe Taube fliegen lassen,
der andere steht eher auf einen
schwarzen Raben. Wie nun unse-
rem fliegenden Freund die richtige
Farbe geben? Schlissel zu die-
sem Problem sind die Register 39
bis 46 des VIC. In sie wird der Farb-
wert geschrieben. Die Werte sind
dieselben, wie man sie zum Far-
ben des Hintergrunds und des
Rahmens benutzt. POKEn wir nun
0in das Register 39, wird der Vogel
zum Raben, mit der 1 zur Taube
oder Méwe. Tja, da fliegt er nun,
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und so mancher Leser wird nun an
die vielen Farben in tollen Spielen
denken..

Die Lsung heiBt Multicolor! Da-
zu muB aber zuerst der Multicolor-
modus, die Mehrfarbendarstellung
des C64, angeschaltet werden.
Das zustandige Register 28 wird
wie die Register 16 und 21 benutzt.
Jedes Sprite hat wieder ein »Schal-
ter«-Bit. So kann man gleichzeitig
Multicolor- und normale, also
Hires-Sprites, darstellen. Um den
Vogel in voller Farbenpracht auf
den Bildschirm zu bringen, ist Zei-
le20 mit POKE V + 28, 1 zu ergan-
zen. Nach dem Start und dem er-
neuten Einlesen der Daten wird ein
kleiner bunter Paradiesvogel Uber
den Bildschirm schweben. lhr er-
kennt verschiedene Farben ne-
beneinander. Leider lassen sich
die drei Farben nur bedingt gleich-
zeitigdarstellen. Die neuen Farben
gelten einheitlich fir alle acht Spri-
tes als Zusatzfarben. In den Regi-
stern 37 und 38 kdnnen die Zusatz-
farben festgelegt werden. Leider
ist die Gesamtauflésung des Spri-

ereinwenig »Blut gelecki«
hat, und wen das Thema
Animation auf dem C64

reizt, auf den wartet nun die Super-
chance: Produziert selbst einen
Trickfilm auf dem C64. Alle Tricks
und Kniffe sind erlaubt, ob Sprites
oder Zeichensatz. Wichtig ist, daB
dem Trickfilm eine originelle Idee
zugrunde liegt und die Grafik gut
gemacht ist. Natdrlich werden die

1R [AW¥aa

tes nun grober geworden. Dies ist
unvermeidlich, da mehr Informa-
tionen bendtigt werden, um die
Farben zu unterscheiden, die jeder
Punkt haben soll. Die Register 30
und 31 sind flir Spieleprogrammie-
rer wichtige Register. Inihnen kann
die Kollision der Sprites unterein-
ander (Register 30) und mit den
Zeichen des Hintergrunds festge-
schrieben werden.

Ein Assembler-Programmierer
hat es grundsatzlich einfacher, mit
Sprites zu hantieren. Durch das
»Anzapfen«des IRQs (z.B. Raster-
zeilen-Interrupts) geht alles etwas
glatter und gleitender als in Basic.
Mit trickreicher Programmierung
sind aber auch in Basic trotzdem
gute Animationen zu erzielen. Fir
alle Basic-Programmierer, die
nicht auf die Eleganz der Maschi-
nensprache verzichten wollen,
gibt es natirlich einige kleine Hil-
fen, wie z. B. Basic-Erweiterungen.
Bekannte Beispiele sind Simons
Basic oder Game-Basic (64'er
Sonderheft 26). Aber es gibt auch
hervorragende kleine Hilfen wie

etwa die Sieger unseres 20-Zeiler-
Wettbewerbs »Mini-Erweiterung«
(64’'er 3/91) und »Struktura«
(64er 5/91).

Sie sind schnell abgetippt, und
auch ein Basic-Programmierer er-
reicht durch sie verbliffende Effek-
te in selbst gestalteten Program-
men

Tips zur Tridkfilm-
programmierung

Schreibt zunéchst ein kleines
Drehbuch. Fir den Anfang emp-
fiehit sich eine ganz einfache, klei-
ne Geschichte mit ein paar witzi-
gen Gags. Dann sind die Moglich-
keiten der Grafik abzuwégen und
die Sprite-Sequenzen mit Hilfe ei-
nes Sprite-Editors herzustellen.
Das Gesamtprogramm kann nun
geschrieben und mit den fertigen
Bildern getestet werden. Bei der
Konzeptionierung des Programms
sollte man sich ein kleines »Hinter-
tarchen«offenlassen, fur eventuel-
le zusétzliche Ideen wéhrend der
letzten Produktionsphasen.

Tips fir Konner

Das Zuweisen der Bildsequen-
zen fir die Sprites in den Regi-
stern 2040 bis 2047 ist nicht die
einzige Méglichkeit der Anima-
tion von Sprites. Das Ein- und
Umkopieren einzelner Sprite-
Teile und das Rotieren der Se-
quenzen sind nur einige weite-
re Methoden zum Veréndern
der Sprite-Form. Diese Pro-
grammiertips helfen Speicher-
platz zu sparen, denn sie nut-
zen den gesamten Speicher
des C64. Mit einigen Maschi-
nensprachetricks kann man
den Eindruck erwecken, es ga-
be mehr als acht Sprites. In
Wirklichkeit werden die Sprites
aber nur kopiert. Diese Verfah-
ren (Multiplexer u.d) sind nur
von Maschinensprache aus zu
realisieren. Wer dazu mehr
wissen mochte, sollte sich die
Proficorner in dieser Ausgabe
auf der Seite 72 und Heft 4/91
anschauen.

GroBer Programmierwetthewerb

Tridkfilm mit dem C64

Basic-Freaks gleich ein wenig
meutern, denn bekanntlich haben
sie ein kleines Handicap: Das
C-64-Basic ist ein wenig langsam.
Aber kein Problem, die Basic-Er-
weiterungen »Mini-Erweiterung«
(3/91) und »Struktura« (5/91) aus
unserem  20-Zeiler-Wettbewerb
werden dieses Manko ausglei-
chen. Wer die beiden Ausgaben
des 64’er nicht hat, der findet die
Programme auch auf der aktuellen
Programmservicediskette. Jeder
kann mitmachen, ganz egal, ob er
Basic-Programmierer ist oder sei-
ne Programme in Assembler
schreibt. Also ran an den Speck!
Wir sind auf Eure Einsendungen
sehr gespannt.

2. Preis: die
Speichererweiterung
»Geo-RAM«

Geo-RAM hilft nicht nur bei der
Arbeit mit Geos, sondern verwaltet
auch die gewaltigen Datenmen-
gen far Animationen.

3. Preis: Giga-Paint
und Giga-CAD

Zwei ausgezeichnete Grafikpro-
gramme zum kreativen Arbeiten
am Bildschirm: einmal »Giga-
Paint«, ein Malprogramm, und zum
zweiten »Giga-CAD«, das beruhm-
te Konstruktions-CAD-Programm
fur den C64.

1. Preis
Gewinnen Sie die
hochmoderne Still-
Videokamera ION RC
260 von Canon!

50mal Murphy

AuBerdem verlosen wir unter al-
len Teilnehmern 50mal Murphys
berihmte Computergesetze als
Trostpreis.

Mit diesem tollen Gerat lassen
sich Fotos schieBen, die gleich auf
Diskette gespeichert werden und
die man sich sofort auf dem Fern-
seher betrachlen kann. AuBerdem
hat die Kamera viele nltzliche
Funktionen wie z.B. Blitzautoma-

tik, Intervallautomatik fr Zeitraf-
feraufnahmen und einen Titel-
generator. Das Gerét eignet

sich hervorragend zur Wei-

. terverarbeitung digitali-
e sierter Bilder in DTP
LA, oder auch fir Anima-
7 tionen.

EinsendeschluB ist der 14.8.91
Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64’er

Stichwort: Animation
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Minchen
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PROJEKT

von Heinz Behling
und Hans-Jirgen Humbert

achdem in der letzten Aus-
N gabe der Aufbau des Grund-

geréts unseres universellen
MeBlabors beschrieben wurde,
geht es jetzt ans Eingemachte. Mit
dem ersten Modul zur Temperatur-
messung und der Software werden
wir das System zum Leben er-
wecken.

Zundchst missen jedoch die
Netzteil- und A-D-Wandlerplatine
(siehe letzte Ausgabe) in ihr Ge-
hause eingabaut werden. Die Ma-
Be der beiden Leiterplatten sind
genau auf das angegebene KMT-
Geh&use zugeschnitten, sie mus-
sen nur in die Schienen des hinte-
ren Gehduseteils eingeschoben
werden (Bild 2). Wichtig ist die Iso-
lierscheibe zwischen den Platinen
und der Gehdusewand. Anschlie-
Bend sind beide Seiten- sowie
Ober- und Unterteile mit vier
Schrauben zusammenzusetzen
(Bild 3). Denken Sie daran, die Pla-
tinenfuhrungen in die entspre-
chenden Offnungen der beiden
Aluplatten einzusetzen.

Jetzt kommt eine etwas knifflige
Aufgabe auf Sie zu: die Montage
der Buchsenleistenim Innerendes
Gehauses und deren Verdrahtung.
Schrauben Sie die Leisten im rich-
tigen Abstand (insgesamt sieben
Stiick) mit jewsils zwei Schrauben
an (Lage siehe Bild 1). Anschlie-
Bend sind die Kontakte Nummer 1
sowie 3 bis 21 jeder Steckleiste mit
den entsprechenden Kontakten
der anderen Leisten zu verbinden,
also Pin 1, Leiste 1, mit Pin 1 aller
anderen Leisten usw. Mit einem
Flachbandkabel (ca. 40 cm,
24polig, RastermaB 1,27 mm) mus-
sen nun die Buchsen mit der A-D-
Platine verbunden werden. Dazu
befestigen Sie an einem Ende des
Kabels einen AufpreBstecker (fur
24polige IC-Fassung), das andere
Ende ist gemaB Tabelle 1 mit den
Steckerleisten zu verléten. Die An-
schlisse fir die Analogeingéange
sind jeweils auf die noch freien
Kontakte 2 jeder Leiste zu fihren
(genau eine Ader pro Buchsenlei-
ste). Einige Adern des Kabels blei-
ben flir spatere Erweiterungen frei.
Zum SchiluB stecken Sie den IC-
Stecker in die daflr vorgesehene
Buchse auf der A-D-Platine.

Als nachstes stellen wir noch die
Verbindung zum User-Port des
C64 her. Auch dazu verwenden wir

20 F¥HP

HeiB her geht es mit unserem
Projekt, denn in dieser Folge werden
wir nach dem endgiiltigen
Zusammenbau die ersten Temperatur-
messungen starten. AuBerdem
erwecken wir mit der Software das
ganze Projekt zum Leben.

Flachkabel, diesmal aber nur
14polig. Ein Ende erhélt wieder ei-
nen AufpreB-, das andere einen
User-Port-Stecker. Verbinden Sie
diese nach Tabelle 2. Auch hier
nicht vergessen, den IC-Stecker
auf der Platine einzustecken.
Damit ist die A-D-Platine mit
dem internen Bus verbunden.
Jetzt fehlen noch die Betriebs-
spannungen aus dem Netzteil. Ins-
gesamt handelt es sich um vier
Drihte. +5 V ist mit den Kontakt-
stiften 4, Masse (=) mit den Num-
mern 1, 3 und 13 zu verloten. Die
unstabilisierte  Speisespannung
(Pin 1) kommt auf die Kontakte 21,

C-64-MeBlahor

[3] vier Teile des Gehiduses sind leicht zusammenzuschrauben

Pin 2 wird mit Nummer 20 und Pin
3 mit Nummer 21 verbunden. Da-
mit ist unser Grundsystem fertig.
Jetzt kénnen Gehdusevorder- und
Rickteil ebenfalls zusammenge-
steckt und durch zwei Schrauben
befestigt werden.

Kommen wir nun zum ersten
Thermometermodul. Hierzu muB
zundchst mit dem abgedruckten
Layout eine Platine hergestelit
werden (Achtung, seitenverkehrt).
AnschlieBend I6ten Sie die Bautei-
le (IC-Fassung verwenden) ein.
Verwenden Sie unbedingt den an-
gegebenen Diodentyp, da nur die-
ser hinreichend genau arbeitet. Zu
guter Letztistin die Frontplatte das
Loch fiir die Buchse zu bohren, an

die dann der Temperaturfahler an-
geschlossen wird. Alles zusam-
men muB stabil und kontaktsicher
sein. Der Fiihler ist mit einem zwei-
adrigen Kabel gemaB Zeichnung
anzuschlieBen. Beachten Sie da-
bei, daB die Anschlisse des Fih-
lers selbst niemals feucht werden
dirfen. Wenn also Messungen in
Flussigkeiten geplant sind, muB
der Fihler z. B. in GieBharz oder
Silikon eingegossen sein. Am an-
deren Ende des Kabels Ioten Sie
einen 35-mm-Klinkenstecker an
(Polung beachten). Damit ist dann
auch das Modul betriebsbereit.
Wie alle Hardware kommt auch
das C-64-MeBlabor nicht ohne
Software aus. Da das System mo-

_-'i:abelle 1:

Verbindung A/D-Wandler
- Buchsenleisten
Kabel- Kontakt- Bedeutung

lader nummer
2 2 Analog 3
3 7 PB2
5 6 PB 1
6 2 Analog 7
ol 14 CNT 1
8 2 Analog 1
9 16 Flag
10 2 Analog 6
1 15 PA2
12 2 Analog 2
13 5 PBO
14 2 Analog 4
15 9 PB4
16 8 PB3
17 12 PB7
19 1 PB 6
21 10 PB5
23 2 Analog 5
Die Analogleitungen sind jeweils
nur an einer Buchsenleiste anzuld-
ten. Die Kabelader 1 ist rot gekenn-
zeichnet.

Tabelle 2:
Verbindung User-Port

- MeBlabor

Kabel- User-
lader Port

Bedeutung

Flag
Masse
PA2
PBO
CNT 2
PB5
PB1
PB 6
PB2
PB7
PB 3
PB4

Wm0 WwN =

10

12
13

IMrMAX0CoQT>»0
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Bauanleitung

Software

Temperatur-Modul i

(4] Temperaturmodul: einfache Schaltung, groBer Effekt

[5] Die Umwelt im Computer: Messen, was das Herz begehrt

dular aufgebaut, d.h. aus einzel-
nen Teilen ganz nach Bedarf zu-
sammensetzbar ist, missen auch
die Programme diesem Konzept
folgen. AuBerdem erleichtert diese
»modulare« Programmierung lh-
nen die Entwicklung eigener Pro-
grammiteile (entsprechende Ent-
wicklungen kénnen Sie jederzeit
an uns einsenden).

Als Grundausstattung sind zu-
ndchst folgende Teile nétig:
1. Setup V1.1
2. Main V1.1

Das erste Programm ist fir die
Grundeinstellung des Systems,
die Einstellung der MaBeinheiten
und Bestimmung der Bildschirm-
position verantwortlich. Damit wird
eine Konfigurationsdatei angelegt,
die spéter das eigentliche Haupt-
programm »Main«benutzt. Die Be-
dienung von Setup ist sehr ein-
fach, da alle notwendigen Hinwei-
se aufdem Bildschirm erscheinen.
Folgen Sie nur diesen Anweisun-
gen.

»Main« schlieBlich erledigt die
Hauptarbeit, hier finden alle Mes-
sungen und Anzeigen statl. Es ladt
auch die Assembler-Routine nach.

Ausaahe 7/1uli.1991

Fur jedes MeBmodul ist dann
noch zusétzlich eine eigene Routi-
ne erforderlich, in der die Umrech-
nung der gemessenen Spannung
in die jeweilige GréBe (Temperatur,
Druck usw.) erfolgt. Eichwerte und
eventuelle Bereichsgrenzen wer-
den hier beriicksichtigt. Diese Un-
terprogramme geben an das
Hauptprogramm zum SchluB le-
diglich den anzuzeigenden Wert in
der Variablen AN zurlck.

Um méglichst vielen Lesern ei-
nen Einblick in die Software zu er-
mdglichen, wird - soweit es irgend
geht - mit Basic gearbeitet (Auftei-
lung der Zeilenbereiche siehe
Textkasten). SchlieBlich handelt es
sich ja nicht um besonders zeitkri-
tische Dinge. Lediglich das Unter-
programm zur genauen Frequenz-
zahlung muB in Assembler ge-
schrieben sein, da nur damit eine
exakte Zeitbestimmung maglich ist
(TI$ wére viel zu ungenau). Ob-
wohl wir zunéchst an die Verwen-
dung der Echtzeituhren in den
ClAs fur diesen Zweck dachten,
muBten wir uns aber wegen der
wesentlich héheren Genauigkeit
flr eine reine Softwaremethode
entschlieBen (Quelltext in Listing

1). Listing 2 ist das entsprechende
MSE-File zum Abtippen.

Um ein funktionsfahiges System
zu erhalten, gehen Sie bitte so
vor: Tippen Sie die Listings 3 und 4
mit dem Checksummer und spei-
chern Sie diese auf derselben Dis-
kette wie schon Listing 1 (»mess«).
Wichtig ist, daB immer alle drei
Programme auf einer (!) Diskette
vorhanden sind.

Die Einbindung der einzelnen
Programmteile ist recht einfach.
Jedes neue Modul hat einen be-
stimmten reservierten Zeilenbe-
reich fUr das dazugehdrige Basic-
Programm. Das Grundsystem
»Main V1.1« belegt dabei den Be-
reich bis Zeilennummer 10000 (der
Bereich wurde absichtlich so groB8
gewabhlt, damit Sie gegebenenfalls
noch eigene Routinen einbauen
konnen). Das erste Modul (Ther-
mometer) bekommt die Zeilen
10000 bis 11999, das zweite 12000
bis 12999 usw. Auf diese Weise
muissen Sie nur die jeweiligen Zei-
len, entweder per Hand oder mit ei-
ner »Merge«-Routine, an Main an-
héngen, um lhre Wunschkonfigu-
ration zu erhalten. AuBerdem ist in
Main die Zeile 480 um die neue
Einsprungadresse des Moduls zu
erweitern, flir das Thermomeler ist
bereits die Nummer 10000 enthal-
ten.

Um ein neues Modul zu installie-
ren oder sonst eine gednderte Kon-
figuration in Betrieb zu nehmen,
missen Sie so vorgehen:

1. Setup

Sie laden das Programm »Setup
V1.1« starten es und befolgen die
Anweisungen, die auf dem Bild-
schirm erscheinen. Am SchluB
werden alle Daten, die Sie einge-
geben haben, in einer Datei auf
der Diskette gespeichert.

2. Erweitern des Hauptpro-
gramms

Laden Sie dann »Main V1.1« Ge-
ben Sie dann die neuen Zeilen des
Programmoduls ein. AuBerdem ist,
wie bereits oben erwdhnt, die
Sprungadresse auf das neue Mo-
dul in Zeile 480 einzufiigen.

AnschlieBend muB »Main« er-
neut auf Disk gespeichert werden
mit
SAVE "MAIN V1.x7,8

Setzen Sie flr x bitte ein Zeichen
Ihrer Wahl ein, so kdnnen verschie-
dene Konfigurationen dann unter-
schieden werden.

Nun kénnen Sie dieses Pro-
gramm mit RUN starten. Zu Be-
ginn fragt Main, ob Sie den A-D-
Wandler eichen méchten. Dies ist
nur bei der ersten Inbetriebnahme
des Wandlers ndtig. Dann ermittelt
eine Eichroutine die Werte fir 0 V
(ergibt meist 0) und die Steigung
der U-F-(Spannungs-Frequenz-)
Wandlung (um 0 V auf den A-D-
Wandler zu geben, verbinden Sie
Pin 7 des 4152 mit Pin 8 des 4051,
fir 5 V Pin 7 mit Pin 16). Diese Er-
gebnisse missen dann gemaB
Bildschirmausgabe in das Pro-

gramm selbst eingebaut werden.
AnschlieBend speichern Sie Main
erneut. Von nun an braucht die
A-D-Eichung Sie nicht mehr kiim-
mern.

Falls die Eichung schon durch-
gefihrt worden ist, liest Main die
Konfigurationsdatei ein, baut eine
entsprechende Bildschirmmaske
auf und startet die MeBroutinen.

Sollte einmal abweichend hier-
von eine andere Installation not-
wendig sein, enthalt die Anleitung
zum jeweiligen Modul die entspre-
chenden Hinweise.

Das erste Modul in dieser Aus-
gabe ist ein Thermometer. Zum
korrekten Arbeiten muB auch die-
ses geeicht sein. Dazu gehen Sie
SO vor:

Nachdem die neue Konfigura-
tionsdatei mit »Setup« erstelit und
der A-D-Wandler geeicht ist, ver-
langern Sie »Main« mit den Zeilen
1000ff. AnschlieBend (nach Spei-
chern des neuen Main auf Disk)
starten Sie das Programm und be-
antworten die erste Frage mit
<N>. Nun baut sich die Bild-
schirmmaske auf, und nach eini-
gen Sekunden erscheint die Tem-
peratur im gewahlten Bildschirm-
bereich. Diese ist natlrlich noch
ungenau, denn durch Fertigungs-
schwankungen der einzelnen Bau-
teile ist eine Eichung notwendig.
Dazu brauchen Sie ein méglichst
genaues Vergleichsthermometer.
Fillen Sie in ein Glas etwas Was-
ser mitviel Eis, rithren um und hén-
gen Sie beide MeBflihler (unseren
und das Vergleichsthermometer)
in das Eiswasser. Warten Sie etwa
1 Minute, und lesen Sie dann die
angezeigte Temperatur ab. Nun
stoppen Sie das Programm
(<RUN/STOP >) und lassen sich
die Variable FZ ausgeben:

PRINT FZ

Notieren Sie diesen Wert und
die angezeigte Temperatur des
Vergleichsthermometers. Nun

64'er-MeBlabor

A-D-

1. Grundbaustein mit
Wandler und Netzteil

2. Endgiiltiger Einbau des
MeBlabors in das Gehduse
und Temperaturkarte

3. Luftdruckmessungen mit
dem MeBlabor

4. Gasmessungen (Alkohol-
tester)

5. Spannungs und Stromer-
fassung

6. Radiakivitat
7. Helligkeitsmessungen
8. Relaiskarte
9. Schrittmotorsteuerung

(weitere Anwendungen sind in
Vorbereitung)

(¥aa 21



(-]
o
,__I L |uboM-udsnsgmsT
°°
(-]
o
° o—
(-]
-]
° —
L] —0
°o
os ° 000000 °
Yo o—o é_r—oitlf I
9 O
°°'3‘$ .
o
o
(-]

~ siehe

[6] pas Platinenlayout des Temperaturmoduls

brauchen Sie etwas warmes Was-
ser (etwa 40 Grad) und wiederho-
len diese Prozedur (Werte notie-
ren).

Mit der Formel

Nun (nach erneutem Speichern
des Programms) kdnnen Sie RUN
eingeben und. das Thermometer
l1auft.

In der nichsten Ausgabe folgt

So arbeitet die A-D-Wandlung

Das MeBsystem liefert eine
von der jewsiligen MeBgroBe
_abhéngige Frequenz. Diese

Impulsfolge kommt iber den
Eingang »CNT 2«<indie CIA2

(Complex Interface Adapter,
Infokarte, ~ Ausgabe
11/90). Hierbei handelt es sich
um den Eingang des internen
Zihlers B dieses Bausteins.
Bei jedem Puls auf diesem Ein-
gang zahlt der Timer um eins
zuriick. Um von einem definier-
ten Wert ausgehen zu kdnnen,
muB aber zunéchst dieser Zah-
ler angehalten und auf den
groBtmoglichen Wert gesetzt
sein (65535). Erreichbar ist der
Zahlerinhalt unter den Spei-
cheradressen 56580 und
56581 (Low- und High-Byte),
das Kontroll-Byte (CRA) befin-
det sich in Adresse 56590. Zum
Stoppen geniigt es, in CRA
den Wert 160 zu schreiben. Die

beiden anderen Adressen wer-
den mit SFF gefillt. T
Damit ist der Timer sla:tklar. :
was noch fehlt, ist die Zellmas—-
sung fir 1 Sekunde. Dazu ver-
wenden wir eine Routine, die

~ zundchst den Zahler startet

und dann recht genau (im Milli-
sekundenbereich) 1 Sekunde
lang die beiden Register X und
Y herabzéhit. Sofort danach
stoppt der Timer durch Schrei-
ben des Wertes 160 in CRA.
AnschlieBend wird der Inter-
rupt wieder zugelassen, und
das Unterprogramm ist been-
det.
Die gemessene Fraquenz
ergibt sich nun mit der Formel

FZ = 65535 - (PEEK(56580)
+ PEEK(56581) x 256)

Auslesen und Weiterberech-
nung sind von nun an in Basic

méaglich.

NS = (FZ2 - FZ1) / (12 - T1) dann das Modul zur Luftdruckmes- ° goiLies =
ermitteln Sie die »Steigung« des  sung mit Software. ) boM-1quJdsnsqmse
Thermofihlers (FZ, T sind Varia- o
blenwert und Temperatur bei der 7S 2x0,22 ¥
ersten und zweiten Messung), )
NT = FZ2 - (NS x T2) o° D
erhalt man den Nullwert des Fuh- -
lers (entspricht 0 Grad). R o
Tragen Sie diese beiden Werte .1‘ g‘;:"r:;;?ig:ﬂe: Eml- e 2
dann in Zeile 10035 ein, fertig. LM 324 °
1 Z-Diode 1 N 825 (62 V :o 62 v
~temperaturkompensiert) 0,47 \F 5
m‘m h 12 TempemlursensorLM oo — T Sensor
Zeilonnumem 335 / ° =exnl
1 0.1 puF °°'__Ll
0 bis 10000 : 3 022uF _
Grundsystem mit Bildschirm- 2 047 4F x 2x22K01 X
aufbau, MeBschleife und Eich- (alle  Widerstdinde Metall- e
routine fir A-D-Wandler schicht 1 Prozent) °
10000 bis 10999 1 1 Kﬂ
/ mT'?neg:'; mg;er Fmroq“ Iur;l:‘tzUr::; 2 47KQ So muB die Platine bestiickt werden
Grad Celsius ; 52'353
12000, bi8 50000, 6 o7 A 103 STA TIMERA+1 ;SETZEN
weitere Module, jewaﬂs 1000 _SOHS!'QBS 110 LDY #0 'NULL IN
Zeilen pro. Modul 1  Platine 120 LDX #0 :X U
60000 1 2ipoliger Din-Stecker ;X UND Y
reserviertor Platz fir. Oonrad- 1 35mm-Klinkenbuchse 130 LDA #STRT ; ZAEHLER
Funkuhrmodul : ‘1 35-mm-Klinkenstecker 140 STA CRA ; START
150STEP ; ZEIT
160 NOP ; SCHINDEN
170 NOP 'BIS
10 20 e
20 .OBJECT "@:MESSZYKLUS,P,W" 200 NOP 4 VORBEI
30.EQUATE TIMERA=56580 !
210 DEX ; IST
50 .EQUATE CRA=565890 :
¥ 220 BNE STEP ; UND
680 .EQUATE STRT=161 230 DEY . DANN
70.EQUATE STOP=160 240 BNE STEP ' WIEDER
80 SEI ; INT STOP 2
30 LDA #STOP :ZAEHLER : 250 LDA #STOP ; ZAEHLER
100 STA CRA tSTOPPEN 260 STA CRA ; STOPPEN
101 LDA #SFF .UND AUF o1 o Bl
102 STA TIMERA ; SFFFF 290 "END
NN (H:Kaa
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Listing 2. Die Zeitroutine als MSE-Listing

L zyklus" féc cf95
SORPREY NS A TSR SISO By cf7b: 7bq7 ajma qtgm 2zwi 4kun urvp ei
cféc: obtz achn 2vié béchd 2vFip kwm7 av cfBa: fbdm a4mi tbfp 4wix lcép aéx7 cb
Listing 3. Mit »Setup« konnen Sie die Konfiguration beliebig éandern
b R I 416 : IF AS=""THEN 400 <25@>
L R (R AR AT e 0 1 420 : IF AS<"1°OR AS>"6"THEN 460 <16@>
18 PRINT"(CLR,RVSON,WHITE,5SSPACE)64’ER MES 428 il Bl €243>
SLABOR{2SPACE)SETUP/PROGRAMMC4SPACEY "  <@48> i e s LA 5 <242>
26 PRINT"(DOWNIMIT DIESEM PROGRAMM KOENNEN 46 : IF P(VAL(A$))<>8 THEN F=1 <194>
SIE DAS" <@88> 45¢ : NEXT B <228>
3¢ PRINT"(DOWN,RVSONY64’ER MESSLABORCRVOFF 4E@L FERSF=1 yTHEN 300 $0632
,SPACEJAN IHRE WUENSCHE" <180> 476 : PRINT"C(RVSON)"A$ <860>
49 PRINT"(DOWNJOPTIMAL ANPASSEN. BEFOLGEN 48¢ : P(VAL(AS))=1 <242>
T i n A 490 : B(M)=VAL(AS) <129>
5@ PRINT"CDOWNIDIE ANWEISUNGEN, DIE AUF DE 5@6 : PRINT"(CLR,RVSON,VHITE, 13SPACE}SETU
N BT DEOHIEM: ada: P MODUL "M;"CLEFT, 13SPACE)" <813>
6@ PRINT"{DOWNDERSCHEINEN UND BEACHTEN SIE 518 : PRINT"C(DOWNISOLLEN DIE DATEN AUF DI
DIE HINWEISE® <143> SKETTE® <@z22>
76 PRINT"CDOWNDIN DER JEWEILIGENCSPACE,RVS 52@ : PRINT"(DOWN>ARCHIVIERT WERDEN (J/N)
ON64 ' ERCRVOFF)-AUSGABE! <856> ? <887>
75 PRINT"C5DOWND " <822> 930 : GET A$ 13 183>
86 PRINT"CUP,BRIGHT,RVSONDWEITER -> TASTE 240 : IF A$<>"J"AND A$<>"N"THEN 53¢ 831>
DRUBCEEN" A 556 : A(M)=(A$z="J") <@64>
S5.TOR AL TO 2083 NEXT. A 183 568 : PRINT"CDOWN,RVSON)"A$ <B74>
96 GET As:IF AS<>"" THEN 158 <131> S {2Rﬁ§=1NT$H§§gé§§xT : e
18 PRINT"CUP,8RIGHTIWEITER -> TAST : = >
e 5 DEREOGE Bat 580 : PRINT"CDOWNIWELCHEN NAMEN SOLL DIE
11¢ FOR A=1 TO 20@:NEXT A <177> ARCHIV-- <069>
e SRR 59@ : PRINT"(DOWNIDATEI ERHALTEN (MAX 16
156 PRINT"CCLR,RVSON,WHITE, SSPACE)64’ER ME ZEICHEN)? <251>
SSLABORC2SPACE}SETUP/PROGRAMMCASPACEY * <188> 8@@ : PRINT"CDOWNJACHTUNG, DATEIEN, DIE S
16¢ PRINT"(DOWNIWIEVIELE ANALOGE MODULE HA CHON" <112>
SEN S15° <395 616 : PRINT"UNTER DIESEM NAMEN EXISTIEREN
165 PRINT"(DOWN>INSTALLIERT (1-6)7 “; <138> - <243>
7o GET Te e 626 : PRINT"KOENNEN ZERSTOERT WERDEN! ™ <147>
18¢ IF I$=""THEN 170 <195> 63¢ : L=16 <182>
19¢ IF I$<"1"OR I$>"6"THEN PRINT:PRINT"C4U 835 : Is= <228>
ol At iy 840 : GOSUB 2000 <@37>
2¢@ PRINT"C{RVSON}"I$ <@@E8> 845 : IF I$=""THEN I$=G$(M) <@g4e>
216 N=VAL(IS) <142> 65¢ : Ns(M)=I$ <234>
215 FOR A = 1 TO 3@@: NEXT A <154> 666 NEXT X <@1z>
B odtron. nh= Taankd 25973 700 PRINT"CCLR,RVSON,WHITE,13SPACE)SETUP M
580 1 sl K ODULC14SPACED <164>
23 : PRINT"(CLR,RVSON,WHITE, 13SPACE)SETU 71@ PRINT" (3DOWNILEGEN SIE DIE DISKETTE IN
P MODUL "M;"<LEFT,13SPACE)}" <253> LAUFWERK" <2e87>
240 : PRINT"CDOWNOWELCHE GROESSE MISST ‘MO 72@ PRINT"CDOWND"LW" EIN UND DRUECKEN EINE
DUL ";M" 7" <1069> TASTE <161>
T i SO o o St e 730 PRINT"CDOWN)ZUM SPEICHERN DER KONFIGUR
usw )" Frh ATIONS- - <147>
255 : PRINT"CDOWNIMAXIMAL 1@ BUCHSTABEN® <241> 740 PRINT"CDOWNIDATEIL! " <222>
bae . iiig S Ro. 758 GET AS <196>
28g.: GOSUB 20008 a7 768 IF A$z""THEN 758 <2975
LA B L oS 776 OPEN 1,LW,15,"I" 121>
262 : ‘PRINT S 78¢ INPUT#1,F,F$,T,S <200>
27@ : PRINT"(DOWNIGEBEN SIE BITTE DIE EIN 786 IF F<>@ THEN GOSUB 30¢¢ <8@3>
280 PRINT" CDOWN) (GRAD, VOLT USW.)" <@4aT7> 805 PRINT#Z.N <168>
29¢ : PRINT"(DOWNIMAXIMAL 4 BUCHSTABEN® <116> 810 FOR M = 1 TO N <@65>
e B r 826 : PRINTH2,GS$(M) <215>
310 : GOSUB 2ggg <217> 834 : PRINTHZ,ES(M) <@97>
315 PRINT " CCLR, RVSON, WHITE, 13SPACE)SETU 858 : PRINTHZ,A(M) : <175>
P MODUL “M; “(LEFT, 13SPACE}" <@84> 864 PRINT#Z,N$(M) <193>
320 : PRINT"(DOWNJAUF WELCHER BILDSCHIRMP 870 NEXT M <224>
OSITION" <@@1> 88¢ CLOSE 2 <137>
33¢ : PRINT"(DOWNXSOLL DIE ANZEIGE ERFOLG 88¢ CLOSE 1 <139>
EN? 108> 900 PRINT"(CLR,13DOWN,11RIGHET)GOOD BYE!"  <145>
340 : PRINT"C3DOWN2}" <@68> 1989 END <223>
350 : FORB =1TO0S6 <162> 2006 X=0:I$="":A$="" <@72>
360 : IF P(B)<>@ THEN PRINT"(SSPACE,DO 2081 GET AS 177>
WN,3LEFT,3SPACE, DOWN, 3LEFT, 6SPACE, 2UP) 2818 IF As=""THEN 2001 <176>
e 1765 2026 IF(AS<"A"OR AS>"Z")AND AS<>"CINST)"AN
370 : PRINT" C3SPACE, RVSON, 3SPACE, DOWN, D AS<>CHR$(13)THEN 2001 <@e4>
3LEFT>"B"(LEFT, SPACE, DOWN, 3LEFT , 3SPACE 20621 X=X+1:IF X=L+1 THEN A$=CHR$(13) <152>
 VOFF . SSPACEISUBSES s 2025 IF A$=CHR$(13)THEN RETURN <g44>
380 : - IF B = 3 THEN PRINT"C3DOWN)" <217> 2@268 IF A$="(INSTD>"THEN I$=LEFT$(I$,LEN(IS
et e 1665 )-1) :PRINT"CLEFT)"; :X=X-2:GOTO 2001  <@26>
S R gl 2040 PRINT-CRVSON)“AS 127>
406 : GET AS <831> ; <127>
205 GOTO 2061 <@30>
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Listing 4. »Main«, das eigentliche Hauptprogramm

460 FOR M=1 TO N <223>
1 POKE 5328@,1:POKE 53281,0 <131> 476 : BS=M <176>
5 NU= @ <825> 480 : ON M GOSUB 1000@.10000,18000,18000,
6 FA = 1000.82836 <g17> 10009, 1620 <@e1>
16 REM FXXKR00ORRK KKK ROk 490 MAS(M,@)="CRVSON)"+G$ (M)+LEFT$(L$,16-L
KEKRK $@52> EN(GS (M))) <@24>
26 REM x MAIN V1.1 (C) BY MARKT UND TECHN 5@ MAS(M,2)="CRVSONY"+ES(M)+LEFTS(L$,4-LE
IK x <@51> N(E$(M))) <104>
3¢ REM * 1991 51@ : MAS(M,1)="CWHITE}"+RIGHT$ (STR$(AN),
x 247> 7)+LEFT$ (LS, 6-LEN(STRS (AN))) <B17>
40 REM * WRITTEN BY HGRB 520 : BS =B(M) <2125
* <g73> 53¢ : GOSUB 57¢ <175>
5@ REM x 1991 543 NEXT M <148>
x <@gil> 55@ GOTO 46@ <@go@>
BE REM 3ok ok 0080k K 0K OR K K KKK KOKIOOK KRR KRR Kk 566 END <@54>
XA KKK <187> S7G REM %skiioikk ik nk kR0 oo KXok Kk
76 LW=8: REM LAUFHERxsuunggngK s <gg$> o <@58>
86 IF A=@ THEN A=1:LOAD"M LUS" , LW, <8775 AN FELD
85 PRINT"(CLRIMOECHTEN SIE DEN A/D-WANDLER 580} EEH SRILDECHIKMAUSGARE ANZESCR ZaoRs
EICHEN?" <168> 590 REM *UEBERGABEWERT: NUMMER DER
86 PRINT“(J;N)“ e ﬁgég> X <20@1>
87 GET AS:IF A$="" 87 > i - -
g i RO 606 REM AUSGABEPOSITION IN B s
89 IF A$<>"N"THEN 88 <@ze> S10 REM %¥Xakdoiioom o ki oxo6 K000k K KKK KK K
90 Z%(1)=2:2%(2)=2:2%(3)=2:2%(4)=1@:2%(5)= s o5 23905
19:2%(6)=18 233> 2 e AUF HOMEPOSITION  <@46>
106 S%(1)=1:5%(2)=15:5%(3)=29:5%(4)=1:5%(5 R O e By ETLENS 205°
)=15:5%(6)=29 <194> e SRINTZ DoMD" SR
116 L$="C1GSPACE>" <183> b o 21625
126 PRINT"(CLR,RVSON,12SPACE}64'ER MESSLAB S FOR A= 1 TO SX(BS) : REM UND SPALTEN- <234>
OR(13SPACE)" <227> §7¢ : PRINT"CRIGHT)"; :REM POSITION <@86>
130 DIM MAS(6,4) <251> 680 NEXT A : REM EINSTELLEN <1255
14¢ OPEN 1,LW,15,"1 <253> 89¢ PRINT “(WHITE)"MAS(M,@); : REM AUSGABE
158 OPEN 2,LW,2, "KONFIGMES,S,R" <@75> N GROPSSE 51565
186 INPUTH2,N :REM ANZAHL INSTALLIERTER MO IR 708 PHENT* CRHITE, 2DOWN, 10LEFT>" sMAS(M, 1) i
DULE < AN EINHEI
176 FOR M = 1 TO N :REM MODULDATEN EINLESE . o S ey RUSGAHEAWERTSOND e R
N Seak) . ; “;MAS(M,3) <176>
180 : INPUTH2,GS(M) REM ZU MESSENDE GROE R it Sares
SSE 294> g - G DES ANALOG/D
196 : INPUT#2,ES(M) :REM EINHEIT DES MESS 1980 PRINT - COLE  BYaON) KL O O s1365
WERTS <114> B N DEN EINGAN
200 : INPUTH2,B(M) :REM BILDSCHIRMPOSITIO U e b e BT
N <179> “A/D- T EINER DRAHTBRU
21¢ : INPUTH2,A(M) :REM ARCHIVIERUNG?  <199> 1626 ERINTCA /D AN LR s % #1915
220 : INPUT#2,N$(M) :REM ARCHIVIERUNGSDAT 1G30 PRINT"XURZ (ENTSPRICHT @ VOLT). <@93>
EI <159> 1048 PRINT"(CDOWNIDRUECKEN SIE DANN EINE TA
23@ NEXT M :REM NAECHSTES MODUL <156> el 1785
231 CLOSE 2 <25@> 1858 GET AS <244>
232 CLOSE 1 €243> 1¢6@ IF A$=""THEN 1058 <o16>
246 REM %3500 000K K KO0k K KK RO R K HORR R Kok 1878 BS=1 <@4az>
XXX <249> 198¢ FOR A=1 TO 18 <146>
25@ REM * START DER MESSROUTINEN 1696 : GOSUB 5000 <9275
* <@35> 1160 : N=N+F2 <281>
0BG REM % %5 K30k K K K KO KR OK KR K KKK KK KK R KKK 111G NEXT A <114>
76 REM INITIALISIERUNG Sar65 1128 N=N/13 Do
. PRINT"EICHWERT FUER @VOLT IST "N <182>
28¢ REM GOTO 6@@@@ : REM HIER KANN FUNKUHR 1120 PR INT-CDOWNSBITTE TRAGENSIE DIESEN WE
ROUTINE EINGEBAUT WERDEN <B@6> BT IN" <@B4>
20TEOR T - d e Sonvz 1150 PRINT"PROGRAMM EIN MIT:" <213>
Seuit MASCIE) = S CRVSONMODUL 116@ PRINT"CDOWN)5 N = <EICHWERT>" <#52>
"{2SPACE}" <832> 117¢ PRINT"(DOWNDVERBINDEN SIE NUN DEN EIN
316 : MA$(I.1) = "CRVSOND@@B@UBCRVOFF>"  <@93> e s,
328 : MAS(I.2) = "C(RVSONIUNITCRVOFF)" 207> 1108 AN DES A/D-WANDLERS MIT 5 VOLT."~ <1815
33¢ : MAS(I,3) = "(RVSON,YELLOW,18SPACE.R 119¢ PRINTDRUECKEN SIE DANN EINE TASTE." <123>
YOFF)" <@37> 1206 GET AS <138>
346 : M =1 <252> 1216 IF As=""THEN 1200 <128>
345 : BS = <@s5e> 122@ BS=1 <182>
35¢ : GOSUB 57@: REM MASKE AUFBAUEN <202> 1296 GOSUB 5008 <2025
360 NEXT I <196> 124@ FOR A=1 TO 10 <@58>
37¢ PRINT"(HOME,DOWN2"; <@99> 125@ : GOSUB 5@0@¢ <187>
386 FOR A=1 TO 8 <@36> 1260 : FA=FA+F2 <@72>
39G : PRINT"@"SPC(11)"R"SPC(13)"R"SPC(12) 1276 NEXT A <B18>
"R <168> 1280 FA=FA/1@ <215>
468 NEXT A <166> 128¢ PRINT"C{DOWN)DIE STEIGUNG BETRAEGT ";F
41¢ PRINT OXY¥YYYYYiTYEYYYYYYYYIYYYTETYYYY A/S <133>
FYYYTTYE" § <ead> 130@ PRINT"TRAGEN SIE DIESEN WERT IM" <@23>
4201 POk _A=1 T0I0 <@78s 1310 PRINT*PROGRAMM EIN MIT:" <1189>
43g;: _ PRINT"® SPCULT)ERIBRG(13) IWASROLLES 132 PRINT"CDOWN)G FA = <STEIGUNG>" <850>
"R s 133¢ PRINT"(DOWN,RVSONIDANACH MUSS DAS PRO
440 NEXT A <208> GRAMM UNBEDINGT" <141>
45@ PRINT"YYYYYTYYYTYYYYYYYYYTYYYYYYYYYYYY 134 PRINT"UNTER DEM NAMEN MAIN V1.2E" <1205
TYYYYYLY § <186> 1353 PRINT"AUF DISK GESPEICHERT WERDEN!®  <249>
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136@ END <@82>
SEEE REM #kkkkkokiokon kR KRR ORK 00K XOR KRR KOOk X
KK <162>
5@1@ REM * ANALOGMESSROUTINE
* <221>
5¢2@ REM * UEBERGABEWERT: ANALOGMODUL-
X <@26>
5¢3@% REM * NUMMER IN VARIABLE BS
X <@985>
5@4@ REM * EICHWERTE FUER NULLPUNKT IN
* <2@8>
5¢5¢ REM x N, FUER STEIGUNG IN FA
% <1@8>
SEEE REM  H0k ko ko ok 6 O KoK K ORI IOOR X KKK KKK
XXX £222>
5@7¢ POKE 56579,PEEK(56579)0R 224 <255>
5¢8@ POKE 56577,M*32 :RE
M ANALOGPORT WAEHLEN <@31>
5¢09¢ SYS 53198 :R
EM TIMING NUR IN MASCH. <187>
5108 F2 = (255-PEEK(5658@))+(255-PEEK(5658
1))%256 <214>
5116 U = (F2 - NU) / FA

REM EICHUNG <186>
5120 RETURN <@98>

1GEEE REM 300KK000OO0O00OIORK K IOOICKR ORI K OK
KRXK <@82>

1@¢1@ REM * DRUCKMODUL

x <@38>

1¢@2¢ REM * UEBERGABE: ANALOGPORTNUMMER IN
BSx <115>

16838 REM %iooior o000k Kok ook okoRokKolokK kR Kok ok
EEKK <112>
160835 NT=2224.400:NS=23.57080¢ <137>
19@36 POKE 56579,PEEK(56578)0R 224 <141>
1¢@37 POKE 56577,Mx32 <@47>
16@¢4¢ FOR TE=1 TO 1000 <@72>
10@5@ NEXT <154>
1@@6@ GOSUB 509@ <l42>
16183 AN =INT(((F2-NT)/NS)*1@+.5)/18 <224>
191¢9 IF AN>=10¢ THEN AN=98.99 <@E5>
1911@ RETURN <@@B6>
[© 64er

Vervollstandigen Sie lhr Ur-
laubsgepack, indem Sie
neben dem nunmehr mobi-
len C64 auch die Floppy
mitnehmen. Damit ist das

»Strandrechenzentrume
komplett.

von Hans-Jirgen Humbert

er C64 wurde in der letzten
DAusgabe unabhangig von

der Steckdose gemacht.
Doch was ist ein Computer ohne
Floppy? Ein Speichermedium muB
her. Was liegt also néher, als auch
die Floppy auf 12 V umzustrik-
ken? Aber schon ist das
nichste Problem vorprogrammiert.
Wiéhrend wir in der letzten Ausga-
be tricksen muBten, um eine 9-V-
Wechselspannung fir den C64 zu
erzeugen, bendtigen wir bei der
Floppy genau 12-V-Gleichspan-
nung fir die Motoren und die
Schreib-Lese-Elektronik. Im nor-
malen Netzteil der Floppy selbst
werden sie aus einer Wechsel-
spannung von ca. 15 V gewonnen.
Gleichgerichtet ergibt sich so eine
Spannung von etwa 19 V. Der ein-
gebaute Spannungsregler in dem
Laufwerk benétigt eine um 3 V ho-
here Spannung, als er am Aus-
gang abgeben kann. Die Batterie
hat selbst bei voller Ladung nur ei-
ne Spannung von ca. 13 V. Ein
Schaltnetzteil zur Anhebung der
Akkuspannung schied wegen zu
geringer Nachbausicherheit aus.
Da die Floppy wegen des internen
Netzteils sowieso gedffnet werden
muBte, wurde ein anderer Weg ge-
wahlt.

Netzteil intern

Betrachtenwir zunachst das ein-
gebaute Netzteil. Es besteht aus
einem Netztransformator, der ein-

ne -hh’-:'.l

mal eine Wechselspannung
von ca. 10 V fir die 5 V Strom-
versorgung liefert. Weiterhin

gibt er eine Spannung von ca.
15 V fiir die Motoren und die analo-
ge Elektronik ab. Beide Wechsel-
spannungen werden gleichgerich-
tet, gesiebt und auf zwei Regel-ICs
gegeben. Diese erzeugen nun die
endgiltigen Spannungen flr die
Elektronik. Dummerweise bendti-
gen beide fir ihre einwandfreie
Funktion eine Spannung, die um
mindestens 3 V hoher liegt als die
abzugebene Spannung. Beim 5-V-
Regler ist dies kein Problem. Im
12-V-Zweig sieht es schon wieder
anders aus. Werden dort direkt 12V
eingespeist, so nimmt der Gleich-
richter sofort flr sich 1,4 V weg
(DurchlaBspannug der Dioden).
Am Spannungsregler kommen
dann nurnoch 106 V an. Mit dieser
Spannung kann er aber nicht mehr
arbeiten. Deshalb muB hinter die-
sem Regler eine Leiterbahn durch-
trennt werden. Dort lieBe sich nun
die Autobatterie anschlieBen, aber
leider nur im Prinzip. Bei laufen-
dem Motor steigt namlich die

Spannung auf ca. 15 V an. Das ist
zuviel fur die empfindliche Floppy-
elektronik. Also muB wieder ein
Regler her. Wir haben uns fir ei-
nen Low-Drop-Regler entschie-
den. Dieses IC benétigt nur noch
einen Spannungsunterschied von
0,5 V fiir seine Funktion. Es besitzt
aber eine vollig andere AnschluB-
konfiguration als der urspriinglich
vorhandene 7812, so daB ein einfa-
cher Austausch nicht in Frage
kommt. Deshalb muB die Floppy
modifiziert werden. Aber keine
Angst, nach dem Umbau I&Bt sich
die 1541 an zwei Betriebsspannun-
gen betreiben, allerdings nicht
gleichzeitig. Eine intelligente Um-
schaltung wird von der Floppy
selbst vorgenommen.

Der Nachbau

Zuerst wird die Floppy gedffnet
(Achtung, Garantieverlust!). Alle
Stecker zu der Platine bitte markie-
ren und abziehen. Die Schrauben,
die die Platine halten, sind zu ent-
fernen, auch die beiden Schrau-
ben unter den Regel-ICs. Jetzt
kann die Elektronik nach oben hin
weggenommen werden. Eine Lei-
terbahn wird vorsichtig durch-
trennt und ein Kabel neu einge-
baut (Bild 1). Kommen Sie besser
nicht auf die Idee, die Unterbre-
chung an einer anderen Stelle vor-

zunehmen, um das zweite Kabel
zu sparen. Der kleine Kondensator
direkt an den AnschluBpins des
Reglers darf nicht weiter vom
Regel-IC entfernt werden. Sonst
kann der Regler nicht mehr stabil
arbeiten. Fir die intelligente Um-
schaltung wird ein Relais einge-
setzt. Sobald Netzspannung an-
liegt, zieht es an und trennt dabei
das Laufwerk vom Akku ab. So
kann auch bei Fehlbedienung die
empfindliche Elektronik keinen
Schaden nehmen.

Das Relais wird in das Floppyge-
hause mit eingebaut. In der alten
1541 ist dafar Platz genug. Mit et-
was Sekundenkleber kann es auf
dem Boden des Laufwerks festge-
heftet werden. Die Verdrahtung er-
folgt mit kurzen Drahten freitra-
gend. Vergessen Sie auf keinen
Fall, die Schutzdiode direkt an das
Relais zu léten. Andernfalls ent-
steht beim Abschalten ein Span-
nungstoB, der die Floppyelektronik
beschadigen kann. Verdrahten Sie
das Relais genau nach den Abbil-
dungen (Bild 2 und 7). In das Ge-
hause wird eine Offnung gesagt,
die die neue Stromversorgungs-
buchse aufnimmt. Damit ist die
Floppy fertig. Sie kann wieder in
umgekehrter Reihenfolge zusam-
mengebaut werden. Haben Sie al-
les richtig gemacht, so muB sich
das Laufwerk beim Betrieb am
Lichtnetz normal verhalten. Nun
kénnen wir den Aufbau der Zusatz-
schaltung in Angriff nehmen.

Zuerst ist die kleine Platine her-
zustellen (Bild 4 und 5). Dann kann
die Platine normal bestlckt wer-
den. Der Low-Drop-Regler erhélt
einen kleinen Kihlkorper. Da das
IC kaum Strom liefern muB, reicht
ein Mini-Kihlkorper vollstdndig
aus. Betreiben Sie aber die Com-
puteranlage ofter bei laufendem
Motor, steigt die Eingangsspan-
nung an und der Regler produziert
mehr Warme. Dann sollten Sie ei-
nen gréBeren Kihlkérper einset-
zen. Der Vorwiderstand fir die 5-V-
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+5V zum
Relais

\ 4

:;E-V-Regler

rhr ¥ [1] Trennen Sie
zu¥m Relais die Leiterbahn nur
. an der gekenn-
;' |,..¢.. : zeichneten Stelle
e ny ZUm -

! auf. Das Kabel
= e ‘Séhrblhr?ﬂese-il'mﬁ_ﬂlﬂz\ : o verbindet die
“sjsjnisiny 7 Schreib-Lese-Elek-
N - tronik mit der rest-
® (% iqiin : lichen Schaltung.

[2] pas Relals
wird auf dem Kopf
stehend festge-
klebt. Im Floppy-
g s LRI gehause ist dafir
..... o : geniigend Platz.

+Pol-Relais

fldalais sag

.....

-Pol-Relais

\ 4

(3] Fihren Sie die
Verdrahtung dauBerst
sorgfiltig aus,

denn die Autobat-
terie liefert soviel
Strom, daB bel
Falschpolung die ge-
samte Zusatzelek-
tronik in Flammen
aufgehen kann
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[4] pas Layout der
Platine ist wie im-
mer seitenverkehrt
fiir die Kontaktbe-
lichtung abgedruckt

Eingang +

(Autobatieried

Ausgang
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|
|
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100 &
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(zur Floppy

- Pol sines Gleichrichtersd
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===]
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A
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2 = BC BAT

1 N W3

Ausgang

trum S-Voit-Cingang
der Ralaisschaltorg)

' [5] Der Bestiik-

| kungsplan: Der Low-
| Drop-Regler besitzt

| eine vbllig andere

. Beschaltung als die

‘ diblichen Spannungs-
regler.

315 A
Asto-
Batteris

1~ 540

(6] ple Schaltung
| des Floppy-12-V-
| Konverters

zur Unterbrechung
.

zum Gleichrichter

1 N 4148

zuam + Pol des

R

680@ pf Kondensators

(7] Die Frel-
luftbeschaltung
des Relals

zua - Pol des

Stromversorgung muB mit einigen
Millimetern Abstand von der Plati-
ne eingeldtet werden. Er fihrt sei-
ne gesamte Verlustwarme Uber
seine Oberfliche und die Drahtan-
schliisse ab. Obwohl er nur 6 W ab-
strahlt, wird er ziemlich heiB.

NO (~.K-m

Um den Akku vor einer Tiefentla-
dung zu schiitzen, befindet sich
noch eine kleine Schaltung (Bild 6)
mit zwei Transistoren auf der Pla-
tine. Sie bilden einen Schmitt-
Trigger, der bei einer zu kleinen Ak-
kuspannung einen Signalton von

Beide Platinen
lassen sich in einem
Gehduse unterbringen

sich gibt. Auch im Zeitalter der
hochintegrierten ICs lassen sich
mit Transistoren Schaltungen ein-
fach realisieren. Wenn das Gerét
den Signalton abgibt, kdnnen Sie
noch in Ruhe lhr Programm spei-
chern und haben trotzdem die Ge-
wiBheit, daB der Wagen noch si-
cher anspringt.

Um Strom zu sparen, sollte das
Laufwerk bei Nichtgebrauch aus-
geschaltet werden. Auch ein Reset
der Floppy ist so zu realisieren.
wWahrend der 12-V-Zweig im Ruhe-
zustand kaum Strom aufnimmt,
zleht der slandig wachsame Com-
puter im Laufwerk ca. 800 mA.
Zum Test der Schaltung schlieBen
Sie sie an ein regelbares Netzteil
an. Drehen Sie nun die Spannung

langsam auf. Sobald die Span-
nung 11,3 V tberschreitet, muB der
Signalton verstummen. Beim Zu-
rickdrehen ertdnt er erneut, so-
bald die Spannung unter 12 V
sinkt. So ist noch genug Reserve
fir den Anlasser im Auto vorhan-
den. Parallel zum Eingang, direkt
hinter Sicherung, liegt noch eine
»Dummbheitsdiode«. Sie schutzt
bei Falschpolung wirkungsvoll die
gesamte Zusatzelektronik, die Si-
cherung brennt dann sofort durch.
Zusammen mit der Elektronik zur
Versorgung des C64 kann sie in
ein gemeinsames Gehause (Bild
8) eingebaut werden. Mit einem
Schalter 188t sich die Floppy vom
Stromkreis trennen. Das erniedrigt
die Belastung der Autobatterie ge-
waltig. Um den Transistor fir die
Stromversorgung des C64 zu ent-
lasten, wird die Diode 1 N 5403
wieder ausgeldtet und durch einen
4,7 Widerstand 11 W ersetzt. Zwei
LEDs zeigen die Anwesenheit der
Spannungen an. Zum Betrieb im
Auto brauchen Sie nur noch einen
12-V-Fernseher und schon kann
die Computeranlage Uberall dort
mithingenommen werden, wo ein
12-V-AnschluB zur Verfliigung
steht.

LT 1086 CT 12
- Elko 1000 F/25 V
- Tantalelko 10 F/16 V
Transistoren BC 547
Diode 1 N 5403
‘Diode 1 N 4148
- Z-Diode ZPD 11
- Widerstande 4,7 K 1. W
Widerstand 1K s W
- Widerstand 47 s W
Widerstand 56 11 W
Summer 12 V
~ Kinhlkérper h :
- Relais 12V 2 Wechsler

L I R S
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Es geht um die Superchan-
ce! Sechs Monate lang be-
warben sich die besten
Programmierer um den Ti-
tel »Programm des Mo-
nats«. Wahlen Sie nun den
Halbjahressieger.

nfang 1991 begann unsere
AAktion »Programm des Jah-

res«. Dabei geht es darum,
das beste Programm eines Jahres
aus den zwélf Listings des Monats
zu finden. Bereits nach sechs Mo-
naten heiBt es, den Halbjahressie-
ger zu wahlen. Dieser erhalt dann
zusatzliche 2000 Markin bar. Nach
weiteren sechs Monaten wahlen
wir den zweiten Halbjahressieger
und den Jahressieger, der dann
zusétzlich noch einen Commodo-
re PC 50 Il mit VGA-Monochrom-
monitor und 80386SX-Prozessor
im Wert von Gber 5000 Mark erhalt.
Alle Kandidaten gibt es auch zu-
sammen auf einer Diskette. Lesen
Sie dazu die Information im Text-
kasten.

Doch nun zu den Teilnehmern
am Wettbewerb zum Halbjahres-
sieg.

Ausgabe 1/91: Sensitive

Das Jahr startete mit einem aus-
gekligelten Strategiespiel mit aus-
gezeichneter Farbe und langan-
haltendem SpielespaB. Die Aufga-
be bei Sensitive (Bild 1) besteht
darin, einem schwarzen Loch alle
Energie zu entziehen und so eine
drohende Katastrophe fir die
Menschheit abzuwenden. Der Au-
tor ist Oliver Kirwa aus Bremen.

(] Ausgabe 1/91:
Sensitive von Oliver Kirwa
aus Bremen

Ausgabe 2/91:Ignition

Auch der Februar brachte noch
mal ein Strategiespiel. Die zln-
dende Idee zu Ignition (Bild 2) hat-
te Ralf Neidling aus Heilbronn. Bei
Ignition soll das Spielfeld dadurch
beherrscht werden, daB man még-
lichst viele Steine in der eigenen
Farbe besitzt. Durch Initialziin-

Q0 (A'Kaa

Programm ¢

Was ist
lhr

Favorii.

dung iibernehmen stérkere Felder
die schwacheren Nachbarfelder.
Doch Vorsicht: Der Computer ist
kein leichter Gegner!

[2] Ausgabe 2/91:
Ignition von Ralf Neidling
aus Heilbronn

Ausgabe 3/91: Puzzlenoid

Bei Puzzlenoid (Bild 3) kam zur
Kombinationsgabe auch noch der
Faktor Schnelligkeit mit ins Spiel.
Die Aufgabe besteht darin, ein aus
Quadraten aufgebautes Muster
méglichst schnell und mit wenig
Zugen nachzubilden. Das hort
sich leicht an, aber die Zeit ist du-
Berst knapp bemessen. Das Spiel
wurde vom Autorenteam Amok
(Michael Pietrzak, Olaf und Marc
Peters, Richard Rinn, Oliver Ga-
sparitz und Oliver Malm) program-
miert.

[3] Ausgabe 3/191:
Puzzlenoid vom Autoren-
team Amok

Ausgabe 4/91: Future
Dungeons

Und weiter geht der Reigen der
interessanten Strategiespiele. Bei

Future Dungeons (Bild 4) von
Frank Eschenbacher aus Dietel-
brunn-Hammbach muB man im
Konigreich Delain die Krone des
Kénigs, die durch eine Dimen-
sionsfalte in der Zukunft ver-
schwunden ist, wiederbeschaffen.
Dabei sind natdrlich einige Aben-
teuer zu bestehen und schwierige
Aufgaben zu l6sen. Kein Spiel fur
»Geradeausdenker«.
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(4] Ausgabe 4/91: Future
Dungeons von Frank Eschen-
bacher aus Dietelbrunn

Ausgabe 5/91: The Ultimate
Event

Dieses Skateboard-Spiel (Bild 5)
liegt voll im Trend der Zeit. Alle fah-
ren Skateboard, und warum solite
man abends vor dem Computer
nicht weitermachen? SpaB macht
es allemal, denn auf dem Compu-
ter wird auch der Nichtkonner zum
Skateboard-Profi. Programmiert
hat dieses Spiel Michael Oltmanns
aus Oelber.
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[5] Ausgabe 5/91: The Ulti-
mate Event von Michael
Oltmanns aus Oelber

Ausgabe 6/91: Autokosten-
manager

Als einziges Nicht-Spiel im er-
sten Halbjahr beschaftigt sich der
Autokostenmanager von Hans-
Peter Diegel aus Zetel mit einem
Thema, das fast jeden angeht. Be-
sonders, da jetzt die Benzinkosten
wieder gestiegen sind, macht es
viel Sinn, sich diesem Kostenfaktor
intensiv zu widmen. Ein Pro-
gramm, das sich praktisch von
selbst bezahlt macht.
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Directory
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Cﬁ_] Ausgabe 6/91: Auto-
kostenmanager von Hans-
Peter Diegel aus Zetel

Wiihlen Sie!

Nachdem wir lhnen nun die Kan-
didaten vorgestellt haben, liegt es
an Ihnen, den Halbjahressieger zu
wahlen. Natdrlich sollen Sie das
nicht umsonst machen. Unterallen
Einsendern verlosen wir drei Frei-
abos fiir die 64'er. Schreiben Sie
uns nun einfach lhren Favoriten
auf eine Postkarte unter dem Stich-
wort: Programm des Jahres bis
zum 30.07.91.

Anschrift:

Markt & Technik Verlag
64’er-Redaktion

Stichwort: Programm des Jahres
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bel Minchen

Mitmachen und
gewinnen

Wollen Sie der nachste Halbjah-
ressieger oder gar Jahressieger
werden und Preise von insgesamt
10 000 Mark gewinnen? Nochist es
nicht zu spét! Schicken Sie uns lhr
Programm als Listing des Monats,
ganz gleich, ob es sich um ein
Spiel oder um eine tolle Anwen-
dung handelt. Die Chancen stehen
gut!

Alle Hits auf Diskette!

Alle sechs Top-Programme
des ersten Halbjahres gibt es
jetzt auf einer Diskette, was
lhnen natirlich die Wahl des
Siegers erleichtert: funf Spiele
und eine super Anwendung.
Sie erhalten die Diskette zum
Sonderpreis von 19,90 Mark.
Lesen Sie dazu Seite 113.
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Programm des Monats

Automatische Zeilennumerierung mit einem Defauit-Wert von 5.
FND Suchwort

listet alle Basic-Zeilen, in denen das Suchwort vorkommit.

DEL Startzeile - Endzeile

Danmit ist ein selektives Loschen einzelner Zeilenbereiche még-
lich.

REN (#) (Startzeile) (- Endzeile) (, Schrittweite)

Erlaubt die Neunumerierung von Basic-Zeilen. Wenn Start- und
Endzeile angegeben sind, wird nur dieser Bereich bearbeitet (ver-
gleichbar mit LIST-Befehl). Bei Eingabe des < # > wird umnu-
meriert ohne Zielumwandlung.

KEY .

zeigt die Funktionstastenbelegung an. Anderungen der einzel-
nen Texte durch Uberschreiben des alten Strings und Driicken
von < RETURN>. Soll im Text ein <RETURN> vorkommen, so
ist dafuir der Pieil links einzugeben, ” entspricht dem Hochkomma
" KEY 0 schaltet die Funktionstastenbelegung ab.

VAR

zeigt den Inhait der Variablen an.

ARR

wie VAR fir Arrays (Felder).

VEC

gibt den momentanen Stand der Vektoren aus.

OLD

rettet ein mit NEW geléschtes Basic-Programm.

WRITE Startzeile Endzeile

druckt ein Listing aus. Die Syntax ist wie beim LIST-Befehl.

2. Befehle fiir Direkt- und Programmodus
PROT Grenze
setzt die obere Grenze des Basic-Speichers.
DOKE Adresse, Wert Analog zu DEEK ein 2-Byte-Poke.
TRANS Anfang, Ende, Ziel
Dieser Transferbefehl kopiert Speicherbereiche. Original- und
Zielbereich durfen sich nicht Gberlappen, wenn beides im RAM
liegt.
FILL Anfang, Ende (, Wert)
fullt den angegebenen Speicherbereich mit einem Wert. Ist die-
ser nicht aufgefiihrt, so wird 0 verwendet.
PSET 0...9
Damit kdnnen zehn verschiedene Druckerseitenformate einge-
stellt werden.

3. Programmodusbefehle
Copy (linker Rand)
bewirkt eine Hardcopy des Bildschirms. Wenn der finke Rand an-
gegeben ist, wird der Ausdruck auf dem Papier um entsprechend
viele Spaiten nach rechts gesetzt. Dieser Befehl ist auch mit
< CBM F1> zu erreichen.
FRAME 0...255
andert die Farbe des Bildschirmrandes.
SCREEN 0...255
das gleiche fur den Bildschirmhintergrund
Pause 0...255
macht eine Pause von x/10 Sekunden.
INKEY (Stringvariable)
wartet auf einen Tastendruck und legt, wenn angegeben, das ein-
gegebene Zeichen in der Variable ab.
USE (#4,)Format, Variable
erlaubt die formatierte Ausgabe von Zahlenwerten. Der Aufbau
des Formatstrings ist wie folgt:
USE “xxx.¥xx", 12.345
Ausgabe ohne Vorzeichen mit Punkt als Dezimalzeichen.
USE “sxx,%x",-12.345
Ausgabe ohne Vorzeichen mit Komma als Trennzeichen
USE "-sx.%xx ", 12.345
Wenn die Zahi negativ ist, wird das <-> mit ausgegeben.
USE "xxx,xx",-12.345
Das Vorzeichen wird immer mit ausgegeben. Als Format kann
auch eine Variable vorkommen.
SETAT Spalte (,Zeile) (;Variable)

setzt den Cursor auf die angegebene Position.

CLEAR Spalte, Zeile, Ldnge

I6scht den bezeichneten Bildschirmbereich.

INVRT Spaite, Zeile, Lénge (, Farbe)

invertiert den Bildschirmbereich.

FLASH Spalte, Zeile, Ldnge, Zeit (, Farbe, Stringvariable)

Dies i4Bt den Bildschirmbereich blinken. Ist die Variable mit an-
gegeben, so erfolgt wie bei INKEY eine Eingabe von der Tastatur.
ENTER Lénge, Variable
erwartet eine Eingabe.

ENTAT Spalte, Zeile, Ldnge; Variable

positionierte Eingabe

Fetch Spalte, Zeile, Ldnge; Variable ‘

tibergibt den Inhalt des Bildschirmbereichs an die Variable (Read
Screen).

Funktionen

Bei den folgenden Befehlen, die einen Wert zuriickiiefern, ge-
héren die Klammern zur Syntax.
CHECK (Text, Suchstring)
ermittelt, ob der Suchstring andere als die in Text vorhandenen
Zeichen enthalt. Ist dies der Fall, wird die Position des ersten nicht
iibereinstimmenden Zeichens geliefert, sonst Null.
PLACE (Text, Suchstring)}
bestimmt die erste Position von Text im Suchstring, ergibt Null,
wenn Text nicht gefunden wurde.
ROUND (Zahl, Anzahl) ’
rundet Zahi auf Anzahl Stellen hinter dem Komma.

Floppy-Tool

SchlieBlich bieiben noch die Kurzbefehle des integrierten Disk-
Tools »Floppy-Comfort«.
/

Iadt ein Basic-Programm.

t

wie /, aber mit Start des Programms.

+

ladt ein Programm von Diskette zu dem im Speicher und mischt
diese gemaB der Zeilennummern. ~

% (, Start)

{adt ein Maschinenprogramm direkt. Wenn die Startadresse an-
gegeben wird, ladt der Rechner das Programm an diese Stelle.
!

1adt und startet das Maschinenprogramm.
~ (, Start, Ende + 1)
entspricht SAVE.

wandelt einen Programmnamen in einen Befehlsstring um.

<

schiitzt oder entschiitzt Diskdateien.

[ oder |

andern Diskettenname bzw. ID.

# oder $

Damit lassen sich sequentielle oder Programmdateien anzeigen.
Die Anzeige kann mit der Leertaste gestoppt und fortgesetzt wer-
den.

Die folgenden Befehle werden aile durch einen < @ > eingeleitet:
8 oder 9

wechselt die aktuelle Geriteadresse, also das Laufwerk, auf das
die néchsten Befehle zugreifen sollen.

1

initialisiert die Floppy.

o

zeigt eine Kurzibersicht aller Floppybetehle.

\)

entspricht VALIDATE.

$

zeigt das Directory der Floppy.
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R

Kiirzel fur RENAME-Befehl.

X .

schaltet die Floppykurzbefehle ab.

Cc

Dies ist der Kopierbefehl.

L

schiitzt die ganze Diskette vor Uberschreiben.
N

entspricht dem NEW-Befehl des DOS.

D

hebt den Schreibschutz der Diskette wieder auf.
U

erlaubt es, User-Befehle an das Laufwerk zu senden.

Als weitere Features bietet Prohelp noch einen wesentlich kom-
fortableren LIST-Befeh!. Das Listing kann mit der Space-Taste an-
gehalten oder weitergefiihrt, mit <CTRL> verlangsamt und
durch < STOP > unterbrochen werden. Mit den Cursor-Tasten ist
ein Scrollen méglich.

AuBerdem sind die Funktionstasten bereits mit Befehien vorbe-
legt, es stehen zwei neue Rechenfunktionen ($ und %) fur Hex-
und Bindr-Werte zur Verfiigung und auftretende Fehler werden
mit Text und Zeile angezeigt. SchlieBlich ist auch noch ein auto-
matischer Bildschirmschoner eingebaut, der nach fiinf Minuten
ohne Tastendruck den Bildschirm abschaltet.

Unser Listing des Monats hat also eine ganze Menge zu bieten.
Wer auch in den GenuB dieses Komforteditors gelangen méchte,
muB nur das Listing mit dem MSE V2.1 abtippen und speichern.
Nach Start des Programms erscheint als Titelbild dann eine Kurz-
Gbersicht mit den wichtigsten Befehlen. Und nun viel SpaB beim
Programmieren. (hb)

Tabelle 2: Die Funktionen

FC() Sprung nach $C000; dann zur Funktionsauswertung
ROUND () rundet Zahlen

CHECK () ' untersucht eine Zeichenkette auf (nicht) erlaubte Zeichen
PLACE () findet Position einer Zeichenkette in einer anderen

. .
Tabelle 1: Die Befehle von Prohelp |
EXIT Prohelp ausschatten
RESET wie SYS 32777
PROT schiitzt oberen Basic-Bereich
OoLD rettet Basic-Programm nach NEW/Reset
SHOW zeigt Prohelp-Befehle an
KEY zeigt KEY-Belegung an
DEEK " zeigt Inhalt eines Doppel-Bytes an
DOKE andert Inhalt eines Doppel-Bytes
VAR zeigt den Inhalt der Variablen an
ARR zeigt den Inhalt der Arrays (Felder) an
CNV konvertiert nach dezimal/hexadezimal/binar
VEC zeigt den momentanen Stand der Vektoren an
FIND listet Basic-Zeiten gemaB Suchbegriff
DEL l6scht Basic-Zeilen geméB Bereich
REN numeriert Basic-Zeilen um (mit opt. Zielumwandlung)
NUM automatische Vornumerierung von Basic-Zeilen
TRANS kopiert Speicherbereich in einen anderen
FILL fillit Speicherbereich mit bestimmten Byte
PSET initialisiert den Drucker
WRITE druckt formatiertes Listing
COPY druckt Bildschirminhalt
SCREEN  andert die Bildschirmfarbe
FRAME andert die Rahmenfarbe
BELL erzeugt einen Klingelton
PAUSE erzeugt eine definierte Pause
INKEY wartet auf Tastatureingabe
SETAT setzt Cursor-auf definierte Position
USE wandelt Zahlen in eine formatierte Zeichenkette um
ENTER Eingabebefeh! mit definierter Lénge
ENTAT Eingabebefehl mit definierter Linge und Position
FETCH Ubernahme eines Bildschirmbereichs in eine Variable
CLEAR Léschen eines Bildschirmbereichs
INVRT Invertieren eines Bildschirmbereichs
FLASH Blinken eines Bildschirmbereichs
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1£08: dayp aiph 57d1 rhwp wédp a3al e2 23b8: xrtk ajdp ubrj nhea soxo vhea fb 2868: 5tpd sna7 yr51 mbap 73po 4nue b2
1f17: txbn 7wép 7spb kt7d ydvo akni cw 23¢7: soho wrdx fbka aevi boxi arls cé 2877: 6sho jzde lyfo okrl wbor axd6 de
1f26: 7exj sfh7 7kdl 7j1p z3pd serl gt 23d6: 5cg3 r76p zedx g3f5 ydné 7nfi gp 2886: 57vx qadk dexy 637p ujp7 aadn bk
1f35: nfrz kgop a7pd yeq7 od7m ayq7 gv 23e5: rgxd srhq 5ag3 sgop ksdg 13bx cm 2895: vdqj ib5q gsx7 4b7p 6fsh 4zdj al
1f44: ifkd xbeo dbgy mkin 7nbw ukio ea 23f4: yfjo 75fi tbx7 qrl7 v7u3 rhdp bn 28a4: u7pj elzl 55wj icvh ykhn ehp7 71
1f53: 7nbw vxei 4zpi 1h75 unt2 2hdv av 2403: d3ph iyuf awha cril r7dl rkép b3 28b3: 5Scwd xrer dewi 63gt gerx wdgo gq
1£62: d7o0) vhfw uhpm ojub 7b5z 4ete bx 2412: 7sds ud7e d7my ut7r tzs5 ijep bz 28c2: pvgj d7md qoxn obap zzxx ytib ¢6
1f71: x3pm eb4i 7bb3 nhab uotn 7evp ce 2421: assj oyei r7ar 7f3z dcio 5sch g2 28d1: 5¢25 1hvp 7ksb gzff qxhn plfq bu
1£80: 4rtq ahdw ipoj wjhh pvéh 2epb cq 2430: sjuj kiyx 4dti a4mp aruj kixx cs 28e0: dec4j 3hgt s5bh 2atl pvez pxa7 7t
1£8f: thak 2j3v ru5l tdgx 1bq7 eomk gt 243f: mdtl kjgp 7jxn oamg qkhm 6iug 7s 28ef: 3bor aémn dboj zhcu vqfj gmre cm
1f9e: 3njw yrpp 6apb aftv irey 7s7i 7h 2kbe: 5col uaug yfné auve?7 7btr adow eh 28fe: iyb7 77g6 6666 5777 7770 6666 be
1fad: r7wu 3jye deor fiah eemu zoa4 eg 245d: qjtl q37) vgdx qdo2 yebj qdgs aa © 64’

1fbe: h76s pnjl hql7 7p3r hnil 4dre fr 246c: ufné any7 rnm3 ijlp 7lpa wfvd cg '
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det. Der MSE (Maschinenspracheeditor) hilft bei der Eingabe von Ma-

schinenprogrammen (also alles auBer Basic). Alle Basic-Programme
werden mit dem Checksummer eingegeben. MSE V 2.1 und Checksum-
mer erhalten Sie von uns als Listing gegen Einsendung eines mit 2,40
Mark frankierten Riickumschlags. Sie konnen auch unsere Eingabe-
diskette bestellen. Natirlich sind alle Eingabehilfen auch auf jeder Pro-
grammservicediskette enthalten.

Der Checksummer

Basic-Programme werden mit dem Checksummer-Programm eingege-
ben. Die Richtigkeit der Eingabe zeigt Innen eine Prifsumme. Diese Prif-
summe steht am Ende jeder Basic-Zeile (siehe Bild 1) und darf nicht mit
eingegeben werden. Die in Basic-Programmen héufig vorkommenden
Steuerzeichen werden mit dem Checksummer in geschweiften Klam-
mern und in Klarschrift gedruckt. Die Klarschrift orientiert sich dabei an
der Beschriftung der Tastatur. Auf manchen Tasten sind zwei Funktionen
aufgedruckt, z.B. <CLR/HOME>. Steht im Listing (HOME], dann
dricken Sie die <CLR/HOME > beschriftete Taste ohne <SHIFT>.
Steht dort {CLR}, dann driicken Sie die gleiche Taste, aber mit der SHIFT-
Taste. Die Farbangaben in den Listings richten sich ebenfalls nach den Ta-
stenbeschriftungen. Sie erhalten die jeweilige Farbe durch Driicken der
Taste <CTRL> bzw. < Control> in Verbindung mit einer Zahlentaste

I m 64’er-Magazin werden zwei verschiedene Eingabehilfen verwen-

ize%‘ Wi \S}++¥:?r;:1?i&k!
€ und <N> digackon
PRINT A3"{DOWN,SPACE,UP,LEFTO>M{I\OWN,RVS
ON, SPACE,RVOFF>" :GOSUB 1¢@:PRIN "
GOSUB 19@:PRINT A$"{(RIGHT,SPACE
30 GOSUB 10¢@:PRINT A$"{(2RIGHT,SPACE,DOWN.L

EFT2X" :GOSUB 1Q@APRINT As$"{2RIGHT,DOWN, .
SPACE, DOWN, LEFT @ @

® 84’er COWO‘OK -Tasle
wed <M> dridisn

<133>

tude kenuzedan Pw“.fsu.me (widet eane Qd,u)

(] Basic-Programmbeispiel aus der 64’er. Fiir die erste
geschweifte Klammer in Zeile 20 sind folgende Tasten-
driicke erforderlich: linke CRSR-Taste, lange TASTE, SHIFT
linke CRSR-Taste, SHIFT rechte CRSR-Taste.

(Beschriftung auf der Tastenvorderseite). Ahnlich verhlt es sich mit den
Cursor-Tasten. Steht im Listing in geschweiften Klammern z.B. {2RIGHT}
dann driicken Sie die CRSR-Taste rechts zweimal. Entdecken Sie ein
{SPACE] in unseren Listings, dann miissen Sie die groBe lange Taste
driicken. Unterstrichene Zeichen (siehe Bild 1) bedeuten: Dieses Zeichen
in Verbindung mit der SHIFT-Taste eingeben. Uberstrichene Zeichen
muissen zusammen mit der Commodore-Taste eingegeben werden (die
Taste ganz links unten mit dem Commodore-Zeichen). In allen Féllen er-
scheint ein Grafikzeichen auf dem Bildschirm.

Der MSE

Den MSE gibtes in drei Versionen: MSE V1.0 von Ausgabe 2/85 bis 6/90.
Den MSE 2.0 von 7/90 bis 4/91 und den MSE V 2.1 seit Ausgabe 5/91. Alle
drei MSE-Versionen sind nicht kompatibel zueinander. Mit dem MSE (Bild
2) geben Sie alle Programme, auBer Basic-Programmen, ein.

1. Laden Sie den MSE von Diskette und starten Sie ihn mit RUN.

2. Nachdem das Hauptmenii erschienen ist, steht der Cursor auf Pro-
grammname. Dricken Sie <RETURN>.

3. Jetzt kdnnen Sie den Namen des Programms eingeben. Den Namen
finden Sie in der ersten Zeile des Listings aus der 64’er, das Sie eintippen
wollen. SchlieBen Sie den Namen mit <RETURN > ab.

4. Nun steht der Cursor wieder auf Programmname. Fahren Sie den
Cursor mit den Cursor-Tasten auf Startadresse und driicken
<RETURN>.

5. Als nachstes konnen Sie die Startadresse, die ebenfalls in der ersten
Listingzeile steht, eingeben (z.B. 0801). Die vorgegebenen Zeichen brau-
chen Sie nicht extra zu ldschen. Driicken Sie danach wieder
<RETURN>.

6. Verfahren Sie mit der Endadresse wie mit der Startadresse, nur daB
Sie die hinter der Startadresse angegebene Endadresse eingeben.

7. Nun kénnen Sie schon mit der Eingabe beginnen. Fahren Sie dazu
mit dem Cursor auf Start und driicken Sie <RETURN>. Sie sind jetztim

Avimmalan 7100 4004

So tippen Sie Programme aus dem 64’er-Magazin ab

Eingabemodus und kdnnen das Listing so eingeben, wie es gedruckt ist.
Alle Buchstaben und Zahlen werden ohne <SHIFT > eingegeben, auch
wenn sie groB gedruckt sind.

Programmnowe  Shurtadvesse Eundodresse
<>,

0801: apdl fa35 fhxc 11lwé FEEff f5ef fou
0810: xv3t lbdy 6xfh qtgw ppfx ikddjay
081f: uvgf immj zfam mj5v ukel utgtfdd
082e: vfwi ckel asbz 4jhi 3vwy ayelffa
083d: ffbz 4jnh pvwt y6xf tkok ckafffl
084c: vpfy zlpa 4cho kjhf pupj sx3elcz

Prirfsnmmen

(2] Maschinenprogramme (hier ein kleines Beispiel)
miissen mit dem MSE V 2.1 eingegeben werden.

8. Wenn Sie am Ende der Zeile angelangt sind, kommt die zweistellige
Priifsumme, die Sie aus dem Heft ebenfaiis abtippen missen. Stimmt die
Prifsumme, dann sind Sie schon in der néchsten Zeile. Stimmt sie nicht,
kommt ein Brummton und der Cursor steht auf der Prifsumme. Es ist ir-
gend ein Zeichen in der Zeile noch falsch. Korrigieren Sie es und geben
Sie die Prifsumme neu ein.

9. Wenn Sie die letzte Zeile eingegeben haben, ist das Programm kom-
plett in lnrem Computer. Nun muB es gespeichert werden (Sie kénnen
auch zwischendurch speichern). Driicken Sie dazu die F5-Taste. Das Pro-
gramm wird dann auf das im Hauptmentii angegebene Gerét (normaler-
weise 8 fiir Floppy) gespeichert.

10. Jetzt kénnen Sie sich an lhrem Programm-erfreuen. Priifen Sie
noch, ob das Speichern auch geklappt hat, mit <F2> <$>. Sie sehen
dann das Inhaitsverzeichnis threr Diskette. Wenn die Datei, die Sie einge-
geben haben, ohne einen Stern hinter dem Namen zu haben, zu sehen
ist, ist das Programm gespeichert. Verlassen Sie dann den MSE {iber den
Men{ipunkt Ende aus dem Hauptmenii und laden Sie das Programm wie
im jeweiligen Artikel beschrieben.

Eingabehilfen auf Diskette

Wer die Eingabehilfen noch nicht besitzt, kann sie zum einen als Li-
sting zum Abtippen anfordern. Ab sofort gibt es alle Versionen (auch
die alteren, die Sie flr frlhere Ausgaben brauchen) aber auch auf ei-
ner Diskette. Wer einen 5-Mark-Schein schickt, bekommt die Diskette
mit der Beschreibung der aktuellen Version umgehend zugeschickt.

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64’er

Stichwort: Eingabehilfen auf Disk
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen

Programme ohne Listings

Listings, die mehr als vier Heftseiten in Anspruch nehmen, werden
nicht mehr abgedruckt. Sie kdnnen jedoch gegen einen an sich selbst
adressierten und mit 2,40 Mark freigemachten DIN-A4-Umschlag eine
Kopie anfordern. Die Programme gibt es auch {iber Btx 64064 # und
auf der Programmservicediskette zum Preis von 19,90 Mark.

Listings starten

Manche der in der 64’%er gedruckten Programme sind gepackt.
Mehrteilige Programme sind oft zu einem Programm zusammenge-
faBt. Das gedeutet, daB Sie die Programme nach dem Abtippen erst
entpacken und wieder in Einzeldateien umwandeln missen. Dies ge-
schieht durch einfaches Starten des Programms mit RUN. Zunéchst
wird entpackt. Wenn dies fertig ist, sehen Sie READY auf dem Bild-
schirm, weiter nichts. Geben Sie nochmals RUN ein und das Pro-
gramm wird wieder in Einzeldateien umgewandelt. Dabei werden die
Programme auf lhre Floppy kopiert. Bitte achten Sie darauf, daB auf
threr Diskette genug Platz frei ist. Danach laden und starten Sie das
eigentliche Programm, wie im Heft beschrieben.

Alle Eingabehilien jetzt fir 5 Mark auch auf Diskette erhéltlich!
F¥ar 41



Boing-Orgien feiern,
Sterntaler sammeln, Dog-
fights durchziehen - mit den drei
2-K-Spielen dieser Ausgabe ist sicher fiir
Unterhaltung gesorgt. Die Krénung ist jedoch
ein Super-Assembler in nur 2048 Byte.

1. Platz: Smali-Ass 64

Dieser Assembler von Ste-
fan Berghofer aus Unterha-
ching beherrscht den komplet-
ten Befehlssatz des 6510-Mi-
kroprozessors und unterstitzt
die Verwendung von Labels. Er
assembliert in den Speicher
oder direkt auf Diskette und
bietet bis zu 36 KByte flir Sour-
cecode und Symboltabelle.
AuBerdem erkennt er selbstan-
dig Zeropage-Adressierungen
und erlaubt eine bequeme Pro-
grammeingabe mit dem nor-
malen Basic-Editor.

Listing 1 muB mit dem neu-
en MSE V2.1 abgetippt, ge-

Stefan Berghofer
Unterhaching

Listing 1: »Small-Ass 64«, ein schneller Assembler fiir den 6510-Prozessor

speichert und mit RUN gestartet werden (vorher alle Basic-Erwei-
terungen deaktivieren). AnschlieBend ist der Assembler im Spei-
cherinstalliert. Nun kdnnen Sie Ihre Programme ganz normal ein-
geben, also wie in Basic mit Zeilennummer, Befehl usw. Die erste
Zeile beinhaltet dabei den eigentlichen Assembleraufruf und muB
folgendermaBen aussehen:

!M, Startadresse, Zeilenangabe

bei Assemblieren in den Speicher, bzw.

1D, “Filename”, Startadresse, Zellenangabe

flir Assemblieren auf Diskette. < Startadresse > ist dezimal anzu-
geben, in Zeilenangabe muB die Zeitennummer stehen, in der das
eigentiiche Assemblerprogramm beginnt.

Wenn das Programm volistdndig eingegeben wurde, startet
nach RUN der Assemblierungsvorgang, der entweder erfolgreich
oder mit einer Fehlermeldung endet.

Small-Ass 64 beherrscht neben den 6510-Befehlen auch noch
einige Pseudo-Opcodes:

.B Wert 1, Wert 2,... Wert n

legt eine Folge von Bytes im Speicher ab.

W Wert 1, Wert 2,... Wertn

macht das gleiche mit 16-Bit-Worten.

.A " Zeichenkette”

legt einen String im ASClI-Format ab. Diese Befehle sind vor al-
lem beim Anlegen von Tabellen verwendbar.

Die Verwendung von Labels ist ebenfalis mdglich. Diese mus-
sen am Zeilenanfang direkt hinter der Zeilennummer folgen. Au-
Berdem ist es moglich, ahnlich wie in Basic, mehrere Befehle
durch Doppelpunkt getrennt in einer Zeile unterzubringen. Alle
Zahlenwerte (Konstante, Adressen etc.) sind librigens hexadezi-
mal einzugeben, Kommentare werden wie Ublich durch ein Semi-
kolon von den Befehlen getrennt.

Und nun viel SpaB beim Programmieren, vielleicht schicken Sie
uns ja das eine oder andere Werk zu unseren Wettbewerben ein.

4
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Assemblerprogramme konnen mit dem Basic-Editor
eingegeben werden

0879: scdt 237c ipdj 5hgs uxph uki7 ey 094b: 6fol r7wp afgo qfq7 kfsd ykug 7z

0888: 552z jede 6rrq kao4 ufeh zipe 7h 095a: tk64 am3m vhai prem vhaj i3y 7x

0897: uflx zixe udbx 277c uflx z7hc ca 0969: 77an mi5h ydf4d 7ev7 7gx7 fhe2 7d

08a6: ud7h ki3e unfz t7um 6fod qt7t fe 0978: sfrz wtfj ud7h ki2h ubv2 d7px ez
“small-ass 64" 0801 0fdé 08b5: ugbz agq7 dzlz jkle ubrr 4ami bw 0987: le7e ctgu ipdj 6jh7 pvsz gnh7 bs
- - 08c4: ud7j qdim m71f sllm 4roj sze7 dl 0996: 7hpa my5h ydpm a4ll upah 1i4i b6
0801: aldl na35 fhxc 11h7 777j rsde fw 08d3: sxpb mfmm 6fob 2jxb 57ib apgé c7 09a5: atpa my41 rdpa myy7 2nmz 4jpb de
0810: nngf wast yjcc ojlx puzx jnei f5 08e2: th7r arcb twSb arwg twHr arwq 4i 09b4: 27h3 rn5p 7epl renp 7epl ravp a2
081f: g5bu 6jhh pup] sude kjtp 6aj2 de 08f1: tk3i thgd uyfi yiwf x5b6 uag2 7o 09¢3: 7mfk egvi e2h7 fscf sodt cl7c cu
082e: ud7h jvel tbbu rheé6 tlpd iisl gd 0900: t77k c5pj aaeb Tewg y7ti a4el db 09d2: igsy 4rj2 r7at xy35 ud7h 2khb aa
083d: 7jpn 15vp 7ksg vhey 7edr e37c fp 090f: aufa myyp erc7 dhfl 65tp bhfc fe 0%el: ubtp gahb tzs2 s5t5 2177 etVq Vg
084c: ig3p aik? ydao abki 7bfz v7q7 g5 091e: 65rz qaim tvtx jkq7 kfs) r7dm be 09£0: yetl 17vp 5j5p 77q7 hnok 7drl cq
085b: nl7d phes 7atl rqfp bppo 2kwn a2 092d: 6foj srtm dxaz s31lm d3ar 7t6d ge 09ff: ofmi pfce 7jtn 4khb uvvp erix ab
086a: ulaj r7mb abtb anwé dak5 dsem ap 093c: txaf x77c¢ 3zuz renp cbwo sgum b7 Qale: zcij 4jpb 57at xy35 deui wd7h b2
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an
Programme C64

0ald: uw3y 4t7c igpy 4h77 tzs2 z77b ep Oclb: mapf qdim 3xv4 77uf ezrr 2qivw 7u 0e19: r7bl rvip acds ad7f ydék 77qx ¢
Qa2c: daay 447f da7y yzfp 5jcj ofa7 7z Oc2a: z7dz jkve geh7 fsau tqpj r7dm ct 0e28: 171f ahsé tbgm 7cub kkho ghwm be
Oa3b: hfnj k6a7 hfnj k617 hfnn 4jpb ew 0c39: u7ah 2jhb demy wria z7f5 4370 br 0e37: tbom 7aeb fvpj ekml 7jbz ojh7 ba
Oa4a: ismi saug daqi ykmm 7jwj r7vi gf 0c48: udah 2jhb deli wtai ydgd 7abi e5 Oebb: quu7 ejhg d7kn obg7 dzlz ii4y er
0a59: bvxe ux7j 5bzx tjo5 5705 7bep dn 0e57: 7ffz r7vp 5cdr qt7g udeh 2jhb fa 0e55: 77al rcnp 7mfa my4f zsha uri2 fa
0aé8: cnvz n7vp ejvz p7vp dtp7 igwp ao 0c66: zer3 rcop m2ds ulej yd46 7ytd bn Oeb4: 27bz rejl b2s3 rnvp awsj o2ul d4
0a77: d7pm egmm txab atté iryi 3h7d ce 0c75: t5q7 ecui 7hpa wgmn udan 77vp cx 0e73: 7jtp zh7v 34fm ufi7 b2s5 mién bn
0a86: s2h7 fscg s2p7 a3gn uzsp e3ge gx 0c84: c2dr ytbq deli wrfi keh7 ojhd aj 0e82: upam asa7 2nm3 rnvp 7ssj otgu 7d
0a95: igny 4za7 7rom 7bnj d7bi 43ge 7f 0e¢93: qvip etbb yeld 7hdi 7zfz r7vp fu 0e91: tvsx 2k7b ismi rtzm hefd xkja ge
Qaa4: igny 3hfr svvz 17q7 zjnz 2ixb 7k Oca2: £6p7 utas thdh 4jhb ydvm 7ea7 et Oeal: jmir 7mgt d7pb ppyl dair 3hbb gp
Oab3: irui urhu z7q5 7bvp brtv xhfr g4 Ocbl: 2bm3 rvfp a7pm qf5h ydté 7f2h di Oeaf: huid nrbo hybu dhag gd32 btba cw
Qac2: svvz 1797 zjnz 2ixb deii zser dk OccO: maff ogvi egho nhfx sodr yt7k fw Oebe: jmir 7tre hgbt 1lrjn iejd rsbn fu
0adl: s2p7 dbei ipto ayrl 1l5oc qzhv eq Ocef: 4ztp dhfx sodl rvnp 3vbj nhf2 cu Qecd: 7a7t hpza iybd fsjp hugu dsbd gb
Oae0: ub34 4gy7 zjnz ké67x md7x 2kxb ee Ocde: sn3p 77vi gox7 qriz 57bl renp dn Oede: hegu dpjs hiau fuba heit xpri b4
Oaef: tw5v r7dm v7al 77mp 76p7 e3fe bh Oced: zepj eb63n uxan qcuf 7jgj n7vi gi Qeeb: jgau 7vbc jalt hqjc legd fsbd do
Oafe: igsy 4p7i v7w5 77vp 2fv6 sgwp bi Ocfe: gsh7 q2un 7hpm qf5p asds 4t7h cu Oefa: kafd hvjl jmie dszl jigu dtzt aw
0b0d: d73j 2ipb 4vwp eaoz uvsp e2mp gy 0d0b: ud7x 2kpb deli wrid 57s3 rplp dd 0f09: kaiu hvjj iuhd ttzr hihd xprm ea
Oble: 7kh7 oioz b7et xwl5 ygbé4 abme es 0dla: csdu wl7x 4zt7 eaeg decul waug c7 0f18: ieae 1pzb jyit dpzc hiau fprn ej
Ob2b: 6éhho jhfr sufk egtj zbgt ylt5 ab 0829: vasj 2515 5apv pzch mafe ogsh gb 0f27: huad jtjt ka7u hpjx jqlt buba am
Ob3a: ud7n 21hb deli vra?7 2bmv grjw cé 0438: matf pscg sxpm qf4i 7rbp eaeg an 0£36: keje fvbt kaiu 7rbp jafe 7tbh c2
0b49: 57el rpwp agdt c¢37k zbb5 41lhb cb 0847: wd77 dnbc szhd eqpb b7cv pzch bw 0f45: hehd xpjb jieu dubi jije fsro 71
0b58: dbui vser sz3p 77vi dkhn 4rey 7z 04d56: mafe 2gvi hSxc fcuf 7hwj n7pn bz 0f54: jaat xpzs huat fsbi jmbt rpzl di
O0b67: 77al rhwp akdp 237g decil zsdq dz 0d65: txab 4ixb azs7 dkug 7hgj 17qn dh 0f63: jyat xqbs hubd hqjy iege rgbe a2
0b76: sodb 7at4 iryi 3hfy slpa wgmm cv 0474: t3al rntp aots nemf 7jfz 17vh br 0f72: kadt 3vca oxpw 4pk5 hebj bépa gt
0b85: txab att4 uvxp et7j uvsp e37k ct 0d83: zc7c qzip avs? ecmf 7kdm amem gu 0f81: o2pw 47i5 7j4b hlg7 ne7g aqqz br
0b94: matd xwl5 uvsp dhfr sv3p 77vi d2 | 0d92: uxac 7cop 7zvz n7tm txaj r7dm cu 0f90: 3x4j d4m7 oiak thuz 1j4h 111d gv
Oba3: esx7 fs7f swdm atvh prsz iidy cg 0dal: t3ad yv32 ptai prdj ibtp acmj gz 0f9f: fha7 d7hc 7tcp jap7 7r7d 7h7p gb
0bb2: 77al rhfp 7odm a4td tépj kjde et 0db0: 7jvé sgwp b5vz v7wp arry at7n aa Ofae: 7hd7 baa7 b7xe 73dp vcho abuj cz
Obcl: 6jrz sao2 t77h h7uf t55p 77wh e 0dbf: ttab arwqg is3y 2h77 ttal cégf gb Ofbd: sbtk ufph eadf p7b7 lcua pnbx fa
0bd0: daay 417c ud7l trfq 6kx7 eypb ck Odce: 6sh7 eyws mbuf gqjc7 uvvp dr7j d4 Ofcc: ob3m g5dh ycen qb66 7777 77g6 ct
Obdf: vg4o 7ach ychn jzfp 3jrp e37y de 0ddd: ubb7 dzg7 abh7 orhh r7f] r7c7 gb

Obee: ycdl qf7x lwéh k5tp 7kso wioz ev Odec: yb3z egy4 zzob aked yroz ykhb 3

Obfd: xtvz k56e ezhl bfc7 ybxé uemf d4 0dfb: 3774 7av7 abh?7 ejh7 37ch Tav7 7a

OcOc: 7kdk c5tm t3ac pxbh uwly 437b di Oe0a: a2h7 ejhg ahej h7py tjov arja a7

L] o
2. Platz: Boing-Master : BOTNGHASTER

BEST : 60886

Dieses Spiel von Matthias ¢:9 SC: G682 -
Hillebrand aus Wollerau hat ) -
nichts mit dem amerikani-
schen Flugzeughersteller zu
tun. Vielmehr geht es mehrum
kosmische Probleme.

Auf dem Planeten Tech-Tech
finden die intergalaktischen
Hupfmeisterschaften statt, und
Sie dirfen mit lhrer Dysp-
Kugel versuchen, mdglichst
viele Plexo-Credits (kleine
ebenfalls hilipfende Kugeln)

aufzusammeln. Die ganze Sa- . P
che kénnte so einfach sein, Matthias Hillebrand

wenn da nicht, ach, die bdsen Wollerau Jagen Sie den springenden Punkt mit lhrer Dysp-Kugel
Wobbel-Tirme waéren, die bei
Beriihrung am Energiekonto Ihrer Dysp-Kugel zehren... Driickt man den Joystick nach oben oder unten, &ndert sich

Das Spiel ist in vier Bereiche unterteilt (blau, braun, grau und  auch die Sprunghche:
braungriin), die sich in der Hohe der zu Gberspringenden Tirme  oben = Mega-Boing
unterscheiden. AuBerdem nimmt die Haufigkeit der Tirme natlir-  unten = Mini-Boing
lich standig zu. Nach Abtippen von Listing 2 (Neuer MSE), Spei-  sonst = Standard-Boing

chern und Starten mit RUN starten das Spiel nach Druck auf den Punkte macht man durch das Aufnehmen der Plexi-Credits. Al-
Feuerknopf des Joysticks (Port 2). Die Kugel kann nachrechtsund  le 100 Punkte spendiert die Regierung des Planeten ein Energie-
links gesteuert werden. Doping. Das Spiel fiihrt eine High-score-Liste. Gut hupf!

Listing 2: Viel SpaB und interessante Grafik bei »Boingmaster-
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3. Platz: Dogfight 20rE el R 19
DOHLDBULLOD

In diesem Spiel fir zwei Per-
sonen von Mario Sempf aus
Miinster schreiben wir das
Jahr 2534. Drauf3en im Weltall
tobt der wiiste Atomkrieg, und
Sie sind zusammen mit lhrem
Erzrivalen im unzerstérbaren
interstellaren Strahlenschutz-
bunker Nr. 24 mit lhren Raum-
schiffen eingeschlossen. Fir
Sie beide ist es leider unum-
ganglich, einander bis aufs
Letzte zu bekampfen, da sich

im  Bunker _lebenswichtige Mario Sempf . . .
Nahrungsvorrdte in  explo- . Vorsicht vor Feindberiihrungen!
sionsfesten Gorgonoidboxen Miinster

befinden. Fir jeden ist es selbstverstandlich unter seiner Wiirde,
mit dem anderen zu teilen (sowas).

Um lhrem Gegner das Leben schwerzumachen, ist ihr Raum-
kreuzer mit hochexplosiven UF-21-Geschossen ausgestattet.
Das linke Schiff wird mit Joystick 2 gesteuert, das rechte mit 1. Ge-
lingt es Ihnen, den anderen abzuschieBen, erhalten Sie einen

Listing 3:

ampfen Sie mit lhrem Gegner um die Nahrungsvorrite bhei Dogfight

Punkt, bei Beriihrung mit den Wénden oder anderen Hindernis-
sen bekommt es Ihrem Raumschiff allerdings schlecht und lhr
Gegner erhdht seinen Punktestand. Gewonnen hat, wer zuerst
zehn Punkte zusammenbringt.

Listing 3 ist mit dem MSE V2.1 abzutippen und zu speichern.
Der Start erfolgt nach Eingabe von RUN.
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0801: fpd7 77dy djip jgbo hicd rqzh g7 086a: a7a7 a7ji vhxz hlgr gjlr drgb br 08d3: a5fq quei 7ffp apel grfp kwdm ah
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4. Pl A I Start mit RUN erscheint das Spielfeld, auf dem Sie nach Druck
. Platz: Sterntaler auf den Feuerknopf des Joysticks 2 mit dem Sammeln beginnen

kénnen. Griine zdhlen hierbei zehn Punkte, fiir rote gibt es 50 und
fir blaue sogar 100 Punkte. Vorsicht ist jedoch vor den herabfal-
lenden Asteroiden geboten. Falls 5000 Punkte angesammelt wur-
den, erreichen Sie die Bonusrunde, in der Sie unverwundbar sind.
Eine High-score-Liste erlaubt es, den Tagesbesten zu ermitteln.

-

Maik und Mario Qualmann
Grevesmiihlen

Listing 4 (mit MSE V2.1 eingeben) ist ein Gemeinschaftswerk
der Briider Maik und Mario Qualmann aus Grevesmihlen und

zeichnet sich durch eine recht gelungene Grafik aus. Nach dem  Sammeln Sie Taler, aber Vorsicht vor Asteroiden!
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09ff: ud7h joy7 mgar 7kbd dcad i2py fo 0c75: 7dfp jh70 bxbg
Qale: zafg 4zud 1brs w372 tuxd ud7d bw 0c84: pyh5 qh7b ttér
Qald: xa7k 7dlx catp ejdp 7zrw 7bhe 7w 0c93: bezf anox 76d3
Oa2c: puxh hxdd 1lipj j3bj v7bl 7flp ak Oca2: 1t61 r75p 4vru
0a3b: 5zlc qzhb ubxn wikp eg5sd ytja aq Ocbl: 7j3r otai abnp
Oa4a: ut7m xi7c¢c ijbp el7w tt57 Jowp es OccO: bibj phgl hjad
0a59: afrs vfce g2dp wt7h uf7h jnéi fj Ocef: pyij jthe jkbs
0ab8: 7bbs xgpb v7jz jo7e g2x7 oii2 gf Ocde: hghe mjl7 pu7j
0a77: cars 4t7h ufex jnii 7obs xqpb ff Oced: 7b53 7134 h722
0ag6: v7ij jovp avtp cai5 thdr 74bb fr Ocfe: fynt 7nméd x72i
0a95: ud7h joc7 ttbo a54i 7bbs 4hpf d2 0dOb: 731f rcuh gs37
Oaa4: ip2t evfy 2cnm qvnv z37m uvbq bw Odla: vupl z7fp yhho
0ab3: zkh4 ktnr ybh7 at5t ttom 7jbe ex 0d429: hsdé iije 4d7y
Qac2: glhb 1jho ptéz r7de gvse 2bpx 7m 0d38: hhel tdgw tud3
Oadl: 1t4z gnjl hkxa wcox 76dk rsbb aa 0d47: 7fbt cqrh z7bl
Oae0: qw3p ozgh px5z rale gqpb amza fs’ 0d56: ed74 7ede hésd
Qaef: xx50 avs? dewt bsef hjtt ahgw 7q 0d65: wtyd keig zbfr
Oafe: pwhx mbeb 7rce gh77 utb4 xshd e7 0474: udah zjfp udeh
0b0d: 2ptp ojué 3qah jubi 65bu klo2 eg 0d83: pubh jqk7 alep
Oblc: 57eb juop 3zx6 vijt rgi3 qtf4 cl 0d92: 77xb hbp7 71r7
Ob2b: 3251 1t5p z6cd et7i th7h 1pdf b2 0dal: 7pnp h77p b7xo
Ob3a: nfga kte7 6256 whbo 256w 6hpd cv 0db0: e7qb q7tb e7tb
0b49: wvp7 nfei 7gds ut7h udxi 2h7g ae 0dbf: hxip fexr 7t4b

it7b 3ybx qtg7 bg Odce: 7tis thas hxd7 rdxc a3i7 jnq7 bk
037c r7cv azg? gf 0ddd: dpce 7iail hxrb rcid atep zi7h fx
2nhg 4ep7 ktgu 7f Odec: 73fr hexg dptp ziaw 77n7 777p fw
r7dm 7sjh z7ft c3 0dfb: 777f h777 1p77 cjn7 7vtt 77mi e3
6chf zrfq queh ck QeQa: 777f n777 1p77 7477 77hb hgp7 ex
agj7 72ea a5s7 ed 0el9: e777 aip7 7jox 77w6 t7ee 6zal fa
r77g a7bp di7f 7z 0e28: t4lb 2g2h eu5z pje4 t7e4 ox7b dx
iarq 4bp7 eikq dd 0e37: 2677 7037 777 W77 jt77 £677 gn
tdgt fabx htub ¢ 0ek6: Tw57 Tabp 7776 577g 6p77 377 cs
rerd x7a4 770h gv 0e55: 7657 770p 77bl 7777 x777 g377 an
pa3x ajtj jtji ek Oebh: 7ox7 7763 T7as p77c eh77 £jp7 7t
rxh7 utbm xfem gb 0e73: 71t7 77y7 77as 7777 71x7 77xp £6
7aue n7bu cakp d2 0e82: 77er p77k y77b qr77 enht7 7juj 7j
iarq 4bp7 efbh fe 0e91: 77uj t7ej wjv) ujp7 7377 7771 al
rerd 57ax pdgx a2 Oeal: 77a3 x77c yp77 gs77 7of7 77jd bl
bijq 57j2 rxh7 7p Oeaf: 777t h77a hp77 bgh7 7eht 7i7e cé6
gd7h tuht sbye cf Oebe: 7ajp 77ju W77m 577e 0377 c677 an
qrfJj bebv 7ahb 47 Qecd: 7663 7406 77c6 x77s 6377 ab77 dy
hh7r 7t7p hfhg gq Oede: 77x7 77ap 7770 x77c 6p77 gbx7 ail
d7po axjq ghpd aw Oeeb: a367 7cez p75j u7ap uh7c a677 ey
jtnp 73ce crf] g5 Oefa: 77xo ypap jsxo ajap 5jt7 a3uj b4
2tap ttbr r7px 7s 0f09: 77aj t77) uh77 ujt7 eju? 77u7 eh
bro6 duxx j3mb eo 0f18: 7777 £777 g377 gs57 7oa3 775¢ d4
3qgp 7oea aSe4 ae 0f27: x7b3 gp7e 7e7a j7jd 7p7u hah7 bd
kh7h ipwd ghpe gd 0f36: jpbt 7t77 be77 7gf7 Tab0 7776 cx
6374 ykho fxee fv 0f45: 577g 6377 cbx7 766p 7706 77bo db
dam7 alpb vp4b 7w 0f54: 577a gp77 hs77 7df7 7ac6 777s fd
2pat su7c gon7 gi 0fé3: 5777 fo77 7137 775) 77a6 d77c bh
zpaz 4chn kkox gk 0f72: gp77 fox7 70a3 777a jc57 eh7h cp
ordl édcv ahpp fo 0f81: ajtj pjud u7uj uhaj uj?7 ujp7 a7
qikq qtj4 7xee ae 0f90: azp7 7771 77a3 x77c yp77 gs77 fe
7oeb 7r5r nqd4 dm Of9f: 7of7 7751 77a3 x77c yp77 bq77 ab
r7np 71pd xp4i ef Ofae: 7eb7 77jd 777t j77a je77 7og3 du
lrop cwsd oijg fh 0fbd: 77fe h770 uc77 fbgp 7oec 77y 73
mijf edex jquj ec Ofce: 774j t773 uj7b uwh77 Thg3 7770 ab
qtc? udbx zi5p bx 0fdb: 57a3 g37c xc57 6pa3 c37c xu77 bg
Jjrde iftp aaja fJ Ofea: ggh7 7eb7 77jd 777t h77a h777 7o
xexa 7dgp xi7c fe 0ff9: 7t7d v7gb 666p 77g6 Teb6 5777 bl
£77p nphb hb77 cp

z17p befo gjuh dd

e7pb ebab hjbe bl

71i7f fac7 xbhv 7o
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»64’er-MeBlabor«, 64’er 6/91, Seite 92

Leider ist uns bei der Wiedergabe des Layouts des MeBlabors
ein Fehler unterlaufen. Zwei Punkie auf der Platine berihren sich
(siehe Pfeil). Kratzen Sie dort das Kupfer etwas weg. Iin der néch-
sten Ausgabe bringen wir das Layout noch einmal in verbesserter
Form.
»64’er-Kurzreferenz: Hardmaker«, 64’er 10/90, Seite 90

In diese Kurzreferenz haben sich zwei kleinere Fehler ein-
geschlichen:

1. Im Arbeitsbildschirm muB bei den Tasten <O> und <U>
der Text wie folgt gedndert werden:
<O> Bild oben schneiden
<U> Bild unten schneiden

2. Um die Grafik byteweise nach links zu verschieben, ist
folgende Tastenkombination zu driicken: <CBM> + <CRSR
DOWN>

Ausgabe 7/Juli 1991



AEE
Programme C64

Kurz, aber gut - das ist die Devise unseres 20-Zeiler-Wett-
bewerbs. Sie werden staunen, was man in 20 Basic-Zeilen
alles unterbringen kann.

Platz 1: Codify

Stefan Menne aus Bedburg
liefert mit »Codify« (Listing 1)
ein Meisterwerk ab. Der Com-
puter erfindet ein funfstelliges
Symbolfeld, das aus den Sym-
bolen »O«, »[Je«, » @ «und » M«
besteht. Sie missen nun ver-
suchen, das Bild in méglichst
wenigen (maximal 20) Versu-
chen herauszufinden. Neh-
men wir an, das vom Computer
vorgegebene Bild sieht folgen-
dermaBenaus:] @ (1O M. =,
Wirden Sie jetzt inder ersten o
Reihe die Kombination Bl Ml [J Stefan Menne
O O eingeben, so erschienen Bedburg
auf der rechten Seite zwei la-
chende Gesichter. Das bedeutet, daB zwei Zeichen richtig sind (in
diesem Fall das dritte und das vierte). In den folgenden Reihen
missen Sie die anderen Zeichen herausfinden und natirlich
auch, auf welche Positionen sie gehoren.

Codify ist mit bemerkenswerten Details gespickt, beispielswei-
se findet ein eigener Zeichensatz Verwendung, ein Tastaturpieps
ist eingebaut und der Cursor wird als sich stindig ausdehnendes
und wieder verkleinerndes Rechteck dargestellt. Stefan Menne
erhalt fir dieses spannende Knobelspiel 300 Mark von uns.

Listing 1. »Codify« bitte mit dem Checksummer (Seite 51)

eingeben

g PRINT"(CLR,WHITE>";:POKE 56334,PEEK(5633
4)AND 254:POKE 1,PEEK(1)AND 251:RE=28:RE

$="STEFAN" <@27>
1 FOR Q=49152 TO 49172:READ X:POKE @Q,X:NEX

T:8YS 49152:POKE 1,PEEK(1)OR 4 <2486>
2 POKE 56334,PEEK(568334)0R 1:DATA 162,¢,18

9,%,208,157,8,32,189,255,208,157, 255 <17¢>
3 POKE 788,123:DATA 32,232,224,255,2¢8,239

»86,0 <g89>
4 POKE 53272,24:FOR Q=280 TO 351:READ I:PO

KE 8192+Q,I:NEXT Q:GOTO 19 <@12>
5 PRINT"(HOME>"TAB(15)"- CODIFY -":FOR Q=1

TO 5:W(Q)=INT(4%REND(@¥)+1):NEXT Q:PRINT

TAB(9); <233>
6 PRINT"F1-({(2SPACEJF3-)(25PACEJF5-*{25PAC

E>F7-+":FOR Q=1 TO 2¢:FOR I=1 TO 5:POKE

53281,@:POKE 532800 <@74>
7 FOR X=1 TO 4:POKE 1114+Q%4@+I,X+34:FOR X

X=1 TO 10¢:GET A$:IF A$=""THEN NEXT XX.X:

GOTO 7 <248>

8 POKE 54276,%:POKE 54296,15:POKE 54277,25
:POKE 54273,10:POKE 54272,19:POKE 54278,
33 <146>
9 FOR @@=1 TO 4:IF A$=CHR${(QQ@+132)THEN R(I
)=QQ:POKE 1114+Q%4@+I,39+QQ:NEXT I:GOTO
11 <129>
1¢ NEXT @Q:GOTO 7:DATA 255,129,129,128,128
,128,129,255,0,126,66,66,66,66,126,0,8
11 E=@:FOR WW=1 TO 5:IF R(WW)=W(WW)THEN E=

<@34>

E+1:DATA ©.60,36,36,60,9,0,9,0,@,24,24,
] <251>
12 NEXT WW:IF E<5 AND E>@ THEN FOR WW=1 TO
E:POKE 1124+0%4@+WW,39:NEXT WW,Q:GOTO
17 <PB5>
13 IF E=¢ THEN NEXT @:GOTO 17:DATA @,60,12
6,219,255,189,195,126,60,%,24,36,66,66 <116>
14 PRINT"<CLR.,SPACEDGESCHAFT !!!!{2SPACELV
ERSUCHE-"Q:PRINT:PRINT:IF @>RE THEN GOT
0 18:DATA 36,24,0 <188>
15 PRINT" OLD RECORD-"RE"{3SPACE>"RE$:PRIN
T" NEW RECORD-"Q"{3SFACE>";:POKE 19,1:R
ESTORE <23%>
16 INPUT RES$:RE=Q:GOTO 19:DATA ¢,126,66,66
,66,66,126,0,%,24,60,126,126,60,24,0,8 <101>
17 FOR Q=1 TO 5:POKE 1854+Q,39+W(Q):NEXT:F
OR Q=1 TO 5@¢@:NEXT:PRINT"(CLR>":DATA 1
26,126,126 <158>
18 PRINT"{HOME, 8DOWN,SPACEIRECORD-"RE" (5GP
ACEY"RE$:GET A$:IF A$=""THEN 18:DATA 12
6,126,126,0 <@B4>
19 PRINT“{CLR,3DOWN2>";:FOR Q=1 TO 2@:PRINT
"{5SPACE>"@ TAB(11)"----~- {5SPACES----- "
:NEXT Q:GOTO 5 <@34>
—~ CODIFY -
Fi-¢ F3-O0 F3-¢ FT7-m
1 OGO
2 aooon
3 bbb
4 ERENR
b aXel L7 |
6 | felel L )
T *$ 00N
8 slal T 7 |
3 L Jel el |
i8 +O0NEN
11 L Jedel ] |
i2 L Jelod J |
13 oL Yol J |
i4 L 2+1 L L)
15 22 1 Led )
i6 pr 1 Lle
i7 ] L el
i8 CHEOD
i9 a----
28 -

»Codify« ist ein liebevoll gestaltetes Denkspiel

Anenaha 7/ hili 1991

Platz 2: Banner

Auf dem zweiten Platz ist
»Banner« (Listing 2) von Jannik
Meyer aus Blomberg gelandet.
Das unscheinbare Programm
zaubert mit einem Nadelma-
trixdrucker riesige Buchstaben
zum Herstellen von Plakaten
und Schildern aufs Papier. So
148t sich beispielsweise ein rie-
siges »Willkommen« auf End-
lospapier drucken, um es Gber
eine Tur zu héngen.

Nach dem Start erfragt das
Programm den gew{inschten
Zeichensatz (»1« fir GroB-
schrift/Grafik, »2« fir GroB-
bzw. Kleinschriit). Als néchstes
ist die gewiinschte Hohe und Breite der Zeichen einzugeben, ge-
folgt vom Modus: Das Programm erwartet eine Zahl zwischen 0

I¥ap 47

Jannik Meyer
Blomberg




und 25, die das Grafikmuster bestimmt, aus dem sich die Riesen-
buchstaben zusammensetzen. Sie haben richtig gelesen: Mit
Banner kénnen Sie nicht nur nahezu beliebig groBe und breite
Schriften verwenden, sondern diese sogar in 26 verschiedenen
Mustern ausdrucken, beispielsweise mit kleinen Kreisen oder
Ellipsen (auf Wunsch auch ausgefiilt) oder diversen Linienmu-
stern (waagerecht und senkrecht sowie gemischt). Die ersten Mo-
di (O bis 4) sind mit dusgefiliten Zeichen in verschiedenen Grau-
stufen belegt.

Die néchste Frage gilt der Zeilenhdhe: Diese Angabe ist not-
wendig, wenn Sie mehrere Zeilen untereinander zu Papier brin-
gen wollen. Das ist nicht so einfach, weil das Endlospapier ja
hochkant bedruckt wird. Wenn Sie untereinander drucken méch-
ten, mussen Sie nach jedem Durchgang das Papier zuriickdre-
hen oder die Paper-Park-Funktion des Druckers benutzen. Natr-
lich ist bei jedem Durchgang eine andere Zeilenhthe zu verwen-
den, um nicht (ibereinander zu drucken (die unterste Zeile ist 0).
Geben Sie als Wert -1 ein, erfolgt der Ausdruck zentriert, also in
der Blattmitte.

Banner wurde fiir einen Citizen »Swift 24« mit Wiesemann-
Interface geschrieben. Es lauft auch ohne Probleme mit einem
Epson »L.Q-850« mit User-Port-Kabel und (eingeschrinkt) sogar
mit einem 9-Nadler des Typs Epson »FX-85«. Es ist zu erwarten,
daB Banner mit sehr vielen Matrixdruckern zusammenarbeitet,
aber sicher nicht mit allen. Der volle Leistungsumfang des Pro-
gramms steht nur mit einem ESC/P-kompatiblem 24-Nadler mit
eingebautem |BM-Zeichensatz zur Verfligung.

Es kann schon ein wenig Papier kosten, bis das Banner so auf
dem Papier steht, wie es soll. Dafiir entschadigt das Programm
mit enormer Flexibilitt und vielen Schriftvarianten - und ist somit
sicher die 200 Mark wert, die der Programmierer von uns erhait.

Listing 2. Banner« bitte mit dem Checksummer (Seite 51)

eingeben

@ OPEN 1,4,1:POKE 53281,0:POKE 53280,0

1 E=0:W=0:GOSUB 18:PRINT"(WHITE, 3DOWN, SPAC
E>1 - GROSS/GRAPHIK":PRINT" 2 - GROSS/KL
EIN

2 INPUT"{DOWN,4SPACE>2{(3LEFT2>";E:IF E=1 TH
EN E=53248:POKE 53272,21

3 IF E=2Z THEN E=55296:POKE 53272,23

4 Q$="":C$="":Y$="":INPUT"{DOWN, SPACEDHOEH
E ";HO:IF HO<1 OR HO>10 THEN 4

o PRINTH1,CHR$(27)"@"CHR$(27)CHR$(116)"1":
INPUT"(DOWN,SPACE)BREITE ";BR:IF BR<l TH
EN 5

68 PRINTH1,CHR$(27)CHR$(12¢)"¢g" : INPUT" (DOWN
, SPACEZMODUS (@2-25) ";i;M:IF M<@ OR M>25 T
HEN 8 <@ges>

7 RESTORE:FOR I=@f TO M:READ S:NEXT:M$=CHR$
(5) : INPUT " {DOWN, SPACE2ZEILE (-1:ZENTRIER
T) ";2L

8 DATA 219,178,177,176,197,2086,216,254,248
»249,42,43,22¢:IF ZL>@ THEN 18

9 FOR I=1 TO HO:C$=C$+M$:Y¥$=¥$+" ":NEXT:IF
ZL<@ THEN PRINTH1,CHR$(27)CHR$(97)CHR$(
1 <192>

1¢ INPUT"(DOWN,SPACEJXTEXT";0$:A$=0$:FOR I=

1 TO LEN(A$):FOR 2=7 TO # STEP-1:PRINT"

<@az>

<238>

<@89>
<115>

<@B2>

<@93>

<2186>

<136>

(HOME2"A$" ":B$=Q%$ <123>
11 FOR 5=7 TO @ STEP-1:POKE 56334,0:POKE 1

, 01 :W=PEEK(E+S+8%PEEK(1024)) <192>
12 POKE 1,55:POKE 56334,1:IF(W AND 242)>0

THEN B$=Bs$+C$:GOTO 14 <@53>
13 B$=B3+Y$ <169>
14 NEXT S:FOR Y=1 TO BR:PRINTH1,BSCHR$(1@)

:NEXT Y <255>
15 NEXT Z:A3=RIGHT$(AS$,ABS(LEN(A$)-1)):NEX

T I:GOTO 1:DATA 24¢1,45,46,222,223 <141>
16 IF ZL>(1@-HO)THEN 7 <P33>
17 FOR I=1 TO ZL*B:Q$=Q$+" ":NEXT:GOTO 9:D

ATA 215,186,2@25,79,111,196,179,61 <g36>

18 PRINT"{CLR>"TAB(17)"{2DOWN,GREEN>BANNER
{PURPLE>=(DOWN, S8LEFTZ{UP, LEFT2>-{DOWNDX
XA HTL2UP, BLEFTYRXX XXX XS 3DOWND

19 PRINT TAB(13)"(BLUE>BY{2SPACE,LIG.BLUE>
JANNIK MEYER":RETURN
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Fehlt noch ein Schriftzug iber der Zimmertir? »Banner«
hilft, solange genug Endlospapier im Haus ist.

banner
by jannik mever
‘1 - grosssgraphik
2 - grosssklein
? 2

hoehe ? 8
breite 7 35
modus (8-25> ? 16 Lo
zeile (~i:zentriert)l? +1“ 
text? 28-Zeiler Platz pn B

»Banner« bringt Zeichen in nahezu beliebiger GréoBe und mit
26 verschiedenen Mustern aufs Papier

Platz 3: Schocker

Den dritten Platz belegt das
Gag-Programm  »Schocker«
(Listing 3) von Stephan Lem-
beck aus Rosendahl. Nach
dem Start verschiebt sich das
Programm nach C000 und 148t
sich mit
SYS 49152
starten. Jetzt wird der Original-
zeichensatz von D000 nach
C800 verschoben, gespiegelt
und auf den Kopf gedreht, der
Originalzeichensatz bleibt je-
doch zunichst eingeschaltet.
Das Programm initialisiert zu-
letzt noch eine RESET- und
<RUN/STOP-RESTORE > -fe-
ste Interrupt-Routine und springt anschlieBend ins Basic zuriick.
Mit dem C 64 kann jetzt ganz normal weitergearbeitet werden, bis-
her war noch nichts zu bemerken.

Nach etwa 6 Minuten tritt plétzlich die Interrupt-Routine in
Aktion, 148t den Bildschirm flackern, schaitet den neu definierten
Zeichensaiz ein, spiegelt den Bildschirm und kopiert ihn nach
C400. Das Bild steht jetzt also auf dem Kopf, nach kurzer Zeit - ge-
rade lang genug, um verbliifft auf den Bildschirm zu starren - ist
wieder der normale Bildschirminhalt zu sehen.

Wer das Listing auf Funktionstiichtigkeit priifen, aber nicht 6
Minuten warten will, kann den Bildschirm auch durch Driicken der
Tastenkombination < SHIFT >-< CTRL>-< CBM > auf den Kopf
stellen. (pd)

Stephan Lembeck
Rosendahl

Ausgabe 7/Juli 1991
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Programme C64

16+C(ASC(RIGHT$(B$,1))) :NEXT B,A <P57>

7 DATA"78A9338501A000855FASDIB560A90GS55AA
9DBBSSBASPBESS8ASDEBS55920BFA3 " €225>

8 DATA"A93785012098C1A200APA7BIPBCB488810F
OAQG76B9900CEBB1PFIAD2CCRH1869" <§83>

9 DATA"@88D2CCEBD3ECHIPIBEE2DCYEEITCACADID
7AQEPBYQUCSAL2NT4829019DA4C1ES” <@55>

10 DATA"BACA1GF59848A203A004BDA4C1B562B3A4
C19DA4C1AS@299A4C1CBCALPECEBAB" <183>

11 DATA"AOUPAA4B8BDALC14AGE2AEBEQUBOUF4L9900
.. e ' CBB8DEBFEES 1CPEESSCPADSECHCIDY” <237>

3341 . 831LA8 2Isvd TTBBE  S5N1d S0404033d45 12 DATA"99B@A208BDAEC1 9D@RSUCA1@F7586QEEAC
- = C1D@PAEEADC1ADADC1CISPBOGAADSD " 249>

sex ZA JISVE #9 JHOAOMHHOD e 13 DATA"@2COQ7F@P34C31EAA9BUSDACC18DADC1ED
~ , , B8DY2782059C1A2QFAGFFBDOAG499ES" <@EL>
»Schocker« stellt alle 6 Minuten den Bildschirm auf den 14 ggzgggggggggggggggggggggggggggpc(zc9@89(zf <B26>

Kopf und sorgt garantiert fiir Verwirrung 15 DATA"@@DDA9138D18DYAIE4A8DDDCIASCEEDEICY
A2BAAGFF20BIEEGSDUFACADOF52059 " <216>

16 DATA"C1AD@@DD25FC@9938DPPDDAS158D18DA58
4C31EA782015FD2@A3FD2018E52098" 208>

17 DATA"C14C7BE38E16DU20A3FD205QFD2915FD2Y
REM %f%xxxx S C H O C K E R kkkkkx 111> S5BFF2@98C16CHPAGADZ@DE8502A90F " <@95>

REM NACH <RUN> BITTE 2¢ SEK.  WARTEN ! <11@> 18 DATA"8D2@D@AD11D@29EF8D11DP2087C1IAZHG26
REM DANN START MIT SYS 48152 213> B3EECADPFA2087C1AS@28D2@DAADIL " 285>

DIM C(75):FOR A=@ TO 9:C(48+A)=A:C(65+A) 19 DATA"D@@91¢8D11DE6RAZ1JARERCEZGDIEE20DY
=1¢+A:NEXT:FOR A=@ TO 13:READ A$:FOR B=1 88DUF7CADOF26 A9AFSD1403A9CHSED” <p8s>

TO 32: <181> 20 DATA"150358600000000000000a00000044C134
B$=MID$(A$,B*2-1,2) <197> C1C3C2CD383¢C2CD383FFFFFFFFGE” <190>

POKE 49152+A%32+B-1,C(ASC(LEFT$(B$,1)))% ’

10885 _WOAd
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Listing 3. »Schocker« bitte mit dem Checksummer

(Seite 51) eingeben

WD~

o

Mochten Sie an diesem
Wettbewerb  teilnehmen
und 100, 200 oder sogar
300 Mark gewinnen, dann
schicken Sie Ihr Programm
und die Anleitung als Text-
file auf Diskette und in Form
eines Ausdrucks an die nebenstehende Adresse. Markt & Technik Verlag AG
Beachten Sie bitte, daB eine Basic-Zeile nicht mehr als 80 Zei-  64’er-Redaktion
chen enthalten darf und ohne jegliche Zusatzprogramme einge-  Stichwort: 20-Zeilen-
geben wurde. Das heiBt, Programme, die eine Basic-Zeile auf Wettbewerb
mehr als 80 Zeichen verldngern, sind nicht erlaubt. Steuerzei- Hans-Pinsel-StraBe 2
chen-DATA-Zeilen in Basic-Ladern werden bei uns mit dem MSE 8013 Haar bei Miinchen
abgedruckt, weshalb diese Listings manchmal etwas langer wer-
den, jedoch dient dies nur zur Vereinfachung der Eingabe.
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Gerade bei mathematischen@
Problemen verspricht der Ma

C 64 Hilfe. Wir zeigen Ihnen
anhand praxisgerechter Bei-
spiele, wie Sie hrem Rech-
ner in Basic beibringen,
was er zu tun hat.

the in Basic
- ohne Probleme

Von Dieter Marung

besonders komfortabel, aber véllig ausreichend zur Lésung

der meisten mathematischen Probleme. Voraussetzung ist
jedoch, daB man weiB, wie solche Problemlésungen zu program-
mieren sind. Wir demonstrieren lhnen deshalb anhand einiger
Beispiele, wie man an diese Problematik herangeht.

Nachdem wir uns in der letzten Ausgabe mit der Umrechnung
von Zahlen verschiedener Zahlensysteme beschéftigt haben, bie-
ten wir Ihnen jetzt ein Programm an, mit dem sich Gberpriifen 1a8t,
ob die Umrechnung auch ohne Computerhilfe beherrscht wird.
Dazu dient »Uebung« (Listing 1). In den Zeilen 100 bis 160 ist die
Uberschrift in einem Unterprogramm untergebracht, weil sie
zweimal bendtigt wird. Im ndchsten Unterprogramm (Zeilen 200
bis 260) wird eine Zufallszahl DE von 1 bis 255 gebildet (Zeile 210)
und in eine Duaizahl DU$ umgerechnet. Weil aber wahrend die-
ser Umrechnung die urspriingliche Dezimalzahl DE verdndert
wird, muB3 ihr Wert vorher an die Variable D (die im Hauptpro-
gramm Verwendung findet) Gibergeben werden.

D as eingebaute »Basic V2.0« des C64 ist bekanntlich nicht

HWIR SPIELEN MIT:
ADLER PFERD ASS oT1
KRAKE RALLE STU%% KﬁT%E ﬁaggg
FUCHS LACHS . GEMSE LOEWE HANZE
pIE ICIN PbeRL pELN  BUEGE
WESPE TIGER - EMIER GEIER Psﬂﬁﬂ
ECHSE HWARAMN  SCHAF MILAN OLHSE
BIGEE I iy fone  fonn
TAPIR KaMEL ROBEE Z1EGE BISON
VORSCHLAG: LOEME 3 IREFFE
L 2 06N R. gTELLE
VORSCHLAG: - ROBBE 2 TREF
SCHLA 0 2 AN EngTELLE
VORSCHLAG: DOHLE )
DAS IST EG!
3 UERSUCHE
READY .
. _J

Trickreich programmieren

Die Zeilen 300 bis 400 bilden das Unterprogramm zur Umrech-
nung der als Zufallszahl gebildeten Dezimalzahlin eine Hexadezi-
malzahl. Nachdem in den Zeilen ab 500 die Abfrage des Namens
erfolgte, wird von Zeile 600 bis 750 das Hauptmeni ausgegeben,
in dem eine der vier Fragen oder die Auswertung auswahlbar ist.
Bei der Abarbeitung des Programms werden die richtigen Ant-
worten fUr die jeweilige Frage in der indizierten Variablen R(l) auf-
summiert. Im Hauptmen erscheint hinter der Frage ein Fragezei-
chen, wenn sie noch nicht angewéhlt oder kein Punkt erzielt wur-
de. Das bewirkt die Zeile 630. Die einzeinen Fragen werden ab
den Zeilen 1000, 2000, 3000 und 4000 bearbeitet.

Diese Programmblécke sind einfach zu verstehen und fast
identisch, der nun sicher schon fortgeschrittene Leser benétigt
nur noch wenige Hinweise: Es wird eine Schleife von 1 bis 8
durchlaufen, also acht Fragen werden gestellt. Als erstes erfolgt
im Unterprogramm die Bildung einer zufélligen Dezimalzahl und
deren Wandlung in eine Dual- bzw. Hexzahl. Nach Ausgabe der
gefragte Zahlenart ist die gesuchte Zahl einzugeben. Nach Check
der »Richtigkeit« werden die Punkte gezahlt. Ist die Schleife abge-
arbeitet, wird nach einer kurzen Pause (leere Schleife) ins Haupt-
meni zurlickgekehrt, und es kann eine beliebige andere Frage
angewihlt werden. Dabeiist zu beachten, daB die Stringvariablen

‘(z.B. DUS$) vor der néchsten Runde geleert werden, weil sonst ein
String an den vorherigen gekoppelt wiirde. Ab Zeile 5000 beginnt
die Auswertung mit Summierung der Punkte und Berechnung
des erreichten Prozentsatzes. Eine Note wird nicht vergeben.

Kommen wir nun zum letzten Listing unseres kleinen Kurses,
dem Spielprogramm »Tiere raten« (Listing 2). Dabei geht es um
das Erraten eines Tiernamens mit fiinf Buchstaben. Alle zuléssi-
gen Tiernamen erscheinen nach dem Programmstart auf dem
Bildschirm. Bitte beachten Sie, daB nur finf Tastendriicke zulds-
sig sind, eine Korrektur ist nicht vorgesehen. Nach jedem Versuch
{also nach jedem fiinften Tastendruck) erhalten Sie eine Informa-
tion dariiber, wie viele der von lhnen eingegebenen Buchstaben
in dem gesuchten Tiernamen vorkommen und wie viele davon be-
reits an der richtigen Stelle stehen.

BN LY@

Erraten Sie das Tier und finden Sie die versteckte Funktion!

Damit Sie Gberprifen kénnen, ob Sie auch alles verstanden ha-
ben, schlieBen wir das Ganze mit einem kleinen Test ab: Im Li-
sting 2 haben wir eine Funktion versteckt, mit der Sie -~ durch
Driicken der richtigen Taste zum richtigen Zeitpunkt - das Pro-
gramm dazu bewegen kénnen, lhnen den gesuchten Tiernamen
zu verraten (er erscheint dann etwa eine viertel Sekunde lang auf
dem Bildschirm). Schauen Sie sich das Listing genau an, Zeile fir
Zeile und finden Sie heraus, an welcher Stelle Sie was einzuge-
ben haben. Finden Sie es?

Wir hoffen, daB Ihnen unsere vierteilige Exkursion SpaB ge-
macht hat. Sie haben gesehen, daB es nicht immer einfach ist,
mathematische Probleme in Basic zu programmieren. Mit ein we-
nig Trickserei und einigen Kniffen lassen sich aber die meisten
Aufgaben ohne iberméaBigen Aufwand und ohne Maschinenspra-
chekenntnisse I6sen. Ubrigens: Uber Resonanz freuen wir uns,
und sollten Sie selbst etwas zu diesen oder dhnlichen Themen
beizutragen haben: Wir sind gespannt auf Ihre Zuschriften! (pd)

Was stund wo?

Vielleichterinnern Sie sich.noch an Teil 1 und 2 dieser Serie,

die Sie in-Ausgabe 11:und 12/90 lesen konnten. Urspringlich
war»Mathe in-Basic«mitTeil 2 abgeschlossen, doch die positi-
ve Resonanz und neue ldeen des Autors haben uns dazu ver-
anlaBt, zwei-zuséatzliche Teile zu verdffentlichen.
- In 64’er-Ausgabe 11/90 beschéftigten wir uns mit der Pro-
grammierung einfacherer: mathematischer Probleme, wie
Primzahlen und -faktoren, Wurzeln, groBter gemeinsamer Tel-
ler efc.

in Ausgabe 12/90 ging es dann schon.um anspruchsvollere
Aufgaben, z.B. die Sinusberechnungnach dem Taylorschen
Satz, Hexadezimal-Dezimal-Umwandlung und ein Verschlils-
selungsprogramm. :

Im dritten Teil (Ausgabe 6/90) fanden Sie das Horner
Schema, mit demsich Funktionswerte ganzer rationaler Funk-
tionen aus einem gegebenem Argument X errechnen lassen.
Darauf basierende Anwendungen (wie beispielsweise die Be-
gula falsiund ein Hexadezimal-Dual-Zahlenwandler) rundeten
das Ganze ab.

Ausaahe 7/Juli 1991
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Listing 1. Bitte geben Sie »Uebung« mit dem Checksummer
(Seite 41) ein 38¢ IF S<=9 THEN H$=CHR$(S+48)+H$ <248>
39¢ IF S>9 THEN H$=CHR$(S+55)+H$ <185>
49@% RETURN <294>
1¢ PRINT"(CLRY>":REM UEBUNG <177> Sgg PRINT"(CLR2>":GOSUB 1@¢ : <143>
20 PRINT”C9DOWN, 4RIGHTYDRUECKEN SIE IRGEND 51¢ PRINT"(5DOWN,Z2RIGHT>GEBEN SIE IHREN VO
EINE TASTE" <@PBS> LLSTAENDIGEN" <@31>
3¢ GET X$:X=RND(1):IF X$=""THEN 38 <166> 50¢ INPUT"(2DOWN,2RIGHTI>NAMEN EIN: ";NA$ 227>
4¢ GOTO 5¢¢ <@aEe> 8@¢ PRINT“(CLR>":GOSUB 100 <245>
1¢@ REM UP UEBERSCHRIFT <p84> 619 PRINT"{2DOWN,RIGHTOWAEHLEN SIE FOLGEND
11g PRINT TAB(5) " soioksookioooomonosooekokk " <2495 E FRAGEN AN:" 227>
12 PRINT TAB(5)"*{22SPACE>x" <126> 682@ PRINT:PRINT"{DOWN,RIGHT>UMRECHNUNG DUA
13¢ PRINT TAB(5)"*{BSPACEJUEBUNG{8SPACE>*" <@g19> LZAHL IN DEZIMALZAHL 17; <1g7>
149 PRINT TAB(5)"x{225PACE>x" <146> 63@ IF R(1)=@ THEN PRINT" 7"; 128>
15¢ PRINT TAB(S5) "ksoiokdoksorsoiokoiorskiolopionook ® <@33> 849 PRINT:PRINT"{DOWN,RIGHT2>UMRECHNUNG DEZ
16@ RETURN <218> IMALZAHL IN DUALZAHL 2"; <194>
20 REM UP UMRECHNUNG DEZIMAL IN DUALZAHL <@66> 65¢ IF R(2)=@ THEN PRINT" 7"; <18¢>
21 DE=INT(RND(1)%255+1):D=DE <1g@> B6¢ PRINT:PRINT"{DOWN,RIGHT>UMRECHNUNG HEX
22¢ IF DE/2=INT(DE/2)THEN DU$="¢"+DUS$ <@4as> -ZAHL IN DEZIMALZAHL 3"; 177>
23¢ IF DE/2<>INT(DE/2)THEN DU$="1"+DU$ <196> 87¢ IF R(3)=¢ THEN PRINT" 7"; <232>
249 DE=INT(DE/2) <233> 580 PRINT:PRINT"<{DOWN,RIGHTDUMRECHNUNG DEZ
25¢ IF DE>=1 THEN 220 <1@8> IMALZAHEL IN HEX-ZAHL 4"; <142>
26@ RETURN <@64> 69¢ IF R(4)=@ THEN PRINT" ?"; <@g28>
30@ REM UP UMRECHNUNG DEZIMAL IN HEXZAHL 131> 7¢¢ PRINT:PRINT"{2DOWN,4RIGHT>AUSWERTUNG U
310 DE=INT(RND(1)%255+1):D=DE 282> ND ENDE(3SPACEYA(DOWN2" 182>
329 S=INT(DE/18) 193> 71¢ AU$="" <170>
33¢ R=DE-S%16 <143> 72¢% INPUT"{DOWN,31RIGHT2";AUS 219>
34¢ IF R<=9 THEN H$=CHR$(R+48)+HS <168> 73¢ IF AU$="A"THEN 5¢0¢ <141>
35¢ IF R>9 THEN H$=CHR$(R+55)+H$ 121> 740 AU=VAL(AU$):IF AU<1 OR AU>4 THEN PRINT
36¢ IF S>15 THEN DE=S:GOTO 32¢ <174> "{3UP2>":GOTO 72¢ <234>
37¢ IF S=¢ THEN 4¢¢ <@ea> 75¢ ON AU GOTO 1¢0@,2000,3000,4000 <152>» ’

NEUE EINGABEHII.FE

Gehen Sie dazu wie folgt-vor:

1. Kopieren Sie den alten MSE auf eine leere, formatierte Disket-
te. Der MSE muB genau folgenden Namen haben:»MSE V2.0«

2. Geben Sie das Wandlungsprogramm mit'dem Checksum-
mer ein und speichern Sie es auf der gleichen Diskette.

3.‘Starten Sie das Wandlungsprogramm.

Der riete MSE V2.1 wird dann-automatisch erzeugtund auf th-
rer Diskette gespeichert. Sie habendann eine neue Datei mit dem
Namen »MSE V2.1« auf der Diskette, Dieser dient von'dieser Aus-
gabe an zum Eingeben der MSE-Listings. Den alten MSE brau-
chen Sie aber immer noch fir die friiheéren Ausgaben, falls Sie
noch: Listings aus diesen eingeben wollen. Sie brauchen keine

Seit rund einem Jahr leistet der
MSE V2.0 ausgezeichnete Dienste und hilft,
schneller und leichter an die 64'er Programme zu kom-

men. Jetzt gibt es die neue, noch bessere Version V2.1,

hat, so-waren doch 98 Prozent unserer Leser mit dem MSE

zufrieden. Durch einen ausgekliigeliten:Wandlungsalgo-
rhitmus werden die Daten von Maschinenprogrammen in Zahlen
und Buchstaben gewandelt, die sich schnell und problemios ein=
geben lassen. Gleichzeitig wird jede Zeile mit einer Prifsumme
auch auf Richtigkeit gecheckt, Bevor wir vor einem Jahr auf den
neuen MSE umgestiegen sind, haben wir ihn natirlich genaue:
stens gepriift und von verschiedenen Testern begutachten las-
sen. Alle Priifer kamendamals zu einem einhelligen Urteil: fehler-
frei. So konnten wir es atuch kaum glauben, als uns Briefe erreich-
ten, wo Lesereinen Fehler im MSE gefunden haben wollten: Na-
tiitlich sind wir diesen Hinweisen nachgegangen und konnten
ntin tatsdchlich einen; wenn auch winzigen Fehler entdecken.
Beim MSE V2.0 kann es unter extrem seltenen ungliicklichenUm-
standen dazu kommen, daB zwei eingegebene Werte die-gleiche
Prifsumme ergeben. Wenn ‘diese falschen Werte dann auch
nochi leicht verwechselt werden kénnen (wie <i> und.<j>), ist
dér Fehler da. Natiirlich wollen wir diesen Fehler nicht unkorrigiert
Jassen Deshalb gibt es jetzt die neue Version MSE V2.1..Dabei
muBten wir leider die’ Priffsummenroutine dndern, 'so daf der
houe MSE zum alten nicht mehr kompatibelist. Ab dieser Ausga-
be miissen Sie also ausschiieBlich denneuen MSE V2.1 verwen-
den: Damit Sie aber hicht den-ganzen MSE neu abtippen brau-
chen haben wir ein kurzes Basic-Programm geschyieben, das
den alten MSE in den neuen MSE umwandelt.

o bwohl es die eine oder andere kritische Stimme gegeben

Angst vor dem alten MSE zu-haben, denn Zigtausende von Li-
stings sind mit ihm problemlos eingegeben worden. Der Fehler
tritt nur etwa einmal alle 10000 Listings: auf, und.dann.auch nur,
wenn man falsche Zeichen eintippt. Trotzdemwollten wir naturlich
auch diesen kleinen Fehler ausschalten. Deshatb der neue MSE
V2.1; Alle je verwendeten MSE-Versionen uind den Checksumimer
gibt es ab sofort auch auf Diskette:

MSE V2.1: Geben Sie dieses Programm mit dem
Checksummer ein. Der neue MSE befindet sich auch auf
der Eingabediskette.

<@35>
<@g23>
<@96>
<138>
<149>
<128>
<19¢>
247>

REM SAVE "2.¢ TO 2.1",8
REM MACHT MSE V2.1 AUS MSE V2.4

OPEN 8.8,8,"MSE V2.4,P,R"

OPEN 8,8,9,"MSE v2.1,P,W"

FOR I=2047 TO 5853: GETH8,A$

IF A$="" THEN A$=CHR$(@)

IF I=2¢95 THEN As$="1"

IF I>=4039 AND I<=4¢58 THEN READ A: AS
=CHR$(A)

PRINT#SG,A$;: NEXT

CLOSE 8: CLOSE 8

<P36>
<BEe>
<@88>
<@gz>
<112>
<@3IT>
<1g2>
<245>

DATA ¢,165,2¢,133,61
DATA 177,28,24,101,61
DATA 19,1¢5,9,133,861
DATA 20¢¢,192,15,2¢8,241
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1006
1619
1920

1434
1040
1350
1060
1979
1089
1490
1169

20040
2010

2034
2049
2059

2060
2074
20849
2090
2109

3008
3019

3039
3B4Q
3@54

J06¢
3979
3080
3099
3109
311¢
4030
4010

4039
4040
4050

4060
4979
4989
4099
4100
4119
oBay
ogle
S@20
SU3d
5035

ou4g

S@5%
5069

PRINT"(CLR)":R(1)=0:REM FRAGE 1
DUS=""

PRINT" UMRECHNUNG DUALZAHL IN DEZIMAL
ZAHL" : PRINT: PRINT

FOR I=1 TO 8

GOSUB 20/¢

PRINT" DUAL: ";TAB(17-LEN(DU$));DU$;
PRINT TAB(2@); :INPUT" DEZIMAL : ";DA

IF DA=D THEN R(1)=R(1)+1
DU$="":PRINT

NEXT I

FOR P=1 TO S5@@:NEXT P:GOTO 60¢

111¢ -

PRINT"{(CLR2":R(2)=@:REM FRAGE 2
PRINT" UMRECHNUNG DEZIMALZAHL IN DUAL
ZAHL" : PRINT : PRINT

FOR I=1 TO 8

GOSUB 2¢a

PRINT" DEZIMAL :";TAB(15-LEN(STR$(D))
)3Ds

PRINT TAB(18);:INPUT" DUAL :";A$

IF A$=DUSTHEN R(2)=R(2)+1

DUs$="":PRINT
NEXT I
FOR P=1 TO 5¢Q:NEXT P:GOTO &¢0

2119 -

PRINT"CCLR>":R(3)=0:REM FRAGE 3
PRINT" UMRECHNUNG HEX-ZAHL IN DEZIMAL
ZAHL" : PRINT: PRINT

FOR I=1 TO 8
GOSUB 3¢9
PRINT" HEX-ZAHL :";TAB(15-LEN(H$));H$
PRINT TAB(18);:INPUT" DEZIMAL
IF DA=D THEN R(3)=R(3)+1
DE=@:H$="" :PRINT

NEXT I

FOR P=1 TO 5@@:NEXT P:GOTO 6¢¢

:" ;DA

éRINT"(CLR)"=R(4)=@=REM FRAGE &
PRINT" UMRECHNUNG DEZIMALZAHL IN HEX-
ZABL" :PRINT : PRINT

FOR I=1 TO 8

GOSUB 300

PRINT" DEZIMALZAHL :";TAB(15-LEN(STR$
(DE)));D;

PRINT TAB(20);:INPUT" HEX~ZAHL :";HA$

IF HA$=HSTHEN R(4)=R(4)+1
DE=@:H$="":PRINT

NEXT I

FOR P=1 TO 5@0@:NEXT P:GOTO 6¢¢

PRINT"{CLR>" :REM AUSWERTUNG

PRINT TAB(13)"AUSWERTUNG"

PRINT TAB(13) "xxkkiokdkkkk"”

FOR I=1 TO 4:E=E+R(I):NEXT I ]
PRINT:PRINT:PRINT TAB(S5)NA$:PRINT:PRI
NT

PRINT:PRINT"{(2SPACEXSIE ERREICHTEN";E
; “VON 32 PUNKTEN. " :PRINT

P=Ex10¢/32

PRINT:PRINT"{2SPACEJDAS SIND";P;" % !

S@79 :

<218>
€228>

<188>
<244>
<232>
<158>
<162>
228>
<153>
<158>
<213>
<@70>
228>

<175>
<226>
<214>

<151>
<258>
<@98>
<178>
<142>
<197>
<@54>
222>

<19¢>
<218>
<206>

<@87>
<113>
<185>
<@54>
126>
<181>
<@38>
<224>

<201>
<184>
<19¢>

<298>
<165>
<178>
<@36>
<1¢8>
<185>
<@22>
<@#34>
<194>
<@28>
<251>

<142>

<@72>
<235>

<251>
228>

4@

Listing 2. Bitte geben Sie »Tiere raten« mit dem

Checksummer (Seite 41) ein

1% PRINT"(CLR>":REM TIERE RATEN

2@ PRINT:PRINT"{3SPACE>TIERE RATEN"

3@ PRINT" (3SPACED %k kskokdokx "

PRINT:PRINT:PRINT"(28PACE>ES SIND TIERE

MIT 5 BUCHSTABEN"

5¢ PRINT:PRINT"{(2SPACE2ZU ERRATEN!"

69 PRINT:PRINT:PRINT"(2SPACE>ICH SAGE DIR,
WIEVIELE BUCHSTABEN"

7% PRINT:PRINT"{(2SPACEXSTIMMEN UND WIEVIEL

217>
<169>
Lg29>

<@24>
244>

<@Be>

E AN RICHTIGER"
8¢ PRINT:PRINT"{(2SPACE>STELLE STEHEN!"
9¢ PRINT:PRINT:PRINT"(2SFACE>DIE BUCHSTABE

108

119
115

129
125
139
135
149
145
150
155
169

170
180
209

210
220
230
240
239
260
49d
410
429
43¢
449
450
460

462
464

47¢
480
499

SR
514
020
53¢
540
554
569
5749
580
o940
534"
810Q
829
830
640
650
669
879
689
6890

709
718
720
730
740
759
769
778
780
799

N WERDEN OHNE"

PRINT:PRINT" (2SPACEXRETURN-TASTE EINGE
GEBEN! "

DIM B$(25¢)

DATA A,P,A,0,R.X,R,S,K,K,F,L,G,L,W,R, I
»A,M,B,K,B.L,H,B

DATA ¥.T,E.G,P,E,¥,S,M,0,D,S,2,N,H,P,S
»S,P,D,T,K,R,%Z,B

DATA D.F,S,T,A,R,A.T,A:R,U,A,E,0,AA\L
'M,E,U,AA,U,E, T

DATA E,I,N,E,A,C,A.C,I,C.,A,T,E,AE,I,P
»P,U,0,A,A,0,1I,1

DATA L,E,S,T,U,A,L,U,T,E,C,C,M,E,N,T,T
»8,1,L,T,C,C,CL,E

DATA 8.G,T,I,N,H,R,H,L,H.C,I,B,N,N,R,A
»I,D,H,P,M,B,E,S

DATA E.R.E.E,P,K,L,T,2,B,H,H,5,¥,2,T,I
»E,S,L,E,H,H,H,N

DATA P,E,E,E.D,S,A.A,A,8,H,E,R,D,N,0,T
»T,E,L,I,E,B,G,0

DATA R,D,L,R,E,E,E,E,E,S,8,8,E,E,E,E:S
»LE,E,R,E,S,T,E

DATA E;R,R,R,A,E,N,F,N,E,;S,R,A,U,E,L,2
»2,L,E,R,L,E,E,N

FOR I=1 TO 25¢:READ B$(I):NEXT I

PRINT TAB(38);:INFUT F1
PRINT"(CLR,DOWN, 28PACEJWIR SPIELEN MIT
: CDOWN2 "

FOR J=1 TO 50

FOR I=J TO 259 STEP 5¢

PRINT B$(I);

NEXT I

PRINT"(3SPACE>";

NEXT J

Z=INT(RND(1)%5@)+1

K=¢

FOR J=2Z TO 25¢ STEP 5¢
K=K+1:R$(K)=B$(J)

NEXT J

PRINT

FOR I=1 TO 5:IF Fi=7 THEN PRINT R$(I);
:NEXT I

FOR I=1 TO 1@@:NEXT I:PRINT"{LEFT>";
FOR I=1 TO 5:IF Fi=7 THEN PRINT"{RVSON
» SPACE,RVOFF, 2LEFT>"; :NEXT I

PRINT

PRINT" VORSCHLAG:";

REM EINGABE UND RICHTIGE STELLEN PRUEF
EN

FOR I=1 TO 5

GET T#$(I):IF T$(I)=""THEN 514

PRINT TAB(12);T$(I);

IF T$(I)=R$(I)THEN S=S+1

NEXT I

REM PRUEFEN, OB ES DAS TIER GIBT

FOR U=1 TO 50

I=1:X=¢

FOR B=U TO 25¢ STEP 50

IF T$(I)=B$(B)THEN X=X+1

I=I+1

NEXT B

IF X=5 THEN 879

NEXT U

PRINT" (3SPACEJXSPIELT NICHT MIT!{DOWND"
S=¢:T=@:FL=1:GOTO 48¢

REM TREFFER ZAEHLEN

FOR I=1 TO 5

FOR J=1 TO o

IF T$(I)=R$(J)THEN T=T+1:T$(I)="%":R$(
Jy="4+"

NEXT J

NEXT I

REM AUSWERTUNG

IF S=5 THEN 78¢

PRINT TAB(19)T; “TREFFER"

PRINT TAB(19)S;"AN R. STELLE"

V=V+1

T=@:5=¢:FL=1:G0TO 41¢

PRINT:PRINT TAB(25)"DAS IST ES!"
PRINT TAB(24)V+1; "VERSUCHE"

<@15>
<@88>

<222>

<@95>
<137>

<@41>
<147>
<@29>
<@43>
<125>
<155>
<161>
<@32>
<1¢2>

<@37>
<141>
<@62>

<@65>
<11d>
<291>
<198>
<@88>
<258>
<@98>
<@58>
<@97>
<157>
<@e8>
<@22>
<@az>

<128>
<221>

<135>
<gB2>
210>

<18¢>
<@8Y>
<g44s>
{@78>
<@16>
<116>
<121>
<P4p>
<241>
<@P94>
<@73>

<@75>

<13@>
<294>
<@46>
<188>
<@78>
<181>
<@e8>
<@24a> -

<208>
<@28>
<@3g>
<135>»
<147>
<@96>
<218>
<249>
<125>
<224>
<988>
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L
Programme C64

von Peter Steiner

1541, 1570 oder 1571, der speziell zum Einbau in eigene Pro-
gramme entwickelt wurde. Er wirkt auf die Geréteadresse 8
und beschieunigt nicht nur LOAD, sondern auch SAVE und OPEN
(keine REL-Dateien). Wurde die Datei gedffnet, wird der Speeder
im Laufwerk installiert und am Dateiende wieder entfernt. Wah-
rend der Datenliberiragung bieibt der Bildschirm eingeschaitet,
Sprites werden ausgeschaltet. Als zusatzliche Besonderheit
speichert das Turbo-System die Daten gepackt. Da der Packvor-
gang in den Zeitrdumen geschieht, in denen der Computer sowie-
so auf das Diskettentaufwerk warten muB, wird keine zusatzliche
Zeit verbraucht. Im Gegenteil: Dadurch, daB weniger Zeichen ge-
speichert werden missen, kann der Speicher- bzw. Ladevorgang
sogar noch leicht beschieunigt werden. Da der Floppyspeeder
zum Einbau in eigene Programme gedacht ist, wurde er mit einer
Relocation-Table ausgestattet. Damit kann man ihn beliebig in
den Bereich von $0400 bis $CFFF laden, wo er das eigene Pro-
gramm am wenigsten stort. Liegt er unter dem Basic-ROM, muB
dieses allerdings bei jeder Ein- und Ausgabe ausgeschaltet sein.
Mit dem mitgelieferten Utility lassen sich lbrigens auch eigene
Programme frei verschiebbar speichern, wodurch fantastische
Overlay-Verwaltungen méglich werden. Das Turbo-System wurde
moglichst kompatibel zu den Originalroutinen programmiert.
Dies war aber nicht immer méglich bzw. sinnvoll, da der Floppy-
speeder fest in Programme eingebaut werden soll und deshalb
moglichst wenig Speicher verbrauchen darf. Hier die wichtigsten
Inkompatibilitaten:
Es darf nur ein File auf dem Bus gedffnet sein, wenn man die

Turbo-System ist ein Software-Floppyspeeder fir C64 und

" schnellen Routinen benutzt. Da der Floppyspeeder keine

LISTEN- und TALK-Kommandos benutzt, ist die Floppy die ganze
Lade- und Speicherzeit vom OPEN bis zum CLOSE sende- und
empfangsbereit. Andere Gerate (z.B. Drucker) diirfen aber einge-
schaltet bleiben und dann angesprochen werden, wenn die Flop-
py nicht oder normal schnell betrieben wird. Der Fehlerkanal
darf bei der Benutzung des Filoppyspeeders zwischen
OPEN und CLOSE nicht abgefragt werden. Die Va-
riable ST hat eine neue Belegung bekommen
(ST = 64 fir File-Ende ist geblieben). Die

neue Belegung wird spater beschrie-

ben. Die Basic-Befehle funktio-
nieren grundsatzlich alle.

N \S
N} 0> o®
et e S
O® P et Tt S ™
0 @ o e
NP S e e
PV T oA
o ge " T &
o P W
v IO S
o ° z\\‘\&,\ PG
\\\\Q} &‘bﬁe’ Von den Assembler-Bus-Rou-
("\\(\ tinen werden unter Turbo-System

folgende unterstitzt:
FILNAM, FILPAR, OPEN, CLOSE, CHKIN,
CHKOUT, CLRCH, BASIN, BASOUT, LOAD, SA-
VE, GET, CLALL. Da die anderen Routinen keinen
Sprungvektor im RAM besitzen, ist es auch nicht még-
lich, sie ohne groBen Aufwand und Speicherverbrauch um-
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Geschwindigkeitsvergieich von Turbo-System (ge-
packt und ungepackt) zum Normalsystem

zuschreiben. Der DOS-Mode A {(Append)
ist nicht zusammen mit dem Floppy-
speeder anwendbar.
Laden von Turbo-System

Turbo-System steht in
einem besonderen

Format auf Diskette.
Dadurch ist es méglich,
es in einem beliebigen Spei-
cherbereich von $0400 bis
$CFFFlaufen zulassen. EslaBtsich
deshalb nicht mit LOAD laden, sondern
nur lber ein spezielles Ladeprogramm. Mit
LOAD”REL-LOAD.OBJ”,8,1

wird das Ladeprogramm nun in den Kassettenpuffer
geladen. (Da es nur relative Spriinge enthdlt, ist es auch
in anderen Speicherbereichen lauffdhig.) Der Basic-Ein-
sprung liegt am Programmanfang (bei 828); der Assembler-Ein-
sprung 3 Byte spiter (bei $033F).

Laden wir nun Turbo-System nach $C000:

SYS 828”TS/REL”,8,192
(= $CO, High-Byte der Startadresse).

In Assembler muB man den File-Namen Uber FILNAM festle-
gen; mit FILPAR legt man die Gerdteadresse und die Startadres-
se fest:
1da #3$09
ldx # <name
1dy # >name
jsr filnam
1dx # 308
1dy #$c0
jsr filpar
jsr $033f
rts
:name b”turbo/rel”

;Filenamenlénge

s Floppy
;Hi-Byte der Startadresse
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Die Initialisierung des Turbo-Systems erfolgt mit:
SYS 192 x 256 bzw. jsr $C000

Turbo-System gibt bei dem Aufruf keine
Meldung aus. Es liegt an lhnen, seine Be-
nutzung in thren Programmen zu ver-
merken. Dagegen gibt es bei
Druck auf <RUN/STOP
RESTORE > die kieine

Meldung TURBO-SY-
STEM! aus, um zu zeigen,
daB es noch aktiv ist. Sie kdnnen
auch einfach den vorbereiteten Lader
»TS-LOAD« verwenden und mit RUN star-
ten. Der Floppyspeeder ist nun bereit. Wer
will, kann ihn z.B. mit SMON 9000 normal spei-
chern: .s”turbo c000”,c000,cb47
Die Variablen von Turbo-System stehen unmittelbar hin-
ter dem gespeicherten Bereich bis $CC55 und verbrauchen
deshalb keinen Platz auf Diskette.
Turbo-System in eigenen Basic-Programmen verwenden
Basic-Programme sind im Normalfall recht einfach anzupas-
sen, da alle betroffenen Basic-Befehle OPEN, CLOSE, INPUT #,
GET #,PRINT #, CMD, CLR grundsétzlich funktionieren. Anpas-
sungen sind aber bei Fehlerkanalabfragen und Sekundéradres-
sen erforderlich. Zunachst miissen alle Fehlerkanalabfragen ent-
fernt bzw. durch entsprechende ST-Abfragen ersetzt werden. (Die
erweiterte ST-Information ist hauptsachlich fir Programme ge-
dacht, die neu geschrieben werden und deshalb speziell Turbo-
System ausnutzen konnen). Dann miissen alle Sekundéradres-
sen der OPEN-Befehle, die Dateien fiir den schnellen Betrieb &ff-
nen sollen, auf 0 (fiir Laden) oder 1 (fir Speichern) gesetzt wer-
den. Wichtig: die Sekundaradressen nicht verwechseln (sonst
gibt’s Chaos)! Nun sollte das Programm fehlerfrei arbeiten.
Schon wenn Sie mit GET# einzelne Zeichen einlesen, werden
Sie eine deutliche Geschwindigkeitssteigerung feststellen. Beim
Einlesen von Real-Variablen verdoppelt sich normalerweise die
Geschwindigkeit und wenn Sie mit INPUT # mehrere Zeichen
(> 20) gleichzeitig einlesen und lhre Einleseroutine einigerma-
Ben auf Geschwindigkeit ausgelegt ist, dann kdnnen Sie auch in
Basic fast die volle Speeder-Geschwindigkeit ausnutzen.
Assembler-Programme
Assembler-Programmierer kénnen mehr Probleme bekom-
men, besonders wenn sie die Diskette Gber: LISTEN, TALK,
UNLIST, UNTALK, SECLST, SECTLK, IECIN, IECOUT anspre-
chen. Da diese Routinen keinen Sprungvektor im RAM besitzen,
ist es nicht ohne weiteres moglich, sie zu verdndern (nur dann,
wenn man das Betriebssystem ins RAM kopiert und 8 KByte Spei-
cher opfert, in denen man normalerweise einen HiRes-Speicher
giinstig unterbringen kann). Programme, die ausschlieBlich die
erlaubten Routinen (siche Kompatibilitat) benutzen, funktionie-
ren normalerweise. Die Fehlerkanalabfrage 148t sich im allgemei-
nen einfach entfernen. Verwenden Sie die Sekundaradresse 0 fir
schnelles Laden und 1 fir schnelles Speichern. Programme, die
den Bus direkt steuern und von denen man keinen Quelltext be-
sitzt, nachtriglich zu &ndern, ist oft fast nicht méglich und gene-
rell zu aufwendig. Das hier vorliegende nicht 100prozentig kom-
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patible, dafiur kom-
pakte Turbo-System
kann aber sehr gut
in eigenen Entwick-
lungen eingesetzt
werden. Die nicht funk-
tionierenden Busroutinen
sind fiir den Diskbetrieb auch
gar nicht unbedingt nétig. Wenn Sie
nicht gerade schwierige Berechnungen
anstellen, wahrend Sie Daten einlesen, er-
reichen Sie miihelos die volle Speeder-Ge-
schwindigkeit.
Die Fehlererkennung
Turbo-System gehért nicht zu den sehr schnellen Soft-
ware-Floppyspeedern, dafiir wurde Wert auf komfortable Benut-
zung, Vielseitigkeit und auch Datensicherheit gelegt. Turbo-Sy-
stem priift bei jedem Block sowohl Datenblockkennzeichen als
auch Blockheader- und Datenpriifsumme. Im Fehlerfall versucht
es wahrend mehrerer Leseversuche, auch den Kopf neu zu posi-
tionieren. Kann dabei eine Spur nicht identifiziert werden, erfolgt
ein »Bumpe«. Im Gegensatz zu dem Ublichen Rattern gegen den
Anschlag beschrénkt sich der »Bump« in Turbo-System auf ein
»Knacksen« und schont damit die Mechanik. In den meisten Fal-
len ist es méglich, die Spur mittels eines Nachbarblocks zu identi-
fizieren, so daB der»Bump«ganz entfallt. Kann ein Block dennoch
nicht gelesen werden, bleibt das Laufwerk stehen und schaltet die
LED an. Die Rickmeldung der Jobschieife wird nun in die ST-
Variable ($90 in Assembier) Uibertragen, wo sie einfach von dem
Programm abgefragt werden kann. Diese Methode vereinfacht
die Fehlerabfrage, daflir hat man nicht mehr den Fehler im Klar-
text wie beim Fehlerkanal. Hier sind die Werte, die ST annehmen
kann:

11 falsche ID

17 Fehler bei OPEN =)

18 Laufwerk ausgeschaltet
64 File-Ende

66 File-Ende Uberschritten

« Diese Fehlernummer beinhaltet File Exists, File Not Found, Write Protect On :
Da zu'dem Zeitpunkt des Fehlers der Floppyspeeder noch nicht installiertwar
dan‘ der Fehlerkanal fur eme genauere Fehtermeldung ausgelesen werden ; i

02 Blockheader nicht gefunden 2

03 Sync nicht gefunden 3

04 Datenblock nicht gefunden 4.

05 Datenpriifsumme falsch 5

09 Header-Prifsumme falsch -8
B :
“H
]

Beim Speichern wurde bewuBt auf ein Verify verzichtet, da er
den Speichervorgang auf fast Normalgeschwindigkeit verlang-
samt. Durch ihn werden auch viele Fehler nicht einmal gefunden,
auBer denen, die schon beim Formatieren zu Fehlern fuhren. Es
existiert Ubrigens kein lllegal Track- bzw. Sector-Error. Damit kén-
nen auch Files gelesen werden, die die Tracks 36 bis 41 belegen.
Das ist besonders fiir alle interessant, die sich mal anschauen
wollen, was Programmierer von professionellen Programmen auf
diesen fiinf Spuren untergebracht haben (z.B. fiir PaBwérter, Ko-
pierschutz, High scores oder geheime Programmteile). Einen
modernen Kopierschutz wird man so allerdings ohne weiteres
nicht entfernen kénnen. Speichern in diesen Bereich ist aller-
dings nicht méglich. Einige Fehler, die wihrend LOAD und SAVE
entstehen, lassen sich von Basic aus nicht abfangen, da der
Basic-Interpreter unmittelbar nach dem Laden in die eigene Feh-
lerbehandiung springt. In Assembler ist im Fehlerfall bei OPEN,
CHKIN, CHKOUT, LOAD und SAVE nach dem Riicksprung das C-
Flag gesetzt, und in A steht folgender Fehlercode (zusétzlich zum

Status):

I¥ap 55



BREAK
TOO MANY FILES

FILE OPEN

FILE NOT OPEN

FILE NOT FOUND »)
DEVICE NOT PRESENT +)
NOT INPUT FILE

NOT OUTPUT FILE
MISSING FILENAME

9 | ILLEGAL DEVICE NUMBER
29 | LOAD ’

© OO OTR W N O

-+ Bei OPEN stehen diese Fehler nur in det ST-Variable, damit der Basic-Inter-

preter dasProgramm ‘nicht abbricht,

Der eingebaute Packer

Als Besonderheit bietet Turbo-System die Méglichkeit, Dateien
gepackt zu speichern. Dabei werden mehrere gleiche Zeichen
hintereinander in einen 3-Byte-Code gepackt. Das erste Byte ist
immer $01 als Kennzeichen fiir gepackte Daten, das zweite Byte
ist die Anzahl gleicher Zeichen und das dritte Byte ist das gepack-
te Zeichen. Kommt als Datum ein einzelnes $01-Byte, dann wird
dieses in den 2-Byte-Code $01,$00 umgewandelt. Aufgerufen
wird der Packer ganz einfach, indem man vor den File-Namen ein
»"« setzt und beim OPEN die Sekundéradressen 0 und 1 verwen-
det. Das »"« steht dann auch im Directory vor dem File-Namen und
macht so gepackte Files kenntlich. Als Anwender merkt man
nichts von dem Packer, auBer daB die Files normalerweise weni-
ger Platz verbrauchen. Man kann ihn deshalb immer verwenden,
wenn man nur mit Turbo-System auf das File zugreifen mochte.
LOAD, SAVE und VERIFY ,

Die LOAD-, SAVE- und VERIFY-Routinen enthalten einige
wichtige Erweiterungen: Wird ein Programm im Direktmodus ge-
laden bzw. gespeichert, wird automatisch die Start- und die End-
adresse ausgegeben. Wenn man in Basic das Directory Iadt, wird
normalerweise das im Speicher befindliche Basic-Programm zer-
stort. Auch hier schafft Turbo-System Abhilfe (nur bei Gerate-
adresse 8). Mit
LOAD"$”,8
wird das Directory direkt auf dem Bildschirm ausgegeben. In As-
sembler ist der Aufruf schwieriger und darf nur bei eingeschalte-
tem Basic-ROM erfolgen:

... ;filnam & filpar aufrufen

JsrmO1
Jjmp m02
:m01 jsr load

:m02 ... ;Der letzte Ricksprung wird geldscht!

Das Verify-Flag ist mit Vorsicht zu genieBen, da sich die Ausga-
be nicht nur auf »OK« und »VERIFY ERROR« beschrénkt, son-
dern die Adresse jeder Abweichung ausgegeben wird. Werden
zwei verschiedene Programme miteinander verglichen, kann es
unter Umstanden einige Minuten dauern, bis alle Adressen aus-
gegeben worden sind. Dann sollte der Vergleich vorzeitig mit
<RUN/STOP > abgebrochen werden.

Kleiner Assembler-Floppykurs

Laden und Speichern

Im Prinzip hat sich an den Routinen LOAD und SAVE nicht viel
gedndert. Folgendes ist anders: Um ein Programm zu laden, le-
gen Sie zunédchst den File-Namen fest:
lda #namlen ;Ladnge des Filenamens
ldx # <name ;Lo-Byte der Adresse des Filenamens
1ldy # >name ;Hi-Byte
Jsr filnam

Nun werden noch Gerateadresse (ga) und Sekundaradresse
(sa) bendtigt:
ldx #ga
1ldy #sa
Jjsr filpar

Ist SA = 0, dann wird das Programm an die in x,y stehende
Adresse geladen:
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1dx # <start
1ldy # >start

Ist SA = 1, dann wird die auf der Diskette stehende Startadres-
se genommen. Als letztes setzen wir das LOAD(0)-VERIFY(1)-
Flag auf 0, damit auch tatséchlich geladen wird:
lda #$00

Jetzt kdnnen wir endlich die eigentliche Laderoutine aufrufen:
Jsr load

Ist das C-Flag gesetzt, liegt ein Fehler vor, mit der Fehlernum-
mer in A:
bes error
rts

In x und y steht nun die Endadresse des geladenen Program-
mes.

Dies sieht alles schwieriger aus, als es tatséchlich ist, da das ei-
gentliche Programm ziemlich auseinandergerissen wurde. Da
Speichern prinzipiell genauso funktioniert, folgt nun ein zusam-
menhéngendes Beispiel, das »Turbo-System-C0« speichert:

:ga = 8; :sa = 1;
:start = $c000
rende = $eXXX

1lda namlen
;Filenamen tibergeben
1dx # <name

1dy # >name

Jjsr filnam

ldx #ga ;Gerdteadresse
1dy #sa ;Sekunddradresse (nur flir Band wichtig)
jsr filpar

ldx # <start
1ldy # >start

;Startadresse in der Z-Page speichern

stx $fd

sty $fe

lda #$fd ;Z~Page Adresse mit der Startadresse
ldx # <ende ;Endadresse

1dy # >ende

jsr save ;eigentliche Saveroutine
bes error ;falsche Parameter

lda st ;Status

and # $3f ; ohne Fileende

bne error ;Schreibfehler

rts

:namlen b $0f :name b TURBO-SYSTEM-CO
OPEN und CLOSE

Auch fiir OPEN muB zuerst ein File-Name angegeben werden:
1lda #namlen
1dx # <name
1dy # >nane
jsr filnam

Nun folgen die logische File-Nummer (Ifn), die Gerateadresse
(ga) und die Sekundéradresse (sa). Hier entscheidet es sich, ob
geladen oder gespeichert werden soll. SA = 0 ist laden; SA = 1
ist speichern:
lda #$01 ;1fn muB auch bei CHKIN in X angegeben werden
1dx #$08 ;ga
1dy #3%00 ;sa fir laden
jsr filpar

Jetzt kdnnen wir das File 6ffnen:
Jjsr open
bes error

Im schnellen Betrieb ist der Bus ab jetzt belegt. Es diirfen keine
weiteren Dateien auf dem Bus gedffnet werden. Um die Daten
auch lesen zu kénnen, muB man die Eingabe noch umbiegen:
1ldx #$01 ;1fn
Jjsr chkin

Nun kénnen die Daten ausgelesen werden. Wir wollen sie in
diesem Beispiel auf dem Bildschirm ausgeben:
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:ml Jjsr basin ;Daten von Disk lesen

ldx st

jsr basout ;Daten auf Bildschirm ausgeben
cpx #$00 ;Fileende ?

beq ml sNEIN

Wenn man den DatenfluB unterbrechen oder abschlieBen will,
sollte die Floppy dies auch wissen (im Beispiel steht der Cursor
ohnehin am Datenende, d.h., es bleibt nichts anderes (ibrig).
jsr elrch

Von da an bezieht BASIN seine Daten wieder von der Tastatur.
Wenn man noch nichtam Dateiende ist, kann der Datenkanal spé-
ter wieder mittels CHKIN geéfinet werden. Wird das File nicht
mehr bendtigt, sollte es geschlossen werden. Man gibt damit
nicht nur die Ifn frei, sondern deinstalliert gleichzeitig den Floppy-
speeder in der Floppy und gibt den Bus wieder frei:
lda #$01 ;1fn
jsr close
rts

Relocate-System

Das Relocate-System istin der Lage, lhre selbstgeschriebenen
Assembler-Programme bzw. Assembler-Programme, von denen
Sie den Quelltext besitzen, startadressenunabhéngig zu ma-
chen. Dabei spielt es keine Rolle, welchen Assembler Sie benut-
zen. Zu diesem Zweck versieht es lhr Programm mit einer
Relocation-Table, die das Programm auf Diskette nur geringfiigig
langer macht (2 Byte pro Adresse). Beim Lesen des Programms
kénnen die absoluten Spriinge, die Tabellen und auch alle ande-
ren mir geldufigen Programmiertricks an die gewlinschte Adresse
angepaBt werden. Mit dem Relocate-System kdnnen die Pro-
gramme theoretisch von $0400-$FFFF gelegt werden.(Allerdings
sind viele Programme unter dem ROM bzw. der /O nicht lauff-
hig, z.B. das Turbo-System. Das muB der Anwender aber selbst
wissen.) Durch diese Technik werden aufwendige Overlay-Ver-
waltungen ein Kinderspiel, oder Tips und Tricks aus der 64’er viel-
seitiger anwendbar.

Einbinden in eigene Programme

Zunachst muB das betreffende Programm wie gewohnt ausge-
testet werden (z.B. bei $C000). Ist das Programm dann fertig, wird
es nach $0100 und nach $0200 assembliert und hdngt an den Na-
men des Objekicodes »0100« bzw. »0200« an. Dann l1&dt man den
»REL-GEN«, startetihn mit RUN und gibt den File-Namen ein. Der
Rest geschieht automatisch: Die beiden Objektcodes werden ge-
lesen und verglichen. Dann wird das alte File (FILENAME)/REL
geldscht und das neue gespeichert. Dies ist dann genauso wie
Turbo-System zu laden:

LOAD"REL-LOAD.OBJ ", 8,1
SYS 828(FILENAME)/REL,8, (HI-BYTE)

Selbstverstindlich funktioniert REL-GEN mit Turbo-System zu-
sammen. Das Programm darf hdchstens 32 KByte lang sein und
2048 zu verdndernde absolute Adressen besitzen (nicht Lables).
Dies sind fiir Overlays astronomische GréBen (z. Vgl.: Turbo-Sy-
stem ist ca. 3 KByte lang und besitzt ca. 210 Stellen). Als Basis-
adresse fiir den Objektcode wurde $0100 und nicht $0000 ge-
wahlt, weil die Assembier sonst Zeropage-Adressierungen in den
Programmen verwenden, die gar keine sein diirften. Anschlie-
Bend hatte REL-GEN keine Chance, die beiden Programme zu
vergleichen.

Interne Details

In REL-GEN wurde eine Methode zur String-Verwaltung ver-
wendet, die C-128-Besitzer von einer String-Ausgaberoutine im
C-128-ROM kennen diirften. Vielleicht lassen sich einige Pro-
grammierer von dieser Methode begeistern. Die Idee ist es, Para-
meter fUr ein Unterprogramm direki hinter den JSR-Beiehl zu
schreiben, inklusive der Adressierungsarten. Fiir REL-GEN wur-
den nach dieser Methode folgende Routinen geschrieben:

StrOut Ausgabe eines Strings auf das aktuelle Gerat
Input  (entspricht INPUT # in Basic)

Concat verbindet mehrere Strings miteinander

File Ersatz fiir FILNAM und FILPAR

Ancenaha 7/ hiti 1QQ1

In der Parameterzeile wird vor den String ein »’« gesetzt, wenn
der String unmittelbar folgt, und ein »$«, wenn die Adresse eines
Strings folgt. Abgeschlossen werden die eigentlichen Strings mit
einem $00. Um einen Text auszugeben, kann man also einfach
jsr strout
b ”'<String>",$00
oder
jsr strout
[

w adr
schreiben.

Input erwartet als Parameter die maximale String-Lange und
eine Adresse, an der der String abgelegt werden soll.

jsr input

b $10 ;16 Zeichen maximal

w adr ;Kein '$' vor die Adresse !!!

Jjsr strout

b "$”

w adr ;Der String wird gleich wieder ausgegeben. Con-

cat dient zum Verbinden von Strings und enthdlt gleich-
zeitig einen MID3-Befehl.

jsr input
b $10
W name
Jjsr concat
b $00 ;Ab dem 1. Zeichen
b $16 ;21 Zeichen holen
W namez2 ;Adresse des neuen Strings
b 710:”,$00 ;Stringkonstante
b '$
W name ;Der eingegebene String
b ”',p,r”,$00 ;noch eine Stringkonstante
b $00 sende
jsr strout
b '$
W name2 510:(Name) ,p,r'
Das Setzen der File-Parameter wird zum Kinderspiel:
jsr file
b $01 ;1fn
b $08 ;ga
b $01 ;sa (absolut lesen)
b '$
W name2 ;'0: (Name) ,p,r'
lda #$01
Jjsr load

Kennen Sie eine einfachere Lésung?
Méoglich wird diese Methode durch drei Routinen:

GetPar holt die Adresse der Parameterzeile
GetStr holt die Adresse und Lénge eines Strings
SetPc setzt den PC hinter die Parameterzeile

Es werden keine Register veréndert, auBer denen, die Informa-
tionen zurickliefern (GetStr Y-Reg).

GetPar benétigt in X eine Z-Adresse, in der die Anfangsadresse
der Parameterzeile geschrieben werden soll.

:xx  1dx #$fd ;Einsprung
jsr getpar

1dy # $00

1da($rd),y ;Parameter holen
iny

GetStr beginnt an der y-ten Position in der in x angegebenen
Parameterzeile. In A muB die Adresse eines Z-Page-Bereiches
von 3 Byte GroBe stehen, in den die String-Parameter geschrie-
ben werden sollen.

(a + 0) Lange des Strings
(a + 1,a + 2) Adresse des Strings
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ist nach dem Aufruf das Carry gesetzt, liegt kein String vor. Es
wurde weder ein »’« noch ein »$« gefunden. Man kann so das En-
de einer String-Liste erkennen (s. Concat).

1da #$16 ;X und Y stimmen noch
jer getstr

sty xxxx ;Ldnge der Parameterzelle
1dy # $00

1da ($17),y ;1. Zeichen des Strings

Die letzte Routine, SetPc, muB mit jmp aufgerufen werden. In
Y muB die Ladnge der Parameterzeile stehen. Falsche Werte fih-
ren normalerweise zum Absturz.
1ldy xxxx
jmp setpe

Geschwindigkeitstest

Getestet wurden LOAD, SAVE, GET #, INPUT # und PRINT #.
Fir LOAD und SAVE wurde ein File zurechtgemixt aus Assem-
bler-Programmen, Musik von Musikmaster, Multicolorgrafik und
Basic-Programmen, damit der Packer verschiedene Aufgaben zu
I6sen hat. Bei Dateizugriffen in Basic héngt die Geschwindigkeit

sehr von den Datentypen ab. Real- und Integervariablen driicken
die Geschwindigkeit sehr. Unter Umstanden kann die Geschwin-
digkeit auf den Faktor 1,5 bis 2 sinken. String-Variablen dagegen
kénnen fast mit der vollen Geschwindigkeit gelesen und gespei-
chert werden, wenn die Schleife in einer Basic-Zeile steht und
méglichst lange Strings verwendet werden. Mit GET # arbeiten-
de Schleifen kommen nicht annéhernd an die volle Geschwindig-
keit heran. Trotzdem ist der Geschwindigkeitsfaktor recht hoch,
da ja séamtliche LISTEN- und TALK-Befehle fehlen und diese ca.
3/4 der gesamten Arbeit des GET #-Befehls darstellen. Bei Tests,
die mit dem Packer gemacht wurden, wurde darauf geachtet, daf
die Daten auch wirklich gepackt werden konnten. Die verschiede-
nen Zugriffsarten sind nur bei LOAD und SAVE, bei INPUT # 1,A
und PRINT # 1,A bzw. bei INPUT #1,A$ und PRINT # 1,A$ ver-
gleichbar, da fir sie jeweils spezielle Test-Files verwendet wur-
den. In Assembler héngt es ausschlieBlich vom eigenen Pro-
gramm ab, ob die volle Geschwindigkeit erreicht wird oder nicht.
Deshalb wurde auf einen Geschwindigkeitstest verzichtet. Man
kann aber mit den Werten von LOAD und SAVE rechnen. Die Test-
ergebnisse sind in der Tabelle zusammengefaBt. Sie sehen, mit
Turbo-System geht alles schneller. (aw)

Routinen und Adressen

Name Register Adresse Erklidrung
FILPAR — FFBA Setzen von Ifn(A),-ga(x) und safy) :
FILNAM — FFBD Festlegen des File-Namens. Dabel steht die Lange des Ftle-Namens m A

: und'die Adresse inxy.
OPEN AX FFCO Ofinen eines Kanals. Dabei werden die mit FlLPAR und FILNAM festgelegte

Parameter benutzt. Im Fehlerfall ist das Carry gesetzt i

CLOSE AXY FFC3 SchiieBen eines Files mit Ifn in A -
CHKIN AX FFC6 Eingabegerat (LOAD) festlegen mit ifn in X
CHKOUT AX FFC9 Ausgabegerat (SAVE) festlegen mitHn in X~
CLRCH AX FFCC Ein- und-Ausgabe auf Tastatur/Bildschirm setzen
BASIN A FFCC ein Zeichen einlesen
BASOUT — FFD2 ein Zeichen ausgeben
LOAD AXY . FFD5 LOAD(A=0)/VERIEY(A=1)
SAVE AXY FFD8 A:Z-Page-Adr. mit Startadr.; x,y:Endadr.
GET A FFE4 (bei. Busbetrieb =' BASIN)
CLALL L AX FFE7 alle Ifn ibschen. & CLRCH (ersetzt kein CLOSE) :
Fast alle Zeropage-Adressen stimmen mit der »normalen« Belegung Giberein. Die Z-Page-Adresse $C1 wird von Turbo- System fiir verschledene interne Zwecke benutzt.

CSe 093c: pgbr ay66 udeh

094b: yddi 7afi a3ag
"turbo.pak” 0801 1228 095a: t7dx j7td 7lpm
- 0969: t7db 7guk 3xrh
0801: apdl fa35 fhxc 1lwé 7777 75e7 es 0978: yv5z secgb ¢q27
0810: xv3t lbdy 6x7h gtgw pp7x ikdd 7a 0987: 6513 2t7u ufmx
081f: uvq7 immj z7am mj5v ukel utgt gs 0996: ngfm ojvh pr2x
082e: vfwl ckei asbz 4jhi 3vwy ayei fm 09a5: 3224 a43p uSts
083d: 7fbz 4jhh pvwt y6x7 tkok cka? cy 09b4: thgf srnp fjom
084c: vp7y zlpa 4cho kjhb pupj sx3e aw 09¢3: 285] k55p 7zr6
085b: k597 fh7r 7kxb srhg z7jr 7d7b 7p 09d2: ehli azy7 ysr7
086a: z7ez daa7 bhaf ra3e kvh7 khpj cj 09%el: t77k b7wf 7kh7
0879: 4717 dher 7gxg bhe2 7gce 2tgt gp 09f0: 7tdh 4d4d ro7g
0888: xyoa a3a7 b7am 7i4i 7jbv chph a3 09ff: jybr 7uqq exzr
0897: 4717 dnee u2ru 2aj4 tvw5 jwte ei Oale: i65h 7sri imgt
08ab: kzxu 2yr4 z7an lwq7 wl73 lxnp ck 0ald: igbu djbec edjn
08b5: 5gxj hh7p 7kha ujhc pupr 7d7b bo O0a2c: f7vg vkrr d7pb
08c4: zcgz 4dbg7 bhaf r7de kvru 3gha fw Oa3b: jaid 5qzr heft
08d3: puoi apbh d7i7 drvp 7qtp itf4 75 Oata: ig7e acjw yube
08e2: v7cr 7dpb mdem aueb a7pa d7tp cw 0a59: exmq bdh7 avht
08f1: yvts oaha kaf7 zbes ussj yt7b ec 0a68: 1v3f hw7i 5ujd
0900: 3zvv admn 3zwm 77wf udpj 471f 7k 0a77: 7yq3 7ufq ifay
090f: krbe 2ab5 xypm 7bmi abbv 7her ae 0a86: jlvt xsza hp77
09le: 7fbu Sar6 dynr 1lwvf kshn sizé gm 0a95: q3pb tg37 yp7d
092d: lec7 vbff 75cc dlav £d77 c2y7 b3 Oaa4: pd4dw 1b75 2d3g

zhfp qtp4 aimz an Oab3: syjt jgey jaju dpro euiu rtzt 71
g741 abb2 ujnl ad 0ac2: hufr n6té a7td rss2 xpde dizu 76
h5ha 7rb7 kjog fb Oadl: fdwd hpa3 maoi vizr hufk énin fc
hlah ifs7 1703 av 0ae0: i4ad tiyg owup plzs wi5d 3pjc fz
hgff txaj hbu4 dg Oaef: i7pc plgx d7tb hlas fmar rlt3 fth
2bv7 7us3 tx53 a4 Oafe: 5xi7 robn q7yb 4brt e5qq zidh gl
inld wbez y37f dw 0b0d: iuct boix spgf i2yy ad5z t4it d2
maha dc7o 6ypa e5 Oble: gdxs jlui maas 77sx eg7x 4zno b
dxfe e3s6 vhe3 gy 0b2b: 17d% lygd fnna usba jijc lobw gd
y37m x251 mbzg fi 0Ob3a: p25h nbjp rojo ykpil kjhd f3mm dz
ysnc al32 tqg7 fb 0b49: vpdv f7az 7cc? ry77 tbyc pnrs a7
ddpe k3gr s627 ao 0b58: bqwh 6777 4pdv 37dk d7nn pla7 71
up7r heid frbi fv Ob67: t3zs bnts d7qo apbl ptqb ybax cy
7qze ixpb 7fb7 bv 0b76: epxp 7b7j o771 3a35 dije £77a £5
xpju j1lpd paj3 c2 0b85: vexd ixmm fhzs 177q ajaj g77z fo
dram £72s blqy 7y 0b94: dvSe d4ab oxqe y5ev 7pmu 4qax ch
tqji rxhu foyi gé Oba3: viis uxar ahtt fpnt fbw] xkp7 a7
zchq hgds rcbf 4l Obb2: pb4d xt7j awfh 3hxh gpr7 geie 7y
d7cb kibf 7qzt ai Obcl: ab4h ujen asuk r7xa catp ceh? b3
n7dd jbaq 2s7d ew 0bd0: wdb7 bzh7 rt7z zinh 5bgp hxbp co
rqy7 ddpu jgbp dq Obdf: 7rqr chbp pr5p byem ba7i 2zué ec
2xqp c2wp 7abt dg Obee: 7jii agih tp7e doan h2yj gqmh7 ak
bb7r 7ht7 pbp7 ck Obfd: hstx j7uu 7jbp ggjo ocdr otan gx
5b7t rnor 7gl7 gs 0cOc: gajx qreq alb6 wfel hrlé 2rrh fy
6aoq iabi vqt5 £3 Oclb: ttal r7h7 ttay r7p7 malde h7sm bl
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Programme C64

Ocla: 5axt 2vhx ledr i37o0 ap7s bybm gr 10e9: j176 ndnl wura s3ud 3s3m ftni gi 15a8: qlfi Sbun 7677 upbu dbtj hm7j d5
0¢39: u7iu hne? 4ehl gjrd ible 5evp gb 10f8: 7jxo arh7 hpeo ngle af7h kflq 7x 15b7: fihg h5gl uddq 77ti ehre a5zl ft
0¢48: 7edv pf7y pygu mbte jhkz ab3f 7x 1107: 3eyp em2q ysjw fvér £7r6 kljc f5 15¢6: t77j dugp wett 2rki ewdb rud? aw
0c57: j3dj y7cu ipkz gdlm atdx 3bxi aw 1116: y3fq £7tz f£7hg ixdx ut7m zjhg 7e 15d5: tzlh ddum pbpl mbtb ejx3 bbyj fw
0c66: tk5r 7iph dg7z rfi7 nddi pref cp 1125: gtal whpc 3rmf 3pbe 3zlx gpbm fs 15¢4: yeem akzh gbsx 15g 1bxp sdpj ee
0c¢75: mdml raup aij7 dnbh stoé 7saw dr 1134: 7nei u3aj lapj kfvi gexh ekwb ad 15f3: q3e5 cbob irgp jhd3 7rsa qi7y bx
0c84: adpm d4nd cghn pz7n 7vrj zy2h ch 1143: 7tny sah5 umpu febl g2xr bhuh fm 1602: pxeh hb43 gh5b aahd cxdh jny7 a7
0e93: iqg7 qjhm u7pp t5ph Ine7 aiwv b6 1152: uak6é cwvh bfgh 3¢7n mppi jazx 7w 1611: 2tbj jdeb oajs grhk 57qb aehd al
Oca2: éwdh zshi pla2 ghem gpf7 rbpo cb 1161: uzgo y7wq atxq zre7 ipbf psfj fk 1620: xx4q al2ef gssc yolx 7wxa erl7 ex
Ocbl: q7pl 55bb ysem 7bld 5bal renp al 1170: rhma hpqi g3cv pra7 d7de pzar gz 162f: 27dz jbte p7pk 5afp zhpg muwp er
Occ0: 6gx7 mdhb 7dxp ejh7 abvh xbzq CT 117f: nitb lvde rléx oakl j5s6 hhp3 gd 163e: yufj vaac gz57 7fdf pmfb otsx 7a
Ocef: bxzg qely 1rl7 rfgm sehn ha7t bp 118e: exjd qji5 bzp7 7asa rzpd tdde e2 164d: abf7 hh77 7sdq ctgk uepz 377c bb
Ocde: ztbv ejmv gfmp julz ad7f 4tbq bl 119d: 3jh7 nzch udht xbxg bSxr amgb bl 165¢: 27fj r2qx 7rvp b73e ubah j3xh b4
Oced: kx7k 7mue cgxn uknj yvlp lhob gd 1lac: dtpi mé47 7oe5 mio6 qvh7 yiat au 166b: t7ah hn4d gobe y37j 3x42 rahr aa
Ocfe: uwde hhvn scap fbul bnec sk71 bh 11bb: ch3q iieh tzqd ekut ykhn kktp bi 167a: pfho 7vel 5ees qg4wp vyf7 taoé bf
0dOb: fbhp i2gh htec ysvd 4zmh 7aba 71 1llca: f2gl 2omi tdeb gqred bhlz u37f cc 1689: 7476 6773 px7j sg7c fdp7 ukjp en
Odla: xtly avep wbvi il73 cxmx tgg7 7x 11d9: pzzt xdpd dbpp dmai g7ad uru?7 7o 1698: 6230 hgdy db53 qtgt tb4d geha fe
0429: hyn7 4nba iz4d bs4y bzrb dbsh cu 11e8: 7kh7 ppwv wg7f arhq 57c3 rdqd cm 16a7: a2wb axgx tt31 jgbp 7vip hsci gk
0438: 3fsa ui72 db56 6k7f ain7 ori7 f5 11f7: tbqa zkeb 7p27 jzal ahnp ecqk dz 16b6: 6dpn sine gkx7 fxqz ertp bguo e2
0d47: rcew tepl d5ip zjmg eunu 7af7 fq 1206: qh3f 7heo 5tpc f£7u7 mékw ilf4 as 16¢5: ip47 pzkd hbfé r7ub 7g2b 7a5q co
0d56: 14i7 zcj2 jmat qgmq hkrw knjp db 1215: pvwl po3d xwkh kk2h z7dj mp4d 7w 16d4: d76m 4oar ftpn pagr déxa lha4 e2
0d65: huji 4blz redq qhéb om7c frba 76 1224: xrej 4aeo tvng 7hmb 7bry g37k cz 16e3: 73sk 7b5f fvrs jhlf rabi mykh ek
0d74: iubs thgé xag7 rb4v appd nbi7 7k 1233: wvjp k37v dba7 gzfp 5v5x faja fo 16£2: drvb gv43 7onl ranp 12sy 3pyb cd
0483: spdp 7dvb apss 7np7 dr2g 3bq7 db 1242: xpvh 2hpv j3bt 2r4f nbdz mkpo du 1701: 3fob ufal dvbq abfh sask kjdh fp
0492: f7xs 7177 77yc esaq kd7v ahjh 7v 1251: zfwo 7cne 7jle deyl rfwl fipy bu 1710: qrth rrh7 bzic udat ghah jnyp fq
0dal: dsae quic ah73 eagp 2bq7 aha7 cx 1260: sh37 1lqlq f22k ztgp y5pe funp eo 171f: cmam hhbe gjlf 4bgj njhn 4ia3 cw
0db0: p24x i6fm zwby 7ka7 353q cenp bm 126f: bizm 7erg ajtr zrxf yv2q qiun 7k 172e: z7hj 267b aw47 etdn aqtr q3hd fr
0dbf: epst vtrn mxb4 drlg fejn 15bf dv 127e: trwv 7hgy nkvé jeég uepx knia ed 173d: ttéd 2c¢js it7w 31uf pk2k kt7b ew
Odce: jugk yrjw 5ghg 3kxm 7aph 41lpl 7r 128d: 14ir acév dbgo vtpt 1dls jmel gé 174c: 5z4r aelé pm7h 64y7 bezz dbm7. 7n
0ddd: qryp xdmy spyk scwl 7nm5 bupz et 129¢: zqvo x31i pgw7 ciml pans ikhv ak 175b: 7b3b aro4 tkéx 37x3 utfa xjh6 ay
Odec: ricy aji7 s22t zrjt ap2c thde 7y 12ab: xdpm céep cedf hgef 7ee? nl7q at 176a: ag7h z3tn 5ajj daj4 wvpk wnnd em
0dfb: tfga aah? pxnb ujet apt2 jbwh ep 12ba: pw2i iv63 zegs 7pzt lxcy gbrh dj 1779: 77dh zpbb zda4 cwap 7176 gf65 ev
Oela: xcbz 4717 xyép y7op jbry a37c ca 12¢9: vt7r 727e mbuk j7a7 37uf prpl g3 1788: tv71 jbvp 7mfd hajl ccze fn7x dz
0el19: isqp ukpx t77m c¢56p ent4 wgtq fo 12d8: uj5z bamj ubtb re3x jSau hx7m ay 1797: thaj raal a574 a56j xd7j z77k fm
0e28: uuny bf5h uvzz arue cl51 a74d.gu 12e7: iqgt bgbi iyer 7ubo da7u dgja c5 17aé: 7deb rexm 7xeh ahde hxho andx cq
0e37: r7an 1lggf 61md mbéal z7en 3ph7 cq 12f6: d777 zure jidt 1lvjp 715a xlaq a3 17b5: px77 hzpe hxlf ajrj 7i2] pébb gv
Oek6: zcf5 4mmt y7pl yb4i sju3 gbzp bz 1305: fhys hmiv f£33c rpjb hmbd jqrg ep 17c4: qiez ufpe wuzp ihgb rvun uzpp gl
0e55: buxn memp arrq ycmq agbt btze 7f 1314: iadt tubu jiad 5kjs kfnn 676a bb 17d3: wrlj tkq7 f2gf uphp rédeu r77h ac
Oeb4: s7q3 n7bd eyel jaqp lela stii fc 1323: itpb ckts apv7 awhp 611b xdnp bx 17e2: 7he7 he7f ax7p r7xk 7tfp nc4i ed
0e73: bo7b dget p2bx nohr aSza léeq e7 1332: £7fz zdvp 4dxi 7agi 76dp edgn cc 17f1: aavm 5gdt 53vp nhdm fipa 7mbm 7w
0e82: jhji ytpa nebh 37ft ayho o7ep ev 1341: qzer 7apf xd77 shez o2un tshw c2 1800: hbfo jaim ybtq iche crtx nzk7 aa
0e91: oaow 72fp pl7p noit ygé5 7ewt cm 1350: 74z ye7l db7h yvrm rtfl a3mh ch 180f: o7kx jjo2 17b7 6sue 7wba psab f3
Oeal: ng7a hfap 7tca htzd pwhz rhde e2 135f: smbf bauj feer mkka pmvm 7ckq 7y 181e: 4nt2 7hf6 7qhf leei 6pph 3afm cx
Oeaf: 6sjm a56q y3jz w55m vh2é y2ms dt 136e: rozr rifd ebyi parm x5dd kgks bq 182d: aitp froé gm3h hbib sées 4xde fi
Oebe: arhn npdh jhiq wdpu cohg v7yt gu 137d: dvjg bpsz vap7 a7a7 ta7l 7xg7 c2 183c: 7jrp dlg3 pthf ait7 tr7q xbe7 gg
Oecd: 36fs jtwm vdh3 6dch wgpd hpjs eh 138c: bbhe albp zaxo adtq 7qdt 2prx 73 184b: d7pé bixp qwpz k71lm 7dav a47d gv
Oede: dakt btrg s7we agh7 pboz reccé d3 139b: y4d6 6eme piv7 ms7i bbfv nys7 ap 185a: ms3d p7by 7amp 7wh7 k37f b7cec gu
Oeeb: rd7c x75a aom4 ixme 7edb s57i di 13aa: 57ij r77t unqa iznm 7gx5 g3g2 gn 1869: 7arp 7yx7 md7f z7co Taxp 73x7 g7
Oefa: 7zbp cimy pvws gzha pvuv dben e5 13b9: ykho jxej mbbp bhbg kbem dncx gh 1878: nt7i 77d2 7ctp a52r akgq 2ava a3
0f09: back 77x6 wch7 5ujb m7qi nnei 2 13e8: 2ybm uzee 7edb r62c whpg baub 7y 1887: bd7q 17hy 7dr7 bjha ep7t 77j1 g3
0f18: cup? hpk7 5kub layp fvbz ydbs dy 1347: 7jgi xceb 7bgi lcei bdp7 naq? gl 1896: 7eg7? bupa k17v 77kc 7eyp b57a da
0f27: uucd 4tli 5y31 17hb pbhz 4ypa cu 13e6: x1b4 qn7m yf7g igee p3hh 2re7 fu 18a5: ot7x 77lc 7£d7 ckha vh72 x7nv am
0£36: d41n mksi svwz kkb2 7i2k awff fv 13£5: xrvd r7dy stfn 4qfl ¢536 7af7 fq 18b4: 7gbp bm7b glaf 57sr 7izp d5hb 71
Of45: dxwz 24np zqep 51js tx3f kjy4 egx 1404: 66hn wiyp t7ah yjjx pvrx kda7 ee ' 18c¢3: opai f7tv 7jmp eh7b tlak 77vr eb
0f54: esfy qlml ¢735 idml acyg pjbx ag 1413: epa3 d72p t77f pjhé i5at nkyo e 1832: 7kop e2pb 5pa7 f7xi 7lpp fw7c ek
0f63: rclf kéwx 17ts 6tgo kqen 7fc7 a5 1422: 5etb atwé mpaj 7zax 1lbdu 4d4m dn 18el: 1lav t73f 7nep gdhe rxay 374a d7
0f72: hije gehw nnbe veln am3j duu? ex 1431: srge nypb qvn7 joib 22bw n7m7 gw 18f0: 7ny7 gmxc y7a4 d76c Tote 3v37 6
0f81: féba s6i7 d7au gjhq 17ev luqq fw 1440: ©3jd 7uzc wft sp77 57ei o7xt gh 18ff: 7pl7 hghd dhbb naaj 7pwp hm7d bs
0f90: eykr puyi 3gdl k7ql damc vgbs 7y 144f: huky aziw reg? jShx 2dcl ugxr dy 190e: h7bd pabt 7qq7 hzhd npbg nac5 dw
0f9f: iecu ngjg d72r 7mgp ft2b 7rbe 7m 145e: gxdm a3op 3bvy negj n7an dazl ax 191d: 7r7p ighd 31vo va7d 7tgp jjxe gy
Ofae: juit jspt heft zhbt tgpr rkaz 76 146d: 2pez 2fnm dle5 clar ytgp bffp g7 192c: fhbs xajf 7udp jtxe klbx ball g5
Ofbd: f72c blat e3ys plyp 77x5 ucpa 7d 147c: esde ti5p e5fh mh76 gwtl qahw f7 193b: 7vg7 klhe wdb3 fanh 7wfp ktpe bn
Ofce: nx7z x7lo 7k77 e37b epav 773b gt 148b: qvl7 yspe pvxl r2x1 7nvi vedd fm 194a: ztb5 7aoc 7ws7 kzhe 4pb5 5Sacr aa
Ofdb: 7ové luxc rpce t7eh 7owp hrdj fk 149a: rbvy pmjf xjgf axhe 5t72 tfbh en 1959: 7wzp jaxf b7ca zags 7x5p 1p7f gv
Ofea: ibld gjk6 qtf4 2kez db5o lhga fy 14a9: ue7l zega r7am 77ui hjfy vvlx by 1968: hlcd parm 7yh7 luxf khce zas7 ah
0ff9: 63zs coghs d777 dtmec speq qymb bu 14b8: 1341 tzbl c7do dha?7 k1lfh klux 7p 1977: 7yqp lypf mteg dat? 7zd7 mbxf dn
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Siemens-Computer
identifiziert

Frage von Tobias Polleth in der
64’er 5/91, Seite 56: Vor einiger
Zeit habe ich einen alten Sie-
mens-Computer geschenkt be-
kommen. Wer weiB}, was das fiir
ein Gerit ist?

Es handelt sich um ein ziemlich
betagtes Datensichtgerat (DSG),
das von Siemens schon lange
nicht mehr hergestellt wird. Es be-
steht im wesentlichen aus Monitor
mit ASCII-Controller, Tastatur und
Schnittstelle. Damit wird es an ei-
nen Zentralrechner angeschlos-
sen, der mehrere DSGs bedienen
kann und mit dem Betriebssystem
Sinix (Siemens-Unix) arbeitet. Da
dieses Datensichtgerat keinen ei-
genen Mikroprozessor besitzt,
kénnen Sie ohne Zentralcomputer
keine Reaktion auf irgendwelche
Eingaben erwarten.

Christian Treffler, NeusdB

Unbekannte Adressen

Was bewirkt die Speicherstelle
$3FFF (16383)? Was geht in den
Adressen ab $02A7 (679) bis
$02FF (767) vor sich? Program-
me, die ich in diesem Speicher-
bereich ablege, werden zerstoért.

Rene Késtler, Oschersleben

In Adresse $3FFF spielt sich
nichts Mysteriéses ab. Es ist nur
eines der 38911 Byte im freien
Basic-RAM. Auch die Speicher-
stellen von $02A1 (673) bis $02FF
(767) betétigen sich lediglich als
Lickenfuller: Nach dem Einschal-
ten des C64 finden Sie darin nur
Null-Bytes. Ausnahme: Adresse
$02A6 (678). Sie dient als Flag fir
die aktuelle Netzfrequenz. »1« be-
deutet PAL (europdische Norm),
»0« bezeichnet die in den USA Ubli-
che NTSC-Norm. Natiirlich kon-
nen Sie diese freien Bytes zur Ab-
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lage von Daten (z.B. Sprites) oder
extrem kurze Maschinenprogram-
me (maximal 94 Byte) benutzen.
Zerstért werden Dateien in diesem
Speicherbereich nur dann, wenn
Sie einen Reset auslésen.

Die Redaktion .

Datenaustausch

Kann man den C64 mit einem
PC-10 1l (8088-1, 16-Bit-CPU)
verbinden? Der PC besitzt eine
serielle R$232- und eine 8-Bit-
Centronics-Parallelschnittstelle.
Lassen sich Programme oder an-
dere Dateien vom C64 zum PC
iibertragen?

Daniel KeBler, Frankfurt/Oder

Dies funktioniert nach dem Prin-
zip der Datenfernliibertragung
(DFU). Voraussetzung: entspre-
chende Software und Kabelverbin-
dung (RS232-Kabel vom User-Port
des C64 zur RS232-Schnittstelle
des PC). Die Bauanleitung firs Ka-
bel sowie Software zum C64 fin-
den Sie in unserem Hardware-
Sonderheft 67, das Ende Juni er-
scheint. Als »Empfanger« kann je-
des R232-fahige Terminalpro-
gramm fiir den PC eingesetzt wer-
den (z.B. XTALK, CROSSTALK
usw.) Die Redaktion

Digitalisierte Spruche

Frage von Manfred Weiffen in
64’er 4/91, Seite 61: Ich mochte
Sprache digitalisieren, wie im
Artikel »Hurra, er sprichti« be-
schrieben (64’er 6/88). Wie muf
ich den MikrofonanschluB reali-
sieren?

Im erwéhnten Artikel geht nicht
ganz klar hervor, wie Sie vorgehen
missen: Anstait die Mikrofon-
buchse an die beschriebenen Kon-
takte zu I6ten, verbindet man sie
mit den beiden Kontakten des Ton-
kopfs auf der Datasettenplatine.

Wer nichts mit Léten am Hut hat,
kann seine Kassette auch direkt
Uiber die Datasette abspielen. Die
Qualitat der Digis verschlechtert
sich aber gewaltig. Um die best-
mdoglichste Tonqualitdt zu errei-
chen, missen Sie die Tonquelle
sehr laut einstellen und tonintensi-
ve Musikstiicke verwenden (z.B.
Pfeifen, die Songs »Born to be
wild«, »Eternal Flame« usw.)

Daniel Menzel, Tawern

Um aus dem 64’er-Magazin ab-
getippte Listings zu speichern,
benutze ich immer dieselbe Ar-
beitsdiskette, auf der bis vor kur-
zem noch (iber 300 Blocks frei
waren. Nachdem ich wieder ein
Programm gespeichert hatte,
war plétzlich ein GroBteil der
Programme aus dem Directory
verschwunden! Ungliicklicher-
weise waren es die wichtigsten.
Sie miissen aber noch auf der
Diskette sein, dennich habe kein
File geloscht. Wie komme ich
wieder an die Files heran?

Markus den Boer, Rhede

Vermutlich wurde beim letzten
Speichervorgang die BAM (Block-

.belegungsplan) der Diskette zer-

stort (Spur 18, Sektor 0). Falls der
Befehl »Validate«keine Hilfe bringt,
bendtigen Sie ein Utility, das die
BAM restauriert (z.B. »Programm-
sucher« im 64’er-Sonderheft 57).
Die Redaktion

Videotexi-Decoder

Der C64 bietet viele auBerge-
wohnliche Anwendungsmdoglich-
keiten, z.B. mit dem Genlock-In-
terface oder als Oszilloskop.
Kann man ihn auch als Video-
text-Decoder  »zweckentfrem-
den«? Stephan Knoblauch, Rosdorf

Haben Sie Fmgen.ﬁf

- Selbst! bei sorgfaltiger Lekiu-
“re-von Handblichern und Pro-
grammbeschreibungen  blei-.
.ben beim Anwender immer
wieder Fragen offen. Viele Un-
klarheiten ergeben sich auch
bei. . Computerinteressierten; -
- die noch keine festen Kontakte:
~zu Handlemn, Herstellern oder
.~ Computerclubs haben. Sie:
‘kénnen der Redaktion schrei:
_ben oder z.B. anhand der Mit- -
machkarte lhre Probleme
‘schildern (in jeder Ausgabe im
Durchhefter). Wir kénnen nicht
versprechen, daB wirimmer in
der Lage sind, auf alle Fragen
zu antworten oder Ihre P
-me zu_lésen. Aber all
“interessierende - Fragen wer- ,
.-den hier verSffentlicht und von -
uns‘oder Lesern beantwortet

Frust mit Masterbase

Mit dieser Dateiverwaltung
gibt’s Probleme. Ich habe mir ei-
ne Adressenmaske zusammen-
gestellt, der erste Datensatz um-
faBt drei Felder. Dort will ich Zah-
len eintragen, auBerdem Etiket-
ten und Gesamtlisten drucken.
Drucke ich nur einen Datensatz
aus (Etiketten oder Liste), ist al-
les in Ordnung. Wird aber die
ganze Datei ausgedruckt, ver-
schluckt der Drucker grundsitz-
lich die erste Zahl des ersten Da-
tenfelds. AuBerdem ist es nicht
moglich, Attribute (z.B Unter-
streichen des Ortsnamens) wie-
der abzustellen: Alle nachfol-
genden Datensatze gibt der
Drucker ebenfalls unterstrichen
aus. Gebe ich fiirs erste Daten-
feld die Codes »27 - 0« ein (Unter-
streichen aus), erscheinen auf
dem Papier an erster Stelle das
Minuszeichen und die von mir
eingegebene Zahl, eingeriickt
im Datensatz.

Meine Gerétekonfiguration:
C64, 1541, Star NL-10 Centronics
und Parallelkabel. Ist meine Ver-
sion von Masterbase defekt oder
mache ich einen Fehler?

Kiaus Schweminski, Krefeld

Fragen zum Sound-
chip SID

Frage von Michael Winterberg
in der 64’er 4/91, Seite 61: Was
bedeutet »Rosa Rauschen«?
Kann man die Tonwiedergabe
des SID verbessern? Wie kann
ich Téne mit ganz bestimmter
Frequenz erzeugen? Lassen sich
zwei Stimmen auf getrennte
Ausgénge legen?

»Rosa Rauschen« ist der tech-
nisch-physikalische Ausdruck fir
eine pseudozufillige Folge von T6-
nen verschiedener Héhe: Das Ohr
nimmt tatsdchlich nur ein Rau-
schen wahr. Die Tone laufen zwar
scheinbar wild durcheinander, ge-
horchen jedoch einer bestimmten
Formel. Der C64 kann nur »Weiies
Rauschen« erzeugen. Dabei wird
ebenfalls eine Tonfolge unter-
schiedlicher Hohe gebildet, die
aber echt zuféllig und mathema-
tisch nicht vorhersehbar ist.
Hdchstwahrscheinlich verwendet
der Hersteller eine Germanium-
Diode als Rauschgenerator im
SID.

Um die Tonqualitdt zu verbes-
sern, sollten Sie versuchsweise ei-
nen neuen SID-Chip in den C64
einbauen. Andere Mdglichkeiten
sind auszuschlieBen, da der ge-
samte Tongenerator des SID fur
den Anwender unzugénglich ist.
Eventuell kann auch die Treiber-
stufe um den Transistor Q8 erneue-
rungsbedurftig sein.

Eine Tabelle mit Tonfrequenzen
und entsprechenden POKE-Wer-
ten finden Sie im C-64-Handbuch,
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Anhang P. Folgende Formel dient
zur Umrechnung von Frequenzen
in den POKE-Wert:
Wert=17.0294699 x Frequenz

Ein Beispiel: Flir den Kammer-
ton A (440 Hz) erhéalt man den Wert
»7493« (gerundet). Mit dieser Be-
rechnungsformel zerlegt man ihn
in High- und Lowbyte:
inte = int(wert)
high = int(inte/256)
low = inte - high x 256

Beide Zahlen muB man in die
Tonhdheregister des SID POKERN.
Folgende POKEs erzeugen einen
Ton (400 Hz auf Stimme 1, 410 Hz
auf Stimme 2):

Wert (400 Hz)=6812=
155 (Low) / 26 (High),
Wert (410 Hz)=6982=
70 (Low) /27 (High):
POKE 54272,155

POKE 54273,26

POKE 54279,70

POKE 54280,27

POKE 54296,15

POKE 54278,240

POKE 54285,240

POKE 54276,17

POKE 54283,17

Will man den Ton wieder ab-
schalten, missen die beiden letz-
ten POKE-Werte »16« lauten (statt
»17<).

Die vier Stimmen des SiD (drei
interne, eine externe) werden im
Chip noch vor der Behandlung
durch das Lautstirke- und Filterre-
gister (54296) auf einen Addierer
gelegt und gemischt. Daher ist es
leider nicht méglich, Stimme 1 und
2 einzeln abzutasten.

Nikolaus Heusler, Minchen

Zeichensiitze mit
dem Seikosha

Frage von Christian Zimmer in
der 64’er 5/91, Seite 57: Wie
drucke ich selbstentwickelte
Zeichensitze mit dem Seikosha
SP-180 VC aus?

in der »VC«Version kann der
Drucker eigene Zeichensétze nur
in Form eines Hires-Grafikbild-
schirms ausgeben (Einzelbit-Mo-
dus). Um Zeichensédtze in den
Druckerpuffer zu laden, bietet die
Fa. Seikosha eine Platine an. Da-
mit macht man aus dem VC eine
Epson-FX-85-kompatible »Al«Ver-
sion. Auch fir Laien ist der Umbau
in kurzer Zeit erledigt. Lotarbeiten

sind nicht nétig.
Gerhard Holm, Albersdorf

Motorschaden?

Ich besitze eine Floppy 1541-1.
Der Motor des Laufwerks bewegt
sich nur nochdann, wennich die
Floppy abschalte. Der C64 bringt
standig die Fehlermeldung »dri-
ve not ready«. Wer hatte bereits
ein ahnliches Problem und kann
mir sagen, wie ich es lose?

Sascha Lindemann, Dortmund
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Keine Umlaute

Frage von Frank Schmitzin der
64’er 4/91, Seite 61: Ich benutze
die Textverarbeitung Startexter
3.0 und den Drucker MPS 1200.
Bei Fett- oder komprimiertem
Druck habe ich Probleme mit den
Umlauten.

In Gegensatz zu anderen Text-
verarbeitungsprogrammen  wie
z.B. Geowrite arbeitet der Startex-
ter nur mit den im Zeichensatz-
ROM des Druckers vorhandenen
Fonts zusammen. Wenn der keine
Umlaute vorgesehen hat, klappt’s
leider nicht. Im Handbuch zu Star-
texter steht, daB dieses Programm
Umlaute aus dem Grafiksatz er-
zeugt. In NLQ oder Fettschrift kin-
nen aber keine Grafiken gedruckt
werden. Abhéngig von der Drucker-
anpassung werden beim Einsatz
von Umlauten auch die Steuerzei-
chen geléscht.

Alfred Stérkel, Remagen-Kripp

Furbspielereien beim
c128

Im 64’er-Sonderheft 29 habe
ich den Hinweis gefunden, daB
man mit
POKE 133,f:bank 15:
sysdec("6b17”)
die geheimnisvolle Multicolor-
farbe 2 in der fertigen Grafik dn-
dern kann.

Ich bin der Sache auf den
Grund gegangen und habe fest-
gestellt, daB in der betreffenden
Routine nichts anderes ge-
schieht, als Bit 0 der Adresse 1
zu léschen und das Text-Farb-
RAM mit dem Wert »f« aus Spei-
cherstelle 133 zu fiillen. Wenn
ich dann wieder zum 40-Zei-
chen-Bildschirm wechsle, hat
der Text seine urspriinglichen
Farben behalten. Jeder Versuch,
diese zu andern, wirkt sich nur
auf die Grafik aus: Im Farb-RAM

stehen lediglich Grafikdaten.
Wird Bit 0 in Adresse 1 wieder
eingeschaltet, ist alles umge-
kehrt: Die Grafikfarbe ist blok-
kiert, die Textfarbe 148t sich &n-
dern, im Farb-RAM wird die ak-
tuelle Textfarbe abgelegt.

Meine Frage ist: Wenn das
Farb-RAM die Daten der Multi-
colorfarbe 2 enthilt (Bit 0 ge-
16scht), wo befinden sich dann
die blockierten Farbdaten des
Textbereichs? Sind diese 1000
Byte irgendwo gesetzt? Welche
Funktionen hat die Adresse 1
sonst noch auf Lager?

Marc Haustgen, L-Luxemburg

Superscript 128 und
Star IC 10-C

Bis heute ist es mir nicht ge-
lungen, eine funktionierende
Druckeranpassung zu dieser
C-128-Textverarbeitung zusam-
menzustellen. Der Star druckt
nur GroBbuchstaben (auch Um-
laute). Die Klein- bzw. GroBschrift
wird vollig ignoriert. Wer kann
mir helfen?  Eduard Bauer, Nurnberg

GroB- oder
Kleinschrift?

Welche Speicherstelle ist fur
die GroB- bzw. Kleinschrift nach
dem Einschalten des C64 verant-
wortlich? Welchen Wert muB sie
besitzen, um beide Varianten zu
benutzen?  Herbert Breuers, Duisburg

Die wichtigste Adresse fir die
Bildschirmausgaben ist beim VIC-
Chip »53272«. Neben vielen ande-
ren Aufgaben ist diese Speicher-
stelle auch daftr verantwortlich,
welcher Zeichensatz aktiv ist.
Nach dem Einschalten des C64 ist
Bit #1 geléscht (Bytewert der
Adresse: 21). Der GroBschrift-
Blockgrafikzeichensatz erscheint
auf dem Bildschirm. Schalten Sie
dieses Bit ein (neuer Bytewert: 23),
greift der Computer auf den Klein-
bzw. GroBschriftzeichensatz zu:
POKE 53272, PEEK(53272)0R2

Beim VIC-Chip gibt’s aber nur
ein Entweder-Oder: GroB-Block-
grafik- und Klein-GroBschrifizei-
chensatz auf ein und demselben
Bildschirm ist ohne ein entspre-
chendes Hilfsprogramm in Ma-
schinensprache nicht méglich.

Die Redaktion

€64 und C

Wo gibt es einen Compiler zur
Programmiersprache C fiir den
c64? Manfred Rosenauer, Wien

Dieses Programmpaket wurde
vor etwa vier Jahren vom Verlag
Data Becker GmbH, Merowin-
gerstr. 30, 4000 Duisseldorf, vertrie-
ben. Im neuesten Softwarekatalog
erscheint es aber nicht mehr im
Sortiment. Die Redaktion

Unbekannte Drudker-
EPROMs

Meinen Drucker Riteman F+
habe ich 1986 erworben. In des-
sen Innenleben habe ich zwei
EPROMs entdeckt, mitdenenich
nichts anfangen kann. Welche
Funktionen besitzen die Bau-
steine IC 2 und IC 3? Dienen sie
als Zeichensatzspeicher?
Burkhard Markowsky, Altenstadt

Randschlucker

Frage von Heiko Gremling in
der 64’er 5/91, Seite 57: Wennich
Grafiken von Geopaint mit mei-
nem Drucker Seikosha 180 VC zu
Papier bringe, wird der rechte
Rand nicht mitgedruckt.

Ich habe diesen Drucker eben-
falls mit Geos verwendet und ken-
ne das Problem, flr das es leider
keine Lésung gibt. Der Drucker ar-
beitet nur mit der normalen Grafik-
dichte (60 Punktspalten proInch =
60 dpi). Die meisten anderen Prin-
ter dagegen bringen 80 dpi aufs
Papier. Daraus ergibt sich das Ver-
schlucken des rechten Rands: Die
Grafik wirkt in die Breite gezogen
(Kreise werden z.B. zu Ellipsen).
Eine Anpassung mit dem »Printer
Creator« bringt deswegen nichts,
weil der'Seikosha eben nur »einfa-
chen Grafikdruck« kann, auBer-
demiist er nicht Epson-kompatibel.

Die einzige Méglichkeit wére,
diesen bewuBten Rand beim Zei-
chen mit Geopaint einzuberech-
nen. Geopublish bietet z.B. fiir sol-
che Drucker spezielle Master-
Pages-Bibliotheken an, um die-
sem Effekt bei der Seitengestal-
tung vorzubeugen.

Thomas Tietjens, itzehoe

Musik-Fan

lch suche seit langerer Zeit
das Programm »Music-Shop«
von Broderbund. Man kann da-
mit - grafisch unterstiitzt - kom-
ponieren und Notenzeilen aus-
drucken. Wer kennt die Bezugs-

quelle?
Manfred Bitzer, Remscheid-Lennep

Ich habe ein merkwiirdiges
Problem mit meinem Simon’s-
Basic-Modul. Wenn ich den C64
nach Gebrauch des Moduls aus-
schalte, das Modul aus dem Ex-
pansion-Port entferne und den
Computer anschlieBend wieder
einschalte, beginnt der Spuk:
Der Bildschirm zeigt noch immer
die Kennung des Moduls. Die Ta-
statur nimmt keine Eingaben an.
Ich muB den Computer minde-
stens drei Minuten ausgeschal-
tet lassen - erst dann kann ich
ihn wieder normal starten. Liegt
esam Computer oder am Modul?

Christian Engethardt, Erfurt
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Listings-Sonderheft?

Mir und sicher auch einigen
anderen Lesern gefillt es nicht,
daB Sie seit einiger Zeit keine Li-
stings, die ldnger als vier Heft-
seiten sind, mehr abdrucken. In-
teressenten kénnen sich diese
zwar gegen einen an sich selbst
adressierten und mit 2,40 Mark
frankierten Riickumschlag be-
stellen, aber das ist mir auf die
Dauer zu teuer. Deshalb schiage
ich vor, daB Sie im Abstand von 6
oder 12 Monaten jeweils ein Son-
derheft anbieten, das nur Li-
stings enthilt, ohne Beschrei-
bungen. Dafiir findet man dann
einen kurzen Verweis, in welcher
Ausgabe die Beschreibung zu
finden ist. Das Ganze diirfte nur
noch durch Vorwort, Werbung
und Rockus aufgelockert wer-
den-schonist eintolles Sonder-
heft fir nur 14 Mark fertig. Daran
wiirden Sie sogar noch verdie-
nen! Uke Bosse, Neukumperfehn

Das ist eine interessante Idee,
die wir einmal durchkalkulieren
werden.

Mehr Listings und
Tips und Tricks!

Hért es denn jetzt auf, Ihr Wis-
sen iiber den C64? Ganze sieben
Jahre hat es gereicht, um jeden
Monat eine Zeitschrift mit wert-
vollen Listings und Tips & Tricks
zu fiillen (Kompliment!). Doch
jetzt wird zu Mitteln gegriffen wie
seitenweise Spielelistings, Spie-
letests, Spiele-Longplays und
dhnliches. Und dann wire da
noch das Prinzip SesamstraBe:
In gewissem Sinne sehe ich es
ein, daB etwas wiederholt wird,
da immer neue Leser dazukom-
men und es nicht sehr viel neuen
Stoff fiir Artikel gibt. Aber es gibt
auch Freaks, die die Zeitschrift
seit der Ausgabe 4/85 oder frii-
her besitzen. Ich sage nur:
SchluB mit der Masche »Wo ist
das Listing?«.

So, jetztistes raus! Daich aber
nicht moéchte, daB simtliche Re-
dakteure der 64’er wegen De-
pressionen die Mitarbeit an der
Zeitschrift aufgeben, werde ich
meine letzte Beschwerde kurz
fassen und mich dann (endlich)
den positiven Seiten der 64’er
zuwenden: Ich finde es toll, daB
die 64’er Uberhaupt noch exi-
stiert. Denn heutzutage hat jeder
dritte einen Amiga und, wer
nicht nur Spiele spielt, einen PC.
An der Zeitschrift gefallen mir
die Tips & Tricks. Die Infokarten
sind auch nicht schlecht. Die
Kurzreferenzen sind eine feine
Sache. Ihr kénntet einmal wel-
che zu Starpainter, AmicaPaint
oder zu Modulen wie z.B. Final
Cartridge lif bringen. 20-Zeiler
finde ich nur gut, wenn es keine
Buchstaben-Zahlen-Wiiste ist,
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die liber eine halbe Seite geht.
Kleine (aber wirklich kieine)
Hardwarebasteleien = kommen
bei mir auch gut an. Mit Eurem
Assembler-Workshop habe ich
die ersten Schritte in Maschinen-
sprache gewagt. Sehr hoch be-
werte ich Konvertierungspro-
gramme fir Grafikfiles und Ex-
tras wie Bilder und Zeichensitze
fiir Printfox und Geos.

Daniel Rudolph, Linen

Die Kurzreferenzen erhalten viel
Lob. Dabei werden sie alle von un-
seren Lesern erstellt. Wir méchten
uns also dem Wunsch von Daniel
Rudolph anschlieBen und wiirden
uns Uber weitere Kurzreferenzen
freuen.

April, April!

In der April-Ausgabe der 64’er hat-
ten wir zwei Aprilscherze ver-
steckt. Im Aktuellteil war die Mel-
dung (ber den (C64-MS-DOS
falsch und beim Programm »For-
mat 80« handelte es sich ebenfalls
um eine Ente.

Ey, man ey! Das Programm For-
mat 80 iiberzeugt uns nicht

Gans. Wir hatten ein paar Ande-
rungsverschidge. (Doppelpunkt)
Wie wir phon unserem Manda
kennen, kénnen wir den Step-
penmotor Halb- oder gar Viertel-

Schritte machen lassen. Da-
durch wirrd es moglich, die Kap-
penzitit einer 40 MB (Mega-
Blick) Fest-Piatte zu libertreffen.
Wir haben unsere Erweiterun-
gen ~ mihsame Arbeit vieler
Jahre - unten angefiigt. Uber ei-
ne Verdffentlichung wiirden wir
uns sehr freuen.

Oh01: 7777 7777 dies iste

inab rils ch

Oh10: erzl 771u stig gell

7777 7777 77

Ohlf: ries enwi tzey ries

enkl asse ey

Damit iibertreffen wir sogar die
optische WORM-Platte. Ist das
nicht Klasse? Eventuell lassen
wir lhnen demnéachst unser Pro-
gramm, das eine Zeitmaschine
ersetzt und unseren Manta-Emu-
lator (Antenne mit Fuchs-
schwanz fir den C64), zukom-
men. Wir miissen uns das aber
noch iiberlegen.

Oliver Biasin und Johannes Schindelin,
Schnaittach und Wirzburg

Der April-Scherz »Format 80« hat unseren Leser Sven
Anklam sogar zu zeichnerischer Rache angeregt

" Voller Freude habe ich Euren

7/ Beitrag »Format 80« zur Kenntnis

genommen. Ein besseres The-
ma héttet Ihr nicht auswihlen
kdnnen, als das leidige Problem
eines jeden C-64-Besitzers,
namlich die fehlende Speicher-
kapazitat. Ich habe das Pro-
gramm auch gleichin 2stiindiger
Eingabearbeit in die Praxis um-
gesetzt. Als mir dann die ver-
meintliche Directory 1562 freie
Bldcke anzeigte, habe ich schon
fast an Wunder geglaubt. Leider
sollte meine Freude nur von kur-
zer Dauer sein. Daich auch ganz
iiber den Erfolg des Programms
sicher sein wollte, habe ich es
nach dem 1. Test verlassen und
mir die Directory nochmal anzei-
genlassen. Was ich jetzt sah, hat
mich fast vom Stuhl gehauen. Da
stand doch tatsédchlich »April-
scherz 91«. Weil ich es einfach
nicht glauben wolite, habe ich
mir das Programm liber einen
Maschinensprache-Monitor noch
einmal angesehen und den
Apriischerz 91 wiedergefunden.
Meine Enttduschung war per-
fekt. Etwas Gutes hat Euer April-
scherz aber auch gehabt, jeden-
falls far mich. Ich habe mich ex-
tra wegen diesem aufgerafft und
den MSE V2.0 abgetippt. Somit
binich nuninder gliicklichen La-
ge, auch die nidchsten April-
scherze abzutippen.

Mario SpieB, Berlin

Spieleteil gelungen

Herzlichen Gliickwunsch! Der
neue Spieleteil im 64’er-Magazin
ist wirklich voll gelungen! Gro-
Bes Lob meinerseits. Schade,
daB sich der kleine Computer
vom Suchspiel in der Ausgabe
4/91 einfach »verfliissigt« hat.
Aber ich finde es stark, daB Ihrin
der neuen Ausgabe gleich zwei
Preise zum Ausgleich verlost.
DaB der Spielebericht von Turri-
can Il erst fiir die nachste 64’er
geplant ist, geféllt mir weniger.
Fiir dieses Super-Game wére ein
Longplay angebracht. ich habe
es zwar nach 8 bis 9 Spielstun-
den lUiberraschend gelost (Score:
ca. 3,6 Millionen), aber die Jungs
wissen, wie man einen Spiele-
Freak fertigmachen kann. Auer-
dem noch ein Lob an »Leo«, den
Spieleredakteur: gute Spiele,
gute Artikel! So, zum SchiuB
noch ein Vorschlag: Schafft
doch auf den Mitmachkarten
einen kleinen Platz fiir die Lo-
sung des Suchspiels, da man
sonst zwei einzelne Karten weg-
schicken muB.

Stefan Mai, Crailsheim

Wir haben die Anregung aufgegrif-
fen. Ab der Ausgabe 7/91 haben
wir auf der Mitmachkarte ein Feld
fir die Suchspielldsung vorgese-
hen. Sie brauchen jetzt nur noch
eine Karte wegschicken.
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Tips und Tricks fiir Einsteiger

Mit unserem Datenschutzprogramm verhindern Sie uner-
laubte Zugriffe auf Ihre Dateien. AuBerdem zeigen wir Ih-
nen, wie Sie in Basic strukturiert programmieren konnen.

von Nicki Heusler

Struktur ist alles!

Basic ist wirklich nicht die Sprache, fiir die sich Freunde von
strukturierter Programmierung entscheiden - weit davon entfernt!
Aber was bleibt dem Einsteiger auf dem C64 anderes Ubrig als
Basic? Dennoch soll hier ein Tip nicht fehlen, wie man Basic-Pro-
gramme zumindest kiinstlich etwas besser strukturiert. Die fol-
genden Befehlszeilen sehen nicht besonders iibersichtlich aus:
10 FORI=1T020:FORJ=1TOT:A=4:GOSUB400:NEXTJ, I

Syntaktisch ist nichts gegen die Zeile einzuwenden. Wer Wert
auf Struktur legt, schreibt statt dessen:

10 FOR I=1 TO 20
20 FOR J=1 TO I
30 A=4

40 GOSUB 400

50 NEXT J

60 NEXT I

Jedem Befehl wird eine eigene Zeile gegdnnt. Jetzt ware es
schén, wenn man noch die Schleifen entsprechend einriicken
konnte. Das Problem dabei ist nur, daB der Interpreter Leerzei-
chen am Anfang einer Zeile streicht. Dem helfen wir ab, indem wir
einen Doppelpunkt an den Zeilenanfang stellen:

10 FOR I=1 TO 20

20 : FOR J=1 TO I
30 : A=4

40 GOSUB 400
50 : NEXT J

60 NEXT I

Der Nachteil: Dieser Programmteil wird nicht so schnell abgear-
beitet, wie oben. Dafiir ist er auch flr fremde Programmierer ein-
fach und Gbersichtlich zu durchschauen.

Jeder méchte hin und wieder ein Programm so auf Diskette
speichern, daB nur er es wieder laden kann, sonst niemand. Hier
sind zwei verschiedene Tricks, die es auch fir den fortgeschritte-
nen Anwender schwer machen, ein Programm zu laden. Beide ar-
beiten auf allen 1541-kompatiblen Laufwerken.

Erstens, ein Basic-Programm |48t sich durchaus so speichern,
daB es im Directory als SEQ, oder gar als USR-File erscheint. Dazu
hangen Sie nur den gewiinschten Filetyp an den File-Namen an:
SAVE ”BEISPIEL,S”,8
oder
SAVE “BEISPIEL,U”,8

Wenn Sie jetzt das Directory begutachten, werden Sie feststel-
len, daB aus threm PRG-File im ersten Fall ein SEQ-File geworden
ist, im zweiten Fall ein USR-File. Nun probieren Sie mal, das File
mit
LOAD “BEISPIEL”,8
wieder zu laden. Denkste! Ein ?FILE NOT FOUND ERROR er-
scheint, und die rote Floppylampe blinkt. Das Programm kann nur
auf dieselbe Weise wieder geladen werden, in der es gespeichert
wurde, also mit
LOAD ”"BEISPIEL,S”,8
oder
LOAD “"BEISPIEL,U”,8
je nach File-Typ.
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Noch gemeiner wird es, wenn Sie das Programm mit einem
Nullbyte im File-Namen speichern:
SAVE CHR$(0)+"TESTNAME”,8

Im Inhaltsverzeichnis erscheint der Name stark verstimmeit,
zusammen mit einer véllig falschen File-Ldnge, so um die 10000
Blocks. Nattirlich ist das File nicht wirklich so groB. Das Programm
aber kann nun nur der laden, der den Kniff kennt:
LOAD CHR$(0)+"TESTNAME”,8

Anders ist nichts zu machen!

Vorsicht, Falle!

Eine Falle besonderer Art birgt der GET-Befehl, wenn er auf nu-
merische Argumente angewandt wird. Flr eine Meniiabfrage
aber wiirde sich folgendes anbieten:

100 GET A
110 IF A=0 THEN 100

Ab Zeile 120 wiirde man dann je nach A in die einzelnen Men(i-
punkte verzweigen. Zeile 100 holt die gedriickte Taste nach A (es
soll ja eine Zifferntaste gedriickt werden), in Zeile 110 wird diese
Schleife weitergefiihrt, falls noch kein Tastendruck erfolgte.

Diese Konstruktion funktioniert, so lange Sie nur Zifferntasten
driicken. Sie bricht aber in sich zusammen, will sagen, ergibt ei-
nen ?SYNTAX ERROR, wenn ein unvorsichtiger Anwender statt
dessen eine Buchstabentaste driickt. Sicher keine Auszeichnung
fir den Programmierer. Sie sollten GET daher grundsétzlich nur
fir Strings anwenden, die dann mit VAL in einen numerischen
Wert gewandelt werden. Im Beispiel muB nur Zeile 100 geéndert
werden:

100 GET A$:A = VAL(A$)

Jetzt wartet das Programm auf Zifferntasten und steigt auch

dann nicht aus, wenn Sie eine alphanumerische Taste driicken.

Alles relativ

Mit LOCATE positioniert man beim C128 den Grafik-Cursor an
eine Stelle des Hires-Bildschirms, DRAW zeichnet Punkie. Inter-
essanterweise lassen sich beide Befehle auch relativ adressie-
ren. Dazu wird ein Pluszeichen vor die Parameter gesetzt. LOCA-
TE +20,+50 bewegt den Grafik-Cursor von seiner aktuellen Posi-
tion um 20 Pixel nach rechts und 50 Pixel nach unten. DRAW
1,+40,+60 zeichnet gemessen von der aktuellen Position des
Stiftes einen Punkt 40 Pixel weiter rechts, 60 Pixel weiter unten.
Negative Werte fihren zu Fehlermeldungen.

Alles Zvufall?

Die Basic-Funktion RND tliefert Pseudozufallszahlen im Be-
reich zwischen 0 und 1. Setzt man N=RND(X), so sind die Werte
N abhéngig vom Argument X der Zufallsfunktion. Drei mogliche
Erzeugungsarten sind vorgesehen:

X groBer 0: Der genaue Wert des positiven Zahlenwertes X
spielt keine Rolle, RND(2) und RND(1) ergeben die gleiche Zu-
fallszahienreihe, da hier ein fester Zahlenwert als Keimzahl (Sa-
men) verwendet wird. Der neue Zufallswert wird nach einem einfa-
chen Algorithmus aus dem alten gebildet. Der erste Samen wird
nach dem Einschalten auf 0,811 635 157 gesetzt.

X = 0: Dieses Argument bewirkt, daB die Zufallszahien abhén-
gig vom Timer der CIA1 gebildet werden. Auch hier ist die erzeug-
te Zahienreihe nicht wirklich zuféllig.

X kleiner 0: Firr negative Argumente ist die Zufallszahl eine
Funktion des Arguments. Das heiBt, daB hier bei jedem Aufruf ei-
ne neue Keimzahl gebildet wird. Bei der Verwendung der System-
zeit Tl etwa wird stets in Abhangigkeit von Ti ein neuer Samen ge-
bildet: N=RND(-TI). (ih)
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Tips & Tricks zum C128

Neue Raffinessen zu den Themen Ordnung, Speicher-
mangel und C-64-Modus halt unsere Trickkiste bereit.

elcher Programmierer stand noch nie vor den Proble-
men, bestimmte Routinen in langeren Programmen wie-
derzufinden oder noch etwas Basic-Speicher aufzusp-

ren, wenn man sich wieder einmal kurz fassen kbnnte!
Wir zeigen Lésungen dazu, die von Lesern stammen.

2300 Byte mehr!

Der Basic-Speicher in der RAM-Bank 0 kann mit folgenden Be-
fehlen um ca. 2,3 KByte vergré8ert werden:

a) im Direktmodus
POKE 45,1: POKE 46,19: POKE 4864,0: NEW

b} innerhalb eines Programmes (z. B. Startroutine)

POKE 45,1: POKE 46,19: POKE 4864,0: POKE 4624,3:
POKE 4625,19

Der normale Basic-Start des C128 liegt bei Adresse $1C01, das
ergibt einen Basic-Speicher von 58109 Byte (zu erfragen iiber die
Funktion PRINT FRE(0)). Direkt darunter liegt aber ein Bereich,
der nicht genutzt wird (siehe Handbuch, Seite H-29). Er reicht von
$1300 bis $1BFF.

Die ersten beiden POKE-Befehle setzen daher den Basic-
Anfang auf die Adresse $1301. Die Speicherstelle davor ($1300)
muB den Wert Null enthaiten, sonst fiinrt der RUN-Befehi zu
einem Syntax-Error. Der New-Befehl setzt das Basic-Ende hinter
den Anfang. - (Dipl.-Ing. Kai Bohnke/hb)

Ordnung in Basic

Das Basic-Programm steht soweit, dann muB noch dieser oder
jener kleine Fehler aufgespirt werden und hier und da ist noch
etwas einzufligen. Und dann, etwa nach dem zehnten RENUM-
BER, gehen die Schwierigkeiten los: Wo steht genau dieser Pro-
grammteil oder jenes Unterprogramm?

Um sich die Arbeit leichter zu machen, empfiehlt es sich, Pro-
gramme folgendermafBen zu beginnen:

1000 REM ~=--memememm— Beispiel-------mcm——-
1010 GOTO 1210
1020 REM ~--=m=-~ Zeilenverzeichnis~--~—-==~=~

1030 GOTO 1430
1040 GOTO 1750
1050 GOTO 2510

Hauptmenue
Felder ausgeben
Get-Routine

1060 .

1070 . usw.

1200 REM mo oo -
1210 FAST: SCNCLR: REM Programmstart

1220 ...

Die Zeilen 1030 bis 1070 sind eine Art inhaltsverzeichnis, da
dies eine groBe Hilfe fiir die Suche nach Programmteilen etc. dar-
stellt (der bekannte Knoten im Taschentuch). Da die Zeilennum-
mern auf einen GOTO-Befehl (der aber nie ausgefihrt wird) fol-
gen, werden diese auch bei jedem RENUMBER angepaBt und
sind daher immer auf dem aktuelien Stand. (Joachim Conrad)

Sorry, CP/M ade!

Angang des Jahres fragten wir Sie, ob Interesse an einer
CP/M-Rubrik bestehe. Gleichzeitig starteten wir unsererseits
Versuche, noch irgendwo Software fir dieses sicherlich friiher

- weitverbreitete Betriebssystem aufzutreiben. Aber leider muB-
tenwir feststellen, daB nichts mehr lieferbar ist. Selbst Assem-
bler sind:nicht mehr verfiigbar. Auch das Echo von lhrer Seite

“war nurgering. Daher werdenwir keine entsprechende Artikel-
reihe starten, weil wir der Meinung sind, den dafiir nétigen
Platz besser fiir andere Zwecke verwenden zu kbnnen. Scha-

~de, aber -CP/M scheint passé zu sein!

Tricks zum C128 gesucht!

Wer noch einen Tip in seiner Schublade liegen hat, kann
diesen bei uns zu barem Geld machen. Egal,; um welchen Be-
reich es sich handelt, alles, was irgendwie Arbeit spart oder
sonstwie niitzt, ist immer herzlich willkommen. Vor allem auf |
den Gebieten Grafik, Speicherverwaltung und Assemblerpro--
grammierung ist bestimmt noch nicht alles ausgereizt. Jede |
Veroffentlichung wird auch honotiert: Schicken Sie lhre Tips
an folgende Adresse:” c o

Markt und Technik Verlag AG
64’er-Redaktion

Stichwort: Tips und Tricks
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar

38) =—n<muso

o Snre kY
sl B
ANY
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-Kurzreferenz

Stundenlanges Blattern in Handbiichern muB nicht sein: Mit unseren Kurzreferenzen
bieten wir Ihnen komprimiertes Wissen auf kleinstem Raum. Mit dieser Hilfestellung
lassen sich Fragen oft sehr viel schneller beantworten als mit einem dicken Handbuch.

Hilfsmenid
o 2% ¢(C=CLR) loscht gesamtes Blatt unwiederbringlich!

- ﬁ Ol Grafik kann beim Laden vergroBert/verkieinert (siehe
O c SR MOUE) und mit m bzw. t gespiegelt/rotiert werden.

" Zu diesem Zweck wird nach Anklicken des Anfangst - L T

. bzu. Mittelpunktes der Bildschirm verschoben. i HlDd[ Laufwerksuechsel mit Disk-Befehl: 8 bzu. 9
Dies kann mit folgenden Funktionen geschehen: -2 |Tastenbelegungen

: Zeichengerétémeni_i :
{/ 1] | BeiEDDIFDXsind diese Funktionen nicht auf einen ..

&l Bildschirm beschrankt. (Kreise konnen aber nur
einen Maximalradius von 255 Pixel haben!>

(bei PAGEFOX F5)

e F4| Hintergrundfarbe andern
Elct> [«[R[#]¥] CRoR-Tasten> e g
G F5| Feilenwerkzeug (Feinglatten) (bei MOVE nur Folie)i

oder direkt Tasten 1-8. 1 <

F6! Hobelwerkzeug (Grobglattend Cbei MOUE nur Folie)
Grafikcursor: X—Anteil anspringen (Y-Koord. unveran.)
Grafikcursor: Y-Anteil anspringen (X-Koord. unveran.

Soll nach einer soichen Uerschiebung nur der augen- '
blicklich sichtbare Bildschirm gezeichnet werden,
5o muB der Befehl nicht mit einem Anklicken des o - v
Endpunktes (Radius) beendet werden. Der Grafik- Toxtfunktionen

cursor muf auf den Endpunkt gestellt und» ge— =
: g]()l Zeichensatz laden (Zeichensatz ist nicht resident!

driickt werden, ‘
1] 0 [ EDDIFOXnach Basicverlassen(RESTART SYS 3488) [CRTL#] CRTL#<n> (=9..n..9) 3ndert den Zeichenabstand

o

MOUE—-Befehl

»ul m | Zuerst muB wieder ein Feld definiert werden, auf welches sich der MOUE-Befeht beziehen soli. Bei EDDIFOX kann man
dieses Feld nun pixelgenau festlegen. )

Halt man den Feuerknopf (die Haustasted nach Anklicken des 2. Eckpunktes gedriickt, so kann man das MOVE-Feld stu

fenlos vergroPern / verkleinern. Die angezeigte Diagonale soll bei proportionalen Uergrofierungen / Uerkleinerungen be-

hilflich sein. CGleiches Uerfahren gilt auch fir das Laden von Grafiken.)

Weiterhin gibt es beim Abklicken der MOVE-Folie folgende Neuerungens
@ C= CLR loscht nicht nur den Hintergrund unter der Folie, sondern kopiert die Folie auch gleich in die Grafik|
durch Anklicken eines Musters wird die Folie gemustert und in die Grafik kopiert

. Uerzerrungen <Transformatiomnen> Bemerkungen
Transformation auf beliebige Flachen i - EDDIFOX kann auf
[Gliabiahn : KA 4! beliebige Flachen
i : 1! transformieren
E{) Ol E{> E{> ::D - Punkt 1 uird Grafik
; =) J e tabulator
emroeeen® an 3 - Fluchtpunktdarstell.
Bereich wahlen neue Eckpunkte angeben (s, Handbuch 5.25
| Rotation um beliebige Winkel /"""‘\\ - EDDOFDXkann auc
[ St - F \ verschiedene Trans
. : _ : formationen gleich- |
E> : $ ED v TR g E> E> zeitig durchfuren
: : AN ,/;Ig - Punkt 1 wird Grafik
e vy B tabulator. .
Bereich wahlen Drehpunkt (1) und Winkel (2) wahlen
Scheren (Transformation auf ein Parallelogramm) - EDDOFOXkann auc
: 1_:_ verschiedene Trans—
. formationen gleich—
: |$ E> N H‘> E> zeitig durchfiibren
! 2§ U - Punkt 1 wird Grafik-
feeenne ) et 1abutator '
Bereich wahlen die drei ersten Eckpunkte wahlen

| Zylindertransformation (1)

PETRETRETS .

9Pl 9Oy () =

~n

Bereich wahlen Lage des 2yfinders wahlen (Mittelpunkt der Hilfseliipse wird Gratiktab.>

o

floo9 o D =

Zylindertransformation (2) - Stauchen der Grafik an ibren Randern in X- oder Y-Richtung

Stauchrichtung wahlen (Hittelpunkt des Hilfskreises wird Gratiktab.>

RESTORE verfouscht die Funktion der M
die Moglichkeit zu Laufuwerksmechse! bl




Profi-Corner

Eine der beliebtesten Rou-
tinen, in unzéhligen Demos
und Spielen schon zu be-
wundern, stellt der Sprite-
Multiplexer dar Wie man
mehr Sprites als iiblich auf
den Bildschirm bekommt,
darum geht es in dieser
‘Profi-Corner.

von Hannes Sommer

zustellen, also mehr, als der VIC des C64 eigentlich verwal-

ten kann. Um Programme auch optisch noch ansprechend

zu gestalten, werden die Sprites in einer schénen, meist sinusfor-
migen Bewegungsformation animiert. Der einfache Trick liegt dar-
in, ein Sprite, welches bereits vom VIC aufgebaut worden ist, an
einen am Bildschirm weiter unten liegenden Punkt zu positionier-
nenund es noch einmal darstellen zu lassen (s. Profi-Corner 4/91).
Es wére nun ein leichtes, in der oberen Bildschirm-Hélfte acht
Sprites darzustellen und mit einer Rasterabfrage alle Sprites in
der unteren Hélfte zu verdoppeln. Der Multiplexer gestattet es
aber, fiir die Sprites (ganze 20 an der Zahi) willkiirliche Koordina-
ten zu wahlen. Er sortiert und plaziert die Sprites am Bildschirm
(wie in den meisten Baller-Games). Das Prinzip der vorliegenden
Routine ist schnell erklart: Der Prozessor fragt die aktuelle Ra-
sterzeile ab und bestimmt zwei Grenzwerte. Der obere wird aus
Zeile +10 (t4) und der untere aus Zeile +10 +15 (t5) errechnet.
Daraus ergibt sich nun ein Bereich, der immer gleichgro8 (15
Rasterzeichen) ist, aber mit dem Rasterstrahl nach unten wan-
dert. Jetzt werden alle Sprite-y-Koordinaten(0 bis 19) gepriift, ob

A ufgabe eines Multiplexers ist es, mehr als acht Sprites dar-

Mehr als acht Sprites mit dem Multiplexer auf den Bild-
schirm bringen

sie in dem definierten Bereich liegen. Ist dies der Fall, so werden
x- und y-Koordinate, Block und Farbe und letztendlich noch das
x-High-Byte in die VIC-Sprite-Register 16 geschrieben. Danach
wird die Sprite-Nummer erhdht und, wenn bereits acht Sprites
dargestellt wurden, wieder auf Sprite 0 zurlickgestellt. Um Ge-
schwindigkeit zu sparen, wird ein zugeordnetes »BAU«Byte ge-
16scht, sobald ein Sprite aufgebaut ist. Danach wird jenes Sprite

72 [3¥4p

bei jeder Positionsabfrage ignoriert bzw. Ubersprungen. Nach
Beendigung eines Multiplexer-Durchlaufs werden natirlich sémt-
liche »BAU«-Bytes zurlickgesetzt, damit die Sprites im néchsten
Screen wieder erscheinen. Danach folgt die Sprite-Bewegung.
Diese wird aus Tabellen ($1200 bis $17ff) x-y- und x-High-Werten
ausgelesen undin die entsprechenden Koordinatenadressen (La-
bels X, Y,H ) Uibertragen. Zu der hier angewandten Technik sei
noch bemerkt, daB sie zwar die Aufgaben eines Multiplexers l6st,

Grundstein fiir Objekte

aber keine optimale Losung bietet. Es gibt unzéhlige Arten von
Multiplexern. Die Routine, die in einem Demo vielleicht iiber 100
Sprites animiert (dabei wird die Vorherberechenbarkeit der Bewe-
gung ausgen{tzt), ist nicht zu vergleichen mit der, die das Spiel
Armalyte mit knapp 20 Sprites verwaltet (da in Spielen die Sprites
wie im Chaos erscheinen).

Wer aber in unserer Routine den Durchblick hat, der wird bald
feststelien, daB sie die optimale Basis fr ein eigenes Spiel mit vie-
len Sprites darstellt.

Das Listing 1 ist ein kleines Basic-Programm, mit dem die Koor-
dinaten fiur die Sprite-Bewegung berechnet werden. Das Listing
2 zeigt den dokumentierten Quellcode fir den Multiplexer. Die
Kommentare helfen den Multiplexer zu verstehen. (hb/lb)

Listing 1. Sprite-Koordinaten mit einem kleinen Basic-

Programm
18¢ FOR I=0 TO 2xASTEP 2xt/160 Qg7
110 X=(SIN(I)+1)1%x144+24 <@E9>
128 L=(X AND 255):H=INT(X/258) <234>
13¢ POKE 4698+2Z,L:POKE 4768+2,L <@G3>
14¢ POKE 5128+Z,H:POKE 528¢+2.H <139>
15¢ Z=2+1:NEXT:2=§ <238>
169 : <136>
179 FOR I=¢ TO 2%ASTEP 2%4/24¢ <@48>
188 X=(SIN(I)+1)%8¢+5¢ <@8?>
189 POKE 5632+Z,X:POKE 5872+2,X <241>
20 2=2+1:NEXT <171>

Listing 2. Durchblick im Multiplexer, da dokumentierte
Quellisting

v = $d4000
.ba $0fcO
sprite-daten .by 0,0,0,0,105,0,1,170,64,6,190,144,6,

251,144

by 26,238,164,27,234,164,27,186,148,107,
170,101

.by 90,230,85,107,169,89,90,165,73,102,
149,21

.by 25,101,72,25,148,20,22,81,36,5,148,80

.by 5,81,144,1,70,64,0,85,0,0,0,0,0

begin lda #0 ;bildschirm
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t0

t1

t2
t3

t4
5
6

t3

t7

t8

t9

t10

sta
sta
sta
sta
jsr
lda
sta
sta
1da
sta
1da
sta
1lda
bmi
sei
lda
sta
1lda
sta
1lda
cmp
bes
lda
sta
sta
1dx
lda
beq
1lda
cmp
bee
emp
bee
dex
bpl
1da
cle
ade
sta
ade
sta
bee
Jmp
1dy
lda
sta
lda
sta
1lda
sta
1ldy
1lda
sta
1da
sta
lda
bne
1lda
and
sta
Jmp
1lda
ora
sta
cpy
beq
inc

ine

inc
Jmp

$d020
$d021
xpoint
ypoint
$e544
#255
34015
$d0le
#11
$d025
#1
$d026
$d011
t0

#40
th+1
#55
t5+1
#30
$d012
1
#0
t7+1
t8+1
#19
bau,Xx
t6
JsX
#50
6
#70
t7

$d012

# 10
t4+1
#15
t5+1

t2

t15

#0

#0
bau,x
xkoor,x
$4000,y
ykoor,x
$4001,y
#0

C,X
v+39,y
b,x
2040,y
h,x

9

v+16
und,y
v+16
110
v+16
oder,y
v+16
#'7

t11
t7+1
t7+1
t8+1
t6

;schwarz!

;pointer
;setzen
;celr/home
;sprites on!

;sprite-
smulticolors

;timen

;init fuer
;multiplex-
;bereich

s;warten
;auf zeile 30

;sprite no.
sauf O setzen

;20 sprites!
;bereits
s;aufgebaut!

;y-koordinate
;im
;definierten
;bereich ?

;néchsten
;bereich
;definieren

;< 255 ?

;sprite setzen:
;bau 1ldschen

;x-koordinate

;y-koordinate

jcolour
;block

;hibyte
;prifen

;X< 255
;hi-byte
;16schen)

;X >255

; (hi-byte
;16schen)
;sprite no.
serhdhen.

; (-sprite 7)

t11

t15

t16

t17

t18

t19

t20

t1

t30

xpoint
ypoint
und
oder
ykoor

xkoor

bau

1lda
sta
sta
Jmp
lda
1dx
lda
sta
dex
bpl
ine
1da
cmp
bne
lda
sta
tax
1ldy
lda
sta
sta
sta
lda
sta
lda
sta
1da
cle
ade
sta
sta
dey
bpl
inc
lda
cmp
bne
1lda
sta
tax
ldy
lda
sta
1lda
cle
ade
sta
dey
bpl
1da
bpl
Jmp
.by
.by
by
by
.by
.by
.by
by
.by

.by
.by

.by
by
.by
.by
.by

#0 ;sprite no.
$7+1 ; zurick-
t8+1 ;setzen

t6 ; (sprite 0)
#0

#19 ;bau-daten
#1 ;setzen
bau,x

t16

xpoint ;x-pointer

xpoint ;erhdhen
# 160 ; <160
t17
#0 ;X neu
xpoint ;starten
#19 ;20 x-pos
#0 ;setzen
t18+1
t19+1
t21+1
$1200,x ;x-koordinate
xkoor,y
$1400,x ;hi-byte
h,y
£18+1

;source
#8 sum 8
£18+1 ;erhdhen
t19+1

;bereits
t18 ;alle ?
ypoint ;y-pointer
ypoint j;erhdhen!
# 240 ;< 240 ?
120
#0 ;y-pointer
ypoint j;neu setzen
#19 ; fir 20 sprites
$1600,x ;y-koordinaten
ykoor,y
t21+1 ;source

sum 12
#12 ;erhoehen
t21+1

;alle 20 ?
t21
$4d011 ;screen-
+30 ;ende ?
t0 ;zum start!
0
0
254,253,251,247,239,223,191,127
1,2,4,8,16,32,64,128
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
0,0,0,0
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
0,0,0,0
14,10,5,3,14,10,5,3,14,10,5,3,14,10,
5,3
14,10,5,3
63,63,63,63,63,63,63,63,63,63,63,63,

63,63,63,63
63,63,63,63
,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

0 .
,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
,0 ’ © 64’er
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Geobasic

Geos anwenden ist eine feine und meist recht einfache
Sache. Geos programmieren dagegen erweist sich oft als
wesentlich schwieriger. Inshesondere Geobasic ist hier zu
erwahnen. Hier sind einige niitzliche paar Kniffe dazu.

eobasic stellt den Programmierer manchmal vor Probleme,

deren Ursache nicht auf den ersten Blick zu erkennen ist.

Dabei sind die Félle, in denen das Programm mit einer
Fehlermeldung abbricht, noch von der leichten Sorte. In beson-
ders kniffligen Situationen besteht namlich auch die Moglichkeit,
daB die Daten einer ganzen Diskette zerst6rt werden (achten Sie
auf Ihre Boot-Disk). Wenn dieser Fall erst einmal eingetreten ist,
hilft oftmals nichts mehr weiter. Es gilt vielmehr, dies von vornher-
ein zu vermeiden. Und in der Tat gibt es einige Mittel dazu.

Laufwerkswechsel unter Geobasic

Geos macht uns die Verwaltung der einzelnen angeschlosse-
nen Geréte sehr leicht. Im Normalfall muB man sich darum tber-
haupt nicht mehr kimmern, sondern braucht nur in den jeweili-
gen Menis und Fenstern die Dateien auszuwahlen. Geos (ber-
nimmt dann einen eventuellen Wechsel des aktuellen Laufwerks
(inklusive Andern der Laufwerksnummern), das Laden der Datei-
en und die Aktualisierung der Directories.

Und all diese Méglichkeiten bieten sich auch innerhalb von
Geobasic. Insbesondere mit dem Befehl
DBFILE Stringvariable
kann recht unkompliziert auf den Laufwerken A und B nach Datei-
en bestimmten Typs gesucht werden. Durch Anklicken des Feldes
DRIVE ist ein Wechsel zwischen beiden Drives moglich. Aber ge-
rade hier besteht das Risiko, Schaden anzurichten.

Gehen wir von folgender Situation aus: Geobasic befindet sich
auf der Diskette in Laufwerk A. Da man ein neues Programm
schreiben méchte, startet man Basic durch Doppelklicken und be-
ginnt mit dem Programmieren. In diesem Programm wiederum
werden Dateien bearbeitet, die bereits auf einer Diskette in Lauf-
werk B existieren. Also muf, wie oben beschrieben, auf das zwei-
te Drive umgeschaltet werden, was man beim Testen auch aus-
probiert. AnschiieBend, nach Ende des Testlaufs, schreibt der

Geobasic zu programmieren, ist einfach...
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ordnungsliebende Programmierer den Programmtext noch si-
cherheitshalber auf Diskette, fertig.

Und genau das ist die Diskette jetzt auch, namlich »fertig«.
Denn dadurch, daB beim Probelauf das aktuelle Laufwerk ge-
wechselt wurde, schreibt Geos nun munter alles, inklusive des
Directory, auf die verkehrte Diskette. Im besten Fall besteht dann
noch die Méglichkeit, durch einen Diskettenmonitor einiges zu
restaurieren, meist ist jedoch Hopfen und Malz verloren, sprich
nichts mehr zu machen.

Als Konsequenz bleibt somit nur, solche Laufwerkswechsel tun-
lichst zu vermeiden.

Die gleiche unangenehme Maéglichkeit besteht auch mit den
Befehlen OPEN und CREATE, die ja leider die Angabe einer Lauf-
werksbezeichnung gestatten. Hiten Sie sich davor, dies zu tun,
denn damit kann es gelingen, Geos ganzlich zu verwirren (mich
kostete es den Inhalt einer Hard-disk-Partition).

Was aber kann dagegen unternommen werden? Die Lésung ist
sogar schon im Handbuch erwéhnt, allerdings ziemlich versteckt
und unauffindbar im Kapitel »Wichtige Geos-Speicherstellen«. In
Adresse 33929 steht die Nummer des aktuellen Laufwerks. Diese
sollte, bevor man Anderungen vornimmt, in einer Variablen gesi-
chert werden, z. B. mit
1000 aktIW = PEEK (33929)

Danach kénnen Sie auf das zweite Laufwerk zugreifen. Wichtig
ist,am Ende des Programms den urspriinglichen Zustand wieder-
herzustellen. Dazu gibt es in Geos eine eigene Routine im Kernel
bei Adresse 49840 (SetDevice), die das aktuelle Laufwerk &ndert.
Dazu gehért anschlieBend noch ein Sprung nach 49825 (Open-
Disk), um die Diskette zu 6ffnen. Das Ganze kénnte dann etwa so
aussehen:

9998 CALL 49840, aktLW
9999 CALL 49825

Damit diirfte dann eine der gefahrlichsten Fehlerursachen be-

seitigt sein.

Wanted: Geobasic-Programmierer

Trotz allem kénnen mit Geobasic sicherlich-auch gute Pro-
gramme ‘geschrieben werden. Alle, die dies schon getan ha-
ben, kénnen ihre Werke zu Geld machen. Schicken Sie sie mit
einer Anleitung und dem Quelltext an untenstehende Adresse.
Bei-Eignung vertffentlichen wir das Programm, und es gibt
auch-ein Honorar. Fiigen Sie moglichst die ausgefiiite und un-
terschriebene Copyright-Erklarung bei (Seite 98), dies erspart
ein gesondertes Anfordern. Unsere Anschrift lautet:

Markt und Technik Verlag AG
64’er-Redaktion

Stichwort Geobasic
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar

...und bis auf Diskettenwechsel auch unproblematisch
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Fo
Programmierung

Tips und Tricks
zum C64

WuBten Sie, daB in Ihrem Computer

noch Platz fiir eine 98 Block lange RAM-

Floppy ist, und daB Sie Tastatureingaben auch wie
von Geisterhand automatisch eriedigen kinnen?
Oder interessiert es Sie, die Uhr des C64
wesentlich genauer zu machen?

Speicher ausgereizt

Der Speicher des C64 erscheint durch die Mehrfachbelegung
einzelner AdreBbereiche leider als recht »verwinkeltes Labyrinth«.
So kommt es, daB ldngst nicht das komplette RAM ausgenutzt
wird. Unter den ROMs gibt es noch genligend Platz, um bis zu 98
Biécke lange Basic-Programme zu speichern. Dabei ist die bend-
tigte Software auch noch extrem kurz. Listing 1 (bitte mit neuem
MSE V2.1 eingeben und speichern) ist alles, was man braucht.
Nach dem Laden mit
LOAD "RAM-FLOPPY 1.07,8,1
stehen drei Funktionen bereit.

SYS 882

speichert das aktuelle Basic-Programm in der RAM-Floppy. Mit
SYS 892

holen Sie es wieder in den Programmspeicher zuriick und

SYS 872

I6scht die RAM-Floppy.

Das Programm kennt drei verschiedene Fehlermeldungen:
RAM belegt

Wenn im Zusatzspeicher bereits ein Programm steht, erscheint
dieser Text.

RAM leer
Es befindet sich nichts in der RAM-Floppy.
PRG zu lang
Das zu speichernde Programm ist ldnger als 98 Blocke. (Kai Fibr)

€ 64 mit Selbsthedienung

Dieses Programm dient dazu, Benutzereingaben (ber die Ta-
statur zu simulieren, um z.B. automatische Demonstrationen von
eigenen Programmen herzustellen. Dabei missen diese Uber-
haupt nicht gedndert werden.

Die zu simulierenden Tastendriicke werden vorher mitdem Pro-
gramm sTexteditor« eingegeben (Listing 2). Dies speichert alle

Ganz einfach ist die Bedienung der RAM-Floppy

Ananahe 7/.10li 1991

Tastendriicke, auch die Sondertasten (z. B. <CLR/HOME>,
<DEL> usw.). Vorher miissen allerdings die Startadresse des
Textes im Speicher und der Filename, unter dem der Text zu spei-
chern ist, eingegeben werden. Wird kein Name vergeben,
schreibt das Programm den Text nur in den Speicher.

Drei Sonderfunktionen sind méglich:

<CBM P> legt eine Sekunde Pause ein.
<CBM E> beendet den Text.
<CBM N> erlaubt es, den Text noch einmal einzugeben.

AnschlieBend beginnt die Arbeit von »Key-Simul« (Listing 3).
Nach Laden mit
LOAD “KEY-SIMUL”,8,1
kann mit
SYS 828, (Textadresse), (Verzdgerung in 1/60 s)
die Abarbeitung beginnen.

Zeichen flir Zeichen des eingegebenen Textes wird nun, als ké-
men sie von der Tastatur, in den Computer geholt und verarbeitet
(die Verzoégerung solite tbrigens nicht kieiner als 5 sein, sonst
kommt der Computer nicht mehr mit). Dadurch kénnen Sie
Programme laden (Text nicht tiberschreiben), Mentlipunkte aus-
wéhlen und ahnliches. Wie von Geisterhand erledigt der C 64
alles allein, ideal also fiir Vorflihrungen, Demos und &hnliches.

(Christoph Schmitz/hb)

I DENODS UOH

MENUEGESTERTEN PROCRANMEN

Simulieren Sie samtliche Tastatureingaben mit »Key-Simul« }
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CIA-Uhr: auf die Sekunde genau

Die Aufgabe bestand darin, die ungenaue Softwareuhr
durch die CIA-Echizeituhr zu ersetzen. Am besten gelést wur-
de sie von Axel Geiler aus Kdin mit seinem Programm »CIA-
UHR«.

Die Softwareuhr des C64 besteht im wesentlichen aus ei-
nem 3-Byte-Zahler, der alle 'eos durch den Systeminterrupt
inkrementiert wird. Das Kernel stellt ab Adresse $f6dd zwei
Routinen bereit (gettime bzw. settime), die den Inhait des Z&h-
lers (iber Akku, X- und Y-Register nach drauBen leiten.

AusschlieBlich diese Kernelroutinen benutzt der Interpreter
zur Berechnung von TI$ und TI. Das Programm modifiziert
nundiese Routinen, indem es das Kernelins darunterliegende
RAM kopiert und dort einen Sprungbefehl auf die neuen get-/
settime-Routinen installiert. Diese geben statt des Zahlers den
Iinhait der CIA-Uhr, ebenfalls in 3-Byte-Form, Gber die Register
zuriick, so daB der Interpreter gar keine Notiz von der Umstel-
lung nimmt.

Die neue Konfiguration (Kernel im RAM) wird nun noch im
Port-Register 1 eingestellt.

Zur Funktionsweise der neuen Routinen

Die CIA-Uhr befindet sich in den Registern 8 bis 11

($dc08-$dcOb):

Register 8: TOD 'hos
Register9: TODs
Register 10: TOD min
Register 11:  TOD hr

Die Register sind im BCD-Format organisiert mit der Beson-
derheit, daB Bit 7 des Registers 11 das AM/PM-Fiag beinhaltet
(0 = vormittags / 1 = nachmittags).

Um die Uhr korrekt setzen und lesen zu kénnen, muB immer
mit dem Zugriff auf das Stundenregister begonnen werden,
worauf die CIA als erstes automatisch die Zeit puffert. Der Zu-
griff auf Vios (erfolgt zuletzt) gibt dann den Zwischenspeicher
wieder frei.

Gettime: Die entsprechenden ClIA-Register werden ausgele-
sen und sukzessive mit Hilfe von »Arithmetikrout.«des Kernels
(kurzer) auf die Basis sos konvertiert, auf die der interpreter
zurlickgreift.

Settime: Die Uhrzeit kann per Basic nur mit Befehl TI$ =
7123456 (als Beispiel) gesetzt werden. Der String wird Gber
den Pointer $22/$23 zeichenweise ausgelesen und auf das
richtige Format gebracht.

Der Quelicode der CIA-Uhr in Assembler

ORG $CO00 LDY #0 ASL
‘LO =$FA ‘L1 ASL
‘HI =$FB LDA (LO),Y STA BYT
‘MI =$FC : STA (LO),Y INY
: BYT=$FD INY LDA ($22),Y
S BNE L1 SEC
" BYTEFAC=$B3A2 s o SBO hes
: MEMMULT=$BA28 Py #8520 oRA
:MEMPLUS=$B86T e
:FACMEM =$BBD4 _
:MEMFAC =$BBA2 RTS ; BODCONY
:FACINT =$BCOB : PRG AND #%00001111
TODHR =$DCOB ggé o SMOD+1
TODMN =$DCOA Ny e
TODSC =$DCO9 R
TODTH =$DCO8 NoP LSR
JMP GETTIME LSR
SET LSR
:START JMP SETTIME TAX
SEI LDA TAB.X
LDA #$A0 : SETTIME cLe
JSR COPY PHP : SMOD
LDA #$EO LDY #0 ADC #00
JSR COPY LDA ($22),Y RTS
LDX #0 JSR GETBYT :TAB
: OWNROUT CMP #18 B 0,10,20,30,40,50,60,70, 80,90
LDA PRG,X BCC KLEINER .GETTIME
STA $F6DD,X ;UMLENKUNG AUF EIGENE SEC PHP
INX . ROUTINE SBC #18 LDX #0
CPX #16 ORA #%10000000;PM -FLG SETZEN TXA
ENE OWNROUT :KLEINER - SETZERO
LDA 1 STA TODHR STA CONST,X
AND #%11111000 INY INX
ORA #%00000101 LDA ($22),Y CPX #5
STA 1 JSR GETBYT ENE SETZERO
LDA $DCOE STA TODMN LDA TODHR
ORA #%10000000 INY BPL NOTPM
STA $DCOE LDA ($22),Y AND #%01111111
LDA #0 JSR GETBYT cLe
STA TODHR STA TODSC ADC #18
STA TODMN LDA #0
STA TODSC STA TODTH :NOTPM
STA TODTH PLP LDX #<FLP216000
CLI oLI LDY #>FLPZ16000
RTS RTS JSR CONVHEX
LDA TODMN
:COPY ;KOPIERT ROM INS :GETBYT LDX #<FLP3600
STA HI ;DARUNTERLIEGENDE RAM SEC LDY #>FLP3600
LDA #0 SBC #48 JSR CONVHEX
8TA LO ASL LDA TODSC
LDX #0 ASL LDX #<FLP60

76 2¥ap
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LDY #>FLP60O
JSR CONVHEX
LDA TODTH
LDX #<FLP6
LDY #>FLP8
JSR CONVHEX
LDA #<CONST
LDY #>CONST
JSR MEMFAC
LSR $66 ;OHNE VZ
JSR FACINT
LDA $65

LDX $64

LDY $63

PLP

CLI

RTS

: CONVHEX
STX FAKT+1
STY FAKT+3
JSR BCDCONV
TAY

JSR BYTEFAC
:FAKT
#<FLP216000
#>FLP216000
MEMMULT
#<CONST
#>CONST
MEMPLUS
#<CONST
#>CONST
FACMEM

LDA
LDY
JSR
LDA
LDY
JSR
LDBX
LDY
JSR
RTS

:CONST
B 0,0,0,0,0
:FLP216000

B $92,$D2,3F0,0,0
:FLP3600
B $8C,$E1,0,0,0
:FLPGO
B $86,%F0,0,0,0
:FLP6
B $83,$€0,0,0.0

;= 216000

s

3600
60

8

0801 09da

"ram-floppy v1.0”

0801: hxdl na35 d7yc fnaw daid bsmk ct
0810: hyfd 5tbp kdpe 1lin f7pb ppyl aj
081f: d7xs rnip d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 g2
082e: d7pb 7ha? d7pb 7ha?7 d7pd dvi7 f4
083d: im7t rhbf ieae d777 7ald bsi7 bq
084c: hibt xqjg jp7e dpjm dafd jajr £t
085b: 7ahe dqy7 kijr 7sba iycp ajip ao

Listing 1:

086a:
0879:
0888:
0897:
08ab:
08b5:
08c4:
08d3:
08e2:
08f1:
0900:
090f:
09le:

pt7v
7cHt
o7pe
lecek
deio
6wx7
ach7
7oho
ppbh
xtwm
62th
z¢])
ufph

ajiw
y7xc
x7y7
zyhe
6zfp
gaob
kjnb
gjhh
qlhb
7dee
mék'7
kénp
Jam7

zc3s
o7pe
1sér
qvk7
5t7J
lbrr
pwbf
ptaz
rdbj
7rbé
3xan
7vtp
7£07

xqzp
x7y7
7xhe
ghp7
r7de
2rhe
aiin
shde
Jjve
wihe
lafp
eaoh
ea7d

o7pe
766t
t26m
wwbp
6vbé
27ez
yety
vp7
ewha
pw5J
2ks7
1btp
qbxp

x7y7
y7xc
77rx
g3gp
3xee
Jkvi
7ael
ca7b
mihe
d7df
gype
qahe
ighb

0924:
093c:
094b:
095a:
0969:
0978:
0987:
0996:
09a5:
09b4:
09¢3:
094d2:

ttbl
evrp
2ws7
7otn
3bsm
zcar
hefr
hilr
keir
ixfu
hmdd
iqQ7t

k55p
gain
gype
73fp
admb
7z7¢
zqrl
7rza
7naw
fvjs
Jjtrn
hgjn

bnrp
ud7h
z¢ckp
5vq7
7b5%
dabj
idhe
idpd
fhpb
d73c
auiu
atfp

kqo3
ké6s7
ahp7?
aomm
hbop
1lsen
7vi7
irjb
7sbo
pla7
rty7
a666

z'7fz j7te ce
3xan lafp f5
wud7 qgi3 em
abnp a66h dl
7xpm eb6h d7
t377 zdrr gq
Jjxxr 31a7 ad
JJi7 zcjs bi
huit frbe gn
daiu 7qji 4
g73s dha? ep
666p 7777 T4

: obtz 7hax xbt5 7hax xbq7 acjq b7
c00f: xbnd 24wh 37hm a4me 7dté pbhe ab
cOle: pt7z zcv3 af7h zev3 ud7h 2zb53 bp
e02d: qtem ychi 2rfp qwbx 1bb6 wjh7 gd

c03c:
c04b:
c05a:
c069:
c078:
c087:
c096:
c0ab:
cObé:
c0e3:

pwhj
4epb
ks77
4417
2sdk
ealf
gets
ile]
fh5d
z¢3]

d7e7
atgr
qh77
s7dm
bhqg?
Tngl
7a0k
uomo
1tbz
zb53

Tbx6
1la3n
vdgb
aonl
qk7h
f7e7
1btb
Xx71f
abq7
b7br

udoz
uzwj
abv'7
gqlib
zbn3
tbpj
re3m
r7¢7
abté4
réxx

ycho
ir33
ydii
dbel
ud7h
pw53
uw71
77ea
es75
mdij

sSyw2
75b1
7aix
achj
zbf3
qlib
prr)
hggh
qx7e
dim7

77
€o
eo
ds
70
75
v
ek
ab
gt

c0d2:
clel:
c0f0:
cOff:
cl0e:
clid:
clle:
cl3b:
clba:

xdp7
agnj
xdp7
wrrv
xdpi
udvj
i
pRx7
r7an

spmm
dn47
spmi
kisd
ypeh
api7
7T
7777
més7

aknj
xdp7
erpl
tqqr
dbgk
153]
rkio
po77
g777

€ Listing 2: Der Texteditor zu »Key-Simul-

dmu?
spmm
bheb
pve?
giiq
dke7
777
7777
ab66

xdp7 spmm ao
acnj dpe7 gw
wmef lhd2 gd
qxk3 cc7y co
te7r 7jez dg
xdpm. in27 ay
qspp 7777
car6 2804 gt
666p 7777 eo

"key-simul.828" 033c¢c 03a0

033c¢: obtu wecht 7ntp gehu 7mlb aémn eo

Listing 3:

034b:
035a:
0369:
0378:

Tastatureingaben simulieren mit

deu? oaw? pxaj jede 6zrq kaob 7q
leco wtaq ttah k54e x2hb sh77 dg
vgbl sk5p 7zts yao2 z7j3 slop bo
ckdz ut7f dai7 fsag 4jfw n7ui eu

»Key-Simul«

0387:
0396:

7fb3
bpaz

mywb
sztm

z7an
btat

mbzl
x10J

fguj rilm ge
izyd bnra 71

€ Listing 4: »CIA-Uhr« macht den C64 wesentlich genauer

"texteditor” 0801 0969

0801: ddd7 t7bn drydb dhqz ptpb edxn bp
0810: xydt xqjn heft jha?7 d7pb dnzn fo
081f: dp7d db7t 7a7t 41qt gdxs jlqz bt
082e: ptpb etzt heie hpjd jibu ftze ad
083d: dh4t bsp7 ixda 37dy d7qi glab by

084¢:
085b:
086a:
0879:
0888
0897:
08a6:
08b5:
08c4h:
08d3:

gl7f
fxzs
epxc
7bd7
vhadd
dryb
fxzs
7ber
djnr
7ber

bbah
Jlyv
udq?
po77
174k
ejgb
Jlyv
7pid
agib
7pid

7o7r
7247
f£d3s
r3pd
hdrk
dbsr
gjdr
vnxr
hdrb
vker

7pmr
plp7
pKaq
bkff
dhug
7qjn
71ip
ekyb
elab
plyt

hegb
r3pe
gjpr
ea?r
dhpk
vi7s
£77m
dbsr
gl7n
edp]

aia?7
bnix
7pid
hjh7
7hba
tpmr
7bbp
afi?
rbbz
nhdw

08e2:
08f1:
0900:
090f:
Q%91e:
0924d:
093c:
094b:
095a:

a7yc
7ddv
772p
uhgb
izus
ea7t
da72
s7xr
7bab

blgl
37dk
r577
xtal
flgw
4kir
dpjn
yayh
Tph7

770
dagb
s3pc
J3qe
fx3b
ft2b
dbrb
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ufaq
skyr
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bjii
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dhp) nhd7 b3
ep3b xsqd bk
escer pjba cé
ftzr rkfg ak
h3dx d7da ge
7akp sc77 eh
gl7e 5blv bf
d7xp 7777 az
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Disk von Dawn

Stefan Gniesewitz (Dawn Soft-
ware) bietet eine Grafikdiskette
rund um die Scanntronik-Produkt-
palette an. Auf der »ZSD 1« (»Zu-
satzdiskette 1«) befinden sich Da-
teien zum Ausdruck von Tastatur-
schablonen fir die Programme
»Eddison«, »Eddifox«, »Handyscan«
und »Handyfox«. Dazu kommen di-
verse spezielle Zeichensétze (Flag-
gen, Eisenbahnen, Schachfiguren
und Noten) sowie Rahmen, Wap-
pen und Ornamente.

Die Disk wird mit einem kleinen
Handbuch ausgeliefert und kostet
15 Mark. Es handelt sich dabei um
Shareware, der Kaufer darf sie also
kopieren und weitergeben. Bei Ge-
fallen muB der Besitzer der Kopie
Herrn Gniesewitz 10 Mark zukom-
men lassen. (pd)

Dawn Software und Computertechnik, Stefan
Gniesewitz, Harzer StraBe 15, 1000 Berlin 44

Geos-Printfox
gesucht

Christian Herte aus Bochum
sucht nach einer Konvertierungs-
routine oder einer Anleitung, um
die Grafiken des Geos-Megapacks
1 und 2 mit Page- oder Printfox ver-
wenden zu kénnen. Wenn Sie so
etwas schon einmal realisiert ha-
ben, schreiben Sie uns bitte. Bei
Verdffentlichung winkt ein kleines
Honorar, was Ubrigens flr alle
Druckeranpassungen und Konver-
tierungstricks gilt! (pd)

Markt & Technik Verlag AG, Redaktion 64er,
Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Miinchen

Printfox-Geos
gefunden

Es ist ein ausgesprochen weiter
Weg fir eine Grafik, die vom Print-
fox zu Geowrite wandern soll -
aber es funktioniert: Werner Kromp-
holz aus Braunschweig hat uns
seinen Konvertierungsvorschlag
geschickt, den wir gerne ab-
drucken. Leider ist das Ganze - da
es ja von den Programmierern
nicht vorgesehen war - ausgespro-
chen kompliziert, aber der Auf-
wand lohnt sich.

Gegeben ist ein Printfox-»Ge-
samtbild«, das sich bekanntlich
aus vier Hires-Bildern zusammen-
setzt. Zunéchst sind die vier Bild-
schirme als Standard-Hires-For-
mat, also ungepackt, auf die Dis-
kette zu schreiben (vier Dateien).
Das machen die Druckerfichse,

78 Zuidp

wenn man sich fir das »Bild-
schirmformat« entscheidet und
dem Dateinamen eine Null mit
Doppelpunkt voranstellt:
»0:NAME-«, Die Bildschirme sind
sodann auf eine Geos-Arbeitsdis-
kette zu kopieren, auf der sich fol-
gende Geos-Programme befinden
miissen: Desktop, Geowrite, Geo-
paint, Bitmap-Konverter, der Ubli-
cherweise verwendete Drucker-
treiber und Paint-Drivers.

Mit dem Bitmap-Konverter miis-
sen die vier Grafiken folgenderma-
Ben konvertiert werden: »Ganzes
Bild«, »Geowrite«, erstes Bild »neu-
es Albume, die anderen drei Bilder
»altes Albume<«. Nun ist ein Geo-
write-File anzulegen, aus dem
Geos-Menii der Fotomanager auf-
zurufen und das angelegte Album
zu Offnen. Hier befinden sich die
vier konvertierten Bildschirme in
acht Teilbildern, von denen jetzt als
erstes das obere linke unter »edi-
tieren« kopiert wird.

Nach dem Verlassen der Datei
ist das Geowrite-File aufzurufen, in
der unter »editieren«, »einkleben«
und »Bild« dieses Teilbild an der
Position des blinkenden Cursors
»ginzukleben« ist. Aus dem Geos-
Menti ist erneut der Fotomanager
aufzurufen und das néchste Teil-
bild, das auf der linken Seite unter
dem ersten stehen muB, auszu-
wiéhlen, zu kopieren und im Ubri-
gen so zu behandeln wie das erste.
Die Position des »Einklebens« ist
dabei immer die Stelle, an der der
Cursor unter dem Ende des letzten
Teilbilds blinkt. In gleicher Weise
kommen darunter das dritte und
vierte Teilbild mit dem Resuitat,
daB die linke Hélfte der ehemali-
gen »Gesamtbild«Grafik jetzt in
der Mitte der ersten Seite des Geo-
write-Files steht.

Nun wird ein Seitenumbruch er-
zwungen und das Ganze auf Seite
2 durchgespielt (mit den vier Teil-
bildern, die die rechte Halifte der
Grafik darstellen, in diesem Fall
rechts beginnend). Auf Seite 2 des
Geowrite-Files befindet sich jetzt
die komplette rechte Halfte der
Grafik.

Jetzt wieder zuriick zu Seite 1:
Unter »Opt« wird »Seite wéhlen«
angeklickt und der rechte Rand-
einsteller auf dem Lineal in Posi-
tion 42 gezogen, anschlieBend
dasselbe auf Seite 2 mit dem lin-
ken Randeinsteller. Das Ergebnis
ist, daB auf Seite 1 die linke Halfte
der einstigen »Gesamtbild«-Grafik
auch links und auf Seite 2 die rech-
te auch rechts steht.

Nach Verlassen von Geowrite
wird Paint-Drivers und aus diesem

far Eddifox

dawn Software
Tastaturschablone
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Die Tastaturschablone fiir den Eddifox finden Sie im
Printfox-Format auf der Programmservicediskette zu dieser
Ausgabe. Sie stammt von der »ZSD 1.

der Treiber »Paint Overlay« ge-
wahit, mit dem jetzt aus dem
Geowrite-File Uiber »Drucken« ein
Geopaint-Bild »Overlay« zu erzeu-
gen ist. In diesem hat man nun die
gesamte Grafik zusammen, aller-
dings nur als Geopaint-Bild. Es
geht also noch weiter, was groBte
Sorgfalt und Aufmerksamkeit er-
fordert, damit die ganze Angele-
genheit zum SchluB auch pixelge-
nau stimmt: Das Bild wird mit Geo-
paint aufgerufen und der jeweils
sichtbare Teil (eingestellt in der
Seitenuibersicht) ist von oben nach
unten dber »editieren« und »kopie-
ren«in ein neu anzulegendes Geo-
write-File  »einzukleben«  (mit
»Bild«). Hierzu muB nach der Bild-
teilauswahl die Werkzeugleiste
aufgerufen und das rechte obere
Editierfeld angeklickt werden.

Bei der Bildteilauswahl ist beim
ersten Mal das Auswahirechteck
oben und steht somit an der richti-

gen Stelle. Beiden folgenden Ope-
rationen wird die Plazierung aber

nichtimmer gleich klappen, und ist
daher so oft zuwiederholen, bis sie
stimmt. Hat alles funktioniert, ist

die Werkzeugleiste abzuschalten,
und das gesamte sichtbare Bild
wird peinlich genau von der obe-
ren linken bis zur unteren rechten
Ecke eingerahmt. Unter »editie-
ren«ist es zu »kopieren«und in das
neue Geowrite-File »einzukleben«.
Nachdem so alle Teilbilder unter-
einander Ubertragen wurden, ist
es geschafft.

Zugegeben, der Vorgang ist
mindestens so kompliziert wie das
Geos-Dateiformat. Doch beden-
ken Sie, daB es bisher gar keine
brauchbare Konvertierung gab,
um ein Gesamtbild aus Print- oder
Pagefox oder gar eine Grafik des
Super- oder Handy-Scanners unter
Geowrite zu verwenden - so gese-
hen iohnt sich auch der komplizier-
teste Weg. (Werner Krompholz/pd)

Murphys
Druckergesetze Il

Murphys Computergesetze las-
sen sich hervorragend auf Drucker
anwenden, das stellen wir im Re-
daktionsalltag immer wieder fest.
AnlaB genug, um lhnen hierabund
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F 4
Druckprogramme

zu weitere Kostproben aus dem
Kapitel »Drucker« des Bichleins
»Murphys Computergesetze« zu-
kommen zu lassen:

1. Der Ausdruck paBt nie auf eine
Seite.

2. PaBt er doch, dann ist die Pa-
pierabriBkante so verrutscht, daB
der Ausdruck dennoch (ber die
Perforation geht.

3. Bei einem auszudruckenden
Text der Lange n Seiten ist die zur
Verfigung stehende Restmenge
Druckerpapier n-1 Seiten.

4, Ein Drucker wird so lange an-
standslos selbstklebende Etiket-
ten bedrucken, solange Sie anwe-
send sind. Sobald Sie den Raum
verlassen, bleiben die Etiketten im
Papiereinzug kleben.

5. Der Auflésungsdreisatz

a. »Hohe Auflésung« bedeutet,
daB ein Kreis auf dem Papier aus-
sieht wie Stonehenge von oben -
nur verschmiert.

b. »Mittlere Auflésung« bedeu-
tet, daB ein Kreis auf dem Papier
aussieht wie Stonehenge von

oben - nur unscharf.

c. »Niedrige Auflésung« bedeu-
tet, daB ein Kreis auf dem Papier
aussieht wie Stonehenge von
oben - nur klotziger.

6. Das Epson-Gesetz von den
Druckerleistungen

a. »Near Letter Quality« bedeu-
tet, daB ein Drucker etwas zu Pa-
pier bringt, was so &hnlich wie
Buchstaben aussieht.

b. »Letter Quality« ist die Schrift-
art, bei der man nur beim Hinse-
hen erkennt, daB sie aus einem
Matrixdrucker stammt.

c¢. »Draft«ist die Bezeichnung fur
die Schriftart, die
-bei schlechtem Farbband das Pa-
pier unveréndert hinterlét und
- bei neuem Farbband etwa drei
Millimeter hohe, heligraue Linien
aufs Papier bringt.

Beides allerdings mit hdéchst-
mdoglicher Geschwindigkeit. (pd)

aus: Joachim Graf, Murphys Computergeset-
ze, Markt & Technik Veriag AG, Hans-Pinsel-
StraBe 2, 8013 Haar bei Minchen (ISBN
3-89090-949-3)

Problemkind
Priisident 632x

Anpassungen fiir Robotron-
Drucker der Serie 632x hat Andre-
as Rieck aus Kiiitz ausgetiftelt.
Ausprobiert hat er sie mit einem
6325 mit seriellem Commodore-
Interface. Der Prasident 6320 un-
terscheidet sich auBer in der Form
auch in der Anordnung der DIP-
Schaiter. Nach folgendem Sche-
ma kénnen Sie umrechnen:

6325 . 6320
Al 6
A2 6.2
A3 71
AL LR e
A5 8
A8 9.2
co 182

Beginnen wir mit der Anpas-
sung fir den Printfox. Im Setup des
Programms sind folgende Daten
einzutragen:

- andere Epson-kompatible

- Gerateadresse 4

- keine Sekundéradresse

- Linefeed ja

- normaler Druck ESC '3’ 24

- Minivorschub ESC "3’ 1

- der zweite ESC '3’ 23

- normal ESC '3’ 36

- 640 Punkte ESC ’+'4

- 1920 Punkte ESC "+’ 3

Die DIP-Schalter des Druckers
sind nach folgendem Schema ein-
zustellen:

Al = B6 #
A2 # B7 o
A3 o B8 |
A4 o B9 o
A5 # C1 #
A6 # C2 #
A7 # C3 #
A8 # C4 #
B1 # C5 #
B2 # C6 #
83 # C7 #
B4 C8 o
BS # co |

Dabei steht # fur beliebige
Schatterstellung, o fir OFF und |
fiir ON. Der Schalter A1 ist bei Ein-
zelblattverarbeitung auf ON zu
stelien. Mit diesen Schalterstellun-
gen funktioniert auch Geos 2.0, so-
fern der Druckertreiber »Epson
FX-80« verwendet wird. Gleichzei-
tig arbeitet auch »Publish 64« da-
mit, das Programm ist fir Epson-
kompatible Drucker zu installieren.
Sollten Sie selbst Anpassungen
fur  Drucker-Software-interface-
Kombinationen entwickelt haben,
dann schreiben Sie uns! Wir freu-
en uns auf lhre Einsendungen.

(Andreas Rieck/pd)

Diverse Ornamente gehéren zur saiusatzdiskettex‘ von Stefan Gniesewitz (Dawn Software) aus Berlin
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Auch bei den Floppies ist
die Technik nicht stehenge-
hlieben. Die »Neuen« von
Commodore bieten einige
Vorteile gegeniiber den al-
teren. Doch perfekte Hard-
ware gibt e

von Hans-Jlirgen Humbert

ittlerweile gibt es mehrere
M Versionen der verschiede-

nen Floppies fiir den C64.
Sie sind kleiner und handlicher als
das erste Modell, die 1541. Die
Wérmeprobleme der 1541 haben
die Entwickler von Commodore bei
den neuen Floppies gut in den
Griff bekommen. Auch Dejustage
des Schreib-Lese-Kopfes kann
nicht mehr auftreten. Es sind aber
immer noch einige der alten
Schwachstellen in den Geraten
vorhanden.

Die neue Version der 1541

Die 1541-Il ist bei gleicher Lei-
stung in einem nur ein Drittel so
groBen Gehduse wie ihre Vorgan-
gerin untergebracht. Den gréBten
Platz nimmt die Laufwerksmecha-
nik ein. Die Elektronik ist auf einer
kleinen Platine ganz unten im Ge-
héuse untergebracht. Durch den
Einsatz von héher integrierten ICs
und verbesserten Motoren konnte
der Stromverbrauch um einiges
gesenkt werden. Die 1541-li enthalt
nur noch 14 ICs und keine einzel-
nen Transistoren, wéhrend ihre
Vorgéngerin es auf 22 ICs und etli-
che Transistoren brachte. Die ge-
samte analoge Signalverarbeitung
und Datenaufbereitung ist nun in
dem kleinen quadratischen SMD-
IC untergebracht. Um kompatibel
zur 1541 zu bleiben, wurden groBs-
tenteils die gleichen Bausteine ver-
wendet. Da die Ein- bzw. Aus-
gangsschaltung zum seriellen Bus
genauso (bernommen wurde,
kédnnen auch die gleichen Fehler
wie bei der alten Version auftreten.
Besonders die ICs U7, ein 7408,
und U14, ein 74L.S14, sind geféhr-
det. Sie haben direkten Kontakt
zum seriellen Bus. Wenn Sie nur

80 Zi4r

rste Hilfe

fur die Hardware

einmal das serielle Kabel im Be-
trieb ein- oder ausgesteckt haben,
kann es fir diese ICs schon zuviel
gewesen sein. lhr Laufwerk 148t
sich dann nicht mehr ansprechen.
Wie schon in den friiheren Folgen
erwahnt, ist die Floppy durch den
eingebauten Mikroprozessor ja
»intelligent«. Sie bekommt ihre Be-
fehle vom C64 und erledigtihre Ar-
beit dann selbstindig. Ist die Da-
tenlbertragung zum Computer
gestort, kann sie weder Befehle
noch Daten entgegennehmen
oder senden. Die ICs U7 und U14
missen dann ausgetauscht wer-
den. Dazu wird als erstes das Ge-
hause gedffnet (Achtung, Garan-
tieverlust!). Entfernen Sie alle Ka-
bel von der Floppy. Nach Lésen
der unteren vier Schrauben a8t
sich der Deckel leicht abheben.
Um an die Platine heranzukom-
men, ist die Laufwerksmechanik
auszubauen. Ziehen Sie den Kne-
bel vorne ab. Die Mechanik ist mit
weiteren vier Schrauben an den
Gehéusewénden befestigt. Legen
Sie die Schrauben gut weg, da sie
die Eigenschaft haben, auf Nim-
merwiedersehen zu verschwin-
den. Markieren Sie alle Steckver-
bindungen mit einem Filzstift, da-
mit Sie die Stecker beim Zusam-
menbau auch wieder richtig her-
um aufstecken kdénnen. Legen Sie

5

=

|

u| CPU 65082 ] ROM
] VIR 8522 'l RAM
b e | |¢*
1 VIR 8522 2
E_es |
| Controller

Control ler

SHD-Chip
ser. ser.
Port Port

%
Schalter

a

(1] Auf der Platinenzeichnung (1541-11) sind die DIP-Schalter
zur Anderung der Geriateadresse mit einem Pfeil markiert

E CIA 6526 I )3 RAM ’
E: l:l CPU 65082 l '] ROM I
b VIR 6522 ] E.—.-—_l
:l D ,3 Controller
—
mlez E ] ] = -
— 3 B
Fort
[ Hybrid-Baustein ]
UCc 1571 ser

(2] Die Floppy 1571 besitzt
schon eine groBere Platine
als die 1541. Zusatzlich

zu den beiden ViAs 6522
befindet sich noch eine CIA
fiir die schnellere
Dateniibertragung auf

dem Board.

oben
unten

unten
unten

dann die empfindliche Laufwerks-
mechanik zur Seite. Sie kann keine
heftigen StéBe vertragen. Die Plati-
ne (Bild 1) liegt nun vor thnen. Sie
ist mit drei Schrauben am Gehéu-
seboden befestigt. Nach Entfer-
nen dieser Schrauben kann die
Platine vorsichtig herausgehoben
werden. Wie bei Commodore (ib-
lich, sind diese ICs (in Bild 1 grau
hinterlegt) natlrlich nicht ge-
sockelt. Verwechseln Sie nicht IC
U7 mitICU1. Ut dient zur Ansteue-
rung des Steppermotors fiir die
Kopfbewegungen. Beim Ausbau
kann nur die Zange helfen, d.h., al-
le Pins bei den entsprechenden
ICs abkneifen und einzeln auslé-
ten. Setzen Sie nun auf jeden Fall
eine Prézisionsfassung ein. Nach
dem Einstecken der neuen ICs er-
folgt der Zusammenbau in umge-
kehrter Reihenfolge. Achten Sie
peinlich genau darauf, daB Sie kei-
ne Schrauben, Drahtstiickchen
etc.. zwischen Platine und Ab-
schirmblech »vergessen«. Diese
kdnnen Kurzschlusse verursachen
und groBen Schaden an der Hard-
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Reparaturkurs

ware anrichten. Achten Sie beim
AnschluB der Steckverbinder auf
deren richtige Lage. Nach dem
ordnungsgemaBen Zusammenbau
kann das Laufwerk wieder in die
Computeranlage integriert wer-
den.

Bedingt durch die geringe
Stromaufnahme wird das ausgela-
gerte Netzteil, die groBte Warme-
guelie in der alten Version, kaum
noch einen Fehler aufweisen. In
der 1541 traten nach iangerem Be-
trieb, durch die Erwdrmung,
Schreib-Lese-Fehler auf. Diese
Fehler wurde bei der 1541-Il besei-
tigt. Bekommt die Floppy aber kei-
nen Strom, so muB nicht in jedem
Fall das Netzteil defekt sein. Anfél-
lig ist namlich die Stromzufih-
rungsbuchse. Wird der Stecker oft
ein- und ausgesteckt, konnen
durch die mechanische Belastung

Wadkelkontakt?

die Leiterbahnen an der Buchse
brechen. Dieser Fehler a8t sich
durch einfaches Nachldten der An-
schliisse aber leicht beheben. Das
Netzteil selbst ist vergossen, so
daB bei einem eventuell auftreten-
den Fehler ein Komplettaustausch
nétig wird. Der Ein-Aus-Schalter
der Floppy befindet sich hinten am
Laufwerk. Dadurch ist das Netzteil
stdndig in Betrieb. Am einfachsten
ist es, eine schaltbare Steckdosen-
leiste zu verwenden, mit der alle
Gerdte der Computeraniage
gleichzeitig eingeschaltet werden
kénnen.

Die Gerateadresse 4Bt sich bei
der 1541-lf sehr leicht durch Ver-
stellen der DIP-Schalter hinten am
Gehause andern.

Mehr Speicher fiir den C128
Speziell fir den C128 hat Com-
modore zwei Laufwerke konzipiert.
Sie haben beide eine schnellere
Daten(ibertragungsrate und unter-
scheiden sich lediglich in der Spei-
cherkapazitét. Die 1570 besitzt nur
einen Schreib-Lese-Kopf und kann
deshalb auch nur eine Disketten-
seite beschreiben bzw. lesen. Die
1571 hat dagegen zwei Kopfe und
beschreibt beide Diskettenseiten.
Nach einer Formatierung er-
scheint jetzt bei Aufruf des Direc-
tory die Meldung: »1328 BLOCKS

FREE«. Der »HEADER«-Befeh! ist
aber auch sehr geféhrlich. Benut-
zen Sie Ofters zweiseitige Disket-
ten und wollen nur eine Seite for-
matieren, sollten Sie im 64er Mo-
dus arbeiten, sonst sind beide Sei-
ten formatiert und eventuell auf der
zweiten Seite befindliche Daten
unwiederbringlich verloren. Durch
seine zwei Kopfe reagiert dieses
Laufwerk sehr empfindlich auf Er-
schitterungen. Die obere Kopfhal-
terung bricht schnell. Beim Trans-
port sollte deshalb immer die mit-
gelieferte Pappscheibe in die Flop-

[3] Deutlich ist der schwere Netztransformator links im Bild
der 1571 zu erkennen (linear geregelt)

[4] Viel Elektronik ersetzt in der Floppy 1571 den schweren
Eisenkern. Der kleine Trafo in der Mitte der Platine Qiber-
tragt die gleiche Leistung wie der im alten Netzteil
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py eingesetzt werden. Lassen Sie
auch nie den KnebelverschiuB
»hochknallen«. Sonst haben Sie
aus der 1571 bald eine 1570 ge-
macht.

Das schnellere Ubertragungs-
protokoll funktioniert allerdings
nur mit einem 6poligen seriellen
Kabel. Besitzen Sie nur ein
5poliges Kabel, wird die Floppy im-
mer in den langsameren Modus
geschaltet. Der C128 schickt ndm-
lichimmer vor Beginn einer Daten-
Gibertragung Uber eine extra Lei-
tung einen »Fast-Befehl«. Die 1541
versteht diesen Befehl nicht und
reagiert deshalb nicht darauf. Die
anderen beiden Floppies senden
eine Kennung zuriick, und jetzt
erst beginnt die schnelle Ubertra-
gung. Kommt keine Antwort, so
glaubt der C128 eine 1541 vor sich
zu haben und schaltet in den lang-
sameren Modus um.

Besitzer eines 128 D kennen sol-
che Probleme nicht. Bei ihnen ist
das Laufwerk naturlich richtig an-
geschlossen. Daflir kdnnen Pro-
bleme auftreten, wenn der Compu-
ter ofters transportiert wird. Die
Steckverbindungen sind nicht die
besten, sie kénnen sich losritteln.

Fehler treten dann urplétzlich auf:
Disketien lassen sich nicht mehr
formatieren, manchmal meidet die
Floppy »FILE NOT FOUND«, ob-
wohl das Directory einwandfrei les-
bar und das entsprechende File
auf der schwarzen Scheibe ist. Um
diesem Ubel abzuhelfen, ist der
128 D zu 6ffnen. Alle Steckverbin-
dungen zum Laufwerk sind abzu-
ziehen und wieder aufzustecken.
In den meisten Fallen ist der Fehler
behoben. Lassen sich einige Ver-
bindungen sehr leicht lésen, so
muissen Sie die Pins auf der Plati-
ne etwas verbiegen, bis der
Stecker wieder einen festen Halt
bekommt.

Die Platine der 1571 ist schon et-
was gréBer als die in der 1541-Il.
Sie besitzt fir die schnellere Da-
tenlibertragung einen 6526 zu-
sétzlich zu den beiden VIAs.
Klappt trotz eines 6poligen Kabels
die schnellere Dateniibertragung
nicht mehr, sollten Sie die CIA aus-
tauschen. Auch die beiden Treiber-
bausteine 74 LS 14 und 7406 sind,
da sie direkten Kontakt zur AuBen-
welt haben, sehr gefdhrdet. In der
Zeichnung (Bild 2) sind sie grau
hinterlegt. Tritt also der oben bei
der 1541-ll beschriebene Fehler
auf, so sind diese Bausteine zu
wechseln. Genau wie bei der
15411l muB dazu das gesamte
Laufwerk zerlegt werden. Im me-
chanischen Aufbau sind sich diese
doch sonst unterschiedlichen Ge-
rite sehr ahnlich. Bei der 1571 ist
allerdings noch zusétzlich das
Netzteil auszubauen. Das Ab-
schirmgehéduse besitzt zwei Mas-
sekabel aus dickem Kupferge-
flecht. Diese sind beim Zusam-
menbau unbedingt wiederanzu-
schlieBen. Ganz besonders wich-
tig ist es bei der 1571 mit dem
Schaltnetzteil. Es erzeugt so viele
Stérungen beim Betrieb, daB eine
vernlinftige Arbeit mit der Floppy
nicht mehr méglich ist.

Der Monitor stort

Das Laufwerk reagiert auch sehr
empfindlich auf Stérfelder von au-
Ben. Gerade der Monitor oder
Fernseher ist ein Stérsender er-
sten Ranges. Wird die Floppy zu
dicht daneben postiert, so kann sie
ihre Arbeit einstellen. Sie findet
dann namlich keine Dateien mehr.
Die Fehler sind dhnlich wie bei ei-
nem dejustierten Schreib-Lese-
Kopf. Bevor Sie sich also an die
Neujustage des Laufwerks bege-
ben, soliten Sie erst den Abstand
zwischen Floppy und Monitor
Uberprifen und ihn gegebenen-
falls vergréBern.

Genau wie bei der 1541-1 148t
sich bei den beiden Laufwerken
die Geréteadresse hardwaremaBig
mit zwei DIP-Schaltern aufjede ge-
wiinschte Adresse zwischen 8 und
11 umstellen. Dies ist sehr wichtig,
falls Sie zwei Floppies gleichzeitig
am seriellen Bus betreiben wollen.
Haben namilich beide Laufwerke
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die gleiche Adresse, kommt es
zum Absturz des gesamten Sy-
stems.

Netzteil defekt ~ was tun?

Was aber ist zu tun, wenn die
Floppy gar nichts mehr von sich
gibt? Dieser »Worst case« deutet
fast immer auf ein defektes Netzteil
hin. Die Einzellaufwerke 1570 und
1571 besitzen ein  eingebautes
Netzgerat. Doch Commodore wire
nicht Commodore, wenn die Ent-
wickler nicht zwischenzeitlich wie-
der Anderungen an den Floppies
vorgenommen hétten. in der einen
Version findet ein normales linear
geregeltes Netzteil (Bild 3) Ver-
wendung, wahrend in der zweiten
ein Schaltnetzteil (Bild 4) einge-
setzt wurde. Obwohl den Laufwer-
ken von auBen kein Unterschied
anzusehen ist, bringt das linear
geregelte doch einiges an Gewicht
mehr auf die Waage. Dies liegt an
dem Transformator, der durch sei-
nen Eisenkern das Gesamtge-
wicht in die Hbhe treibt. Beide
Netzteile sind, um Stérungen fir
die empfindliche Floppyelektronik
zu vermeiden, in einem Abschirm-
kafig untergebracht. Das wesent-

lich leichtere Schaltnetzteil 48t
sich mit Amateurmitteln bei einem
Defekt leider nicht reparieren.
Selbst Werkstéiten werden einen
Komplettaustausch vornehmen.

Hochspunnung!

Versuchen Sie nicht, bei dieser
Version das Blechgehduse zu off-
nen. An einigen Bauteilen kdnnen
noch geféhrlich hohe Spannungen
(ca. 300 V) anliegen, obwohl das
Geréat vom Netz getrennt ist. Im Ab-
schirmkafig des Netzteils ist aller-
dings noch eine Sicherung unter-
gebracht. An die sollten Sie aber
nur herangehen, wenn Sie auf-
grund lhrer Ausbildung dazu befé&-
higt sind. Sie missen die Laschen
des Kafigs etwas aufbiegen und
kénnen dann das obere Blech zur
Seite herausziehen. Ersetzen Sie
die Sicherung und bauen das Ge-
rat dann wieder zusammen.
SchlieBen Sie die Netzspannung
erst wieder an, wenn der Hoch-
spannungskafig geschlossen ist.

Das linear geregelte Netzteil
kann aber wegen der einfacheren
Elektronik wieder selbst repariert

werden. Ziehen Sie immer alle Ka-
bel ab, bevor Sie mit der Reparatur
beginnen. In diesem Netzteil kon-
nen keine hohen Spannungen
nach dem Ausschaiten mehr anlie-
gen. Trotzdem sollten Sie vorsich-
tig daran arbeiten und immer den
Netzstecker herausziehen. Auch
hier befindet sich eine Sicherung.
Sie ist primarseitig vor dem Netz-
transformator angeordnet und be-
sitzt den Wert 200 mA flink. Brennt
diese durch, so ist meistens ein
Fehler im Netzteil vorhanden.
Uberprifen Sie die Dioden. Auf
den Netztransformator folgen zwei
Briickengleichrichter, die aus je
vier Leistungsdioden (1N 4001) zu-
sammengesetzt sind. Diese nei-
gen dazu, lhren Innenwiderstand
im Lauf der Jahre zu erhdhen. Dies
fihrt zu einer groBeren Erwar-
mung der Dioden, was sie lbel-
nehmen konnen. Falls eine der
Dioden durchgebrannt ist, sollte
sie durch einen leistungsfahigeren
Typ, z.B. die 1N 5403, ersetzt wer-
den. Die beiden eingebauten
Spannungsregler sind zwar dauer-
kurzschluBfest, kdnnen aber den-
noch ihren Geist aufgeben. Da die

Floppy aber nicht soviel Strom be-
nétigt, brauchen Sie keine lei-
stungsstérkeren Typen einsetzen.
Die normalen Versionen der Reg-
ler reichen vollkommen aus. Im
Netzteil befinden sich einmal der
7805 flr die Erzeugung der 5-V-
Versorgungsspannung und der
7812 zur Versorgung des Schreib-
und Leseverstérkers der Motoren
und der dazugehdrigen Leistungs-
elektronik.

Kursiibersicht
1. Folge: CB41 . i

2. Folge: C128 D (Plastik)/
(Blech)

3. Folge: Floppy 1541-11/Flop-
py 157011571 -~ -
4. Folge: Drucker

5. Folge: - Floppy.
leichtgemacht. = - i
6. Folge: Der richtige AnschluB
von Druckern

7. Folge: ‘Erste Hilfe fur den
Bildschirm: - Cereiete o

justieren

PROGRAMMIERWETTBEWERB

Rufgabe 1

Grafikbefehlerweiterung

Hiermit soll es méglich sein, hoch-
auflésende Grafik mit neuen Basic-
Befehlen zu programmieren. Neben
Befehlen zum Ein- und Ausschalten
der Hiresgrafik missen auch Anwei-
sungen zum Setzen/Léschen von

Punkten, Zeichnenvon Linien, Kreisen und Rechtecken sowie zum Fiillen
von Fldchen zur Verfigung stehen. Farben sollten ebenfalls beeinfluBbar
sein (Hinter-, Vordergrund, Rahmen). Dies sind die Mindestanforderun-
gen. Sollten daneben auch noch Extras wie unterschiedliche Filllmuster,
Zeichensatzeditoren oder dhnliches vorhanden sein, erhéht dies be-
stimmt die Gewinnchancen. Auch eine »Filmfunktion« mit Hilfe der Spei-
chererweiterungen ist interessant, aber nicht zwingend nétig. Alle neuen
Befehle miissen wie die normalen Basic-Befehle anwendbar sein.

Aufgabe 2

Mathematikprogramm

Hobbymathematiker sind aufgeru-
fen, beispielsweise ein Programm
zur Kurvendiskussion zu schreiben
(Nullstellen, Ableitungen usw.). Aber
auch Software zur Lésung linearer
Gileichungssysteme bzw. zur Matrix-

Berechnung interessiert uns. Wie immer gilt, je mehr Funktionen und je
leichter die Bedienung, um so héher die Gewinnchancen. Selbstverstand-
lich sollte man seine Ergebnisse aber auch zu Papier bringen kdnnen.

AUF GEHT’S IN DIE NACHSTE RUNDE des Anwen-
dungswettbewerbs. Wer eine der beiden Aufgaben lést, kann 1000 Mark
gewinnen. Die Programmlange spielt keine Rolle. Wichtig ist uns aber,

82 HA:Nyp

daB es méglichst schnell arbeitet, keinerlei spezielle Hardware erfordert
und fehlerfrei ist. AuBerdem soliten keine Schwierigkeiten mit den ver-
schiedenen Floppy-Typen auftreten. Hat das Ganze dann auch noch ein
professionelles Aussehen (Bildschirm-, Druckerausgabe) und ist komfor-
tabel zu bedienen, so habt Ihr schon fast gewonnen. Die Lésungen, die
der Aufgabe am besten entsprechen, werden als »Anwendung des Mo-
nats« verdffentlicht, der Autor erhalt dafiir 1000 Mark. Sendet Eure még-
lichst kommentierten Listings mit ausflihrlicher Anleitung bitte an diese

Adresse:

Markt & Technik Verlag AG ® 64’er-Redaktion
Stichwort: Anwendungsaufgabe
Hans-Pinsel-Straie 2 ® 8013 Haar

o
% =
S
- \ Die Losungen.
_die der Aufgebe am

. bestenenteprechen.
werden als Anwendung

. des Monats verdtienilicht
und erhalien daftir 1000 :

Ausgabe 7/Juli 1991
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Test Lerntrainer C 64

Die, Technik des

Es gibt 1000 Wege, sich et-
was zu merken, vom be-
riithmten Knoten im Tuch
bis zur elektronischen Ge-
dachtnisstiitze. Doch auch
das Lernen kann man ler-
nen. Der Lemtrainer soll
dabei helfen.

In der Schule, ob
Grundschule oder

Von Arnd Wangler
Universitidt, lernt
man eine ganze

Menge, nur selten,

wie man richtig lernt. Die mehr
oder weniger professionellen Me-
thoden, sich wichtige Dinge einzu-
prdgen, begleiten einén dann
durch das ganze Leben.

Kénnen Sie sich heute noch an
thre erste Telefonnummer erin-
nern? Sicher nicht, wie 99,9 Pro-
zent aller Menschen, denn als Sie
weggezogen sind, war die Num-
mer piétzlich nicht mehr wichtig
und wurde vergessen. Doch ma-
chen wir ein Experiment: Bilden
Sie aus lhrer Telefonnummer ei-
nen Rhythmus bzw. ein Lied und
wiederholen Sie es eine Woche
lang taglich. Sie werden die Num-
mer nie wieder vergessen.

Dabei ist die Methode der Ge-
schichten (oder Mnemonics, wie
der Fachmann sagt) nur eine von
vielen, sich dauerhaft etwas zu
merken. Es gibt aber noch eine
ganze Menge anderer Methoden,
das Lernen zu rationalisieren. Das
reine Pauken, wie es in den Schu-
len heute noch Generationen von
Schiilern fordert, ist dabei fur vie-
les die schlechteste von allen.

Leichter Lemen lernen

Genau das ist es, was der Lern-
trainer C64 seinem Besitzer ver-
mitteln will. Das Programm ist in
drei Teile unterteilt, die sich alle auf
einer Diskette befinden. Der erste
Teil beschaftigt sich mit einigen
Kniffen und Rahmenbedingungen
des Lernens. Man bekommt ge-
zeigt, was zu tun ist, um eine
»Lernatmosphére« zu schaffen,
wie das Gehirn funktioniert und
welche Lerntechniken es gibt. im
wesentlichen besteht dieser Teil
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aus erklérenden Texten und eini-
gen grafischen Darstellungen, die
das Gesagte erldutern. Dann auf
den Geschmack gekommen, kann
man sich mit einem eigenen Unter-
punkt weiterfihrende Literatur zu
diesem Thema vorschlagen las-
sen. Am interessantesten ist aber
ein Test, um festzustellen, ob man
schon ein Lernprofi ist oder noch
was verbessern muB. Nach dieser
Analyse wird im zweiten Teil die
wichtigste Lerntechnik, die der as-
soziativen Verknipfung, trainiert.

Die Fihrung durch das Pro-
gramm ist gut, und auch die grafi-
sche Aufbereitung ist in Ordnung.
Das Programm erflllt seinen
Zweck, wenn man sich auch wiin-
schen wiirde, daB nicht nur die
»Eselsbrickentechnik«, sondern
auch die »Geschichtentechnik« er-
kiart wirden. Man kann sich aber
auch selbst helfen, indem man das
Umsetzen in Geschichten ohne
das Programm (bt. '

Im dritten Teil des Programms
geht es dann in die Praxis. Als ob
die Autoren des dritten Teils die er-
sten beiden Teile nicht gelesen hat-
ten. Jedenfalls haben Sie ein rei-
nes Paukprogramm geschrieben,

wie es sie zu Tausenden gibt. Man
kann zwar recht komfortabel belie-
bige Datensétze (also Fragen und
Antworten) eingeben und diese

entweder in Reihenfolge oder
durcheinander abfragen. Es las-
sen sich auch beliebige Frageda-
tensdtze zusammenstellen und
auf Disk oder Kassette speichern.
Es gibt zwei Abfragemodi, einmal
mit automatischer Antwortkontrol-
le (falsch/richtig), einmal ohne. Ei-
ne besondere Funktion fragt nur
noch die falschen Antworten ab,
bis man alles gewuBt hat.

Nach jeder Abfrage kann man
sich eine Erfolgsstatistik anzeigen
lassen, die allerdings nicht ganz
genau stimmt, denn das Pro-
gramm zeigt bei 100 Prozent fal-
schen Antworten nur 99 Prozent
an. Alle Daten, also Fragen und
Antworten, aber auch selektive
Fragen kénnen als Liste gedruckt
werden. Leider ist nur ein etwas
utopischer Drucker, namlich ein
GP 100 VC, vorinstalliert, das Pro-
gramm funktioniert aber mit allen
Commodore-Druckern, die MPS-
803-kompatibel sind. Eine Ande-
rung der Druckausgabe ist nicht
méglich.

JLSep——

Der Verlauf des
Lernens uber die Zeit
in der Intervall-

technik

Fragen und Antworten -
richtig geiibt bringt es
was. Hier aus dem Bereich
des Amateurfunks.

Trotz des recht praktischen Auf-
baus ist das Programm erst dann
richtig brauchbar, wenn man das
zuvor Gelernte etwa in der Schule
umsetzt. Das bedeutet, wer es
als Vokabelpaukprogramm benutzt,
verschenkt viel. Besser ist es,
wenn man statt der richtigen Ant-
worten alleine, diese mit der Esels-
briicke zusammen speichert und
so beides gemeinsam lernt. Da
man bis zu zwei Zeilen als Antwort
eingeben kann, ist dies auch kein
technisches Problem. Bleibt noch
zu erwédhnen, daB es acht Demo-
dateien mit Fragen aus verschie-
den Fachgebieten gibt, die mit
dem Programm ausgeliefert wer-
den. Halt man sich an die »Esels-
brickentechnik« bei der Definition
der eigenen Fragesétze, dann ist
das Programm rundum brauchbar
und erfillt seinen Zweck. Bedenkt
man, daB das Programmpaket nur
14,80 Mark kostet, ist der Lerntrai-
ner eine gute, nitzliche Sache fiir
wenig Geld. Will man aber tiefer in
die Technik des Lernens einstei-
gen, sollte man auf die im Pro-
gramm vermerkte Literatur zurdick-
greifen.

64’er-Wertung: Lerntrainer _

Kurz und biindig

Der Lerntrainer ist ein Pro-
grammpaket, das aus drei Tei-
len besteht. Im ersten Teil wird
einem Allgemeines (iber das
Lernen beigebracht. Im zwei-
ten Teil wird eine spezielle
Lerntechnik erldutert. Der drit-
te Teil ist ein Paukprogramm,
das aber universell eingesetzt
werden kann.

Positiv
- niedriger Preis
- interessantes Thema
- gute didaktische Flhrung

[ ]
Negativ
- kénnte ausfuhrlicher sein
~ beleuchtet nur Teilaspekte
- Paukprogramm nur mit Tricks
sinnvoll nutzbar

. Kornmann, Postfach 230125,

Wichtige Daten
Produkt: Lerntrainer :
Anbieter: Goodsoft, Peter

4690 Herne

Preis: 14,80 Mark
Testkonfiguration: C64,
1541-Floppy, Farbmonitor .
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Die brandneue Version des
»Ligaverwalters« ist da! Das
Produkt - bisher fiir FuB-
hall, jetzt fiir eine Reihe
weiterer Sportarten konzi-
piert - verspricht hohe Fie-
xibilitat bei niedrigem Preis.

von Arndt Dettke

S 1:0 fur die andere
4.9 Mannschaft - so

lautete unser Fazit,
TEST als wir uns in Aus-

gabe 6/90 mit dem
»Ligaverwalter 2.4« beschéftigten.
Wir ergénzten, daB ein méngelfrei-
es Update dem Programm wegen
seines unschlagbaren Preis-Lei-
stungs-Verhéltnisses einen vorde-
ren Platz in der »Tabelle« der Kon-
kurrenten sichern wirde. In Lu-
xemburg hat man reagiert: Der Li-
gaverwalter liegt in der aktuellen
Version 2.6 vor.

Es ist kein voéllig neues Pro-
gramm entstanden, und doch traf
unser Elfmeter von damals mitten
ins Schwarze. Die Méangel der al-
ten Version wurden allesamt ent-
fernt. Darlber hinaus wartet der
neue Ligaverwalter mit Funktionen
auf, die fur eine ernsthafte Be-
schaftigung mit der Materie unent-
behrlich sind. Der Ligaverwalter
2.6 ist weitgehend unabhéngig von
der Art des Sports und der Liga,
solange es nur darum geht, Tore
(FuBball, Handball), Kérbe (Bas-
ketball), Spiele (Tischtennis, Ten-
nis, vielleicht sogar Schach?) zu
erzielen und damit dem sportli-
chen Gegner voraus zu sein.
Hauptsache, man kann auf irgend-
eine Weise Punkte erzielen oder
gewinnen und der Wettkampf er-
streckt sich tiber mehrere Spielta-
ge. Als Beispiel (und als Service)
werden die letzten FuBballbundes-
liga-Saisons ab 1983 mitgeliefert.

Die angestrebte Flexibilitat
driickt sich auch in einer besonde-
ren Funktion des Programms aus:
Der Ligaverwalter ist nunmehr
Playoff-Runden-fahig. Vor allem
im Eishockey, aber auch in man-
chem Turniersport, der nach dem
k.o.-System angelegt ist (Reduzie-
rung der Teilnehmerzahi von Run-
de zu Runde), braucht man fir
sinnvolle Auswertungen eine sol-
che Programmeigenschaft. Und
noch eine andere Einmaligkeit soli
nicht unerwahnt bleiben: Im Sport
kann es oOfter einmal vorkommen,
daB ein Spiel nicht den Ausgang
nimmt, den es hétte haben sollen,
wenn alles mit rechten Dingen zu-
gegangen wére. Sei es, daB ein
Gegner gar nicht erst antritt, oder
daB ein Spielergebnis erfolgreich
angefochten wird. Dann muB man
in der Lage sein, etwa beim FuB-
ball, einer Mannschaft beide Ge-
winnpunkte  zuzuordnen, das
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Sporisoftware aus Luxemburg

Der Tabellenmeister

\, S

Spielergebnis aber auf 0:0 zu set-
zen. Ligaverwalter kann das!

Und auch sonst ist das Pro-
gramm bemerkenswert gut ausge-
stattet. Listen zuhauf: Tabellen-
stand, Auswarts-, Heimbeste,
Sieges-, Unentschieden-, Nieder-
lagenserien, auch Serien ohne
Sieg oder ohne Niederlagen, und
auf Wunsch das Ganze grafisch
auf dem Bildschirm préasentiert.
Man kann sich alle Ergebnisse ein-
zelner Spieltage anschauen oder
umgekehrt alle Ergebnisse eines
bestimmten Vereins/Spielgegners,
auch Paarungen-lassen sich her-
aussuchen und anzeigen. SchlieB-
lich gibt es noch jede Menge Stati-
stik: Tore pro Punkt, Tore pro Spiel
in Quotientdarstellung oder ais
Prozentangabe, getrennt fiir Heim-
und Gastbegegnungen. Den letzt-
genannten Programmpunkt fan-
den wir bereits im letzten Jahr eher
verwirrend als erhellend, und dar-
an hat sich nichts geéndert.

Erfreulicherweise lassen (fast)
alie Listen im Druck jetzt auch ei-
nen kleinen linken Rand zum Ab-
heften. Uberhaupt missen wir
dem Programmautor und Vertrei-
ber Romain Hoffmann eine sehr
hohe Kundenfreundlichkeit be-
scheinigen, was die Beseitigung
offensichtlicher  Fehlfunktionen
oder die Einbringung sinnvoller
Zusatzfahigkeiten auf Anregung
des Kunden angeht. Verbesse-

Kurz und biindig

Der Ligaverwalter 2.6 ist ein
Programm zur Verwaltung na-
hezu beliebiger Sportligen. Es
bietet vielféltige Auswertungs-
mdoglichkeiten bei relativ einfa-
cher Bedienbarkeit. Neu sind
die - Play-off-Runden-Option
und die. Verénderbarkeit von
Torverhalitnissen. Damit . er-
wirbt -man_ein flexibles. Werk-
zeug, das fur viele Eventualité-
ten geriistet ist.

|ME®l LIGA ERSTELLEN

193¥| VEREINSMAMEN AENDERN
Mapl SPIELTAGDATUM AEMDERN
14#:3] TORVERHAELTNIS AENDERN!

Die eingebauten Sonderfunktionen erlauben professionel-
les Verwalten der meisten Sportligen

HAUPTMENUE <(DATUM: 15.65.91)

DATEN SAVEN

L} 31
Mg} L I S TEN
[LF& 1}

ALTE LIGA LADEN
LIGA ERSTELLENAAENDERN
DATEN BEARBEITEN

DISK-OPERATIOHNEN
BRUCKEN

jH3E:B] ENDE

MM DRUCKER I DATUM B FLOPPY: 8

Das Hauptmenii des knapp 40 Mark teuren »Ligaverwalters
V2.6« mit Unterstiitzung einer zweiten Floppy

rungsvorschldge werden prompt
und umgehend erledigt, ein gutes
Beispiel dafiir ist unsere Rezen-
sion vom letzten Jahr. Beinahe je-
der dort genannte Kritikpunkt wur-
de vom Autor bearbeitet und in
sinnvollem AusmaB beseitigt. So
ist das Programm jetzt auch in der
Lage, mit zwei Laufwerken zusam-

64'er-Wertung: Ligaverwalter V2.6

Positiv
- k.0.-System- (Play-off-)fahig
- Torverhdlitnisse anpaBbar
- unterstltzt zwei Laufwerke
- sinnvolle Zusatzprogramme
erhaltlich
- gutes Preis-Leistungs-
Verhéltnis

Negativ
- schlechtes Handbuch

- nur GroBbuchstaben,
keine Umlaute

menzuarbeiten. Es bleiben nur ei-
nige wenige Einwédnde gegen den
Ligaverwalter brig, die uns wei-
terhin oder neuerdings auffielen.
Nach wie vor kennt er beispielswei-
se sowohl am Bildschirm wie auch
im Druck nur GroBbuchstaben und
keine Umilaute. Nach wie vor wird
er vollstiandig Uber die F-Tasten ge-

Widhtige
Produkt: FuBbaik
programm Ligaverw:
Testkonfiguratio
Floppy 1541, Druc
nic KX-P1082.
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steuert, obwohl sicherlich eine
bessere Steuerung denkbar wére.
Natiirlich kommt es bei Pro-
gramménderungen zu neuen Feh-
lern: Halt man sich an die Angaben
des Handbuchs und gibt zur
Ubung eine Fantasieliga aus vier
Mannschaften und einem einzigen
Spieltag ein, kommt es im Listen-
menil zu einer Art Absturz. Das
Programm lauft zwar weiter, aber
die Ausgaben sind unsinnig, das
Programm meldet hier recht
flackerhaft einen Systemfehler
(weichen, das verrét es nicht). In
anderen Listen fehlen dann die
Mannschaftsnamen. Ist  kein
Drucker angeschlossen, kommt
man aus diesem Meniipunkt nicht
wieder heraus, ohne den Rechner
abzuschalten. Dies alles sind aber
nur Kleinigkeiten, die den Nutz-
wert des Programms nicht sonder-
lich schmaélern. :
Eines allerdings sollte der Autor
dringend verbessern: das Hand-
buch ist vom Typ »Taiwanese sucht
dringend Ubersetzungsprogramm
Englisch-Deutsch«. Von »erklare
ich spater noch« bis hin zu falsch
wiedergegebenen Bildschirmtex-
ten und teilweise volligem Kauder-

des Ligaverwalters

welsch (»Das Programm kon4rol-
A SIS G WSS EIR | o o | lor ci%sq bieot onem nihis o
5.¢ 3.2]1.FC KAISERSLAU 29:28 19:9 spart, was Verwirrung stiften
3.¢ 2.3|FEC_BAYERN MUENC 36:-18 ig-16 kgnnte 9
4.¢{ 4.)|EINTRACHT FRANK 22:16 18:18 . . R
5.¢ 7.2|1.FC KOELHN 21:-3 17:11 Der Ligaverwalter 2.6 ist - wie
B:¢ 33|58, BATIENCCHERD| 23113 |1R143 | borot sein Vorganger  fir 3350
8.¢ g > ﬁuﬁgﬁ%%ggng TMU 'g : ig 3 ii Mark (ptus Versand) erhaltlich. Mit
13- 5483 |HANBURGER B8ser| 13118 |14i13 | den ausgemerzten Fehlern, der
11.¢ 9.>|UFL BOCHUM 19:21 13:19 Play-off-Runden-Funktion und der
121 (143 | BOR MOLHEHENGLAL 18159 |33:iE | nachudgichen Verdnderbarkel
ig gig . ; B?EEETB?TEE IN g : %’5 % : ig von Torverhéltnissen hat das Pro-
181383 kAR SRIRERCSE . | 13137 |18:08 | Soruona st cardver minaus
17.C17.241. i17: i8: stensparend ist darlber hinaus
18.<¢1i8. > HERTHA BSC RL 18:26 6:22 das »Liga-Mega-Paket« desselben
Tabellen in allen erdenklichen Variationen sind die Starke Anbieters, das mit ein paar Zusatz-

programmen das Ganze wirklich
abrundet: »Torverwalter« zur Tor-

LIGA MEGAPAKET 11

B AT E TP  einzeln erhiltlich

schiitzeniibersicht oder auch zur
Verwaltung des Formel-l-Punkte-
systems, eine »Ewige Tabelle«, ein
»Pokalverwalter« sowie »DatZeit«
fir die Archivierung von Wochen-
tag, Uhrzeit und Dauer einer Spiel-

begegnung.
' T3 B TOR-UERHALIER | Der Ligaverwalter von Romain
N WAEIE ) dnnmmm——  Romain Hoff. |  Hoffmannhatindorneuen Version
- manns Komplett- gegeniiber seinem Vorgénger er-
B EUTMUGEIUEFAS S paket kostet 75 | heblich an Leistungsumfang und
RN BAGIRusaang i, Mark, alle Pro- | Praxiswert gowonnen, Kaph 0

Mark sind flir das Produkt ange-
messen. Unser Urteil: Fir Sport-
fans mit C 64 empfehlenswert. (pd)

gramme sind auch

Komponieren leidiigemacht

Viele Computerbesitzer wol-
len mit lhrem C64 kreativ
sein. Leider erinnert die
Lektiire des Handbuchs aber
eher an das Deuten altagyp-
tischer Schriftzeichen. Hilf-
reiche Tools wie der »Time-
Composer« sind dann auch
fir den unerfahrenen User
eine gute Stiitze.

von Carsten Schmitz

R Der »Time-Compo-
‘i G ser« soll jedem
C-64-Besitzer er-
TEST lauben, seinem
Computer fetzige
Musik zu entiocken. Dem Compo-
ser liegt eine etwa zwanzigseitige
Anleitung bei. in dieser Kurzanlei-
tung wird in lockerer Schreibweise
auf alle Funktionen des Editors
eingegangen.

Der Editor selbst ist komfortabel
und erinnert im weitesten Sinne an
den Soundmonitor aus dem 64’er
(10/86). Gegeniiber dem Sound-
monitor wurde der Time-Compo-
ser um viele Funktionen erweitert.
Das Programm kann intelligent
{iber Pull-Down-Menls bedient
werden. Die interessanteste Funk-
tion des Composers stellt eine
Freeplay-Option dar, mit der es

mdglich ist, die Noten Uber die Ta-
statur  einzuspielen.  Erstellte
Stiicke sind frei im Speicher ver-
schiebbar! Die Musik, die man mit
diesem Programm schaffen kann,
ahnelt stark dem Chris-Hiilsbeck-
Stil. Dieser harte, aber doch gute
Stil ist aus Spielen wie Starball
oder Katakis bekannt. Leider arbei-
tet die Maschinenroutine langsam,
so daB Spezialeffekte durch
schnelle Tonverschiebungen nur
bedingt zu realisieren sind. AuBer-
dem muB man fiir eine relativ kurze
Musik mehr als 4 KByte investie-
ren.

Die Musik ist durch einige Be-
fehle einfach von Basic aus zu
steuern. Auf der Diskette sind, ne-
ben dem Programm, Beispielmu-
siken vorhanden, die als Vorlage
fir eigene Sticke dienen kdnnen.

Alles in allem ist der »Time-
Composer« ein interessantes und
relativ einfach zu bedienendes Uti-

. n ' . ll o0 lig
Der Time-Composer ist ein
.- Soundmodul, mitdem sich Mu-
.-sikstiicke ohine groBere Proble-

mezusammenstellenundinei-

lassen.

gene Programme einbinden

lity, mit dem man mit wenigen Vor-
kenntnissen guie Musikstiicke er-
zeugen kann. Der Preis von 19.90
DM ist unschlagbar glnstig, und
selbst, wenn man sich doch
nicht als Mozart oder Bach
entpuppt, ist der fi-

nanzielle Verlust
tragbar.  (Ib)

- gute Benutzerfiihrung (Pull-
down-Menis)
- gingebaute Freeplay-Option

Negutiv
- langsame Musikroutine
- hoher Speicherplatzverbrauch
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BLICK INIT

Tolle Grafiken, Sternbilder,
jede Menge Daten, die Er-
klarung  astronomischer
Fachbegriffe, ein »Planeta-
rium« und noch mehr - fiir
10 Mark bietet das Astrono-
miepaket von Goodsoft Er-
staunliches.

von Peter Pfliegensddérfer

Das Astronomie-
paket erweckt auf
den ersten Blick

TEST nicht gerade den
Eindruck, als wr-

de es kommerzielle Software ent-
halten: Ein Handbuch existiert
nicht, dafiir aber ein gelber, einsei-
tig bedruckter Waschzettel, der ge-
faltet in der Diskettenhiilie steckt.
Er gibt dariiber Auskunft, wie das
Programm »Astronomie« zu laden
ist und versucht, dem Anwender
ein Gefihl flr astronomische Gro-

Ben zu vermitteln. Derart schlecht
eingestimmt, waren wir um so
uberraschter, als wir das Produkt
unter die Lupe nahmen. Schon
nach dem Laden empféangt uns ein
animiertes, grafisch sehr anspre-
chendes Titelbild - und in diesem
Stil soll es weitergehen.

Im Hauptmen( entscheiden wir
uns fir den ersten Menipunkt
(Sternenkatalog ohne Grafik). Es
erscheint eine kleine Hilfsseite, die
in Kurzform erklart, wie man das
Programm bedient. Solche Hilfs-
texte ziehen sich durch alle Pro-
gramme, die auf der Diskette ent-
halten sind - ein Handbuch ver-
miBt man so nur noch seiten. Wenn
ein Programm vom Hauptmend

‘geladen wird, erscheint zunéchst

eine Multicolorgrafik mit einem
Planetenmotiv. Das sieht toll aus
und ist die richtige Einstimmung
fir die eigentliche Anwendung,
wird C-64-Besitzern ohne Floppy-
Speeder aber sicher weniger ge-
fallen. Zum »Sternenkatalog ohne
Grafik«gibt es wenig zu sagen: Wir
milssen uns zunéchst flir ein be-
stimmtes Sternbild entscheiden

ASTRONAUTIK
ATMOSPHHRE
ﬂTHOSPHﬁRILIEN
BA E.GHIMMELSK

BRIGHT POINTS
CAPE CHHEUERHL

DEKLINATION
DIFFERENTRATION
EINSTURZTHEORIE
ENTFERMUNGSGESETZ

(F1) = HAUPTHMENU

GALAKTISCHE MNEBEL
GAL AXT 5]
HALLEYSCHER KOMET
HELLIGKELT
HIMMELSLICHT

IHERTIHLZEIT
ERST. MATE
5TERNSTRUME

IN
KOMPAKTGALAXIEN
KOSM. STRAHLUNG
KOSMDS

{F7) = ENDE

Sehr oberflichlich, aber trotzdem informativ: Das
mitgelieferte Lexikon auf Diskette

AQUARIUS
AURIGAH

BOOTES

CAELUM

CRANCER

CANES VENATICI
CANIS MAIOR
CANIS MINOR
CAPRICORMUS
COLUMER

CORONA BOREALTIS
CYGNUS

DRACO
ERUULEUS
FORNAX
GEMINI
HERCULES
HYDRA
LED

{F1) =

CORONA AUSTRALIS

HAUPTMENU

LEPUS
LIBRA

LYRA
MOMOCEROS
MUSCRH
ORION
PEGASUS
PHOMIX
PISCES
RETICULUM
SAGITTARIUS
SCORPIUS
TARAURUS
TRIANGULUM
URSA MAIOR
URSA MINOR
YELA

VIRGOD
VOLANS
YULPECULRA

{F?7)» = ENDE

Der aktuelle Sternenhimmel léBt sich jederzeit berechnen

88 Judp

Fehleingaben ausgeschlossen, aber zu langsam: das Menii
des grafischen Sternenkatalogs

und erhalten dann (tabellarisch)
dessen Sterne sowie zu jedem
Stern die bekannten Daten - das
war im Prinzip schon alles, was
das Programm kann.

Fiirs Auge bietet Menlpunkt 2
(Sternenkatalog mit Grafik) natir-
lich mehr - dafiir sind weniger Da-

ten enthalten. In einem Men( |48t
sich das gewlinschte Sternbild
heraussuchen. Die Auswahl ist si-
cher, Fehleingaben weitgehend
ausgeschlossen. Das Bewegen
des Balkens dauert allerdings sei-
ne Zeit, die Tastaturabfrage ist ent-
schieden zu langsam (vermutlich
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Ou®
Positiv
- sehr preiswert
. - viele Funktionen
- viel Information
- tolle Grafiken und grafische

Gags

Negativ

- relativ oberflachlich

y 4
Softwaretest

STERNEELL - H T FERNUNGEEET L T
BE Z £ I CHNUNGEDETT I " 7 v B
OBERFLHCHENTEMPERATURBFFFCIENMK rcEEE
MASSECEEE FUCHTKRAF TEEATTIT IR
PURCHME S SERBMEIENERF A R B E BN

EIGENBEMWEGUNGENEEEN T AHR AR T B
a1 41 1] : DOPPELSTERN

BEIDE STERNE SIND 5K DOPPELT
UMLAUFSZEIT A+C 21,92 TAGE
B+l 9,86 TAGE

ENDE (E>

STERNBILD (B ALT SB (X)

Die Datensitze enthalten oft niitzliche oder lehrreiche
Zusatztips, die fir den Hobbyastronomen hilfreich sind

Der Sternenkatalog ohne Grafik verfiigt iiber umfangreiche
Datenbestéinde

Basic). Nach einiger Zeit haben wir

den Balken auf das gewinschte
Sternbild bewegt, es erscheinen
die dem Programm bekannten In-
formationen Uber das System, eine
grafisch eher méaBige Darstellung
und anwihlbare Informationen
Uber die einzelnen Sterne des Bil-
des. Meniipunkt 2 macht also
nichts anderes als Menipunkt 1,
aber grafisch. Bemerkenswert
sind die vielen nitzlichen und pra-

~ xisgerechten informationen, die

man quasi nebenbei erhélt, wie
Hinweise zur Beobachtung mit ei-
nem Teleskop.

Noch hilfreicher ist naturlich das
kleine astronomische Lexikon, das
sich hinter dem dritten Men{punkt
verbirgt. Wie immer in solchen Fal-
len bleibt anzumerken, daB so et-
was in einem Handbuch erheblich

Wenig Daten, aber viele grafische Zusatzinformationen

. L miaar anna

besser und sinnvolier aufgehoben
widre, damit man nicht immer,
wenn man einmal etwas sucht, das
aktuelle Programm verlassen und
das Lexikon laden mu8.

Der vierte Men{punkt heit »Pla-
netariume«. Er ruft das einzige Pro-
gramm des Pakets auf, von dem
kein Riicksprung ins Hauptmeni
vorgesehen ist. Das Planetarium
berechnet nach Eingabe von Da-
tum, Uhrzeit und Blickrichtung den
gerade sichtbaren Sternenhimmel
(auch mittags kurz vor 3 Uhr bei
strahlendem Sonnenschein). Mit
der eingebauten Funktion »Lang-
zeitsimulation« 186t sich  die

scheinbare ' Eigenbewegung der
Sterne am Himmel verfolgen.
Das Programmpaket Astrono-
mie wird von »Goodsoft« vertrie-
ben, es besteht aus Einzelpro-
grammen, die offenbar zu ver-
schiedenen Zeiten von - unter-
schiedlichen Programmierern ge-
schrieben wurden, teilweise in Ba-
sic (die <RUN/STOP >>-Taste wird
nicht in jedem Fall abgefangen).
Man hat sich bei Goodsoft groBe
Miihe gegeben, alle Teile zu einem
harmonischen Ganzen zusam-
menzufiigen. Von fast jedem Un-
terprogramm 146t sich-auf Tasten-
druck wieder ins Hauptmenii oder
ins Basic zuriickspringen, man hat
also nie den Eindruck, Stlickwerk
zu verwenden. Grafische Gags
sind zuhauf eingebaut: Teilweise
befinden sich dekorative, knall-
bunte Planetendarstellungen so-
gar im Bildschirmrand, Sterne
scrollen als Hintergrund in flieBen-
der Bewegung (unter der Schrift
und auch im Bildrand), dazwi-
schen immer wieder tolle Multico-
lorbilder - Astronomie macht
schon beim Zuschauen Freude.

Viel firs Auge,
viel fiirs Geld

Zweifellos ist das Produkt fiir An-
wender, die Astronomie als ernst-
haftes Hobby betreiben - oder gar
fur Berufsastronomen - zu ober-
flachlich. Das erkennt man schon
daran, daB nirgendwo einzugeben
ist, wo man sich gerade befindet,
obwohl dies fir die Himmelsbe-
obachtung entscheidend ist. Die
Programmierer nehmen soiche
Unzulénglichkeiten von der heite-
ren Seite (Zitat: »Wenn der Himmel
einmal nicht so will wie der Compu-
ter, kann das durchaus irdische Ur-
sachen haben«). Flr astronomi-
sche Laien, aber auch fir Fern-
rohrbesitzer und Anwender, die
frisch mit dem Hobby beginnen,
lohnt sich die Anschaffung aber
auf jeden Fall. Und selbst fir
C-64-Anwender, die einfach nur
mal in den Themenkreis Astrono-
mie reinschnuppern und dabei ein |
paar schone Grafiken sehen wol-
len, sind die 10 Mark gut angelegt.
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Fujitsu DL 1100

RANKP

von Arnd Wangler

Genau vor einem
Jahr in der Ausga-
be 7/90 haben wir
den Fujitsu DL 1100
| B Emw B | getestet. Er konnte
damals auf Anhieb den Rang eines
Referenzdruckers erlangen. Die
Verkaufszahlen gaben unserer da-
maligen Einstufung recht. Nach
Aussage von Fujitsu konnten uber
30000 Stick vom DL 1100 abge-
setzt werden. Durch diesen Erfolg
angetrieben, hat man sich Gedan-
ken dariber gemacht, wie man
den DL 1100 noch interessanter
machen konnte. Herausgekom-
men ist dabei der DL 900, der sich
rein auBerlich kaum vom DL 1100
unterscheidet. Wohl aber im Preis.
Der DL 900 hat einen empfohlenen
Preis von 899 gegeniiber 1100
Mark beim DL 1100. Nun interes-
siert natirlich, ob es Qualitatsun-
terschiede gibt. Daist zunéachstdie
etwas geringere Druckgeschwin-
digkeit in der EDV-Schrift: 180 cps
gegeniiber 200 cps. In der LQ-
Schrift gibt es daflr keine Unter-
schiede (jeweils 50 cps). Weiterhin
fehlt die Farbféhigkeit, d.h. der DL
900 ist ein monochromer Drucker,
der DL 1100 kann zum Farbdrucker
umgebaut werden. Drittens fehlt
der Modulschacht. Man erkennt
zwar auf der Vorderseite noch die
Gehausestanzung, sie ist aber mit
einer Blende verschlossen. Ande-
re Unterschiede gibt es nicht. So-
wohl im Bereich der Emulation
(DPL24C Plus, IBM Proprinter
XL24, Epson LQ2500) als auch bei
den Fonts (Courier 10, Prestige Eli-
te 12, Boldface PS und Pica 10) ist
alles beim alten geblieben. Im In-
neren wurde die Platine neu Ober-

arbeitet und rationeller aufgebaut.
Beim DL 900 liegt das Druckwerk
nicht wie dblich, sondern steht
halbschrég. Das Papier wird gera-
de von hinten zugefihrt und in
zwei arretierbaren Stachelwalzen
transportiert. Dadurch, daB der
Druckkopf halbschrag auf das Pa-
pier schreibt, wird das Papier weit
weniger gebogen als bei herkdmm-
lichen Druckern. Etiketten ldsen
sich deshalb nicht mehr beim Be-
drucken, und Mehrfachtrennsatze
werden nicht mehr gegeneinander
verschoben. Trotzdem ist der DL
900 breit genug, um auch DIN-
A4-Papier quer zu bedrucken. Na-
tirlich sind auch eine automati-
sche Papierzufihrung und eine
Paper-Park-Funktion eingebaut.
Das Farbband befindet sich in ei-
ner winzigen Kassette, die auf den
Druckkopf aufgesetzt wird. Der
Druckkopf selbst ist ausreichend
groB dimensioniert und beher-
bergt 24 Nadeln in seinem Inne-
ren. Trotz des Kunststoffchassis
sind alle wichtigen Teile, wie bei-
spielsweise die Flhrungsschiene
des Druckkopfes, in Edelstahl aus-
gefhrt. Im Inneren des Druckers

wurde reichlich mit Dammaterial
gearbeitet. Dies in Verbindung mit
dem neuen Druckwerk bewirkt,
daf der DL 900 sehr leise druckt.
Auf der AuBenseite des Druckers
findet man die Ublichen Hebel zum
Umschalten der Papierart, einen
Einschubschacht fir Fontmodule,
den Papierdrehknopf, die Centro-
nics-Schnittstelle (rechts unten)
und ein erfreulicherweise nur
leicht schrdg angebrachtes Be-
dienfeld. Mit vier Tasten werden
hier die wesentlichsten Funktio-
nen des Druckers, der keine Mikro-
schalter mehr besitzt, eingeschal-
tet. In einem umfangreichen Menu
kann man den Drucker vordefinie-
ren. Dabei kdnnen die wichtigsten
Einstellungenin zwei Tabellen fest-
gelegt werden. Man kann dem
Drucker praktisch zwei komplette
Einstellungssatze (Mends) ein-
speichern. Mit der Mode-Taste
wird dann einmal zwischen
Schnell- und Schénschrift, zwi-

Neue Referenz unter 1000 Mark - der DL 900 bleibt trotz

SCHLANK

schen Meni 1 und Meni 2 sowie
zwischen Font 1 und Font 2 ge-
wechselt.

Bei den Schriftvariationen hat
man sich besonders viel einfallen
lassen. So kdnnen neben den
Standardfunktionen wie fett, breit,
hoch und unterstrichen (sechs ver-
schiedene Typen) auch einige in-
teressante Variationen gewahit
werden. Dazu gehéren Outline
und Shadow, auch kombiniert,
Breite und Hohe nach PunktgroBe,
hoch- und tiefgestelit und Uberstri-
chen. Besonders hervorzuheben
ist die Pattern-Funktion, mit der
man beliebige Zeichen mit einem
Muster hinterlegen kann.

Dies funktioniert nicht nur mit
der Standardschrift, sondern

auch, wenn bereits andere Varia-
tionen gewahlt wurden. Bei der
Druckqualitat kann man in mehre-
ren Stufen zwischen abnehmen-
der Aufldsung (maximal 360 Punk-
te/Zoll) und zunehmender Ge-

Abspeckungskur ein wahres Kraftpaket

- | pLeoo
4 % \c20my
| B pLioo(ku

| =

|9 Broth.1824L() |

NN (RO

Im Vergleich zu anderen Preisklassen hélt der DL 900 gut mit
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Die Referenz-
drucker des
64’er-Magazins

Klasse | (bis 1000 Mark): DL
900 (neuer Referenzdrucker
der Klasse |; alter Referenz-
drucker war der LC-20)

Klasse Il (1000 bis 1500
Mark): DL 1100

Klasse lll (iiber 1500 Mark):
Brother 1824L

schwindigkeit wahlen. Beim Gra-
fikdruck arbeitet der DL 900 pro-
blemlos. Er verfiigt Uber alle gangi-
gen Grafikmodi fur 24-Nadler. Im
Zusammenspiel mit einem Text-
programm druckt der DL 900
ebenfalls problemlos, sofern die
Textverarbeitung die Definition von
eigenen Befehlssequenzen ge-
stattet. Einige der Sonderfunktio-
nen haben namlich eigene Befeh-
le, die es im ESC/P-Standard na-
turlich nicht geben kann. Sehr
nitzlich ist auch der 32 KByte gro-
Be Pufferspeicher, der sogar gro-
Ber ist als beim DL 1100.

=30 IT0—0N

| ] bLsoo

| H Lc-20(k))
| B DL1100(KLI)
| E Br.1824(1l)

NLO/LQ

sy Druckgeschwindigkeit

Auch bei der Druckgeschwindigkeit sind die Ergebnisse o.k.

Keine Frage: Die Abmagerungs-
kur ist gelungen. Rank und
schlank ist der DL 200 geworden
und trotzdem ein Kraftpaket. Die
etwas geringere Geschwindigkeit,
der fehlende Modulschacht und
die nicht vorhandene Farbfahigkeit

fallen angesichts der drastischen
Preisreduzierung kaum ins Ge-
wicht. Bisher konnten wir keinen
Drucker gleicher Qualitdt und Lei-
stung zudiesem Preis testen. Erist
unser neuer Referenzdrucker in
der Preisklasse | unter 1000 Mark.

Fujitsu DL 900

LQ-Courier 10
Courier-Kursiv
Prestige Elite
Schnellschrift
Compression
Boldface PS
Pica 10
Correspondence
High-Speed
Fettdruck
Doppeldruck
Cutline

Shadlosy

Outl. Shadow
2 77
V%

Breit

Hoch

hoaoh und g
Uberstrichen

Auf einen Blick: technische Daten des Fujitsu DL 900

12 x 24, LQ: 36 x 24 Punkte

Modellbezeichnung: DL 900 Halbautom.
Preis (inkl. MwSt.): 899 Mark Einzsiblatisinaug.ja
Abmessungen (B x H x T): 460 x 188 x 250 mm Schnittstellen: Centronics
Druckkopf: 24 Nadeln Jraktorart: Schubtraktor
Gewicht: 60 kg Geschwindigkeit:

EDV: 180 cps, LQ 50 cps
Zeichenmatrix EDV (B x H):

Dr-Grauert-Brief:

Zeichensétze: IBM, ASCII

EDV 0:16 s/Seite, LQ: 0:35 s/Seite

Zeichen/Zeile: bis 220

Probetext EDV: 1:40 min
Probetext LQ: 4:08 min

Durchschlédge: 3 + Original

24 Nadeln: 480, 960, 720, 1440, 2880
Hochste Auflésung: 360 x 360 Punkte

Schriftvariationen: hoch, tief, breit, fett, schmal,
Outline, Shadow, Pattern, doppelt, d.hoch, uv.m.

Schriftarten: Courier, Prestige, Compression,
Correspondence, Boldface, PS, Pica

Besonderes: Einstellmend :
Note fiir Handbuch: englisch gut, deutsch gut
Beispiele: MS-Basic

Emulationen: S
Epson LQ, IBM-Proprinter, DPL24C Plus

== Nadelstarke: 0,2 mm
unktionstasten: On Line, LF/FF, Mode mit X <
Mehrfachbeleguing Gerduscheindruck: sehr leise
Hexdump: ja Selbsttest: ja : ::ﬂadk;':d I

Pufferspeicher: 32 KByte 480, 640, 720, 960, 1920

Empf. Interface: Printerface, RKT
Postfach 710844, 8000 Minchen 71

Info 3

Fujitsu Deutschland GmbH
Frankfurter Ring 211

8000 Miinchen 40

OEENe—= (£EL)

DER HERROCHER ALLER AUSGEFLIPPTE [N
WFWE%LEN WELTEN
gﬁ_ﬂ{g SICH g‘yF EINEN
IFZUG DURCH SEIN
IMPERIUM...
|

Aunsnahe 7/L0nli 1991

SAMER VIRTVELLER
ﬁgéav.f : WAS HAST DV

OBE
DEINEN MEISTER 7

E|

R
HUNGEN FUR
L)

q:¥ap OR



Zeichensatze sind langwei-
lig - war das bisher auch
Ihre Meinung? Dann lassen
Sie sich durch die vierte
Folge des Grafikkurses vom
Gegenteil iiberzeugen.

von Jorg Brokamp

er Zeichensatzmodus ist fur
Ddie Spieleprogrammierung

auf dem C64 unerlaBlich. Er
legt den Grundstein fir nahezu je-
de anspruchsvolle Spielegrafik.
Aufgrund des flexiblen Handlings
und des giinstigen Speicherplatz-
verbrauchs kann lhr Rechner auch
heute noch mit qualitativ hochwer-
tigen Spielen aufwarten. Auch im
Vergleich zu wesentlich groBeren
(und teureren) Rechnern muB sich
unser Oldie nicht verstecken.
Doch wo liegen die groBen Vorteile
des vielgelobten Zeichensatzmo-
dus? Dies soll in dieser und der
nachsten Folge verdeutlicht wer-
den.

Nach dem Einschalten er-
scheint die Innen bekannte Aufma-
chung. Dies ist so selbstverstand-
lich, daB man sich nicht mehr fragt,
wo die Informationen fiir die Buch-
staben herstammen. Von Commo-
dore werden bereits zwei vollstan-
dige Zeichensétze mitgeliefert, die
sich im Bereich von $D000 bis
$DFFF befinden. Damit diese Zei-
chen sofort zur Verfigung stehen,
miissen die Daten im ROM (Read
Only Memory, Nur-Lese-Speicher)
untergebracht werden, sie sind da-
mit nicht mehr ohne weiteres zu
manipulieren. Da sich der Spei-
cherbereich $D000 bis $DFFF in
Bank 3 befindet, der VIC aber in-
nerhalb der Reset-Routinen auf
Bank O eingestellt wird, muB der
aktuelle Zeichensatz im Bereich
von $0000 bis $3FFF liegen. Hier
aber befinden sich die Zero-Page,
der Bildschirm- und der Beginn
des Basic-Speichers. Daher wird
das Zeichensatz-ROM im Bereich
von $1000 bis $1fff gespiegelt. Der
Anwender bemerkt diese Beson-
derheit nicht, da fiir die CPU hier
das normale Basic-RAM liegt. Der
VIC hingegen findet hier die Spie-
gelung des Zeichensatzes ab
$D000. Dies ist auch der Grund,
warum Sprites im Bereich von
$1000 bis $1FFF nicht erkannt wer-
den. Um den Zeichensatz bearbei-
ten zu kénnen, muB der Speicher
von $D000 bis SDFFF ausgelesen
und ins RAM geschrieben werden.
Innerhalb der Bank 0 bietet sich fur
unsere Zwecke der Bereich von
$2000 bis $2FFF an. Fir das Aus-
lesen muB das Zeichensatz-ROM
eingeblendet sein, dies geschieht
durch Verandern des Registers
$01. Wir schreiben den Wert 51 in
die Speicherstelle und bewirken
damit, daB jetzt der Zugang zum

~ A TR Y

Zeichensatzspeicher ermdglicht
ist. Da diese Anderung einen Sy-
stemabsturz mit sich ziehen wur-
de, muB zunéichst der IRQ, ausge-
16st durch den CIA 1, unterbunden
werden. Dies geschieht durch Lo-
schen des Bits 0 im Register
$DCOE. Dadurch stoppt der Timer
A und erzeugt keine IRQ-Anforde-
rung mehr. Jetzt muB noch mit Hil-
fe einer einfachen Schleife der Be-
reich von $D000 bis $DFFF ausge-
lesen und nach $1000 kopiert wer-
den. AnschlieBend wird die ur-
springliche Einstellung wieder
hergestellt, d. h. der I-O-Bereich
kann wieder eingeblendet und da-
mit auch der System-IRQ wieder
zugelassen werden. Das folgende
kleine Basic-Programm erfillt die-
se Aufgaben:
10 POKE56334,PEEK(56334)AND254:
REM IRQ-Anford. unterbinden
20 POKE1,51: REM Zeichensatz-
ROM einblenden
30 FORZ=0T04095:POKE8192+Z,PEEK
(53248+Z) :NEXTZ: REM kopieren
40 POKE1,55: REM I/0 einschalten
50 POKES56334,PEEK(56334)0R1:
REM IRQ wieder zulassen

Da diese Routine fir das Kopie-
ren der Zeichensétze lber eine
halbe Minute bendtigt, ist es ange-
bracht, das Problem mit einer klei-
nen Assembler-Routine zu l6sen.
Mit Hilfe des Programmes »FONT
MOVE-«ist es mdglich, ohne merk-
liche Zeitverzégerung den Zei-
chensatzspeicher nach $2000 zu

[1] .Battle of Rome«
mit neuem Zeichensatz...

roe®

kopieren. Gestartet wird das Pro-
gramm mit
SYS 49152

Nach dem Kopieren muB dem
VIC mitgeteilt werden, daB von
jetzt an die Informationen far die
Zeichensatzdarstellung im RAM
ab $2000 liegen. Zum Festlegen
der Adresse ist das Register $D018
(53272) zustandig, genauer die
Bits 1 bis 3. Da ein Zeichensatz
2048 Byte bendtigt, konnen inner-
halb einer Bank maximal acht Zei-
chensétze untergebracht werden.
Zum Berechnen des gewunschten
Bereichs wird die Adresse durch
2048 dividiert. Da es keinen Rest
geben darf, sind nur bestimmte
Adressen zulassig. Aus der Tabelle
1 kénnen Sie die verschiedenen
Varianten entnehmen. Zur Ver-
deutlichung berechnen wir jetzt
die Angaben fir unseren Zeichen-
satz ab $2000. Zunachst dividieren
wir 8192 durch 2048, Das Ergebnis
ist 4. Da die Bits 1 bis 3 fur die
Adressierung zustindig sind, mul-
tiplizieren wir das Ergebnis mit 2.

@ ...und mit alten
Commeodore-Buchstaben

18
00 %

CRODERTE STAELTE.

igrafik

Dies bewirkt eine Verschiebung
um ein Bit nach links. Das Register
$D018 wird nun entsprechend ma-
nipuliert:
POKE53272, PEEK(53272) AND2490R8
Es werden die Bit 1 und 2 ge-
I6scht und im AnschluB daran das
Bit 3 gesetzt. Was Sie vielleicht
noch nicht bewuBt wahrgenom-
men haben: Der Zeichensatz steht
jetzt im RAM und ist beliebig ver-
anderbar. Doch zundchst noch das
Umschalten des Zeichensatzes fur
die Assembler-Programmierer:
1da $d018
and #%11111001
ora # $00001000
sta $d018
Welche Méglichkeiten ergeben
sich jetzt fir den Anwender? Ein
kleines Basic-Programm demon-
striet lhnen, wie einfach ein
Pseudo-Scrolling zu realisieren ist:
10 A = PEEK(8576)
20 FORZ=0T06
30 POKE 8576+Z, PEEK (8577+Z)
40 NEXT 2

50 POKE 8583, A
60 GOTO 10

Damit das Programm ordnungs-
gemiB funktioniert, missen Sie
den Zeichensatzspei-

zundchst

cher nach $2000 kopieren und wie
oben angegeben das Register
$D018 setzen. Dann listen Sie das
kleine Programmm und starten es
mit RUN. Um ein horizontales
Scrolling zu erzeugen, geben Sie
das Utility »FONT SCROLL« ein
und starten es mit
SYS 49215

Kommen wir nun zu den Grund-
lagen. Ein kompletter Zeichensatz
besteht aus 256 Zeichen und be-
notigt 2048 Byte. Ein einzelnes Zei-
chen hat eine Auflésung von 8 x 8
Punkten und besteht daher aus 8
Byte. Jedem Zeichen ist ein fester
Zeichencode zugeordnet. Um
dem VIC mitzuteilen, daB ein be-
stimmtes Zeichen auf dem Bild-

Ausgabe 7/Juli 1991



g
Grafikkurs

Tabelle 1 Befehlsllsle zum Font Fom Creater

Zeichensatz ab
9x0xxx000x | $0000
Obxxxx001x $0800
Yoxxxx010x $1000
9oxxxx011x $1800
9% xxxx100x $2000
Yoxxxx101x $2800
Yoxxxx110x $3000
Oox0ix111x $3800
Programm: Weaver Il
Herkunft: SH 61
Bank: 0
Zeichen: $2000
Video: $0400
MC: ja, incl. Bit 3 Trick
Sprites: $0840-S0bff
Programm: | Blobber
Herkunft: SH 61
Bank: 0
Zeichen $3000
Video: $0400
MC: ja, incl. Bit 3 Trick
Sprites: $3500-3ff :

schirm darzustellen ist, muB ledig-
lich der entsprechende Code ins
Video-RAM geschrieben werden.
Da jedes Zeichen eine Aufldsung
von 8 x 8 Punkten besitzt, erhalten
wir die von der hochauflésenden
Grafik bekannte Aufldsung von
320 x 200 Punkten. Die Informatio-
nen fiir ein Zeichen werden, wie in
Bild 1 dargestellt, berechnet. Bei
einem gesetzten Punkt ist auch
das entsprechende Bit im Byte ge-
setzt. Daraus ergeben sich Zeile
fir Zeile die Daten, die fir die Dar-
stellung bendtigt werden. Um die
Informationen flr ein bestimmtes
Zeichen auszulesen, ist die Adres-
se wie folgt zu berechnen:

Zeichenadresse = Zeichen-

satzspeicher + 8 x Zeichen-

code

Um eine bestimmte Adresse im
Video-RAM zu ermitteln, mussen
die Angaben Uber die Zeilen- bzw.
Spalten-Position bekannt sein. Die
Zeilen sind von 0 bis 24 und die
Spalten von 0 bis 39 durchnume-
riert. Nehmen wir an, es soll die
Position 10/8 berechnet werden:
Adresse = Video-RAM
% 40 + Spalte
Adresse = 1024 + 10 x 40 +
8 = 1432

Wie werden Zeichensatze nunin
Spielen eingesetzt? Hauptsach-
lich dienen sie dafir, die langweili-
gen Buchstaben von Commodore
gegen neue interessantere Zei-
chen zu ersetzen. Vergleichen Sie
doch einmal in den Bildern 1 und 2
die Schriften. Mit den normalen
Buchstaben wirkt das Spiel nur
halb so einladend. Ganz zu
schweigen davon, wie eine ‘Euro-
pa-Landkarte mit dem Commodo-
re-Zeichensatz aussehen wirde.
Wie konnen aber neue Schriftzei-
chen erstellt werden? Dazu gibt es
Zeichensatzgeneratoren. Zum
Beispiel mit dem Programm
»FONT CREATER« ist dies mog-
lich. Geben Sie dieses Listing mit

+ Zelle

N Eingabe des Filenamens. Unter diesem MNamen werden
die beiden folgenden Befehle bearbeitet.

G Laden eines Zeichensalzes

s Speichern des aktuellen Zeichensatzes

D Anzeige des Directorys

Cursor-Tasten Bewegen des Cursors im Zeichenfeld

Joystick-Port 2 Bewegen des Kreuzes im Editierfeld

F1 Ubernahme eines Zeichens aus dem Zeichenfeld ins
Editiereld

F3 Ubernahme eines Zeichens aus dem Editierfeld ins
Zeichenfeld

a vertikales Scrollen des Zeichens nach oben

/ vertikales Scrollen des Zeichens nach unten

: horizontales Scrollen des Zeichens nach links

. horizontales Scrollen des Zeichens nach rechts

i Zeichen invertieren

a Zeichensalz invertieren

Schift a Zeichen 0-127 ab 128 invertieren wiederholen

o Zeichen horizontal von oben nach unten spiegeln

u Zeichen horizontal von unten nach oben spiegeln

I Zeichen vertikal von links nach rechts spiegeln

r Zeichen vertikal von rechts nach links spiegeln

c Editierfeld 1oschen

- Zeichen gegen Uhrzeiger drehen

INST DEL Zeichen in Uhrzeigerrichtung drehen

CLR HOME Cursor auf Zeichen 0

Shift CLR HOME  Cursor auf Zeichen 255

1 Font 1 aus dem RAM laden

2 Font 2 aus dem RAM laden

3 Font 3 aus dem RAM laden

Shift 1 Font 1 im RAM ablegen

Shift 2 Font 2 im RAM ablegen

Shift 3 Font 3 im RAM ablegen

z aktuellen Zeichensatz ausdrucken

p / Zeichen aus dem Editierfeld ausdrucken

Tabelle 2: Befehlsliste zum Font Repair

Cursor up/down  Zeichen einstellen

RETURN Zeichenbereich einstellen

L laden

S speichern

D Directory anzeigen

ZEICHEN ©

ZEICHEN 1

ZEICHEN 189

98
63
63
34
i3
31
34
12

T ]
T T T

[3] Zeichensatzgrafik: Ausschnitte aus der Europakarte

dem MSE V2.1 ein und speichern
Sie es. Laden Sie nun das Pro-
gramm und starten es mit
SYS 49152

Mit den Cursor-Tasten kénnen
Sie ein Zeichen aus dem Zeichen-
satz auswahlen und durch Betati-
gen der Funktionstaste <F1>
wird das Zeichen in das Editierfeld
kopiert. Mit den Editierbefehlen
148t sich nun das Zeichen nach ei-
genen Vorstellungen verdndern.
Es stehen Befehle zum Rotieren,
Invertieren, Spiegeln und Drehen
zur Verfigung. Das Kreuz im Edi-
tierfeld wird mit einem Joystick im
Port 2 gesteuert. Durch Betéatigen

der Feuertaste wird ein Punkt ge-
setzt, es seidenn, an der Stelle war
bereits ein Punkt, dann wird dieser
geléscht. Die  Funktionstaste
<F3> schreibt das Zeichen wie-
der zuriick. Beachten Sie, daB die
Position des Cursors entschei-
dend ist.

Das Programm bietet die Mog-
lichkeit, drei Zeichensétze im Spei-
cher zu bearbeiten. Durch die Ta-
ste < 1> wird der Zeichensatz Nr.
1 ins aktuelle Zeichenfeld geholt.
Nach Veridnderungen kdnnen mit
< SHIFT 1> die alten Daten Uber-
schrieben werden. Sinngemas ist
bei den Zeichensatzen 1 und 2 zu

verfahren. Zum AbschluB gibt es
noch zwei Druckroutinen, die Aus-
driicke wie in den Bild 1 und 2 er-
lauben (das Programm ist fir den
Betrieb eines LC-10 am User-Port
ausgelegt). Sie bendtigen lediglich
ein Centronics-Kabel, der Font
Creater besitzt eine integrierte
Softwareschnittstelle. In der Tabel-
le 2 haben Sie eine Ubersicht Gber
alle Befehle. Um mit dem Pro-
gramm zu experimentieren, kon-
nen Sie die Standardzeichensatze
verwenden. Besitzer des »G.S.S.«
(siehe 64’er 5/91) kdnnen praktisch
beliebig viele Zeichensétze aus
Programmen »entleihen« und be-
arbeiten. Dafiir wird im Zusatzpro-
gramm das Speichermenu ange-
wahit. Durch Betdtigen der Taste
<Z> geben Sie an, daB Sie nun
nach Eingabe des Filenamens ei-
nen Zeichensatz abspeichern wol-
len. Mit den Tasten <F5> und
<F7> kdnnen Sie im Speicher
blattern und mit RETURN die An-
weisung zum Speichern geben.
AnschlieBend missen Sie das File
mit <C> per Hand schlieBen.
Nach Verlassen des Zusatzpro-
grammes koénnen Sie den Zei-
chensatz nach Laden des Files mit
._D-nnj Al :'_"1! ;s'

und Eingabe von

POKE53272,25

begutachten. Leider gibt es bei ei-
nigen Zeichensétzen Probleme im
normalen Betrieb, da die Zeichen-
codes fiir die Buchstaben und Zah-
len nicht mit den Gblichen Werten
iibereinstimmen. In dem Spiel
»Marble Madness« befinden sich
beispielsweise die Buchstaben im
Bereich von 65 bis 90.

Hier hilft das Programm »Font
Repair«, das mit
SYS36864
gestartet wird. Zunachst geben Sie
an, ob Font 1 oder 2 manipuliert
werden soll. Hat der zu bearbeiten-
de Zeichensatz GroB- und Klein-
buchstaben, soliten Sie Font 2 aus-
wahlen. Dann geben Sie den File-
namen des zu bearbeitenden Zei-
chensatzes an, achten Sie aber
darauf, daB die richtige Diskette im
Laufwerk bereitliegt. Um die Buch-
staben an ihre normale Position zu
kopieren, holen Sie sich mit den
Cursor-Tasten zunédchst das A auf
den Bildschirm und driicken RE-
TURN. Fir das Ende des Bereichs
lassen Sie sichdas Zanzeigen und
dricken noch einmal RETURN.
Jetzt missen Sie nur noch den
neuen Standort der Zeichen ange-
ben. Die ausgewdhiten Zeichen
werden in den Standardzeichen-
satz integriert. Beendet wird der
Vorgang durch Betétigen der Taste
<S>. Sie kdnnen mit dem Pro-
gramm auch beliebige Zeichensat-
ze zuammensetzen. Neben dem
Verzieren der Schrift gehdrt auch
die Darstellung von Spielflachen
zu den Aufgaben der Zeichensatz-
manipulation. Die Qualitét der Gra-
fiken steht der im hochauflésen-
den Modus in nichts nach. Da aber
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nur 256 Zeichen zur Verfigung
stehen, kann nur ein Viertel des
normalen Bildschirms gefilit wer-
den.

Da jedoch bei den meisten Spie-
len groBe Flachen leer bleiben,
kdnnen Sie diese mit einem Zei-
chen ausfillen. Die Farbinforma-
tionen far ein Zeichen bezieht der
VIC aus dem Farb-RAM ab $D800.
Beim Schreiben eines Zeichenco-
des in das Video-RAM wird auto-
matisch der Wert der aktuellen Zei-
chenfarbe in das Farb-RAM ge-
schrieben. Sie kénnen natlrlich
auch direkt darauf EinfluB nehmen
und |hre Farbwinsche entspre-
chend POKEn. Um eine bestimm-
te Stelle im Farb-RAM zu errech-
nen, gehen Sie wie beim Video-
RAM vor, lediglich die Basisadres-
se muB durch 55296 ersetzt wer-
den. Die Hintergrundfarbe ist im
Register $D021 (53281) festgelegt.
Zur Darstellung von bunten Grafi-
ken gibt es, wie im Hires-Modus,
einen Multicolor-Modus. Einge-
schaltet wird dieser ebenfalls mit
POKE 53270, PEEK (53270) OR 16

Esist nun méglich, vier verschie-
dene Farben fir ein 8 x 8-Feld an-
zugeben. Nachteilig ist wieder der
Verlust an Auflésung. Um dem VIC
die Farbe fUr einen Punkt anzuge-
ben, werden 2 Bit zusammmenge-
faBt. Die Zuordnung der Farben ge-
schieht aufgrund folgender Ta-
belle:

Farbregister

%00 -
%01
%10
%11

Wie lhnen vielleicht aufgefallen
ist, dirfen Sie im Farb-RAM flr die
Farbangaben nur die unteren 3 Bit
benutzen. Das Bit 3 beinhaltet eine
Besonderheit und macht den Multi-
color-Modus sehr flexibel. Ist es 0,
wird das Zeichen in der normalen
8 x 8-Matrix dargestellt. Die Farbe
far die gesetzten Bits liefern dann

Listing 1: Font Move

die Bits 0 bis 2 des Farb-RAMs, und
fir die geléschten Bits das Hinter-
grundfarbregister 0. Dadurchist al-
lerdings die Farbinformation auf
acht Farben beschrankt (Farbco-
des 0 bis 7). Aufgrund dieser Fa-
higkeit kénnen Sie Spielflachen
bunt gestalten und Schriften in ei-
ner verninftigen Auflésung dar-
stellen. Bei gesetztem Bit 3 wird
das Zeichen im Multicolor-Modus
auf dem Bildschirm erscheinen.

Multicolor-Zeichen

Sie sehen, welch hervorragende
Maéglichkeiten der VIC uns zur Ver-
fligung stellt. Kommen wir nun zur
Untersuchung von verschiedenen
Spielen. Die hier vorgesteliten Pro-
gramme stammen aus dem Spiele-
Sonderheft 61. Gerne wirde ich Ih-
nen auch Tricks aus kommerziel-
len Spielen verraten, dies ist je-
doch aus Copyright-Grinden nicht
maéglich. Es bleibt also Ihrem Pfad-
findergeschick Uberlassen, mit
Hilfe des »G.S.S.« den Profis auf
die Schliche zu kommmen. Die Be-
sitzer des Sonderheftes 61 kdnnen
nun lhren Computer einschalten
und das Spiel »Waver ll« einladen.
Starten Sie das Programm und be-
geben Sie sichin den ersten Level.
Von dort starten Sie das G.S.S. wie
in der Bedienungsanleitung ange-
geben. Da die Grafik in Bank 0 an-
gesiedeltist, erscheintdie Spielfia-
che direkt nach Beendigung der
Initialisierungsroutine.  Driicken
Sie <RETURN> und lésen Sie
anschlieBend wieder einen Reset
aus. Nun sollten Sie sich wieder im
Direktmodus befinden. Geben Sie
jetzt dieses kleine Basic-Pro-
gramm ein (noch nicht starten):
10 FOR Z = 0 TO 999: POKE 55296
Z, PEEK(4096+Z): NEXT
20 POKE 3280,0:POKE 53281,0
30 POKE 3282,8:POKE 53281,9
40 POKE 98,0: WAIT198,1

Wir wollen jetzt Schritt flr Schritt
die erstellte Grafik wieder regene-
rieren. Da das G.S.S. bei der Akti-
vierung die ausgewahite Bank in
den Bereich von $4000 bis $7FFF
kopiert, finden wir dort alle bend-
tigtlen Daten. Die Informationen
des Farb-RAMs werden ab $1000
abgelegt. Schalten Sie jetzt die
Bank 1 ein:

PO-
KE 56576,PEEK (56576) AND 254

Sie erkennen bereits den groben
Aufbau der Spielfliche. Das Feld
besteht aus 15 x 12 Kéasten. Fr je-
den Kasten werden vier Zeichen
verwendet. So kann rationell ein
ganzes Spielfeld aufgebaut wer-
den. Da beim Umschalten der
Bank der Cursor verschwunden
ist, missen Sie die folgenden An-
gaben blind in den Computer ein-
geben. Der Zeichensalz fir das
Spiel liegt ab $2000 (innerhalb der
angewahiten Bank).

POXE 53272, PEEK (53272) AND
249 OR 8

Die Schrift am rechten Bildrand
hat schon fast das originale Ausse-
hen, nur die linke Seite sieht noch
etwas ungeordnet aus. Schalten
Sie daher den Multicolor-Modus
ein:

POKE 53270, PEEK (53270) OR 16

Da in diesem Programm der
Trick mit dem Bit 3 des Farb-RAMs
verwendet wird, ist die Schrift auf
einmal wieder unleserlich gewor-
den. Doch dem kann abgeholfen
werden. Sie brauchen lediglich die
Werte im Farb-RAM zu &ndern.
Dies geschieht durch Verandern
des aktuellen Farbcodes und an-
schlieBendem Loschen des Bild-
schirms.
< CTRL 1> :Farbcode=
O0<SHIFT CLR HOME>:Bit 3 des
Farb-RAMs gleich 0

Nun ist die Schrift wieder gut le-
serlich, aber die Spielfliche noch
mit Streifen versehen. Zum Experi-
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Listing 2: Font Scroll

mentieren machen Sie den letzten
Schritt noch einmal riickgéngig
(< Commodore 1> und anschlie-
Bend wieder <SHIFT CLR
HOME>). Um der Grafik ihr ur-
springliches Aussehen wiederzu-
geben, starten Sie das von Ihnen
abgetippte Programm mit RUN. Es
werden nun die originalen Farb-
RAM-Daten wieder zurickge-
schrieben undinden Zeilen 20 und
30 die Hintergrundfarbregister ge-
setzt. Die einzelnen Angaben (iber
Speicheraufbau und VIC-Bele-
gung kénnen Sie mit dem Zusatz-
programm VIC-Ubersicht aus der
Ausgabe 6/91 ermitteln. Das zwei-
te Programm, das in diesem Kurs
behandelt werden soll, ist das
Spiel »Blobber«. Gehen Sie nach
dem gleichen Schema wie im er-
sten Fall vor. Die einzige Anderung
liegt in der Lage des neu definier-
ten Zeichensatzes. Er liegt ab der
Adresse $3000 und wird mit fol-
gender Anweisung eingeschaltet:
POKE 53272, PEEK (53272) OR 8
L] L] L]
Trick mit Bit 3

Auch dieses Programm benutzt
den Trick mit dem Bit 3 des Farb-
RAMs. Im Gegensatz zu »Weaver
ll«ist hier auch der Hintergrund der
normalen Aufldsung dargestellt.
Wenn Sie das folgende Basic-Pro-
gramm eingeben und starten, kén-
nen Sie die Umrisse des Spielfel-
des wieder erkennen:
10 FOR Z = 0 TO 999
20 IF (PEEK (4096 + Z) AND 8)
= 8 THEN A =42: GOTO 40
30 A =32
40 POKE 1024 + Z,A: NEXT 2

Ich hoffe, Sie haben geniigend
Wissen erlangt, um sich damit ei-
nen Monat lang zu beschaftigen.
In der nachsten Folge werde ich Ih-
nen Programme zur Hand geben,
mit denen Sie Spielfldichen mit
Grafikprogrammen erstellen und
in eigene Zeichensatze umwan-
deln kénnen. Ferner lernen Sie
verschiedene Animationsmaglich-
keiten und den Rasterzeilen-Inter-
rupt kennen. (hb)

Listing 3: Font Create, ein Zeichensatzeditor
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News vom
Spielemarkt

Nach dem »64’er Highlight« Last
Ninja 3 erscheint nun das nachste
Spiel der britischen Softwarefirma
System 3. Das neue Werk hat
nichts mit asiatischen Schatten-
kampfern zu tun, sondern es st ein
Autorennspiel mit dem Namen
»Turbo Charge«. Das Spiel ist kein
einfaches Rennspiel, sondern
eine Mischung aus »Blast'em up«
und Autorennen, bei dem der Spie-
ler sein Geféhrt Gber flnf geféhrli-
che Strecken bringen muB. Der Er-
scheinungstermin liegt im Som-
mer. Das Spiel erscheint auf Disk
in Deutschland und zusétzlich auf
Cartridge in GroBbritannien.

Eine neue KopfnuB besonderer
Art ist das neue Denkspiel »Pick’
n'Pile« von UBI-Soft. Kugeln mus-
sen paarweise zusammengescho-
ben werden, um das Spielfeld leer-
zurdumen.

Die  Wirtschaftssimulationen
»Vermeer«, »Yuppies Revenge«
und »Hanse« sind seit ca. einem

Monat als Spiele-Pack auf dem
Markt. Die Compilation wird von
United Software vertrieben und ko-
stet 79,95 Mark. Sie tragt den Na-
men des Schopfers aller drei Spie-
le: »Ralf Glau Edition«.

Noch in diesem Monat sollen
von Starbyte die Arbeiten an der
C64-Version von »Rolling Ronnie«
abgeschlossen werden und das
Spiel im September erscheinen.

Von Demonware sind nun end-
lich auch die Umsetzungen der
Amiga-Hits »The Power« und »Ge-
mix« zu erwarten. Im kommenden
Monat sollen alle beide Spiele er-
scheinen. Ein weiteres Spiel far
den C64 soll folgen.

Domark hat finf Spielhallenhits
zu einer Compilation zusammen-
gefaBt. Unter anderem sind in der
Sammlung mit dem Namen »The
Winning Teame« der Puzzlehit

»Klax« und das Science-fiction-
FuBballspiel »Cyberball«.

Keine ruhige Kugel schieben bei Pick’n’Pile

& SZENE
akFll

-

Finf Spitzenspiele von Domark auf einen Schlag

SUCHS

Bleibt dem Burschen auf
der Spur und laBt ihn nicht
entkommen!

a, hallo, das war ja ein starkes

Stick von unserem kleinen

Computer, sichinder Ausgabe
6 so einfach in ein Bildschirmfoto
zu mogeln! Habt |hr diesen Schlin-
gel entdeckt? Auf der Seite 96 er-
klimmt er den Gipfel eines Berges.
Was lernen wir daraus? Holzauge,
sei wachsam! Das gilt natdrlich
auch fir diese Ausgabe, in der der
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Eine geballte Ladung Spiele
wartet auf Leser mit einem
scharfen Blick

Latte wieder einmal unterwegs
ist... Und damit keine MiBver-
standnisse aufkommen: Die Abbil-
dung auf dieser Seite zahit nicht
mit! Als Preise winken diesmal fir
drei Gewinner je drei Spieleson-
derhefte (Nr. 54, 61 und 66). Die L6-

sung (die Seitenzahl) konnt Ihr ab

Fledaktlon 64’er R
Stichwort: Sul:hsplels )
Hans-Pinsel-Str.2

8013 Haar bei Miinchen

dieser Ausgabe auch auf der Mit-
machkarte vermerken (in dieser
Ausgabe auf Seite 85). Schickt sie
bis zum 3.7.1991 an uns.

Die Gewinner der Aus-
gabe 5 sind: Birgit
Patzold aus Saal-
feld, Thomas
Gera aus Lan-
genhagen und
Sascha Mattheus
aus Klein- _~
machnow. 2
Die Lé-
sungszahl
heiBt 193 (der kleine Computer be-
findet sich auf den Seiten 81 und
112).
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LONG PLAY

Nasse, Kilte und Schieim -
nichts bleibt dem Super-
helden Turrican bei seinem
letzten groBen Einsatz er-
spart. Abgefeimte Maschi-
nensysteme behemrschen
einen Planeten am Ende al-
ler Galaxien...

von Carsten Schmitz

licke ich auf mein langes Le-
Bben zuriick, fallt mir immer

noch mit leichtem Grausen
das Monster ein, das sie »die Ma-
schine« nannten. Ich war gerade
von einem groBen Abenteuer zu-
riickgekehrt und hatte mich noch
kaum erholt, als mich wieder ein
Hilferuf ereilte. LaBt mich eben
noch einen Sternnebel-Cocktalil
bestellen, dann will ich Euch die
Geschichte dieser Herausforde-

TURRICAN |

rungin aller Ruhe erzéhlen. Ich ra-
te Euch aber: Zieht Euch wasser-
dicht an, denn es wird verdammt
naB!

Vor langer, langer Zeit hatte ein
weiterer berlchtigter Schreckens-
regent einen Planeten mit seinen
Maschinen tyrannisiert. Die Ein-
wohner nannten ihn deshalb »die
Maschine«. Wie bei allen Herr-
schern war auch seine finstere
Macht zeitlich begrenzt, aber sei-
ne Handlanger, die Maschinensy-
steme, beherrschten immer noch
die Oberflache des Planeten. Die
Menschen fliichteten weit ins Inne-
re, aber die Maschinen verfolgten
sie unaufhaltsam. Mit einem letz-
ten verzweifelten Hilferuf wandten
sich die Opfer noch an die AuBen-
welt, bevor ihre Stimme ganz ver-
halite. Und diesen Hilferuf habe
ich empfangen. Klar, da8 ich nicht
einfach rumsitzen konnte.

Level 1-1

Kaum war ich auf der Oberfla-
che, muBte ich mich schon vertei-
digen, was aber ein Klacks war. In-
teressanter fand ich da schon die
Diamanten auf den Séulen rechts.

AN A QUM

Ein paar Griffe, und schon waren
sie eingesammelt. Dann ein
Sprung Uber einen Wasserfall -
aber da kam doch glatt eine Horde
wirklich mieser Kreaturen auf mich
zu. Fir diesen Fall lag mir kein
Uberlebensrezept parat, auBer
durchballern, und fertig. Hinter ei-
ner Briicke Uber einem Wasserfall
fand ich an einem Hang eine gelbe
Smart-Bombe. Diese hat mir gut
geholfen. So war mein Aufstiegam
Hang einfacher. Oben angekom-
men, erschienen zwei S&ulen.
Weil ich auf Saulen schon mal Dia-
manten fand, bin ich natdrlich
draufgesprungen. Diamanten
gab’s hier aber leider nicht. Dafir
begann links eine Héangebriicke.
Neugierig, wie Helden natirlich so
sind, habe ich mich (ber die
Briicke durchgeballert, bis ich auf
einen weiteren Wasserfall stieB.
Apropos Wasserfalle: lhr Gber-
springt sie am besten, wenn lhr an
den Rand tretet, bis |hr erkennen

kénnt, daB das Wasser abpralit. {9

Dann ist die optimale Sprungpo-
sition gegeben. Nachdem ich
dann auf meinem gesamten
Weg alles niedergemacht
hatte und schon arg am
Zweifeln war, wo das jetzt ——
hinfiihrt, kam die Chance auf

op

ganze Menge Gegner, die mirmein

Leben doch etwas erschwerten. -

Als Kronung tauchte dann ein Dra-

che auf (er wére besser im Mar-

chen geblieben). Tja, Drachen

sind nun mal dumme Tiere, und so

habe ich auch
schnell die Fol-
ge seiner Feu-
erbélle her-
ausbekom-

men und in
den Feuerpau-
sen seinen Kopf
beschossen.

Nach eini-
gengutge-
zielten
Schis-

% G R A e

2
EmaT L\

den Maschinen

ein Extraleben. Durch Hochsprin-
gen Gber eine Art »Endklotz« ging
es in meinen Besitz Gber. Ich lie
mich einfach fallen und kam dann
verbliffenderweise wieder am
Ausgangspunkt an. Hier hatte ich
schon alles aus dem Weg ge-
raumt. Kein Feind war in Sicht.
Wollen die mich verdppeln? Mein
Spursinn fuhrte mich jetzt nach
links. Der verdammte Berg hier war
wirklich schwer zu erklimmen, und
hier steckten sie ja auch, die lieben
Gegner. Diesmal aber echt zahl-
reich. Ein weiterer Wasserfall
tauchte auf. Ha, ich spielte den
Selbstmorder und warf mich hin-
ein. Etwas Besseres hétte meinem
Schopfer Manni gar nicht einfallen
kénnen. Da ich mich wéhrend des
Ealls in der Mitte hielt, landete ich
sicher auf einem Steinklotz. Mein
Instinkt riet mir, mich zuerst einmal
links umzusehen. Hier kampfte ich
mich bis zum Ende des Ganges
durch und stieB doch tatséachlich
auf eine Bonuskammer. Mit dem
Surround-SchuB habe ich den Bo-
nusblock gefunden und ausge-
beutet. Frisch gestarkt lief ich zu-
riick, durch den Wasserfall auf die
andere Seite. Es warteten eine

schinen-?)Tierchen schon am En-
de. Weiter rechts zeigte sich mir
bereits die Maglichkeit, das unter-
irdische Labyrinth zu verlassen.
Da meine Energie noch ausreichte
(sonst ware ich aufgestiegen) setz-
te ich meinen gefahrlichen Weg
fort. Meine Mihen wurden durch
eine reichlich gefllite Diamanten-
kammer belohnt.

Diamantensammeln ist
wichtig fiir Continues

4

0O lala, fast 20 Diamanten auf ei-
nen Schlag, nicht Gbel. Beim Auf-
stieg im Schacht fand sich auf hal-
ber Hohe links eine Bonuskammer,
die ich als Kreisel nutzte, da der
Gang sehr niedrig war. Man muB
sich vorstellen, wie ich mich als
Kreisel fihite. Mir war doch reich-
lich schwindelig. Dafir gab es in
dieser Bonuskammer sogar ein

Ausgabe 7/Juli 1991
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Extraleben. Mein Tip hierfir lautet:
nicht ganz durch den Gang durch-
rollen, sondern kurz vor dem Ende
zuriickrollen, da sonst einige we-
nig nette Tierchen warten (hat mir
meine berihmte Intuition eingefli-
stert). Ich war froh, daB ich den
graBlichen Aufstieg hinter mir las-
sen konnte. Rechts, so dachte ich,
kann es nicht schlimmer werden.
Die nachsten Sekunden sollten
mir zeigen, daB ich Unrecht hatte.
Mich erwartete diesmal eine richtig
miese Type mit einer dicken Wum-
me. Eine Mischung aus Indianer
und Softwarepirat wollte mich aus
dem Weg schaffen und hipfte da
in dieser erdbebengefdhrdeten
Hohle umbher. Ich habe ihm in die
Augen geschossen, weil Schi-
manski das wohl auch gemacht
hatte. Dies war das richtige Ziel, so
daB ich mich fur den Einsatz des
Surround-Strahlers entschied. Die
beste SchuBpostion fand ich etwa
Uber der Kante des ersten groBen
Steinblocks im Boden. Dieser
Miesling flackerte noch einmal
kurz, bevor er das Zeitliche segne-
te. Ein Gang fuhrte nach oben.
Meine innere Stimme meldete sich
wieder, die mir sagte, daB links
nichts als Arger zu holen sei. Heu-
te war rechts angesagt. Und tat-
sachlich habe ich das Hohlensy-
stem verlassen kénnen. Vor mir tat
sich eine riesige Schlucht auf,
Uberderein lila Himmel das Firma-
ment zierte. Weil ich - wie immer -
mutig und lebensmude war, stirz-
te ich mich in die Schiucht. Ich ha-
be mich méglichst an den Stein-
blécken rechts gehalten. Dabei er-
spahte ich bereits einige Diaman-
ten, die ich nach der Landung ein-
sammeln wollte. Zieht nicht direkt

nach rechts, sonst verschwinden
einige Diamanten. Wartet vielmehr
einige Zentonen. Als ich alle Dia-
manten sicher verstaut hatte, be-
tratich die unterste aller Hohlen. In
weiser Vorausahnung sauberte ich
sie von allem Ungeziefer. Die zwei-
te und dritte Hohle von unten konnt
Ihr getrost vergessen, aber am En-
de der vierten lohnt es sich, bis

Anenakha T/ Ll 1001

zum Ende durchzugehen. An die-
ser Stelle befindet sich der Anfang
eines Schachts, in dem zwei Extra-
leben warten. Man féllt in die gera-
de gesduberte Hohle. Dann be-
gann ich erneut mit dem Aufstieg,
bisich die oberste Hohle erreichte.
Am Ende der obersten Hohle ist
der Eingang zum Level 1-2 ver-
steckt. Wieviel Arger wird dort auf
mich warten. ..

Level 1-2

Nachdem mich dieser eigenarti-
ge Lader in das Level 1-2 katapul-
tiert hatte, bekam ich prompt eine
(vorlaufige?) Antwort auf meine
quédlende Frage: Alles war fried-
lich. Der Ausgang vor der Hohle,
aus der ich gerade hinauslief, war
mit riesigen Steinen Gberséat. Mein
ubergroBes Hirn und mein klarer
Verstand rieten zur Vorsicht. Ich
beschloB, erst mal die Steine, auf
die ich springen wiirde, nach dem
Lottosystem auszulosen. Nummer
3, 5,7 8 10 und 12. Ob ich sechs
Richtige haben wiirde? Aber ja, al-
le Steine, auBer meinen, sackten
ab, als ich Ober sie sprang. Euer
altirdisches Glicksspiel ware fir
mich kein Problem gewesen. Ich
stand - wie auch anders? - an ei-
nem Wasserfall. Nach bewahrtem
Konzept beschloB ich, mich fallen
zu lassen. Eine Briicke aus Stein-
blocken erschien, die ich Gber-
querte. Wagemutig durchtauchte
ich zwei Wasseransammlungen.
Die Unmengen von Kugeln, die
den Weg in irgendeiner Weise
blockierten, raumte ich aus dem
Weg. Mein Surround-Strahler ver-
richtete an diesen Dingern jeden-
falls ganze Arbeit. Ich ballerte

mich immer weiter nach rechts
durch. Es erschien mir irgendwie
wichtig, hier nicht abzustlrzen.
SchlieBlich stand ich an einer Stel-
le, an der zwei Plattformen Uber
zwei abgebrochenen Sdulen stan-
den. An dieser Stelle bin ich hoch-
gesprungen, bis kleine Blocke in
einer Reihe auftauchten. Ich
sprang auf das erste Blockchen,

und erinnere mich noch gut, wie
das war, als ich mit dem Surround-
Strahler um mich schoB, und zu
meiner Freude einen Bonusblock
fand. Diesen Bonusstein habe ich
wie gewohnt ausgenutzt und setz-
te wohlgemut meine Odyssee fort.
Am Ende der Bléckchenreihe habe
ich mich intuitiv, versteht sich, ein-
fach mal fallengelassen (scheint ja
noch meine Lieblingsbeschafti-
gung zu werden). Sobald ich wie-
der sicheren Boden unter den Fu-
Ben hatte, muBte ich eines dieser
ekligen Schleimmonster mit dem
Surround-Strahler erledigen. Wie
nun weiter? Mit meiner Universal-
waffe, dem Strahler, bahnte ich mir
einen Weg durch die Kugeln am
Erdboden. Diese Dinger sind doch
nicht umsonst gleich so haufen-
weise gestapelt? Sobald ich mir ei-
nen Gang durch die Kugeln ge-
bahnt hatte, fielich nach unten. Ich
hielt mich bei diesem Fall links. Der
feste Grund unter meinen Metallf(-
Ben bestarkte mich noch in mei-
nem Willen diese Richtung einzu-
schlagen. Auf einmal, vollig Gber-
raschend, tauchte da eine mords-
maBig groBe Maschine auf, die ich
flir sowas wie ein UFO hielt. Ich
hasse UFOs, war mein néchster
Gedanke. Ich beschloB, das UFO

Suche in unterirdi-
schen Gewadlben
nach dem Ausgang

. Kampf dem

. Raumschiff

| und Extraleben
winken

etwas mit meinem Strahler zu gril-
len. Sobald das UFO gar gewor-
den war, erschienen doch gleich
vier Extraleben auf einen Streich,
wie angenehm. Meine Grillparty
hatte sich also gelohnt. Ich ging
nun nach rechts zurick, bis ich
weiter nach unten fiel. Sobald es
eine Maglichkeit gab, links abzu-
biegen, tat ich dies auch. Nach ei-

nigen unvermeidbaren Gefechten
war wieder mal ein Wasserfall zu
durchqueren (ein Wasserplanet?).
Einer Konfrontation mit diesen
Schleimmonstern auf der anderen
Seite des Wasserfalls konnte ich
durch Uberspringen dieser Biester
geschickt umgehen. Nicht sehr
mutig, findet Ihr? Man muB es ja
nicht gleich Gbertreiben. Nur Le-
bensmiide wirden mit diesen
Monstern diskutieren. Zum Glick
gab es nur einen Weg. Nach eini-
ger Zeit fand ich mich in einem U-
formigen Wasserbassin wieder. Es
folgte eine Abzweigung, die mit
farchterlichen bewegten Kugeln
gesichert war. Nachdem ich die
Mutterkugel  verbraten hatte,
sprang ich in diese Sackgasse hin-
unter. Mein Mut wurde mit einem
Extraleben belohnt, und ich fand
mich gleich wieder einen ganz tol-
len Burschen. Zurick auf der ei-
gentlichen Route traf ich wieder
auf den Wasserfall. Wagemutig
und wacker sprang ich hinein und
hielt mich rechts. Ich landete auf so
einem Steinblock. Ich sprang die
Blocke hoch und schlug einen
Weg nach rechts ein. Hier war ich
nun leider nicht mehr allein. Es half
wieder mal alles nichts, so daB
meine einzige Chance war, die An-

griffswellen der Maschinen durch-
zukampfen. Die Extras nutzte ich
aus. Wie diese dummen Schleim-
monster zu besiegen sind, hatte
ich inzwischen schon in meine
Praxis G(bernommen. Von der
Plattform aus, auf der vorher das
Igitt-Monster saB, spang ich Uber
den Wasserfall.

Von der dritten Plattform nach
dem Wasserfall fhrte ich einen
weiten Sprung durch, lhr héttet
mich sehen sollen! Von hier an ha-
be ich mich immer weiter nach
links durchgeschlagen. Jener
Held aus dem 20. Jahrhundert, ich
glaube er hieB Rambo, hétte das
nicht besser gekonnt. Ob er aber
mit den Typen am Ende von Level
1-2 fertig geworden wére, wage ich
doch zu bezweifeln. Ein groBe Be-
wahrung stand mir bevor, und nun
wuBte ich, warum mir erstaunli-
cherweise noch so viele Leben ge-
blieben waren. Mir flisterte was

T:Raa 1NAR
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aus dem UnterbewuBtsein zu, ich
solle mich genau zwischen den
beiden Erdmulden plazieren. Hier
sei ein schwaches Kreuz angedeu-
tet. Ich fand diese grandiose Stelle
und bearbeitete das Auge dieses
Héllenmonsters  kraftig.  Mein
Kampf kostete gut zwei Leben,
aber anders war dieser Handlan-
ger des Bosen nicht zu bezwingen.
Nachdem der Brocken zerstort
war, begann Level 2-1.

Level 2-1

Juhu, Level 2-1 ist erreicht. Na-
tirlich nutzte ich alle Extras am
Anfang aus. Wer weiB, wann die
nichste Gelegenheit kommt?
Mein Aufstieg, das Eleminieren
der Gegner und einer dieser wage-
mutigen Spriinge nach links wurde
mit einem Bonusblock belohnt.
Dieser befand sich am Ende der
Héhle. Er wird am besten mit dem
Strahler lokalisiert, den man im-
mer anwenden sollte, wenn ein Bo-
nusblock ausfindig gemacht wer-
den soll. Aber dann diese Wasser-

Mechanische
Fische starten
Unterwasserattacken

v

strome! Sie schrankten meine Be-
wegungen doch sehr erheblich
ein. Die beste Méaglichkeit der Fort-
bewegung unter solchen Bedin-
gungen ist, gegen den Strom zu
laufen und simultan einen Sprung
schrag in Laufrichtung hinzule-
gen. Besonders in Raumen, Gan-
gen und Hoéhlen mit niedriger
Decke kam ich mit dieser Methode
nur happchenweise voran, was
aber immer noch besser war, als
von diesem Strom mitgerissen zu
werden. Nachdem ich den Bonus-
block ausgenutzt hatte, kehrte ich
zumeinem Aufstiegspunkt zurick.
Von da an ging es abwarts. Ab ei-
ner bestimmten Stelle konnte ich
mich nur noch fallen lassen. Wail
ich mich wanrend dieses Fluges
nicht bewegte, sondern nur die gu-
te Aussicht genoB, fielich doch mit-

a4 S -t BT

tenin ein paar Extras hinein. Diese
braunen Tannenbdume vom letz-
ten Weihnachtsfest kdnnen, eben-
so wie die Schleimer des vorigen
Levels, mit dem Strahler bekdmpft
werden. Linksseitig befanden sich
funf Diamanten. Dann ging es ins
Wasser (Mani sei dank ist meine
Ausristung rostfrei). Um weitere
funf Diamanten zu finden, bin ich,
so glaube ich, folgendermaBen
vorgegangen: Runterziehen, bis
ich auf einen Gesteinsboden traf.
Dann nach links. Hinter einer lila
Réhre sind die Diamanten zu fin-
den. Weitere Diamanten erschie-

nen, als ich mich weiter an der
Réhre hinunterbewegt habe, bis
links ein Eingang auftauchte. Auf
der gegeniiberliegenden Seite be-
findet sich oberhalb ein Eingang
zu einer Bonushohle. Ist die Hohle
geplindert, ist der weitere Weg
ganz unten und dann links zu su-
chen. Hinter einer langen und ei-
ner weiteren kurzen Séaule bin ich
intuitiv runtergetaucht, da hier ein
Extraleben »rumlag«, das unbe-
dingt eingesammelt werden wolite.
Als ich am Ausgang des Ganges
angelangt war, bewegte ich mich
nach oben und erblickte ein weite-
res Extraleben. Drei miese Krab-
ben bewachten es. Dann nicht
mehr. Weiter oben gab es eine
ganze Reihe von Diamanten. Nun
schwamm ich zuriick zum Ende
des Ganges. Ich bewegte mich ge-

rade nach links, an der Wand zog
ich kurz nach unten, und der Ein-
gang einer Bonuskammer lachelte
mich freundlich an. Nach dem Um-
risten auf Laser und dem Auffri-
schen meiner Energievorrate
tauchte ich gerade an der Wand
am Kammerausgang hoch. Schlie-
lich kam ich zum Ende des Was-
sers. Man kann sich vorstellen, wie
gliicklich ich war, endlich wieder
einen tiefen Zug Frischluft zu inha-
lieren. In dem nun folgenden Auf-
stiegsstiick arbeitete ich mich
hoch. Leider gibt es meiner Mei-
nung nach kein Rezept gegen die-

Am Ende von Level 1
wartet diese
Riesenmaschine

se vermaledeiten Spinnen. Uber
einem blauen Steinblock, irgend-
wo in der Mitte des Aufstiegs, ist
ein Bonusblock zu finden. Mit die-
sem Block habe ich dann selektiv
meinen Laser weiter aufgerustet.
Um den Block zu finden, empfehle
ich - wieimmer - ab und zu malum
sich zu strahlen. Durch die Waben,

die meinen weiteren Weg blockier-
ten, schoB ich mir einen Gang. Bei
dem nun folgenden wirklich
schwierigen Aufstiegsstiick kam
ich so durch: Ich stelite mich im-
mer auf den duBersten Rand der
Steinblécke und versuchte, den
nachsthéheren Block zu errei-
chen. Oben angekommen, konnte
ich es nichtlassen, den Diamanten
einzusammeln. Es fielen doch
glatt noch zwei Diamanten auf
mich herab. Fast wie im Schlaraf-
fenland, obwohl doch ein ziemli-
cher Unterschied zwischen die-
sem Ort des Friedens und der
Freude und diesem Labyrinth mit
dem Namen Level 2-1 liegt. Naja,
der weitere Weg konnte nur rechts
fortfiihren. Nachdem ich diese
kinstliche Vertiefung im Boden
aberquert hatte, wuBte ich, daB
dies ein Kraftfeld war, unter dem
sich einer dieser scheuBlichen Ma-
schinengegner verborgen hielt.
Mit meinem Strahler brachte ich
die Maschine auf Trab. Nach kur-
zer Zeit 1dste sie sich aus ihrer Ver-
ankerung und flog umher. Geistes-
gegenwartig rettete ich mich in die
Grube, die nun leer war. Von hier
aus konnte mir dieses Ungeheuer
nichts mehr anhaben. Lassig und
cool brachte ich diese Maschine
immer mehr in Extase, bis sie ex-
plodierte. Von Level 2-2 wurde ich
jetzt nur noch durch zwei Pseudo-
tannenbdume getrennt. Ich be-
schloB, diese Baume als kompost-
reif anzusehen.

Level 2-2

An diesem idyllischen Ort sah
wirklich gar nichts nach einem ge-
fahrlichen Auftrag aus. Vielmehr
wuBte ich zu Anfang nicht recht,
wie ich diesen Raum verlassen
sollte. SchlieBlich erregte eine
eigenartige Plattform im Boden
meine Aufmerksamkeit.

Fortsetzung in der nichsten Ausgabe
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Dank Eurer fleiBigen Mitar-
heit sind wieder fantastische
Spieletips zusammenge-
kommen. Macht auch wei-
ter so toll mit und schreibt
uns, egal welchen Kniff Ihr
ausgetiiftelt habt.

Werner

Die folgenden Tips sind nur fir
Freezer-Module mit Monitor an-
wendbar.
Verlangsamen
schwindigkeit:
C000 A2 00 AQ 20 CA DO FD 88
€008 DO FA 4C 27 27 00 00 00
0314 00 CO CD DF 4A 08 4A F3
Andern der Geschwindigkeit:
POKE 49155,1 - 255
(1 = schnell, 255 = langsam
Unendliche Leben:
POKE9963,173

Christian Fuchs, Waltershausen

der Spielge-

o

O Werner, jetzt geht es Dir
bald besser...

Force One

Bei diesem Spiel lassen sich
entweder unendlich viele Leben
oder Unsterblichkeit POKEn. Dazu
steigt Ihr zuerst mit RESET aus.
Dann gebt Ihr fir eine unbegrenzte
Anzahl von Leben folgendes ein:
POKE5284,234
5285,234
POKE5286,234
Oder fir ewiges Leben:

POKE 5277,0

Neu gestartet wird Force One
mit
SYS 2063.

Ralf Kober, Wevlinghoven

BMX-Simulator

Um im 2-Player-Modus Runden-
anzahl und Zeit zu andern, steigt
Ihr wahrend des Spiels mit RESET
aus und gebt folgendes kleines
Programm ein. Natirlich 148t es
sich auch auf Diskette speichern
und nachladen.

FOR I=34094 TO 34100
,X: REM CHR$-CODE
s

RUND L (X=49-57 fir 1

Aimmmba T LA 4R

HeiBe Tips von Spielern fiir Spieler Chip’s Challenge

Fur alle, die es mal ausprobieren
mochten, die PaBworter bis zum

!

15. Level:
LEVEL PaBwort LEVEL PaBwort
1 BDHP 9 KCRE
2 JXMJ 10 Uvws
3 ECBQ 1 CNPE
5 4 YMCJ 12 WVHI
Rick Dangerous Il 5 ToKB 13 OCKS
6 WNLD 14 BTDY
Unendlich viele Leben lassen 7 EXQO 15 cozQ
ZEHNERSTELLE sich durch einen kleinen Trick er- 8 NHAG

reichen: einfach »JE VEUX VIV-
RE« in die High-score-Liste einge-
ben. Mike Wittig, -Troisdorf

9
ein anderer Wert ergibt unend-
lich viel Zeit)

60 NEXT

To be continued...
Mike Wittig, Troisdorf

1=34108T0 3411

DER ZE

3
90 NEXT

Danach RUN eingeben und wei-
ter geht’s. Leider funktionieren die
POKESs nur im 2-Player-Modus, da
sonst der Computer-Racer ver-
rackt spielt.

Martin Kellenberger, Frankfurt/Oder

Ghouls 'n’ Ghosis

Zum Erneuern der Ristung gebt
Ihr in die High-score-Liste »WI-
GANRLFC« ein und driickt einfach
<A>. Ein Druck auf <B> befor-
dert Euch in den nachsten Level.

Andreas Kerber, Oberstaufen

e |

001820

Rick Dangerous

muB nicht sterben! A
Mit einem kleinen

Trick erhalt er unendlich
viele Leben.

SCORE 034600
TOP 005000

Gut geriistet gegen
Geister mit dem Zauber-
wort sWIGANRLFC«

Account-Nummer »02203505« ein-
geben. Danach werden 150200
Dollar Startkapital gutgeschrie-
ben. Thorsten Fliegel, Weil am Rhein

Thunderbirds

Falls Ihr noch nicht alle PaBwor-
ter kennt, hier sind sie bis zur vier-
ten Mission:

Mission 1: kein PaBwort notig

Mission 2. RECOVERY

Mission 3: ALOGSIUS

Mission 4: ANDERSON

Martin Neuendorf, Inden-Pier

Her mit den Tips!

»Hallo Fans« lebt von Euren
Einsendungen. Jeder kann
mitmachen. der einen Tip.
POKEs, nitzliche Zeichnun-
gen etc. zu C-64-Spielen hat.
Fur den Tip des Monats gibt es
dbrigens 100 Mark zu gewin-
nen. Schickt Eure Tips und

Tusker

Um ein Level bei Tusker anzu-
wahlen, geht man nach folgender
Methode vor:

Als ersten Schritt Tusker laden

Ghostbhusters | und dann NEW eingeben. Zeichnungen an:
Wenn z.B. Level 2 geladen wer- Markt & Technik AG
Wer mit vernOnftigen Finanzmit-  den soll: 64’er-Redaktion
teln beginnen will, geht am besten LOADP»2THE VILLAGE«8,1: Stichwort: Spieletips
mit dem Pseudonamen =Martin«  SYS 2064 Hans-Pinsel-StraBe 2

auf Geisterjagd. Bei der Frage
nach dem Account »Yes« und als

Nach dem Laden ganz normal
mit RUN starten. Michael Mayer

8013 Haar bei Minchen
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von Jorn-Erik Burkert
Eine Erinnerungsimplantation

und ein Besuch bei Recall

konnten Quaid bisher nicht
helfen, seine wahre Identitat her-
auszufinden. Nun ist er auf dem
Weg, um den roten Planeten Mars
zu erreichen und seine Vergan-
genheit zu erforschen.

Das Science-fiction-Abenteuer
mit Muskelpaket Arnold Schwarzen-
egger zog die Leute in die Kinos
wie die Maus zum Speck. Ocean
hat sich nun an der Umsetzung
versucht. Nach dem Laden und
Starten erscheint auf dem Bild-
schirm Arnold, wie er leibt und lebt.
Die Umsetzung des Kinoerfolgs
halt sich im Szenarium wesentli-
chen an das Vorbild aus den Licht-
spielhdusern. Im Jump'n'Run-Stil
kampft sich der wissensdurstige
Quaid von einem Hotel durch die
Stadt zu einer Telefonzelle am an-
deren Ende der City. Der Polizei-
chef, namens Richter, der Stadt

Quaid kampft um seine wahre Identitat

Wie Gemalde auf -dam Bildschirm...

und seine Handlanger setzen alles
daran, Quaid an seinem Unterneh-
men zu hindern. Unterwegs muB
er zu seinem Schutz nach Waffen
und Sauerstoffvorraten suchen. Ist
die Telefonzelle erreicht, erhalt
Quaid wertvolle Informationen und
verduftet mit einem gestohlenen
Automatentaxi. Richter verfolgtihn
hartnackig, und die nachste Auf-
gabe besteht im Abhéngen der
Verfolger. Ist der rote Planet er-
reicht, muB sich der Held durch die
Hohlen auf dem Mars kadmpfen
und das Versteck der Rebellen
ausfindig machen. Ohne diese
kann Quaid den Planeten nicht
vorm Untergang retten. Das Spiel
halt sich in diesem Falle weitge-

totale Erinnerung

hend an das Szenario und ver-
sucht, die wesentlichen Teile des
Films wiederzugeben. Die Intro-
grafiken sind wirkliche Meisterwer-
ke. Die Pixelpracht wird sicher
nicht nur Freunde von Arnold
Schwarzenegger beeindrucken.
Im Spiel gibt es gut animierte und
dargestellte Sprites zu bewun-
dern. Die Screens sind ordentlich
gestaltet, und die Musik paBt auch
zum Game, obwohl nichts AuBer-
gewdhnliches aus dem Lautspre-
cher hallt. Das Spiel 188t sich aller-
dings recht eigenwillig steuern, da
die Spielbarkeit ebenso schwer ist,
wie des Helden Aufgabe. An die-
sem Spiel soliten sich nur Profis
versuchen, denn Anfanger werden
eher frustiert den Kampf um den
fernen Teil unseres Sonnensy-
stems aufgeben, da meist am er-
sten Gegner Sense ist.

Titel: Total Recall, Preis: 54,95 Mark, Vertrieb:
Bomico, Am Sidpark 12, 6092 Kelsterbach

Total Recall
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Schwierigkeit extrem hoch

von Jorn-Erik Burkert

ei Sowjetuniondenkt manals
Berstes an (Wodka) Gorbat-

schow, Perestroika und Glas-
nost. DaB aber eines der berihm-
testen Spiele und beliebtesten
»Denkfoltern« aus diesem Land
kommt, wissen die wenigsten. Die
Rede ist von »Tetris«, dem Knobel-
hit, der schon viele Male kopiert
und trotzdem nicht Gbertroffen
wurde. Der Schopfer des simplen,
aber unterhaltsamen DenkspaBes,
der Mathematiker Alexej Pajitnov
hat seine Idee weiterentwickelt
und daraus ein neues tolles Game
gemacht.

Bei »Welltris« werden, an den
Winden eines Schachts, Baustei-
ne mit Hilfe des Joysticks oder der
Tastatur manipuliert. Erreichen die
Gebilde den Boden des kubischen
Raumes und bilden in der Waage-
rechten und Senkrechten eine Li-
nie, dann verschwinden diese Rei-
hen aus Wirfeln und geben neuen

Tetris in 3-D
&

Raum fir folgende Warfelgebilde
frei. So lange die Steine fallen kdn-
nen, lauft das Spiel, aber das
kennt man ja schon vom Vorgan-
ger. Ist ein bestimmter Punkte-
stand erreicht, kommt man in den
nichste Level, und in der rechten
Bildschirmhalfte erscheint ein
neues Bild. Natdrlich fallen die
Steine mit steigender Level-Zahl
schneller und ab demvierten Level
geht es selbstim Anfangermodus
schon echt rasant zu. Spielstarke,
Start-Level und Geschwindigkeit
konnen im Setup-Mend eingestellt
und auch auf Diskette gespeichert
werden. Ebenso lassen sich die
High scores und Informationen
zum Spiel im Meni einblenden.
Die Programmierer wendeten eine
interessante wie orginelle Metho-
de an, um ihre Arbeit zu schitzen.

Wiirfeln im freien Raum

Auf dem Bildschirm erscheint die
Flagge einer (Noch-)Unionsrepublik
der Sowjetunion, und dazu muB
die entsprechende Hauptstadt, der
Name, die Einwohnerzahl oder die
Flache genannt werden. Diese In-
formationen findet man auf den er-
sten Seiten des Handbuchs. Die
Grafik des eigentlichen Spiels ist

wie beim Vorgdnger einfach und
schlicht, aber die Seiten- und Me-
niigrafiken warten mit schon ge-
zeichneten Bildern auf. Die Intro-
musik ist typisch russisch, und
wihrend des Spiels gibt es pas-
sende Sounds. Spielerisch bietet
das Programm alles was das Herz
begehrt und macht ebenso stichtig
wie das Erstlingswerk.

Titel: Welltris, Preis: 4895 Mark, Vertrieb Bo-
mico, Am Sidpark, 6092 Kelsterbach
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AT
Spiele

von Jorn-Erik Burkert

achdem der letzte Uberle-
“ bende Ninja Armakuni

schon zweimal seinem ewi-
gen Widersacher, dem bdsen Sho-
gun Kunitoki vom Ashikaga Clan,
gegeniberstand, soll im dritten
Teil der Last-Ninja-Reihe von Sy-
stem 3 endgiltig das Ende des
Schurken besiegelt werden. Die
ersten beiden Abenteuer spielten
auf der Insel Lin Fen, wo sich der
Schrein der weiBen Ninjas befin-
det, und im modernen New York.
Nun hat der letzte aller Ninjas be-
gonnen, seine ehemals beriihmte,
aber auch so gefirchtete Bruder-
schaft wieder aufzubauen. Als
Lehrer bildet er junge Leute zu ei-
ner neuen Generation der Ninjas
heran. Doch eines Tages erkennt
er, wahrend einer Meditation, daB
der Shogun noch immer sein Un-
wesen treibt. Stand in den letzten
Abenteuern der kdrperliche Kampf
im Vordergrund, so hat sich nun
der Shogun auf die geistige Ebene
begeben, um die von ihm verhas-
ten Ninjas endgiiltig vom Erdbo-
den zu verbannen. Die Aufgabe

setzt. Kenner der Last-Ninja-Sze-

Der Legende dritter Teil

Im Himalaja wartet das dritte Abenteuer

flhrt den tapferen Kdmpfer in das
Hochland Tibets, wo ein buddhisti-
scher Tempel, das Zentrum der
Ninjas, steht. Dort wartet eine noch
geféhrlichere und mystischere
Aufgabe als je zuvor.

Das ist die eigentliche Vorge-
schichte im neuen Action-Adven-
ture der Erfolgsserie »Last Ninja.
Die Beschreibung zum Spiel im
Handbuch fesselt beim Lesen und
setzt einen wiirdigen Start zu die-
sem Abenteuer mit dem bekann-
ten Schattenkdmpfer. Neu ist der

Vorspann, der beste Spielfilmqua-
litat hat. Im Spiel heiBt es natirlich
geschickt seinen Korper in eine
gefahrliche Kampfmaschine zu
verwandeln und den Verstand zu
gebrauchen, um die gestellten
Rétsel zu losen und die Gegen-
sténde in richtiger Reihenfolge an-
zuwenden. Die Grafik ist wiein den
ersten beiden Teilen super ani-
miert und hervorragend gezeich-
net. Die Musik und die Sounds ha-
ben esin sich, man fuhlt sich sofort
in das so weit entfernte Tibet ver-

ne werden das Game mit Freude
aufnehmen und wochenlangen
AbenteuerspaB haben. Anfdnger
aber haben eine Weile zu lben,
aber bei nétiger Geduld und Aus-
dauer auch zu ersten Erfolgen
kommen, so wie es in den heiligen
Koga-Schriftrollen der Ninjas ge-
schreiben steht. Das Spiel ist nicht
nur ein Karateabenteuer auf dem
Bildschirm, sondern auch mit eini-
gen Kopfnissen gespickt, die logi-
sches Denken fordern. Das Aufga-
be ist noch komplexer und an-
spruchsvoller wie die ersten bei-
den Teile der Reihe. Anregungen
und Hinweise aus dem Handbuch
mussen sehr genau studiert wer-
den, umans Ziel zu kommen (guter
indirekter Kopierschutz).

Titel: Last Ninja 3, Preis: 49,95 Mark, Vertrieb:
Rushware, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst
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Schwierigkeit extrem hoch

Zum Entern

von Jorn-Erik Burkert

ttacke und Entern! So hallit
Aderﬁufin meinen Ohren. Mit

allem Geschick flhre ich
meinen Sdbel, um die gelbe Fre-
gatte in meinen Besitz zu bringen
und die mitgeflihrten Schétze
mein eigen zu nennen.

Das Sabelrasseln und der Kano-
nendonner sind zwar schon lange
Historie, aber fur ein knackiges
Action-Game in der Spielhalle
sorgt der Stoff alle Male. Der Spiel-
hallenhit »Skull und Crossbones«
existiert nun auch fir den heimi-
schen Herd und fir alle Fans der
Meute mit der schwarzen Flagge
heiBt es: »Auf in den Kampfl«. Die
Umsetzung vom Automaten auf
Heimcomputer besorgte Tengen-
Domark. Das Seeabenteuer ist
grafisch nur mittelmaBig verpackt.
Die Level-Grafiken sind ohne gré-
Bere Details, aber korrekt darge-
stellt. Die einzelnen Schiffe glei-
chen sich wie ein Ei dem anderm,
lediglich verschiedenen Farben

Ausgabe 7/Juli 1991

bereif

Attacke und Entern! Zieh blank!

zeigen den Unterschied zwischen
den Levels. Die Seebéren geben
ein besseres Bild ab, die Bewegun-
gen der sabelschwingenden Mén-
ner sind annehmbar animiert.
SoundméBig wird man recht gut
auf die Planken eines Piraten-

schiffs versetzt. Das Spiel 138t sich
nach einiger GewShnung gut steu-
ern, wobei aber beim Drehen um
die eigene Achse die Spielfigur
doch nicht so will wie die Person
am Joystick. Hat der gute »One
Eye« sein Leben verloren, be-

kommt er mit »Continues« weitere
Chancen, fette Beute zu machen.
Ist sein letztes Leben endgiiltig
ausgehaucht, bleibt nur ein blut-
Uberstromtes Biindel {brig.

Die relativ leichte Spielbarkeit
bietet auch Anfangern und jinge-
ren Spieler die Chance, beim
Kampf auf See um die Reichtimer
jener Zeit einzugreifen und reiche
Beute zu machen. Schade aber,
daB bei der grafischen Gestaltung
ein wenig nachladssig vorgegan-
gen wurde. Wer trotzdem in die
Wanten gehen will, dem viel Glick,
und vergeBt nicht die Buddel mit
Cola.

Titel: Skull & Crossbones, Preis: 4995 Mark,

Vertrieb: Bomico, Am Sidpark 12, 6092 Kel-
sterbach

Skull and Crosshones
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von Jorn-Erik Burkert

it einer Waffe und einem

Computer im Unterarm

geht es in die Galaxis auf
Agentenjagd. Im 22. Jahrhundert
heiBt es, irgendwo im fernen All ei-
nen schurkischen Agenten zu fin-
den und ihn unschadlich machen.
Dabei gibt es massig Ratsel zu 16-
sen, und gegen so manchen heim-
tiickischen Gegner muB ein harter
Kampf gefuhrt werden.

So die Story des Weltraum-Rol-
lenspiels »B.AT.« von UBI-Soft,
das schon einige Zeit auf dem
Buckel hat. Zuerst durften die 16-
Bit-Fans eine Weile (immerhin ein-
einhalb Jahr) auf die deutsche Um-
setzung warten und nun werden
auch die C-64-Besitzer in den Ge-
nuB der Agentenjagd in der Zu-
kunft versetzt. Die Steuerung des
Spiel erfolgt komplett mit Joystick.
Entspricht den Versionen der gro-
Ben »Briider«. Im Create-Men( ba-
stelt man sich seinen Geheim-
dienstler zusammen und ristet ihn
mit einer richtigen »Wummes« aus.
Dann geht es ab nach Selenia,
dem Planet wo der Ausgangs-
punkt aller Nachforschungen nach
dem mysteridsen Agenten sein
soll. In dreideminsionalen Bildern

Spitzeljagd nach mysteriosen Agenten in fernen Galaxien

wird mit Hilfe einer »Maus-Hand«
operiert. In Menis konnen die Ak-
tionen ausgewahit werden. Spe-
zielle Symbole erleichtern beim

Agiereninden einzelnen Raumen,
wie z.B. Sprechblasen, die dem
Agentenjager ein Gesprach mit
hibschen jungen Damen, aber

auch mit Halunken und Ordnungs-
jagern ermdglichen. Bei diesen
Gesprachen bekommt der Spieler
recht interessante Informationen.

Die Grafiker des Programmier-
teams versuchten eine moglichst
detailgetreue Umsetzung der Bil-
der von den anderen Systemen.
Die Mdglichkeiten des C84 wur-
den ausgenutzt und ein recht guter
optischer Eindruck erreicht. Die Ti-
telmusiken sind kleine Ohrwurmer,
und die Sounds waéhrend des
Spiels passen. Das Spiel ist ein
Klasse-Adventure mit tollen, aber
recht schweren Actioneinlagen. Al-
so los: Telefon Herr Spion...

Titel: BAT., Testmuster von UBI-Soft, Frank-
reich
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Schwierigkeit mittel

Somlerkommgmlo SW.L1.V.

von Jorn-Erik Burkert

eit ca. funf Minuten befinde

ich mich auf feindlichen Terri-

torium, und ich steuere mei-
nen Helicopter durch eine Bom-
benholle. Der Auftrag heiBt, geg-
nerische Waffensysteme zu erkun-
den und zu zerstoren, denn ich ar-
beite fiir SW.IV. (Special Weapons
Installation Verifacation oder Spe-
cial Weapons Interdiction Vehic-
les). Von Minute zu Minute nimmt
der feindliche BeschuB zu, und ich
muB all mein Kénnen beweisen,
um dem mérderischen Hagel der
Bomben aus der Luft und vom Bo-
den zu entgehen. Mein Partner

Kampf um Leben oder Tod zu Luft und zu Land

Ballern, was das Zeug halt, sonst ist man selbst dran

- - “ Wk

rast mit seinem Jeep GOber den
feindlichen Boden und leistet mit
seiner Bordwaffe Schitzenhilfe.
Dies ist schon die ganze Ge-
schichte des neuen Baller-Games
»SWIVe« von der britischen Soft-
warefirma Storm (bekannt durch
g4'er-Highlight »Saint Dragons,
Testin 4/91). Das Game st in bester
Spielhallenmanier gestaltet und
der Kampfer muB vom ersten
Augenblick an den Joystick voll im
Griff haben. Die gegnerischen Ge-
schosse kommen wie wahre Killer-
kaskaden (ber den Bildschirm,
und nur gelibte Spieler haben hier

eine Chance. Im Zwei-Player-
Modus kénnen sich zwei Kampfer
den BallerspaB teilen und gegen-
seitig Schitzenhilfe geben. Trotz-
dem bleibt die Mission am Joystick
eine Aufgabe fir Kénner und der
auf dem Boden herumrasende
Jeep sorgt in dem Wirrwar an Spri-
tes fiir zusétzliche Verwirrung. Der
aus den Lautsprechern dringende
‘Sound sorgt fir die richtige Unter-
malung und versetzt den Kampfer
am Joystick in das richtige Kampf-
getimmel-Feeling. Die Grafik ist
leider ein wenig schwach, denn
das Schlachtfeld und die Sprites
sind nur mittelméBig gestaltet.
Dies tut aber dem Spiel keinen gro-
Beren Abbruch, da man ja eh nur
auf feindliche Objekte und Ge-
schosse achtet. Eine feine Ballerei
fir den, der es mag.

Titel: SWIV, Preis 49,95 Mark, Vertrieb: United
Software, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2
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Spiele

EVERGREEN

Spielefans ist Andrew Bray-
brook sicher ein Begriff und
wenn dann noch der Name
Paradroid fallt, diirfte be-
stimmt jeder Actionfreak
unruhig werden...

von Jorn-Erik Burkert

8«, hallt es aus dem Lautspre-

cher. In einer Flotte von acht
Raumschiffen, die sich in den
duBeren Spiralarmen unserer Ga-
laxis befindet, haben die Roboter
begonnen verriickt zu spielen. Die
Besatzung des Schiffes hat sich in
einem kleinen Raum verkrochen
und hofft auf Rettung. Um die Men-
schen und die Raumschiffe zu ret-
ten, gibt es nur eine Mdglichkeit:
eine kleine Spezialmannschaft
wird auf eines der Raumschiffe ge-

E xterne Steuereinheit auf Deck

Warte Blecheimer, gleich bist Du Schrott!

bracht und von einem Terminal auf
der Erde gesteuert. Diese Einheit
mit der Nummer 001 kann sich
Uber ein Spezialinterface an alle
Roboter der Raumflotte anschlie-
Ben und die wild gewordenen Ro-

boter manipulieren. Aber Vorsicht,
die Logikspiele und die Manipula-
tionen verlangen Képfchen und
ewig halt ein Elektronengehirn
auch nicht! Hat der Spieler einen
der gegnerischen Roboter (ber-

:\-I'Iniqoninde.anndgnbe:
Gewerbliche Kleinanzeigen:
prese wird die gesetzhich

nommen, vermehren sich die
Funktionsmadglichkeiten der fern-
gesteuerten Einheit und es wird
leichter, die Decks der Raumschif-
fe zu sdubern. Knapp 30 verschie-
dene Robotertypen machen die
Befreiungsmission zu einer echten
KopfnuB, und nur gewitzten Para-
droid-Spielern wird es gelingen,
den OberboB mit der Nummer 999
zu Ubernehmen.

Paradroid ist ein Actionstrategie-
spiel, bei dem nicht nur geballert
wird, sondern Reaktionsvermégen
und logisches Denken gefordert
sind. Die grafische Gestaltung die-
ses Spielerenners ist schlicht,
aber ansprechend. Die Roboter
sind zwar Hires-Sprites, aber trotz-
dem wird dem Spiel deswegen
nicht der Reiz gestohlen, und die
Soundeffekte  vermitteln  die
schaurige Atmosphdare der Raum-
schiffdecks.

Wer schon einmal eine Befrei-
ungsmission auf der fernen Raum-
flotte hinter sich gebracht hat,
weiB, wie schwer esist, von diesem
Spiel loszukommem. Bekannt ist
auch, daB es selbst Leute gegeben
hat, die beim ersten Hahnenschrei
noch immer der Nummer 999 ge-
geniberstanden...

Art-director:

Layout: Alex:
Titelillustration:
Titelgestahtu
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Spiele

Ein Tatsachenbericht

Eine Nacht
im Leben des

P E
[2] -
; Ay

Fast jeder Junge hat einmal davon _
getraumt, ein berdhmter Star-.

Roland

kicker zu werden. Manche
Traume gehen spater auf

iiberraschende Weise in Erfiillung...
Eine Nacht im FuBballrausch erlebte
unser Leser Roland R.

von Roland Reinhardt

Mittwoch, 25. Juli 1990

Zwischen 22.30 Uhr und 22.45
Uhr gehe ich an diesem Abend mit
meiner Frau ins Bett. Diese schiaft
(ohne Migréne!) sofort ein. Ich da-
gegen liege noch wach und versu-
che vergebens, die standig lauter
werdenden  »Roland«»Roland«-
Rufe zu ignorieren.

23.12 Uhr

Gegen 23.15 Uhr gebe ich dem
Drangen meiner Mannschaft
nach. Ich schalte den C64 an, lade
das Programm »Football Manager
l« und habe »meine Jungs« auf
dem Bildschirm.

Nach immerhin nur vier (!) Spiel-
zeiten ist es mir als Manager ge-
lungen, den bis in die 4. Division
abgestiegenen FC Liverpool wie-
der erstklassig werden zu lassen.

In Englands Fachkreisen gelte
ich schon als der neue Bob Pais-
ley, der in den 80er Jahren den FC
Liverpool zu Europas bester Ver-
einsmannschaft machte, die unter
anderem dreimal den Europapokal
der Landesmeister gewann, ganz
zu schweigen von der Vielzahl an
nationalen Meisterschaften und
Pokalsiegen.

Auch vergleicht man mich schon
mit dem neuen englischen Natio-
naltrainer Graham Taylor, dem es
ebenfalls gelang, den damaligen
Viertdivisionar FC Watford in nur
vier Jahrenin die 1. Division zu fih-
ren.

23.58 Uhr

Mit letzten Anstrengungen habe
ich es gerade noch geschafft (nach.
einer enttduschenden Saison),
mein Team im »Oberhaus« des
englischen FuBballs zu halten.
Lediglich ein Punkt und ein Platz
vom Abstieg entfernt!

Es wird nun doch notwendig,
daB ich mich von so routinierten,
kampferfahrenen, aber auch indie
Jahre gekommenen Spielern wie
Glenn Hoddle, Brian Robson und
Ray Wilkins (wenn auch schweren
Herzens) trenne.

Dafiir kaufe ich mir dann die bei
der ITALIA '90 so hervorragenden
Spieler wie Paul Gascoigne, Stuart
Pearce und Chris Waddle. Diese
kosten uns eine ganz schéne Stan-
ge Geld, aber sie sind es wert.

So gestarkt gehe ich in meine
zehnte Saison als Football Mana-
ger des FC Liverpool. Und dann
kam was kommen muBte ...

Donnerstag, 26. Juli 1990
- 00.23 Uhr

Der FC Liverpool auf Platz 1 der
ersten englischen Division! Der
Sprung an die Tabellenspitze ge-
lang am 6. Spieltag nach einem
3:1-Sieg gegen Nottingham Forest.
Wer soll uns jetzt noch schlagen?

00.42 Uhr

Ein weiterer Meilenstein auf
dem Weg zum »Manager des Jah-
res«

Im Viertelfinale des F.A.-Cups
gelingt es mir »mit einer taktischen
Meisterleistung« (Originalton Arthur
Rothmill, Englands bekanntester
FuBballjournalist) meine Mann-
schaft zu einem 2:1-Sieg gegen
den FC Arsenal London zu fiihren.

Zum erstenmal schaffe ich mit
dem FC Liverpool den Einzug ins
Halbfinale des englischen Pokals.
Wembley-Stadion, wir kommen!

00.46 Uhr

Der FC Liverpoolistin die 4. Divi-
sion zwangsabgestiegen!

Ein Versuch, das UnfaBbare zu
erklaren: Die Einkdufe zu Saison-
beginn brachten uns in finanzielle
Schwierigkeiten, die zunachst

durch den Verkauf einiger Spieler
wie lan Rush oder John Alldridge
verbessert wurden.

Um aber auch weiterhin im
Kampf um Meisterschafts- und Po-
kalehren zu bestehen, konnten kei-
nerlei weitere Verkaufe vorgenom-
men werden.

Am 13. Spieltag (nur gut, daB ich
nicht abergldubisch bin) kommt
dann das Ende. Zum Heimspiel
gegen den Tabellenletzten, Nor-
wich City, erscheinen gerade mal
3500 Zuschauer. Das Minus in der
Vereinskasse nach diesem Spiel
bedeutet: Konkurs!

00.50 Uhr

Wutentbrannt drehe ich meinem
C64 den Strom ab. Der Ausflug in
die Welt des Football Managers
beim FC Liverpool ist gegen alle
meine Erwartungen jah beendet.
Wehmut erfaBt mich.

Ich bin nicht englischer Meister
geworden! Ich bin nicht englischer
Pokalsieger geworden! Ich bin
nicht Manager des Jahres gewor-
den...

...langsam finde ich in die »nor-
male« Welt zuriick. Mein Gott,
01.00 Uhr nachts, jetzt aber nichts
wie ab ins Bett.

04.18 Uhr

»Papa, Papa, Papa...« Nein
Jungs, es reicht. LaBt mich in Ru-
he. Ich will schiafen. Ich habe vor-
erst die Nase voll vom englischen
FuBball. »Papa, Papa, Papa...«
Seitwann rufen die mich eigentlich
»Papa«?

Jihes Entsetzen packt mich.
Mein Sohn Dennis ruft, und nicht
der englische FuBball!

04.23 Uhr

Mein Sohn hat ausgeschlafen.
Man glaubt es kaum. Er will mit sei-
nen Autos spielen, will in seinem
Eisenbahnheft blattern, will sein
Teeflaschchen trinken, nur schla-
foen will er nicht.

Also spielen wir mit seinen Au-
tos, blattern wir in seinem Eisen-

“Bahnheft, trinken wir Tee und ge-

hen nicht mehr schilafen...

05.48 Uhr

Endlich. Mein Sohn schlaft in
meinem Bett! Fir mich allerdings
zu spat. lch muB aufbleiben.
SchlieBlich wartet mein Hobby
(Chemielaborant bei der Hoechst
AG) auf mich.

06.47 Uhr

Ich steige in mein Auto und fahre
nach Frankfurt. Noch immer krei-
sen meine Gedanken (wenn auch
leicht verschlafen) um den erlitte-
nen Konkurs der vergangenen
Nacht.

Ob ich woh! als Manager fiir den
FC Liverpool noch tragbar bin? Ob
ich vielleicht nach einem neuen
Betatigungsfeld Ausschau halten
soll? Ich werde heute abend ein-
mal mit den Glasgow Rangers ver-
handeln...

Never Job -

Fur diese wirklich vergndgli-
che Geschichte mochten wir
uns bei unserem Leser Roland
‘Reinhardt recht herzlich be-
danken. Nach seinem Raus-
schmiB bei Liverpool sucht er
sicher einen neuen Job als Ma-

“nager. Zur Unterstitzung be-
kommt er die FuBballkompila-
tion »Soccer Maniae«. In dieser
Spielesammiung sind neben
dem berlihmten =Micropose
Soccer« und »Gazza's Soccer«
auch zwei weitere Football
Manager enthalten. Wir win-
schen viel SpaB und Erfolg in
der nachsten Saison!
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