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Bauteilekatalog

Der neue HF-Bauteile-
katalog ist erschienen.
Er enthélt nicht nur eine
breite Angebotspalette,
die vom Rohrtrimmer bis zum
13-cm-Konverter reicht, sondern
auch zusatzlich viele Informatio-
nen. Das Lieferprogramm deckt

GIESLER & DANNE

ELEKTRONIKLADEN
Giesler & Donne
Bauteilvertriecbs GmbH
Hammer Strafle 157
D-4400 Miinster
Tel. 0251-795125

Fax 0251-74301

Der neue HF-Bauteilekatalog

alle Bereiche der HF-Technik,
Funkelektronik und Telekomunika-
tion ab. AuBerdem ist eine Sonder-
liste mit Einplatinen-Mikrocompu-
tern erhéltlich. (i)

Giesler und Danne GmbH, Hammer StraBe
157, 4400 Minster

Sicherheits-Modul fiir
Disketten-Laufwerke

Verweyen aus Darm-
stadt stellt ein neues
patentiertes Daten-
schutz-System far PC-
Disketten-Laufwerke vor. Das sog.
»CAR«-Modul, das zwischen Con-
troller und Laufwerk auf den
Shugart-Bus aufgesteckt wird, ver-
spricht Datenschutz durch PaB-
wort-Abfrage. Nur autorisierte Be-
nutzer kénnen so auf die Laufwer-
ke eines PCs zugreifen, so daB Da-
tenmiBbrauch, Manipulation und
Viren-Verseuchungen durch un-
kontrollierten  Disketten-Umlauf
vermieden werden kdnnen.
Das »CAR«Modul kostet 650
Mark. (mf)

Verweyen GmbH, 6100 Darmstadt

Strahlenschutz

- -
am Bildschirm
T Unter Mitwirkung fih-

l render Augenspeziali-
m sten wurde der Bild-
o schirmvorsatz  »Moni-
Scope« nach ergonomischen
Richtlinien entwickelt. Die Anwen-
dung ist einfach: Der Monitor wird
8 T¥ar

auf den Vorsatz gestellt. Dieser ist
ein wenig erhoht (beispielsweise
auf dem Computergehduse) zu
plazieren, so daB der Bildschirmin-
halt auf dem verstellbaren Spiegel
Uber der Tastatur sichtbar wird.
Der Bildschirmspiegel ist ver-
stellbar und kann fiir Monitore von
12 bis 15 Zoll Bildschirmdiagonale
verwendet werden. Der deutsche
Vertreiber verspricht Schutz vor
Reflexionen, eine flimmerfreies
Bild, einen ergonomisch giinsti-
gen Blickwinkel, Abschirmung ge-
gen Strahlen aller Art und Schutz
vor seitlichem Einsehen. Das Pro-
dukt kostet 349,30 Mark. (pd)

Alpenland Handels GmbH, Reigersbachstr.
16, 8000 Minchen 50, Tel. 089/1501093

Herstellerangaben
Die Daten von Produkimeldungen und
Veranstaltungshinweisen, die Sie in un-
serer Aktuell-Rubrik lesen, stammen zum
Teil von den Herstellern, Vertreibern oder
Veranstaltern. Wir kdnnen daher nicht in
jedem Fall fir die Richtigkeit garantieren.
Jugend forscht '91

Wie jedes Jahr wird

auch 1991 wieder der

Wettbewerb  »Jugend

forscht« vom Forder-
werk des »Stern«, der Industrie,
der Schule und der Bundesregie-
rung ausgeschrieben. Es gibt zwei
Wettbewerbsarten. Im Wettbewerb
»Schiler experimentieren« kom-
men die Junioren zum Zuge, die
am 31. Dezember 1990 nicht alter
als 15 Jahre sind. Bei der Aktion
»Jugend forscht« kommen alle zu
Zuge, die zum gleichen Zeitpunkt
2zwischen 15 und 21 Jahren alt
sind. Fir alle Wettbewerbsteilneh-
mer gilt: Wohn- und Schul- bzw.
Ausbildungsort muB die Bundesre-
publik Deutschland sein. Es kann
allein oder in einer Gruppe bis zu

drei Leuten geforscht werden. Das
Thema wabhlt sich jeder bzw. jede
Gruppe selbst aus den Jugend-
forscht-Fachgebieten. Dann wird
die Anmeldekarte ausgefillt. Der
AnmeldeschluB ist der 30. Novem-
ber 1990. Bis dahin muB die An-
meldekarte an den Landeswettbe-
werbsleiter des jeweiligen Schul-
bzw. Ausbildungslandes geschickt
werden. Neben dem SpaB am Ex-
perimentieren gibt es noch eine
ganze Reihe Zusatzpreise. Geld-
preise zwischen 100 und 3000
Mark, Reisen ins In- und Ausland,
Bicher, Zeitschriftenabos und Ex-
perimentierkasten, Studienreisen
und Forschungspatenschaften
sind nur ein Teil des Gewinnsorti-
ments. (aw)

Jugend forscht, NotkestraBe 31, 2000 Ham-
burg 52

Unser Referenzjoystick in
neuem Gewand: der
Competition ProStar

Der neue Competi-
tion Pro Star

Unseren Referenzjoy-
stick Competition Pro
wird es ab Herbst in ei-
nem neuen Gewand
geben. Komplett neu ist das blaue
durchsichtige Gehause, die Tasten
und der Knippel sind verchromt.
Im Inneren wurden die Feuertasten

Wer Angst vor Strahlenbelastung hat, ist mit diesem
Splegelsatz ganz sicher

nun auch mit Mikroschaltern ver-
sehen. Die Elektronik wird {ber
zwei Tasten oder einen Schalter
aktiviert und verfiigt laut Hersteller
neben der Gblichen Steuerung
uber Dauerfeuer und eine »Slow
Motion«-Funktion (verlangsamte
Bewegungen). Der Joystick soll
39,95 Mark kosten. Die bisherigen
Modelle in schwarz und transpa-
rent sind nach wie vor erhéltlich
(24,95 bzw. 2995 Mark). (aw)

Dynamics Marketing GmbH, Friedensalle 35,
2000 Hamburg 50

Angstabbau gegen-
Uber Computern
F Was flr viele (haupt-
U séchlich jlngere) Ar-
m beitnehmer das reinste
= Vergnigen ist, beher-
bergt ein groBes Angstpotential in
sich - die Arbeit am Computer.
Dies &uBert sich nicht selten in
Versagens-Angsten  gegeniber

Mit der Ton-Kassette
»Begegnungen« soll man in
entspannter Atmosphare die
Angst vor dem Computer
verlieren

den Kollegen, Angst vor unsach-
gemaBer Bedienung des teuren
Geréts, Angst vor Fachausdriicken
und einem grundsatzlichen Man-
gel an Selbstvertrauen neuen und
unbekannten technischen Gera-
ten gegeniiber. Stark ist auch die
Furcht vor einer Wegrationalisie-
rung des eigenen Arbeitsplatzes.
Nicht selten kommt es deshalb zu
einer Ablehnung des Computers
mit riesigem Schaden fir den An-
gestellten und die Firma. Um die-
sen Angsten zu begegnen, wurde
nun eine Audio-Kassette ent-
wickelt, die in korperlich und see-
lisch entspanntem Zustand mit
dem logisch sinnvollen Aufbau ei-
nes Computers, besonders eines
textverarbeitenden Systems, be-
kannt macht. Durch eine Bilder-
welt soll eine Bricke geschlagen
werden, die letztendlich das Ver-
sténdnis fordert, den Computer als
Helfer und nicht als Unterdriicker
zu erkennen und die Logistik der
Software als eine aus menschli-
chem Geist entwickelte annehmen
zu konnen. Ein weiterer wichtiger

Ausgabe 9/September 1980



schossen. Da wir uns dort auch
nicht wohlfiihlen, sind wir bei der
Prifung der Hardware-Schaltun-
gen noch wesentlich vorsichtiger
geworden. Das heiBt, daB Sie als
Bastler uns Ihre Schaltung schik-
ken, die wir ausflhrlich testen. Je-
de Schaltung muB mehrere Tests
bestehen. Dann folgt der Vergleich
zwischen der Platine und der mei-
stens mitgelieferten Schaltung und
der Stickliste. Dieser Vergleich
muB sehr exakt und pedantisch vor-
genommen werden. Um ganz sicher
zu gehen, werden die meisten Bau-
anleitungen von freien Mitarbei-
tern, das konnten Ubrigens auch
Sie sein, nachgebaut. Erst dann
kommt die Hardware-Bauanleitung
ins Heft.

Jetzt hoffen wir nur noch, daB der
Fehlerteufel wahrend des kompli-
zierten Produktionsverfahrens nicht
zugeschlagen hat. Denn sonst ma-
chen wir uns wieder auf eine Reise
zum Mond gefaBt.

C64 auf Abwegen?

Was macht man mit dem C64?
Programmieren? Ja. Spielen? Ja.
Daneben gibt es aber Leute, die
den Computer als Hilfsmittel ein-
setzen. Zum Beispiel die Hard-
ware-Bastler. Schon immer gab es
kleine und manchmal auch gréBere
Basteleien im 64’er zum Nachbau-
en. Nun sind wir jedoch ein ge-
branntes Kind. Gerade bei Hard-
ware-Basteleien schleichen sich
unverhofft Fehler ein. Bei fehlerhaf-
ten Hardware-Schaltungen, Stiick-
listen, Schaltplanen ist immer
gleich der Teufel los in der Assi-
stenz. Begreiflich, denn nicht nur
Zeit wurde verplempert, sondern
auch Geld investiert. Wenn die
Schaltung nachher nicht funktio-
niert, ist der Schaden noch nicht
ganz so groB, steigen jedoch von
der Platine Rauchwolken hoch,
wird die 64’er-Redaktion zuerst ein-

Ihr Georg KliRg
mal laut fluchend auf den Mond ge-

Chefredakteur

Aspekt soll die Auswahl der Be-

gleitmusik sein, die entscheiden-
EinfluB auf die Entspannung des
Hérers ausibt. Die Kassette heiBt
»Begegnung« und ist fir 29 Mark
erhaltlich. (aw)

Text & Ton-Studio, Alte FriedhofstraBe 5, 6838
Reilingen

Commodore Amiga
Atari ST-Serie
m Personal-Computer
aller Hersteller
Hﬂ alles flir den C64
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H Was sonst nirgend-
wo reinpaBt

Neue Lern-Software
ter der »Schule am Bu-
denberg« in Haiger, be-

programme flr den Hausbedarf zu

schreiben. Im Laufe der letzten

60 Programme, in erster Linie far

den Férderunterricht in Mathema-

Der Autor hat es sich zur Aufga-

be gemacht, die Programme im

sténdig zu verbessern und zu er-

weitern. Sie zeichnen sich durch
und kénnen selbst von Schulan-
fangern bedient werden. Es han-

Programme, die sich leicht veran-

dern lassen. Darlber hinaus dir-

m Glnter Schleisiek, Lei-

gann bereits 1987, Lern-
drei Jahre entstanden so mehr als
tik und Lesen an Sonderschulen.
Austausch mit den Anwendern
hohe Anwenderfreundlichkeit aus
delt sich uberwiegend um Basic-
fen sie beliebig kopiert und weiter-

Lernprogramm von Giinter Schleisiek: Welches Schiff
entspricht dem oberen? Hier wird das Auge geschult

gegeben werden. Eine Demo-Dis-
kette mit zehn Programmen ist
beim Autor fir 8 Mark (gegen
Rechnung) erhaltlich. (pd)

Ginter Schieisiek, Im Reiffenberger 29, 6342
Haiger 1, Tel. 027 73/3597
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Neues Lernprogramm: Wie viele Pfennige sind das?

Sudwest

Computertage
Vom 27. bis 29. Septem-
ber 1990 finden in der
Karlsruher  Schwarz-

waldhalle die Compu-

tertage Sudwest statt. Im Vorder-
grund dieser Fachmesse stehen
Anwendungen von Heim- und Mi-
krocomputern durch Industrie,
Handel, Handwerk und Hobby.
Netzwerktechnik sowie integrierte
Gesamtlosungen im CAD/CAM-
Bereich, ferner DTP und Textverar-
beitung sowie eine Vielzahl neue-
ster Softwarelésungen. Ziel der

L¥ar Q



Veranstaltung ist es, die Einsatz-
mdoglichkeiten des Computers
transparent zu machen und einen
reprasentativen Uberblick zu er-
mdglichen. Vertreten sein werden
die bekanntesten Hersteller und
Firmenvertreter von Mikro- und
Heimcomputern, Softwarehauser
und Zubehorfachhandel. Ergénzt
wird das Angebot durch eine um-
fangreiche Vortragsreihe. (aw)

Woll-Veranstaltungen, Am Pfinztor 20, 7500
Karisruhe,

Kein Kabelsalat mehr dank
der Infrarotmaus

Infrarot-Maus
mit Akkubetrieb

Umweltfreundlich pra-
sentiert sich eine neue
Infrarot-Maus von Si-
cos. Das Gerét arbeitet
nicht mehr, wie bisher Ublich, mit

Batterien, sondern wird von Akkus
mit dem nétigen Betriebsstrom
versorgt. Diese Akkus garantieren
bei 14stindiger Ladezeit eine
10stindige Betriebsdauer. Bei
rund 1500 maglichen Aufladungen
ergibt dies eine Lebensdauer von
rund funf Jahren.

Das Gerét ist hundertprozentig
Microsoft-kompatibel und kann in
mehreren Aufldsungs-Modi betrie-
ben werden. Es verfligt auBerdem
uber einen  stromsparenden
Stand-by- bzw. Pause-Modus, der
bei Nichtbetrieb automatisch akti-
viert wird.

Die »Sicos-Maus« fiir PCs kostet
inkl. Malprogramm 279 Mark. (mf)

Xecos GmbH Deutschland, Hans-Bockler-
StraBe 7, 8057 Dietzenbach

Druckerelite

Sechs Nadeldrucker
von Oki, die sich seit
langerer Zeit auf dem
Druckermarkt etabliert
haben, erhalten durch zusatzliche
Features ein Plus an Flexibilitat
und Komfort. Technisch verfeinert
und mit dem Pradikat =Elite« aus-
gestattet wurden die Drucker Mi-
croline 320/321, 390/391, 393 und
393C. Bei den Druckern ML/320/321
istlaut Hersteller die Geschwindig-
keit um 20 Prozent gesteigert wor-
den, damit sind bis zu 360 cps
maglich. Die Maglichkeit, zusétz-
lich zu den Schrittweiten 10, 12, 17
und 20 cpi, nun auch mit 15 cpi zu
drucken, wurde zusatzlich einge-
baut. In den Modellen 390/391

10 F34p

Der Sharp-Laser-Disc-
Spieler-MV-D 100«
verarbeitet CDs
mit 8 und 12 cm
Durchmesser
und zusatzlich
CDVs (CD-Vi-
deos) mit 12,
10 und 30 cm

wurden fiinf weitere Fonts pro-
grammiert (Prestige Elite, Letter
Gothic, TMS Roman, Helvette,
Helvette Bold). In der Epson-Emu-
lation sind weiterhin Outline- und
Schattenschrift verfligbar. Der
Druckpuffer kann von 256 bis 40
KByte konfiguriert werden. Uber
eine optionale batteriegepufferte
S/IRAM-Karte kénnen auBerdem
vom Anwender generierte Zeichen
permanent gespeichert werden.
AuBerdem wurde die Blattdurch-
satzgeschwindigkeit erhoht. Eine
weitere Leistung, die alle Elite-Druk-
ker teilen, ist die Moglichkeit, zwei
unterschiedliche Papierlangen zu
konfigurieren. Die Preise fur alle
Drucker sind trotz der erweiterten

Leistung gleich geblieben (ML .

320: 1198 Mark, ML 390: 1948
Mark, ML 393: 3898 Mark). (aw)

Schneller und mehr Schriften: Bei der verbesserten Version der Oki-Drucker sind Gehiuse
und Preis gleichgeblieben, die Leistung wurde aber gesteigert.

Foto: OKI

Laser-Disc-Spieler

von Sharp

Auf der Berliner Funk-
ausstellung prasentier-
te Sharp den Laser-

Disc-Spieler »MV-D
100« fur CDs und CDVideos aller
Formate. Das Produkt verarbeitet
CDs (silberfarben) mit 8 und 12 cm
Durchmesser und zusétzlich CDVs
(goldfarben) von 12, 20 und 30 cm
Durchmesser. Das Besondere
beim MV-D 100 ist die Ausstattung
mit einem Plattenwechsler als
Drehteller. Drei 12-cm-CDs oder
zwei CDs und eine CDV kénnen
eingelegt und kontinuierlich abge-
spielt werden. Der eingebaute S-
Video-Ausgang bietet eine hori-
zontale Auflésung von mehr als
420 Zeilen. Die Steuerung erfolgt
mit einer multifunktionalen Fern-
bedienung und einem {bersicht-
lich groBen Display am Gerat. Mit
einer Serienproduktion ist jedoch
nicht zu rechnen, das Produkt soll
wohl eher der Demonstration des
technisch Machbaren dienen. (pd)

Sharp Electronics GmbH, SonninstraBe 3,
2000 Hamburg 1, Tel. 0 40/2 37 75-2 14

25 Jahre
end forschi«

% [T]

Apfelmannchen soweit das
Auge blickt: »Jugend
forscht«-Sieger Gunnar
Dietz und Wolfram Schenck

Zusammen mit der Stif-
tung »Jugend forscht
eV.« richtete IBM zum
viertenmal als Patenfir-
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25 Jahre Jugend forscht — der Wettbewerb lebt: Mit 3223

Jungforschern wird ein Teilnehmerrekord erzielt.

maden Wettbewerb aus. Mitinsge-
samt 3223 Jungforschern wurde
im Jubildumsjahr ein Teilnehmer-
rekord erzielt. Die Besten nahmen
am Finale in Hamburg teil, wo vor
25 Jahren der erste Wettbewerb
stattfand.

Gerhard Lammel aus Unter-
schleiBheim, der Bundessieger
des Vorjahres, holte sich mit
»Apfelmannchen«erneut den Bun-
dessieg in Technik. Ein neuartiger
Hardware-Zusatz malt mit 100-
facher Beschleunigung die faszi-
nierenden Fraktalbilder.

Jan Lichtenberg aus Bremen
entwickelte das »Unilyser Compu-
tersystem«. Es fUhrt selbstandig,
ohne manuelles Eingreifen, eine
Reihe von chemischen Analysen
durch. Der Bundessieger in Che-
mie bekam gleichzeitig den Son-
derpreis fur die origineliste Arbeit.

Der Bundessieger in Physik,
Stefan Scheller aus Ganderkesee,
erzeugt Hologramme auf dem
Computer. Mit einer von ihm ent-
wickelten Technik kann er optische
und akustische Hologramme her-
stellen. Als Computer wurden von
den Jungforschern fast ausschlieB-
lich PCs verwendet, vereinzelt
auch Atari ST- und Amiga-Compu-
ter. Das heiBt aber nicht, da8 man
mit dem C64 keinen Blumentopf
gewinnen konnte. Ganz im Gegen-
teil, denn gerade fiir Steuerungs-
aufgaben eignet er sich ausge-
zeichnet. Nicht die teuerste, die be-
ste Losung ist gefragt. (ih)

Stiftung Jugend forscht eM., NotkestraBe 31,
2000 Hamburg 52, Tel. 0 40/89 40 75
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DFU preiswert

und postzugelassen

TT’ Von Dr. Neuhaus ist nun
S ein  2400-bps-Modem
o mit der Postzulas-

sungsnummer A 200
195 A erhéltlich. Diese Modemkar-
te belegt in einem PC-, XT- oder
AT-Computer einen halben Steck-
platz. Sie arbeitet mit 2400 bps
nach der V.22bis-Norm, 1200 bps

r;-:- _:

Von Dr. Neuhaus ist ein preiswertes 2400-bps-
Einbaumodem fiir PC, XT und AT erhaltlich

(V.22- und Bell-212A-Norm) und
300 bps (V.21 und Bell 103). Weite-
re Besonderheiten dieser Modem-
karte sind eine Erdtasten- und
Flash-Funktion zur Amtsholung in
Nebenstellenanlagen sowie das
Mehrfrequenz- und Impulswahl-
verfahren. Damit dehnt sich die Sy-

stemreihe schneller postzugelas-
sener Modems von Dr. Neuhaus
zur Low-Cost-Seite aus. Der Preis
dieser Modemkarte betrdgt ca.
1000 Mark zzgl. MwSt. (da)

Dr. Neuhaus Mikroelektronik GmbH, Halden-
stieg 3, 2000 Hamburg 61

Lynx hilliger

Der Atari Lynx wird weiterhin viele Freunde finden.
Er wurde mit 399 Mark um fast 100 Mark billiger.

Der Spiele-Handheld
sLynx« von Atari wurde
im Preis reduziert. Statt
bisher 479 Mark kostet
das kleine Wunderding jetzt 399
Mark einschlieBlich der Spielkarte
»California Games« und einem
Netzteil. Bei den California Games
muB der Spieler sich beim BMX-
Rennen, Skateboardfahren, Sur-
fen und beim FuBballspielen be-
weisen. Ubrigens: Wer will im Ur-
laub schon alleine sein? Span-
nung und SpaB sind groBer, wenn
viele Lynx-Spieler ihre Geréte zu-
sammenschalten und gemeinsam
spielen. Daher hat Atari die Soft-
ware-Palette um das Spiel »Gaunt-
let« erweitert, bei dem sich jetzt bis
zu vier Lynx-Fans miteinander ver-
kabeln konnen. (aw)

Harald Wei8, Public Relations GmbH, Barck-
hausstraBe 10, 6000 Frankfurt/Main 1

Amiga 2500
mit 25 MHz

Commodore hat die
Amiga-Palette  noch-
mals erweitert. Neben
dem »A 3000« bietet der

Foto: D&G Advertising, Walldor!

g o1 —
Der Commodore »Amiga
2500« mit 68030-Prozessor

»A 2500« jetzt einen Motorola-
68030-Prozessor mit 25 MHz. Der
Datenbus wurde auf 32 Bit erwei-
tert. Damit soll dieser Computer
nun doppelt so schnell sein wie
das bisherige Top-Modell mit dem
Motorola-68020-Prozessor.  Infor-
mationen von Commodore zufolge
wird dieser Computer ausschlieB-
lich dber Vertragshandler vertrie-
ben. Die Preisempfehlung liegt bei
9000 Mark plus MwSt. (da)

Commeodore Blromaschinen GmbH, Lyoner
Str. 38, 6000 Frankfurt/Main 71, Tel. 069-663
80, Fax. 069-6638159
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Die dreihundert Besten un-
seres 64’er-Diploms stehen
fest. Ausgestattet mit einer
wertvollen Urkunde haben
Sie bewiesen, daB Sie im
Computerwissen fit sind.
Dabei haben wir es lhnen
wahrlich nicht leicht ge-
macht. Freuen konnen sich
jene 300 »Uberflieger«, die
mit Punkizahlen bis 59 eine
echte Top-Leistung erbracht
haben. Herzlichen Gliick-
wunsch! Das 64’er-Diplom
wird den Siegern in den
nachsten Tagen zugestellt.
Die Fragen mit den richti-
gen Antworten finden Sie
auf der nachsten Seite. We-
gen des Erfolges werden
wir die Aktion wiederholen.
Wir haben noch jede Men-
ge Fragen parat! (aw)

Die 300 Besten

Stefan Wahl, 7500 Karisruhe 1
Thomas Peters, 4173 Kerken 2

2. Platz, 58 Punkte

Ulrich Franke, 5600 Wuppertal 11

Alexander Tappe, 5787 Olsberg 12
Matthias HeBler, 6452 Hainburg 1

S. Milde, 351 5064 Rosrath 3

Ralf Reddin, 5063 Overath

3. Platz, 57 Punkte

Matthias Rose, DDR-1147 Waldesruh
Stefan Harms, 2223 Meldorf

Patrick Ohly, 6490 SchiGchtern

Mare Timon, 1000 Berlin 48

Alfred Trissel, CH-5013 Niedergbsgen
Andreas Tagener, 2000 Hamburg 54
Georges Laux, L-4525 Niederkorn
Michael Mahlow, DDR-9001, Chemnitz
Gerd Boerrigter, 4458 Neuenhaus 2
Christoph Schmitz, 5503 Konz

Frank Milthaler, 2000 Hamburg 50
Heinz Licken, 8038 Grdbenzell

4. Platz, 56 Punkte

Marc Roos, 7557 Itfezheim

Rainer Schreiweis, 7109 Roigheim
Michael Dickenscheid, 4100 Duisburg 28
Michael Richter, DDR-7700 Hoyerswerda
Ludwig Herrmann, 8413 Regenstauf
Heinz Huhn, 4900 Herford 1

Gerd Flender, 5900 Siegen

Thomas Arts, 4180 Goch 5

Sven Lehmann, 4419 Lalt

Ekkehard Lemmen, 4300 Essen 14

Till Kremer, 5000 K&in 91

Jens-Uwe Kiécking, DDR-5101 Dachwig
U. Rickert, 8045 Ismaning

Jorg Reitenbach, 6000 Frankfurt/M. 70
Gerd Weber, 6124 Beerfelden

Pierre Gauchard, 5501 Mehring

Jochen Bosmann, 4440 Rheine 1
Helmut Nitkonski, DDR-2355, SaBnitz
Sven Tejcka, 7071 Ruppertshofen

Ingo Ewald, 6508 Alzey

Stefan Eli, 6581 Kronweiler

Thomas Koster, 2831 Schwaldrden
Dietmar Hackenberg, A-1232 Wien
Hans-Jirgen Mébus, 4353 Erkenschwick

5. Platz, 55 Punkte

Ewald Flauger, 8594 Arzberg
Thomas Binder, 6360 Friedberg
H. Joachim Otto, DDR-4732

Bad Frankenhausen
Thorsten Krome, 4130 Moers 3
Niels Seibert, 6714 Weisenheim/SD.
Jérg Dirschlag, 5628 Heiligenhaus
Wolt-Helge Dahnke, 1000 Berlin 47
Ralf Dittrich, 4100 Duisburg 17
Silvia Friedlin, CH-4055 Basel
Martin Schmidl, 6384 Schmitten 6
Joachim Florian, 4700 Hamm 1
Herbert Jaschke, 6057 Dietzenbach
Matthias Lemke, DDR-2100 Pasewalk
Jlrgen Kerinnis, 5180 Eschweiler
Reiner Kdp!, 7123 Sachsenheim 2
Volker Reinicke, 4130 Meers 1
Thomas Walsdorff, 2000 Hamburg 61
Axel Ziem, 6100 Darmstadt
Martin Zesiger, CH-3322 Urtenen

Roger Stahlhauer, 4150 Krefeld 11
Marco-Andre Bonkowski, 4270 Dorsten 11
Markus Blaser, 5241 Gebhardshain

Olaf Busse, 3000 Hannover 91

Wilfried Elmenreich, A-8280 Firstenfeld
Rudolf Schmidt, 5503 Konz
Bjérn-Hendrik, 5522 Speicher

Ralf Klein, 7000 Stuttgart 1

Jirgen Thaler, DDR-1300 Ebenswalde
Steffen Hein, DDR-4500 Dessau

8. Platz, 52 Punkte

Stefan Assauer, 3530 Warburg-Déssel
Henry Rhode, DDR-7260 Oschatz
Thomas Sommer, 6806 Viernheim
Sven Arnoid, 4030 Ratingen 1

Stefan Schroder, DDR-4101 Lieskau
Frank Luithle, 6637 Nalbach

Reinhard Pohl, 8000 Mdnchen 50
Martin Sorgatz, 8630 Coburg

Axel Reitermayer, 5000 Kbin 51

Rober Rauchenberger, 8200 Rosenheim
Stefan Nobis, 4990 Libbecke 4
Andreas Meffert, 6082 Mdrfelden
Daniel Borgmann, 4600 Dortmund 41
Roger Notzli, CH-8506 Greifensee
Markus Ehn, A-1238 Wien

Reiner Engelhardt, 7252 Weil der Stadt 3
Martin Endrikat, 2350 Neumiinster
Oliver Hummel, 6551 Biebelsheim
Ralf Horstmann, 4807 Borgholzhausen
Frank Michel, 8555 Adelsdorf

Martin Wunderlich, 8000 Minchen 50
Winfried Heep, 5047 Weasseling

9. Platz, 51 Punkte

Peter Sinthe, 8343 Triftern
Frank Bodi, 6607 Quierschied
Edgar Stahl, 8767 Worth
Steffen Maier, 7301 Deizisau
Andreas Trotzmann, CH-5400 Baden
Heiko Federhenn, 6541 Kilz

Ralph Hansen, DDR-3038 Magdeburg
Ben Fischer, 6500 Mainz 31

Christian Holpert, 8752 Mdmbris 1
Andreas Ludewig, 8127 Iffeldor!
Cranh L Fopp Y 4 4428 R

dahl 1

Holger Kroger, 2165 Harsefeld-| dorf
Timo Hentschel, 5060 B. Gladbach 1

6. Platz, 54 Punkte

Volker Ruppert, 6581 Vollmersbach
Karl-Josef Birgels, 4005 Meerbusch 1
Jorgen Schulze-Ddbold, 7000 Stuttgart 75
Ren Wildenauer, 8301 Langquaid
Patrick Dercks, 5800 Hagen 1

Michael Rittler, A-2460 Bruck/Leitha
Maagnus Daum, 4780 Lippstadt

Dirk Forster, DDR-1136 Berlin

Manfred Hofer, DDR-4302 Bad Suderode
Arno Bicken, 5480 Remagen-Oedingen
Arne Hans, 4030 Ratingen 5

Dieter Miller, 4796 Salzkotten

Olaf Ulmer, 7108 Mdckmiihl

Guido Loth, 2150 Buxtehude

Oliver Ottinger, 7830 Emmendingen 16
Dietmar Grabs, 4800 Bielefeld 1

Anselm Bretzke, 3000 Hannover 1
Matthias Dorner, A-2734 Puchberg
Thomas Ziegert, 2753 Schwerin

Achim Tscherner, 5353 Mechernich 3
Matthias Foschepoth, 4403 Bdsensell
Dieter Kral, DDR-1532 Kleinmachnow
Peter Weib, 8011 Eglharting

Kai Nickel, 6730 Neustadt 15

Sven Killig, 8552 Hochstadt

7. Platz, 53 Punkte

Torsten Blume, 3008 Garbsen 9

Uwe Schafer, 3559 Haina/Kloster 2

Rudolf Schurer, A-5020 Salzburg

Alfred Glos, 8721 Kolitzheim

Guy Goerres, L-4811 Rodange

Hartmut Friedl, 8497 Neukirchen b. hl. Blut
Peter Jermis, 1000 Berlin 20

Stefan Leuker, 4054 Nettetal 1

Ludl Marcus, A-1030 Wien

Heino Oje, 2352 Bordesholm

Rita Ossmann, DDR-1199 Berlin-Adlershot
Rainer Asselborn, 5000 Kain 91

Hermann Grafe, DDR-9044 Karl-Marx-Stadt

Rudolf Limburg, 5600 Wuppertal 2
Ralf Poganski, B046 Garching
Mustafa Sordl, 1000 Berlin 42
Harald Wernicke, 2053 Schwarzenbek
Christian Ginther, DDR-9900 Plauen
Jasper Bongertz, 4005 Meerbusch 1
Marco Voss, 2050 Reinbek

Lars Trometer, DDR-1297 Zepernick
Andreas Forster, 6545 Geminden
Andreas Klinder, DDR-1100 Berlin
Andreas Meyer, DDR-3302 Barby

10. Platz, 50 Punkte

Walter Baumann, 7176 Geislingen a.K
Michael Schramm, 5992 Nachrodt
Alexander Filler, 7143 Vaihingen/Enz 2
Rene Lowack, DDR-7062 Leipzig
Frank Lay, 6630 Saarlouis 2

Karsten Klein, DDR-7060 Leipzig
Markus Massar, 6521 Mlsheim
Rainer Immisch, DDR-1153 Berlin
Holger Vogt, 6238 Hotheim 6
Hans-Peter Rickert, 6719 Quirnheim
Klaus Wiirfel, 3380 Goslar 1

Andreas Bdse, 3170 Gifhorn

Frank Cordes, 2850 Bremerhaven
Bernhard Weber, 8014 Neubiberg
Sabine Fuchs, 8753 Obernburg 2
Marcus Thier, 3300 Braunschweig

11. Platz, 49 Punkte

Dirk Peschel, 6342 Haiger 1

Ginther Meyer, 8490 Cham

Frank Mller, 3015 Wenningen
Achim Hensel, 4630 Bochum 1
Klaus Oghm, B565 Kirchensittenbach 1
Mario Busche, 2000 Hamburg 53
Claus Buschholl, 4410 Warendorf 1
Otto StraBer, 8306 Schierling

R. Bomans, 5300 Bonn 3

Holger H. Macht, 6953 Gundelsheim
Winfried Kretzer, 6342 Haiger 1

Holger Schmidt, 5750 Menden 2
Jargen Schreiber, DDR-1141 Berlin
Jorg Hasenpflug, 3500 Kassel

Carsten Braun, 3400 Géttingen
Thomas Kotucha, 3200 Hildesheim
Michael Klinik, 6501 Nieder-Olm

Ulf Gebhard, DDR-7513 Cottbus
Jirgen Ruppel, 6478 Nidda 28

Daniel Verstraeten, B-9000 Gent
Christian Twigg-Flessner, 4432 Gronau-Epl
Manfred Werner, 1000 Berlin 41

Frank HeBler, 6094 Bischofsheim

Carl Sdnger, 4300 Essen

Dieter GroB, 7514 Eggenstein-Leop.
Lars Werner, 3501 Sohrewaid 1

Oliver La8, 2000 Hamburg 63
Wolfgang Meisel, 6800 Mannheim 1
Michael Vorburger, CH-9016 5t. Gallen

12. Platz, 48 Punkte

Steffen Henseleit, 7800 Freiburg

Sven Jodlauk, 5204 Lohmar 21

Michael Burkhardt, 8670 Hof

Ralf Roderwieser, 5253 Lindlar 2

Sebastian Skarupke, 6500 Mainz-Mombach

Hannes Kohlbauer, A-4040 Linz

Uwe Himmiler, DDR-8312 Heidenau

Markus Humberg, 6520 Worms

Waldemar Kowalewski, 2810 Verden/Walle

Roland Grdcke, DDR-2500 Rostock 1

Rudolph Riedel, 2428 Ratzeburg

Frank Gdssinger, 5253 Lindlar 2

Claus Schindler,
7746 Hornbarg-Sch

Dieter Wittkamp, 4048 Grevenbroich 3

Joachim Schulz, 5010 Bergheim 3

Lothar Heilmann, 6500 Mainz-Bretzenheim

Guido Herlitz, 8553 Ebermannstadt

Gernot Ziegler, A-2100 Korneuburg

13. Platz, 47 Punkte

Axel Prifer, DDR-4050 Halle/S
Werner Rdmer, DDR-1607 Niederlehme
A. Juerissen, 5130 Geilenkirchen
Ganter Lunk, 4600 Dortmund 13
Andreas Ludeke, 4802 Halle/Westfalen
Dirk Schafer, DDR-2540 Rostock 40
Thomas Feucht, 7078 Leinzell
Kai Fenner. 3585 Neuental 5
Heinz Reinel, 8670 Hol/Saale
Wolfgang Klenert, DDR-9561 Zwickau
Wolfgang Kohler, 7297 Alpinbach
Ralf Ferring, 6523 Altenkessel
Christian Herud, 8801 Wérnitz
Martin Kremser, 5300 Bonn 1
Lars Rinsche, 3501 Niestetal 1
Marco Rotellini, CH-2543 Lengnau
Johannes Griinbauer, 8481 Krummennaab
Andreas Wagner, 6914 Rauenberg 3
Gerhard Werminghaus, 3013 Barsinghausen 1
Timm Tendler, 5208 Eitorf
Christian Hillebrecht, 6360 Friedberg 5
Dirk Hein, 5205 St. Augustin 3
Michael Haase, 5910 Kreuzial 4
Stefan Rosenbaum,

DDR-6420 Neuhaus a. Rwg.
Matthias Barth, 6718 Grinstadt
Emil Wenk (-Lanz), CH-9000 St. Gallen
Thorsten Lange, 5860 Iseriohn
M. Mayr, 8000 Minchen 80
Tobias Maa8, 7101 Untergruppenbach
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Die erste Runde

Was ist ein Kondensator?
a) Ein Auffangbehalter fir Kondens-
wasser
Ein Speicherbaustein fur elektri-
sche Ladungen
c¢) Ein Wasserabscheider in Compu-
ter-Klimaanlagen
Was versteht man unter
SMD-Technik?
a) Sehr modernes Design bei
Computern
x IC-Bestickung nach dem Oberfla-
chen-Klebe-Lotverfahren
¢) Schnell, modern, dauerhaft
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auch gewuBt? -

Was bedeutet die Abkiirzung
DIL-Schaiter?

3 Dual in Line

b) Duplo in Line

c) Dauernd instabil locker

Welcher der drei nachfolgend ge-
nannten Gegenstinde ist kein Spei-
chermedium fiir Computer-Daten?

a) EPROM

b) Compact Disc

W Schallplatte
Welches Diskettenformat
1541-Floppy?

a) 5,26 Zoll

PL5.25 Zoll

c) 350 Zoll
Welches Programm ist kein Textpro-
gramm fiir den C647?

¥ Word

b) Vizawrite

c) Star Texter
Welches Grafikprogramm war Listing
des Monats?

a) Print Fox

b) Blazing Paddles

#! Hi Eddi
Welches Textprogramm wurde von
Toni Schwaiger programmiert?

% Star Texter

b) Master Text

c) Textomat

hat die

Wie hieB die erste Flipper-Simulation
auf dem C64?

a) Giant Flipper

b) Pinball Construction Set

¥ Davids Midnight Magic

Wie viele Teile gibt es von Ultima?
a) zwei Teile
b) vier Teile
Pt finf Teile

Wie programmiert man eine Zufalls-
zahl zwischen 0 und 4987

2 A=INT(RND(0) - 50)

b) X=RND(INT(0) - 49)

c) Y=49 - INT(RND(0)/50)

Was ist eine Integer-Variable?

a) Eine Variable, bei der nur die Nach-
kommastellen verwendet werden.

M Eine Variable, bei der nur die
ganzzahligen Anteile einer Zahl
verwendet werden.

c) Der auf- oder abgerundete ganz-
zahlige Teil einer Zahl

Wie viele Basic-Befehle hat der C64?
) 41 Befehle
b) 131 Befehle
c) 31 Befehle

Wie viele KByte hat das C64-Basic?
) 8 KByte
b) 16 KByte
c) 24 KByte

Was ist rekursive Programmierung?
a) Programmierung, wie sia in ginem
Kurs gelbt wird
¥y Programmierung von Funktionen,
die sich selbst wieder aufrufen
¢) Programmierung im Spaghetti-Stil

Wer gilt als der Vater des C64?
a) Jack Tramiel
b) Shiraz Shivji
¥1 Chuck Peddle

Wann kam der C64 erstmals auf den
deutschen Markt?

a) 1981

%y 1982

c) 1983

Wer hat die Programmiersprache Pas-
cal entwickelt?

a) Blaise Pascal

W Nicolaus Wirth

c) Frank Rosenberg

Welche Nummer hatte die erste 64’er?
a) 1/83
b) 1/84
¥ 4/84
Wer hat das Betriebssystem MS-DOS
in der ersten Version programmiert?
¥ Bill Gates
b) Bob James
c) Dough Hewlett

Die zweite Runde

Wie viele Beine hat ein 27C512
EPROM?

a) 24 Beine

) 28 Beine

c) 32 Beine
Welcher der drei Begriffe steht nicht
fiir eine Schnittstellennorm?

a) Centronics

! IABG

c) RS232C

Was ist ein Widerstand?
¥ ein Baustein, der einen Span-
nungsabfall bewirkt
b) ein Baustein, der einen Stromab-
fall bewirkt
¢) ein Baustein, der beides bewirkt

Wie lautet das Ohmsche Gesetz?
HU=R-~I
b)O = R/F
c)U =1UR
Wie viele parallele Ports hat der C64?
a) keinen
b) einen
W zwei
Was bedeutet CP/M?
a) Computer Programm Modul
b) Computer Private Memory
M Control Programm fir Mikrocom-
puter
Kann man MS-DOS-Software auf dem
C64 verwenden?
a) ja, problemlos
¥ nein
c) ja, beim C84 Il
Was bedeutet die Abkiirzung GEOS?
a) Game Edition of Sonix
b) Graphic Education Operating
System
B! Graphic Environment Operating
System
Was ist ein Window?
a) Ein Drop-Down Meni
b) Das Monitorbild
¥ Ein Bildausschnitt wechselnden
Inhalts

Welches Basic verwendet der C1287?

a) Basic V 4.0

b§ Basic V 7.0

c) BasicV 20
Welcherderuntenstehenden Begritfe
reprasentiert keine Programmierspra-
che?

a) ADA

B Nolan

c)C
In welchen Speicheradressen steht
das C64-Basic?

a) $C000 bis SDFFF

3 SAD00 bis SBFFF

c) SE000 bis SFFFF

LI |

Gibt es den IF-THEN-ELSE-Befehl
beim C64?

a) ja

W nein

c) nur bei Geraten nach 1988
Wie viele Bit breit ist der Datenbus
des C64?

a) 4 Bit

».8Bit

c) 16 Bit
Wie viele Bit hat ein Byte?

a) 4 Bit

¥ 8 Bit

¢) 16 Bit
Welche Firma baut den Macintosh?

a) Commodore

b) Atari

¥ Apple
Wie hieB der Vorldufer des 1541-Lauf-
werkes?

¥ VC 1540

b) VC 1441

c) VC 1440
Wer gilt als der Vater des Computers?

M Konrad Zuse

b) Walter Braun

c) John Glenn
Wie heiBt das amerikanische Tal, das
als Wiege der Computerindustrie
glit?

a) Death Valley

' Silicon Valley

¢) Grand Canyon

Wie hieB der vorgesehene Nachfolger
des C64, der die Erwartungen aber
nicht erfiillen konnte?

a) Amiga

) Plus/4

c) CPC 464

Die dritte Runde

Wie viele Umdrehungen macht das
1541-Laufwerk etwa in der Minute?

a) 400

M) 300

c) 200
Wo befindet sich beim 1541-Laufwerk
die Spur 1?

a) innen

¥ auBen

c) in der Mitte
Welche zwei Grundarten von Transi-
storen gibt es?

¥ NPN und PNP

b) FET und MOSFET

¢) japanische und amerikanische

Wie nennt man den C64-Baustein,
der fiir Daten-Ein- und Ausgabe zu-
sténdig ist?

a) 6502

b) 6510

¥ 6526
Mit welchen Pegeln arbeitet der
RS232-Port des C64?

M) TTL-Pegeln

b) RS232-Pegeln

c) FET-Pegeln
Welcher der ndchsten Begriffe ist
kein Betriebssystem?

a) MS-DOS

M) Ampex

¢) Unix
Wie heiBt die Benutzeroberflache des
Amiga?

a) GEM

) Workbench

c) Windows

Welchen Copyright-Vermerk tragt Vi-
zawrite 64 im Ladebild?

W Copyright 1983 Viza Software

b) Copyright 1985 Vizawrite

c¢) Copyright 1984 Viza Inc.

Gibt es eine Version von Microsoft
Multiplan fiir den C128?

a) ja, unter Basic 7.0

W ja, unter CP/M

¢) nein, nur fiar MS-DOS-Computer

Wie heiBt das DOS (Disk Operating
System) der 1541-Floppy?
a) kein eigener Name
P CBM-DOS V 26
c) TOS
Worin bestand der Unterschied zwi-
schen den C64, die vor 1985 gebaut
wurden, und dem heutigen C647
) Der Farbspeicher wurde beim Set-
zen des Bildschirmspeichers nicht
mitgesetzt
b) Das Betriebssystem war um 1 Byte
verschoben
¢) Das Basic war noch in C
programmiert
Ab welcher Speicherstelle steht beim
C64 die Prifung auf Auto-Start-
ROM?
a) SFDDF
¥ SFDO2
c) SFC10

Wie groB ist der Adressierungsbe-
reich des C64-Videochips?
a) 8 KByte
P 16 KByte
c) 32 KByte
Was bewirkt der Assembler-Befehl
=ASL«? r
a) Verzweige, wenn Ubertragungsbit
C=0
b) Verzweige bei Negalivilag N = 1
¥l Verschiebe Speicher oder Akku-
mulator um 1 Bit nach links

Wie viele Adressierungsarten kennt
der 6510-Prozessor?

a) 17

b) 26

M13
Wie hieBen dle belden Entwickler des
Apple I?

a) Alan Shugart und Thomas Watson

b) Gary Kidall und Gordon Moore

¥ Stephen Wozniak und Steven Jobs

In welchem Jahr brachte Commodore
den PET auf den Markt?

a) 1969

W 1977

c) 1983
Wie hieB der Chef der Firma, die Com-
modore 1984 kaufte, um an deren Ent-
wicklung, den Amiga, heranzukom-
men?

A Jay Miner

b) Frank Osborne

¢) Michael Dell
Welche Bezeichnung trug der erste
Amiga?

a) Amiga 500

¥ Amiga 1000

c) Amiga 2000
Wie hieB der Computerstandard, mit
dem die Japaner nach 1985 einen gi-
gantischen Flop hinnehmen muBten?

a) MPX

b) Nintendo

¥ MSX
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Reinhard Meyer prasentierte
die neue »Funkbox«-Version

von Peter Pfliegensdorfer

enn es Uberall fiept und
blinkt, Leute mit Funkge-
raten herumlaufen, Autos

mit teils gigantischen Antennen
unterwegs sind und fast der Ver-
kehr zusammenbricht - dann muB
Ham Radio sein. Vom 29. Juni bis
zum 1. Juli war Friedrichshafen am
Bodensee zum funfzehnten Mal
fest in der Hand der Funkamateu-
re. In nur drei Tagen wurde die
Messe von fast 16500 Besuchern
aus Uber 30 Landern besucht. Un-
ter der Schirmherrschaft des Mini-
sters flr Post- und Telekommunika-
tion, Dr. Christian Schwarz-Schil-
ling, prasentierten in drei gerdumi-
gen Hallen (10000 gm) 160 Aus-
steller aus neun Léndern ihre Pro-
dukte. In einer weiteren Halle ver-
teilten sich auf 6000 gm Flache
Uber 400 Teilnehmer des groBen
Computer- und Funkflohmarkts.
Natiirlich gab es auch in diesem
Jahr sehrviele Neuheiten an Funk-
geréten, Antennen und Zubehor.
Wir richteten jedoch unser Augen-
merk ganz gezielt auf Computer-
anwendungen und wurden nicht
enttduscht, die Beurteilung der
Computertrends gestaltete sich je-
doch schwierig. Der C64 stellt wei-
terhin fir viele Anwendungen die
mit Abstand preiswerteste Losung
dar, man sah ihn beispielsweise
am Stand des DARC-Jugend- und
Ausbildungsreferats oder auch bei
Reinhard Meyer (»Die Funkboxs«).
Dennoch sind PCs auf dem Vor-
marsch, sie konnte man Uberall
und fir jeden nur denkbaren Zweck
entdecken. Bemerkenswert ist,
daB sich der Atari ST und der Com-
modore Amiga dort keiner beson-
deren Beliebtheit mehr erfreuten.
Zwar gab es fur beide Computer
Software zu sehen, aber nur noch
vereinzelt. Im Vergleich zur PC-
Ubermacht gaben die beiden
68000er Rechner ein fast trauriges
Bild ab - nicht technisch, nicht
preislich, aber vom Angebot her.
Beim Amiga ist dies noch halb-
wegs einleuchtend, denn dessen
faszinierende  Grafikfahigkeiten
sind fur Funkamateure in aller Re-
gel nichtinteressant (von bildorien-
tierten Abbildungen abgesehen).
Es leuchtet allerdings nicht ganz
ein, warum die ST-Serie nur noch
an zwei Standen anzutreffen war.
Angesprochen auf das Thema
prasentierte Karl Ebensberger (un-
seren Lesern sicher aus dem »Faxe«-
Artikel in 64'er-Ausgabe 3/90 be-
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Ham Radio 90

Trubel am
Bodensee

Computerfreaks und Kommunikationsfans waren auf der
»Ham Radio« in Friedrichshafen an der richtigen Adresse.
Wir waren dort und haben uns fiir Sie umgesehen.

Trubel in Halle 1: Diese Aufnahme entstand am ersten Mes-

setag (Freitag), als noch vergleichsweise »wenig« los war

Camping zwischen Messehallen: Auf der 15. Ham Radio in

(Durch-)Blick in Halle 8: Uber
16000 Besucher durchwan-
dertenindrei Tagendie Ham
Radio in Friedrichshafen

Friedrichshafen ging es ausgesprochen zwanglos zu

kannt) eine ganz andere Situation:
Von der bei ihm angebotenen Fax-
Software fir Amiga, PC und C64
gingen die Amiga-Programme am
besten weg. Die immer auf sol-
chen Veranstaltungen auftreten-
den Public-Domain-Héandler hiel-
ten dagegen in erster Linie PC-

Software parat (zu teilweise unver-
schamt hohen Preisen). C64- und
Amiga-Programme waren eben-
falls in nennenswerter Stickzahl
erhéltlich, aber beim Atari ST sah
es dister aus. Diese Beobachtun-
gen sind allerdings zu relativieren,
denn die Bedirfnisse von Funk-

R Y L O ST i i NG N s e e

amateuren sind nicht zwangsléu-
fig mit denen eines Computerfreaks
identisch. Sicher ist eigentlich nur
der Trend hin zum PC.

Die Messe selbst war noch ge-
lungener als im letzten Jahr. Wah-
rend man am Freitag in Ruhe die
Stande in Augenschein nehmen
konnte, war am Samstag ohne Ell-
bogentechnik kein Fortkommen
maglich. Bei all dem Trubel fiel be-
sonders die fast schon familidre At-
mosphére auf: Die Ham Radio ist
eine Messe von internationalem
Charakter, aus ganz Europa waren
Interessenten angereist, Uber 30
Prozent der Gaste kamen aus dem
Ausland. In reizvollem Gegensatz
zu der auf solchen Messen Gbli-
chen Seriositadt stand das Angebot
der Messeleitung, mit Zelt, Wohn-
wagen oder Wohnmobil auf dem
Freigelande und rund um das Mes-
segeldnde campieren und die sa-
nitdren Einrichtugen nutzen zu
kénnen. Uberall, selbst zwischen
den Messehallen, sah man teils
abenteuerliche Geféhrte und Zelte
mit provisorisch errichteten, aber
deswegen keineswegs niedrigen
Antennen und Masten. Ein Gewim-
mel bis in die spéten Abendstun-
den pragte das Bild, die Atmo-
sphére war vollig zwanglos. Feder-
ballspielende Kinder fanden sich
zwischen Funkern, die gerade da-
bei waren, die soeben erworbene
gigantische Antenne einmal pro-
beweise zusammenzubauen. Zwei
Freaks hatten einen transporta-
blen, akkubetriebenen PC zusam-
men mit Handfunkgerat, Modem
und Akku in einen Koffer einge-
baut und waren soimmerin Packet
Radio erreichbar. Alleine diesem
munteren Treiben zuschauen zu
konnen, war die Reise wert.

Natlrlich wurde auch ein be-
achtliches Rahmenprogramm ge-
boten: Gleichzeitig mit der Messe
beging der Deutsche Amateur Ra-
dio Club sein »41. Bodenseetref-
fen«. Zahlreiche Vortrage, Tagun-
gen, Wettbewerbe und Sonder-
schauen waren zu sehen. Bemer-
kenswert-wieim letzten Jahr - der
riesige Flohmarkt in Halle 9. Kom-
merzielle Anbieter hatte man aus-
drucklich ausgeschlossen. Den-
noch sichteten wir einige Floh-
marktprofis, die man auch auf al-
len anderen Veranstaltungen die-
ser Art mit identischem Angebot
wiederfindet. Gestort hat es offen-
bar niemand, im Gegensatz zum
Preisniveau, das nicht nur wir als
Ubertrieben hoch empfanden. Erst
wenige Stunden vor MesseschluB
lieBen die Preise nach.

Dennoch bleibt insgesamt ein
positiver Eindruck. Wer sich fir
Amateurfunk und/oder Computer
interessierte, war auf der Ham Ra-
dio richtig. Auch wir werden néch-
stes Jahr sicher wieder fir Sie da-
bei sein.

Internationale Bodensee-Messe Friedrichs-
hafen GmbH, Messegeldnde, 7990 Friedrichs-
hafen, Tel. 07541/7080

Deutscher Amateur Radio Club DARC eV,

Lindenallee 6, 3507 B 1, Tel. 0561/
492004
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Madchen an die Computer:
Diese Idee wurde im Mad-
chen-Computer-Treff konse-
quent verwirklicht. Bei den
Treffen haben nur Madchen
bzw. Frauen Zutritt. Sie
konnen dort unter Gleich-
gesinnten ganz zwanglos
lernen.

ie Projekttage 1988 im Ellen-
D talgymnasium in Bietigheim -

Bissingen, ca. 30 Kilometer
nordlich von Stuttgart, waren der
eigentliche Beginn des Madchen-
Computer-Treffs im CBC (Compu-
ter-Bildungs-Centrum). Frau Dr.
Wienholz hatte damals die Idee,
»Computer zum Anfassen« nur fir
Madchen anzubieten.

Warum nur fir Madchen? Da die
Dominanz der Jungen bzw. Man-
ner im Computer-Bereich sehr
groB ist, lassen sich in gemischten
Gruppen Madchen leicht in den
Hintergrund drangen. Die Jungen
gehen von vorneherein anders an
den Computer heran: Sie probie-
ren sofort das Unbekannte aus, au-
Berdem bringen sie meistens ein
gewisses Vorwissen mit. Da dies
den Madchen fehlt, haben sie
Angst zu versagen und nehmen
deshalb an gemischten Informatik-

Ohne Konkurrenz lernen: Madchenim Madchen-Computer-Treff

AGs nicht teil. Oft wurde auch be-
obachtet, daB anfangs die Mad-
chen bzw. die Frauen beflrchte-
ten, am Computer etwas kaputtzu-
machen. Sie probierten selbstan-
dig kaum etwas aus, warten gedul-
dig auf die Arbeitsanweisung und
verlangen fir jeden gemachten
Schritt eine plausible Erklarung.
Heute treffen sich ca. 30 computer-
begeisterte Madchen im Alter von
10 bis 17 Jahren einmal die Woche
im CBC in Bietigheim-Bissingen.
Der C64 erfreut sich dort groBer
Beliebtheit. Grafik, Musik, Textver-
arbeitung, Datenbank und Com-
putersprachen werden gruppen-
weise erarbeitet. Wer viel arbeitet,
darf auch spielen. Das Computer-
spiel steht zwar nicht im Mittel-
punkt, aber es begeistert auch die
M&adchen immer wieder. (ih)

Clubname: Maéadchen-Computer-
Treff

Anschrift: VFPI Postfach 1504
7120 Bietigheim-Bissingen
Mitglieder: ca. 30 Madchen
Beitrag: kostenfrei
Computersysteme: Commodore,
Atari, Schneider und Apple
Treffpunkt: Einmal die Woche, je-
weils Mittwochs von 16.30 bis 18.00
Uhr im Computer-Bildungs-Cen-
trum Bietigheim-Bissingen in der
Hans-Stangenberger-StraBe 10
Tel.: 07142/64100

Richtige Programmierer ar-
beiten Tag und Nacht, wenn
es gilt eine neues Demo zu
kreieren.

or nicht allzulanger Zeit hat
v in einer nérdlichen Haupt-

stadt eine groBe Demoparty
stattgefunden. Die Gruppen ka-
men hauptsachlich aus dem skan-
dinavischen Raum. Dort wurden in
einer dreitagigen Tag- und Nacht-
session Spiele gecrackt, Videos
kopiert und Demos programmiert.
Einige Demos fanden auf Umwe-
gen zu uns. Wir missen sie lhnen

emos
Demos

Eine Insel zum Trdumen

einfach zeigen. Leider kdnnen die
Bilder die fantastischen Demos
nur unvollstdndig wiedergeben.
Erst in der Bewegung kommen die
manchmal fast unglaublichen Ef-
fekte zur Geltung. Wer professio-
nelle Demos dieser Art noch nicht
kennt, sollte sich die Programm-
service-Diskette dieser Ausgabe
nicht entgehen lassen. Es lohnt
sich! Wir werden demndchst im
64'er etwas genauer hinter die Ku-
lissen der »Szene« schauen. Dort
spielen sich einige interessante
Dinge ab... (ih)

Session after Midnight
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von Paul Zettler

is jetzt gab es zum Program-
Bmieren unter Geos nur den

GeoProgrammer sowie den
Mega Assembler. Diese Applikatio-
nen lassen sich aber nur von
Assembler-Programmierern  an-
wenden. Flr Basic-Programmierer
war es bisher nicht méglich, eige-
ne Programme selbst zu schrei-
ben. Berkeley Softworks hat nun
fur alle, die sich in Maschinenspra-
che nicht so gut auskennen, einen
kompletten Basic-Interpreter fir
Geos auf den Markt gebracht. Mit
GeoBasic, so der Name dieser
neuen Applikation, kénnen Sie ei-
gene Programme entwickeln, die
genau die gleichen Merkmale ha-
ben wie die bereits bekannten Ap-
plikationen Geopaint oder Geowri-
te. Ausschlaggebend fur einen Er-
folg ist aber die Leistungsfahigkeit
und Bedienung von Geobasic.
Wichtig ist dabei auch die Ge-
schwindigkeit der selbstgeschrie-
benen Programme.

Das Handbuch

Ein gutes Handbuch ist flr die
Programmierung unbedingt not-
wendig. Gerade bei einem neuen
Basic-Dialekt ist es wichtig, das al-
le Befehle klar und leicht verstand-
lich erklart werden. Dem Basic-
Profi bietet das Buch die Maglich-
keit, die Definitionen der bekann-
ten Befehle nachzulesen. Dies ist
besonders wichtig, da einige Funk-
tionen nicht der C64-Syntax ent-
sprechen. So verlangt z.B. der
LIST-Befehl von GeoBasic ein
Komma, statt dem vom C64 ge-
wohnten Bindestrich. Auch die
neuen Befehle, die speziell fir die
Zusammenarbeit mit Geos wichtig
sind, werden im Handbuch sehr
unkompliziert erklart. Das Hand-
buch ist in vier Kapitel gegliedert.
Sie beginnen mit der Erkldrung
der Basic-Grundbegriffe. In weite-
ren Kapiteln befaBt sich der Autor
mit dem Befehlssatz von GeoBa-
sic. In anderen Kapiteln geht der
Autor auf die weiteren Funktionen
und Befehle ein, die bei der Pro-
grammierung von GeoBasic wich-
tig sind. Suchen Sie zu einem be-
sfimmten Befehl oder einer Funk-
tion Informationen, ist dies durch
das Stichwortverzeichnis kein Pro-
blem. Am Ende des Buches befin-
det sich ein Glossar, in dem (fast)
alle Fachausdricke erklart werden.

Im Anhang kénnen Sie die wich-
tigsten Informationen zum Pro-
grammieren nachlesen. Hier fin-
den Sie die Adressen der Spei-
cherzellen von Geos, die mit den
Befehlen PEEK und POKE sowie
DPEEK- und DPOKE-Befehl anzu-
sprechen sind. Eine Tabelle mit
ASCII|-Zeichen ist ebenso vorhan-
den wie die Tastaturbelegung von
Geos. Dieses Kapitel des Handbu-
ches wird wohl lhr wichtigstes
Nachschlagewerk sein.
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Mit GeoBasic
programmieren

Unter Geos ist die Anwendung von gekauften Applikatio-
nen kein Problem. Sobald Sie aber etwas eigenes auf
der Geos-Oberflache programmieren wollten, muBten Sie
Maschinensprache lernen. Als Alternative dazu gibt es
nun das Programm GeoBasic. Lesen Sie, was es leistet.

geos : menu2 | menu3 { menud

Die Meniiprogrammierung wird mit dem eingebauten Editor

zum Kinderspiel

Dialogfenster lassen sich mit GeoBasic ebenfalls direkt
am Bildschirm programmieren

Die Befehle
und Funktionen

GeoBasic ist speziell auf Geos
abgestimmt. Programme mit Me-
nuleisten, wie Sie es von anderen
Geos-Programmen gewohnt sind,
lassen sich mit diesem Programm
problemlos selber schreiben. Be-
achten Sie bestimmte Regeln, sind
Ihre eigenen GeoBasic-Program-
me auch auBerhalb von GeoBasic
lauffahig. Der Befehlsinterpreter
istum einige nutzliche Befehle und
Funktionen erweitert worden, die
das Commodore-Basic  nicht
kennt. So lassen sich z.B. Unter-

programme mit einem Namen,
dem sog. Label, versehen. Das
tragt sicherlich dazu bei, Program-
me Ubersichtlicher zu gestalten.
Neben der FOR...NEXT-Befehls-
folge existieren nun auch die vom
C128 bekannten REPEAT-...UN-
TIL- und WHILE...LOOP-Befehle.
Strukturierte  Programmierung
wird nun also zum Kinderspiel.
Interessant sind auch die Funk-
tionen ONERR und SYSINFO.
SYSINFO {bergeben bestimmte
Systemzustdnde an Variablen.
Dies sind z.B. Informationen Gber
den benutzten Computer, Gber die
Version des Geos-Kernel, uber Da-
tum, Zeit und die Kennzahl des zu-

letzt aufgetretenen Basic-Fehlers.
ONERR verhindert, daB das Pro-
gramm mit einer Fehlermeldung
vorzeitig beendet wird. Das Pro-
gramm springt dann in ein von Ih-
nen definiertes Unterprogramm.
Mit SYSINFO 4Bt sich nun der
Fehlercode abfragen, damit lhr
Programm entsprechend reagie-
ren kann. Eine Beispielroutine, die
den Abbruch eines Programmes
mit <RUN/STOP> unterbindet,
befindet sich im Handbuch.

Weitere Befehle dienen zur Pro-
grammierung von Fenstern und
Mentileisten. Kommandos zu Maus-
steuerung und Funktionen zur Ab-
frage des Mauszeiger sind unter
Geos ja schon eine Selbstver-
standlichkeit.

Einen Nachteil hat die Befehls-
vielfalt leider: Da GeoBasic vom
Arbeitsspeicher einen groBen An-
teil bendtigt, stehen den Program-
men nur 10 KByte zur Verfigung.
Langere Programme muB GeoBa-
sic teilweise auf eine Diskette aus-
lagern. Dieses nimmt relativ viel
Zeitin Anspruch. Der Einsatz einer
RAM-Erweiterung ist daher rat-
sam.

Haben Sie im Commodore-Ba-
sic schon eigene Programme ge-
schrieben, die unter GeoBasic be-
arbeitet oder erweitert werden sol-
len, ist das ebenfalls kein Problem.
Der Basic-Grabber Ubersetzt Pro-
gramme aus dem Commodore-Ba-
sic in den GeoBasic-Dialekt. Be-
fehlszeilen von anderen Basic-Dia-
lekten, die GeoBasic nicht kennt,
werden mit der REM-Anweisung
am Anfang ausgeklammert. Eine
Nachbearbeitung bleibt also nicht
aus. Ein Tip: POKE- und PEEK-Be-
fehle des CB4-Basic sollten Sie
vorher entfernen, da sie beim Star-
ten des Programmes mit Geos
zum Absturz fihren.

Kurz und bindig

Mit GeoBasic konnen Sie ei-
gene Geos-Programme schrei-
ben. Der Befehlssatz ist im Ver-
gleich zum Commodore-Basic
sehr umfangreich. lhre eige-
nen Applikationen sind auch
auBerhalb von GeoBasic inner-
halb von Geos lauffahig. Die
Befehle erméglichen das Pro-
grammieren von Menileisten
und Dialogfenstern, so daB ei-
gene Programme kaum von
gekauften zu unterscheiden
sind. Eigene Programme, die
Sie mit dem C64-Basic ge-
schrieben haben, lassen sich
in GeoBasic konvertieren. Der
C128-Modus wird leider nicht
unterstutzt.




Der Debugger

GeoBasic bietet die Mdglichkeit,
Programme mit dem sog. Debug-
ger auf Fehler zu Uberprifen. Die-
sen konnen Sie so einstellen, daB
entweder nach jeder Zeile oder nur
bei einem Fehler der aktuelle Sta-
tus ausgegeben wird. Breakpoints
(Abbruchpunkte), bei denen die
Programmausfihrung  gestoppt
wird, sind ebenfalls maglich. Diese
Breakpoints lassen sich auf einen
bestimmten Befehl eder eine Pro-
grammzeile festsetzen. Der De-
bugger stoppt bei einen bestimm-
ten Befehl oder einer von Ihnen de-
finierten Programmzeile. Findet er
einen Fehler, erscheint eine Mel-
dung mit dem Fehlercode als Zahl.
Die Beschreibung zu diesem Feh-
lercode finden Sie im Anhang des
Handbuches. Nach dem Anklik-
ken des OK-Feldes gelangen Siein
die Debugger-Dialogbox, in der
die Zeilennummer, in der der Feh-
ler auftrat, angezeigt wird. Mit ei-
nem so leistungsfahigen Werk-
zeug ist die Fehlersuche kein Pro-
blem. Unzahlige Fehlstarts von
selbstgeschriebenen  Program-
men und die dazugehorigen Ner-
venzusammenbriiche des Pro-
grammierers gehdren damit hof-
fentlich der Vergangenheit an.

Der Editor

Mit dem Menueditor ist es eine
einfache Sache, Menduleisten fir
eigene Programme zu entwickeln.
Die Kopfleiste besteht dann aus
dem Geos-Bereich, in dessen Ab-
laufmeni die Information Gber den
Autor und die Zusatzprogramme
aufder aktuellen Diskette befindet.
Dieses Menufenster kennen Sie
bereits von allen anderen Geos-
Applikationen. Die weiteren Pull-

Down-Menis konnen Sie nach Be-
lieben definieren.

Mit dieser Funktion ist es mog-
lich, Dialogboxen zu erstellen. Mit
dem Dialogbox-Editor kdnnen Sie
Mitteilungen an den Programmbe-
nutzer ausgeben. Es lassen sich
beim Anklicken selbstdefinierter
Piktogramme Werte an Variablen
ubergeben.

Mit dem Grafikeditor kénnen Sie
alle Grafiken, die Sie dann spater
in Ihre Programme einbinden wol-
len, zeichnen. Leider ist es nur
moglich, zweifarbige Bilder zu ent-
wickeln. Diese durfen nur 48 Pixel
breit und 42 Pixel hoch sein. Gro-
Bere Grafiken missen mit Geo-
paint gezeichnet und als Foto-
Scrap eingebunden werden. Die
Grafiken lassen sich in Dialogbo-
xen einbinden, als Piktogramme
verwenden oder in lhrem Pro-
gramm als Bilder darstellen. Dabei
konnen Sie selbst entscheiden, ob
lhre Kunstwerke als Variable im
Programm verbleiben oder als ei-
gene Datei auf Diskette abgelegt
werden soll. Lagern Sie ein Bild
auf die Diskette aus, kann es leider
nicht mehr bearbeitet werden.
Auch eine Verwendung als Pikto-
gramm oder in einer Dialogbox ist
nicht mehr méglich.

Die Piktogrammlisten-Verwaltung
bendtigen Sie, um eigene Icons
spater in selbstgeschriebene Pro-
gramme zu integrieren.

Mit GeoBasic ist es maglich, ma-
ximal sechs Sprites fur Spiele zu
benutzen. Zwei weitere Sprites be-
notigt GeoBasic flr den Textcursor
und den Mauszeiger. Leider kon-
nen sich die sechs moglichen Fi-
guren nur durch eine Farbe unter-
scheiden. Sprites besitzen (wie
beim C64 auch) eine GroBe von
12 x 21 Pixel. Bendtigen Sie groBe-
re Sprites, missen diese zusam-

Positiv

- lauft auf jeder Geos 64 -Version
- einfaches Editieren von Meni-
leisten und Fenstern

- groBerer Befehlssatz als
Commodore-Basic

- GeoBasic-Programme sind
auch ohne GeoBasic laufféhig
- Konvertierung von C64-Pro-
grammen moglich

-
Negativ
- nicht fir Geos 128 geeignet
- relativ langsam durch héufige
Diskettenzugriffe
- nicht alle Befehle des Commo-
dore-Basic werden Ubersetzt
- Diskettenwechsel bei nur einer
Diskettenstation nicht moglich
- nur geringer Arbeitsspeicher

Wichtige Daten

Produktname: GeoBasic
Getestete Konfiguration:
C64 mit 1541, 1571, 1581,
RAM- Erweiterung 1764,
Maus 1351, Geos 64 2.0,
Drucker Star NL-10.
Preis: 69 Mark
Bezugsquelle:

Markt & Technik Buchverlag,
Hans-Pinsel-Str. 2,

8013 Haar bei Munchen
oder Fachhandel

mengesetzt werden. Bereits ge-
zeichnete Sprites lassen sich ver-
andern und unter einem neuen Na-
men speichern.

Eigene Programme

Geos-Applikationen haben einen
besonderen Aufbau: Am Beginn
einer Applikation befindet sich ein
Initialisierungsteil, in dem die Me-
nis und Piktogramme in das Pro-
gramm eingebunden werden. Dann
folgen die Routinen, mit denen die
Dialogboxen eingebunden wer-
den. Nach diesen Routinen folgt
das eigentliche Programm. Durch
diesen Aufbau lassen sich selbst-
geschriebene Programme nicht ein-
fach konvertieren: Sie sollten auf
den Aufbau von Geos angepaBt
sein, also die bei Geos Ubliche Rei-
henfolge der Programmteile ein-
halten. Das Handbuch enthalt da-
zu einige Programme, die dem Be-
nutzer von GeoBasic Beispiele fur
Hilfsroutinen geben.

Die mit den verschiedenen Edi-
toren definierten Mendis, Fenster,
Sprites oder Grafiken werden auto-
matisch iGbernommen, so daB Sie
sich nur noch um den Programm-
ablauf kimmern missen.

Ein Fehler ist leider zu be-
mangeln: So konnen Sie
weder im »OPENs«noch
im »CREATE«Fenster
Disketten auf dem Lauf-
werk, von dem Sie Geo-
Basic gestartet haben, wech-
seln. GeoBasic muB sich
also auf der Diskette be-
finden, auf die Sie Ihr
selbstgeschriebenes Pro-
gramm speichern moch-
ten. Im Handbuch ist die-
se Besonderheit leider
nicht beschrieben.

.
Fazit

Alles in allem ist Geo-
Basic eine gelungene Appli-
kation, die es ermoglicht, eige-
ne Programme so zu gestalten,
daB andere sie kaum von gekauf-
ten unterscheiden konnen. Leider
sind mit GeoBasic geschriebene
Programme relativ langsam, da
durch den geringen Arbeitsspei-
cher oft auf die Diskette zurlickge-
griffen wird. Nur bei kurzen Pro-
grammen, die inklusive Variablen-
speicher weniger als 10 KByte be-
legen, ist GeoBasic schnell. Eine
RAM-Erweiterung 1700, 1764,
1750 ist sehr zu empfehlen. Geo-
Basic ist vor allem fir die Leute ge-
eignet, die in der Programmier-
sprache Basic programmieren
kénnen, aber Probleme haben, ein
ansprechendes und einfach zu be-
dienendes Programm zu schrei-
ben. Sie bekommen mit den Edito-
ren von GeoBasic die Maglichkeit,
Mendus, Dialogfenster, Sprites und
Grafiken schnell zu generieren, so
daB auch einfache Programme
professionell aussehen. (da)
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von Hans-Jirgen Humbert

Bisher liefen unter Geos nur
Applikationen, wie z.B. Text-
verarbeitung, Malprogram-
me, etc. Jetzt gibt es zur Entspan-
nung auch Spiele, die nur mit Geos
lauffahig sind. Leider sind diese
Spiele vorerst hauptsadchlich in
den USA erhaitlich. Informationen
dazu liefert der Geos-User-Club.
Falls Sie die Disketten in Amerika
bestellen wollen, soliten Sie ein
paar Dinge vorher wissen. Anders
als in Deutschland befindet sich
nicht nur ein Spiel auf der Diskette,
sondern sie sind randvoll mit Soft-
ware und meistens ist auch die
Rickseite noch bespielt. Diese
Disketten kosten wenigstens 4 und
héchstens 24 Dollar. Unsere Mu-
sterdiskette enthielt auf der Vorder-
und Riickseite mehrere Spiele. Wir
waren sehr gespannt, als wir das
erste Spiel starteten. Es hat den
reiBerischen Titel GeoWar (Bild 1).
Dieses Spiel ist eine sehr gut ge-
lungene Umsetzung des Brett-
spielklassikers »Risiko«. lhre Auf-
gabe bei GeoWar besteht darin,
die Welt zu erobern. Dazu brau-
chen Sie naturlich Armeen, was
auch sonst? Diese missen sie
strategisch ginstig auf der Erde
verteilen. Nach dieser Phase geht
esdaran, andere Lander anzugrei-
fen. Der Computer ersetzt den
Wiirfel und gibt lhnen gleich be-
kannt, ob der Feldzug fiir Sie giin-
stig verlaufen ist. Maximal sechs
Personen kdnnen daran teilneh-
men. Aber auch wenn Sie alleine
spielen wollen, macht es sehr viel
SpaB, denn der Computer simu-
liert lhre Gegner, die sich dann
auch schon untereinander be-
kampfen. Sie konnen natlrlich
auch, wie beim Vorbild, neutrale
Territorien definieren und weitere
Parameter einstellen, wie die An-
zahl der Armeen pro Land etc. Wir
konnten uns von diesem Spiel
kaurn wieder losreiBen, aber auf
der Diskette wartete ja noch mehr.
Durch diesen Erfolg enthusia-
stisch geworden, starteten wir
»Skeet« (Bild 2), Tontauben schie-
Ben auf amerikanisch. Dieses
Spiel lauft zwar unter Geos 2.0,
aber es zeigt dann Farbfehler. Man
sieht auf dem nicht vollig gelésch-
ten Desktop ein kleines Spielfeld,
in jeder Ecke befindet sich ein
Symbol mit der Inschrift Pull. Mit
der Maus |36t sich nun ein Faden-
kreuz Uber den Bildschirm bewe-
gen. Durch Anklicken der Symbole
wird abwechselnd rechts und links
ein halbkreisformiges Sprite ge-
startet (die Tontaube). Ziel des
Spiels ist es, die Tontauben abzu-
schieBen. Die Geschwindigkeit
|&Bt sich Uber den Menlipunkt »Op-
tions« verandern. Nach 20 Durch-
gangen erscheint eine Meldung
Uber die prozentuale Trefferhaufig-
keit. Die Spielmotivation halt sich
allerdings stark in Grenzen: bei

22 Z34r

Spielespalfl
unter Geos

SchluB mit dem LOAD” ”,8,1: Geos laden, Spielediskette
rein und ab geht’s. Endlich kommen die ersten Spiele
nach Deutschland, die unter Geos laufen. Was taugen sie?

1 |

[2] Skeet - TontaubenschieBen auf dem Bildschirm

3] Egyptian Siege - ein Spiel gegen den Computer

uns war sie nach zwei Minuten er-
schopft. Sinnigerweise kann man
nach Beendigung des Spiels nicht
mehr in den Desktop zurlck, der
Mauszeiger bleibt hartnéckig auf R
wie Restart stehen. Erst nach er-
neutem Starten |aBt sich das Spiel
abbrechen. EinigermaBen erniich-
tert, versuchten wir erneut unser
Glick. Unsere Wabhl fiel auf das in-
teressant klingende »Egyptian Sie-
ge« (Bild 3). Bei diesem Brettspiel
setzt man abwechselnd mit dem
Computer jeweils zwei Steine. Das
Feld in der Mitte bleibt leer. Durch
sinnvolles Verschieben der eige-
nen Steine muB nun versucht wer-
den, den Gegner in die Zange zu
nehmen. Die eingekreisten gegne-
rischen Steine dirfen dann ent-
fernt werden. Sieger ist, wer den
Gegner bewegungsunféhig macht,
(er kann nicht mehr ziehen) oder
inm alle Steine wegnimmt. Dabei
muB man ganz schon aufpassen,
der Algorithmus ist zwar nicht son-
derlich intelligent, aber wie Sie
wissen, macht ein Computer keine
Fehler. Er nutzt jede falsche Ent-
scheidung von lhnen schamlos
aus. Dieses Strategiespiel hat uns
wieder versdhnt. Nach soviel Ge-
hirnakrobatik suchten wir nach ei-
nen schénen Actionspiel. Auf der
Diskette fanden wir »3 D GeoBreak«.
Dies horte sich nach viel Action an.
Nach Start des Spiels erscheint
auf dem Bildschirm ein dreidimen-
sionaler Raum, in dem an der
Ruickseite schuhkarton-dhnliche
Gebilde aufgestapelt sind. Eine
blaue Schlagernachbildung
schwebt im Vordergrund. Ein leich-
ter Klick mit der Maustaste und ein
blauer Ball saust auf die Karton-
mauer los. Beim Auftreffen des
Balls verschwinden die berlihrten
Kartons. Sowohl der Ball als auch
der Schldger wird mit Schatten
dargestellt. DaB dies den Spieler
etwas verwirrt, war den Program-

GROSSER GEO!

Die Chance fiir

Geos-Programmierer

In den USA ist Geos ein groBer
Renner geworden. Auch in
Deutschland gibt es immer mehr
Geos-Anwender. Fur alle Geos-
Programmierer starten wir einen
groBen Wettbewerb. Wir suchen
die besten Spiele unter Geos.
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mierern wohl egal. Es ist hollisch
schwer, den Ball wieder zuruckzu-
schlagen.

Meistens verschwindet der Ball
wieder irgendwo in der Bildschirm-
mitte. Durch Dricken einer beliebi-
gen Taste erscheint ein Mend. Dar-
Gber |48t sich das Programm wie-
der verlassen und man kann zur
Oberflaiche von Geos zurlckkeh-
ren. Das Programm hat uns nicht
Uberzeugt. Die Grafik ist ziemlich
schlecht und man weiB durch die
dreidimensionale Darstellung nie,
wo sich der Ball gerade befindet.
Treffen ist Gllicksache. Die Spiel-
idee hat uns allerdings sehr gut ge-
fallen. Als weiteres Actionspiel be-
fand sich Shoot out auf der Disket-
te. Es ist ein SchieBspiel schlimm-
ster Kategorie. Der Sinn des Spiel
besteht darin, Leute abzuschie-
Ben, die in SchieBbudenmanier
auftauchen. Aber Vorsicht! Sie
dirfen nur die bésen Jungs aufs
Korn nehmen, andernfalls farbt
sich der Rahmen rot und Sie verlie-
ren einen Revolver. Falls man aber
zu lange wartet, schieBen die
Gangster zurlick und man verliert
ein Leben. Fur unser Empfinden
ist die Spielidee menschenverach-

Shareware -
was ist das?

Die ldee »Shareware«kommt
aus den USA. Ein Autor bringt
sein Programm in Umlauf. Je-
der Interessent darf sich das
Programm kostenlos kopieren.
Auf dem Bildschirm gibt der
Programmierer bekannt, wie
oft oder wie lange es kostenlos
verwendet werden darf. Moch-
te man es daruber hinaus nut-
zen, ist eine Gebuhr anden Au-
tor zu entrichten. Damit ist man
als Benutzer eingetragen, was
meistens mit der Zusendung
von Updates oder Programm-
vollversionen mit Handbuch
oder anderen Vorteilen ver-
knupft ist,

RUN, 80 Elm Street, Peterborough, NH
03458, USA

Joseph P. Buckley, Storm Systems, 464
Beale Street, W. Quincy, MA 02169, USA

Geos-User-Club, Thomas Haberland,
Postfach 667, 5100 Aachen (Nichtmitglie-
der kdnnen ein Programmpaket von 3 Dis-
ketten far 20 Mark anfordern)
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[4] Decode Mastermind gegen den C64

PROGRAMMIERWETTBEWERB

Wetthewerbs-
bedingungen

1. Die Spiele missen unter
Geos lauffahig sein.
2. Die Bedienung soll mit Maus

oder Joystick erfolgen.

3. Geos darf nicht abgeschaltet
verden, d.h. man muB dber ei-
e Option wieder in die Geos-
Oberflache kommen.

4. Die Spieleidee muB gut um-
jesetzt werden.

Lassen Sie |hrer Phantasie
reien Lauf! Es winken viele tol-
e Preise:

{. Prels: 1000 Mark
2. Preis: 500 Mark

3. bis 10. Preis: je ein Geos-
Produkt lhrer Wahl aus dem
Markt & Technik Verlag

LBurmalha G/Qantambar 1000

tend und die Grafik sehr primitiv.
Die weiteren Level sind auch nicht
besser, im nachsten beispielswei-
se erscheinen die Figuren in den
Fenstern eines Hauses. Jetzt
brauchten wir dringend etwas zur
Erholung. Wir starteten die ameri-
kanische Version von Mastermind
Decode (Bild 4). Diese Spiel ist,
wie alle anderen unter Geos auch,
nur mit der Maus zu bedienen. Im
Menu lassen sich verschiedene
Schwierigkeitsgrade  einstellen.
Man kann zwischen drei bis sechs
Reihen und Farben wahlen. Der
Computer denkt sich jetzt eine
Farbkombination aus und man
muB durch geschicktes Probieren
eben diese Kombination heraus-
finden. Unter den Reihen wird an-
gezeigt, wie bei Mastermind, wie
viele Farben richtig sind und wie
viele an der richtigen Stelle ste-
hen. Aber gemeinerweise teilt er
nicht mit, an welcher Stelle die Far-
ben richtig sind. Wenn man sich
erst einmal die richtige Strategie
ausgedacht hat ist dieses Spiel
selbst in der hochsten Schwierig-
keitsstufe nicht mehr sonderlich
schwer.

Ein Mathematiklernprogramm
wollten wir immer schon mal te-
sten, also folgte der Start von
»GeoMath«. Wir trauten unseren
Augen kaum: Das Programm gibt
eine Rechenaufgabe vor und bie-
tet funf Losungen an. Der Schwie-
rigkeitsgrad I&Bt sich in drei Stu-
fen einstellen. Von der klein-
sten Stufe mit einstelligen
Zahlen geht es bis zur drit-
ten Stufe mit dreistelligen
Ziffern. Das Programm
kann Aufgaben mit allen
vier Grundrechenarten
anbieten. GeoMath ist
so langweilig, daB man
damit keinen Grund-
schiler hinter der Zen-
tralheizung  hervorlok-
ken kdénnte.

L]
Fazit

Die Strategie- und Denk-
spiele auf unserer Musterdisket-
te kann man durchweg als gut
bezeichnen. An den Farben und
der Grafik lieBe sich zwar einiges
verbessern, aber der SpielspaB lei-
det nicht darunter. GeoWars zum
Beispiel ist ein Strategiespiel, das
auch mit mehreren Fregnden ge-
spielt werden kann. Uber den
Spieleinhalt kann man sich zwar
streiten, aber es fasziniert den
Spieler noch nach vielen Stunden.
Obwohl Shareware (Erkldrung sie-
he Kasten), ist dieses Spiel sowohl
von den Farben als auch von der
Grafik her exzellent.

Die uns vorliegenden Action-
spiele allerdings sind wirklich noch
nicht das Gelbe vom Ei. Bei eini-
gen fehite einfach die ziindende
Spieleidee. Auch die grafische
Umsetzung laBt leider noch sehr
zu wunschen dbrig. (da)

$¥9p 23



von Thomas Haberland I rog ra m me

icht nur Berkeley Softworks
N und das 64'er-Magazin stel-

len Programme zu Geos vor.
Der Geos-User-Club bietet Public-
Domain- (CPD), Shareware-Pro-
gramme (SW) und kommerzielle
Software (K). Sehr viel Programme
stammen aus den USA.

Doch was ist iberhaupt der Un-
terschied zwischen Public-Domain,
Shareware und kommerzieller
Software? Public Domain-Pro-
gramme und Shareware duarfen
und sollen sogar weitergegeben
werden. Bei beiden darf der Wei-
tergebende kein Geld verlangen,
auBer den tatsachlich anfallenden
Kosten fur Diskette und Porto. Pu-
blic Domain ist frei von allen Ver-
wertungsrechten des Autors, diese
Software kann und darf also frei
und beliebig von jedermann be-
nutzt werden. Bei der Shareware
sieht es etwas anders aus. Weiter-
gabe und Kopieren sind zwar
ebenfalls kostenlos und er-
winscht, der Autor macht aber be-
stimmte Auflagen, die einzuhalten
sind. Diese Richtlinien darf er frei
wahlen. In den meisten Fallen wird
er eine Zeitbegrenzung festlegen,
d.h. man kann das Programm eine
vom Autor vorgegebene Zeit ko-
stenlos benutzen, bevor fur die
weitere Nutzung oder den Bezug
von Updates die Shareware-Ge-
bihr fallig wird. Deshalb ist in je-
dem Shareware-Programm ein
Hinweis auf den Autor enthalten,
der nicht entfernt werden darf. Bei
den Geos-Programmen schwankt
die Gebiihr zwischen 2 und 10 US-
Dollar. Kommerzielle Software
kann nur beim Autor bzw. Vertrei-
ber gegen Geld bezogen und darf
nicht weitergegeben werden.

Echte Public-Domain- und Sha-
reware-Software wird allerdings
seltener. Bei Public-Domain-Pro-
grammen ist dies verstandlich; auf
die Dauer wollen die Autoren firih-
re Bemihungen doch einen finan-
ziellen Ausgleich erhalten. Des-
halb wurde immer mehr Sharewa-
re herausgegeben.

Geowrite-Hilfen

Quickview (SW):

Mit Quickview lassen sich Text-
dokumente schnell und einfach
einsehen. Geowrite wird zum Le-
sen nicht mehr bendtigt. Das 2
KByte kurze Quickview bendtigt
wenig Platz undist sehr schnell ge-
laden.

Combiner (SW):

Um mehrere Textdokumente zu
einem einzigen zusammenzufas-
sen, wurde die Applikation Combi-
ner geschrieben. Die verschiede-
nenen Geowrite-Formate (V1.1,2.0,
2.1) werden beriicksichtigt.
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Eine Welle an Public-Domain-Software und Shareware
kommt aus den USA auf uns zu. Wir schaffen den Uber-
blick, welche Programme es inzwischen wo gibt.

....................................
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Double click on file name to open.

=)=

»Quicktop« bietet bis zu 64 Dateien gleichzeitig auf dem

Bildschirm an
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= MormDesk U4.0  ES
i: geoHorm Productions e

»Wormdesk« zeigt verschieden
sortiert an

Wrong is Write 8.0 (K):

Um ein Textdokument von einem
beliebigen Format in ein anderes
zu konvertieren, wurde Wrong is
Write 8.0 geschrieben. Anhand der
Informationen in einem Text-Scrap
laBt sich der Text entsprechend
umformatieren oder manipulieren.
Weiterhin kdnnen alle kinstlich er-
zeugten Seitenende-Zeichen ent-
fernt und gegen ein normales CR
(Carriage Return) ausgetauscht
werden. Einer Konvertierung von
Geos-Texten in das ASCII- oder
PETASCII-Format oder zurick
steht mit diesem leistungsféhigen
Programm nichts im Wege.

e Dateien nach Gruppen

Transtext (SW):

Transtext dient zur Konvertie-
rung von ASCIl-Texten in das
Geos-Format. In der Datenfern-
Ubertragung hat dieses Programm
daher eine sehr groBe Nutzergrup-
pe gefunden.

Docwright Il (K):

Mit Docwright Il konvertieren Sie
ein Textdokument in ein eigenstan-
dig laufendes Programm. Dieser
Text kann nun ohne die Hilfe von
anderen Programmen gelesen
werden. Nach der letzten Seite des
Dokumentes wird automatisch
zum Desktop zuriickgekehrt.

Q&D Edit (K):

Ein bestehendes Textdokument
im Geowrite- oder ASCII-Format
kann mit Q&D Edit editiert werden.

Write Toolkit (SW):
Ein vielfdltiges Programm zur
Manipulation an Texten.

Set Tabs (PD):

Mit Set Tabs (PD) lassen sich die
Randmarkierungen und Tabulato-
ren von der ersten Seite eines Tex-
tes auf alle folgenden Seiten Uber-
nehmen. Der Text muB dann noch
mit Geowrite umformatiert und an
die Anderungen angepaBt werden.

Blue Pencil (SW):

Fir Statistiker ist die Applikation
Blue Pencil (SW) nitzlich. Dieses
Programm zahlt die Worter und
Absdtze im Text. Zusatzlich wer-
den die durchschnittliche Wortlan-
ge, und die Worter je Absatz und je
Seite ermittelt und angezeigt.

Hulme View (PD):
Dieses Programm liest Texte im
sequentiellen Commodore-Format.

Silbentrennung (K):

In einer Dialogbox wird die Tren-
nung eines Wortes mit Trennstrich
und Leerstelle angezeigt. Wird ein
»ck= (z.B: Zucker) getrennt, ersetzt
Silbentrennung dies durch »k- k.

Font Editor 2.5 (K):

Mit diesem Editor lassen sich
mit zahlreichen, sehr hilfreichen
Funktionen bestehende Zeichen-
satze modifizieren oder neue Zsi-
chensétze schaffen.

Font Monster (K):
Font Monster wandelt Geopaint-
Dokumente in Zeichenséatze um.

Show Font (PD):

Show Font zeigt einen Zeichen-
satz an, ohne daB Geowrite oder
Geopaint geladen werden mus-
sen.

Fontviewer (K):

Mit dem Fontviewer lassen sich
Zeichensatze nicht nur auf dem
Bildschirm anzeigen, sondern
auch ausdrucken.

IdentiFont 3.2 (SW):

Dieses Programm zeigt an, wel-
che Zeichensidtze in einem
Geowrite-Text verwendet wurden.
Sind diese auf der Diskette enthal-
ten, wird auBer der ID auch der Na-
me angezeigt.

PS.Patch (SW):

Fantastische Mdéglichkeiten er-
offnet PS.Patch. Mit diesem Pro-
gramm werden Geolaser und Geo-
Publaser so manipuliert, daB diese
die Postscript-Informationen auf
Diskette speichern.

Geos LQ (K):

Ebenfalls ganz neu auf auf dem
Markt ist Geos Letter Quality. Ein
Ausdruck mit diesem Programm
dauert etwas langer, die Druckqua-
litat ist jedoch exzellent.

Text Print V1.2 (SW):
Text Print V1.2 druckt Textdoku-
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mente in NLQ-Schrift aus. Dabei
werden die Stilformen im Geowrite-
Dokument bericksichtigt, wenn
der Drucker diese drucken kann.

Dump und Dump Double (PD:

Einen Ausdruck vom 40-Zei-
chen-Bildschirm erledigen Dump
und Dump Double in einfacher
oder doppelter Dichte.

Geopaint und Grafik

Geofetch (K):

Geofetch konvertiert einen Teil
eines Bildschirms in einen Pho-
toscrap. Ausschnitt und GroBe
sind frei wahlbar.

Geoalbum V1.1 (K):

Geoalbum V1.1 speichert den
gesamten Bildschirm in einem Al-
bum.

Ruler (PD):

Ruler stellt ein kleines Lineal auf
dem Bildschirm dar, das die GroBe
in Pixeln oder Zoll anzeigt.

Paintview (PD):

Mit diesem Programm lassen
sich Geopaint-Dokumente be-
trachten, ohne daB Geopaint gela-
den werden muB.

GP Viewer (K):

Nach Start dieses Hilfspro-
gramms wird in der unteren linken
Ecke ein kleiner Bildausschnitt ei-
ner auszusuchenden Grafik ange-
2eigt.

Import Runner (K), Graphic
Storm Il (K) und Macattack II
(SW):

Die Programme konvertieren Hi-
res, Doddle, Koala, RLE, Mac-

paint, Printshop, Printmaster,
Newsroom in das Geos-Format.
Scraplt! (SW):

Dieses Programm konvertiert
zwischen den Formaten Geopaint,
Geos Photoscrap, Doddle, Koala,
Printshop und Blazing Paddles.
Scrap It (SW):

Konvertiert Geopaint-Bilder in
ein Photoscrap. Auch hier spielt

die GroBe des Bildes sowie die
GroBe der Datei keine Rolle.

Thumbnail (K):

Mit diesem Programm verklei-
nern Sie beliebig groBe Bilder.
Wahlweise wird das verkleinerte
Bild in ein neues Geopaint-Doku-
ment oder ein bereits bestehendes
kopiert.

Scrapeek 3.4 (SW):

Mit Scrapeek 3.4 lasssen sich
Fotoalben und Scraps ohne die
Hauptprogramme ansehen.

Photo Mover (K):

Mit diesem Programm lassen
sich einzelne Photoscraps schnell
und einfach zwischen verschiede-
nen Fotoalben austauschen.

Photoprint 1.1 (SW):
Photoprint 1.1 druckt alle Bilder
eines Albums verkleinert aus.

Retriever (SW):

Mit Retriever lassen sich Grafi-
ken aus Geowrite, Geofile, Geopu-
blish und Geocalc-Dokumenten in
einem Fotoalbum speichern.
Slideshow (K):

Das Programm |&a8t mehrere Bil-
der hintereinander in einer Dia-
show ablaufen.

Floppy-Speeder

In den USA gibt es einen neuen
Floppy-Speeder, der auch von Ge-
0s unterstitzt wird:

Jiffy-DOS V6.0 (K):

Dieser arbeitet mit den Commo-
dore-Laufwerken 1541, 1571 und
1581 in allen Versionen. Der An-
schluB erfolgt weiterhin seriell, le-
diglich in der Diskettenstation isl
ein IC auszutauschen. Zwei Ko-
pierprogramme, eine Unterstit-
zung der RAM-Erweiterungen, de-
finierbare Funktionstasten, die
Hardcopy-Routine und Beschleu-
nigungsfaktor ca. 15fach machen
diesen  Diskettenbeschleuniger
nicht nur fir Geos-Fans interes-
sant.

Fast alle Public-Domain- und
Shareware-Programme
beim Geos-User-Club zu be-
kommen. Die Geothek ist nur
far Clubmitglieder zuganglich.
Eine ausgesuchte Sammlung

- von Applikationen, Hilfsmit-
teln, Zeichenséatzen und Grafi-
ken kann von jedem als Paket
mit drei Disketten zum Preis
von 20 Mark beim Geos-User-
Club bestelit werden.

Einige Public-Domain-Pro-
gramme finden Sie in unserer
64'er-Mailbox (089/46 13-818).
Allerdings mussen Geos-Da-
teien zum Versenden per DFU
in das sequentielle Commodo-

Bestellungen

sind

re-Format konvertiert werden.
Dazu kénnen entweder Geo-
term 2.0 (K) oder Geoconvert
(PD) oder Convert 2.1 (PD) ver-
wendet werden; die beiden
letzteren sind im Disk-Paket
des Clubs enthalten.

Software in den USA zu be-
stellen, ist nicht ganz einfach.
Informieren Sie sich vorher bei
einer Bank uber den Geld-
transfer.

Alle weiteren Informationen
erhalten Sie gegen ausrei-
chend Rickporto beim Geos-
User-Club. (da)
Thomas Haberland, Geos-User-Club,
Postfach 667, 5100 Aachen

Geos und Musik

G.0. Bach (K):

Ein sehr guter Musik-Editor. Alle
Besonderheiten der Musikpro-
grammierung auf dem C64 und
C128 werden beachtet.
Geomusikplayer (K):

Dieses Programm spielt die mit
G.O. Bach produzierten Musik-
stiicke.

Disk-Tools

Boot64__1581, Boot128__1581
und Any Boot (K):

Mit diesem Programmen IaBt
sich eine bootfdhige 3'4:-Zoll-Dis-
kette generieren. Das Laden lber
die 1581 geht sogar schneller als
iber die alte 1541.

REU Zap Il (K):

Der gesamte Inhalt einer RAM
1571 wird als eine Datei auf einer
Diskette gestartet. Nach dem Boo-
ten von Geos wird automatisch das
Zap-File gestartet und die RAM-
Disk wieder gefdlit.

Quiktop V2.4 (SW):

Quiktop V2.4 ersetzt den norma-
len Geos-Desktop. Es ist nur ca.
7 KByte lang.

Wormdesk V5.5 (SW):

Wormdesk V5.5ist 11 KByte lang
und zeigt Dateien nach Gruppen
sortiert an.

Autoboot (PD): :
Autoboot (PD) startet direkt

nach dem Booten die erste

Applikation.

File Retriever (PD):

Der File Retriever re-
stauriert irrtimlich ge-
I6schte Dateien auch in
der RAM-Disk oder bei
den Diskettenstationen
1571 und 1581.

FFTB (SW):

Dieses Programm for-
matiert eine 1451-Disket-
te im Geos-Format in 12 Se-
kunden, mehrfaches Forma-
tieren hintereinanderist moglich.

Geofileinfo (K):

Geofileinfo ist ein Hilfsmittel,
das die Info-Texte der einzelnen
Dateien anzeigt.

DA-Runner (K):

DA-Runnerist ein Hilfsmittel und
erlaubt es, die Hilfsmittel der Dis-
ketten von allen angeschlossenen
Laufwerken zu starten.
Diskusage (K):

Diskusage kann als Hilfsmittel
jederzeit aufgerufen werden und
zeigt den freien Speicherplatz von
allen Laufwerken an.

Cardfile (K):
Cardfile ist eine einfache Daten-
bank mit fest definierten Feldern.

Geolabel (K):

Mit diesem Programm lassen
sich Labels fir Disketten oder Kas-
setten ausdrucken. (da)
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. DPUCKeEIHIPS
zU Geos

Schon oft wurden Probleme beim Ansteuern eines Druk-
kers unter Geos beklagt. Damit Sie nicht verzweifeln
miissen, wenn lhr Drucker nicht drucken mochte, haben
wir die wichtigsten Tips und Regeln zusammengefaBt.

ie Druckertreiber von Geos
D arbeiten grundsatzlich nach

der  Epson-Druckernorm.
Das bedeutet, daB alle Befehle und
Druckdaten denen eines Epson-
Druckers entsprechen. Ausnah-
men von dieser Regel bilden spe-
zielle Treiber flr exotische Drucker
(MPS-Serie von Commodore) oder
Laserdrucker (HP- und Postscript).

Beim AnschluB eines Druckers
muB man unterscheiden zwischen
Gerdten mit einem eingebauten
oder mit einem externen Interface.
Drucker fur den C64/128 mit einem
internen Interface besitzen immer
eine serielle Schnittstelle fir den
Commodore-Bus. Durch dieses In-
terface werden sie inkompatibel
zur Epson-Norm und haben meist
nur einen sehr eingeschrénkten
Befehlssatz, keinen Druckerpuffer
mehr und die verschiedenen Zei-
chensétze des Commodore-Mo-
dus, die Gber die Sekundéradres-
se eingestellt werden. Fir diese
Gerate bendtigen Sie besondere
Geos-Druckertreiber.

Da diese Drucker aber recht weit
verbreitet sind und nicht mehr her-
gestellt werden, gibt es fir fast je-
den dieser Drucker angepafte
Treiber. Nach den Erfahrungendes
Geos-Supports und des Geos-
User-Clubs treten die meisten Pro-
bleme bei den Besitzern der fol-
genden Drucker auf:

-Commodore MPS 1000, MPS
1200, MPS 1250 (serieller An-
schluB) und MPS 1500C

-Seikosha SP-Serie (alle Model-
le) und SL 80 VC

Der Anteil der Anfragen beim
Geos-Support und Geos-User-
Club zu diesen Druckern betragt
etwa 40 Prozent. Auf der Pro-
grammservice-Diskette zu dieser
Ausgabe finden Sie daher ange-
paBte Treiber flr diese und weitere
Drucker:

- Citizen 120D

- Epson LX400/800

- Prasident

Von besonderer Bedeutung ist,
die Drucker in den korrekten Be-
triebsmodus zu schalten. Dies ge-
schieht je nach Modell dber DIP-
oder DIL-Schalter oder ein Setup-
Menu. Folgende Einstellungen
sind dabei besonders wichtig:

- Betriebsart Epson

- Zeichensatz zur Epsonnorm

- Léanderzeichensatz Deutsch-
land

- Zeilenabstand 1/6 Zoll

- Seitenlange 12 Zoll

Nicht bei jedem Modell sind alle
genannten Punkte vorhanden.
Weitere Einstellungen sind optio-
nal und konnen nach Belieben
(z.B. Voreinstellung Draft/NLQ
oder NULL mit/ohne Schréagstrich)
bzw. je nach vorhandener Hardwa-
re (Einzelblatteinzug, AnschluBart)
eingestellt werden.
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Centronics-Drucker

Hat Ihr Drucker ein eingebautes
Interface, beachten Sie folgendes:
Aktivieren des Linearkanals

Ein Interface kann Daten ohne
Konvertierung an den Drucker lei-
ten. Diese Ubertragungsart geht
Uber den Linearkanal, auch Direkt-
kanal genannt. Geben Sie dazu
vor dem Booten von Geos bei ein-
geschaltetem Drucker die Befehle
ein, die das Interface auf diesen
Modus umschalten. Fir die weit
verbreiteten Interfaces der Fa.
Wiesemann & Theis sind dies:

P ; - ;
1,4,3 T S

Bei diesen Befehlen wird der Li-
nearkanal mit der Sekundaradres-
se 1 gedffnet und mit der Adresse
3 fixiert. Je nach Interface kbnnen
andere Sekundaradressen erfor-
derlich sein: Schauen Sie dazu im
Handbuch l|hres Interfaces nach.
Jetzt darf allerdings der Drucker
nicht mehr ausgeschaltet werden,
da sonst die Fixierung geldscht ist.
Diese Einstellung hat aber einen
Haken: Oft 148t sich Geos nicht
mehr starten, sobald ein Drucker
bzw. Interface an der seriellen
Schnittstelle eingeschaltet ist. In
diesem Fall sollte man sich wirk-
lich uberlegen, ob man nicht auf
das preiswertere Parallelkabel
ausweicht.

Sekundaradresse im Treiber an-
dern

Bei manchen Druckern reicht es
aus, im jeweiligen Druckertreiber
eine andere Sekundaradresse ein-
zusetzen. Dies soll am Druckertrei-
ber fir den Star LC 10 mit Centro-
nics-Schnittstelle und dem Wiese-
mann-interface 92000/G demon-
stiert werden:

Zuerst wird das Programm »Prin-
ter Edit« und der Druckertreiber
»+STAR WW C« oder »NLQ-Spe-
zial(c)= auf eine Arbeitsdiskette ko-
piert. Nach dem Start des Printer
Edit wird der zweite Wert in der er-
sten Zeile der Konvertierungsta-
belle fir die deutschen Umlaute
(Conv.Tab.) geandert. Dazu klicken
Sie einmal mit dem Mauszeiger
auf diese Zeile. Loschen Sie nun
diese Zeile bis auf den ersten Wert.
Dieser Wert ist die Gerateadresse
des Druckers. Anstelle der Sekun-
daradresse »1« (zweite Zahl), ge-
ben Sie nun »97« (dezimal) ein. Mit

RETURN und Anklicken von OK
wird diese Anderung Gbernom-
men und im Treiber gespeichert.

Sollite im Druckmodus NLQ
beim Druckbeginn ein Zeichen ge-
druckt werden, das Sie nicht ein-
gegeben haben, kann auch dieses
Manko jetzt behoben werden. Die
Ursache fiir dieses Zeichen ist ein
nicht verstandener Druckerbefehl.
Uberpriifen Sie die Druckerbefeh-
le in den Zeilen DRAFT und NLQ.
Steht ein Befehl nicht im Drucker-
handbuch, léschen Sie diesen.
Denken Sie aber daran, daB Sie
die vollstandige Befehlsfolge ent-
fernen missen. Figen Sie nun
eine entsprechende Anzahl von
Nullen am Anfang ein. Die
Druckerbefehle missen am Ende
der Kommandozeile stehen.
Orientieren Sie sich an den ande-
ren Befehlszeilen in Printer Edit.

Sollte auch mit dieser Anderung
kein vernunftiger Ausdruck zu-
stande kommen, bleibt nur der
AnschluB des Druckers Uber ein
Parallelkabel.

Das Parallelkabel

Userport Centronics

GND 16
Flag-Busy 11
DO 2
D1

D2

D3

D4

D6
D7

SCrXSTITMOOm>

4
)
6
D5 7
8
9
1

PA2-Strobe

Neben der einfacheren Ansteue-
rung eines Druckers iber ein
preiswertes Parallelkabel wird die
Druckgeschwindigkeit erheblich
erhoht, dasich mehr Daten auf ein-
mal Ubertragen lassen. Nicht alle
C64-Programme bieten die Mog-
lichkeit, einen parallel angeschlos-
senen Drucker anzusteuern. Be-
sonders von &lteren Programmen
wird ein seriell angeschlossener
Drucker mit Commodore-Interface
erwartet. Die bisher vorhandenen
Geos-Paralleltreiber akzeptieren
aber nur eine Variante des Parallel-
kabels (siehe Kasten).

Wichtig ist, daB Pin »B« am User-
Port nur mit Pin »11« der Centro-
nics-Buchse verbunden ist! Man-
che Kabel verwenden Pin 5 am
User-Port undfoder Kombinatio-
nen von Pin 10 und 11 der Centro-
nics-Schnittstelle. Nur die obige
Verbindungist der fur Geos korrek-
te AnschluB. Mochten Sie ein Par-
allelkabel selbst bauen, finden Sie
Belegung des User-Ports im Hand-
buch des C64/128, die der Centro-
nics-Schnittstelle im jeweiligen
Druckerhandbuch.

Die Druckmodi Geos

Nachdem jetzt das Problem mit
dem AnschluB eines Druckers an
den Computer gelost ist, mochten
wir kurz auf die verschiedenen
Druckmodi eingehen:
Grafikdruck

Dieser Modus wird von Geos als
»Hoch« bezeichnet. Nur in diesem
Modus wendet Geos das
WYSIWYG-Prinzip an. (WYSIWYG
What you see is what you get) und
bedeutet: Das was Sie sehen, be-
kommen Sie auch. Mit anderen
Worten: Alles, was Sie in beliebi-
gen Zeichensatzen und Schriftsti-
len (in GeoWrite) verwendet ha-
ben, wird auch so ausgedruckt,
wie Sie es auf dem Bildschirm se-
hen. Geos kennt daflir momentan
drei Druckertreibertypen:

1) Die normalen Treiber, die auch
im Grafikmodus drucken

2) Die Mega-Treiber; erkennbar
an den zwei Ausrufezeichen.

3) Die Opti-Treiber aus dem
64’'er-Sonderheft 48

Die Opti-Treiber befinden sich
nun auch auf der Treiber-Diskette.
Beachten Sie, daB diese unter Um-
stéanden einen Systemfehler verur-
sachen kdnnen. Benutzen Sie
dann einen andern Treiber.
NLQ-Druck

Hierbei wird die im Drucker vor-
handene Schrift verwendet. Die

Hier einige Erklarungen und
Hilfen fir eventuell auftretende
Fehler beim Drucken:

1. Der Drucker fihrt keinen
Zeilenvorschub (Linefeed) aus
und druckt alles auf eine Zeile
oder Sie haben leere Zeilen
zwischen zwei Grafikzeilen.
Meistens steht dabei der DIP-
Schalter fir Auto-Line-Feed
(Automatischer Zeilenvor-
schub) falsch. Ursache ist, daB
manche Geos-Treiber bei je-
dem Zeilenende zusammen
mit dem CR (Wagenriicklauf;
CHR$(13)) einen LF (Zeilenvor-
schub; CHR$(10)) senden, an-
dere jedoch kein LF.

2. Obwohl der richtige Trei-
ber eingestellt ist, dieser sich
auch auf der Diskette befindet
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Stilarten in GeoWrite konnen nicht
beachtet werden. Fir einen fehler-
freien Druck ist zu beachten:

Es muB ein NLQ-tauglicher Trei-
ber verwendet werden. Grundsatz-
lich dienen dafir die Treiber»+Eps.
WW Ce« (seriell) »~Eps. WW (gc)«
(parallel). Die Treiber »-STAR WW
C« und »+=STAR WW(gc)« sind bis
auf den Namen identisch. Das Be-
sondere an diesen Treibern ist die
volistandige Konvertierungstabel-
le, mit denen ein fehlerfreier Druck
der Umlaute erst moglich wird.
Sollten bei lhnen die Umlaute feh-
len, nehmen Sie diesen genann-
ten Treiber.

Beim Schreiben missen Sie
den nicht-proportionalen Zeichen-
satz »Commodore__GE« verwen-
den. Nur dann berechnet GeoWri-
te die Druckdaten korrekt. Ein typi-
scher Fehler fir die Anwendung ei-
nes Proportional-Zeichensatzes
ist das Fehlen der Leerstellen zwi-
schen den Wortern im Ausdruck.

Méochten Sie auch im NLQ-

Druck die verschiedenen Stilfor- -

men oder auch verschiedenen
Schriftarten des Druckers verwen-
den, Sie den Geos-Druckertreiber
»NLQ-Spezial«aus dem 64'er-Son-
derheft 48. Die dort enthaltene Ver-
sion wurde urspringlich fir den
Star LC-10 mit seinen eingebauten
NLQ-Schriften geschrieben, der
Treiber funktioniert aber auch bei
anderen kompatiblen Druckern.
Entwurf:

Unabhangig von den verwende-
ten Zeichenséatzen, der Textforma-
tierung und Stilarten wird in der
Druckerschnellschrift Draft mit 80
Zeichen pro Zeile gedruckt. Ist fur
Ihren Drucker kein Druckertreiber
vorhanden, probieren Sie einfach
andere Treiber aus. Bei der Vielfalt
der Modelle und Typen kann es
kaum flr wirklich jeden Drucker ei-
nen eigenen Treiber geben. AuBer-
dem sind viele Treiber bis auf den
Namen identisch. Schauen Sie im

Fehler beim Drucken?

und der Drucker eingeschaltet

ist, erscheint die Meldung

»Drucker nicht ansprechbars.

Dies kann in GeoFile passie-

ren. Diese Applikationen er-

warten einen Druckertreiber
der Klasse V2.0 oder hoher.

Verwenden Sie einen anderen

Treiber oder @ndern Sie die
Klasse im Info-Block des Trei-

bers:: - :

3. Beim Drucken oder da-
nach erscheint ein Systemfeh-
ler. Sie haben vermutlich einen
Opti-Treiber verwendet. An-

-scheinend ist dieser Treiber zu
lang geraten, bei manchen Ap-
plikationen, wie z.B. GeoFile,
kénnen dadurch von der Appli-
kation bendtigte Speicherbe-
reiche Uberschrieben werden,

'so daB diese Meldung er-
- scheint. In diesem Fall missen
- Sie einen anderen Treiber ver-
ber »LQ-Spezial«

derheft 48 und dem C128 ar- -

- Leer-Disk die verbesserte Ver-
‘nen keine Umlaute. Lesen Sie
- die Hinweise zum NLQ-Modus.

‘Woarter aneinandergedruckt, es
~fehlendie Leerstellen. Lesen Sie

- und benutzen Sie den Zeichen-

Handbuch nach, zu welchen
Druckern Ihrer kompatibel ist und
versuchen es mit Treibern dafur.
Sollte Ihr Drucker nichtin dieser Li-
ste sein, benutzen Sie am besten
die Epson-kompatiblen Drucker-
treiber. Besonders zu empfehlen
sind die fur Star NL-10 oder LC-10.

Drucken unter Geos

24-Nadel-Drucker

Fir den LQ-Druck lassen sich
die Ublichen NLQ-Treiber verwen-
den. Beim Grafikdruck sollten Sie
die speziellen 24-Nadel-Treiber
nehmen. Nur diese drucken mit
der groBeren Auflosung des 24-
Nadel-Grafikdrucks. Diese Treiber
erhalten Sie Uber die Programm-
service-Diskette oder Uber den
Markt & Technik-Geos-Support.
Farbdruck

Bisher gibt es nur drei Grafik-
Treiber flr den Farbdruck:

- Epson JX-80

- Epson JX-80 (gc)

- NX-10 RAINBOW

Leider ist der Farbdruck damit
nicht so iberwaltigend.
Drucker-Treiber zum Seikosha
SP xxx VC

Furdie Drucker SP 1000 VC - SP
120 VC - SP 180 VC sind mehrere
Treiber fir verschiedene Druckar-
ten vorhanden. Die Stellung der
wichtigen DIP-Schalter steht oft im
Info-Block der Treiber. Fir den SP
120 VC gibt es einen besonderen
NLQ-Treiber. In einem zweiten
Auswahimenu kdnnen verschiede-
ne Druckmodi wie fett oder kursiv
ausgewahlt werden.
Drucker-Treiber zum Seikosha
SLsovC

Dieser Drucker erfordert ganz
besondere Druckertreiber. Es han-
delt sich zwar um einen 24-Nadel-
Drucker, der aber infolge des ein-
gebauten Commodore-Interfaces
keinen Druckbefehl zum 24-Nadel-
Grafikdruck hat. Die besonderen

wenden. Falls Sie mit dem Trei-
~von der
Zusatz-Diskette zum 64’er-Son-
beiten, trifft diese Ursache
auch zu. Fordern Sie beim Au- -
tor gegen Einsendung einer
sionan. -

4. Im NLQ-Modus erschei-
- 5.Im NLQ-Modus werdendie

die Hinweise zum NLQ-Modus

satz »Commodore__GE«.
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Treiber fir 24-Nadel-Drucker wer-
den also nicht bendtigt.
Drucker-Treiber zum Commodo-
re MPS 1230

Einige besondere Treiber fir die
AnschluBart »seriell« sind vorhan-
den. Bei parallelem AnschluB kon-
nen die normalen Paralleltreiber
verwendet werden. Wichtig ist hier
die eingestelite Emulation: Es muB
unbedingt Epson FX-80 sein!
Drucker-Treiber zum Citizen
120D

Zwei ganz neue Treiber flr die
Version dieses Druckers mit einge-
bautem Commodore-Interface be-
finden sich auf der Diskette. Zum
einen ist dies der bisherige Grafik-
treiber, der Uberarbeitet wurde und
jetzt auch von GeoFile als Drucker-
treiber akzeptiert wird. Ein ganz
neuer NLQ-Treiber, der nach dem
Prinzip von »NLQ-Spezial« arbei-
tet, kann uber die Eingabe von
Steuerzeichen im Text die NLQ-
Stilarten des 120D aktivieren. Sie
konnen so mitten im Text ein Wort
unterstreichen.
Drucker-Treiber
mann MT 81

Einige Modelle dieses Druckers
wurden mit einem fehlerhaften
ROM-Baustein ausgeliefert. Beim
Selbsttest muB »ROM  No.
134VLIDV230« (oder hoher) er-
scheinen. Der Baustein ROM No.
134VLIDV223 ist der fehlerhafte
und solite bei einer Werksvertre-
tung ausgetauscht werden. Dies
wurde bisher ohne Probleme
me und Unkosten erledigt.
Flr den Betrieb Uber ein
externes Interface kann
der Treiber » - FX-80/100«
verwendet werden.
Dazu mussen die
DIP-Schalter im
Drucker wie folgt
stehen: Schalter
1: 11101010 (1=
ein, 0= aus),
Schalter 2: 1010.

Bei Betrieb Uber ein
Druckerkabel kdnnen hier
auch die normalen Treiber
verwendet werden.
Drucker-Treiber zum EpsonLX
400/800

Von GUC-Mitglied Rolf Steg-
mann wurden eine ganze Reihe
Druckertreiber angepaBt, die sich
auf der Diskette befinden.

Dies sind die wichtigsten
Drucker, fur die immer wieder in
Briefen an die Redaktion um Hilfe
angefragt wird. Es gibt zwar noch
eine ganze Reihe Exoten, die sehr
schwierig anzupassen sind - zum
Glick sind diese aber kaum noch
vorhanden. Im Einzelfall kann
auch hier der Geos-User-Club wei-
terhelfen. Legen Sie auf jeden Fall
eine Aufwandsentschadigung von
5 Mark und einen frankierten
Rickumschlag bei, wenn Sie den
Geos-User-Club kontaktieren. (da)
Geos-User-Club, Thomas Haberland, Post-
tach 667, 5100 Aachen

zum Mannes-




Der C64 geht in die Luft,
pardon: in den Ather. Wir
stellen lhnen eine Bauanlei-
tung fiir ein Modem vor, mit
dem sich der C64 fiir Packet-
Radio verwenden laBt. Die
zweite »Extratour« steht al-
len bei, die zwei Datasetten
besitzen und das ewige
Umstopseln leid sind.

von Hans-Jiirgen Humbert

iele Funkamateure sind von
v Packet-Radio (siehe Packet-

Radio Praxis, Seite 71) be-
geistert. Bei manchen Funkern ist
der C64 fester Bestandteil ihres
Shacks (der Funkbude). Mit dem
Programm »Digicom 64« und ei-
nem kleinen Modem ist es kein
Problem, auf UKW mit dem C64
Packet-Radio zu betreiben. Das
Modem besteht nur aus wenigen
Bauteilen, die sich leicht auf einer
Lochrasterplatine aufbauen las-
sen (Schaltung 1). Es wird am Kas-
settenport des C64/128 ange-
schlossen, d.h. Userport und Ex-
pansion-Port bleiben frei fir Modu-
le. Das Programm Digicom 64
steuert die Sende-/Empfangs-
umschaltung. Dazu ist eine Transi-
storschaltstufe notig. Zu beachten
ist, daB fur die Ausgabe der Sende-
daten die Motorsteuerleitung flr
den Kassettenrecorder benutzt
wird. Diese gibt keinen echten
TTL-Pegel aus, sondern eine
Spannung von ca. 6 bis 7 Volt aus
einem offenen Transistorausgang.
Der Ausgang muB deshalb Uber ei-
nen Widerstand auf Masse gelegt
werden, um definierte Pegel zu er-
halten. Sinnvoll wére hier auch der
Einsatz eines schnellen Optokopp-
lers. Um die Schaltung nachbausi-
cher zu machen, ist ein Spezial-IC,
das »TCM 3105« notwendig (Bezugs-
quellennachweis am Ende des Ar-
tikels). Es ist zwar nicht gerade bil-
lig (der Preis liegt zwischen 40 und
50 Mark), verrichtet aber fast die
gesamte Arbeit, und der Abgleich-
aufwand beschrankt sich auf nur
zwei Trimmpotis. Beim Aufbau ist
darauf zu achten, daB die Verbin-
dungsleitungen zum Quarz und
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den beiden Kondensatoren beson-
ders kurz ausfallen. Falls mit groBen
HF-Leistungen gearbeitet wird, ist
es sinnvoll, das Modem in ein
Stahlblechgehduse zwecks Ab-
schirmung einzubauen. Weiterhin
sind die nicht benutzten Gatterein-
gange des 74 HC 04 auf Masse zu
legen, um ein stérungsfreies Ar-
beiten des ICs zu gewahrleisten.
Bei verschiedenen neueren Ver-
sionen des C64 liegt an der Motor-
steuerleitung vom Ausgangstran-
sistor mit Kihlblech kommend ein
Kondensator, er muB eventuell ent-
fernt werden. Der C64 stellt zwar
am Kassettenport eine Spannung
von 5 Volt zur Verfigung, aber man
sollte, um Stérungen zu vermei-
den, ein externes Netzteil vorse-
hen. Da die Stromaufnahme nur
etwa 10 mA betragt, genigt zur
Stabilisierung ein 78 L 05.

Der Abgleich

Nur mit einem gut abgegliche-
nen Modem macht Packet-Radio
SpaB, weil Frames sonst schlecht
decodiert werden, obwohl die HF-
Verbindung einwandfrei ist.

1. Eigene Modulation

Man stellt die nétigen Verbin-
dungen zum Funkgerat her und ta-
stet die PTT selbst. Funktioniert
das Modem, muB jetzt ein Pfeifton,
ahnlich dem Rufton vom Relaisbe-
trieb, horbar sein. Dann wird P1 so-
weit aufgedreht, bis die Lautstérke
konstant bleibt. Dreht man noch
weiter, werden deutliche Verzer-
rungen horbar. Der giinstigste Ab-
gleichpunkt liegt kurz unterhalb
der Stelle, wo der Ton konstant zu
bleiben scheint. Zuviel Lautstarke
(also zuviel Hub) ist bei vielen
Packet-Radio-Stationen zu bemer-
ken, was der Hauptgrund flir wack-
lige Digipeater-Einstiege auf sei-
ten der Benutzer zu sein scheint.

Der zweite Abgleich bezieht sich
auf P2, welches die Diskriminator-
schwelle des TCM 3105, also die
Symmetrie zwischen High- und
Low-Signal im Eingangszweig, re-
gelt. Man stellt hier eine Spannung
von 2,7 bis 2,8 Volt gemessen an
Pin7vonIC 1 ein. P2 sollte sinnvol-

<MAIC

lerweise ein Zehngangwendeltrim-
mer sein. Wer ein Oszilloskop zur
Hand hat, kann auch so abglei-
chen: Die eingehenden Signale
anderer Packet-Radio-Stationen
werden beobachtet. Darunter sind
mit Sicherheit Stationen, deren
Mark- und Spacesignal nichtin der
Amplitude Ubereinstimmen. Jetzt
wird der Trimmer so eingestellt,
daB sowohl Stationen mit hoherer
Amplitude der Spacefrequenz, als
auch solche mit héherer Amplitu-
de der Markfrequenz einwandfrei
decodiert werden.

Solite es sonst noch Probleme
mit Verbindungen geben, die ei-
gentlich gut funktionieren miBten,
dann kénnte auch der interne
Frequenzgang des Funkgerdtes
schuld sein, oder aber die PLL bei
der Sende-Empfangsumschaltung
ist zu langsam. Hier hilft nur ein
vorsichtiges  VergroBern des
TX-Delays (Befehl TXDELAY) wei-
ter. Man muB aber auch bedenken,
daB eine zu lange Zeit zwischen
Senderhochtasten und dem Aus-
senden glltiger Daten die Fre-
quenz unndtig blockiert und somit
einen flissigen Verbindungsab-
lauf hemmt.

Damit ist der Abgleich beendet
und nach AnschluB an den C64
und Starten des Programms steht
dem Einstieg in die faszinierende
Welt des Packet-Radios nichts
mehr im Wege.

Das doppelte
Datasettenlaufwerk

Far viele Leser ist die Datasette
immer noch der billigste Massen-
speicher. Falls man zwei Disketten-
stationen hat, ist es kein Problem,
eine Floppy auf die Adresse 9 zu le-
gen. Was macht man aber, wenn
zwei Datasetten am gleichen Port
angeschlossen werden sollen? Es
ist auf die Dauer nicht ratsam, im-
mer die Stecker zu wechseln. Eine
kleine Hardwareerweiterung, die
uns Karl-Hans Vollrath eingesandt
hat, beseitigt dieses Problem
(Schaltung 2). Es sind nur handels-
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Ubliche Bauteile darin vorhanden.
Man solite allerdings darauf ach-
ten, daB nur Relais mit einer gerin-
gen Stromaufnahme verwendet
werden. Das Netzteil des C64 ist
namlich nicht das kréaftigste.

Wie funktioniert’s?

Drickt man z.B. bei Datasette 1
die Play-Taste, so wird S1 mit Mas-
se verbunden und Relais 1 zieht
an, wodurch K 1/a geschlossen
und K 1/b gebffnet wird. Der Motor
M1 lauft an, wahrend Motor M2 ab-
geschaltet wird. Das Read-Signal
R1 gelangt Gber D3 zum Compu-
ter. Fiir D1 bis D4 sind nur Germa-
niumdioden zulassig, da sie eine
niedrigere  Schwellenspannung
als Siliziumdioden besitzen. Bei
Einsatz von Siliziumdioden kon-
nen Lese- bzw. Schreibfehler auf-
treten. D7 und D8 schitzen die an-
geschlossene Peripherie vor den
hohen Spannungen, die beim
Schalten der Relais auftreten. Sie
dirfen auf gar keinen Fall wegge-

Achtung: Die Betriebsart Packet-
Radio ist nur fur lizenzierte Funk-
amateure zuldssig. Bitte beachten
Sie unbedingt die Hinweise im Arti-

kel  »Packet-Radio-Praxis« im
Schwerpunkt »Amateurfunk« auf
Seite 71!

D1 bis D4: Germaniumdioden,
z.B. AA 13804
D7, D8: Siliziumdioden,

lassen werden. Der C64 kdnnte es
lhnen sehr dbelnehmen und in
Streik treten oder sogar ganz sei-
nen Geist aufgeben. Auch fir die-
se Bauanleitung gibt es keine Pla-
tinenzeichnung, da es nur wenige
und von den Abmessungen her
sehr unterschiedliche Bauelemen-
te sind. So kénnen Sie fast jedes

5-Volt-Relais mit geringer Strom-
aufnahme aus der Bastelkiste ver-
wenden. Es muB allerdings zwei
getrennte Offner- und SchlieBkon-
takte oder zwei Umschalter besit-
Zen.

Im néchsten Heft haben wir wie-
der ein paar besondere Leckerbis-
sen. Lassen Sie sich Uberraschen!
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Schaltung 2: die vollautomatische Datasettenumschaltung

A b b mw 100N

P%i.zzul_

O Jom Stebi 78L05

Ip

Halbleiter:

1 x TCM 3105
1x74 HC 04

1 x 1 N4148

1 x BCY 58 (04.)

Kondensatoren:

2 x 33 pF ker.

1 x 470 pF Folie

2 x 0,1 4F Folie

1 x 0,47 uF Folie

2 x 22 uF 16 V Elko

Widerstande
1x10Q
1x100Q
1x15KkQ
1x47k0Q
1x82kQ
1x 10 kQ
1x 15 kQ
1 x 33k
1 x 100 kQ
1x2,2MQ

Sonstiges:

1 x 500 & Trimmpoti

1 x 47 k@ Trimmpoti 10-Gang
1 Quarz 4433618 kHz
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Vorsicht: Dieses Spiel gefahrdet Ihre Gesundheit! Eine
Runde »Roll it« enthélt den Spielespal vieler herkomm-
licher Spiele und einen hohen »Joystickiaktor.

»Roll it« ist eine vollig neue
Spieleidee, bei der Geschick
und Taktik gefragt sind >

Einer von vierzig vollig ver-
schiedenen Leveln. Sie miis-
sen den Energiekristall und
den Ball ins Ziel bringen. V¥

TIHE CL
ik 4

< Jedes Level sieht
vollig anders aus.
Fir den Tagessie-
ger bietet es einen
Continue-Modus,
in dem man unend-
liche Leben hat.

von Markus Rath

stand. Beides werden Sie brauchen, wenn Sie unser Listing

des Monats »Roll it« bestehen wollen. Roll it ist eine Ge-
schicklichkeits-Griibelei, bei der Sie einen blaubetupften Ball und
einen kleinen Energiekristall jeweils zum Ausgang eines Levels
rollen missen. Diese Aufgabe ware vielleicht kein Problem, wenn
nicht die folgenden Regeln das Vorhaben erschweren wirden.
Die Steuerung

Der Ball wird ganz normal mit dem Joystick in Port 2in vier mog-

liche Richtungen gelenkt. Der Kristall kann aber nurin Bewegung
gesetzt werden (Ausnahme siehe unten bei Schalter), indem man
den Ball auf eine Pfeilplattform steuert und den Feuerknopf
driickt. Nun wird der Kristall in die entsprechende Richtung um
ein Feld weitergerollt.

H eizen Sie Inre Joystickhand an und scharfen Sie den Ver-

Am B
= April 1969

il

¢ wurde ich
in Braun-
schweig
geboren.
Schon in
friiher

Kindheit
Markus Rath entwickel-
te ich ein reges Interesse an
allem, was Kndpfe hat. Ah-
nungslos, was daraus entste-
hen wirde, bestrittich meinen
Weg ibers Gymnasium bis

zur jetzigen Ausbildung bei
einem Reisebiiro.

Erstim Sommer 1987 mach-
te ich erste Programmier-
erfahrungen mit einem Plus-4.
Ein halbes Jahr spater wurde
dieser gegen einen C64 aus-
getauscht, auf dem ich dann
Assembler lernte.

Da man mich seit der Er-
scheinung der Atari-Konsolen
als Spiele-Freak bezeichnen
kann, lag es nah, daB ich
selbst Spiele programmieren
wollte.
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Die Pfeile

Jeder Pfeil hat eine begrenzte Lebensdauer, die je nach Farb-
zustand von der oberen Bildschirmanzeige abgelesen werden
kann. Ein schwarzer Pfeil kann den Kristall um ein Feld, ein gelber
um sechs Felder nacheinander weiterbewegen. Achtung! Rollt
der Kristall auf eine Pfeilplattform, so wird der Ball in Pfeilrichtung
abgelenkt, was geféahrlich werden kann.
Tadliche Felder

Roter Wiistensand (Energiearmut) und blauer pulsierender
Nahrboden (Energiereichtum) dirfen weder vom Ball noch vom
Kristall berihrt werden. Alle grauen Plattformen, egal ob Schalter,
Ausgang usw. sind begehbar. Die Plattformen werden teilweise
aber briichig. Sie kénnen je nach Grundzustand bis zu dreimal
uberrollt werden, bevor sie verschwinden. Allerdings tritt diese
Wirkung nur bei Ballberiihrung auf. Der Kristall kann also unge-
hindert Uber sie hinwegrollen.
Ausgange

Die Level-Ausgéange sind nur dann geoffnet, wenn Sie eine be-
stimmte Anzahl Diamanten eingesammelt haben. Diamanten, die
mit dem Energiekristall eingesammelt wurden, haben den dop-
pelten Wert. Beispiel: Werden zwei Diamanten bendtigt, um den
Ausgang zu 6ffnen, dann reicht es aus, wenn Sie einen einzigen
mit dem Kristall einsammeln. Es kann vorkommen, daB ein Level
nicht einen, sondern zwei Ausgénge besitzt (sehr selten), dann
liegt die Entscheidung bei Ihnen, welchen Sie wahlen. Im ungin-
stigsten Fall werden Sie um ein Level zurlickversetzt.
Punkte

Firjeden Diamanten gibt es 15 oder 30 Punkte, je nachdem, ob
er mit dem Ball oder dem Kristall eingesammelt wurde.
Schalter

Das wichtigste Spielelement sind die Schalter, die nur vom Kri-
stall aktiviert werden kénnen. Jeder Schalter (drei verschiedene,
turkis, weiB, gelb) kann zwei unterschiedliche Funktionen erfl-
len. Welche Funktion ausgefiihrt wird, hangt von der Umwelt des
Schalters ab. Befindet sich im direkten Umkreis von acht Feldern
kein Nahrboden (blaue, pulsierende Felder oder blauumrandete
Plattformen) so wird immer Funktion 2 aktiviert. In allen anderen
Féllen ist Funktion 1 akltiv.

Listing. »Roll it-. Verwenden Sie den

roll 1t.pak” 0801 26a2
TT77 757 bu
1tgw pp7x ikdd ay
j5v ukel utgt dd
i 3vwy ayel Ta
tkok cka7 71
pupj s3de ap
27jr 7d7b d1
kvh7 khpj ek
7gee 2tgt dm
1 7jbv chph fw
tvwd jwte ez
w173 lxnp 7x
pupr 7d7b ee
kvru 3zha fu
rvp 7qtp itf4 7q
a7pa d7
ussj yt

7

£ udnid
u4pj

tj7 €5

p77g bi

bdbv gr

slle eg

sdi2 er

ek | Jn3e gm
19 gbde k urel ab
19 7¢71 775h c50q fm
g nlxa gd3p gb5a cc
9 751q a7n7 b67g b7

Funktion 1: Der Schalter ist tlrkis: Auf dem Nahrboden entstehen
neue Diamanten. Der Schalter ist gelb: Es entstehen briichige
Plattformen dritten Grades. Der Schalter ist weiB: Es entstehen
grine Schalter.
Funktion 2: Bei tirkisem Schalter werden die Positionen des Kri-
stalls und des Balles vertauscht. Bei gelbem Schalter kann auch
der Kristall fir 30 Sekunden mit einem Joystik in Port 2 gesteuert
werden. Ist der Schalter weiB, dann werden alle Pfeile um einen
Energiewert erhoht.
Nahrboden

N&hrboden wird erzeugt, indem man briichige Plattformen zer-
stort. Auch jeder eingesammelte Diamant hinterlaBt einen Nahr-
boden in Form einer blauumrandeten Plattform.
Besonderheiten

Jedes Level hat ein Zeitlimit, indem Sie Ihre Aufgabe bewalti-
gen missen. Schaffen Sie es nicht, so verlieren Sie eines von |h-
ren insgesamt vier Leben. Nach erfolgreicher Beendigung eines
Levels wird die Restzeit Ihrem Punktestand gutgeschrieben. Soll-
ten Sie einen neuen Tages-Bestscore erreichen, so wird ein Con-
tinue-Modus aktiviert. Sie kobnnen dann nach Verlust aller Leben
bei dem Level fortfahren, den Sie bis dahin erreicht hatten. Es
kann vorkommen, daB Sie den Ball in eine ausweglose Situation
mandvrieren. In diesem Fall kdnnen sie den Level mit der +-Taste
abbrechen. Das Spiel hatinsgesamt 40 Levels. Firlangen Spiele-
spaB ist also mit Sicherheit gesorgt.

. Steckbrief .

»Rollit«isteine Mischung  che Fallen aufgestellt.
aus Geschicklichkeits- und  Levels: 40
Strategiespiel. Ziel istes, ei- Sprache: Assembler
nen Diamanten mit einem Hardware: 1 Joystick, Farb-
Ball durch die Levels zu monitor, C64 oder C128
bringen. Dabei hat der Pro-  Eingabehilfe: MSE V2.0
grammierer natirlich etli- (siehe dazu auch Seite 43)

neuen MSE V2.0 (siehe Seite 43).
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Plaiz I

Schatzsucher

Die Gewinner unseres 20-
Zeiler-Wettbewerbs und damit
der 300 Mark sind in diesem
Monat die Briuder Maik und
Mario Qualmann aus Greves-
miihlen in der DDR. Mario hat
zu diesem Spiel die Grafik ent-
worfen, und sein Bruder Maik

Diesmal sind fiir alle Spie-
lefans besondere Lecker-
hissen dabei. Aber lassen
Sie sich iiberraschen und
schauen Sie sich die Spiele
an. Sie werden es kaum
glauben, was die kleinen
Programme leisten.

hat es programmiert. »Schatzsucher« ist ein spannendes Ge--

schicklichkeitsspiel, bei dem man seine Spielfigur, die Indiana Jo-
nes nachempfunden wurde, durch ein Haus steuern und Gold-
séacke einsammeln muB. Leider hat man dazu nicht unbegrenzt
Zeit. AuBerdem wird man noch von einem Geist gejagt. Diesem
immer auszuweichen ist gar nicht so einfach und manchmal auch
nicht méglich. Dann muB zdhneknirschend auf ein Mannchen
verzichtet werden. Es ist schon erstaunlich, wie die beiden es ge-
schafft haben, in einem 20-Zeiler animierte Sprites, finf verschie-
dene Levels und vier Spielgeschwindigkeiten unterzubringen.
Bitte tippen Sie dieses Spiel (Listing 1) mit dem neuen MSE ab
und starten Sie es mit RUN. Als erstes wird die Spielgeschwindig-

Listing 1. »Schatzsucher. bitte mit dem neuen MSE (Seite 43) eingeben '

keit abgefragt. Sie kdnnen wahlen zwischen eins (langsam) bis
vier (sehr schnell). Denken Sie aber bitte daran, daB nicht nur Sie
sich dann schnell bewegen, sondern auch der bése Geist. Gesteu-
ert wird mit dem Joystick in Port 2. Durch Driicken des Feuerknop-
fes startet das Spiel. Nehmen Sie sich vor dem Geist in acht und
viel Glick!

SCORE:
. BOBOHD

NEY 12227
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Plaiz 2

Auf den zweiten Platz mit
200 Mark landete diesen Mo-
nat Christopher Glaubwitz mit
seinem Spiel »Push«. Er hat
ein nettes Strategiespiel ge- ;
schrieben, welches auf den er- >
sten Blick ziemlich leicht aus- : °
sieht, aber doch einige Schwie- Christopher Glaubwitz
rigkeiten enthélt. Tippen Sie es bitte mit dem neuen MSE ab (Li-
sting 2) Sie sehen nach dem Start ein Haus mit 28 geschickt ver-
teilten Kisten. Links oben auf dem Bildschirm erscheint die Haupt-
person des Spiels, die man mit dem Joystick in Port 2 zum Leben
erwecken kann. Alle Kisten sind nun zu dem Ausgang zu schie-
ben. Hat man dies endlich geschafft, so ist das Spiel beendet.

Wieder einsteigen kann man mit SYS 16624. In dem Programm
sind einige Sonderfunktionen enthalten, die man durch Tasten ak-
tiviert.

<F1> Neustart. Das Labyrinth wird wieder in den Urzunstand
gebracht.

< E> Sprung in den Editor. Links oben erscheint ein Fenster, in
dem das Labyrinth, so wie es im Moment aussieht, durch Buch-
staben dargestellt wird. Nun kénnen Sie das Labyrinth verédndern.
Space = Freiraum

C = Kiste
D = Mauer
E = Exit

Bevor Sie aus dem Editor mit RETURN aussteigen, soliten Sie
sich vergewissern, daB mindestens eine Kiste im Labyrinth her-
umsteht, da das Programm sonst denkt, Sie seien schon fertig
und abbricht.
<S> Stop. Sie haben nun mehrere Mdglichkeiten:

1. Labyrinth speichern, mit SAVE “Name” 8
2. Labyrinth mit LOAD “Name” 8,1 laden

3. Neustart mit SYS 16624

Viel SpaB beim Knobein!

Listing 2. »Push« bitte mit dem neuen MSE (Seite 43) eingeben

"push” 0801 0el3 09ff: giad trrj i7%a

0ale: iigs 5rqo e4gt
0801: h3d7 774w fxzc pkav fp4d bier 75 0ald: x7qc v7cp ahep
0810: x3tc fmai uker plyt efub egib e5 Oa2c: erid trqj ehib
081f: gjlr ddzd hqbd hgbd hgbd hgbd dx 0a3b: dbib 70ab ztie
082e: hgbd hgbd hqbd hgbd hi7d 7pb7 fv Oa4a: ejim jdqj ehui
083d: ha7d hpb7 habb dnx7 rxd7 b7dy db 0a59: ha7e rjry kelt
084c: di7d 7pb7 ha7d hgbd hgbd hqgbe bp 0a68: trrb tvjy dhép
085b: hmbd fqb7 hq7d fpzc hm7d hgb7 bm 0a77: kdue rr7r ebi]
086a: hm7d 7pb7 habd 7qb7 ha7d fpb7 ge 0a86: d7pb 7hfa xka3
0879: hm7d hgb7 hgbd hgb7 habd 7gbd cp 0a95: y2d3 urnj huld
0888: hq7d fpb7 hm7d hqb7 h7qc v7ge e4 Oag4: vzil csag bjub
0897: a7a7 afib ha7d 7pb7 ha7d fpbd ec Oab3: hpid kni7 ri7a
08a6: haat 7pbc habd hgbd hqbd hgbd eb Oac2: 7blt biab ri7a
08b5: hq7d hpbd haat fpzec habd hpbe ap Oadl: z7il sdre bjxj
08c4: hq7d 7pb7 ha7d hpbd ha7d 7pb7 gl Qae0: ehpi dp7r gtéy
08d3: habd hpb7 hgat fpze hm7d hpbd a2 QOaef: xdil ptmx gw7y
08e2: dh4p 7m7i 717i rhr7 hm7d4 hgbd £5 Oafe: w753 edva bkde
08f1: hgbd 7pb7 ha7d 7pb7 ha7d 7pbe gg 0b0d: 7an7 vbp7 sdgk
0900: hmat 7pb7 hgbd 7pb7 ha?d 7pb7 7t Oble: isdy du7r vbie
090f: habd hpb7 ha7d 7pb7 hgbd hgbd ar 0b2b: t2z3k adre ypij
091e: hgbd hgbd hgbd hgbd hgbd hqbd at Ob3a: dv33 sdri bkhe
092d: hpib sdgb gl7h fbhd 7blr dq7r f4 0b49: hufi dv7r dv3i
093c: iudi dppr efid bdrm rhqd biab ek 0b58: rhqe v7ej alep
094b: bkhb sdrb bify dhxr z7ty dp7r 7w 0b67: rkfe mpvl fdij
095a: ivib 7dvp ivib bdvp egld 2drv ek 0b76: wpty et7r hvdt
0969: bkhb sdrx bify dv7r zbik pdqi f2 0b85: dbid 7dqb hdrb
0978: rhyq dqlr hdib 7hq2 7c¢i7 rah7 dz 0b%4: d7ij io5i rkbq
0987: sdqi dp7r gfid ap7r kfid at7r f5 Oba3: yfim fdqb gl7o
0996: ichk nnlr h7im 7vlr h7pa dnlr gh Obb2: hofa dnlr x1il
09a5: h7im bvlr h7pq erfp vd3y etfa 7p Obcl: rk7a dktr h7im
09%b4: bily drab hdrb ddvh xbik tdvp eé 0bd0: ilil mnql ri7q
09¢3: vtty dmxr hvid bdqi wifr dnx7 73 Obdf: xnil ddrj rhtt
09d2: dde7 17dy djid ninx bhty dsxr d4 Obee: rh3a ejlr jpib
09el: iuei dpq7 xpij kdvl fwat dpzo d4 Obfd: dib2 thdr hefa
090: hm7d& dpqz bhpk gnep x7pb 7hdr bo OcOc: i7im adrk bjsk

Oclb:
OcRa:
0c39:
0c48:
0ec57:
0c66:
0c75:
0c84:
0e93:
Oca2:

eoa7 d7tb qdqj b6
frrj ihid apep 7m
afib ri7a dpb7 af
phep wpvd 7ha7 cm
tvrz rkjq djqj ag
euhr kime udr7 en
7pb7 tpib qdud fy
aoxj a77i rhry b5
iied tpib qdud em
ignf x6d1 wsfm £3
ru7r txxy es7r ct Ocbl:
sdgh bib2 pjlr ee OccO:
dhq7 gl77 3bxi gt Ocef:
dgrl hxxs 2dr7 cs Ocde:
bqrk rilb tjpr eu Oced:
ephr jf3c 2pdr dr QOcfe:
ephr dbib pdrg e3 0d0b:
cnaf intj 7hq2 fi Odla:
aldr fhij lsae ga 0d429:
1duf wbxi dqxr b4 0438:
6dva bjsk qiuy a2 0d47:
kdu7 bhty dp7r 77 0d56:
ejij bib2 pimy ek 0465:
afib ue7a dgmy fs 0d74:
tjlr jtid knre el 0d83:
koii riaa dqic ap 0492:
edr?7 d7ij wdvb 7% Odal:
etdr hlpl ipxr dz 0db0:
pbxl 7blr etdr fy Odbf:
rgnp ria3 xdup 7p Odce:
xrtr eeba etdr en 0ddd:
dqic dbie gs7r bm Odec:
bdvp rifa dimz f1 0dfb:
dnx7 hxf7 z7dy ev OeOa:
ep3r xhid udql bj
tjlr hhid jhy7 cy

rij3 xdve rkaa drir eeaa etdr gg
iela dimz rjtu hdre whpi dj7r fa
hqgr adr? bhx2 urlr dh4p ae7l gb
ax7i rhr7 bjxi dsxr yfid fdup dh
rhwq dim3 hvédb jhzq wril yifb ef
bhty dp7r jf5b jhzq whr2 tqm3 g2
rkfj ippr ychk 2je7 rihq etex db
dtx2 adra t7ib swbm rijd fhq2 gj
7¢q7 xcx7 sdql ym7r dric pdqe 77
i5ty du7r hugr kntr kbrq dsze fr
whx2 urlr h7ik- adrn bkdy dqhr ao
vbie pdge wjic pdue i4b2 udvl 4]
bkhy eppr efid fdrq whr2 udgx a2
bhqe v7ap ath7 afib tugt kntr ef
ypim ydvb bhty dpfl d2a2 pdqi fx
rk7q dslr juag djné ivie hp5x gz
ysil en7r egnd 2drt hola djlr ce
hdid jktr dbs3 fh7r y563 sdrm eb
bkhk rjib gl7g 3chq 7blr edr7 7x
bibr 4dq7 t6aq djné ivie hp5x b2
t7ib sdqg bibr tjlr hpid jiyi gf
wibr xjlr y3id jkib hdrb edr7 bn
bhpi du7r dtwk adgm bhxr yrlr gh
h7im adrb bhtr dnx7 ypfq d7dy ff
djib 7drq eidm akye ejie qjih cg
bibr tiik rjtt 7dre elrr ydrx f4
ueja dqil dtvy ejj7 bibr 2je7 bn
rifa etfn rjpa d1ij yfib 7dvp gx
riaa djlr h7ie bkdr dh4p 7dhn da
bl7i rhvl bidy epxr dbid 7dqy dw
ri7m 7dry ri71 7drh zb2r slbe 71
rhug dqlr etib sdgé biby dk7r cp
efil 7dre rhwl xdux rkab dnyz 71
sxxs lmqr fp77 77dz azuk c5xj dy

Diese Kisten miissen zum Ausgang transportiert werden

40 Fx4e

Plaiz 3

Graphiskop

Mit dem »Graphiskop« hat
Gunnar Ratsch sich fiir den
dritten Platz qualifiziert. Wie
schon unsere anderen Gewin-
ner stammt er aus der DDR.
Graphiskop ist eine kleine
Spielerei, die einem Kaleido-
skop nachempfunden wurde.

Gunnur Réitsch
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Soiche Muster zeichnet das Graphiskop

Listing 3. »Grap

"graphiskop” 0801 0d9a 09el: ftve bmyu epzr

09f0: fhwc rmh7 fpe?
0801: h7d7 b7dy djiq bdhe bdhp 3bab dz 09ff: ftzb xmal fhzs
0810: tlxs jjib x4id btbh ieit vszp dh Oale: fxzb xlqu fpve
081f: bfny 2gl4 svny 2glé sw71 apf7 at 0ald: epvs lkau epxs
082e: xc71 apf?7 x7qc ufib ctng zgh4 cz Q0a2c: epzr xkit exz?
083d: dh4p aaxh 7h7i rhpq bdh4 7tro 7j 0a3b: igpz heme 7jwk
084c: h4id bsjm iebu dua7 jygt 3hfg ge Oa4a: iiej uonm ljbz
085b: jugd 3pjr deid bgjt jmat phgz cz 0a59: pvvi pjhg carz
086a: sfqs blii dhhg cqji iybr asji 7e 0a68: ejtr 7amm pvvq
0879: iyju hqi7 x4bt hujl hppr d7e4 fe 0a77: uurv aamm tuwr
0888: a7ap a7ja vhxz hlit gjet bsql cw 0a86: 7bar dadj ww7v
0897: hugb xtyz peak dpjn tqbt 4jjs gg 0a95: eehz ydml ebrf
08a6: gjkt gjqu f7xc 7lal hh4d glre db Oaa4: dxtz kkdh getp
08b5: uhxs u7rb eq7p a4xh 7p7d glqv 7v Oab3: hxty 7ecsf efrz
08c4: upze 7niv gj7t clqq tpxs bantg 7u Oac?: 7ksj zxap cjirz
08d3: hdre u7jb vhxz ipyh hdrb rntw g5 Oadl: 77pp ve77 plgo
08e2: hlvl 1jfi ea7r hkfc ea7r hjmk e2 0ae0: urbz yimm 4dyh
08f1: hjue bjii 77u7 rah7 hnyd gjqq gz Oaef': 76x7 jnei fjx7
0900: gjad dkba gj7t elgv upzc 7niv cz Oafe: urts dymm pvvv
090f: tqaj t141 fhzs mjyx gia2 epqh as '0b0d: dydj 4pcb tptj
09le: hhts ueyu flyc plal fd7g 7bhf at Oble: ijbv dhp7 n7ep
092d: 7bkt dkbe uhtd glqu f7tz xmip 7s 0b2b: 7idh u2mé6 1jbv
093c: ultd glqu fdtz xnip ultd glqu ee Ob3a: ibts eykk putx
094b: fhtz xniu ultd glqu fltz x1ip b7 0b49: ptah 402b s7ln
095a: gfub pp4r ftzb skat ffub ppi4r fh 0b58: puuh hekf ml3n
0969: ftzr skas ft7; pbhg 7bad dntw dh 0bé7: 1frf el7e ahpb
0978: fhzc nkaq gjks dmax epxs ueyr 7k 0b76: kgpe qikl luuh
0987: fp3r xniz r3yc jlal fd4h 1lpih 7c 0b85: pagb 7827 4ch7
0996: fpxc 7lai gjoc mkat f73s Inte 45 0b94: veob aac? cbrv
09a5: fxz7 a4hi a77h flqu fpve fkar en Oba3: mehm 2jia fibj
09b4: ftzb xmqt epvs dkav fpve dmit db Obb2: ycho uzg7 acho
09¢3: epzb xlqu fpve 1lmal etzb xmil fg Obel: a37h fhpg zbtq
09d2: fd2s jkat epxs nmil ftvb zlyl bh 0bd0: wgtf eahb wgvfl

Auf dem Bildschirm werden Linien so angeordnet, daB Muster

~ entstehen. Die Art der Muster 138t sich (iber die Tastatur beeinflus-

sen.
Fi/F5 — Spiegelung an der Y-Achse

F3/F7 — Spiegelung an der X-Achse

0 bis 9 — Anzahl der Linien auf dem Bildschirm.

Da das Programm (Listing 3) aus Geschwindigkeitsgriinden in
Maschinensprache geschrieben wurde, mu es mit dem MSE ab-
getippt werden. Nach dem Start mit RUN wird das Programm ent-
packt. Dabei muB man sich in Geduld Gben. Es dauert ca. eine Mi-
nute, bis ein Rahmen erscheint, in dem die Linien kaleidoskopar-
tig hin- und herlaufen. Die Muster auf dem Bildschirm wiederho-
len sich erst, wenn 920000000 Linien gezeichnet sind. Dies ent-
spricht etwa einer Laufzeit von fiinf Jahren.

p« bitte mit dem neuen MSE (Seite 43) eingeben

x1iw ftve jkam 43 Obdf: wgzf eaih db5f aiat ye77 itg7 g7
r7de d72c¢ hkar cf Obee: db5f aigz wdyd aahb wdyd cahu dv
hkav fpvb zmil ci Obfd: wdyd eaif wdyd gaih dahf eigz 7y
nkar ftzb xmqt ek OcQOc: dh7e zc7p 7bar eiw2 wuhl gahb gx
nmil fhve bmyu bl Oclb: sdyd ayw2 t25k ztfd ptjy rlra 7x
a7xj ah7h fhrl 7o Oc2a: 4cpl ct7b ftyh mbef 6v5q cqle e2
5xte m5cg afbj bp 0e¢39: dzls dpwh 37zm 77qu fjco 2iw5 bm
2bql 7nuk 2rkb dw 0c48: wvrl kaih sdyd gzg7 osh7 dmir e7
yaml tuwr s5de et 0c57: p26b 7tab 7bv7 xdh7 plgf eigz gm
qiml 1ltuh kkee aé Oc66: ycbo st7b t7yh i5ue x2h7 fsdo dg
razi dh7m dbpk fk 0c75: 1fr3 wrhd z7cc jlu7 7fbo orhe 7i
eaii 1lbpe dbee ck 0Oc84%: z7ah 15f1 72h7 eaww yda4 77tf aw
dx7p blcb sd7n gy 0c¢93: 6bvw n7vi f7x7 wriz b7cs qzio 7%
qaml v7al mkk7 b2 Oca2: aheh k5mi fjbé thp7 61fa d7dc gb |
yr7x mddh kkdp f2 Ocbl: djpb acab ljns dhgh zcén 302b bv
xjhg 57bq gjib aé Occ0: ye7f atgo p2cd xsca ttah jxbe au
6d7d uge3 mkke er Ocef: dzbv iihu purz jjde lxpk xxee 7n
kkk7 tvvb ra5i cb Ocde: 56h7 kiox z7nv 7nel gbrv gahb bu
ijix 3zvv kkde cn Oced: gbts 6ykd ptsj jyle bvrr d7bj 7p
7h7c 17pd 5xee ai Ocfc: atip a7yb 1lzbr phe3 laff nxui a7
202b ijrp dzrj ed 0d0b: vorv kahu ufy5 jyte ebrv gahb af
z7dc ditd pnge fd 0dla: turh jiq7 wqpj k45p 7epj robe ce
wl7§ madé 5zha fc 0429: 1nbp eji6 3urh jiui vorv kahu gg
j2kh puwh j2ch cb 0438: ufy5 jyte eafk xxar fh7p da7h gg
jelp 7qdé 5zo5 fv 0d47: b7q7 af7m bp7h fhq7 hb7c dpd7 aq
Jj2uj ugbs jzle bo 0456: x7y7 b7pc 7tc7 nb7j alfe lexp dw
d7e6 alg7 a7yb gb 0465: bdic nehv b3lg tg72 cpoa 50y6 dg
jRee mwts eakm e2 0474: 666s 6666 g3b7 ik4o u3b7 ikyr gs
kysa z77v aikk ej 0d83: dh4c dlek kibt rsbe jhpd luje fm
xykn puvj j2ke al 0492: jhpd zirt 7777 aox7 w37k 57e6 e7
71tn j4py rlpd 6 ’
eji2 flq7 7epl fj

plxx zbpe eaat cr

eaif wgxf eahu fn

Méchten Sie an diesem
Wettbewerb  teilnehmen
und 100, 200 oder sogar
300 Mark gewinnen, dann
schicken Sie Ihr Programm
und die Anleitung als Textfi-
le auf Diskette und in Form
eines Ausdrucks an die nebenstehende Adresse.

Beachten Sie bitte, daB eine Basic-Zeile nicht mehr als 80 Zei-
chen enthalten darf und ohne jegliche Zusatzprogramme einge-
geben wurde. Das heiBt, Programme, die eine Basic-Zeile auf
mehr als 80 Zeichen verldngern, sind nicht erlaubt. Steuerzei-
chen-DATA-Zeilen in Basic-Ladern werden bei uns mit dem MSE
abgedruckt, weshalb diese Listings manchmal etwas ldnger wer-
den, jedoch dient dies nur zur Vereinfachung der Eingabe.

20-Zeiler

Markt & Technik Verlag AG
64’er-Redaktion
Stichwort: 20-Zeilen-
Wettbewerb
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen
So, und nun viel
Spaf!
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Platz 4

Quickness-Test

Auf dem vierten Platz ist das
Programm  »Quickness-test«

von André Schmatloch aus
der DDR, gelandet. Esisteinin
Basic geschriebenes Reak-
tionsspiel. Tippen Sie Listing 4
bitte mit dem Checksummer
ab. Das Ziel dieses Spiels ist

André Schmatloch

es, auf eine, in unterschiedlichen Abstédnden, vom Computer an-
gezeigte Zah! méglichst schnell zu reagieren und die entspre-
chende Taste zu driicken. Nach dem Start wird nach dem Namen
der Spieler gefragt. Das Programm kann maximai 20 Namen ver-
walten. Falls weniger als 20 Mitspieler da sind, driickt man beim
nichsten abgefragten Namen einfach die RETURN-Taste. Nach
der Namenseingabe wird nach der Anzahl der Durchgénge ge-
fragt. Diese kann zwischen 1 und 20 liegen. Dann wird nach dem
Schwierigkeitsgrad gefragt. Er entscheidet, aus welchem Bereich
die Zufallszahlen ausgewahit werden. Man kann sich zwischen 1

und 9 entscheiden.

Bei Stufe 9 konnen alle Ziffern zwischen 1 und 9 erscheinen.
Bei niedrigeren Stufen entsprechend weniger. Dieses Spiel macht
in einer groBeren Runde am meisten SpaB.

Listing 4. »Quickness-Tetu bitte mit dem Checksummer eingeben

8
9

‘GOSUB 18:DIM A$(58).,B$(50),2(58),N$(50),

P(50):M=200@:H=M: Y=M:READ E$,E$,E$,E$:PR
INT CHR$(14); : ‘ )
INPUT" SPIELER : ":;A$(A):IF A$(A)<>""AND
A<189 THEN A$(A)=LEFT$(AS(A)+E$,28): A=A+
1:GOTO 1

PRINT:PRINT" WIEVIELE RURCHGAENGE ( 1t -"
;INT(28/A);") ";:INPUT B

IF B<i OR B>INT(26/A)THEN 2:DATA"{RVSON,
SPACE)SCHLECHTESTE 2UNKTZARL :(SPACE,RVO
FF)"

PRINT:INPUT" HELCHE(SSPACE>STUFE(S5SPACE)>
(1 -9) ";C:IF C<1 OR C>9 THEN 4

FOR E=1 TO B:FOR F=0 TO A-1:0=0+1:GOSUB
19:PRINT" DER NAECHSTE IST :":PRINT:PRIN
T A$(F):PRINT:GOSUB 17:GOSUB 19

FOR J=1 TO 1¢:FOR K=1 TO H:NEXT:H=INT(EN
D(@)*120¢) +1 600 : I=INT(RND(@)%C)+1:L=TIL
PRINT"(RVSON>";I;"{RVOFF)";:POKE 198,6:D
ATA"{RVSON, 8SPACE)}BESTE RBUNKTZAHL : (SPAC

" E,RVOFF)"

GET A$:IF VAL(A$)<>I THEN 8:DATA"(RVSON,
6SPACEYGESAMTE RUNKTZAHL : (SPACE,RVOFF>"
U=TI-L:2(0)=2(0)+U:N$(0)=A$(F):IF U>=Y A
ND U<=X THEN B$=" KEIN BEKORD"

225>

<@38>
<P94>

<115>

<248>

<@49>
<@36>

<@53>
<@32>
<181>

11

12

13

14
15
18

17

18

19

IF U<Y THEN B$="(RVSONINEUER BEKORD{RVO
FF)* :Y=U:DATA" (28SPACE) " _
RESTORE:PRINT Bs$;U:PRINT:NEXT:GOSUB 17:
GOSUB 19:READ C$:PRINT C8$;X:PRINT:READ
C$:PRINT C$;Y:PRINT:READ C$:PRINT C$;2Z(
0)
PRINT:X=@:Y=M:GOSUB 17:GOSUB 19:FOR T=1
TO 0:P(T)=1:FOR P=1 TO O:IF Z(T)>Z(P)T
HEN P(T)=P(T)+1
NEXT :NEXT:FOR L=1 TO 0:FOR S=1 TO O:IF
S=0 AND L=P(S)THEN PRINT"(RVSON}";
IF L=P(S)THEN L$=RIGHT$(" "+STR$(L),3):
GOSUB 18
NEXT : NEXT:GOSUB 17 :NEXT:NEXT: PRINT : PRIN
T*{2UP>**PROGRAMMED BY ANDRE’ SCHMATLOC
H 199@%%" : END
PRINT" C1@SPACEJWENN FERTIG :{RVSON,SPAC
EDTASTECSPACE,RVOFF}" :POKE 198,@:WAIT 1
98,1 :RETURN _ :
R$=RIGHTS ( " C4SPACE) " +STR$(2(S)) ,6)+" (28

PACE}":PRINT L8;"."iR$;N8(S); "(RVOFF}";

: RETURN —
PRINT" (WHITE,CLR, HOME, 12SPACE, RVSON)QUT
CEKNESS-TEST{RVOFF)" : PRINT " {12SPACE}----
---------- *: PRINT : RETURN

<18@>

<2@5>

<@72>
<128>
<@a7>

<@11>
<219>
<208>

<@49>

ITE}" :X=U

1¢ IF U>X THEN B$="{(YELLOWIMINUS REKORD{(WH

<106>

Verbesserung zu AMICA Pant v
(64’er-Sonderheft 55)

Dieses Malprogramm fiihrt di-
verse Befehle zum Zeichnen einer
Figur nicht korrekt aus. Um dies
abzustellen, miissen 7 Byte der
Datei »A.PAINT C000« auf der Vor-
derseite der Diskette zu Sonder-
heft 55 gedndert werden. Sie ha-
ben drei Méglichkeiten:

1. Korrektur durch folgendes
Basic-Programm: '
10 IFA=OTHENA=1:LOAD”

A.PAINT C000”,8,1

20 POKE 50257,66:

POKE 50258,89

30 FOR I=0 TO 4: READ A(I)

40 POKE 50272+I,A(I):NEXT

50 OPEN1,8,15, “S:A.PAINT C000”:
CLOSE1

60 OPEN2,8,2, "A.PAINT CO00,B,W”
70 PRINT#2,CHR$(0); :PRINT #
2,CHR$(192) ;

80 FOR I=49152 TO 52980

90 PRINT#2,CHR$(PEEK(I));:
NEXT: CLOSE2

95 DATA 56,54,47,56,55

- Legen Sie nach dem Speichern
dieses Patch-Programms die Vor-

42 AP

derseite der Diskette zum Sonder-
heft 55 ins Laufwerk. Starten Sie
das Programm mit RUN. Das File
»A. PAINT C000« wird geladen, ge-
&ndert und auf die Diskette zuriick-
gespeichert.
2. Korrektur mit Hilfe eines Ma-
schinensprachemonitors (z.B.
Smon, Promon):

Laden Sie das File »A.PAINT
C000« mit der Anweisung
L “A.PAINT CO00” 08 CO00
in den entsprechenden Speicher-
bereich. Durch den Befehl »M«
(Memory-Dump) kénnen Sie die
betreffenden Speicherstellen auf
dem Bildschirm ausgeben lassen
und bearbeiten (die zu &ndernden
Byte sind fett gedruckt):
M C451
:C451 42 59 20 4F 2E 53 54 49
:C459 4C 4C 45 52 20 31 39 38
:C461 36 2F 38 37 01 31 00 58

Nachdem Sie das alte File auf
der Diskette geléscht haben (mit
SCRATCH), speichern Sie das ge-
anderte File erneut:
S “A.PAINT CO00” 08 CO00 CEF4
3. Korrektur per Diskettenmoni-
tor:

Die zu andernden 7 Byte sind
auf der Diskette zum Sonderheft
55in Spur 21 (hex. 15), Sektor 8 ge-

speichert. Wenn Sie den Daten-
block der genannten Spur und des
Sektors geladen haben, &ndern
Sie ab Byte 93 (hex. 5D) bis 112
(hex. 70) dieses Datenblocks die
Speicherinhalte wie in Hinweis 2
(Maschinensprachemonitor). Der
gednderte Datenblock muB auf
Diskette zuriickgespeichert wer-
den, dann werden die Zeichenbe-
fehle exakt ausgefihrt.

Falsche Adresse in der Profi-
Corner {64’er 7/90, S. 73)

" Im Programm Split ist ein klei-
ner, aber gravierender Fehler. Im
Beispielprogramm steht: )
20 POKE 16284+Tx256+1,RND(1)
%256

Dieser POKE-Befehl &ndert
Speicherwerte um $4000. Um die
richtigen Werte um $8000 zu erhal-
ten, bendtigt man eine neue
Adresse:

20 POKE 32768+Tx256+1,RND(1)
%256

Verbesserung zu Depot

(64’er 7/90, S. 42)

Zeile 340 ist fehlerhaft, es muB
richtig heiBen: .~

340 ZA=ZA+1:IF ZA>QQ THEN ZA=
QQ:GOTO 370

In Zeile 2030 muB es heiBen:
2030 IF VAL(J$)... (nicht W$)

Dotosettenport 1

11 +5¥ M1 R1 W1 $1

K1/9

Y

Fehlerm »Input Unlimited-
(64’er 7/90,S.72) ;
' " Im’ Programm
Input ~ Unlimited

Datasettenport 2

52 W2 R2 M2 45V 12

fehit leider ein
“Steuerzeichen fiir
Cursor Up in der

K2/a

Zeile 440.

Die korrekte

5]
Yo7

Zeile

Steg

D1..4 Germaniumdioden z.B. AA1IS
D7/8  Sitiziumdioden TN400Y

gendermaBen:
440 SYS 20371:
SYS65484: PRINT
CHR$(145);

Relois 1: K1/a Schiieer
K1/b Oftner

Relais 2: K2/a Schiiefer
K2/b Oftner

Relais 1 gezogen dar—
gestelit
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Ein neves Zeitalter —

der MSE V2.0

Auch Gutes kann noch verbessert werden. Der neue MSE
V 2.0 bietet Ihnen so viele Vorteile, daB wir unsere Listings
seit der Ausgabe 7/90 nur noch mit ihm abdrucken.

von Michael Pousen

2.0 folgenden Vorteile:

— wesentlich kiirzere Eingabe-
zeit durch neue Codierung
— die Listings sind um ca. 40 Pro-
zent(!) kirzer.

Der MSE V2.0 ist in dieser Aus-
gabe mit dem alten MSE ausge-
druckt. Natirlich finden Sie das
Programm auch auf unserer Pro-
grammservice-Diskette und im
Bix-Angebot unter der Nummer
+64064 % . Der MSE V2.0 arbeitet
immer im C64-Modus.

I m einzelnen bietet der MSE V

Der Programmsiart

Nach dem Starten des Pro-
gramms mit RUN landen Sie im
MSE-Hauptmenii. Hier kdnnen Sie
einiges einstellen: Programmna-
me, Start- und Endadresse, Druk-
ker- und Speichernummer, Line-
feed zum RETURN und Zeichen-
satz. Mit den Cursortasten bringt
man den Blockcursor in die ge-
wiinschte Zeile, die er dann mit
<RETURN> aktiviert. Fiir den
Programmnamen werden hoch-
stens 16 Zeichen akzeptiert. Bei
der Auswahl von Drucker und Mas-
senspeicher stellt der MSE V2.0
nach <RETURN> sofort und au-
tomatisch die nichste erlaubte Ge-
rdtenummer bereit. Als Drucker
gelten 2, 4, 5,8und 9, als Speicher
1, 8 und 9. Damit bei den Floppy-
funktionen (<F2>) nicht stédndig
nach der Geradtenummer gefragt
werden muB, kann jeweils nur eine
der Nummern 8 oder 9 eingestellt
werden. Bei den Optionen »CR/
LF« und »PETASCII« tauscht ein
Druck auf <RETURN > »j« gegen
»n« aus und umgekehrt. Zur Ver-
wendung siehe <F7>: Drucken.
Steuer- und Befehisbyte der
RS232-Schnittstelle werden als 2-
Byte-Adresse eingegeben. Die Co-
dierung wird so wie bei der Pro-
grammierung der RS232 vorge-
nommen. Voreingestellt ist ein
Ubertragungsprotokoll von 1200
Baud, 8N1. Fir 300 Baud tragen
sie 0600 ein. Nach der Anwahi von
»ENDE« wird der Speicher so wie-
derhergestellt, daB der MSE V2.0
mit den aktuelien Einstellungen fiir
Gerate und Druckeroptionen ge-
speichert werden kann.

In den Editor zur Dateneingabe
wird mit »START« umgeschaltet.
Ein Druck auf die Funktionstasten

Ausgabe 9/September 1990

Dateneingabe

schaltet ebenfalls um, und zwar
bevor die entsprechende Funktion
ausgefiihrt wird. Grundséatziiches
zum Editor:

— Am oberen Bildschirmrand sind
Programmname und -grenzen ein-
gebiendet.

— Die mittlere Zeile ist Eingabe-
zeile. Die anderen dienen wie bis-
her lediglich der Orientierung.

— Am unteren Bildschirmrand ist
der Inhalt der Eingabezeile einge-
blendet. Diese Zeile dient auch fiir
System- und Fehlermeldungen.
— Aus allen Funktionen kann man
mit <STOP> aussteigen. Der
Cursor landet auf dem Anfang der
aktuellen Eingabezeile.

— Der MSE V20 akzeptiert alle im
Listing vorkommenden Zeichen.
Die Eingabe im Editor funktioniert
im wesentlichen so, wie Sie es vom
alten MSE gewohnt sind. Solange
ein MSE-Listing korrekt abgetippt
wird, vernimmt man nur den Tasta-
turpieps. Lediglich nach dem voll-
standigen Abtippen wird es brum-
men, wenn der Editor merkt, daB
es nicht mehr weitergeht und also
Zeit zum Speichern ist (letzteres
muB dann aber extra angewéhit
werden). Im {brigen werden so-
woh! Prifsumme wie ASCII-Fen-
ster (am unteren Bildschirmrand
bei der Eingabe) nach jedem Zei-
chen auf den aktuellen Stand ge-
bracht. Wurde eine falsche Prif-
summe eingegeben, wartet das
System nach einer entsprechen-
den Meldung auf einen Tasten-
druck, der dann gleich die Prif-
summe restauriert. Danach stehen
alle Tasten wieder zur Verfigung.
<DEL> entféllt aber, da <CRSR
LEFT> mit dem Editor eher ver-
einbar ist. Noch ein Hinweis: Die
Eingabe der Checksumme ist
zwingend. Die Cursortasten und
<RETURN > funktionieren beina-
he wie im Basic-Editor. <HOME >
scrollt neun Zeilen zurlick. Bei ei-
ner Bereichsliberschreitung wird
die erste Programmzeile Eingabe-
zeite. <CLR > scrolit neun Zeilen
weiter. Mit der Eingabe einer Ziffer
wird der Cursor in seiner Bewe-
gungsfreiheit eingeschrénkt. Dann
stehen nur noch die Cursor-links-
rechts-Tasten und <DEL> zur
Verfligung sowie die Zeichenta-
sten zum Bewegen des Cursors,
womit das Wechseln der Zeile ver-
hindert werden soll.

Die Funktionstasten

<F1> schaltet zwischen der
Eingangsseite und dem Editor um.
< F2> aktiviert die Floppyfunktio-
nen. Dann wird man aufgefordert,
einen maximal 32 Zeichen langen
Diskettenbefehl einzugeben. War
das erste Zeichen ein ’$’, wird das
Directory eingelesen und ange-
zeigt. <SHIFT>, <C=> oder
< CONTROL > halten die Ausga-
be auf dem Bildschirm an (solange
sie gedriickt sind), <STOP>
beendet das Directory vorzeitig.
Dem Directory folgt oben genannte

_ Statusmeldung. <F3>: Laden ei-

nes Programms. Name und Gera-
tenummer des Speicherbereiches
wurden bereits auf der Eingangs-
seite angegeben. Da die Datasette
kein Directory bietet, ist folgendes
wichtig: Fehlt der Programmname
fir das Laden von Kassette, wird
das erste gefundene Programm
geladen und sein Name nachge-
tragen. Mit <F4> kénnen Pro-
gramme an ein im Speicher vor-
handenes angehédngt werden
(Nachladen). <F4> funktioniert
wie <F3>, doch wird der neue
Text ohne Berilicksichtigung der
Startadresse hinter den bereits im
Speicher stehenden Text geladen.

Mit <F5> wird das eingetippte
Programm unter dem angegebe-
nen Namen gespeichert. Bei Er-
scheinen der Systemmeldung
bleibt hier wie bei <F3> und
<F4> immer noch die Mdglich-
keit abzubrechen. Achtung: Vor
dem Speichern (wie auch beim
Drucken) auf Diskette wird jedes
namensgleiche File ohne weitere
Abfrage geldscht. Die F6-Taste be-
wirkt einen Sprung zu einer be-
stimmten Adresse. Die anzuge-
bende Adresse ist die Adresse des
ersten Byte der neuen Eingabezei-
le. <F7> startetdas Drucken. Soll
auf Diskette »gedruckt« werden,
dient als Filename der aktuelle Na-
me. Gerét 2 wird mit den unter RS
232 angegebenen Bytes ange-
steuert. Der Ausdruck startet so-
fort, nachdem der Quellbereich
eingegeben wurde. Dabei werden
gemiB Voreinstellung ein even-
tuell jedem CR folgendes LF eben-
so beriicksichtigt wie eine even-
tuell eingestelite Umwandlung der
Zeichen in Standard-ASCIl. Mit
<F8> wird ein bestimmter Spei-
cherbereich gefiilt. Die Tasten
< C= > und <1 bis 6> stellen ei-
ne Wiederholfunktion dar. Die

‘Blocke werden in die nachsten n

Blocke (n = Zifferntaste) kopiert.
(aw)

Erste Schritte mit dem neven MSE V 2.0

Mit dem neuen MSE V 20
gibt man die Programme wie
folgt ein.

1. Programm laden

Laden Sie den MSE V2.0 von
Diskette und starten Sie ihn mit
RUN.

2. Nachdem das Hauptment
erschienenist. steht der Cursor
auf Programmname. Drucken
Sie RETURN.

3. Jetzt kdnnen Sie den Namen
des Programms eingeben.
Den Namen finden Sie in der
ersten Zeile des Listings aus
der 64'er, das Sie eintippen
wollen. Schiiefien Sie nun mit
RETURN ab.

4. Fahren Sie mit den Cursorta-
sten auf Startadresse und
drucken = RETURN =~

5. Als nachstes konnen Sie
Startadresse, die ebenfalls im
abzutippenden Listing in der
ersten Zeile steht. eingeben
(z.B. 0801). Drucken Sie da-
nach wieder < RETURN >.

6. Verfahren Sie mit der End-
adresse genauso wie mit der
Startadresse.

7. Nun kénnen Sie schon mit
der Eingabe beginnen. Fahren

Sie dazu mit dem Cursor auf
Start und dricken Sie <RE-
TURN > . Sie sind jetzt im Ein-
gabemodus und konnen das
Listing so eingeben. wie es ge-
drucktist. Alle Buchstaben und
Zahlen werden ohne < Shift >
eingegeben.

8 Wenn Sie am Ende der Zeile
angelangt sind, kommt die zwei-
stellige Prafsumme, die Sie
aus dem Heft ebenfalis abtip-
pen mussen. Stimmt die Prif-
summe. dann sind Sie schonin
der nachsten Zeile. Stimmt sie
nicht, kommt ein Brummton
und der Cursor steht auf der
Prufsumme. Es ist ein Zeichen
in der Zeile falsch. Korrigieren
Sie es und geben Sie die Prif-
summe n .

9. Wenn Sie die letzte Zeile e
gegeben haben, ist das Pro-
gramm komplett in threm Com-
puter. Nun muB es gespeichert
werden (Sie kénnen auch zwi-
schendurch speichern). Druk-
ken Sie dazu die F5-Taste. Das
Programm wird dann auf das
im Hauptmend angegebene
Geral (normalerweise 8 flur
Floppy) gespeichert.




Listing.
unserer Programmservice-Diskette (Pr

Name : mse v2.0 0801 16de
0801 : 1c 08 c4 07 8b 20 c2 28 48
0809 : 36 35 35 33 34 29 b2 37 53
0811 :.32 20 a7 20 9e 20 32 39 67
0819 : 3133 00 3e 08 c¢6 07 9¢ be
0821 : 20 37 39 39 33 32 20 4d 72
0829 : 53 45 20 56 32 2e 30 20 87
0831.: 20 20 20 28 43 29 20 36 d9
0839 : 34 27 45 52 00 00 00 53 43
0841 : 3a 9c 08 4c 50 08 4c 64 94
0849 : 08 20 87 08 20 8c 08 a6 18
0851 : ff 40 08 a5 2d 85 ae a5 74
0859 : 2e d0 05 a6 ae 20 7b 08 ef
0861 : 4c ee f4 a6 ff A0 08 a5 28
0869 : 2d 85 ¢3 a5 2e a0 05 aé c9
0871 : ¢3 20 7b 08 85 c4 38 4c  1lc
0879 : 7d £5 86 4b 85 4c 38 e5 63
0881 : 2c 85 44 a5 2c 60 a5 2f 33
0889 : 4c dd ed a0 04 18 bl b2 80
0891 : 65 fb 91 b2 88 88 40 f5 aa
0899 : 4c d7 £7 a5 cb ¢9 40 fO 71
08al : 1b a9 11 8d Ob d4 a9 00 85
08a9 : 85 a2 85 al ad 21 40 8d 57
08bl : 20 40 ad 11 80 09 10 83 78
08b9 : 11 40 40 1a a9 10 83 Ob 11
08¢l : d4 a5 al ¢9 2a 90 Of e6 3b
08¢9 : al a9 00 8d 20 d0 ad 11 52
08d1 : d0 29 ef 8d 11 40 4c ed 88
0849 : 0f 00 02 b0 02 00 02 44 5e
08el : 09 ¢7 09 db 09 f2 09 Ob ee
08e9 : 0a 21 Oa 34 Oa 38 0a 40 98
08f1 : 0a 4d Oa 5e Oa 71 0a 85 50
08f9 : 0a 93 Oa 9f Oa b0 Oa 13 b8
0901 : Oe 08 fc 20 36 34 27 45 83
0909 : 52 20 cd 41 53 43 48 49 OQa
0911 : 4e 45 4e 53 50 52 41 43 23
0919 : 48 45 24 c5 44 49 54 4f 86
0921 : 52 0d fe 20 20 20 20 20 01
0929 : 20 20 20 20 56 4f 4e 20 bf
0931 : cd 2e 20 dO 4f 55 53 45 af
0939 : 4e 0d 04 fc dO 52 4f 47 Sc
0941 : 52 41 4d 4d 4e 41 4d 45 €0
0949 : 20 3a 20 00 0d fc d3 54 3f
0951 : 41 52 54 41 44 52 45 53 8b
0959 : 53 45 20 3a 20 24 fe 04 47
0961 : fc c5 4e 44 41 44 52 45 66
0969 : 53 53 45 20 20 20 3a 20 e7
0971 : 24 fd 0d fc d3 54 41 52 00
0979 : 54 0d fe c5 4e 44 45 04 82
0981 : fc ch 52 55 43 4b 45 52 67
0989 : 20 20 3a 20 34 04 fc 43 93
0991 : 50 45 49 43 48 45 52 20 77
0999 : 3a 20 38 0d fc c3 d2 2f 2b
09al : cc ¢b6 20 20 20 20 3a 20 09
09a9 : 4e 0d fe dO c¢5 d4 cl d3 89
09b1 : ¢3 ¢9 ¢9 20 3a 20 4a 0d b7
Q9b9 : fe d2 d3 2d 32 33 32 20 7f
09c¢l : 20 20 3a 20 24 00 c6 49 74
09¢9 : 4c 45 20 4e 49 43 48 54 02
09d1 : 20 47 45 46 55 he 44 45 12
09d9 : 4e 00 c7 45 52 41 45 54 af
09el : 20 4e 49 43 48 54 20 56 37
09e9 : 4f 52 48 41 4e 44 45 he 54
09f1 : 00 cb 45 49 4e 20 cc 41 ed
09f9 : 55 46 57 45 52 4b 20 41 72
0a01 : 55 53 47 45 53 55 43 48 8
0a09 : 54 00 c3 48 45 43 4b 53 99
0all : 55 4d 4d 45 20 46 45 48 e3
0219 : 4c 45 52 48 41 46 54 00 3d
0a2l : 40 52 4f 47 52 41 44 438 d6
0a29 : 4e 41 44 45 20 46 45 48 ee
0a31l : 4c 54 00 fe 20 fd 00 20 b9
0a39 : d4 45 58 54 3a 20 00 cc 8f
0adl : 41 44 45 4e 3a 20 ¢4 41 3a
0a49 : 53 54 45 00 d3 50 45 49 7f
0a51 : 43 48 45 52 4e 32 20 d4 35
0a59 : 41 53 54 45 00 c4 52 55 1c
0abl : 43 4b 45 4e 20 56 4f 4e 4

0a69 :
Qa71 :
0a79 :
0a81 :
0a89 :
0a9l :
0a99 :
Qaal :
0aa9 :
Oabl :
0ab9 :
Qacl :
Qac9 :
QOadl :
Qad9 :
Qael :
0ae9 :
Oafl :
Qaf9 :
0b01 :
0bQ9 :
Obll :
0b19 :
0b21 :
0b29 :
0b31 :
0b39 :
0b4l :
0b49 :
0b51
0b59
0bb1 :
0b69 :
0b71 :
0b79
0b81 :
0b89 :
0bo1 :
0b99 :
Obal :
Oba9 :
Obbl :
Obb9
Obel :
0Obc9
Obdl :
0bd9 :
Obel :
0be9 :
Obf1 :
0bf9 :
0cO1 :
0c09 :
Ocll :
0c19 :
Oc21 :
0c29 :
0Oc31 :
0c39 :
Oc4l :
0c49 :
Oc51 :
0c59 :
0cb1 :
0cé9
0c71 :
0c79 :
Oc81 :
0c89 :
0c91 :
0c99 :
Ocal :
Oca9 :
Ocbl :
Ocb9
Ocel :
Oce9 :
Ocdl :
Ocd9 :

QOcel :
Oce9 :
QOcfl :
Ocf9 :
0401 :
0409 :
0di1 :
0d19 :
0d21 :
0429 :
0d31 :
0439 :
0d41 :
0449
0d51 :
0d59 :
0461 :
0869 :
0471 :
0d79
0481 :
0489 :
0dot :
0d99
Odail :
0da9 :
0dbl :
0db9 :
Odel :
0dc9 :
0dadl :
0449 :
Odel :
0de9 :
0df1 -
0df9 :
0e01 :
0e09 :
Cell :
0el9 :
Oe21 :
0e29 :
0e31 :
0e39 :
Oe4l :
0e49 :
Oe51 :
0e59 :
Oebl :
0e69 :
0e71 :
0e79
Oe81 :
0eg9 :
0e9l :
0e99 :
Oeal :
Cead :
Oebl :
Oeb9 :
Oecl :
Oec9 :
Qedl :
0ed9 :
Oeel :
Oee9 :
Oefl :
Oef9 :
oro1l
0f09 :
0fi1
0f19 :
0f21 :
0f29 :
0f31 :
0f39 :
0f41 :
0f49 :
0f51

Der neue MSE V2.0. Geben Sie diesen einfach mit dem alten MSE V1.0 ein. Das Listing ist natiirlich auch auf
eis:19,90) erhaitlich und unter Btx (~64064 #) kostenlos ladbar.

44 (F¥4p
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0f59 :
0fé1 :
0f69 :
0f71 :
079
0f81 :
089 :
0f91 :
0f99 =
Ofal :
0fa9 :
0fbl :
0fp9
0ofel :
0fe9 :
0fél :
0fd9 :
Ofel :
0fe9 :
offl :
Off9 :
1001 :
1009 :
1011
1019 :
1021
1029
1031 :
1039 :
1041 :
1049 :
1051
1059 :
1061
1069 :
1071
1079
1081 :
1089
1091
1099 :
10al :
10a9 :
10b1 :
10b9 :
10c1 :
10c9 :
1041 :
1049 :
10el :
10e9 :
1071
1019 :
1101
1109
1111
1119
1121
1129 :
1131 -
1139 :
1141
1149
1151
1159
1161 :
1169 :
1171
1179
1181 :
1189 :
1191
1199 :
11al :
11a9 :
11b1
11b9
1lel :
11e9
11d1
1149 :
1lel :

11e9 :
11f1 :
11f9 :
1201 :
1209 :
1211
1219
1221
1229 :
1231
1239 :
1241
1249 :
1251
1259
1261 :
1269
1271
1279
1281 :
1289
1291 :
1299
12al :
12a9 :
12bl
1209
12cl :
12¢9
1241 :
1249 :
12el :
12e9 :
1211
12f9 :
1301 :
1309 :
1311
1319
1321
1329 :
1331
1339 :
1341 :
1349 :
1351
1359 :
1361 :
1369 :
1371 :
1379 :
1381
1389 :
1391 :
1399 :
13al :
13a9 :
13b1
13b9
13cl :
13c9 :
1341 :
1349 :
13el :
13e9 :
131
1319 :
1401 :
1409 :
1411
1419 :
1421
1429 :
1431 :
1439 :
1441 -
1449
1451
1459 :
1461 :
1469
1471

1479
1481 :
1489 :
1491 :
1499 :
14al :
14a9
14b1 :
1409
lbel
14¢9 :
1441 :
1449 :
ldel :
14e9 :
14f1 :
14£9 :
1501 :
1509 :
1511 :
1519 :
1521 :
1529 :
1531 :
1539 :
1541 :
1549 ;
1551
1559 :
1561 :
1569 :
1571 ¢
1579 :
1581 :
1589 :
1591
1599 :
15al1 :
15a9
15b1
1509
15c1
15¢9 :
15d1 :
15d9
15el :
15e9 :
15f1
15f9 :
1601 :
1609 :
1611
1619 :
1621 :
1629 :
1631
1639 :
1641
1649 :
1651 :
1659 :
1661 :
1669 :
1671 :
1679
1681 :
1689 :
1691 :
1699 :
16al :
16a9 :
16b1
16b9 :
16c1 :
16¢9 :
1641 :
1649 :
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von Thomas Enders

agic Copy ist ein sehr schnelles und komfortables seriel-

les Kopierprogramm fiir den C64 oder C128 im C64-

Modus. Durch den eingebauten Schnellader wird das La-
den der Dateien um den Faktor 16, das Speichern um den Faktor
8 beschleunigt. Trotz der hohen Geschwindigkeit wurde nicht auf
die Datensicherheit verzichtet: Beim Laden und Speichern erfolgt
weiterhin eine Fehlerprifung. Tritt ein Fehler auf, wird der entspre-
chende Sektor mehrmals gelesen oder geschrieben. Damit beim
Kopieren wirklich keine Fehler auftreten, werden sogar Ubertra-
gungfehler des seriellen Busses erkannt.

Als weitere Besonderheit lassen sich mit Magic Copy auch rela-
tive Dateien und beliebig lange Programme kopieren. So konnten
bei bisherigen Filecopy-Programmen nur Dateien mit der maxi-
malen GréBe des freien RAM-Puffers (ca. 230 Blicke) kopiert wer-
den. Gerade in letzter Zeit hat man durch das Speichern mit Free-
zermodulen viele ldngere Files erhalten, die sich nicht mehr mit

einem Filecopy-Programm kopieren lassen. Mit Magic Copy kon-
_nen Sie auch diese Programme ohne Probleme kopieren. Dabei
“werden auf Wunsch sogar zwei Laufwerke unterstiitzt. Der Typ i .
des Laufwerks ist egal: Magic Copy funktioniert auf den Disket- : Viele Kopierprogramme
Z tenstationen 1541, 1541-C, 1541-1l sowie der 1571. : i 1 i
Nach dem Laden und Starten von Magic Copy (Listing) er- kopleren keine rqutw_en Date.mn
scheint das Hauptmenii. Aus diesem lassen sich mit den Funk- oder funktionieren nicht

tionstasten die Meniipunkte anwéhlen: mit bestimmten Disketten-
F1: Mit F1 wird eingestelit, welche Diskettenstation als Ziellauf- : :
werk fungiert. Die Diskettenstation 8 ist immer das Queltaufwerk. - Stat_m“en‘ »Maglc cow«
F3/F4: Nach F3 bzw. F4 kdnnen Sie einen Befehl an das Laufwerk beseitigt diese Schwachstellen.
Mit Magic Copy lassen sich Programme und
"magic copy 1.2” 0801 1ce? 0ab3: xcb4s a4d5F 6eco urvp 5bq7 jhfe es 0483: 7pf7 u3bq d77p vhd3 aSxa 7h7d 7u
Dac2: bscd 6ijo getp slar lbrt 6qjp f4 0d92: aphb sh7c vfxo 7iq7 g7hi 7hme e4
0801: ald7 7745 fhxc 11h7 7774 xkx2 gr 0adl: 5c¢3z raa7 mxeh k514 55p7 alow 7w Odal: 7hed j751 k6x7 ojko tiir 7o7s 7s
0810: thwy theb brip z7hk yu7t nrje £3 Oae0: rg33 qtgy 323n m5v) zcy] dfa7 gx 0db0: dcqa c3av a7pa zcah vefi 7eq7 bb
081if: dcat 5tby dckc bkqr atbp z7hg b2 Oaef: xtjn 1ls4e i31f rbve jex7 elfn dr 0dbf: jpjb asht d7b7 xhfs brp7 hhal em
082e: z4id rubt hugb 7pry dcjd pszm aa Oafe: dbe7 uh71l dbép waug pvt] kute fy Odce: bnxl 5hbn app7 he7p bhpo bbép eb
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8 bzw. 9 schicken. Hat die Diskettenstation den Befeh! bearbeitet,
erscheint die aktuelle Statusmeldung.

F5/F6: Bei F5 bzw. F6 wird das Inhaltsverzeichnis der Diskette in
Laufwerk 8 bzw. 9 angezeigt. Mit der Commodore-Taste 148t sich
die Anzeige anhalten.

F7: Die Quelidiskette muB sich zum Kopieren in Laufwerk 8 befin-
den.

Nach kurzer Zeit erscheint in der Mitte des Bildschirms der er-
ste Eintrag der Inhaltsverzeichnisses. Links und rechts befinden
sich Markierungen, die die Auswahlzeile festiegen. Diese Markie-
rungen lassen sich mit den Cursortasten durch das Inhaltsver-
zeichnis bewegen. Mit der < RETURN >-Taste wird diese Datei
ausgewahlt. Dadurch 4Bt sich eine bestimmte Reihenfolge zum
Kopieren vorgeben. Der Dateityp ist dabei egal: Sogar relative Da-

teien lassen sich kopieren. Mochten Sie die Reihenfolge wieder -
dndern, kdnnen Sie mit < Inst/Del> die Dateien wieder neu se-

lektieren. _ )

<RUN/STOP > kehrt immer in das Hauptmeni zuriick.

Halten Sie die < RETURN > -Taste gedriickt werden alie Datei-
en der Diskette gewdhlt. Sind die Dateien ausgewéhit, driicken
Sie die Leertaste. Nun erscheinen nacheinander die Dateinamen
und die Anzahl der geladenen Blécke am Bildschirm.

Der Kopierspeicher von Magic Copy ist maximal 230 Blocke
groB und wird immer ganz aufgefiilit. PaBt eine Datei nicht mehr
in den Speicher, wird der Restim nachsten Durchgang kopiert. Ei-
ne nur teilweise geladene Datei wird mit einem Stern gekenn-
zeichnet.

‘Nach Einlegen der Zieldiskette und Driicken der Leertaste wird

teien muB Magic Copy zum SchluB noch die Side-Sektoren erzeu-
gen. Die letzten Blécke werden deshalb langsamer geschrieben.

Arbeiten Sie mit einem Laufwerk, erscheint nach dem Schrei-
ben die Meldung: »SAVE FILES AGAIN? F1=Yes/F3=No«. Mit F1
kann der Speicherinhalt noch auf weitere Disketten gespeichert
werden. Dadurch sparen Sie Zeit, wenn mehrere Kopien herge-
stellt werden sollen. Mit F3 laden Sie die néchsten Dateien von der
Quelldiskette oder kehren zum Hauptmenii zuriick.

Bei zwei Laufwerken wird abwechselnd von Laufwerk 8 gela-
den und auf Laufwerk 9 gespeichert. Das Speichern auf mehrere
Zieldisketten ist dabei nicht méglich. )

Tritt ein Lese- oder Schreibfehler auf, wird der Kopiervorgang
unterbrochen und eine Fehlermeldung angezeigt. Sie kénnen
nun bestimmen, was Magic Copy machen soll:

1 Exit: Der Lese- oder Schreibvorgang wird abgebrochen. Tritt
dieser Fehler bei einer 1571 auf, steht diese wahrscheinlich im
1571-Modus. Schalten Sie dann die 1571 kurz aus und wieder ein.
2Try Again: Sie kdnnen nach einem Fehler versuchen, die aktuel-
le Datei noch einmal zu laden oder zu speichern.

3 Next File: Die fehlerhafte Datei wird ausgelassen.

Mit den Funktionstasten F3/F4 ist es mdglich, einen Befehl an
die Diskettenstationen zu senden. F5/F6 zeigt das Inhaltsver-
zeichnis an. Mit diesen Funktionen lassen sich Fehler sehr leicht
beheben. So kann eine fehlerhafte Zieldiskette wahrend dem Ko-
pieren neu formatiert werden.

Soliten Sie im Eifer des Gefechts vergessen haben, welche Dis-
kette die Quelldiskette ist, driicken Sie die Leertaste, ohne eine

_Diskette einzulegen. Nun kann man mit F3/F4 das Inhaltsver-

der Speicherinhait auf die Diskette geschrieben. Beirelativen Da-~  zeichnis ansehen.und mit <2> weiterkopieren. (da)

relative Dateien blitzschnell kopieren
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Leichter arbeiien
“mit dem

it Work System wird
Programmieren  zur
reinen Freude. In der
letzten Ausgabe hatten wir den
ersten Teil der umfangreichen
Befehle des Work Systems ver-

SchlieBen aller Dateien, das
Loschen der Sound-Register,
das Erstellen einer Kopie des
interpreter-ROMs und einen
Bildschirm- und Video-Reset.
Da auch die Basic-Zeiger, die

offentlicht, hier ist nun der
Rest.

von Rudolf Baier

auf Anfang und Ende des Pro-
gramms zeigen, zurlickgesetzt

CLS

Funktion: Léscht den Bildschirm.

Syntax: CLS

Beschreibung: Der Befehl CLS entspricht bei den CBM-
Rechnern der Befehlsfolge PRINT CHR$(147), beim PC der Be-
fehisfolge PRINT CHR$(12). Der aktuelle Textbildschirm wird ge-
l6scht und der Cursor in die HOME-Position (oben links) gesetzt.

Funktion: Versetzt den Rechner in den Einschaltzustand von
WORK SYSTEM.

Syntax: COLD

Beschreibung: COLD bewirkt lediglich ein ZurGcksetzen aller
Zeiger auf ihren urspriinglichen Wert, eine Initialisierung des In-
terrupts, des Arbeitsspeichers und des Video-Controllers, das
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werden, ist dasim Speicherbe-
findliche Programm geldscht. Dieses kann jedoch mit dem Befehl
»OLD« wiederhergestellt werden.

Ein »echter« Kaltstart ist beim C64 nur durch Aus- und wieder
Einschalten des Rechners mdglich.

Funktion: Legt die Bildschirmfarben fest.

Syntax: COLOR [Rahmen [,Hintergrund [ Vordergrundj]
Parameter: Rahmen - Farbe des Bildschirmrahmens (0 bis 15),
Hintergrund - Farbe des Hintergrunds (0 bis 15); Vordergrund -
Farbe des Vordergrunds (0 bis 15)

Beschreibung: Der Befehl COLOR dient der Wahl der Farben fir
die Bildschirmausgabe. Die Angaben sind optional. Entfalien alle
Parameter, so wird die Grundeinstellung (Rahmen und Hinter-
grund schwarz, Vordergrund hellgrau) gewahlt. Ansonsten blei-
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ben bei fehlenden Parametern die Werte unveréndert.
Die Werte bewegen sich im Bereich 0 bis 15.
Beispiel:
COLOR 036 '
Andert die Rahmenfarbe nach Schwarz, die Hintergrundfarbe
nach Turkis und die Vordergrundfarbe nach Blau.

DEC

Funktion: Wandelt einen binédren oder hexadezimalen String in
eine Dezimalzahl um.
Syntax: DEC(String$)
Parameter: String$ - Hexadezimale oder binére Zeichenkette
Beschreibung: Der String kann das Produkt einer Zeichenket-
tenoperation sein, muB jedoch die Bedingungen einer Hexadezi-
malzahl (Vorangestelltes »$”-Zeichen, Ziffern 0 bis 9 und Buch-
staben A bis F) oder Binarzahl (Vorangestelltes »%-«-Zeichen, Zif-
fern 0 und 1) erfiilien. Die Funktion DEC wandelt die Zeichenkette
in eine Ganzzahl, der Datentyp wechselt somit von String zu nu-
merisch. Das Ergebnis kann daher nur einer FlieBkomma- oder
Integervariablen zugewiesen werden.
Beispiel:
?DEC(”$C000")

Wandelt die hexadezimale Zahl $C000 in die Dezimalzahl
49152.

Funktion: Loscht eine Auswahl von Programmzeilen.
Syntax: DELETE [Zeilennummer1] [-] [Zeilennummer2]
DELETE B
Parameter: Zeilennummer1 - erste Zeile des zu ldschenden Blok-
kes; Zeilennummer2 - letzte Zeile des zu léschenden Blockes;
B - Markierten Block loschen
Beschreibung: Der Befehl DELETE dient zur Léschung eines
Programmabschnittes. Die Zeilennummern werden genauso in-
terpretiert wie beim LIST-Befehl. Somit kdnnen das gesamte Pro-
gramm, einzelne Zeilen, ab und/oder bis zu einer Zeile geléscht
werden. Einen Sonderfall stellt das Léschen eines markierten
Blockes dar, was durch die Angabe des Parameters »B« bewirkt
wird.
Beispiele:
DELETE

Léscht das gesamte Programm. (Auch durch OLD nicht riick-
géngig machbar!)
DELETE 100 - 200
Léscht die Zeilen 100 bis 200.
DELETE B
Léscht einen markierten Block.

Furtktion: Setzen der Gerateadresse als Defaultwert.

Syntax: DEVICE ga

Parameter: ga - Geréteadresse (1, 8 - 15)

Beschreibung: Das CBM-Basic 2.0 des C64 setzt als Massen-
Datenspeicher ein Kassettenlaufwerk voraus, das die Geréte-
adresse 1 besitzt. Diese Gerdteadresse wird bei allen Input-/Out-
put-Operationen als Defaultwert angenommen, wenn in einem
Befehl die Angabe der Geréteadresse entfélit. Die meisten An-
wender arbeiten jedoch ldngst mit einem oder mehreren Disket-
ten-Laufwerken mit den Geréateadressen 8 oder héher. Dies be-

deutet, daB bei jedem Zugriff auf den Massenspeicher die Gerite-

adresse angegeben werden muB: Durch den Befehl DEVICE ent-
fallt diese lastige Aufgabe. Der Befehl priift das Vorhandensein ei-
nes Laufwerkes und setzt anschlieBend den Defaultwert neu.
Beispiele::
DEVICE 8

Setzt den Defaultwert auf 8 (Voreinstellung bei WORK SY-
STEM).
DEVICE 1

Funktion: Anzeigen des freien Diskettenspeicherplatzes.
Syntax: DFREE(ga)
Parameter: ga - Gerateadresse (1, 8 - 15)
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Beschreibung: Besonders bei der Arbeit an langeren Program-
men ist es argerlich, wenn erst wahrend des Speichervorgangs
erkannt wird, daB auf dem Datentrdger nicht mehr geniigend
Platz vorhanden ist. Durch den Befehl MEM (siehe dort) und die
Funktion DFREE kann nun sehr schnell festgestellt werden, ob fiir
das bearbeitete Programm die Kapazitédt der Floppy noch aus-
reicht. Die Angabe des noch verfiigbaren Speicherplatzes ge-
schieht nicht in Blécken, wie im Directory-Eintrag, sondern in By-
tes.
Beispiel:
PRINT DFREE(8)

Zeigt die Anzahl der freien Bytes auf der Diskette im Laufwerk
8 an.

Funktion: Senden eines DOS-Befehls und Auslesen des Fehler-
kanals.
Syntax: DISK [String$]
Parameter: String$ - DOS-Befehl
Beschreibung: Das CBM Basic 2.0 erwartet vor jedem DOS-
Kommando das Offnen des Befehiskanals mittels OPEN 1,8,15.
AnschlieBend muB dieser wieder mittels CLOSE 1 geschlossen
werden. Beide Aufgaben libernimmt der Befeh! DISK. Zusétzlich
wird nach jedem Kommando der Fehlerkanal des Laufwerks aus-
gelesen. Damit der Befehl bei Testldufen innerhalb von Program-
men Verwendung finden kann, ohne die Bildschirmmaske zu zer-
storen, wird diese Funktion im Programm-Modus unterdrlickt. Die
Angabe von DISK ohne Parameter liefert jedoch wieder das ge-
wiinschte Ergebnis.
Beispiel:
DISK “n0:”

Loscht alle Directory-Eintrdge (Kein physikalisches Léschen!).

Funktion: Auslesen einer Adresse (16-Bit-Wert).
Syntax: DPEEK(adresse)
Parameter: Adresse - Speicheradresse (0 - 65535)
Beschreibung: Der Basic-Befehi PEEK dient allgemein bekannt
zum gezielten Auslesen einzelner Speicherplétze. Dies ist wich-
tig, um Informationen Ober Sprite-Zustdnde 0.4. zu erhalten.
Wie der Befehl PEEK liest nun auch DPEEK den Byte-Wert aus
der angegebenen Adresse. Zuséatzlich liest aber DPEEK den Wert
der folgenden Adresse und interpretiert beide Werte zusammen
als einen einzigen 16-Bit-Wert. Die angegebene Adresse liefert
dabei das Low-Byte, die Folgeadresse das High-Byte. Durch die
Funktion kdénnen nun direkt die »Vektoren« ausgelesen werden,
die auf bestimmte Speicherbereiche oder Startadressen von Ma-
schinenprogrammen zeigen.
Beispiel:
PRINT DPEEK(43)
Gibtden Inhalt der Speicherzellen 43 und 44 aus, was gleichbe-
deutend mit dem Start des Basic-Speichers ist.

Das WORKSYSTEM ist das Beste vom Besten vieler

verschiedener Befehiserwelterungen
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Funktion: Speicherung einer Adresse.
Syntax: DPOKE Adresse, Wert
Parameter: Adresse - Speicheradresse (0 - 65535); Wert - Wert
(O - 65535)
Beschreibung: Der normale POKE-Befehl! dient dazu, Informa-
tionen gezielt in bestimmte Speicherstellen zu schreiben. Dies
hat den Sinn, Speicherzustinde - ohne spezielle Befehisfolgen -
direkt &ndern zu kdnnen, um z.B. auf Farben und Téne EinfluB zu
nehmen. Der Befehl DPOKE hat im Prinzip dieselbe Funktion. Er
betrachtet jedoch den angegebenen Wert als 16-Bit-Zahl, die er
- in Low- und High-Byte zerlegt - in die angegebene Speicher-
adresse und ihre Folgeadresse schreibt. Vektoren kdnnen somit
einfach (aber nicht uniiberlegt) manipuliert werden.
Beispiel:
DPOKE 55,$6000

Verlegt das Basic-RAM-Ende (Vektor 55/56) nach $6000.

Funktion: Anzeigen aller nichtindizierten Variablen mit ihrem-In-
halt.

Syntax: DUMP

Beschreibung: Der Befehl DUMP listet alle bisher angelegten
nichtindizierten Variablen in der Reihenfoige ihres Auftretens.
Funktionsvariablen erhalten beim List-Vorgang als Voranstellung
das Zeichen »FN«, String-Variablen werden mittels eines »$«- und

Befeh! Erklarung
Wandelt eine Hexadezimalzahl in eine Dezimaizahl
Wandelt eine Binérzahl in eine Dezimalzahl
~ Anhéngen eines Programmes von Diskette
Wandeit VIDEO-Code nach ASCli-Code
Gibt automatisch die néchste Zeilennummer vor
. Erzeugt einen 800 Hertz-Ton von 0,25 Sekunden Dauer
Wandelt numerischen Ausdruck in bindren String um
LAadt eine Bindrdatei in den Hauptspeicher
Speichert Daten/Programme als Speicherabbildungsdatei
Wandelt einen Speicherbereich in DATA-Zeilen
Suchen und Ersetzen eines Ausdrucks
Ldscht den Bildschirm
Einschaltzustand von WORK-SYSTEM
Legt die Bildschirmfarben fest
Wandelt Binar- oder Hex-String in eine Dezimalzahl um
Léscht eine Auswahl von Programmzeilen
Setzen der Geriteadresse als Defaultwert
Anzeigen des freien Diskettenspeicherplatzes
Senden eines DOS-Befehls und Auslesen des Fehlerkanais
Auslesen einer Adresse (16-Bit-Wert)

Speicherung einer Adresse

Anzeigen nichtindizierter Variablen mit inhait
Anzeigen des Disketteninhaltes

Suchen eines Ausdrucks

Anzeige aller WORK-SYSTEM-Anweisungen

¢ Wandelt numerischen Ausdruck in hexadezimalen String
Belegung der Funktionstasten

Anzeigen der Funktionstastenbelegung

Léschen eines Files

Umbenennen einer Diskette

Listen eines Basic-Programms (von Diskette)
Ausgabe des Listings auf dem Drucker

Ausgabe eines PRINT-Kommandos auf dem Drucker
- Anzeige aller indizierten Variablen mit ihrem Inhait
. Zeigt den Speicherplatz an

Festlegen des Basic-Speicherplatzes

Einfligen eines Programmes von Diskette

. Umbenennen eines Files

Wiederherstellen eines Programms

Seitenweises Listen eines Programms

Speichern eines Programmblocks
Umnummerieren eines Programms

. DOS Neustart

Setzen des DATA-Zeigers auf eine Programmzeile
Zurick ins normalie Betriebssystem

Ausgabe der Systemzeit

Ausschalten der Ablaufverfolgung

Einschalten der Ablaufverfolgung

Listen eines Textes von Diskette

. Wandelt ASCH-Code nach VIDEO-Code

Eihe ZusaﬁmeMaSsung aller Work-System-Befehle
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Integer-Variablen mittels des »%«-Zeichens gekennzeichnet.
FlieBkomma-Variablen erhalten keinen Zusatz. Die Ausgabe kann
wie beim Befeh! LIST mit der CTRL-Taste verzdgert und durch
RUN/STOP unterbrochen werden.

Funktion: Anzeigen des Disketteninhaltes.

Syntax: FILES [ String$ "]

Parameter: String$ - Filename

Beschreibung: Der Befehl LOAD »$«8, gefoigt von LIST erfliit
zwar denselben Zweck wie FILES, leider geht ein im Speicher be-
findliches Programm dabei aber verloren. Dies liegt daran, daB
der LOAD-Befehl mit Sekundaradresse 0 die Daten grundsétzlich
in den Basic-Speicherbereich ladt.

Da das Directory im Grunde aber nicht zur Bearbeitung ge-
dacht ist, erscheint es nicht besonders sinnvoll, dieses im Haupt-
speicher abzulegen. FILES liest deshalb das Inhaltsverzeichnis
Byte fiir Byte aus und stellt es direkt auf dem Bildschirm dar. Der
Filename muB mit dem »$«-Zeichen beginnen. Innerhalb des File-
namens sind Wildcards (»?« und »+«) erlaubt.

Beispiele::
FILES

Anzeigen des gesamten Inhaltsverzeichnisses.
FILES »$$”

Anzeigen des Disketten-Namens und der freien Blocke.
FILES »$:WORK+"

B!Nsc(ﬂrsument) :
: [Speicheradresse.} ” NAME * | Gerateadrosss|
tangsadresse, Endadresse, “NAME" |Gerdleadresse]
" BT E Zeilennummier, Schrittweite, Anfangsadresse, Endadresse
' CHANGE Ausdrtickt Ausdruck? { Stanzeile [~ |Endzeile}]
CLS
COLD
COLOR [Rahmen [ Hintergrund [ Vordergrand]||
- DEC(String$)
DELETE [Zeilennummerl] -] [Zeilennummer2|
DEVICE Gerateadresse -
DFREE Gerateadresse
DISK |String$]
DPEEK (Adresse)
' DPOKE (Adresse), Wert
- DUMP
FILES ["String$ "]
FIND Ausdruck |Starizeile |-| [Endzeile]]
HELP :
HEXS (Argument)
 KEY nr, "String$”
KEY LIST
SKILL "NAME?
LABEL “NAMED"
LIST ["NAME"| [ Geraisadresse] {startzeile |-} endzeile]
LLIST [Startzeile [-] Endzeile]
LPRINT Ausdruck
MATRIX
MEM
MEMSET Adresse,Bytes
“MERGE “NAME" [Geriteadresse]
NAME “NAMEALT” AS "NAMENEU”
oD
- PAGE [Zeile|
PICK “NAME” [Gerateadresse] [Startzeile |- Endzeile|
RENUM [Zeilennummer| [.Schrittweite]
RESET
 RESTORE [Zeile]
SYSTEM
- TIME
TROFE
TRON [Zeit]
“ TYPE "NAME " | Gerateadresse]
VID@yte); VID(”Stings”)
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Anzeigen aller Filenamen mit der Zeichenfolge »WORK« am
Anfang.

Funktion: Suchen eines Ausdrucks.

Syntax: FIND Ausdruck [,Startzeile [-] [Endzeile]

Parameter: Ausdruck - Ausdruck, der gesucht wird; Startzeile -
Beginn der Suchfunktion; Endzeile - Ende der Suchfunktion
Beschreibung: Der Befehl FIND sucht den angegebenen Aus-
druck in dem (durch die beiden Zeilennummern bestimmten) Pro-
gramm(abschnitt). Wird dieser gefunden, wird die betreffende
Zeile gelistet. Der List-Vorgang kann wie gewohnt mit der CTRL-
Taste verzogert und mittels RUN/STOP gestc#ppt werden. Der
Suchausdruck wird im Normalfall als Befehiswort oder Variable
interpretiert. Ist dies nicht gewiinscht, muB8 der Ausdruck als
String (”...”) gekennzeichnet werden. Eine Besonderheit ist bei
Leerzeichen zu beachten, die vom Interpreter normalerweise nur
auBerhalb von Hochkommas ignoriert werden. PRINT X$ hat also
dieselbe Wirkung wie PRINTXS$. FIND ignoriert ebenfalls Leerzei-
chen innerhalb von Hochkommas. FIND "abc” listet demnach
dieselben Zeilen, wie sie auch der Befehl FIND ” ab ¢ ” liefern
wiirde. Hochkommas werden iiberlesen, was gleichzeitig bedeu-
tet, daB auch nach Zeichen in der Mitte eines Strings gesucht wer-

den kann. Der Such-Ausdruck darf nicht mehr als 16 Zeichen

beinhalten, wobei Befehle als Token behandelt werden und somit
nur ein Zeichen beanspruchen! Die Zeilennummern-Angaben
entsprechen den Befehlen LIST oder DELETE.
Beispiel:
FIND POKE 53280,B
Sucht nach dem Farb-POKE-Befeh! in einem markierten Be-
reich.
FIND GOTO 4000,3000-4000 .
Listet alle Programmzeilen von 3000 bis 4000, die den gesuch-
ten Sprungbefehl enthalten.

Funktion: Anzeige aller WORK SYSTEM-Anweisungen.
Syntax: HELP

Funktion: Wandelt einen numerischen Ausdruck in einen hexa-
dezimalen String um.
Syntax: HEX$(Argument)
Parameter: Argument - Beliebiger numerischer Ausdruck (0 -
65535)
Beschreibung: Die Funktion HEX$() verarbeitet beliebige Re-
chenoperationen und Funktionen, die jedoch den Bereich der po-
sitiven 16-Bit-Zahlen nicht liberschreiten diirfen. Das Ergebnis
wird eventuell gerundet. HEX$ wandelt das Argument in eine he-
xadezimale Zahl, der das »$«-Zeichen vorangestellt wird. Da der
Datentyp dabei von numerisch zu String wechselt, kann das Er-
gebnis nur einer Stringvariablen zugewiesen werden.
Beispiel:
PRINT HEX$(150/3+7)

Wandelt die dezimale Zahl 57 in die Hexadezimalzahl $39.

KEY

Funktion: Belegung der Funktionstasten.

Syntax: KEY nr, " String$”

Parameter: nr - Nummer der Funktionstaste (1 bis 16); String$ -
Zeichenkette (max. 10 Zeichen)

Beschreibung: Mit diesem Befehl kénnen Sie Ihre eigene Funk-
tionstastenbelegung definieren. Soll die Funktionstaste die Zei-

Installationshinweise
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Die Hilfe-Funktion zeigt alle ilerﬁ"lgbareh Befehle
auf dem Bildschirm

chenkette direkt (ibergeben, d.h. ein RETURN auslésen, muB
dem String der entsprechende ASCII-Code (CHR$(13)) ange-
héngt werden. Die Tasten sind beim Einschalten von WORK SY-
STEM bereits belegt. Wenn Sie mit dieser Belegung nicht einver-
standen sind, kénnen Sie ein kleines Programm schreiben, in de-
nen Sie den Tasten lhre Definitionen zuweisen. Dieses Programm
kénnen Sie dann am Anfang jeder Arbeitssitzung laden und star-
ten. Auch nach einem Warmstart (COLD) bleiben die Definitionen
erhalten. Die Tasten <F1> bis <F8> sind wie gewohnt zu errei-
chen, die Tasten <F9> bis <F12> ber die CTRL-Taste und die
Tasten <F13> bis <F16> (iber die ALT- (CBM-) Taste.
Beispiel: '
KEY 1,”LIST”

Belegung der Taste F1 mit der Zeichenfolge LIST.
KEY 13,”LIST” + CHR$(13)

Belegung der Tasten <CBM F1> mit dem Befehl LIST, der
auch sofort ausgefiihrt wird.

Funktion: Anzeigen der Funktionstastenbelegung.
Syntax: KEY LIST

Funktion: Léschen eines Files..
Syntax: KILL “Name”
Parameter: Name - Filename
Beschreibung: Mit dem KILL-Befehi lassen sich FILES l16schen.
Man kann einzelne, einige oder alle Files einer Diskette in einem
Arbeitsgang I6schen. Dies 148t sich ber die Verwendung von
Wildcards (»*« und »?<«) erreichen. Mit diesen sollte jedoch spar-
sam umgegangen werden. Werden diese trotzdem angewandt,
erfolgt vor dem Ldschvorgang eine Sicherheitsabfrage.
Beispiel:
KILL “MENUE.BAS”

Léscht das File MENUE.BAS von Diskette.

Funktion: Umbenennen einer Diskette.
Syntax: LABEL ”name,id”
Parameter: Name - Diskettenname (max. 16 Zeichen); id - identi-
fizierungsmerkmal (max. 5 Zeichen)
Beschreibung: Das CBM Basic 2.0 148t eine Namensgebung der
Diskette nur bei der Formatierung des Datentragers zu. Das ist &r-
gerlich, da zu diesem Zeitpunkt meist noch gar nicht feststeht,
was der spétere Inhalt des Speichermediums sein wird. Der Be-
fehl LABEL 148t nicht nur eine Benennung zu jedem Zeitpunkt zu,
sondern erweitert auch die maximale Lénge des Identifizierungs-
merkmals von zwei auf finf Zeichen.
Beispiel:
LABEL ”UTILITIES,05/90”

Gibt der Diskette den Namen UTILITIES und das Identifizie-

rungsmerkmal 05/90.
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Funktion: Listen eines Basic-Programms (von Diskette).
Syntax: LIST [”name "] [,ga] [startzeile [-] endzeile]
Parameter: name - Filename; ga - Gerateadresse; Startzeile -
Beginn des Listvorgangs; Endzeile - Ende des Listvorgangs
Beschreibung: Der normale LiST-Befeh! des CBM Basic 2.0 wur-
de dahingehend erweitert, daB nun auch die Angabe eines Datei-
namens und einer Geréteadresse erlaubt sind. Wird eine solche
Angabe gemacht, wird das Programm ohne in den Speicher gela-
den zu werden, direkt von Diskette gelistet. Dies hat seinen Sinn
vor dem Einfigen (MERGE) bzw. Anhéngen (APPEND) eines Pro-
gramm(teil)s von Diskette an das im Speicher befindliche Pro-
gramm und sollte sicherheitshalber auch vor diesen Operationen
geschehen. Ansonsten ist die Funktion des LIST-Befeht absolut
identisch mit der des CBM Basic 2.0.
Beispiel:
LIST “HCTOOLS.BAS” 100 - 250

Listet die Programmzeilen von Zeile 100 bis 250 des Pro-
gramms HCTOOLS.BAS.

Funktion: Ausgabe des Listings auf dem Drucker.
Syntax: LLIST [Startzeile [-] Endzeile]
Parameter: Startzeile - erste Zeile des Listings; Endzeile -
Zeile des Listings
Beschreibung: LLIST gibt das Programme-Listing eines im Spei-
cher befindlichen Basic-Programms auf einem angeschlossenen
Drucker aus. Der Befehl stelit damit nichts anderes dar, als eine
Zusammenfassung der Befehlisfolge OPEN 4,4: CMD 4: LIST
CLOSE 4.
Beispiel:
LLIST 220 - 570

Druckt die Zeilen 220 bis 570.

Funktion: Ausgabe eines PRINT-Kommandos auf dem Drucker.
Syntax: LPRINT Ausdruck
Parameter: Ausdruck - belleblger Ausdruck; A
Beschreibung: Ahnlich wie der Befeh! LLIST Gbernimmt auch
LPRINT das Offnen und SchlieBen des Drucker-Kanals. Die Mog-
lichkeiten des PRINT-Befehls wie GroB-/Kleinschreibung oder re-
verse Schrift miissen im Druckerhandbuch nachgelesen werden.
Der Befehl LPRINT eignet sich besonders zur Gestaltung eines
Titelkopfes vor Programme-Listings.
Beispiel:
LPRINT "Summe: "; A + B

Druckt den Text »Summe:« und das Ergebnis der Berechnung.

Funktion: Anzeige aller indizierten Variablen mit ihrem Inhalt.
Syntax: MATRIX

Beschreibung: Der Befehl MATRIX ist eine Ergédnzung des
DUMP-Befehls, der alle nichtindizierten Variablen auflistet. MA-
TRIX durchsucht alle angelegten Felder systematisch und gibt
diese mitden Indizes in Klammern und ihrem jeweiligen Inhalt auf
dem Bildschirm aus. Der List-Vorgang kann mit der CTRL-Taste
verlangsamt und mittels RUN/STOP unterbrochen werden.

Funktion: Zeigt den Speicherplatz an.

Syntax: MEM

Beschreibung: MEM listet den fiir Basic verfiigbaren Gesamt-
speicherplatz (memory), den verbrauchten Speicherplatz eines
Programms (program), der Variablen (variables), Felder (arrays)
und Zeichenketten (strings) sowie den noch verbleibenden Spei-
cherplatz (free). Oftmals ist der Basic-Speicher durch String-Ope-
rationen sehr stark belastet, was leider durch die Funktion FRE(0)
nicht feststellbar ist. Im Gegensatz zu dieser Funktion wird bei
MEM keine Garbage Collection ausgelst, bei der die Rest-Strings
beseitigt werden. Somit kann wéhrend eines Programms der tat-
séchlich noch verbleibende Speicherplatz ausgelesen werden.

R2 ((L¥HP

letzte

Funktion: Festlegen des Basic-Speicherplatzes.
Syntax: MEMSET Adresse,Bytes
Parameter: Adresse - Startadresse des Basic-RAMs; Bytes - An-
zahl der Bytes, die fiir Basic-Programme reserviert bleiben sollen.
Beschreibung: MEMSET erlaubt die gezielte Vergabe von Spei-
cherplatz fir Basic-Programme. Der Befehl MEMSET erlaubt es,
frei Uber den Speicher zu verfiigen. Dies sollte jedoch bei spéte-
ren Anwendungen berlicksichtigt werden. Besonders bei Verle-
gung des Basic-Speicheranfangs miissen diese Vektorenmani-
pulationen fir den Run-Only-Betrieb im Basic-Programm durch
POKE-Befehle nachgebildet werden!
Beispiel:
MEMSET 8192,20480

Legt den Basic-Speicheranfang auf 8192 und reserviert einen
Bereich von 20480 Bytes.

Funktion: Einflgen eines Programmes von Diskette.
Syntax: MERGE “name” [,ga]
Parameter: Name - Programmname
Beschreibung: MERGE erlaubt es, Programme miteinander zu
mischen. Die Syntax entspricht dem normalen LOAD-Befehl. Ein
Basic-Programm wird zu dem im Speicher befindlichen dazuge-
laden. Die neuen Zeilen werden eingefugt, bestehende Zeilen
werden Uberschrieben.
Beispiel:
MERGE "FRAME.BAS”

Figt in das im Speicher befindliche Programm die Zeilen des
Programms FRAME.BAS ein.

Funktion: Umbenennen eines Files.
Syntax: NAME ”Namealt« AS “Nameneu”
Parameter: Namealt - alter Filename; Nameneu - neuer File-
name
Beschreibung: Der NAME-Befehl belegt ein bereits existieren-
des File mit einem neuen Namen. Wildcards kénnen nicht ver-
wendet werden!
Beispiel:
NAME “FRAME.BAS” AS "WINDOWS.BAS”

Gibt dem File FRAME.BAS den Namen WINDOWS.BAS.

OLD

Funktion: Wiederherstellen eines Programms

Syntax: OLD

Beschreibung: Der Befehl OLD holt ein durch NEW oder COLD
geldschtes Programm wieder zuriick. Dies ist méglich, da durch
diese Befehle lediglich die Vektoren zurlickgesetzt wurden, das
Programm jedoch immer noch im Speicher steht. OLD funktio-
niert jedoch nicht mehr, wenn in der Zwischenzeit eine neue
Basic-Zeile eingefiigt wurde! Nach dem Befehl DELETE bleibt
OLD ebenfalls wirkungslos, da DELETE den Speicher im Gegen-
satz zu den beiden anderen Befehlen wirklich physikalisch I6scht
(d.h. mit Nullen fatit).

Funktion: Seitenweises Listen eines Programms.

Syntax: PAGE [Zeile]

Parameter: Zeile - Startzeile der Bildschirmseite
Beschreibung: Der LIST-Befehi hat den Nachteil, da man ent-
weder gezielt einen Zeilennummern-Bereich angeben oder sehr

Wo ist das Listing?

Dieses Listing umfaBt uber 45 Blocks und wlrde Uber vier
Heftseiten in Anspruch nehmen. Deshalb wird das Listing

nicht abdruckt. Sie kdnnen jedoch gegen einen an sich selbst
adressierten DIN-A4-Umschiag eine Kopie des Listings anfor-
dern. Sie erhalten es auch auf der Programmservice-Diskette
und Uber Btx -64064 # .

Ausaabe 9/Sentemher 1990



flink mit der STOP-Taste sein mu8. Der PAGE-Befehl erleichtert
das Blattern in einem Listing, indem er das Listing Bildschirmsei-
te fur Bildschirmseite ausgibt. BelaBt man die urspriingliche Ta-
statur-Belegung der Funktions-Tasten, so kann sogar ganz be-
quem mittels CTRL und F1 geblattert werden.
Beispiel:
PAGE 1300

Listet die Programmseite ab Zeile 1300.

Funktion: Speichern eines Programmblocks.
Syntax: PICK "“name” [,ga] [Startzeile [-] Endzeile]
Parameter: Name - Programmname; ga - Gerateadresse; Start-
zeile - erste Zeile des Programmblocks; Endzeile - letzte Zeile
des Programmblocks
Beschreibung: Wer sich dem modularen Programmieren ver-
schrieben hat, dem ist mit diesem Befehl geholfen. PICK erlaubt
es, einzelne Programmteile gezielt abzuspeichern, um sich so ei-
ne Programm-Bibliothek aufzubauen. Natiirlich ist es auch hier
wieder méglich, statt der Zeilennummern den Parameter »B« fir
einen markierten Block anzugeben.
Beispiel:
PICK “MELDUNG.BAS” B

Speichert einen markierten Block unter dem Namen MEL-
DUNG.BAS.

Funktion: Umnumerieren eines Programms.
Syntax: RENUM [Zeilennummier] {,Schrittweite]
Parameter: Zeilennummer - Beginn der neuen Zeilennummern;
Schrittweite - Schrittweite der Numerierung
Beschreibung: Bedingt durch den Zwang, Zeilennummern ver-
geben zu miissen, gleichzeitig aber nur 80 Zeichen pro Zeile ver-
wenden zu diirfen, kommt fast jeder 64’er-Programmierer irgend-
wann in die Qual der Wahi (spatestens bei komplizierten Abfra-
gen), entweder »wild«im Programm umherzuspringen oder alles
neu durchzunumerieren, weil der Platz zwischen den einzelnen
Programmzeilen nicht mehr ausreicht. Mit RENUM 1000,100 ist
das Problem gelést: Das Programm wird ab Zeile 1000 in Hunder-
ter-Schritten umnumeriert und die GOTOs, GOSUBSs, LISTs,
RUNSs, THENs und RESTORES gleich mit.
Beispiel:
RENUM 1,1

Numeriert das Programm ab Zeile 1 in Einerschritten neu.

Funktion: DOS Neustart.

Syntax: RESET

Beschreibung: Der Befehl RESET versetzt das Disketten-Lauf-
werk in den Einschaltzustand. Es erfolgt die Meldung »73,CBM
DOS Vv2.6,1541,00,00«.

Funktion: Setzen des DATA-Zeigers auf eine Programmzeile.
Syntax: RESTORE [Zeile]
Parameter: Zeile - Zeilennummer, auf die der Zeiger positioniert
werden soll.
Beschreibung: Besonders beim Austesten eines Programmes
ist es argerlich, immer wieder alle Daten neu einlesen lassen zu
miissen, nur um den DATA-Zeiger auf die Elemente positionieren
zu kénnen, die gerade interessant sind. Der Befehl RESTORE
wurde deshalb erweitert. Es kann nun eine Zeilennummer ange-
geben werden, auf das der DATA-Zeiger gesetzt werden soll. Exi-
stiert in der Zeile kein DATA-Statement, wird der Lesezeiger auf
das erste Element nach der angegebenen Zeile gesetzt.
Beispiel:
RESTORE 100 »

Setzt den Zeiger auf das erste Element in Zeile 100.

Funktion: Zuriick ins normale Betriebssystem.
Syntax: SYSTEM
Beschreibung: Wenn Sie Ihre Arbeit mit WORK SYSTEM been-
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So meldet sich das WORK-SYSTEM
nach dem Laden

den wollen, geben Sie SYSTEM ein. Es erfolgt eine Sicherheits-
abfrage, da beim Verlassen ein im Speicher befindliches Pro-
gramm verlorenginge. Wird diese Abfrage mit »Y« beantwortet,
werden alle offenen Dateien geschlossen, alle Vektoren auf ihre
urspriinglichen Werte gesetzt und es erfolgt ein Rilcksprung zum
CBM Basic 2.0. Hier erfolgt ein Warmstart.

Funktion: Ausgabe der Systemzeit.

Syntax: TIME

Beschreibung: Mittels LET TIME$ = ”000000” kann die interne
Uhr des C64 gesetzt werden. Uber PRINT TIMES$ kann diese je-
derzeit ausgelesen werden. Dies geschieht jedoch in dem Format
der Eingabe. Der Befeh! TIME gibt die Systemzeit tibersichtlich in
der Form hh:mm:ss aus.

Funktion: Ausschalten der Ablaufverfolgung.
Syntax: TROFF
Beschreibung: Schaltet die Ablaufverfolgung wieder aus.

Funktion: Einschalten der Ablaufverfolgung.
Syntax: TRON [Zeit]
Parameter: Zeit - Wartezeit
Beschreibung: Nach dem Einschalten von TRON wird in den er-
sten beiden Bildschirmzeilen die aktuell bearbeitete Basic-Zeile
angezeigt. So kann genau verfolgt werden in welcher Zeile ein
Fehler auftritt, wo das Programm »héngt« 0.4.
Beispiel:
TRON 100

Schaltet die Ablaufverfolgung mit Wartezeit 100 ein.

Funktion: Listen eines Textes von Diskette.
Syntax: TYPE “name” [,9a]
Parameter: Name - Textname; ga - Geréteadresse
Beschreibung: Der Befehl TYPE listet einen ASCII-Text von Dis-
kette. Alle gelesenen Daten werden als ASCII-Zeichen interpre-
tiert und solche auf dem Bildschirm dargestelit.
Beispiel:
TYPE "BERICHTIXT”

Listet den Text BERICHTTXT von Diskette.

VID

Funktion: Wandelt ASClI-Code nach VIDEO-Code.
Syntax: VID(Byte); VID(” String$”)
Parameter: Byte - ASCII-Code eines Zeichens (0 bis 255); String$
- Zeichen
Beschreibung: Die Funktion VID(X$) liefert analog zur Basic-
Funktion ASC(X$), den Bildschirmcode des ersten Zeichens von
X$. Zusétzlich ist es moglich, statt eines Strings direkt den ASCII-
Code anzugeben. VID(65) und VID(»A«) liefern dasselbe Ergeb-
nis: 1. Um reverse Zeichen zu erhalten, muB zum erhaltenen Wert
128 addiert werden.
Beispiel:
PRINT VID(»r<)

Ergibt den VIDE-Code 114, der dem ASCII-Code 178 (»«) ent-

- spricht.

PRINT VID(67)
Ergibt den VIDEO-Code 3, was dem ASCII-Code 67 (»C«) ent-
spricht. (aw)

Z¥dr 53



»* C DIN A4 QUERFORMAT !' »* C =
#* Ein Programm von HWolfgang Schifer

fi = speichern - laden - drucken
£f3 = Strich waagr. Shift = Turbostr.
f7 = Strich senkr. Shift = Turbostr.
Crsi-+ = Tab.waagr. CsLeer = Tab.senkr
i = Shst- OB =0/t AUT = 0Cr:;=
Tasten V B mit & geindert !
kein "instal"

r- i 2

[f]  reem

(1} Nach Druck auf < CLR/HOME > erhaiten Sie Hilfe

Selbst mit modernen Matrixdruckern sind Tabellen oft ein
Problem. Wenn Sie unser Listing »DIN A4 QUER« verwen-
den, diirfen Ihre Listen sogar 30 cm breit sein.

von Wolfgang Schéfer

uch mit Elite-Schrift, Schmaldruck und weiteren platzspa-
renden Einstellungen: Wer nicht gerade einen breiten
Drucker besitzt, gerdt beim Ausdruck von Tabellen nur zu
rasch in die ndchste Zeile. Mit »DIN A4 QUER«kdnnen Sie endlich
das tun, was fiir Besitzer breiter Drucker eine Selbstverstandlich-
keit ist: Ein DIN-A4-Blatt quer bedrucken.
Da das Biatt nun einmal nur hochkant bedruckt werden kann,
muB der Ausdruck in Hires erfolgen, wobei die komplette DIN-A4-
Seite im RAM gehalten wird. Sie kénnen also nach Herzenslust

(2] Komfortables Laden und Speichern per Tastendruck

(3] per frei verschiebbare Editorbildschirm

“din a4 quer” 0801 1358 09d2: fvfr jkdm fmez
- 09el: gdvj rndm hlvj
0801: ald7 t7d5 fhxe 11p7 7777 ahps 76 09f0: j3vj aimé cpii
0810: talh médd 6énga wh7x p26h iémb bk 09ff: wu7q egoa dgem
081f: 65p7 alo2 rg53 m56d 60h7 eqw3 ao 0ale: ddq3 utgw thrk
082e: x255 1bnp 42co 4io5 ydgh ayrl d5 Oald: 55qb iomm bjnz
083d: 57m7 avy3 ly6f lysf 7cas xysf fz 0a2c: zdii 2xif ykho
084c: lysc x7fc dqsf lysf gp7f 17a3 ar 0a3b: ecem a44b cnsq
085b: 7x6f lop7 lx7c xysf 1x57 7yp7 bm Oa4a: thf2 znhs svpr
086a: lysf lyq5 7a5f hésf oypf 77a3 fe 0a59: pvff 77aj daor
0879: oqqv 7x23 gp7a pf7x 666q pf7x dn 0a68: da7s hha?7 jejt
0888: c¢7la pf7x ¢7la gh77 qpgm yjis aa 0a77: d7pr bha7 d7ub
0897: pt7z svde érbo whph p26h i6mq £2 0a86: axpe 7dpo 73i7
08a6: 6nhé 2rfp 6égso yyw5 ykho ejiw 7i 0a95: j3gp xapg 7dg7
08b5: pt75 3ev3 udin zffp uf7h 2dhb fj Oaa4: bhpb t777 77ce
08cé: thk2 z77p swl7 probé swl? yrpp ag 0ab3: 7147 jdpn d7vr
08d3: 5jgb -oohx bbn4 pbri 65n4 pevy gm Oac2: d7ba dehc albp
08e2: beyj de4éd h7hi 237k igéy 2370 cu Oadl: bhdp fba7 b37p
08f1: yhho ejo7 t77h k6dd 6ngb alo2 fb 0ael: 7xjb 70i7 jpjq
0900: rg43 qtgy 3251 utgt udzx j7mi ea Oaef: f3pc zhbs bpi7
090f: krfs g2el frfg h74i 7bfr atei fh Oafe: bhwb 7txh adea
091e: anfr ctei a5fx 17ul 1bf2 myui do 0b0d: a3ig hdqn k3ws
092d: irfr ky4i kbfr my4l bvfr oy4i g3 Oble: 7hwa n7ha 73ib
093c: bbfx ezy7 hsrr 7gqpq udjh kt3e cy 0b2b: bhpe zhbt 7dab
094b: zxpf yymi 7bbx 3hbg bmfl 6641 ae Ob3a: danr 70i7 jldb
095a: brb4 ganv davn jseh 3x77 ajh7 eg 0b49: d75r 7wyo etob
0969: pvnx zhfp udex zhnp udgx 2apb ba Ob58: gtpe 5kyz gls5u
0978: uf7h 2dhb dabn jsfm b377 77ei ge 0b67: daab 7chi bppe
0987: dbqe kh77 pwSh 153q 6odm a56f fb 0b76: bnjb 7hhk 7tdp
0996: 6sem adul nbfé fi4i mafv xkei fd 0b85: apq) dae? 7bco
09a5: mvfq ftui ovfx xtui fffé zj3m g3 0b94: 6érbo witl 57ha
09b4: ldvh zlyr udyh zayl quys gjis 7x Oba3: 6qtp aao3 ykho
09¢3: qthr yems gzts ich2 erf6 fgei 7g Obb2: 6vda a5hx twav

rmtm e3vj rm3m 47 Obel: pwSa qlo4 mdth kéme 6ytp aaos 76
rnlm itvj rldm at 0bd0: ykhm ujkp ti7j 72tm uxex 4kxg 7f
2h17 ykho ohqe at Obdf: qzx7 ocuq 75fk da3m o3cx 477g gn
a4é4b db5v rdt4 an Obee: qr7p ojk6 qwk7 ocnz 75fz nal3m ca
2bhr supr irvp ev Obfd: udex 2sxg qwhp ohap ppax hadd fe
binj zc2z di4sd 7y OcOc: 7ws7 jfee 7urx wriz r7¢5 laax ce
ohqf ww3a egia gi Oclb: 4dem a4le 7vrp iriz r7c5 17yx ga
3d34 1dt3 utgw bm Oc2a: 4dem a4le 7rrp gipd tpbx 2uxg gq
urvp 55tp aalk fe 0c39: q217 ocfy 75pc aa7c ppbn la7x 78
7597 d7pd hrjn 7f 0c48: ttbf kefi gjh7 oype getp utgu 75
jtrf i4id zpjt dk 0¢57: ptbj j74f 7rfz pa3n z7cz r7de 73
7wy7 ehub 7qhi bp 0c66: xyp7 77ef qopg 037b 3zev aitk bi
behm d7k7 5¢q7 ae 0c75: 57al mb27 tzfn 7nbp 7ksh xxef g5
nhbs 71de vape af 0c84: qsx7 eqtl 1bq7 aatk d74a hhbg e6
bha4 d7iq 7ahi bv 0c93: bmfj qyq7 ghjb 7qxs irtn lhbe fg
7¢7a 7pbp 3ham fn Oca2: bppd ndzl ucsb 7jpt dacq fseh fec
3aqu d75r 7txt au Ocbl: 3xpc fea? h3it yjgf ud7h kb3e ar
baxr expe fb7i cy OceO: gppd ndzl ucse fd7e adap pahr e7
d7po blja dkpf 7n Ocef: d7ep 5chp apbq hea7 agna f7xh ge
r7xh d7ip Jepk ga Ocde: 7tge 5ha7 ihwt 3hbd 3vqa 4olg g7
hha4 daja jdpb gm Oced: brn3 xafj be2z kr5i dkh7 fs7c dh
bkik d75r 7u7a ay Ocfc: bgdr otgs ipca b777 7777 7777 cé
3ha7 k3wt xahe 7a 0d0b: 777) dhe7 7bco yag2 cbrx xzht by
3dxe axeq dkr2 bk 0dla: uhlj k521 tbb6 wio3 md7n kéfj 6
5jym d7pe xhb5 d5 0429: zcxa qilk mdjh kehx twédv kele 7u
7h72 d7nr 7ga7 d6 0d38: 6nré xzh7 pw5j j7tq 6émpb 71xt bj
h7hs bpbp 3hbv 7w 0d47: udph j7q7 ytjb 7qxs irtn mjha dz
5h7g 7ump 3a7e fy 0d56: pvgd yjgf ud7h kerl ucsj rpde £6
3hab adga fe7a fi 0d65: 7npl zea7 ehjb 7qxs uzfp etgn 7x
4agh thpj ib3f cd 0d74: twe3 rawp 5ufj qyui o5bp ahfm ef
qio2 mfph k54e do 0d83: bppe tea? h3iz 4chb zewi kr5i el
ahpy t7s2 c¢53g bt 0d92: 7oxo jseh 3zwh z7w7 7kh7 fsgr b2
shde énré xzh7 gm Odal: bwdq at7c igea irhq z7at xuxt dt
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(4] Auf eine DIN-Ad-Seite paBt

EEEEE —
eine ganze Menge Text
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A4-Seite 29 Blocks. In einer

Ein Programe von Wolfgang Schifer -
PriePnitzstr.ii
6268 Niesbaden

Datei namens »l« befinden sich

die Namen, die Sie den einzel-

nen Seiten gegeben haben.
Beim Editieren sehen Sie ei-

blen Matri

Dieses Programm ucht es, Wit g l“ i
» lsml

] &'.22.«{ ggsfolgt T Erafiumodis des
Die Beschr tuns des

Epson—kowp
ist ideal fll"
Druckers

ker eine howplette DIN-A4-Seite zu beschriften
abellen und sonstige Aufstellungen.

chers den Positionsfenstern und den Strichen (auf F-Tasten)
N v IR e ey LB o O A e it TeTetiar v

nen bildschirmgroBen Aus-
schnitt der Gesamtseite. Die-
ser Ausschnitt |48t sich selbst-

nacht die’ ufeei1ims verstandlich beliebig verschie-
© be_zn, am unteren Rand fiqden
Sie zur Orientierung Zeilen-
PIN A4 QUER mt;':‘:: Uerlag A8 und Spaltennummer (Bild 3).
Hane-Pinse1-Strabe 2 Auf Funktionstasten gelegte
fir - e senkrechte und waagerechte
e S e Striche machen das Anferti-

swsssg oo COMMODORE C 64 Tel. 8 89 7 46 13 -282 A
g 44 © seecee rrorr Mailbox 46 13 -818 gen von Tabell.en und Réndern

B666§ 444444,  eeccce T nur fiie hundertprozentig Epson- Telefax 46 i3 ~5604 zum Kinderspiel. .

O 4 & ecee F howpatible 9-Nadel-Drucker mit Telex 5 218 464 Auf der Programmservice-
abschaltbarem Zeilenvorschub! Diskette zu dieser Ausgabe fin-
den Sie neben dem Programm,
din a4 quer din a4 quer din a4|quer din a4 quer din a4 quer din a4 quer din a4 quer din a4 m?\z?svifzseli;lﬁi?sernggg g\le;lr(:l
Demo-Seitenwie in Bild 4. Bitte

auf der Seite herumeditieren. Mit der Taste <CLR/HOME >
springen Sie immer in das obere linke Eck der A4-Seite, dort befin-
det sich die Bedienungsanleitung (Bild 1).

Das Laden und Speichern von Dateien (Bild 2) ist ebenso kom-
fortabel wie das Editieren. Die Dateien werden fortlaufend nume-

tippen Sie das Listing nur ab,
wenn Sie einen voll Epson-kompatiblen Drucker verwenden. So
sind etwa mit einem Epson FX-85 keine Probleme zu erwarten,
sofern er ber ein User-Port-Kabel oder ein Hardware-Interface
mit Linearkanal angeschiossen ist. AuBerdem muB der Zeilenvor-
schub (Linefeed, LF) abgeschaltet sein, da das Programm bei je-

riert, sie heiBen auf der Diskette »D0«, »D1« usw. und belegen je  dem Carriage Return (CR) auch ein LF sendet. (pd)

0db0: yfhé4 77z1 17j1 rgnp 7mff refi al 0f9f: a7f7 jcq7 elp? dahs 71da dbhf cb 118e: wuga ognk 7sea ad4b cv5q zfl4 ew
0dbf: swh7 fser bsdq gt7c igéq irls en Ofae: bpbp 3tyz ieis tqap dabn khpu g4 119d: ctb3 tdgw d7pa gqhpm p2ix muq7 77
Odce: z7at yipt ydjm 77z1 7pj3 sa5p bm Ofbd: wwéa mgju 7sea a44b cf5q he34 eo 1lac: msrr asé6 dapa phef cbvw ne3m 7w
0ddd: 7mfb deni qch7 fsa4 bwdx kt7c¢ bx Ofce: ttbl tdgw the2 zkpw swzp irpp be 11bb: d3bz dd44 ghky z37e yhho oink 76
Odec: ig3a orhr z7at xe7u yfim 77zl c4 Ofdb: 55qa goiz b5nt janj be25 17me du 1lca: yda4 77zl udl3 rjvp 5lpe 3fei at
0dfb: cljz td7d yfpi 7jni dbhb krj7 c4 Ofea: yodt atgz twe3 r75p 7mfl zebi ft 11d9: dbgb ogih 7sea a5ui 7bb3 lsce c7
0ela: r7hl rxdp akd3 al7b ae7b ré65p fq Off9: 7sh7 fsfm cedp kt7c¢ ipéq srhf ef 11e8: cdpm 3ey7 771d yshw 7777 gp7a cs
0el9: 7htq 6itn 57a7 s7de 7hpl zea7 ed 1008: zert yohy twe3 rpfp 6jp7 aaff e4 11£7: ehms bfz7 clpd iyi7 qhkj da44 d4
0e28: ehjb 7qxs irtn 1777 yf74 7adi a5 1017: udzx j7j1 7xhz r7mb abp7 6amx bk 1206: fhky zsxe yhho ohps wtéa oglz ee
0e37: afbx vsgj bwdy kt7g udix kbzl gy 1026: pzéh inmi 7ngg ch7w pvx mn3d 7o 1215: 7wea a44i obbx whu7 talx métd 7o
Oe46: 4hj3 sevp 75tq 2alk isua krlw ag 1035: wppl ab4i 7efl gbx7 7bq7 mh7p gv 1224: 6vtp iamx pv4) r7de wdpl abdb fc
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Oeal: yfsm 7a4i mvbx vsgj bwdz at7n by 108f: b5b2 oau2 pr5b apgh ud7t ypbé dw 127e: dtb6 7aui h7bp mahf udbb jaop at
Oeaf: cbrx xzhe yd5k 77te qqfn teni gd 109e: 7772 qinv mdgx z4xw tjpj 774f br 128d: 7ztr 7ahf ptej rbae 7wx7 mjhp cc
Oebe: dbh7 fse4 bufj qyp7 777) dke7 fz 10ad: érbo whph db4o 6jhb ti2j 7ey7 dg 129¢: 7tch jaui b7rp k37f udd7 jate g7
Oecd: rreo yagl tjpj 77df 6zbo 2hq3 gb 10be: wwbz $54b hbpk xsfx 637a ginv ca 12ab: 7ztr 7ihe 57c¢j ra7e 7zbp mjj7 7v
Oede: ta22 c53q 6évda a5hx tw4v shde fz 10cb: mdqx z4xw thdj 77i7 wkéz r7ub 72 12ba: dtbé 7aui 7hbp mahf uf7b jaop c3
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Oefa: 6ytp aao5 ykhm tx77 tjpj 774f az 10e9: znem lhel 3vtp gamz dbzo 6jko e4 12d8: 3xa4 77uwf 7sem abhx tw4v r5de ct
0£09: érbo whql tbjh métd évqe yhew d5 10f8: pvi3r aewb dbré 5hfr 66dp 2tgv ec 12e7: énré6 xzh7 pwbl megp 7mf7 3fuf dq
0f18: vghy célh be3q qio2 me3h kS4e ed 1107: dbub 5x77 77pd iyi7 qhkj ddmé er 12f6: yop7 gt7c iscq uqw4 xzeb 77zl cg
0f27: 6qtp aao3 cbrb zzm7 pwHz kési el 1116: 7hKy 2tpd yhho ohpt wuga ogia c5 1305: 531z rei? zkéz rfy7 zkbz rpa7 ap
0f36: 7bbé 4rvp 2ip7 7aqq d75r 7s7a b4 1125: 7wea ady7 d71j dclf znem lhel £6 1314: zkébr asgb udbb apéb twe3 rpfp 7p
0f45: 7pbp 3h7e adg?7 jdq7 hp7q hahi gy 1134: 3tpl 66y7 q71b aipx thi2 znpw g7 1323: 6jp7 aadk prfd yshw 7777 ahp2 eq
0f54: 7xyr 70i7 jlh7 jbhc a7bq deq? fz 1143: stpp krpp 55tr aciu 7vr3 wrhe dm 1332: t77z rgdf erbb waix iqgha 7777 cs
0f63: 7tdp 3ahr dab7 be7e adcc jhaé am 1152: zcdb aq7v isfq n777 7afb 7cb3 eq 1341: btmp t7dw ftys dmyr epxs pnt5 er
0f72: daba dehc albp 3agw d75r 7vpu 7b 1161: blap pea7 hpxb 77hu 7xp7 hahr cj 1350: fpys rln7 7777 77g6 7cébp abx7 do
0f81: binp fby7 chjp zhbt 7tla hshi fe 1170: dab7 rdxk 7tja hail7 ddpd iyi7 dr Listing: »DIN A4 QUER«

0f90: bpp7 hahm daaq jdps a3ib 7ez2 fz 117f: ghkj dem4 bpky 2ahd yhho ohgb gé bitte mit dem MSE (Seite 43) eingeben
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Wer programmiert
Landschafien?

Durch einen Unfall bin ich teil-
weise gelihmt. Zu den téglichen
Bewegungsiibungen verwende
ich ein stationdres Ubungsfahr-
rad sowie eine Rudermaschine.
Zusitzlich halte ich mich mit
meinem C64 und dem Joystick
mit Hilfe von Spielen »in Bewe-
gung«. Was ich mir wiinsche, ist
ein Programm mit guter Grafik,
das mich auf einer StraBe durch
eine abwechslungsreiche Land-
schaft fiihrt (dhnlich wie bei
manchen Spielen, die ein Auto-
rennen darstellen_) Ich sitze da-
bei auf meinem Ubungsrad vor
dem Monitor und stelle mir vor,
daB ich auf einer »echten« StraBe
fahre. Damit wiirde das monoto-
ne Pedaltreten einen Sinn erhal-
ten und die anstrengenden
Ubungen mir und anderen Lei-
densgenossen viel leichter fal-
len. Wenn dann noch einige Ru-
hepausen auf der Strecke zum
Verschnaufen eingelegt sind,
bliebe nicht mehr viel zu wiin-
schen ubrig.

G.H. Braun, Walmer-Pt.Elizabeth (Sidafrika)

Neue Farben fir
den Hexer

Eines der besten Kopierpro-
gramme fiir den C128 ist der He-
xer. Leider sind die Farben des
Arbeitsmeniis nicht sehr gliick-
lich gewédhit. Bei meinem Farb-
monitor kann ich die gelben Zei-
chen der Eingabehinweise auf
dem heligrauen Hintergrund &u-
Berst schlecht entziffern. Wo
konnen im Programm die Bild-
schirmfarben anders eingestelit
werden?

Manfred Knddelseder, Hauzenberg

Das Andern der Farben fir die
Textausgaben ist leider aufwendig.
Durchsuchen Sie mit dem einge-

56 (4P

bauten Maschinensprachemoni-
tor des C128 und der Anweisung
»Me« (Memory-Dump) das fiir lhre
Gerétekonfiguration entsprechen-
de Programm des Hexer im Spei-
cherbereich von $1C01 (7169) bis
$4374 (17268). Meist steht der aus-
zugebende Anweisungstext nach
einem PRIMM-Befeh! (JSR $FF7D)
und beginnt mit dem Farbcode fir
die folgenden Text-Bytes. Finden
Sie an dieser Stelle z.B. den Hexa-
dezimalwert $9E (158), wird der
Text in gelber Farbe ausgegeben.
Dieses Byte kénnen Sie in einen
anderen Wert dndern (z.B. $90 fiir
»schwarz«). Der einfachere Weg
ist, die Textfarben zu belassen, wie
sie sind, und nur die Hintergrund-
farbe des Bildschirms zu dndern.
Das entsprechende Byte finden
Siein Speicherstelle $2008 (8200).
Der Originalwert ist $0E (14), der
VDC-Chip interpretiert diesen Wert
als »Hellgrau«. Gute Alternativfar-
ben fir einen zufriedenstelienden
Kontrast mit den Farben der Schrift-
zeichen sind die Werte $02 (blau)
$04 (griin) oder $08 (rot).

Die Redaktion

Noch nicht ganz
verloren

Aus Versehen habe ich eine
Diskette »weich« formatiert (oh-
ne Angabe einer ID-Kennung)
und dabei ein wichtiges Pro-
gramm geloscht. Gibt es eine
Méglichkeit, dieses wieder zu-
riickzuholen?  Jsrg Giraud, Stutensee

Trotz dieses MiBgeschicks bleibt
ein kleiner Hoffnungsschimmer,
Beim Formatieren ohne ID wird
zwar das Directory einer Diskette
total geldscht, die einzelnen Da-
tenblécke des »ehemaligen« Pro-
gramms auf der Diskette sind je-
doch unversehrt. Diese wiren
beim »harten« Formatieren mit der
ID unwiederbringlich verloren. Der
Floppy fehlen durch das geldschte

Directory lediglich die Adressen
von Spur und Sektor, bei denen der
erste Datenblock des »verlorenen«
Programms auf Diskette gespei-
chert ist. Verschiedene Disk-Utili-
ties sowie Diskettenmonitore besit-
zen eine »intelligente« Funktion
zum Wiederherstellen des gel6sch-
ten Inhaltsverzeichnisses der Dis-
kette. Die Blockverbindungsadres-
sen der noch bestehenden Daten-
blécke werden zurlickverfolgt, der
gelbschte Eintrag im Directory und
die BAM rekonstruiert. pie Redaktion

Floppy-»Exotenc

Wer kann mir Informationen
zur sehr preiswerten Floppysta-
tion OC-118-M geben? Laut Her-
steller soll diese nach einem
Austausch des Betriebssystems
durch ein EPROM voll kompati-
bel sein. Ich versuchte es zu-
néchst mit dem DOS der 1541-C,
jedoch wird nicht einmal die Ini-
tialisierung volistindig ausge-
filhrt. Andere DOS-Versionen
brachten ebensowenig Erfolg.
AuBerdem laufen weder Exos V3
noch Final Cartridge Ill mit die-
ser Diskettenstation.

Uwe Scheidner, Querfurt (DDR)

Ich besitze die Floppy RF-501-
C fiir den C64. Vergeblich habe
ich bisher nach einem Floppy-
speeder gesucht, der speziell
mit diesem Laufwerk zusammen-
arbeitet. Welchen Speeder kann
ich verwenden, was kostet die-
ser, und woher bekomme ich
ihn? Jorg Friebe, Ragun

Wollen Sie
antworlen?

Wir veroffenthchen auf die-
‘ser Seite auch Fragen die srch'; ‘
-nicht ohne welteres anhand ei--

nes. guten Archivs oder auf-
grund- der Sachkuinde eines
Herstellers - beziehungsweise
Programmierers - beantworten
+lassen. Das ist vor allem der
Fall, wenn es um bestimmte Er-
fahrungen geht oder um die
Suche nach speziellen Pro-
grammen. Wenn Sie eine Al
“wort auf eine hierverdtfentlic
te Frage wissen - oder el
-dere, bessers Antwort als
hier-.gelesene haben,
schreiben Sie uns. Vermerken
Sieinthrer Antwort, auf weich
Frage Sie sich beziehen. =

Basic-Variablen
erzeugen

Frage von Michael Vorburger
aus der 64°er 3/90, Seite 77: Ich
habe mit meinem C128 eine kom-
fortable Input-Routine in Assem-
bler programmiert. Doch dies

niitzt alles nichts, wenn die Ein-
gabe nicht auch als String an ei-
ne Variable fiir ein Basic-Pro-
gramm zuriickgegeben werden
kann. Gibt es irgendeine Betriebs-
systemroutine, die dies erledigt?

Ab Adresse $7AAF (31407) im
Basic-ROM des C128 finden Sie
die Routine »Variable suchen/anle-
gen«. Leider kann diese nicht pro-
blemlosin Ihr Assemblerprogramm
eingebaut werden, da sie von der
Hauptschleife des Basic-Interpre-
ters ($4A9F) aufgerufen wird, die
den umzuwandelnden String im
Eingabepuffer ab $0200 (512) sucht.

Folgendes Beispiel kopiert ei-
nen Eingabestring (ab $1500) mit
vorangestelliem Variablennamen
(ab $1400) in den Eingabepuffer.
Dort wird er automatisch vom Ba-
sic-Interpreter an die richtige Stelle
im Variablenspeicher des C128
(Bank 1) gebracht und kann in ei-
nem Basic-Programm wie gewohnt
verwendet werden. Als Startadres-
se haben wir $1300 gewahilt:

A 1300 LDX # 300 ;Eingabepuffer
1302 TXA ;ab $0200 - 1
1303 STA $01FF,X ;16schen
1306 INX ;5 (160 Nullbytes

1307 CPX #$A1
1309 BNE $1303
130B TAX

130C IDA $1400,X
130F STA $0200,X

; (eintragen)

;Variablennamen
;in Eingabepuffer

1312 INX ; (4 Zeichen:
1313 CPX #$04 5A$=")

1315 BNE $130C

1317 LDY #$00 jEingabestring
1319 LDA $1500,Y ;anfiigen

131C STA $0200,X
131F INX

1320 INY

1321 CMP #$00
1323 BNE $1319
1325 LDA #$FF
1327 STA $3D
1329 LDA #$01
132B STA $3E

;CHRGET-Routine
;ab $0380
;an Pufferanfang

;setzen ($0200 - 1)
132D JSR $4A9F
;Interpreterschleife

1330 RTS
> 1400 41 24 B2 22 00
> 1500 36 34 27 45 52 2D 4D 41

1508 54 49 4E 00 00 00 00 00

Bei der »Ubersetzung« der Ein-
gabe springt die Interpreterschlei-
fe zur Routine LET ($53C6), die
nach $7AAF verzweigt. Durch die-
sen Vorgang wird die Variable so
angelegt, ais wére diese direkt ein-
gegeben worden. Bei der Defini-
tion der Variablennamen ist zu be-
achten, daB das Ist-Gleich-Zeichen
(=) bereits als Token angegeben
werden muB ($B2, nicht $3D). Au-
Berdem mu8 hinter den Text-Bytes
ab $1400 und $1500 ein Null-Byte
stehen ($00).

Starten Sie dieses Beispiel mit
»SYS 4864« Mit dem Befehl
»PRINT A$«wird der String »64'ER-
MAGAZIN« ausgegeben.

Die Redaktion

Tips zur Erhschaft

Frage von Jorg Finger aus der
64’er 6/90, Seite 53, zum Adven-
ture »Die Erbschaft«: Nachdem
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ich mit dem Taxi zum Flughafen
gefahren bin und geméB Anwei-
sung die Taste <W> driicke,
steht ein Code auf dem Bild-
schirm. Was soll ich damit anfan-
gen?

Notieren Sie sich den Code. La-
den und starten Sie das Programm
neu (nach dem Ausschalten oder
einem Reset des C64) und wahlen
Sie dann den Punkt 2 (am Flugha-
fen). Geben Sie nach dem Nachla-
den durch die Floppy den vorher
notierten Code »blind« ein, da der
Bildschirm nach wie vor schwarz
bleibt. AnschlieBend baut sich der
zweite Level auf (Flughafen). Ver-
gessen Sie nicht, etwas zu essen
und die grine Zeitung zu kaufen.
Beidesist lebenswichtig. Der Code
fur Teil 2 lautet »AAAAHAJBc, fir
den dritten Teil »EFJDN«.

Christian Muschiol, PeiBenberg
Dirk Hein, St. Augustin

Kann's der €64 mit
dem Atari?

Ich bin Besitzer eines C64 und
eines Atari Portofolios. Ich méch-
te zwischen beiden Computern
ASCIi-Dateien austauschen. Wel-
che Hard- und Software benétige
ich, um die Kommunikation in
beiden Richtungen zu bewerk-
stelligen? Stefan Weber, Berlin

[ ] °
Druckertip zu Amica
(]

: Paint

Mit diesem Tip méchte ich allen
Lesern helfen, die den Drucker Ep-
son LX-800 mit einem Gorlitz-Inter-
face 8422 besitzen und Schwierig-
keiten haben, damit Grafikbilder
aus dem Malprogramm Amica
Paint zu Papier zu bringen. in der
Druckerroutine »[W]Hardcopy« muB
die Sekundéaradresse auf »4« ge-
andert werden (statt »0«). Man fin-
det diese mit einem Maschinen-

~

sprache-Monitor in Adresse $4133 -

(16691). Joachim Feigl, Crailsheim

Pop-Hits speichemn

64’er 6/90, Seite 67, »Bayern 3
aus dem C64«: Wie kann man
Musik aus dem Radio, Walkman,
CD-Player usw. auf Diskette spei-
chern? Torsten Thondel, Brihi

Hier hilft nur, den Sound des ent-
sprechenden Audiogerates zu di-
gitalisieren und die aus diesem
Vorgang erzeugten Daten auf Dis-
kette zu speichern. Eine der be-
kanntesten Hard- und Software-Er-
weiterungen fiir den C64 zu die-
sem Zweck ist das D.A.1.SY.-Sound-
System, erhaltlich bei Computer-
technik Rosenplénter, Stresemann-
str. 26, 3400 Goéttingen. Mehr zu
diesem Thema finden Sie in der
64’er 2/90, Seite 85.  Die Redaktion
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Listschutz gesucht

Wie kann ich ein Basic-Pro-
gramm fiir den C64 schiitzen,
damit niemand an das Listing
herankommt? Welchen Code
muB ich dazu eingeben?

Michael Hafen, Wehingen

Die gebréuchlichste Methode
unter C64-Programmierern ist das
Sperren der Tastenkombination
<RUN/STOP> <RESTORE>.
Dazu muB das Lowbyte in Adresse
$0328 (808) des Zeigers auf die
STOP-Routine $F6ED im Betriebs-
system in den Wert $E1 (225) geén-

Seibst bez sergfaj%nger Lekture '
- von Handbichern und Pro-
_grammbeschreibungen. blei-
-ben- beim ‘Anwender “mj!mer
- wieder Fragen offen. Viele Fra-
gen ergeben sich--auch bei
Computerinteressenten, - die
- 'noch keine festen Kontakte zu -
Héndlern, Hersteliern . oder
_ Computerclubs - haben. Sie
: koanender‘ﬂedakhon lhreFra-

8 n, daB wir Immef in der
. Lage sind; auf alle Fragen zu

_ antworten oder Ihre Probleme
" I6sen zu kbnnen, Aber alige:

' mein interessierende Fragen
“'werden hier veréffenthcm und '
: beamwaﬂet e

dert werden. in Basic lautet die An-

weisung: POKE 808,225. Riick-
gdngig machen Sie die Tasten-
sperre mit POKE 808,237. Aller-
dings wird ein derartiger LIST-
schutz erst nach dem Starten des
Programms aktiviert. Nur wenn
das Programm nach dem Laden
noch zusétzlich automatisch star-
tet, ist ein relativ sicherer Schutz
gegeben. Eine derartige Routine
148t sich allerdings nur in Assem-
bler realisieren. Die Redaktion

lch programmiere in Comal
{(Version 2.01). Seit geraumer Zeit
binich auf der Suche nach einem
einfachen, aber wirkungsvollen
LISTschutz fiir meine selbst ent-
wickelten Programme. Kann mir

jemand weiterhelfen?
Florian Pulkowski, Leutershausen

Urheberrecht
beachien

Die beiden Grafik-Adventures
Zak McKracken und Maniac Man-
sion von Lucasfilm Games kennt
bestimmt jeder. Diese Spiele be-
nutzen ein spezielles Eingabesy-
stem fiir Befehle: Man klickt die
Verben, Objekte und Gegenstén-

de mit dem Mauszeiger an. Darf
man dieses Eingabesystem in ei-
genen Programmen verwenden
und diese zur Verdffentlichung
anbieten?

Andreas Nagele, Waidhofen/Th. (Osterreich)

Die Programmiertechnik, nach
der diese Eingaberoutine arbeitet,
stammt nicht von Lucasfiim Ga-
mes, sondern wird in unzéhligen
anderen C64-Programmen ange-
wandt. Falls Sie entsprechende
Kenntnisse in Assembler besitzen
und eine gleichartige Routine
selbst programmieren, wird nie-
mand etwas gegen eine Verdffent-
lichung einwenden. Anders sieht
es dagegen aus, wenn man die von
Lucasfilm Games entworfene Rou-
tine Byte fir Byte aus einem der
genannten Adventures »klaut«, in
eigene Spiele Uibernimmt und sol-
che Programme ohne Zustim-
mung des Urhebers weitergibt,
veréffentlicht oder vermarktet. In
diesem Fall drfte ein klarer Ver-
stoB gegen das Copyright-Gesetz

vorliegen. Die Redaktion
Mehr Datensiitze

bei Datec 3.1

Frage von Franz Kropf aus der
64’er 7/90, Seite 95: Die komfor-
table Dateiverwaltung Datec 3.1
arbeitet einwandfrei mit der Flop-
py 1581 zusammen. Trotz der
groBen Speicherkapazitit dieser
Diskettenstation kann Datec 3.1
nur maximal 1024 Datensitze
verwalten, obwohl sogar 3840
moglich waren. Wie kann ich das
Programm auf diese Datenmen-
ge erweitern?

Laden Sie Datec 3.1 wie gewohnt
von der Diskette, starten Sie das
Programm aber noch nicht mit
RUN. Geben Sie im Direktmodus
ein: .

POKE 2191,15

In Adresse $088F (2191) ist das
High-Byte der maximalen Anzahl
der Datensétze ($0400) abgelegt,
nach dem Programmstart wird es
allerdings nach $8063 (32867) ver-
schoben. Das hoherwertige Byte
der gewinschten Zahl »3840«
($OF00) lautet »15«. Speichern Sie
nach dieser POKE-Anweisung das
Programm erneut, so steht thnen
die erweiterte Datensatzmenge
kiinftig automatisch zur Verfi-
gung. Die Redaktion

Frugen zu Hypra-
Speed (64'er 9/89)

Ich besitze den C64 und eine
Floppy 1541. Beide Gerate stam-
men noch aus der ersten Baurei-
he. Nach dem Brennen in ein
EPROM wollte ich den Floppy-
Speeder testen. Neue Einschalit-
meldung des C64 und Funk-
tionstastenbelegung waren o.k.
Das Betriebssystem des Lauf-
werks wurde entsprechend der

Anleitung in der 64°er 9/89, Seite
35, geédndert. Nach dem Ein-
schalten der Floppy ist mir je-
doch- aufgefallen, daB die rote
LED viel kiirzer aufblinkt als in
der Normalkonfiguration. Handelt
es sich hier um einen Fehler?
Auch das geforderte Parallel-
kabe| habe ich nach der Bau-
anleitung auf Seite 38 problem-
los entwickelt und ordnungsge-
méB angeschlossen. Trotzdem er-
hieltich nach Druck auf die Taste
<F7> einen »DEVICE NOT PRE-
SENT ERROR«. Stecke ich noch
zusétzlich das serielle Kabel an,
klappt alles einwandfrei, aller-
dings nur in der Normalgeschwin-
digkeit der Floppy 1541. Was ha-
be ich falsch gemacht?
Ralf Hartl, Bad Leonfeiden

Das kiirzere Aufleuchten der ro-
ten LED an lhrer Floppy ist durch
das neue Betriebssystem Hypra-
Speed bedingt und véllig normal.

Bei Ihrem Parallelkabel kann ein
Fehler in der Verdrahtung vorlie-
gen. Vergleichen Sie die Verbin-
dungen lhres Kabel noch einmal
mit der Tabelle 2 in der 64’er 9/89,
Seite 38. Die Redaktion

Komforiablere
Assembler

Frage von Alper Koker aus der
64’er 6/90, Seite 52, »Assembler-
programmierunge«: Ich habe Pro-
bleme damit, wie der von mir be-
nutzte Assembler den Speicher
im C64 beniitzt. Beim Programm-
start werden die Anfangsberei-
che des Assemblers und des zu
programmierenden Quelltextes
ab $0800 belegt. Wenn nun mein
geplantes Maschinenprogramm
ebenfalls ab diesen Adressen
(z.B. $0801) im Speicher liegen
soll, muB ich bei einem Testlauf
des Objektcodes jedesmal be-
fiirchten, daf dieser den Quell-
text oder das Assemblerpro-
gramm zerstort.

Nachdem ich anfangs dhnliche
Probleme hatte, programmiere ich
jetzt hauptsachlich mit Turbo Ass.
Dieser Assembler besitzt einen
Full-Screen-Editor und befindet sich
im Speicherbereich von $9000 bis
$CFO01. Der eigentliche Quelltext
wird vor dem Assemblerprogramm,
ab $8FFF riickwdrts, im Speicher
abgelegt. Damit dirften bei einem
Testdurchlauf eines Maschinen-
programms, das z.B. bei $0801 be-
ginnt, keine Schwierigkeiten auf-
treten. AuBerdem hat man die
Méglichkeit, den assemblierten
Code direkt als Objektfile auf Dis-
kette schreiben zu lassen. Beim
Assembler Profi Ass kann man ein-
stellen, in welchem Speicherbe-
reich der Quelitext liegen soll. Als
weitere Alternative bleibt noch, mit
dem eingebauten Assembler von
Magic Formel zu arbeiten. Dieser
benutzt den moduleigenen Spei-
cher. 8. Neumann, Brachttal
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Geos 1Q ist da!

Alles rund um das Betriebssy-
stem Geos handeln wir im 64’er-
Magazin ja bekanntlich in der da-
flrvorgesehenen Rubrik ab. Wenn
heute trotzdem einmal etwas in der
Druckprogramme-Rubrik dariiber
zu findenist, so hat dies einen sehr
guten Grund - und der heiBt »Geos
LQe.

Fir eingefleischte Druck-Freaks
war Geos bisher nicht interessant,
die mit Matrixdruckern erzielba-
re Druckqualitdt bemerkenswert
schlecht. Alle Versuche, daran et-

was zu andern, schiugen in den
letzten Jahren fehl. Routinen, die
bis zu viermal Uber jede Zeile
druckten, machten den Ausdruck
zwar schwaérzer, konnten aber die
eigentliche Qualitdt (Aufldsung)
nicht steigern.

Parallelen gibt es hier interes-
santerweise zum Betriebssystem
des Commodore-Amiga, dessen
Besitzer mit denselben Problemen
zu kdmpfen haben: Seit Jahren
gibt es diesen High-Tech-Rechner,
aber was er auf Matrixdruckern
ausgibt, kann den Anwender be-
stenfalls erschrecken. Immerhin

i whr

gibt es aber mittlerweile einige we-
nige Amiga-Programme, die (unter
Umgehung der System-Drucker-
treiber) eine bessere Qualitét bie-
ten.

Wie kommt so etwas und vor
allem: Warum ist (bzw. war) offen-
bar niemand in der Lage, hier Ab-
hilfe zu schaffen? Thilo Herrmann
- Programmierer von Geos LQ ~
liefert im 40seitigen Handbuch ei-
ne stark vereinfachte, dafiir aber
gut versténdliche Erklarung: »Der
Bildschirm ist unscharf, Ecken und
Kanten fallen nicht so auf. Der Aus-
druck ist erheblich scharfer und

GEOS LQ
fir maximale Druckqualitat |

GEOS LQ druckt geoWrite-Dokumente auf 9- und 24-Nadel-Druckern in
Laserdrucker-ahnlicher Qualitit. Auch dieser Text wurde mit geoWrite verfaBt und mit GEOS
LQ auf einem 9-Nadler gedruckt.

‘GEOS LQ arbeitet unter GEOS ab Version 13 aufwiirts und druckt alle géngigen
GEOS-Textformate. Das Programm wird direkt aus geoWrite gestartet und kehrt nach dem
Ausdruck auch wieder dorthin zurick. GEOS LQ unterstitzt simtliche Fahigkeiten von geoWrite
wie zB. Zeichensatzwechsel, Seheift szt Bilder, Tabulatoren und bei geoWrite 26/21 auch
numerische Tabulatoren, Kopf- und FuBzeilen, linksbiindig, rechtsblindig, zentriert, Blocksatz etc..
Die Bedienung des Programms ist auBerordentlich einfach. Dennoch kann der Ausdruck in vielerlei
Weise beeinfluBt werden, das reicht von einer beliebigen VergroBerung oder Verkleinerung bis hin
zur Anderung der Seitenlinge oder des FuBzeilenabstands. So kbnnen problemlos 24-Nadler
entzerrt, 13-Texte auf die volle Druckerbreite vergriiBert oder Etiketten gedruckt werden.

im Lieferumfang sind spezielle LQ-Zeichensitze enthalten, die auch bei hdchsten
Aufissungen fir ein glattes und sauberes Druckbild sorgen (ohne Treppen !). GEOS LQ
druckt mit Druckdichten von 60*72 dpi bis 240%216 dpi auf 9-Nadlern oder von 60*60 dpi
bis 360*360 dpi auf 24-Nadlern und in jeder Druckdichte dazwischen. Die Bedienung des
Programms ist GEOS-typisch und darum sehr einfach.

Der Drucker darf sowohl seriell als auch parallel angeschlossen sein, beide

Varianten werden voll untersttitzt. Es werden einige Hilfsprogramme
mitgeliefert, die unter anderem auch die Zusammenstellung eigener
10-Zeichensktze erlauben. Dies sind FontZoomer, FontMover, FontSplicer,

FontScratcher und FontCreator

Gerateanforderungen: C64 oder Ci28 (40~ oder 80-Zeichen-Modus), GEOS 64/128 ab
Version 13, ein Diskettenlaufwerk. Es werden auch weitere Laufwerke oder eine
Ramerweiterung unterstitzt.

GEOS LQ wird direkt vom Autor vertrieben, dies sichert kompetente Beratung und
Unterstitzung.

Der Preis betrigt DM 49-, bei Vorkasse zuzuglich DM 2.- fur Porto. und Versand und bei
Nachnahme zuziglich DM 7-.

Die Bezugsadresse: Thilo Herrmann
Tel 0716/57416
- Poststr. 6
‘ D-7321 Bortlingen
Die LO-Zeichensitze: Romal.Q, RomaL.Q, RomalQ, fomalQ

Californial Q, Californial.Q, CalifornialQ, Catomial@
UniversityLQ, UniversitylLQ, UniversityLQ, (riersipi@
BarrowslQ, BarrowslLQ, Berrowsll, Asrrowsl(

Und es geht doch: Drucken von Geos-Dokumenten in exzellenter Qualitit mit »Geos LQ«

von Thilo Herrmann. Trotz diverser Einschriinkungen eine echte Alternative fiir Druckfans!
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férdert alle Méngel zutage. Eine
héhere Druckdichte allein bringt
allerdings wenig, denn das kdnnen
’Mega-Treiber’ auch. Das Ergeb-
nis ist deutlich dunkler, die Buch-
staben werden aber lediglich klobi-
ger. Wirkliche Abhilfe schafft erst
die Verwendung von groBen, hoch-
aufldsenden Zeichensétzen. Ge-
nau so funktioniert Geos LQ: Es er-
setzt beim Ausdruck die Zeichen-
sétze im Dokument durch gréBere
Versionen, dadurch werden die
Buchstaben beim Druck rund und
glatt.«

Das liest sich so einfach, daB
man sich fragt, warum bisher noch
niemand daraufgekommen ist.
Nun, es ist zu vermuten, daB sehr
wohl schon einige Programmierer
(sowohl beim Amiga als auch bei
Geos) diese ldee hatten. Doch der
Vorgang des »Austauschs von Zei-
chensatzen beim Druck« dirfte
nicht gerade einfach sein. Bei
Geos hat es Thilo Herrmann ge-
schafft. Der Autor - eingefleisch-
ten Druck-Freaks durch das LQ-
Druckprogramm »Technicus« be-
kannt - bietet jetzt dessen Druck-
qualitét auch fiir Geos.

Die Original-Druckertreiber von
Geos verwenden meist eine Auflé-
sung von 80 x 72 dpi - das kann
selbst bei vierfachem Uberdruk-
ken kein schones Resultat erge-
ben. Dagegen kommt mit Geos LQ
der Ausdruck eines 24-Nadlers
dem eines Laserdruckers schon
sehr nahe - kein Wunder bei 360 x
360 dpi. Auch der Ausdruck eines
9-Nadiers sieht mit 240 x 216 dpi
bemerkenswert gut aus und liegt
erheblich liber der Qualitdt eta-
blierter Druckprogramme wie bei-
spielsweise dem »Printfox«. Sehen
Sie sich die nebenstehende Abbil-
dung an: Tatsdchlich wird die
Druckqualitidt von Technicus und
»Giga-Publish« erreicht, der Aus-
druck ist exzellent.

Das Funktionsprinzip von Geos
LQ bedingt natlrlich einige Ein-
schrankungen. Man darf nicht
glauben, daB man alles, was man
bisher mit Geos in niedriger Quali-
tat drucken konnte, nun plétzlich in

-bester LQ zu Papier bringen kann.

Vielmehr ist Geos LQ eine eigen-
standige Druckausgabe fir Geo-

" write-Texte (also nicht fur Grafi-

ken!). Das unformatierte Doku-
ment wird von Diskette eingelesen,
entsprechend der gewéhlten Druck-
dichte und den Zeichensétzen neu
formatiert und auf dem Drucker
ausgegeben. Weil seiten genau
die richtige ZeichensatzgréBe vor-
handen ist, muB dabei die GréBe
der LQ-Zeichensétze noch gering-
flgig verdndert werden (Bitmap-
Scaling). Dazu kommt, daB der
Text beim Ausdruck héufig anders
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formatiert ist als auf dem Geowrite-
Bildschirm, weil die groBen Zei-
chensatz-Versionen den kleinen
Versionen nicht exakt entsprechen
kénnen. AuBerdem stehen nur sehr
wenige Zeichensétze in hoher Auf-
lésung zur Verfligung, jedoch kann
man sich mit mitgelieferten Zu-
satzprogrammen weitere zurecht-
basteln.

Trotz dieser erheblichen Ein-
schréankungen ist Geos LQ eine
echte Bereicherung des Marktes.
Geos-Anwender sind auch ohne
Laserdrucker endlich in der Lage,
ihren Dokumenten ein professio-
nelles Aussehen zu verleihen, so-
fern sie sich an die vorhandenen
Zeichensétze halten und auf Gra-
fik verzichten. Wem die Druckqua-
litdt von Programmen wie dem
Printfox nicht ausreicht und wer
sich nicht mit der komplizierten Be-
dienung des Technicus anfreun-
den kann, flr den bietet die Kombi-
nation Geos LQ/Geowrite jetzt eine
echte Alternative. Geos LQ kostet
49 Mark (Vorkasse, plus 2 Mark fir
Porto und Versand) bzw. 56 Mark
(Nachnahme). Sie werden von die-
sem innovativen Produkt sicher
noch haufiger in unserer Geos-Ru-
brik lesen. (pd)

Thilo Herrmann, PoststraBe 6, 7321 Bértlin-
gen, Tel. 07161/57416

Randzeichensiitze Il

Seit 64’er-Ausgabe 5/90 verdf-
fentlichen wir die neuen Print- und
Pagefox-»Randzeichensétze i«
(RZS) von Hubertus Vetter. Darun-
ter versteht man Schriften, die statt
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aus Buchstaben, Ziffern und Satz-
zeichen aus Grafikelementen und
Symbolen bestehen. Da die »Fiich-
se« nur eine maximale Zeichen-
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breite von 24 Punkten gestatten,
missen viele Grafikzeichen auf
mehrere Buchstaben aufgeteilt
werden. So liefern die Buchstaben
»Q« und »r« von ZS 211 beispiels-
weise ein kleines Gillcksschwein,
wobei »q« das Vorder- und »r« das
Hinterteil des Schweinchens dar-
stellt. Da die »Fiichse« keinen Un-
terschied zu einem normalen Zei-
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Auf unserer Programmser-
vice-Diskette: RZS (Rand-
zeichensitze) 214, 215 und
216 mit Demofiles

chensatz machen, lassen sich sol-
che Symbole auch mit dem Text-
editor beliebig verandern, also bei-
spielsweise  doppeltbreit und
-hoch, kursiv, schattiert oder mit
Rahmen (outline). Auch zentrierte
Schweinchen sind kein Problem,
dies gilt auch fir Schmetterlinge,
FuBbiélle, Blatter, Kéfer, Végel, Post-
horner, Disketten und dergleichen
mehr.

Die Randzeichensétze |l gibt es
natlrlich auch beim Autor: Im
Preis von 30 Mark (Vorkasse) sind
zwei beidseitig bespielte farbige
Markendisketten, das 52seitige
Anleitungsheft sowie Porto und
stabile Verpackung enthalten. Wie
bei allen Produkten von Druckfans
fur Druckfans liegt auch hier das
Hauptaugenmerk mehr beim SpaB
an der Sache als beim Geldverdie-
nen. Eine Reihe von Sonderange-
boten unterstreicht das: Die »RZS
l«, der Vorgéanger der »RZS li«, ist
weiterhin fiir 20 Mark erhéltlich.
Komplett gibt es beide RZS-Samm-
lungen flir 45 Mark. Schiilerzeitun-
gen erhalten beide zusammen flr
30 Mark, wobei eine Bescheinigung
der Schule notwendig ist, mit der
der Verwendungszweck »Schiler-
zeitung« bestétigt wird. Das 30-
Mark-Angebot fiir beide RSZ zu-
sammen gilt auch fur Burger aus
der DDR.

Die Diskette darf auch weiterge-
geben werden, der neue Anwen-
der muB dann 15 Mark an Herrn
Vetter U(berweisen (Shareware-
Prinzip). Dafiir erhélt er das Anlei-
tungsheft, das beim Anwenden
der RZS sehr hilfreich ist. Aus-
driicklich untersagt ist der Vertrieb
durch professionelle Public-Do-
main-Versender, die immer zahl-
reicher auftauchen und nur alizu
oft durch Gberzogene Preisgestal-
tung dem Grundgedanken von Pub-
lic-Domain- und Sharware-Soft-
ware zuwiderhandeln.

Die RZS tragen Bezeichnungen
zwischen 202 und 226, die Zusatz-
ZS der »RZS ll« zwischen 150 und
182. Viel SpaB mit den Randzei-
chensétzen von Hubertus Vetter!

(pd)
Hubertus Vetter, Druckerkehre 6, 1000 Berlin 47

Startexter 5.0 an
Star IC-10

Grundsétzlich kann von der An-
schaffung eines Hardware-Inter-
faces zum AnschluB eines Druk-
kers abgeraten werden. Fast alle
Programme verfligen mittlerweile
tiber Centronics-Routinen zum
AnschluB eines Druckers iiber ein
User-Port-Kabel. Wer einen »richti-
gen« Parallel-Floppy-Speeder (also
kein Steckmodul) besitzt, braucht
sich sowieso keine Gedanken mehr
zu machen: Hier sind die entspre-
chenden Routinen festim Betriebs-
system integriert und leiten alle
Ausgaben automatisch zum User-
Port um. .

Der Startexter (Version 5.0) ist ei-
nes der wenigen Programme, die
sich - zumindest bei Verwendung

eines Star-Druckers - leichter mit
einem Interface als mit einem
User-Port-Kabel betreiben lassen.
Bei Verwendung eines Star LG-10
(Centronics) und einem Wiese-
mann-Interface des Typs 92000/G
(Version 6.0) sind die DIP-Schalter
des Interfaces folgendermaBen
einzustellen: 1, 3 und 8 auf »ON«,
2, 4, 5 und 6 auf »OFF«.

Im  Druckeranpassungsmeni
des Programms ist Druckertyp 3,
Gerateadresse 4 und Sekundar-
adresse 1 zu wahlen. Wandlung/
ALF muB auf 3 stehen, die Umlaute
werden - durch den Druckertyp -
automatisch auf ASCIl umgestelit.
Der Drucker selbst besitzt natir-
lich auch DIP-Schalter, welche auf
Standardbetrieb mit deutschem
Zeichensatz einzustellen sind (1-1,
1-3, 1-8 und 2-3 »OFF«, alle ande-
ren »ON«). (Martin Meyer/pd)

Casslayout

Noch immer treffen hier Tips
zum Kassettenbeschriftungspro-
gramm »Cassiayout« aus 64’er
Ausgabe 8/90 ein. Wéhrend das
Programm beispielsweise auf ei-
nem Epson FX-80 einwandfreie Er-
gebnisse liefert, kommt es bei Ver-
wendung von Star-Druckern im-
mer wieder zu Problemen. Wer ei-
nen Star LC-10ll besitzt, sollte es
einmal mit dem Vertauschen der
Werte fur Fettdruck ($1D6A) und
Pica ($1D6B) versuchen: Nach
dem Laden des Programms ist

POKE 7530,80
POKE 7531,€9

(jeweils gefoigt von < RETURN>)
einzugeben. Dabei missen die
DIP-Schalter 1-8 und 2-1 auf »OFF,
alle anderen auf »ON« stehen. Der
Drucker muB Uber ein User-Port-
Kabel angeschlossen sein.

Bei Verwendung eines Star LC-
10C kann man den fehlerhaften
Ausdruck der Liedtitel beheben:
Nach dem Entpacken ist

POKE 7199,48
POKE 7202,32

(jeweils gefolgt von <RETURN>)
einzugeben und anschlieBend das
Programm zu starten.

Da bei Druckbeginn auf Draft
geschaltet wird und der Panelbe-
trieb versagt, muB man - sofern ein
NLQ-Ausdruck gewiinscht ist - zu
folgendem Trick greifen: Druck
starten und nach der ersten Zeile
offline auf die gewiinschte NLQ-
Schriftart umschalten. Um zu ver-
hindern, daB die Kassettennum-
mer um 90 ° gedreht wird, diese in
Draft ausdrucken (anschlieBend
wieder auf NLQ schalten).

(R. Knieps/M. Schuster/pd)
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64'er-Diplom

Mit diesem Brief komme ich Eu-
rer Aufforderung, meine Meinung
zum 64’er-Diplom zu schreiben,
nach. Ich finde, daB es eine gelun-
gene Sache war, bei der man ger-
ne mitgemacht hat. Die Fragen wa-
ren nicht zu leicht, aber auch nicht
zu schwer gestellt (abgesehen da-
von, daB manche Fragen sich nur
auf spezielle Computer oder Com-
puterfirmen bezogen). Ja, ich fin-
de, daB thr die Fragen richtig ein-
geteilt habt und nicht so wie ande-
re Firmen ein Rétsel veranstaltet,
bei dem die Lésung auf der glei-
chen Seite noch deutlicher zu se-
hen ist, als die eigentliche Frage.
Allerdings hétten ein paar gute
Fragen zum C64 oder Uber Com-
puter aligemein besser fir das Di-
plom gepaBt. Wer einen C64 be-
sitzt und Eure Zeitschrift bezieht,
kann wohl schlecht etwas Uber den
Amiga oder Apple wissen. Anson-
sten war die Aktion wirklich gelun-
gen. Wenn thr vorhabt, daraus ei-
ne standige Einrichtung zu ma-
chen, wirde es bestimmt noch
mehr Spaf bringen, dort mitzuma-
chen. Allerdings wiirde es zu lang-
weilig werden, wenn lhr die Fragen
zu einfach machen wiirdet. Am be-
sten wére es, wenn thr ein paar gu-
te Fragen in jeder zweiten oder
dritten Zeitschrift als Wettbewerb
anbietet. So wiirde man dann im-
mer besonders ungeduldig auf die
Ausgabe mit dem Diplom warten.

Albert Korinth, Briihl

Wir haben bei unserem 64’er-Di-
plom auch eine ganze Menge
SpaB gehabt und uns deshalb ent-
schlossen, es noch dieses Jahr zu
wiederholen. Natlrlich werden wir
uns wieder ein paar, diesmal aber
mehr den C64 betreffende, inter-
essante Fragen ausdenken, eine
Herausforderung fir jeden Com-
puterfreak.

C64 statt Amiga

Ich bin seit der Ausgabe 2/88 ein
treuer Leser der 64’er. Als ich mir
einen Amiga 500 zulegte, spielte
ich mit dem Gedanken, den C64
zu verkaufen. Ich habe diesen Feh-
ler nicht begangen. Wie populér
der C64 ist, weiB ich sehr gut. Ein
Kollege von mir besitzt einen Ami-
ga 2000 und kaufte sich einen
C64! Eine Zeitschrift, wie die 64’er
bekommt sicher viel Lob, aber
auch Kritik. lch médchte mit der Kri-
tik anfangen, das Loben {berlasse
ich den anderen. Euer Slogan ist
»Keine Listings, dafir mehr Infor-
mation«. Die Idee ist nicht schlecht.
Nur muBte ich feststellen, daB die
Seitenzahlen von 184 auf 141 ge-
senkt wurde. Wo bleiben die restli-
chen 43 Seiten Information? Etwa
in der Werbung? Jede 3. Seite ist
nicht mit Informationen sondern
mit Werbung gefiillt. Mein Vor-
schlag: Setzt die Werbung in die
Heftmitte, sodaB jemand, der ohne
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Werbung auskommt, diese her-
ausnehmen und in die Papiersamm-
lung geben kann. Das Fehlerteu-
felchen sollten Sie nicht mal hier
und mal dort plazieren, sondern in
den Aktuellteil setzen. Dort findet
man ihn schneller. Bei den Leser-
briefen verteidigt Ihr Euch nicht,
wenn lhr angegriffen werdet. Nehmt
in Zukunft Stellung, das ist auch
besser fir das Image.

Kis Laslo, Muttenz, Schweiz

Zunéchst ein paar Worte zu den
Listings. Mit dem neuen MSE kén-
nen wir auf gleichem Raum wieder
mehr Listings packen. Doch leider
kénnen wir die Heftdicke nicht frei
bestimmen. Dies ist, so komisch
sich das anhdrt, von der Anzahl
der Anzeigen abhdngig. Je mehr
Anzeigenauftrdge an die 64’er er-
teilt werden, desto mehr redaktio-
nelle Beitrdge kénnen wir drucken.
Dies liegt daran, daB die Anzeigen
ein Heft im wesentlichen finanzie-
ren. Wéren in der 64’er keine An-
zeigen, muBte ein Heft ca. 12 bis 14
Mark kosten. Dies ist auch der
Grund, warum man die Anzeigen
nicht wie Altpapier in der Heftmitte
zum WegschmeiBen plaziert. Die
Anzeigenkunden wollen ja, daB die
Anzeigen gelesen werden, und sie
haben durch die nicht gerade nied-
rigen Anzeigenpreise auch ein
Recht darauf. Wir alle sollten also
froh sein, daB es Anzeigen gibt,
denn sonst miiten wir fiir unseren
Lesestoff das Doppelte bezahlen.

(Anm. d. Redaktion)

Bayem 3
aus dem C64

Die ldee, Radiomusik von Kas-
setten oder andere Klangquellen
Uber die Kopfhorerbuchse auf die
Audiobuchse des C64 zu (ibertra-
gen, war echt super. Jetzt kann
man endlich Giber den C64 per Re-
sonanz- und BaBeinstellung einen
guten, volumindsen Sound errei-
chen. Das bringt vor allem dann
viel, wenn der Kassettenrecorder
keine eigene Héhen- und Tiefenre-

gelung hat, und wenn die Laut-
sprecher beim Recorder nicht viel
hergeben. Insgesamt erzielt- man
sehr gute Ergebnisse, wenn man
an den Bab#filtern und an der Reso-
nanz per Computer experimentiert.
Vor allem den BaB-Sound kann
man betrachtlich verbessern. Ins-
gesamt war der Tip eine sehr, sehr
groBe Bereicherung und vor allem
leicht durchzufiihren. Solche Tips
fiir den C64, die ohne groBe Her-
umbastelei sehr niitzlich sind,
wiinsche ich mir persénlich viel
mehr in der 64°er.

Christian Melchior, Gédheim

Wir auch. Also, wenn Ihr einen
genauso tollen Tip auf Lager habt,
dann her damit! (Anm. der Red.)

Trends

In unserer heutigen Zeit geht der
Trend nun leider immer mehr vom
C64 weg und dafir immer mehr
zum Amiga, Atari oder PC. Diese
Entwicklung ist zwar bedauerlich,
muB aber akzeptiert werden. Es ist
daher keine Seltenheit mehr, daB
Spiele von anderen Computern
auf den C64 umgesetzt werden. In
den meisten Fallen leidet darunter
die Qualitét des Spiels. Das 64’er-
Magazin verdffentlicht zwar Spie-
letests, dies aber in viel zu geringer
Anzahl. Zwar bietet Markt & Tech-
nik noch die Alternative Power
Play, doch hat Power Play sein Au-
genmerk besonders auf die lei-
stungsfdhigeren Computer gelegt.
Deshalb nun meine Aufforderung,
den Spieleteil im 64’er-Magazin zu
vergroBern. Vielleicht kénnte man
eine Spieletipecke als stindige
Einrichtung bringen. Das 64'er-
Magazin gehért nun nicht zu den
billigsten Computer-Zeitschriften.
Das Preis-Leistungs-Verhaltinis ist
aber trotzdem gut. Ordnung und
Ubersichtlichkeit sind meiner Mei-
nung nach hervorragend und kénn-
ten Beispiel fir so manche Compu-
ter-Zeitschrift sein (z.B. ASM). Eine
Diskette in jeder Ausgabe wiére
winschenswert, dabei muB es na-
tiirlich zu einem neuen Preis kom-
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men. 14 bis 16 Mark wére sicher-
lich angebracht. Ich halte dies flr
einen Vorschlag, den Sie doch bit-
te Uberdenken sollten. Zu Ihrem
64’er-Diplom kann ich nur sagen,
gut aber doch ein biBchen zu
schwierig. Uber eine Wiederho-
lung (mit neuen Fragen) wirde ich
mich aber, wie viele andere Leser
auch, trotzdem sehr freuen. Das
64’er-Magazin macht auf mich ei-
nen rundum positiven Eindruck.
Noch besser wére es mit einem
groBeren Spieleteil.

Rene Bayerschmidt, Ravensburg

Bix-Software

lhre Telesoftware im Btx-Ange-
bot auf der Seite »64064 # scheint
mir eine tolle Sache zu sein. Leider
ist die Beschreibung zu kurz ge-
kommen, obwoht doch sicher noch
genug Platz gewesen wire. Auch
aus dem Programm, das ich per
Btx geladen habe, ist nichts zu ent-
nehmen, da nach dem Listen nur
ein SYS-Befehl erscheint. Wenn
ich dann RUN eingebe, erscheint
ein komischer Text von Nikolaus
Heusler, in dem irgendwelche Fi-
les erzeugt werden. Das Spielchen
kann man immer wieder ablaufen
lassen, aber das Programm |duft
nicht. Was ist da falsch?
Franz-Ludwig v. Schoeler, Miinchen

Unsere Telesoftware ist gepackt.
Das bedeutet, daB die Software
durch ein spezielles Programm
verkirzt wurde und erst entpackt
werden muB. Dies geschieht durch
einfache Eingabe des Befehls
RUN. Danach steht das Programm
in seiner vollen Ldnge in lhrem
Speicher. Da dieses aber oft noch
aus mehreren Einzeldateien be-
steht, miissen diese noch auf Ihre
Floppy gespeichert werden. Ge-
ben Sie dazu nochmals RUN ein.
Nun erscheint diese Meldung von
einem Programm, das Nikolaus
Heusler programmiert hat, und
das die Einzeldateien auf lhre Dis-
kette speichert. AnschlieBend kén-
nen Sie das Programm so laden,
wie es in der 64’er beschrieben
wurde. Wir empfehlen auch nicht,
die Telesoftware ohne die Anlei-
tung aus der 64’er zu verwenden.
Wer will, kann éltere Hefte nachbe-
stellen. (Anm. d. Red.)

Geniales Heft

Nachdem ich schon seit langer
Zeit |hr geniales Heft lese, melde
ich mich nun auch mal zu Wort.
Wie schon erwéahnt, ist das 64’er-
Magazin einfach super. Falls ich
einmal auf den Amiga umsteigen
sollte, werde ich die 64’er sicher-
lich vermissen, denn Amiga-Hefte
gibt es zwar viele, aber ich finde sie
alle nicht so gut. Deshalb macht
bitte so weiter wie bisher oder
macht doch einfach noch ein Ami-
ga-Magazin zusétzlich.

Michael Sprecher, Breitenbach, Schweiz
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von Hans-Jirgen Humbert

Vielleicht ist lhnen das auch
schon mal passiert: Sie kommen
nach Hause, wollen nur eben
schnell den Text, den Sie gestern
nacht noch geschrieben haben,
ausdrucken, schalten den Rech-
ner ein und ... nichts geschieht.
Auch leichtes Schlagen und
Schitteln des armen C64 hilft
nicht. Er gibt kein Lebenszeichen
mehr von sich. Was nun?

Dieser worst case (schlimmster
Fall) ist meist gar keiner und die L6-
sung manchmal sehr trivial. Be-
wahren Sie erst einmal die Ruhe
und schauen sich der Reihe nach
alle Netzstecker an. Sind alle ein-
gesteckt oder wurde einer heraus-
genommen, weil die beste Ehefrau
von allen (frei nach Kishon) wieder
mal im Computerzimmer staub-

Leseraktion

Hardware selbst
reparieren

Hatten Sie schon einmal Ar-
ger mit Ihrer Computeranlage?
Schildern Sie uns doch lhre Er-
fahrungen mit diversen Fehl-
funktionen. Welche Defekte
traten auf? Was wurde repa-
riert oder ausgetauscht? Ha-
ben Sie lhre Geréte selbst re-
pariert? Falls ja, schreiben Sie
uns, auf welche Weise Sie den
Fehler lokalisiert und behoben
haben.

Wir nehmen lhre Anregun-
gen auf und bieten Loésungen
for Probleme, die Sie nicht
selbst in den Griff bekamen
bzw. verdffentlichen lhren Re-
paraturvorschlag.

Schreiben Sie an folgende
Adresse:

Markt & Technik Verlag
64’er-Redaktion
Stichwort:
Hardware-Aktion
Hans-Pinsel-Str. 9b
8013 Haar bei Miinchen
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Reparaturkurs

Hardware -
mit sieb

Fiir viele Software-
Spezialisten ist die
Hardware nur ein
notwendiges Ubel.
Was aber, wenn sie
mal streikt? Dieser
Kurs hilft Ihnen bei
vielen Hardware-
Problemen. Kleine
Reparaturen erle-
digen Sie mit Leich-
tigkeit selbst.

saugen muBte? Wenn Sie jetzt die-
se Fehlerquellen ausgeschaltet
haben und alles wieder funktio-
niert - aufatmen und Artikel zur
Seite legen, aber nicht zu weit
weg. Der -nachste Ausfall kommt
bestimmt.

Was aber, wenn sich immer
noch nichts rihrt? Nun gibt es, wie
immer im Leben, mehrere Mog-
lichkeiten (siehe Bild 2). Recht
haufig ist diese: Die Stecker sind
alle richtig, der Bildschirm bleibt
aber dunkel, ebenso die Betriebs-
spannungs-Kontrolleuchte (LED).
In diesem Fall sollte zunachst das
Netzteil einer genauen Prifung
unterzogen werden. Das bedeutet:
Man bezeugt dem C64 seine Refe-
renz, indem man sich platt auf den
Boden wirft, robbt unter den
Schreibtisch und holt das Netzteil
aus der hintersten Ecke hervor.
Nach Ziehen des Netzsteckers
wird das Netzteil einer genauen
Sicht- und Geruchsprifung unter-
zogen. Riecht es nach Ampére, al-
so verschmort? Ist der Ubergang
Stecker - Kabel am Netzstecker in
Ordnung? Fallen diese Prafungen
positiv aus, so sehen Sie bitte
nach, ob die Sicherung noch in
Ordnung ist (Bild 3). Dazu drehen
Sie hinten am Netzteil mit einer
Minze die Schraube in Pfeilrich-
tung. Die Sicherung mibBte lhnen
dann schon entgegenkommen. Ist
darin der dinne Draht durchge-
brannt, ist alles klar. Eine neue Si-
cherung muB her. Sie braucht fur
den C64 folgende Daten: 250/T160

mA. Dies bedeutet: Die Sicherung
ist fir eine Spannung von 250 V
ausgelegt, reagiert trdge und ver-
kraftet Strom von 160 mA. Bitte ver-
suchen Sie nicht, die Sicherung zu
flicken oder durch eine starkere zu
ersetzen. Meistens gibt es schon
einen Grund, warum sie durchge-
brannt ist. Besorgen Sie sich fir
die Zukunft am besten gleich ein
bis zwei Ersatzsicherungen.

In den meisten Fallen funktio-
niert die Hardware nach Aus-
tausch der Sicherung wieder ein-
wandfrei. Falls aber nicht, und
riecht das Netzteil auBerdem noch
verschmort, bleibt einem leider
nichts anderes ubrig, als ein neues
Netzteil zu kaufen.

Besitzern eines C128 wird es
nicht so einfach gemacht. Um an
die Sicherungen heranzukom-
men, missen Sie Ihr Netzteilge-
hause aufschrauben.

Achtung: Jeglicher Eingriff in
die Gerate bringt den Garantie-
Anspruch zum Erléschen!

Dies geht aber nur, wenn Sie erst
die Kunststoffabdeckungen von
den Schrauben entfernen. Legen
Sie das Gehause mit der Untersei-
te nach oben auf den Tisch. Dann
drehen Sie eine Blechschraube ei-
nige Millimeter in die Kunststoffab-
deckung. Ander Schraube kénnen
Sie nun die Abdeckung herauszie-
hen. Seien Sie vorsichtig. Beim
Reindrehen der Schraube neigt
der Schraubenzieher zum Abrut-
schen. Nach Aufschrauben des
Netzteils, immer bei gezogenem
Netzstecker, erkennt man zwei Si-
cherungen. Diese mussen nun
uberprift und gegebenenfalls aus-
getauscht werden.

Falls der Computer immer noch
kein Lebenszeichen von sich gibt,
so bleibt nichts anderes ubrig, als
noch ein biBchen tiefer in die Hard-
ware einzudringen, wobei Ihnen
die nachslen Kursfolgen (siehe
Kursibersicht Seite 68) beistehe
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(k)ein Buch
en Siegeln

Als der Mensch erschaffen wur-
de, ist leider versdumt worden, ihm
ein Sinnesorgan fir den elektri-
schen Strom mitzugeben. Dies gilt
natirlich nicht far hohere Span-
nungen. Aber man kann hohe
Spannungen meist nur einmal
nachweisen, ein Krankenhausauf-
enthalt oder Schlimmeres kdnnten
die Folgen sein. Deshalb ist es le-
benswichtig, beim Uberprifen
von Gerédten, die direkt an das
Lichtnetz angeschlossen sind,
den Netzstecker zu ziehen! Im

“"‘-:PJ’ P~

y

Ausgabe 9/September 1990

C64 gibt es keine hohen Spannun-
gen, so daB in ihm gefahrlos ge-
messen werden kann. Die kleinen
elektrischen Spannungen, mit de-
nen der C64 arbeitet, sind weder
zu sehen noch sonst irgendwie zu
spiren. Um trotzdem den kleinen
Chips beizukommen, ist es nétig,
MeBinstrumente zu benutzen. Nun
wird nicht jeder, der ab und zu mal
einen Hardware-Fehler aufspiren
mdchte, sich gleich eine Werkstatt
einrichten wollen. Ein biBchen
Werkzeug ist aber AuBerst nutz-
lich. Genauso wie wohl keiner auf
den Gedanken kommen wurde,
am festlich gedeckten Tisch eine
gebratene Ente mit Zange und
Schraubendreher zu zerlegen,
solite man auch nicht dem C64 mit
Messer und Gabel zu Leibe
ricken.

Als Grundausstattung empfiehit
sich folgendes Werkzeug:
e diverse Schraubendreher (flach
und Kreuzschlitz in verschiedenen
Klingenbreiten)
e gine kleine Flachzange
e einen kleinen Seitenschneider
e einen kleinen Elektronik-Lotkol-
ben (ca. 16 W)
e Entlotlitze
e Elektronik-Lotzinn mit 1 mm &

Ein einfaches Multimeter ver-
vollstindigt den MeBgerétepark.
Furden Anfangerist ein gutes Ana-
loginstrument besser geeignet als
ein digitales, und zwar aus zwei
Grinden: Erstens gaukelt das digi-
tale Instrument eine Genauigkeit
vor, die gar nicht da ist, und zwei-
tens lassen sich damit Span-
nungsverlaufe nicht verfolgen.
Beim Kauf des MeBinstruments
sollte man darauf achten, daB es
einen Innenwiderstand von minde-
stens 10 k@ besitzt. Die sonst noch
bendtigten MeB- und Prifinstru-
mente werden wir uns in diesem
Kurs selbst bauen. -

Wie oft steht man vor dieser Fra-
ge: Ist das Kabel X noch in Ord-
nung oder nicht? Besitzer eines

Ohmmeters kénnen die einzelnen
Leitungen des Kabels einfach
durchmessen. Als erstes Gerét
bauen wir uns nun einen einfachen
Leitungstester (Bild 2). Er besteht
nur aus einer Batterie, einer LED
und zwei Widerstanden. So ein-
fach der Tester auch aufgebaut ist,
so nutzlich ist er im Gebrauch: Ei-
ne groBe Zahl verschiedener Bau-
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teile 186t sich damit untersuchen.
Firdiese einfache Schaltung lohnt
sich ein Platinenaufbau nicht. Am
besten ist, man besorgt sich ein
Gehéuse, baut die drei Telefon-
buchsen und die LED ein und IGtet
die Widerstande direkt an die
Buchsen. Wenn man nun noch Ba-
nanenstecker an die zwei MeBlei-
tungen schraubt, ist die Schaltung
so gut wie fertig. Auf einen Aus-
schalter kénnen wir verzichten, da
das Gerat (Bild 1) bei offenen Ein-
gdngen keinen Strom verbraucht.

Ein zweites, in der Computer-
technik unersetzliches Gerét, ist
der Logiktester (Bild 5, Schaltung
Bild 4). Er ersetzt ein VielfachmeB-
gerat und ein Oszilloskop.

In der Digitaltechnik kennt man
nur zwei Zustande, namlich Span-
nung (High-Pegel), High genannt,
oder keine Spannung (Low-Pegel),
Low genannt.

Des weiteren gibt es noch so
schnelle Anderungen der Pegel,
also z.B. von Low auf High, daB nur
ein Oszilloskop sie anzeigen kann.

Kursubersicht

1. Sicherungen im Netzteil:
Werkzeugsatz; Bau von einfa-
chen Testgeraten

2. Innenleben des C64: wich-
tigste Hardware eines Compu-
ters; der Prozessor; Test der
Kabelverbindungen

3. Verbindung nach auBen: die
Ports des C64

4. Das Ton- und Fernsehstudio
im C64.: der Vic.und der Sid
5. Das Gedéachtnis des C64:
die RAM-Bausteine; Test-Soft-
ware; Einsatz des Logiktesters
6. Das AuBenlager des C64:
die Floppy

7. Der groBe Bruder: C128

8. Hilfreiche Geister: nitzliche
Hardware-Erweiterungen

ELV, Der Elekironik-Spezialist, Postfach
14 20, D-2950 Leer, Tel. 04 91/60 08-88

Logiktester: Komplett atz 19,95 Mark,
Fertiggerat: 39,95 Mar
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1.8V Blockbotterie
2 Widersténde 1K . braun
schworz
rot
Y LED rot

Test von LED

Kobeltest

Test von Qioden

Test von Kondensctoren

E‘] Die Schaltung des universell einsetzbaren Leistungs-
tests. Mit ihm lassen sich Kabel, Dioden, LEDs und
Kondensatoren auf ihre Funktion hin tberpriifen

[3] Rechts die Sicherung im Netzteil
des C64, beim C128 sind beide Siche-
rungen im Netzteil vereint (siehe Pfeil)

Der Logiktester enthalt nun eine
Schaltung, die diese Wechsel ver-
langert anzeigt (Bild 4). Sie IaBt
sich einfach auf einer Lochraster-
platine aufbauen. Das Gerat ent-
hélt nur Standardbauteile, die sich
wahrscheinlich in jeder Bastelkiste
befinden oder aber in jedem Elek-
tronikladen um die Ecke vorrétig
sind. Fir alle Leser, die das Gerat-
chen gerne im Kugelschreiber in-
tegriert haben médchten, gibt es ei-
nen Bausatz (Adresse am Ende
des Artikels). Den Bausatz sollten
sich aber nur die Leser bestellen,
die auch die Maoglichkeit haben,
SMD-Technik aufzubauen.

Die Anwendung
des Logiktesters

Die Anzeige eines H-Pegels er-
folgt mit LED D 4 (griin), eines L-
Pegels mit LED D 5 (rot). Eine offe-
ne Verbindung ist durch das Nicht-
leuchten aller LEDs angezeigt.

Frequenzen unter 20 Hz kann
man noch gut am wechselseitigen
Aufleuchten von LEDD 4und D 5
erkennen. Zwischen 20 Hz und 10
kHz ist das menschliche Auge
nicht mehr in der Lage, ein wech-
selseitiges Aufleuchten zu unter-
scheiden. Oberhalb von 10 kHz
reicht die Schaltgeschwindigkeit
von IC 1 nicht mehr aus, um D 4
und D 5 korrekt anzusteuern. In
diesem Fall muB auf D 10 und D 11
ausgewichen werden, von denen
eine aufleuchtet, und zwar abhan-
gig davon, bei welcher Flanke die
Tastspitze an die Testfrequenz an-
gelegt wurde.

Fortsetzung auf Seite 77
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Mit dem €64 »on the air«

Mit seinem C64 kann ein
Funkamateur eine ganze
Menge anstellen. Das An-
gebot an passender Soft-
ware wachst stindig, die
neuesten Produkte haben
wir fiir Sie getestet.

von Peter Pfliegensdorfer

Bereits in der 64’er-Ausgabe
2/90 haben wir einige leistungsfa-

hige Vertreter der Gattung »Ama-

teurfunksoftware« vorgestellt. Mitt-
lerweile gibt es eine ganze Reihe
neuer Produkte, wobei auffallend
viele Morsetrainer auf den Markt
~ gekommen sind. Was ein Funk-

amateur so alles mit seinem Com-
puter machen kann, erklaren wir
im Textkasten »Wozu funkende
Computer?«. Praktisch die gesam-
te Software - nicht nur die hier vor-

ger, der bisher wenig oder gar kei-
nen Kontakt zu diesem Hobby hat-
te, ist wenig vorhanden«. Goodsoft
hat daher neben einem mehrstufi-
gen Morsetrainer auch Program-
me zur Vorbereitung auf die Li-
zenzprifung auf die Diskette ge-
packt (Bild 3). Software fur Berech-
nungen aus dem Bereich der Elek-
tronik und ein Logbuchprogramm
fehien ebenfalls nicht. Das weiter
oben gesagte gilt in besonderem
MaBe fiir den Amateurfunkpack:
Die Programme reagieren auf Fehi-
eingaben duBerst allergisch, Aus-
stiege sind an der Tagesordnung.
Gliicklicherweise ist das Logbuch-
programm recht flexibel und relativ
sicher, hier kommt es ja auch
am meisten darauf an.

Nicht gespart hat man an Infor-
mationen fir Newcomer: Im Preis
enthalten ist ein zehnseitiges Heft-
chen, das in Kurzform zu erkiéren
versucht, was Amateurfunk ist, wie
man zu einer Lizenz kommt und wo
man N&heres nachlesen kann. Lei-

BDIE
FAMNKDBOX

Version 4.0

Production und Copyright ©
in 19?_8 by

(1] Ausgereift und preiswert ist die »Funkbox«

gestellten Programme - ist von
Funkamateuren fir Funkamateure
und entspricht daher meist nicht
den Anforderungen, die man an
kommerzielle Produkte - stellen
wirde. So sind einige Programme
nicht ausreichend gegen Fehlbe-
dienung gesichert, oft fihrt das
Driicken von  <SHIFT-CLR/
HOME > zum Zerstéren der Bi
schirmmaske. Die Pro
sind nicht perfekt, und dies
auch gar nicht beabsi
scheidend ist, ob sie z
ninftigen Preis ihrel
len, und genau d
beim Test den g#

Er An-
rogram-
tinkamateur

Nur fir @ ssierten Einstei-
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ein  solch

ffdanze Menge. .

der ist die Broschiire ziemli¢h
oberflachlich, bringt dafii

viele relevante Theme r Spra-
che (Amateurfunkist ej i
vielen Gesichtern). $8chliche Feh-
ler sind nicht en en.
Insgesamt vﬁiﬁléﬂt der Ama-

gk von Goodsoft - be-
i den gunstigen Preis -
¥sitiven Eindruck. Fir 10
$hilt man brauchbare Pro-
iele nitzliche Infos.
ist hoch, fiir Lieb-
#nsicherer Software ist
tikt aber nicht geeignet.
Bodsoft werden in Zukunft
Ere  Amateurfunkprogramme
cheinen. Wenn diese ebenfalls
glinstiges  Preis-
Leistungs-Verhdltnis bieten wie
der Amateurfunkpack, ist am Er-
folg nicht zu zweifein.

Der zweite Kandidat ist ein »alter
Bekannter«, namlich die »Funk-
box« von Reinhard Meyer (Bild 1).
Der Programmierer hat das Kunst-

stiick fertiggebracht, so ziemlich
alles in eine Programmsammiung
zu packen, was ein Funkamateur
Uberhaupt nur brauchen kdnnte:
Logbuch, Morsetrainer, AdreBver-
waltung, Rufzeichensuche (wel-
ches Land?), Weltzeit, Wider-
standsberechnung, Kalender, Lo-
catorberechnung, Contest, Funk-
fernschreib-Decoder (RTTY), Disk
Manager, QSL-Designer (kleines
Malprogramm), Data Manager und
Rotor (Antennensteuerung). Einen
ausfihrlichen Test kénnen Sie in
64’er-Ausgabe 2/90, Seite 58 ff., le-
sen. Uns sollen hier die Neuerun-
gen des Produkts interessieren,
weiterentwickelt wurde in erster Li-
nie die Antennensteuerung.

s
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Ein Funkdinnst fiiz din elgens Auahildung.
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(2] Preishammer: der »Ama-
teurfunkpack« von Goodsoft

wendern im praktischen Einsatz
und dort nicht mehr wegzudenken.
Wenn seltene Lander erreicht (»ge-
arbeitet«) werden, errechnet der
Computer blitzschnell die genaue
Richtung und gibt diese an das In-
terface weiter. Zu diesem Zweck
enthdlt das Programm eine um-
fangreiche Diskettendatei, die
Uber 1000 Lénderdaten mit Anten-
nenrichtung gespeichert hat. Auf
dem Bildschirm wird zusétzlich
das Land mit der lokalen Uhrzeit
angezeigt. Das Rotorsteuergerat
dient nur noch als Anzeigekontrol-
le, der Amateur hat beide Héande
frei fiir das Bedienen von Funkge-
rat, Mikrofon und der Morsetaste.

Natdrlich 148t sich die Antenne
auch per Tastatur oder durch An-
gabe der gewiinschten Antennen-
richtung drehen. Die Riickmel-
dung des Rotors erfolgt dabei Uber
den Joystick-Port des C64 und die
eingebauten A-D-Wandler. Dabei
148t sich allerdings nur eine Ge-
nauigkeit von 10 Grad erzielen, ein
Hilfsprogramm dient der Justage
und Festlegung des Regelberei-
ches. Das Interface selbst wird in
drei unterschiedlichen Ausfihrun-
gen angeboten: Neu sind die Ver-
sionen flr die bekannten Rotorty-
pen »Ham |V« und die »KR«Serie,
ein weiteres Interface unterstitzt
die »Emotator«-Rotoren.  Alle
Schaltungen gibt es als Platine,
Bausatz (ab 30 Mark) oder als ferti-
ges Interface mit kurzer, aber aus-
reichender Beschreibung.

Die Funkbox ist eine hervorra-
gende und mit 40 Mark ausgespro-
chen preisglnstige Programm-
sammlung, die durch die erweiter-
te Rotorsteuerung noch besser ge-

Ml---Morsetrainer Informat son
BBE---Morsetrainer Trainingspogramm
BE--~Morsetrainer Adaption

E-—Morsetrainer Einstieg l
H--Morsetrainer Expert I
U——Horsetra:ner Profi I
La deskenner
m""“Tl‘a:nang —-E ﬂ-—g pPpe
nbkurzungen

H---Pruefungsbestimmungen
E-—-Elektronik Berechnunsen

(3] Hauptmeni der »Amateurfunkpack«Diskette

Eine faszinierende Erweiterung
ist das »Funkbox«Rotorinterface.
Es wird am User-Port des C64 an-
geschlossen, und nach Eingabe
des Rufzeichens der Gegenstation
steuert der C64 den Rotor in die
richtige Position. Dieser angeneh-
me Luxus ist schon bei vielen An-

‘worden ist.

Sie sollte in keiner
Funkbude fehlen.

Der dritte Kandidat nennt sich
»Morseoperator 64« (Bild 4) und ko-
stet 20 Mark. Dieser Preis er-
scheint zunachst hoch, denn auch
im Amateurfunkpack und der
Funkbox wurden Morseiibungs-
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[4] Mit dem C 64 zur Kurzwellen-Lizenz: Der »Morseoperator

64« von DL 8 AAW hilft dabei

programme integriert. Der Ein-
druck verliert sich aber sehr
schnell, denn der Morseoperator
ist ein leistungsféhiges und vielsei-
tiges Programm, welches die in
den genannten Produkten einge-
bauten Morsetrainer deutlich Gber-
trifft. Unterteilt in Ubungs- und Be-

triebsteil bietet das Programm ei--

nen Morsekurs in 22 Lektionen an-
gelehnt an den jéhrlich auf dem 80
Meter-Band ausgestrahiten Kurs
der Clubstation DL &JK. Neue Zei-
chen werden zu Beginn jeder Lek-
tion vorgestelit, das Tempo steigert
sich allméhlich. Auch das Uben
einzelner Zeichen ist vorgesehen,
ebenso wie die Ausgabe zufalliger
Zeichen in verschiedenen Ge-
schwindigkeiten.

Ein eingebauter Dekoder (»Rea-
der«genannt) bietet das Lesen von
Telegrafiesignalen zwischen 10
und 100 Zeichen pro Minute, wobei
sich das Programm automatisch
an die Geschwindigkeit der Signa-
le anpaBt. Eine Morsetaste ist an
den Joystick-Port des C64 anzu-
schlieBen. Natiirlich kann man
auch mit dem Joystick, einer Maus
oder der Space-Taste Morsen, was
aber - gerade flr ernsthaft | Ubende
- nicht zu empfehlen ist. Uber ein
einfaches Interface (welches emp-
fangene Zeichen in potentialfreie
Ein-/Aus-Signale umsetzt) 188t sich
ein Funkempfanger anschlieBen,
so daB empfangener Text mitgele-
sen werden kann. Ubrigens funk-
tioniert so etwas erfahrungsgemasn
nur mit »sauberens, kraftigen Si-
gnalen, das menschliche Ohr ist
hier oft Uberlegen. Natiirlich geht
es auch umgekehrt: Uber Tastatur
eingegebene Zeichen lassen sich
mit dem Programm als Morse-Si-
gnal (tber den User-Port ausgeben
(und aussenden). Standardtexte
lassen sich auf die Funktionsta-
sten legen und auch dauerhaft in
das Programm (Basic) integrieren.

Der Morseoperator ist Gbersicht-
lich aufgebaut, eine Beschreibung
wird nicht mitgeliefert und ist auch
nicht notwendig. Hinweise zur Be-
schaltung von User- und Joystick-
Port finden sich auf einem beige-
legten DIN-A4-Blatt. Das Pro-
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gramm darf kopiert und an andere
Interessenten weitergegeben wer-
den, der Programmierer (der sich
selbst als »mittelloser Student« be-
zeichnet) bittet bei Gefallen um ei-
nen kieinen Anerkennungsbei-
trag, bei Rickfragen um einen
adressierten und  frankierten
Rickumschlag. Wer den Morse-
operator auf einem C 16, C 116 oder
Plus/4 einsetzen mdéchte, kann fir
20 Mark eine Version auf Kassette
bestellen.

Auch die hier vorgestellten Pro-
gramme demonstrieren wieder,
wie ausgesprochen nitzlich ein
C64 in der Funkbunde sein kann.
Funk-Freaks (und solche, die es
werden wollen) kdnnen sich jetzt
schon auf das nachste groBe Er-
eignis in der C64-Welt freuen: Wir
werden in der ndchsten Ausgabe
die neue Funk-Software von»Print-
fox«-Programmierer Hans Haberl
(er ist ebenfalls lizenzierter Funk-
amateur) einem ausfihrlichen Test
unterziehen. Seien Sie gespannt!

DBF Fernweldetechn. Zentralamt
Vorhersagen, herausgegeben van der For-
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- Decoder aus B4'er-Ausgabe

uber folgende Tips freuen: tn-
ter der Bix-Nummer «20824 %

Clubs (DARC eV.). Wir moch-
: dteses Angebot

Wozu funkende
Computer?

Computer wie der C64 sind
beispielsweise recht niitzlich
beim Fihren des gesetzlich
vorgeschriebenen »Log-
buchs«, in das jede Verbin-
dung einzutragen ist. Das ist
besonders dann vorteilhaft,
wenn es gilt, Doppelverbindun-
gen festzustellen oder heraus-
zufinden, ob die »QSL-Karte«,
die schriftiche Empfangsbe-
stétigung einer anderen Funk-
station, schon eingetroffen ist.
Praktisch ist auch, daB ein Log-
buchprogramm gleich mittei-
len kann, wo und wie weit die
Gegenstation entfernt und wo-
hin die Antenne zu drehen ist.
Auch fiir Berechnungen eig-
nen sich Computer ganz her-
vorragend: Ob es elektrische
Probleme sind, Antennenbe-
rechnungen, Farbcodes von
Widersténden etc. - gefittert
mit geeigneter Software hilft
der C64 sofort.

Richtig interessant wird es,
wenn man mit dem Computer
funkt. Der Rechner wird dann
beispielsweise zur Decodie-
rung von Funkfernschreiben,
zur Bildibertragung oder fir
»Packet-Radio«  eingesetzt.
Verwendung finden alle ge-
brauchlichen Computer, stark
im Kommen sind vor allem
PCs. Speziell fur den C64 gibt
es eine Reihe preisginstiger
Soft- und Hardwareldsungen
von teils verbliffender Lei-
stungsféhigkeit.  Besonders
hervorzuheben ist dabei die
»Digicom«-Software flr die Be-
triebsart Packet-Radio.

0,00 DM
Solare und geophysikalische MeBwerte und
schungsgruppe Ionosphare im FI der DBP.

Nichstes llpdate am 28.06.30 ca 15.00 MEZ

1503000032 -

Funkfans, dte unseren th-
1/90 verwenden, werden sich
erreichen Sie die Seiten des
Deutschen  Amataur Rad;o,:

ten picht verschweigen, dag
in den letzten

Amuteurhmk fur Bix- und Dl‘(i-ﬁms

. Monaten deuthch geschrumpft
_wurde. - Nach Wegfall der
. »Ham:-Bdrse« {An- und Verkauf
- von Funkgeraten und Compu-
. femn) und der Funktion »Funk-
- amateure mit Bixe findet sich
. ndr noch der wochentliche
. Rundspruch, der ein Aufrufen
_der{(natirlich kostenlosen) Sei-
_ten rechtfertigt.
. Schneller als mit Bix (trotz

300 Baud}, aber - durch die Te-

~lefongebihren = auch wesent-
. lich teurer erhélt man den wo-

_chentlichen
- Rundspruch aus der DARC-
‘Mailbox, Meist schon ab Don-
_nerstag Nachmittag kann er

Deutschland-

mit dem Befehl »IR« abgerufen
werden. Schade nur, dab sich
der DARC nicht dazu entschlie-
fien kann, ein 1200 Baud-Mo-

. dem zu verwenden. Die Mail-
- box ist rund um die Uhr unter

. der. Nummer
~ (BN1} zu erreichen.

05614/98669

Amateurfunk-Software
fir C 64/128, C16, C116

Indieser Ausgabe getestete Funk-Software:
»Amateurfunkpack«: Goodsoft, Peter Korn-
mann (DL 8 DCA), Postfach 2301 25, 4690 Her-
ne 2, Tel. (von 10 bis 17.30 Uhr) 023 25/5 31 84
(die beiliegende Einflhrung fiir Funk-New-
comer stammt von Rolf Scheitza, DK 5 KQ)
»Die Funkbox«:, Reinisoft, Reinhard Mayer
(DH © GMR), Dillmannshof 9, 7991 Eriskirch,
Tel. 0 75 41/ 8 21 83 (die Rotorsteuerung fir
den »Ham [V« stammt von Manfred Mayer, DK
77T

»Morseoperator 64«: Andreas Frohme (DL 8
AAW), GoBlerstraBe 77, 3400 Géttingen
Weitere Funk-Software:

»Amateurfunke«:, Elektro Dekker (DL 6 YBE),
Bahnhofstrae 11, 4540 Lengerich, Tel. 054 81/
60 90

»ASAP« und »ASTA«:, Hans-Georg May (DL 2
2ZBY), EisenbahnstraBe 34, 6072 Dreieich, Tel.
06103/6 4562

»C 64-SAT« und »Plus/4-SAT«: Bernhard Stein
(DL 5 HCX), Postfach 93 08 06, 2102 Hamburg
93 (Infos bei Walter Rasmussen (DD 8 HO), Er-
terring 3, 2102 Hamburg 93)

»Digicom 64/128 V3.51«: Gorch Pollow (DF 3
MH), Angerweg 10, 8201 Au bei Bad Aibling.
Die Bestellung erfolgt durch Uberweisung von
20 Mark auf das Konto 214822-806, PGiroA
Miinchen, BLZ 700 100 80. Auf der Zahlkarte
reicht der Vermerk »Digicom 351, C64« oder
»C128«. Digicom darf frei kopiert werden, der
Programmierer Florian Radlherr (DL 8 MBT)
bittet bei Gefallen um eine kleine Spende auf
das Konto 443434-804 bei derselben Bank.
»QuickBrownFox«: Scanntronik Mugrauer
GmbH, ParkstraBe 38, 8011 Zorneding-Péring,
Tel. 081 06/2 25 70 (die Programme stammen
von Hans Haberl junior (DL 5 MFD) und senior
(DL 1 AX)).

»Superiog 64/128«:, Axel E. Rohrbeck (DL 7
PR), DARC-Ortsverband Titisee (DOK A34),
Am Reichberg 23, 7827 Loffingen
»UKW-Toots 1«:, UMO-Vertrieb, Ulrike und Jiir-
gen Mogk (DK 3 EJ), Unterkamp 15, 4370 Marl-
Polsum, Tel. 02365 /7 13 30

Hinweis: Wenn eines der Programme fiir Sie
in Frage kommt, denken Sie bitte daran, daB
eventuell noch Portokosten zum genannten
Preis hinzukommen kdnnen. Einige Anbieter
winschen Vorkasse, bei anderen ist es not-
wendig, bei der Bestellung Daten wie Rufzei-
chen oder QTH-Locator anzugeben. Vor Uber-
raschungen bewahrt eine Riickfrage beim Ver-
treiber.

Nach mehrwbchigem Probe-
betrieb sind jetzt die tagesak-
tuelien Funkwetterberichtedes

ETZ-Forschungsinstitutes
(Bild) reguldr in Bix abrutbar
Das besonders fiir Kurzwellen-
Freaks interessante Angebot
ist gebihrentfrel und mil 16 Sei-
ten ausgesprochen umftang-
reich. Die entsprechenden Sei-
ten erreichen Sie (auch von je-
dem offentlichen Bix-Terminal)
durch Anwahlen der Seite « 150
30 00 03%. Wer Fragen dazu
hat, kann diese an den Bix-
Funkwetterdienst richten.

Deutscher Amateur Radio Club

DARC eV, Lindenallee 6, 3507 Baunatal,
Tel. 05 81 /49 20 04 (Maitbox 0 56 14/
986 69, Bix »20824 %)
Bix-Funkwetterdienst, DBP Tetefmm For-
schungsinstitut, Fi 34, Postfach 10 00 03,
6100 Darmstadt (Bix <150 30 00 03 %)
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von Ampack Bayern eV.
und Peter Piliegensdorfer

oe®

ber die Grundlagen von Pak-
“ ket-Radio (PR) haben wir be-

reits ausfihrlich in der Aus-
gabe 2/90 berichtet. Doch Theorie
und Praxis weichen oft erheblich
voneinander ab. Wie funktioniert
eigentlich eine PR-Verbindung?
So wie PR nur eine der vielen, vie-
len Betriebsarten ist, die ein Funk-
amateur nutzen kann, muf man
auch PR weiter unterteilen: Neben
der Direktverbindung von Funk-
amateur zu Funkamateur sind bei-
spielsweise  Convers-Verbindun-
gen sowie Mailbox-Verkehr weit-
verbreitet.

Beginnen wir mit einer Direkt-
verbindung zwischen einem Funk-
amateur in der Nahe von Dussel-
dorf und unserer Clubstation in
Haar bei Miunchen. Dazu haben
wir ein kleines Handfunkgerét fir
das 70-cm-Amateurfunkband auf
die Frequenz 438,050 MHz einge-
stellt und es mit einem Terminal-
Node-Controller verbunden, wel-
cher wiederum an einen PC ange-
schlossen ist (Bild 1). Natrlich lie-
Be sich auch die erheblich preis-
glnstigere C64-Losung verwen-
den, doch das dazu gebasteite Mo-
dem - eine FTZ/ZZF-Nummer ist
nicht notwendig - will sich mangels
Metallgehzuse nicht mit der Stér-
strahlung von mehreren Dutzend
Computern in der ndheren Umge-
bung der Redaktion anfreunden.

Das spielt aber keine Rolle,
denn Vorgang und Ergebnis sind
vom Computer unabhéngig. So
nehmen wir also einen der Redak-
tions-PCs, vor dessen Tastatur ein
Redakteur mit Amateurfunklizenz
sitzt. Das Funkgerat steht (mit auf-
gesteckter Gummiwendelanten-

Der C64 wird gerne fir PR
verwendet, denn mit ihm geht
es einfach am preisglnstig-
sten. Das hangt mit einem Pro-
gramm zusammen, das von
Florian Radlherr (DL 8 MBT)
immer weiterentwickelt und
verfeinert wurde: »Digicom
64«. Ein Terminalprogramm,
wie es zur DFU per Telefon ge-
braucht wird, reicht nicht aus.
Zwar wandelt das Modem die
per Funk Ubertragenen Téne
wieder in Daten um, aber nicht
in Klartext. Eine Eigenart des
Paketfunks ist es, daB die ei-
gentlichen Daten nur ein Teil
der tibertragenen Pakete sind,
sie kommen also in Datenform
(demoduliert), aber nicht im
reinen Klartext (decodiert) vom

Dateniibertragung per Funk
ganz praktisch - was
braucht man dazu, wie
stellt man eine Verbindung
her, wen kann man errei-
chen und kostet dies alles

Packet-Radio

in der Pruaxis

dung mit ihm wiinscht. Der Knoten
wiederum sendet ein Antwortsi-
gnal zuriick, das dem Programm
(bzw. dem TNC) mitteilt, daB dasin
Ordnung geht. Auf dem Bildschirm
steht die Meldung

tatsachlich nichts? CONNECTED TO DBZAAB
Antenne
€a: 300 Mark

PC

NG ¢
UKW—Funkgerdt (Terminal Node Atari ST

Controller) Am|9c|
Terminal
Mikrofon— und RS=232
Lautsprecheranschiuf

(1] Packet-Radio mit PCs oder anderen Computern mit
RS232.Schnittstelle: Ohne TNC geht nichts

ne) neben dem Computer auf dem
Schreibtisch, eine AuBenantenne
wird nicht verwendet (Bild 2). Mit
einer Sendeleistung von ungeféhr
350 mW ist der etwa 10 km entfern-
te Netzknoten (Digipeater) in Miin-
chen-Nord problemlos zu errei-
chen. Zu diesem Zweck geben wir
dem zuvor geladenen PR-Pro-
gramm (beim C64 wére das »Digi-
com« gewesen, fir den PC ver-
wenden wir »SuperKiss«) die An-
weisung
C DBJAAB

»C« steht dabei fir »Connectx,
DBOAAB ist das Rufzeichen des
Netzknotens. Das Modem sendet
nun Giber das Funkgerét ein Daten-
signal aus, welches dem Netzkno-
ten mitteilt, daB man eine Verbin-

Modem zum Computer. Diese
zweite Stufe besorgt beim C64
die Digicom-Software, bei alien
anderen Computern muB zwi-
schen Modem und Computer
noch ein »lerminal-Node-Con-
trolier« (TNC), der erst ab
knapp 300 Mark erhdltlich ist.

Der groBe Vorteil des C64ist,
daB man sich den teuren TNC
sparen kann, weil ihn die Digi-
com-Software emuliert. Zudem
kann man mit Digicom bis zu
vier Verbindungen gleichzeitig
tatigen, Meldungen auf Disket-
te speichern, von Diskette zur
Mailbox oder anderen Funk-
amateuren senden oder auch
»nur« mit einem Funkfreund in
groBer  Entfernung einen
Schwatz halten.
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gleichberechtigt, was natlrlich nur
der Reihe nach geht. Wahrend ei-
ner der fiinf Teilnehmer Daten er-
hélt, bekommen die anderen vier
in dieser Zeitspanne nichts.
Weitermachen kdnnen wir jetzt
auf zweierlei Weise: Zum einen
148t sich das Ziel erreichen, indem
von Knoten zu Knoten weitercon-
nectet wird. Wir kdnnen aber auch
den Netzknoten in Minchen-Nord
- mit dem wir ja gerade verbunden
sind - fragen, welche anderen,
weiter entfernten Digipeater er
schon kennt. Der zweite Weg er-
scheint komfortabler, auf unsere
entsprechende Frage (in Form ei-
nes Befehls) erhalten wir eine Liste
bekannter Digis. Wir entscheiden
uns fir den Netzknoten auf dem
groBen Feldberg im Taunus (N&he
Frankfurt am Main). Mit
C DBIDA
teilen wir dem Digi in Miinchen-

Antenne
ca. 100 Mark'
- Modem C64
o UKW Funkaerst | TCM3105/AM7911] mit Digicom3.51)
Mikrofon=-:und Kassettenport
Lautsprecheranschiuf

[2] packet-Radio mit dem C64: Notwendig sind Modem und
die Digicom-Software, die Kosten entsprechend niedrig

Die Ubertragungsgeschwindig-
keit hangt dabei vom Knoten ab:
DB AAB arbeitet auf dem Benut-
zerzugang mit 1200-bps-Einstieg,
es gibt auch Netzeinstiege mit
2400 und 9600 bps. Interlinks (Ver-
bindungen zwischen Knoten) sind
teilweise erheblich schneller. Die
technischen Erfahrungen der Funk-

amateure werden zwischenzeitlich’

auch schon kommerziell gen
In den USA gibt es bereits d
se PC-Netzwerke auf PR;
Basis (38400 Bit/s). Dig

che Geschwindigkeit j#
nem hohen Prozen
Anzahl der Teilnel
Da sich viele

an-
chen
gleich-
te aus der
7 50 verteilt die

Box die™® alle Teilnehmer

Nord unseren Wunsch mit. Dieser
baut - wovon zunéchst nichts -
merkbar ist - (ber Digipeatér in

(Schwébische Alb) u
Fernsehturm in Stuttt
bindung mit demgFeldberg im Tau-
nus auf. Berei@nach 20 Sekunden

ilexNet V. 2.9a(Test) -
A Duplex-Digi R97 Gr. Feld-
12

£ in-Main-PR-Gruppe
Etes Ziel wahlen wir ei-

noten in der Nahe der

g@chauptstadt. Bereits kurze
ach unserem Befehl

8 DB o WST

erscheint die Meldung
=+ connected to DBOWST
RMNC/FlexNet V. 2.9(Test) Netz-

_ knoten WEST bei Bonn

Achtung Betriebseinschraenkun-
gen wegen Umbau bei DBOWST !
Bitte lesen Sie den aktuellen Stand
unter (A)ktuelles

F¥dp 71
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Ich arbaite nit -einem Mobilgeraeét. Kennwood TM=231 E und einet

Ausgangsleistung von 'L Watt HF:

Die Antenné. ist eine Duo-Band- Rundstrahlantenne anf dem Balkon.

COMPUTER: - ' ... ain ¥ e

SOFTWARE:
MODEM H
Drucker :

Commodore C 64
Pigicowm; ‘Version: 3.51
it XR22117 2206
Star 'LC 198 ¢

(3] Stationsvorstellung des Funkamateurs Alfred DF 9 JD, in

der Nahe von Diisseldorf

#%* DL @ MUT #**

Clubstation der AG Amateurfunk von M&T
QTH Haar -bei Huenchen, Locator: - JN58UC

DOK C13
BBS: DBEPV

RX/TX: Standard C 500, indoor-Ant.; pwr 350 nwW
Comp.: Tandon-AT mit SuperKiss 3.6 und TNC 2¢

(3] pie Vorstellung unserer Clubstation in Haar

Wir fragen durch ein Kommando
ab, welche Funkamateure gerade
diesen Knoten verwenden. In der
Liste, die als Antwort eintrifft, ent-
decken wir das Rufzeichen von Al-
fred (DF 9 JD) in der Ndhe von Dus-
seldorf, mit dem wir bereits des 6f-
teren Verbindung hatten. Da das
Signal des Bonner Digis in Dissel-
dorf direkt horbar ist, geben wir
diesem die Anweisung, uns mit Al-
fred zu verbinden. Diesmal dauert
es fast 2 Minuten, bevor die er-
sehnte Meldung auf dem Schirm
erscheint:
+++ connected to DF9JD
Hallo, schénen guten Abend und
danke firs connecten!

Wir freuen uns Uber die auf An-
hieb gegliickte Verbindung und
tauschen mit unserem Funkfreund
Alfred ein paar Informationen aus.
Unser Gesprich beginnt mit dem
Austausch der Stationsvorstellun-
gen. Er schickt uns seine (Bild 3),
wir ihm unsere (Bild 4). Unserer
Bitte, sich fiir alle »Mitleser« per-
s6nlich vorzustellen, kommt Alfred
gerne nach. Ertipptin seinen C64:

Mein Name ist Alfred, der Stand-
ort ist Haan (zwischen Diisseldorf
und Wuppertal). Ich gehére dem
DOK (Distriktsortskenner) R4
an, das ist der Ortsverband Hilden.
Ich bin meistens nicht (iber den Di-
gi Bonn (DBJWST), sondern tiber
DBJME (das ist der Digi Solingen)
erreichbar. Mitteilungen bitte an
DF9JD @DBD1Z.

So oder dhnlich lauft also eine
PR-Verbindung von Funkamateur
zu Funkamateur ab. Zur Zeit ist die
personliche Verbindungsaufnah-
me auf Deutschland und die an-
grenzenden Lénder beschrénkt,
weil die transkontinentalen Daten-
funkverbindungen noch zu unzu-
verlassig sind. Zwar konnten wir
(iber ein Gateway in Kufstein, das
von UKW auf Kurzwelle umsetzt,
schon einmal Verbindung mit ei-
nem Funkamateur in Kanada auf-
nehmen, doch brechen solche
Strecken nach kurzer Zeit wieder
zusammen. Die Datenfunkverbin-
dungen iber Satellit sind noch in
der Versuchsphase und werden
erst in den kommenden Jahren ei-
nen transkontinentalen Datenfunk-
verkehr fur die Funkamateure er-

12 F¥ap

<DLOMUT>:
*ax DFIID logged on
<DF6NP) ;

Hier ist Klaus Nahe Erding

Kommen wir nun kurz auf die be-
reits erwdhnten PR-Varianten zu
sprechen. Convers-Verbindungen
sind dabei besonders reizvoll, Te-
lefon-DFU-Freaks werden sie mit
einem »Chat« in einer Multiuser-
Mailbox vergleichen: Sehr viele Di-
gipeater bieten einen Convers-Mo-
dus, den jeder Funkamateur an-
wahlen kann. Jeder Teilnehmer er-
hélt (mit automatisch vorangestell-
tem Absenderrufzeichen) nun den
Text aller anderen Teilnehmer, eine
Gesprachsrunde per Tastatur ist
entstanden, was beispielsweise
aussehen kann wie in Bild 5.

Besonders reizvoll ist es, wenn
Funkamateure aus verschiedenen
Léndern daran teilnehmen. So
treffen sich abends im Neizknoten

Ja, Klaus, ‘das sehe ich genauso.

<DLOMUT>: - Aber  iber ‘dies¢ Modém~Sache miissen Wir sowiéso nochmal

nachdenkesi. I¢H glaub’,
*** PALYRJ logged on
<DFS9JD>?
<DF9JID> 2

der 31@5~Aufbau ist besser.

Hier ist-Alfred in Haan bei Disseldorf guten Abend an alle:
Klaus, hast Du wieder mal was vom Gerd (DC3IXX) gehSrt?

<PAUYPJ>: hier Frederic-in deVraas' in die Nederlands, komm via DBOONA

<DFENP> ¢

NG, ‘Alfred, der ist im Strep 'und funkt nimmer viel.

<DL@MUT>: Hallo' auch, Frederic, bitte senden Sie Ihrén QTH-Loc,

*** DGINZZ logged on
<DQSNZZ>:. *n. Abend
<DLOMUT>:

hier ist Werner: in Narnberg-City
Grip Dich; Werner; lange nicht mehr gelesen!

<PAAYPJ>: die Link . ist nicht gut heute

<DFIJD>:
**% PALYPJI logged off

Hallo Werner, auch mal wieder da?

<DGONZZ>: Ja, bin ein bissel im §trep, .viel Arbeit

<DFENPY !
<DLOMUT> :
rniochmal. wieder héute...

Pa geht’s Dir ja"nicht anders ‘als ‘dem Gerd!
Frederic hat wohl Linkprobleme. Der kommt aber sicher

<DGINZZ>: Klaus. hast Du ‘ne Ldsung fiir diese Modemgeschichte

gefunden?

(5] Je mehr Teilnehmer, desto interessanter: So kann eine
Convers-Verbindung aussehen (kurzer Ausschnitt)

mdglichen. Der japanische Ama-
teurfunksatellit JAS-1 hat aber eine
Mailbox an Bord, die bereits heute
von Funkamateuren aus aller Welt
rege genutzt wird. Nicht ver-
schwiegen werden soll, daB es fiir
Kurzwelle mit den dort {blichen
hohen Storpegeln Ubertragungs-
arten gibt, die PR deutlich tberle-
gen sind. Hans Haberl (DL 5 MFD)
hat far solche Betriebs-
arten neue C64-Software ent-
wickelt. Wir werden voraussicht-
lich schon in der nachsten Ausga-
be davon berichten.

Voraussetzung flr Packet-
Radio ist der Besitz einer Ama-
teurfunklizenz. Wie Sie an die-
se Genehmigung kommen, le-
sen Sie bitte im Artikel »Mit
dem C64 zur Lizenz« auf Seite
73. Bitte kommen Sie nicht auf
die Idee, ohne Lizenz PR ma-
chen zu wollen. Schwarzfun-
ken wird nicht als Kavaliersde-
likt bewertet, die Gerichte ken-
nen kein Pardon. Bei VerstoB
gegen die geltenden Gesetze
sind empfindliche Geldstrafen
plus Einzug aller verwendeten
Gerétschaften (inklusive Com-
puter) die Regel, Freiheitsstra-
fen bis zu zwei Jahren nicht
ausgeschiossen.

Fir CB-Funker ist diese Be-
triebsart ebenfalls nicht zulés-

Interessenten aufgepaBt!

Berlin oft Funkamateure aus der
Schweiz, den Niederlanden, Frank-
reich, der DDR und natiirlich der
BRD zum abendlichen Plausch.
Naturlich gibt es auch jede Men-
ge Mailboxen. Verwendet werden
meist Personal-Computer mit Fest-
platten ab 40 MByte aufwarts. Die
Mailboxen der Funkamateure sind
weltweit ber das PR-Netzwerk zu-
sammengeschlossen. Sie tau-
schen Nachrichten allgemeiner
Art aus, das Ganze nennt man
»Store and Forward« (S&F). Der
Verfasser der Nachricht kann beim

sig. Bei der dort verwendeten
schmalen Frequenzmodula-
tion sind auch keine besonders
guten Ergebnisse zu erwarten,
zumal der Stdrpegel auf den
CB-Kanélen teilweise extrem
hoch ist. NatUrlich gibt es auch
kein PR-Netz, so daB man sich
bestenfalls mit einem benach-
barten CB-Funker per Tastatur
unterhalten kdnnte, was wenig
Sinn macht.

Wenn Sie eine Lizenz besit-
zen und frisch in PR einsteigen
wollen, so denken Sie bitte dar-
an, daB8 sich der Inhalt von
Funk- und Telefonmailboxen
stark unterscheidet. Alle Texte
unterliegen dem Amateurfunk-
gesetz, beispielsweise sind
Verkaufsangebote unzuléssig.

Eingeben das gewinschte Ver-
breitungsgebiet mitteilen. Will ein
Funkamateur einem anderen eine
Nachricht senden, so wird er in der
Regel seiner értlichen Mailbox mit-
teilen, daB sie diese Nachricht an
die Box der Zielstation senden soll.
Nach einiger Zeit wird der Adressat
die flr ihn bestimmte Meldung in
seiner Mailbox finden.

Viele Léser werden jetzt nach
den Kosten fragen. Die Teilnahme
am Datenfunkbetrieb der Funk-
amateure ist kostenlos. Man beno-
tigt natiirlich eine Amateurfunkli-
zenz, die 3 Mark pro Monat und et-
was Muhe kostet, mit der man aber
noch eine ganze Menge mehr als
PR machen kann. Weitere Gebiih-
ren oder Abgaben fallen nicht an.
Das ganze Netzwerk wurde und
wird von Funkamateuren aufge-
baut, die dies uneigennitzig und
oft mit erheblichem finanziellen
Aufwand tun, von der geopferten
Zeit ganz zu schweigen. Viele
Funkamateure, die das Netz nut-
zen, helfen mit groBzligigen Spen-
den, das eine oder andere Projekt
zu finanzieren.

Der entscheidende Punkt ist,
daB - neben den zweifellos interes-
santen technischen Aspekten und
Experimenten mit Hard- und Soft-
ware - Packet-Radio sehr viel SpaB
macht. Viele ~ gerade jlingere -
Funkamateure haben die Hiirde
der Lizenzpriifung nur wegen die-
ser Betriebsart auf sich genom-
men, sind also vom Computer- und
DFU-Hobby zum Amateurfunk ge-
kommen. Wenn Sie finden, daB
das auch etwas fir Sie wére, dann
lesen Sie den Artikel auf der nach-
sten Seite - dort steht alles wei-
tere. |

Hinweis: Als Zeitschrift fir Computerfans
kénnen wir natiirlich nicht zu sehr ins Detail ge-
hen. Wer sich aber weiter informieren will oder
sich fiir die theoretischen Grundlagen (AX.25-
Protokoli, HDLC, 1ISO/OSI-Modell etc.) interes-
siert und tiefer in die Materie einsteigen will,
wendet sich am besten an die beiden deut-
schen Packet-Radic-Vereine, die gerne weiter-
helfen. Auch die Mitgliederzeitschrift der Am-
pack, »Connect«, geht naturgemas sehr in die
Tiefe. Wichtig: Bitte legen Sie jeder Anfrage an
die Vereine einen frankierten und adressierten
Ruckumschlag beil

Ampack Bayern eV.. Amateur-Packet-
Radio-Verein in Bayern eV., c/o Rolf Heine (DL
6 MBI), Rosenheimer LandstraBe 4, 8012 Otto-
brunn, Tel. 089/6098862. Mailbox: DB & PV

Nord > <Link eV.: c/o Georg Giese (DF 2
AU), Hinter dem Berge 5, 3300 Braunschweig,
Tel. 0530911391, Mailbox: DK & MAV

C64-PR-Software: Die Bezugsquelle von
»Digicom« finden Sie auf Seite 70 im Textka-
sten »Amateurfunk-Software«.

C64-PR-Modem: Eine Bauanleitung fir ein
Packet-Radio-Modem finden Sie im Artikel
»Extratouren« auf Seite 32. Das Modem ist
kompatibel zur Digicom-Software.

Die Markt & Technik-Ciubstation (DL &
MUT) erreichen Sie in der Betriebsart Packet-
Radio direkt Giber den Netzknoten DB AAB in
Miinchen-Nord. Die Station ist zwar fernbe-
dienbar (Befehisliste mit »/H«), Iauft aber nur,
wenn der Operator in der N4he ist. Das ist fast
immer'montags bis freitags zwischen 10 und.
17 Uhr der Fall, manchmal auch auBerhalb die-
ser Zeiten. Bitte beachten Sie beim Senden
von Nachrichten (auch per S&F: DLOMUT
@DBYPV) das Amateurfunkgesetz und ver-
wenden Sie bei Anfragen, die nichts mit Ama-
teurfunk zu tun haben, den iiblichen Postweg.
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Mit dem C64 zur Lizenz

Um eine Amateurfunklizenz
zu erhalten, muB man zu-
nachst eine Priifung able-
gen. Bei der Vorbereitung
kann der C64 werlvolle
Dienste leisten.

von Peter Pfliegensdorfer

klipp und klar: Jeder Blirger hat
ein Anrecht auf Erteilung einer
Amateurfunklizenz, sofern er
~ Uber 18 Jahre alt ist,
- seinen festen Wohnsitz in der
BRD hat,
- nicht vorbestraft ist und
- eine Prifung bei der zustandi-
gen Oberpostdirektion abgelegt
und bestanden hat.

Die ersten drei Punkte sind noch
verhéltnismaBig einfach zu erfll-
len (in Ausnahmefallen kann man
bereits mit 14 bzw. 16 Jahren eine
Lizenz erhalten). Was viele Tech-
nik-Freaks davon abhdlt, sich fiir
eine Amateurfunklizenz zu begei-
stern, ist die abzulegende Priifung.
Eine Zusammenfassung dessen,
was verlangt wird, finden Sie wei-
ter unten. Wenn
man sich sorgfaltig
vorbereitet und ein
biBchen Verstédnd-
nis fiir Technik hat
- davon kann man
bei Computer-
Freaks in der Re-
gel ausgehen - ist
es gar nicht so
schwer. Und was
liegt ndher, als den
eigenen Rechner
zur Vorbereitung
einzusetzen? Das
hat sich wohi auch
Herbert Prager
vom Landesju-
gendverband Niedersachen des
Deutschen Amateur Radio Clubs
(DARC eV.) gedacht, der seit eini-
ger Zeit Prifungsfragen auf Dis-
kette anbietet. Damit ist es ein
leichtes, sich selbst oder anderen
(als Ausbilder) Fragen und Tests
zusammenzustellen - immer wie-
der neu gemischt. Nach dem gro-
Ben Erfolg der Texte fiir den C64
(ASCII-SEQ-Datei, auf Wunsch Vi-
zawrite-Format) sind jetzt auch
Disketten flr PCs, Atari ST und
Commodore Amiga erhéltlich, die
zugehdrigen Grafiken liegen als
Kopiervorlage bei. Fur den C64
sind die Grafiken auch digitalisiert
auf Diskette im Printfox- und im
Standard-Hires-Format erhéltlich.
Damit macht das Zusammenstel-
len von Tests und Ubungen gleich
noch mal soviel SpaB. Trotzdem ist
zu bedenken, daB die Bildqualitét
durch Digitalisieren und Drucken

l m Amateurfunkgesetz steht es

Aqsgabe §/September 1990

stark abnimmt. Bei einigen der Bil-
der erscheint es ratsam, auf die Fo-
tokopien  zurlickzugreifen. Der
Uberwiegende Teil ist jedoch gut
gelungen und erfiilit seinen Zweck
voll und ganz.

Die Texte kosten zwischen 11
Mark (C64) und 20 Mark (PC-Ver-
sion), die Bilder 15 (Printfox-) oder
20 Mark (Standard-Hires, zwei Dis-
ketten), die Bezugsquelle finden Sie

Die niedrigste Lizenzklasse ist
C, haufig auch als »UKW-Lizenz«
bezeichnet. Sie erlaubt dem Inha-
ber Sendebetrieb auf allen Ama-
teurfunkbédndern oberhalb 144
MHz mit einer Ausgangsleitung
von maximal 75 Watt. Bei der Pri-
fung muB der Teil sTechhik« nur zur
Haélfte richtig beantwortet sein. In-
haber erhalten Rufzeichen, die mit
DB, DC, DD oder DG beginnen.

Ideal zum Zusammenstellen von Tests: Priiffungsfragen auf
Disk, hier ein Beispiel im »Vizawrite«-Format

im Textkasten »Wer hilft weiter?«.
Nun wie versprochen noch ein
paar Informationen {ber die Pri-
fung. Die zustdndige Oberpostdi-
rektion ladt nach schriftlichem An-
trag zur Prifung ein, Antragsfor-

MeBbereichserweiterung von Milli-
ampere- und Voltmeter

mulare kann man sich zuschicken
lassen. Amateurfunklizenzen wer-
den hierzulande in drei Klassen
ausgegeben, die Reihenfolge ist
dabei nicht logisch: »Ce« - »A« - »B«,
Die theoretische Prifung setzt
sich aus den Teilen Betriebstec
nik, Technik und Gesetzesk
zusammen, sie ist flr
Kiassen abzulegen.

technik und Gesetzeg
unabhéngig von ang
se mindestens 6!
Fragen richtigz!
Technik

Omputerhilfe
| Pielsweise mit
dsgabe bereits vor-
gesteliten ©iBungsprogramm.

DL beginnen. Bereits erfllite Pri-
fungsanforderungen werden von
der Post in die Lizenzurkunde ein-
getragen. Wer beispielsweise bei
der Prifung zur Klasse C bereits
tber 65 Prozent der Technik-Fra-
gen richtig beantwortet hat,
braucht beim »Aufstocken« auf
Klasse A nur noch die Morsepri-
fung abzulegen.

Weitere Details wirden den
Rahmen dieses Artikels sprengen,
werden aber ausflhrlich in den
beiden Postbroschiiren behan-
delt, deren Bezugsquelle Sie im
Kasten »Wer hilft weiter?« finden.
Die Priifung ist durchaus zu schaf-
fen, wenn man sich ausreichend
darauf vorbereitet. Da8 man dabei
auch seinen C64 sinnvoll einset-
zen kann, wird vielleicht den einen
oder anderen Computerfreak dazu
verleiten, sich ein biBchen intensi-
ver mit dem Thema zu befassen -
und jeder Funkamateur wird gerne
bestétigen: Es lohnt sich!

Manche Bilder (hier die Skizze einer StehwellenmeBbriicke)
haben durch den Vorgang des Digitalisierens und Druckens

erheblich an Qualitit verloren

Die mittlere Lizenzklasse ist A.
Sie beinhaltet Klasse C und er-
laubt daruber hinaus noch eirige-
schrankten Sendebetrieb auf den
Kurzwellenbéndern 80, 15 und™10
Meter mit einer maximalen,8énde-
leistung von 150 Watt sDamit ist
weltweiter Funkverkeght bereits oh-
ne groBen technisthen Aufwand
zu realisierens#Bei der Prifung
missen dig#»Technik«Fragen zu
65 Po ichtig beantwortet sein,

epriafung erfolgt mit 30
pro Minute. Inhaber erhal-
Fzeichen, die mit DH begin-

, te Klasse ist B, welche

N C und A beinhaltet. Ei-
male Ausgangsleitung von
att auf sdmtlichen fir Ama-

Rurfunk zugelassenen Bandern

machen weltweiten Funkverkehr
nahezu problemlos, selbst aus
dem Auto oder in unginstiger La-
ge. Bei der Prifung miissen die
»lechnik«Fragen zu 75 Prozent
richtig beantwortet sein, die Mor-
seprifung erfolgt mit 60 Zeichen
pro Minute. Inhaber erhalten Ruf-
zeichen, die mit DF, DJ, DK oder

Wer hilft weiter?

@ Das besprochene »Software-
Paket Fragenkatalog« und die da-
2ugehorenden Grafiken erhalten
Sie beim. DARC Landesjugendver-
bandNiedersachsen,z.Hd. Herbert
Prager (DF1AW), Kapeilenberg 26,
3411 Katlenburg

® Die Anschrift. des nichsten
DARG-Ortsverbands erfahren Sie
beim Deutschen Amateur Radio
Club elV., Lindenallee 6. 3507 Bau-
natal, Tel. 0561/492004

@ FirInteressenten sind zwei Bro-
schiiren aus dem Druckwerke-Pro-
gramm der Post zu empfehlen, sie
kbnnen bet jedem Postamt abgeholt
oder {falls ‘nicht vorratig) dort be-
stellt werden: »Bestimmungen iber
den -Amateurfunkdiensts, - Bestell-
nummer. KNr. 651447 100:9 sowie
»Fragen und Antworten zur fachli-
chen Prifung fir Funkamateure«,
Bestellnummer KNr. 652447000-5

@ Die Adresse der zustandigen
Oberpostdirektion finden Sie im
ortlichen Telefonbuch

@ Ansprechpartner in der Re-
daktion ist Peter Pfliegensdorfer
{DLBMFEJ) -
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Tips und Tricks fiir Einsteiger

Ganz normale Basic-Programme lassen sich problem-
los mit einer Textverarbeitung modifizieren - wenn
man einen Trick beachtet und das Hilfsprogramm Re-
builder hat.

enn lhr aus Euren eigenen Programmen auf eine Disket-
tenstation oder einen Drucker zugreifen wollt, der nicht

vorhanden ist, erscheint in der Regel eine entsprechen-
de Fehlermeldung auf dem Bildschirm und das Programm wird
abgebrochen. Das muB aber nicht sein: Mit dem Trick »Bist Du
da?«kénnt lhr relativ einfach und schnell feststellen, ob ein anzu-
sprechendes Gerét (iberhaupt vorhanden ist.
Bis zum néchsten Mal
Dirk Astrath

»Device not present«

Habtlhr schon mal ein Programm benutzt, das mit einem »Devi-
ce not present Error« ausgestiegen ist, und Euch dann geschwo-
ren: »Bei mir kommt das nicht vor!« In einem solchen Fall kénnt Ihr
die folgenden Basic-Zeilen benutzen:

10 OPEN 2,8,2 i

Diese Zeilen bewirken das Offnen des Datenkanals zur Disket-
tenstation. Mochtet Ihr priifen, ob ein Drucker angeschlossen ist,
nehmt Ihr natiirlich
10 OPEN 2,4,7

Dieser Datenkanal wird sofort wieder geschlossen, damit es
keine Fehlermeldung gibt:

20 CLOSE 2

Alles schén und gut: Jetzt haben wir einen Datenkanal geéff-
net, wieder geschlossen und wissen trotzdem nicht, ob das ent-
sprechende Gerat am Datenbus liegt.

Oderdoch? Informieren wir uns zuerst einmal (iber den Geréte-
status:
25T

Ist ein Laufwerk vorhanden, hat die Systemvariable den Wert
0. Ist kein Laufwerk vorhanden oder ein Fehler aufgetreten, ist

Listing 1. »Rebuilder« konvertiert Programme

63994 FOKESZ0, 1871 INPFUT "FILENAME" ; 3 FAST : GRAPHICS:
OFEN1,8,0, (F$)

43995 GETH1,A%: BF=HE+08: IF ST >66ANDASE SCHRS (13) THEN 63995

63996 IFE$=CHR$ (13) THEN B#="":B0T063995

63997 FRINTCHRS (147) BS: PRINT"GOTO63999 "

63998 POKESA42,19: POKEBAS, 13: FOKES44, 13: POKESSS , 13:
POKEB4& , 13: FOKEB47 , 13: FOKE208,

&:END

63999 Eg=""; IFGT< »66THENS3995: ELSECLOSE s END

READY. )

dieser Wert ungleich 0. Die weiteren Basic-Zeilen bestehen nun
aus einer Abfrage des Status und einer entsprechenden Reak-
tion.
30 IF ST=0 THEN 70
40 PRINT “BITTE GERAET EINSCHALTEN UND TASTE DRUECKEN”
50 GET A$: IF A$="" THEN 50
60 GOTO 10
70 REM xx% PROGRAMM-FORTSETZUNG xxx

Diesen Trick solltet Ihr in Euren eigenen Programmen nie ver-
gessen, wenn diese auf eine Diskettenstation oder einen Drucker
zugreifen: Es wirkt sich sehr schiecht auf einen Programmierer
und auf sein Programm aus, wenn der Computer bei solchen Klei-
nigkeiten mit einer Fehlermeldung abbricht.

(Nikolaus Heusler/da)
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Mastertext und Basic¢ (2)

In der letzen Ausgabe haben wir gezeigt, wie lhr Programme
mit Eurer Textverarbeitung eingeben kdnnt. Was macht Ihr aber,
wenn ein Programm gedndert werden muB? Alles noch einmal
neu eingeben? Oder vorher den Text sicherheitshalber als Text-
datei speichern? Das muB nicht sein. Wenn ein Text mit Mastertext
(oder einem anderen Textprogramm) ausgegeben oder bearbei-
tet werden soll, muB dieser nur in den Textspeicher eingelesen
werden. Leider funktioniert das aber nicht auf Anhieb: Die Basic-
Befehle sind in Abklirzungen gespeichert, damit im Speicher we-
niger Platz bendtigt wird. Man muB also mit einem Trick arbeiten.
Es ist somit zundchst notwendig, diese sog. »Tokens« aus dem
Programm zu entfernen bzw. in klar lesbare Basic-Befehle umzu-
wandeln. Hierzu verwenden wir den LIST-Befehl.

Listing 2. C128-Besitzer nehmen den schnelleren
»Rebuilder 128«

O3FFT INPUT"FILENAME" ; $: FAST: GRAFHICS: OPEN1 (8,0, (F¥)

63974 GET#1.A%: BE=BF+A%: IF ST -64ANDAFI *CHR$ (13) THEN 463994

43995 IFB$=CHR* (13) THEN B$="":G0T063994

439946 FPRINTCHR$ {(147)B#: FRINT"GOTG63998"

43997 POKEG3L,19: POKESSEZ, 13: FOKESL3I 13 : POKESS4, 1 5 FOKESSS , 13:
PDKE198,5: END

63998 BE=""; IFGT< >A6THENPOKE 152, 1: GOTO63995

63999 CLOSE1:END

READY.

Um ein Programm als Text auszugeben, benutzt Ihr einfach die
Umleitung der Bildschirmausgabe auf Diskette:

OPEN 255,8,1, “Name ”:CMD 255 :LIST
PRINT# 255:CLOSE 255

Arbeitet Ihr an einem C128, kénnt Ihr natiirlich auch die héhere
Geschwindigkeit ausnutzen:

FAST: OPEN 255,8,1, "Name”:CMD 255 :LIST: PRINT#
255:CLOSE 255: SLOW

Euer Programm wird dann unter dem Namen »name« im Text-
format auf eine Diskette im Laufwerk 8 geschrieben. Beachtet bit-
te, daB das 16. Zeichen des Namens fiir Mastertext ein »T« sein
muB. Ansonsten erkennt Mastertext diesen Text nicht. Benutzt
ihr ein anderes Textprogramm, muB der Name so lauten, da8 die-
ses Programm den Text auch erkennen kann.

Wenn ihr nun Euer Programm als Textdatei auf der Festplatte
habt, kénnt Ihr Euer Textprogramm laden und den Text einlesen.
Wenn Ihr alles richtig gemacht habt, erscheint bei Mastertext
dann allerdings ein verstiimmeites Listing Eures Programms auf
dem Bildschirm.

Aber keine Angst: Diese Verstiimmelung kommt dadurch zu-
stande, daB die Codes fiir den Zeilenvorschub und Wagenriick-
lauf bestimmten Zeichen flir Mastertext entsprechen. Ersetzt al-
s0 nun mit der Funktion »Suchen und Ersetzen« die Kombination
»Mmj«durch ein RETURN-Zeichen. Innerhalb kiirzester Zeit ist Eu-
er Programmlisting so auf dem Bildschirm, daB lhr es nach Eurem
Belieben modifizieren und drucken kdnnt.

Mit dieser Technik ist es kein Problem mehr, eine Programm-
dokumentation zu erstellen, ohne daB das Programm noch ein-
mal eingegeben werden muB.

Damit ist es dann auch kein Problem mehr, mehrere Program-
me aneinander zu hingen. Die Vorgehensweise ist folgenderma-
Ben: ihr gebt jedes Programm als Text auf die Diskette aus, ladet
die einzelnen Teile mit Mastertext (oder einem anderen Textpro-
gramm) zusammen und konvertiert den gesamten Text mit dem
Programm »Rebuilder« (Listing 1).

C128-Besitzer nehmen natirfich Rebuilder 128 (Listing 2), da
dieser die Fahigkeiten des C128 ausnutzt.

(Michael Bausch/da)

F¥de 75



Eine sehr kurze Routine fiir den schon immer vermiften
Tastaturklick und ein Programm zum Sortieren von String-
Arrays haben wir dieses Mal aus unserer groBen Tips-
und Tricks-Kiste ausgegraben.

abt Ihr schon mal versucht, Zeichenketten zu sortieren, die
sich in zwei String-Arrays befinden (Name und Vorname)?
In den meisten Féllen fiihrt dies zu kleineren bis gréBeren
Kaffeepausen, weil der Computer einfach zu langsam ist und kein
geeignetes Programm vorliegt. Die Ldsung bringt unser Wettbe-
werb »Mitmachen - mitgewinnen«. Wenn auch lhr ein paar kurze
Basic-Erweiterungen oder Tips und Tricks zum C64 habt, laBt sie
nicht verstauben, sondern schickt sie uns. Wir freuen uns Gber je-
de Einsendung.
Bis zum nachsten Mal
Dirk Astrath

Mini-Klick

Oft wiinscht man sich eine akustische Bestétigung der Tastatur-
eingaben. Daflr ist das Programm »Mini-Klick« (Listing 1) mitdem
Checksummer einzugeben und mit

SYS 53200
mit zu starten. Dieser Basic-Lader installiert von $CFDO bis CFFA

eine 43 Byte lange Routine, die fiir den Tastaturklick sorgt. Gefalit
der Ton beim Driicken einer Taste nicht, kann er mit

POKE 53220, xxx
geéndert werden. »XXX« steht dabei fir die Tonhohe.

(A. Sack)

Listing 1. Mini-Klick mit dem Checksummer eingehen

1¢ FOR S5=8 TO 42:READ MC:POKE 5328@+S,MC:N

EXT S:5YS 53200 <236>
2@ DATA 169,218,141,143,2,168,207,141,144,

2,166,293,228,197,249,24,141,24,212 <181>
21 DATA 168,79,141,1,212,168,2,141,4,212,1

41,5,212,141,6,212,169,33,141,4,212 <@51>
22 DATA 76,72,230 <178>

76 Z¥dre
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Listing 2. Turbo-Sort mit dem MSE eingeben

"turbo-sort” €738 cdb4 e¢963: pv2j-jzte v5rv wamx tuvh kni7 em cbac: vf2m cnfp fé6dp a376 ukdk cmte a3
c¢972: 1kfr ao5) isr3 qimj pv2z kjhx bk cbbb: 6nx2 qao4 ybx2 mao3 vf3h kéu7 Te
¢738: de5z 3hey 7edz u37i yfué 7emb bn ¢981: mday 77wf v5b2 mikk pv3j j2de ay cbea: 7bx6é wito4 z711 qrvp 52sb ot7b 77
c747: amfe uiel vbqi ahev z7c¢j sdeb fm c990: wdpf esi7 wéej j3le knrw eaj3 cn cbd9: 3xsj jive ljhk qt7f tts3 Jjx3p bh
¢756: vbpk qcjs yvfy 4sln jwfx 4hfm bu c99f: 7ynb 1lvie sx1f jule ebry 5yjx bg cbe8: vbrr qaj2 tttx jwee wbbu oimy bj
e765: qqo3 2cej ytpg f7a7 6vwb agum fl c9ae: r7an 1jde efru wqih r7dm 7jue dy ebf7: pulj j3uf 1lplg 215m pv23 uikq en
¢774: dbgz 2ike pvzj jyde vlpo 2kq7 72 c9bd: ksbr slad tqyj 13nh 2775 qfbh aa cc06: ca52 gslp 7ksk oamv tv2x knme 7m
¢783: szv5 lcop 7riv atbx thah mdde 74 e9cee: qidj jvbh tukt qicq pgkz h3vp 73 cel5: vx1f r73p 7ksk samx tumx jvmd go
¢792: 1lvb6 wgms yvrv iao3 ger2 gl7c f1 ¢9db: 7kce obdd kes7 ds7k ybry Sree 3 ce24: ksdm 77wf kfbe thaj ytha 2isd as
c7al: 2zy3 2rth vof5 qoms yt3n kmd4 dd c9ea: sydj h3mf nkh7 cbfj qidi pree du ce33: 3ri6 Teddb 7rz2 keknh ykho sisd fu
e7b0: vofr aébmn dboj 2ypm z7s5 mdéf 47 c9f9: nfby 4icr yeh7 eyt5 pro5 17rl ep ccéd2: de73 uhpd vuti kmnj ze35 lvvp fx
¢7bf: rnsi gike ger6 wgms yvrv hnge aj ca08: aodj jvfp 7kce ogrx tvo] mgy7 av ce51: 7kse simx catp gd7b 3z3x knee bt
c7ce: 6rx7 gwus ywel 215m turx kS4e fz cal7: akfz knde vzr2 samw tv2x knme ah ce60: kgbr mdfg z7d4j jvve d5hk 63e4 fb
¢7dd: 1lrb6é xser x5tz ecmb yjfé irq7 eq ca26: vzb2 pfei 7nh7 eyuw pv2b 74nm dr cebf: 3ynm 77wf knr2 1fci 7nh7 eyuw fg
c7ec: 552z ujha ptad gqjh7 iblh jxzh d2 ca35: zasr 7xvm thbk kmlu mkem a5i7 fi ce7e: pv2j jvse dzh7 qt7i tunl jidp gw
¢7fb: qjbv dreh pukv qajx mbby 3zde f3 cak4: wbej kgte nfri 6t7b xyxx qacr 7s ce8d: 7mfa asee 1lsby gd7b vaoj jxzh cd
c80a: s5ry 4qjw z7dz kgbe kch7 fsex cp ca53: tuvx kmue mzb2 oicq z7gz h3vp dg ce9e: tugd gijw ibru pree dzbv eal5 ce
¢819: yjru nnge szuj jvge s5x7 cruh 7g cab2: anrv wamv tuvh kmzl s2ej km3e 7v ccab: ibrr nrde lnby 6t7b xzol mg4f ce
¢828: qkh7 qffi efx7 fs7j yjry 3fce aw ca7l: wfr2 mamx getp gl7b x2z2x kmq7 da ccba: lrrw dfcd vofx knnj tuxq péms cé
¢837: j5bu silé luli 77wf kfbu tqry bp ca80: ekfq awhe vydj kmzh dbé3 tzde dt cce9: yvh7 eyuy pv3n lygf lppa urbf fi
c846: ‘1ymj kguf s3p7 usme wbbz samv ab ca8f: v4th kmud nkh7 eqsq xyyd xv5j er ccd8: lsef hzde déth jish pulf gqajw 77
¢855: tv3x kjte v5ru sirz d7el 2imx ao ca9e: 3zo4 77wf szru oql5 r7go 77zl ew cce7: mbbv eal5 mbbv galé z7al mgvf ez
c864: pvsz knle u7pb ushp 71lpk érue cp caad: dgej Jjvfe s5h7 fsaa ykc7 e3ax em cefé: sS5rr maih ttsx jjme j5b2 qijx dl
¢873: t5b2 mimh pv2z jusf k7p7 usme 7u cabe: 1863 ohp7 4b5k gslx car? md7b ck cd05: pv3t xvfk puox lxee vplf jw2e fz
c882: wbbv wimy puvb 7jvm b7mr ao5j f2 cacb: 3z2x kmtx car?2 qd7b 3z3x kngh 7n cdl4: ké4ru bamy tvyz d7xx lupi 77wf cc
¢891: tvtx kmue ujb2 oimg pv3j kjde c5 cada: wry3 2f7x 1v3x knlx 1v2x km3f cp cd23: wgem a4te wapj 77eq wexd ctmv 7i
c8a0: wdpb ushp 71pk 6rue szbr midé ek cae9: ahpf esmf akri gtfn 1bg7 aagh a4 ed32: r7vk cmwp ejul glmv pw42 cnde fd
c8af: yeh7 eygf ppsz jule nfru qakr en caf8: 4bcb szdf lrr2 iamy tvyq pzhe a2 cd4l: 6wdk cmte 6rx2 qaos t77k e55q ga
c8be: tvuh jzue udlf r73p 7ksf uakil cm c¢b07: r7an mnle wbrv eal5 tqgq4 77vf gb e¢d50: 6wx7 1l7m r7m3 qrvp 5j1j 77fq fJ
c8cd: pv2h jyue mjbv oamw tvsx knee ej cb16: szdh ighe wfb2 oimx pv2a pzhe b4 ed5f: vxh7 6h7b vf2j ulmx rf2h udmx eb
c8de: ubb2 rheb ytpk 6rwf déh7 eyqf dp ¢b25: r7an mnle wbp7 almv zf3m 7ini fg cdbe: q7ho fxe7 7apj 77eq wexe itmv 7f
c8eb: tush kmue 15b2 oiki catp gd7b db cb34: 7exe mjvh vE2h k54q wbbé 2req az ed7d: r7bk cmwp ejul glmv pwé2 cnde ds
c8fa: 3yuh jzle wbrv uamy daz3 2tf3 aq cb43: vzbb ylmx pwéj 77eq 6ohbé 2t7f gj cd8c: 6wdk cmte 6rx2 qao5 t77k c¢55q ak
¢909: ttsl juSp crrr ogqjx z7kj h3vp go cb52: ycem a4wp bwsb st7b 3xtj jjfe fu cd9b: 6wx7 il7m r7gl qrvp 5j1j 77fq ge
¢918: 7keg cgsr tuus qzhe v7al 12de ea e¢b61: 1jhk mt7f ttt3. jx3p uypj kmte b2 cdaa: vxh7 gjha lbtp 7xg) 7dfp rea7 cr
¢927: mmfg urmd nkh7 eqsq xyyJ jzyx 7e eb70: nfr2 oakr tttl kgvp bfrr sqlé dn
¢936: 4da2 77vf mrbv wamv tuvh kmébe 75 cb7f: z7ez jxte dzrv gaig ist3 wiih 6
¢945: 1zb2 qikg pv3r 74nm zemj jive bm cb8e: ptsj hjnh z7an 1itd d5r2 samw ca m
c954: nfh7 utaa tts3 j3tp 7jxa siki am cb9d: tv3h kmpx mday 77wf wfb2 gh77 gt
Fortsetzung von Seite 68
L] Ll
Funktionsweise

des Logikiester

Die Betriebsspannung des Te-

sters darf sich im Bereich von 412 V
bis 18 V bewegen. Die Stromauf-
nahme ist so gering, daB der Tester
direkt aus der zu untersuchenden
Schaltung gespeist werden kann.
Im offenen Zustand liegt der Ein-
gang Gber R 2 und R 3 ungeféhr
auf 25 Prozent der Versorgungs-
spannung des Priiflings, so daB
sich beide Komparatoren IC 1 A,B
im Ruhezustand befinden (LED
D 4 und D 5 leuchten nicht). Wird
der Eingang auf Low-Potential bzw.
auf Schaltungsmasse gelegt, schal-
tet der Komparator IC 1 B seinen
Ausgang von High nach Low und
die LED D 5 (rot) leuchtet auf. Mit
Hilfe der Stromquelle, bestehend
ausT 1,R7, 8 sowie D6, 7 wird der
wahlweise durch D 4 oder D 5 flie-
Bende Leuchtdioden-Betriebsstrom
in weiten Bereichen konstant ge-
halten. Zur Minimierung der Strom-
aufnahme wurden Low-Current-
LEDs eingesetzt, die auch ohne
zusétzliche Treiber direkt von den
Ausgéngen des CMOS-ICs 2 an-
steuerbar sind. Wird der MeBein-
gang auf High-Potential gelegt,
schaltet der Ausgang des IC 1 A
auf Low und D 4 leuchtet auf, wéh-
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(5] pie Schaltung des Logiktesters ein in der Digitaltechnik unentbehrliches Meflgerit

rend D 5 erloschen ist. In einem
mittleren Spannungsbereich, der
laut Pegel-Spezifikation far TTL-
Schaltkreise undefiniert ist, sind
beide Leuchtdioden erloschen.
Die Impulserkennug besteht im
wesentlichen aus zwei retriggerba-
ren Monovibratoren IC 2 A und B.
IC 2 Aist so beschaltet, daB nur bei
einem positiven Impuls am Ein-
gang (Pin 4) der Ausgang (Pin 7)

auf Low wechselt. Zusétzlich wird
IC 2 B gesperrt. Nach Ablauf der
Monozeit von IC 2 A, die bei ca. 0,4
Sekunden liegt, wird IC 2 B wieder
freigegeben und die LED erlischt.
Bei einem negativen Impuls ge-
schieht das gleiche wie eben be-
schrieben, nur sind IC2 A und B
vertauscht. Die Schaltung kann
noch Impulse von minimal 200 Na-
nosekunden erkennen.

SR

(6] per Loglktester High
Tech im Kugelschreiber
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Profi-
Corner

Wenn Euch der FLD tiglich begegnet und auch
Rastersplits kein Fremdwort mehr sind, wird es

Zeit fiir den sog. FLI.

Wie funktioniert der FLI? Um jede Zeile einzeln ein-
farben zu kénnen, muB der VIC in jeder Zeile einen
Speicherzugriff auf das Video-RAM durchfiihren: im
Multicolormodus werden die Farben aus dem Video-RAM und
dem Farb-RAM gelesen. Nun ist es aber zu aufwendig, jedesmal
das Video-RAM umzukopieren - abgesehen davon reicht die Zeit
nicht aus. Es gibt aber einen weiteren Trick: Man kopiert nicht die
Daten in das Video-RAM, sondern verlegt das Video-RAM im
Speicher durch Beschreiben der Speicherstelle $D018. Doch
auch dann, wenn man dieses Register in jeder Zeile &ndert, greift
der VDC nur auf das Farb-RAM zu, das in der ersten Zeile verwen-
detwurde: Man musB ihn also anweisen, in jeder Zeile einen direk-
ten Speicherzugriff durchzufihren. Dies geschieht durch die Be-
rechnung »n AND 7« in den unteren 3 Bit von $D011. Dieses VIC-
Register muB zu einem bestimmten Zeitpunkt beschrieben wer-

den, da das Bild sonst nicht korrekt dargestelit werden kann. Die-

ser Zeitpunkt liegt leider etwas zu spét, um alle 40 Zeichen pro -
Zeile auszunutzen: Am linken Rand erhalt der VIC als Farbwert

den Wert $FF. Um den FLI auf dem gesamten Bildschirm zu nut-

zen, muB der obere und untere Rahmen ausgeschaltet werden.

von Alexander Kirsch

ormalerweise lassen sich in einem Feld mit 64 Pixeln (8 x 8-
Matrix) max. vier Farben benutzen. Nur dann, wenn |thr
Sprites liber dieses Feld legt, sind mehr Farben méglich -
oder nicht? Doch! Durch einen Trick (bei dem der C64 aber 64
Prozent Rechengeschwindigkeit einbiiBt) lassen sich 16 Farben
in einem 8 x 8-Feld verwenden. Erreicht wird dies durch den sog.
FLI-Modus (siehe Kasten). Das Zeitverhalten dieser Routine ist
aber so kritisch, daB sich noch nicht einmal Sprites benutzen las-
sen. Die ersten drei Zeichen einer Zeile lassen sich nicht einfar-
ben, da der VIC genau diese Zeit dafiir braucht, um sich auf das
neue Video-RAM einzustelien.
Bei der Farbwahl im Multicolormodus ist eine Farbe fiir alle Zei-
leninnerhalb eines 8 x 8-Feldes konstant, die anderen Farben las-
sen sich wie im Multicolormodus verwenden. Der FLI 148t sich

durch diese Farbmdglichkeiten sehr gut fir Titelbilder oder zu An-

zeigezwecken bei zeitunkritischen Routinen verwenden.

Nur dann lassen sich alle 200 méglichen FLI-Zeilen anwenden.

Listing 1. C64-HAM.OBJ schaltet den Modus ein

"e¢64-ham.obj”

c000 cOce

c000: obq7
e00f: md7p
cOle: ychn
c02d: qtj7
c03c: qtkm
c04b: a2nj
c05a: be4z
c069: bftq
c078: awnj
¢087: 833n
c096: qvml
c0a5: zecun
cOb4: gthé
c0c3: 2rt3

abpx md7r raxi gbnp aqlj df
tbp) ahdp pjk6 st71 izg7 dw
ejkp qwe3 kjhh qwe3 1j1f dj
gjn7 qtjp gjh2 qth4 ajhx 76
ajh7 qtj4 acia zbfr atdm gé
redm 7wnj sbdm 7snj zdnp gu
zdnp fe4z rlfm bkhm a54b b7
qchq zbg7 4wel gnfq ctem du
z27f4 egh7 r7tm 7cnu pxei dn
zaf3 ydfi 77zl wé67d ud?77 em
7dg5 4kun uzwj 4jts achq 7e
uzub 7b5p agdm.cchk z7fe be
azg7 yehn 5saq 4jtt yehe bi
ochd 2qfk ypa7 lacd flhs dé

Listing 2. Der Source-Code zu Listing 1

1sr shaelfte da nop=2 zyk.
" bec onecycle sbranch=3 zyk.

:onecycle ;kein branch 2

:tb18=$c400 lda #$4e ;neuer timer wert
:1tb11=$c500 sta $dc05 ;fuer ersten irq setzen
lda #$c7-63 ;-63= 1 rasterzeile ‘hoeher
org $c000 sta $dec0sd
sei :wll ;auf zeile $030
1dx #0 lda $d011 ; (und nicht $130)
:tbgl bpl wll ;warten
txa w12
cle lda $d011
ade #1 bmi wl2
and #7
ora #$38 lda #8330
sta tbll,x ;d011 funktiongtabelle Wil
txa ;generieren cmp $d012
ade #1 bne wl3
asl
asl ldx #$11 ;jsynchronisation des
asl 1da #§18 jtimers auf immer dieselbe
asl sta $d011 shoriz. position durch
ora #8 stx $dcle ;dma-zyklen ausgleich
and #$7f
sta tb18,x. ;d018 adresstabelle lda #$3b shires+normalwert
inx ;generieren sta $d011
cpx #200 3200 rasterzeilen
bne thgi lda $dec0d ;evntl. altes irg-flag aus
lda #370 ;letzte zeile kein dma
sta tb11+199 ;und restzeilen schwarz 1lda $dd00 ;bank $4000-$8000
1lda #$08 jsowie ruecksetzen and #$fc ;anwaehlen
sta th18+199 ;von d018 ora #2
lda # <niq ;neuer irg-vector sta $ad00
sta $314
lda # >niqg eli ;los geht's
sta $315 rts :iend
1da #8$1b
sta $a011 ;4011 normal sniq
ida #$18 lda #39f sminimalwert der
sta $d016 smulticolor sec jvergangenen zyklen
lda #0 sbe $dc04 ;abweichung messen
sta $4015 jkeine sprite-dma stoerung cmp #12
sta $d021 bee ok
sta $d020 Jmp syncerr jzuviele zyklen
sta $dcle jtimer stop :ok

:resteycle

:hamloop

:syncerr

sta resteycle+l

bpl resteycle ;einsprung zu nops
nop sausgleich durch nops

nop

nop

nop
nop
nop

lde #$30 shires display

sta $d011 ;und 1.dma in geile $30

nop ;weiteres timing

nop

nop

ldx #0 ;tabellenzeiger reset
jerzeugung

l1da tbig,x ;von 200 dma-zeilen

sta $a018 ;mit adressumschaltung

1da tbii,x

sta $doiL

inx

epx #200

bne hamloop

Jmp $ea3l jzur alten irq routine
;timer auf exact

lda #$4c ;elnen blldschirmdurchlauf

sta $dc05 ;stellen

lda #$c7

sta $de04

Jmp iend

18 ¥dp
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Listing 3. HAMDEM 1

bringt viele Farbn auf wenig Raum

8e2b: beu7 f1g7 bmed lqwj 77an azp7 bl 9083: zerz r7dm p5ih 2bdr qvdy ejhe 7q
"namdeml” 8¢00 92ca 8e3a: dapn 7qre fqen t77a leu7 7hbf bm 9092: puwz j2xj uhlk 243r mvey eake dk
- 8e49: 3p2q ne2s 3qef azp? cépn t77a g2 90al: wu3i dzh7 purk 2z63r mvey eake bv
8¢00: 4h7b veyt hypf 7ybc ngu7 7hb7 ff 8e58: hxbc 3xgj 777v azp7 da7n t77b ey 90b0: wv7i dzh7 pusk 223r mvdi eaka di
8cOf: 4h77 dqrf 4h77 dpgj 77pf azp7 ev 8e67: hyen t77b heu7 7h7w fqrf 7xcd eg 90bf: wuxi d21i.rjbv dhdr rgef 54ff d2
8cle: 7ecc 3orf 4h77 bxgj 77pd myaw g2 8e76: hmx5 tab4 ki7d 7pb7 ha7d 76wj bj 90ce: cbvx qdsi hbfx qdtp 7swh sdpx fm
8c2d: b3kw gybf leu7 7f27 4h77 fxgj gd 8e85: 77cv uzp7 74jp b7ha 7ddp rjju ev 90dd: cbvx odsi abfx odvi dbhj mjob g
8c3c: 777t lpyt h2u7 77k7 4h7b axgj fi 8e94: ha7d 7pe7 late mzp7 746n t77g aq 90ec: qtgs 1j17 qtim ijhy puw] r73e g2
8¢éb: 77ad lgwj 77an azpc f7hn t77b d7 8ea3: kh7p b7ha 7d7p czpa 7a7d 7pb7 el 90fb: 1ftt aakb udax jx4i 2bbv ih77 dd
8c5a: lapn t77b beu7 7hb7 4h77 dqrf gn 8eb2: ha7d 7pgj 77f7 b7he adrr oilw 7u 910a: thdk bxi7 jvhy bxhx tugf rade gx
8¢69: 4h77 dpgj 77pf azp7 7ecc 3orf fa 8ecl: s5v2 z5rx 2cmm m4sz oyon t77d ac 9119: lkem a2yx tup5 r7de 1frv ezi? di
8c78: 4h77 bxgj 77pf ayad b3ks 4yc7 cm 8ed0: ha7e 7xgj 7747 b7ha 7d7p b7ha bu 9128: pugk bxy7 jvhy bx5h X7r4 au7x bg
8c87: 4n7b 7xgj 777v 7mat leu7 77K7 ca 8edf: 4h7p 7pb7 ha7d 7pju twu7 77xa da 9137: tupv rjde 1fh7 gysb ¢71j jx2i gl
8c¢96: 4h7b axgj 77ad lqwj 77an azpe da 8eee: bvrz seii dvsy nw25 5S5umj oi2k 7y 9146: ebbv gd7c 3yra qgsm zb2d y4dp ae
8ca5: faxf 7xe7 leu7 77sp 4h7b 7xgj gn 8efd: udok 24nu 2kmm mékz oyou nzbx 71 9155: pyxh j2zj iied ther rde7 tbpj a7
8cb4: 7775 Tqrf 4h77 dxgj 77pf 7xbf bn 8f0c: 2kko jér6 kku7 77z7 jqmf tupa gb 9164: purz j2yl a3pg edhe lvsg 7xej ft
8ce3: 316d mzp7 7epn t7a7 lacd flhs gv 8f1b: 7d7p b7ja jumn t7h7 tujt bpb7 di 9173: utmé hjhe 57f1 r7op asdp e371 ee
8cd2: gyef azp7 dapn t77a 17zc hxgj cq 8f2a: ha7d aemi ttjp czp7 7mmo jér6 aw 9182: wv4i dxe4 qjif aolz ripk 2jtr g5
8cel: 777v azp7 d7xn t77b hycen t77b fo 8£39: r5sr jjnu 5uéj zulw t5su nw25 ar 9191: 1btp makn uelh jy4i 1fbv gjik 7e¢
8cf0: fcu7 flep heu?7 77k7 leu? 77sp d5 8f48: okj4 mvvz kimf vw25 okzm husj bw 91a0: putz rpde mjtr wakk uglh j2eb 76
8cff: 4h7b 7xgj 7775 7qrf 4h77 dxgj bs 8f£57: kijd azp7 7mme jpha 7d7p b70j gn 9laf: abp7 olkg repx pdgy t77j rbde az
8d0e: 77pf 7ybf 31xd 1xc7 4h7b 7xc7 am 866: 7d7d 7pb7 ha7d 7pb7 4h77 pbhe fi 91be: mvxv sdke cbrv tzhd puuj jyel cq
8d1d: h7iq gys7 lcu7 7he? 4h77 bxbf ee 8f75: 7475 t774 oj5z 2g3w t3sr jws5 ef 91lcd: 7rbv igsm zcu2 bz3q 1t3] Jjzoi bx
8d2c: hypn t77a lcu7 7hap 4h77 dxc7 £6 8f84: ok2m mvvx kape 7pb7 4h77 x7ha aq 91dc: 65bv sik] 4dox jzqx tug5 sbé3e eo
8d3b: 4h77 dlgj 7lxc axgj 777v 7xgj ax 8f93: 7d7p b7ha 7gu7 b7b7 ha7d 7pb7 d4 91eb: lnrv izh6 purn lynp 7ksf mysk em
8d4a: 77ac azp7 dapn t77a lacd 1xgj ga 8fa2: hamn t77g o2u7 7a3u eddp raha 7m 91fa: z7an 127x tupv rbde 1fh7 gysb ep
8d59: 777v azp7 dapf hpaq bm7f 7xgj b2 8fbl: 7d7u jzc7 lahd 7pb7 jwu7 7azv 77 9209: ¢71j jy2i abbv od7c¢ 3yta qrvp dq
8368: 77pf 7xbf £7y5 1xe7 4hTb Txg) gl 8fc0: 4h77 népa 7d7p b7ha 7emn tfah 7h 9218: r3lj jy2i 7obv oikh md7x jz7x c3
8d77: 77ad lqwj 77af azp7 dexn t77b ao 8fef: 4h7b xcpn 4h77 fepf 4h7b d7xn el 9227: tupv r7de 1frv dzha puqa gike 7f
8d86: lapn t77b ncu? flap feu7 77if cc 8fde: a2u7 7ihn 73cp 4zp7 dpg7 naxd cp 9236: mdph jyme lytp aakf cbrv vzi7 dé
8d95: h2u? 77qp 4h7b 7xgj 777v Tmat f3 8fed: 4h7b jepn 4h7b fapn 4h77 hepf 7g 9245: puuz j2el 7bbv xfee metr aaki db
8da4: leu7 77k7 4h7v 7xbf hliq fmbf dh 8ffe: 4hap jva7 7c¢7] 47df 1lnef kjj7 cd 9254: tuuf r7de mhlj jx2i dbbv gikd 7x
8db3: lcu? 7hc7 4h77 bgg5 gsn t77a a2 900b: purj scde 1zp7 alke ygum 7mnh dj 9263: md7h jyff m2x7 fsen repe pxnx a7
8de2: leu? 7he7 4h77 dqrf 4h77 dxgj fd 901a: verx jxvh verx jxmi 7b7v gysc cy 9272: malg avew em7a vphk hkét dj5x gn
8dd1l: 77pg agp7 7ipf azp7 7ixn t7yp £V 9029: z7an lyff 1frv crof6 z7al lxue gw 9281: colp wvw2 2nw77 7777 7db7 57ph 7e
8de0: 3axn t77a hycn t77b 3cu7 7he7 44 9038: 1lkhn qika zcra gqike mdah jylp bg 9290: adcp jbxn ada? nbpo 777p x7xd ca
8def: 3apc hme7 4h77 bxgj 77pf aya5 dd 9047: 7osf 1fbl jzhi bx6f loh7 eysd gb 929f: ahep zbpf a7dp hehe 7177 ba7o bl
8dfe: b3ks 4ye7 4h7b 7xgj 777t log5 b2 9056: 3yr4 77wf lzrv krob zbwz jyvi f2 92ae: apbp laxn albp 17pg a7ap 77hb ey
8e0d: leu7 77k7 4h7b 7pgj 77ad lqwj bt 9065: qbhj shp7 wtax aghc 2b5p g714 dz 92bd: 71f7 3bhm a7dp 3bxl atd7 60x7 be
8elc: 77ad azp7 d7hn t77b lapn t77b b6 9074: 7012 z73b sta4 uohe pnnp gvéh fg

Ein FLI-Bild besitzt demnach ein Farb-RAM und acht Video-
RAMs zusétzlich zur Bitmap. In unserer Routine wird dazu der Be-
reich von $4000 bis $8000 und das Farb-RAM folgendermaBen
belegt: :

Video-RAM der Rasterzeilen 0, 8, 16..

$4000 bis $43ff 192
$4400 bis $47ff  Video-RAM der Rasterzeilen 1, 9, 17...193
$4800 bis $4bff  Video-RAM der Rasterzeilen 2, 10, 18...194
$4¢00 bis $4fff Video-RAM der Rasterzeilen 3, 11, 19...195
$5000 bis $53tf Video-RAM der Rasterzeilen 4, 12, 20...196
$5400 bis $57ff Video-RAM der Rasterzeilen 5, 13, 21...197
$5800 bis $5bff  Video-RAM der Rasterzeilen 6, 14, 22...198
$5¢00 bis $5fff Video-RAM der Rasterzeilen 7, 15, 23...199
$6000 bis $7fff Multicolor- oder Hires- Bitmap

$d800 bis $dc00 Farb-RAM

Méchtet Ihr einen 8 x 8-Block mit den entsprechenden Farbda-
ten beschreiben, maBt Ihr acht Werte in die entsprechenden Vi-
deo-RAMs schreiben (fiir jede Zeile ein Wert). Das Farb-RAM und
die eigentiiche Grafik (Bitmap) werden wie beim ausgeschalteten
FLI auch benutzt. Die Positionen der entsprechenden Speicher-
zellen berechnet Ihr anhand der folgenden Daten:

Line | Farb-RAM: Video-RAM Bitmap Farbcode

0 $d800+n:06 | $4000+n $6000+n+8 | 111010113223
1 $d800 +n:06 | $4400+n $6001 +n+8 100101102112
2 $d800+n:06 | $4800+n $6002+n+8 | 100101102112
3 $d800 +n:06 | $4c00+n -$6003 +n+8 100101102112
4 $d800+ n:06 | $5000+n - $6004+n+8 | 100101102112
5 $d800+n:06 | $5400+n $6005 +n+8 100101102112
6 $d800+n:06 | $5800+n $6006+n+8 | 100101102112°
7 $d800+n:06 | $5c00+n $6007 + n+8 110101113223

Beachtet bitte, daB die ersten drei Zeichen nicht anzusprechen
sind: Die Variable »n« muB also immer groBer als 3 sein. Das Pro-
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gramm »C64-HAM.OBJ« (Listing 1) 1&8t sich mit »
SYS 49152 .
aufrufen und schaltet den Modus ein. Der Source-Code (Listing
2) befindet sich auch auf der Diskette zu dieser Ausgabe. Solitet
Ihr die FLI-Routine in eigenen Programmen verwenden, achtet
darauf, daB das I-Flag nicht gesetzt ist - der FLI wird sonst nicht
funktionieren. ’ _

Um zu sehen, was dieses Programm leistet, ladet Ihr »HAM-
DEM1« (Listing 3) und startet es mit
SYS 36864 ‘

Dieses Programm funktioniert nur mit C64-HAM und zeigt die
mogliche Farbenvielfalt auf engem Raum.

Das einzige, was jetzt noch fehlt, ist ein Grafikprogramm, mit
dem man diese FLI-Bilder zeichnen kann... (da)
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Tips und Tricks zum C128

Hatten Sie schon mal das Problem verlorener Texte bei Masteriext?
Oder machten Sie den Directory dreispaltig anzeigen? Mit unseren Tips & Tricks
zum C128 ist das gar kein Problem.

immer weniger Tips und Tricks zum Compuiter selbst, dafiir
aber mehr Hinweise zu C128-Programmen. So kann z.B.
ein Text, der mit Mastertext 128 geschrieben wurde, sehr einfach
wieder rekonstruiert werden. Schreiben Sie uns doch einfach,
wenn Sie bei lhren C128-Programmen Tricks und Tricks anwen-
den, um diese noch besser zu machen.
Bis zu néachsten Mal,
Dirk Astrath

Den Einsendungen nach zu urteilen findet man beim C128

Listing 1. Pokeliste 34 Z.

10 POKE 5107,33:POKE 5410, 31:POKE 5468, 33
20 POKE 5501, 32:POKE 5558,32:POKE 5607, 32

® [ ]

Directory hildschirmweise
Es istschon érgerlich, wenn ein inhaltsverzeichnis einer Disket-
te so viele Eintrage hat, daB sie nicht mehr auf eine Bildschirmsei-
te passen. Zu schnell sind die ersten Eintrage wieder vom Bild-
schirm verschwunden. Mit Directory 25 Z. (Listing 2) wird dieses
Problem beseitigt: Ein Inhaltsverzeichnis wird nun dreispaltig auf

Reichen 25 Zeilen nicht, nehmen Sie das Utility 34 Zeilen aus
der 64’er-Ausgabe 6/89. Damit Directory 25 Z. auch mit 34 Zeilen
funktioniert, laden Sie Pokeliste 34 Z. (Listing 1) mit
RUN “POKELISTE 34 Z.”

Das Inhaltsverzeichnis der Diskette erstreckt sich nun Giber 34
Zeilen. (Roman Braun/da)

Textretter fiir Mastertext 128

In seltenen Féllen passiert es, daB Mastertext abstiirzt. Dies ist
dann besonders &rgerlich, wenn Sie einen langeren Text ge-
schrieben haben, der noch nicht gespeichert wurde. Bevor Sie
aber jetzt anfangen und den Text neu schreiben, sollten Sie versu-
chen, diesen mit folgenden Anweisungen wiederherzustelien:

Dazu driicken Sie als erstes den Reset-Taster und rufen den
Monitor mit <F8> auf. Der direkte Einsprung in den eingebauten
Maschinensprachemonitor mit der RUN/STOP-Taste funktioniert
zwar, es gibt aber dann Probleme mit der Speicherverwaitung.
Suchen Sie nun mit i

H 10400 1FF00 00
das Ende lhres Textes. Der C128 wird die Adresse ausgeben, an

der dieses Endekennzeichen steht. Diesen Bereich speichern
Sie aus dem Maschinensprachemonitor mit

S "textname....... T”,8,10400,ende

auf eine Diskette in Laufwerk 8. Anstelle des Wortes »ende« ge-
ben Sie natiirlich die Zah ein, die der C128 bei der Suche nach
dem Textende ausgegeben hat. Beachten Sie bitte, daB das letz-
te Zeichen des 16buchstabigen Namens ein »T« sein muB. Ande-
renfalls erkennt Mastertext diese Datei nicht als Text.

Mit Mastertext 148t sich diese Datei dann als Text laden.

' (Eckhard Wedding/da)

dem Bildschirm ausgegeben. Laden Sie das Programm mit
BANK 0:BLOAD “DIRECTORY 25 Z.”

und initialisieren Sie es mit

SYS 4864

Ein dreispaltiges Inhaltsverzeichnis der Diskette bekommen
Sie nun durch den Befehl .CATALOG und .DIRECTORY. Ist das
Inhaltsverzeichnis vollsténdig dargestelit oder die Bildschirmsei-
te auf dem 80-Zeichen-Bildschirm voll, wartet das Programm so
lange, bis Sie eine Taste gedriickt haben.

Listing 2. Directory 25 Z. gibt dreispaltige Inhaltsverzeichnisse aus

“directory 25 z.” 1300 163a 13f0: 73ez dfe7 7dpo jeei bhpm e62h fd 151c: 64pj zaxk ydkm 7mon apez zc7k bn
13ff: u7pj relp 7mfn lenh deio 6p7w 6 152b: ydem 7aq7 btkd xvxu 4xf7 wkhi b4
140e: zexb 7606 d7pb 77a7 udjy 77zl fy 153a: amtq uchi anvp tb2i cjfp tbém g3
141d: 3xj3 rhvp 7mfa nea7 zk63 qp75 go 1549: alev rftm alez r7dm 73ez r7dm 7k

1300: udoz dd3m apax 3che ud2z dd3m ak 142c: zetz sdq7 zkér a5pt dbtq kd7c bt 1558: a7ev ahpx t7nq phgp 63ph zeme dv
130f: axax 3cxc uejj dd3m b7ax 3dhc 74 143b: issa krha 57at xmpt dbtq kd7c b5 1567: zwdu q3gz de7q fhes bupa qjh7 d4
131e: 1buj rd47 m3pn dpxp adtw 5fei ax l44a: issa jhei bvh7 fsgf bvb6 thei 7j 1576: th7b 7kn7 gbtq ohro d7v3 7hbb ah
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Im Forum fiir Geos-Fans

finden Sie neben neuen ZeichensﬁtzelG E o

und Grafiken auch Informationen iiber die
Programmierung des GeoRam.

n unserer Mailbox wurde das neue GeoRam kurz vorgestelit.

Einige Benutzer waren der Meinung, daB sich diese RAM-

Erweiterung nicht auch von anderen Programmen anspre-
chen 14Bt. Wir rhumen jetzt mit diesem Vorurteil auf und zeigen Ih-
nen, wie Sie das GeoRam direkt ansprechen.

An dieser Stelie auch gleich der obligatorische Aufruf: Wenn
Sie etwas neues zu Geos herausgefunden oder mit bestimmten
Tips und Tricks arbeiten, schreiben Sie uns doch einfach! Wir
freuen uns Uber jede Einsendung zu Geos - egal, ob sie uns per
Brief oder Mailbox erreicht.

Bis bald
Dirk Astrath

GeoRam fiir Programmierer

Dem Namen nach dirfte die RAM-Erweiterung GeoRam, die
wir demnéchst testen, ein Produkt nur fiir Geos sein. Dem'ist aber
nicht so: Auch andere Programme kénnen auf den Speicher von
GeoRam zugreifen.

GeoRam besitzt 512 KByte RAM, die in 2048 Speicherseiten
aufgeteilt sind. Eine Speicherseite besitzt 256 Byte, die in dem
Bereich von hexadezimal DEOO bis DF0O0 eingeblendet werden.
Der Prozessor muB dann nur noch diese Speicherseite an die ent-
sprechende Stelle im Speicher kopieren. Dieser Zugriff ist daher
langsamer im Vergleich zur Commodore-RAM-Erweiterung.

Im Gegensatz zu dieser 148t sich GeoRam erheblich einfacher
ansprechen. Sie miissen nun keine Informationen an den DMA-
Controller in der RAM-Erweiterung schicken, damit dieser die Da-
ten automatisch in den Speicher schreibt: Nur zwei Register steu-
ern die Einblendung der RAM-Bank. Diese Register lassen sich
aber nur beschreiben: Ein Lesezugriff ist nicht méglich. Sie befin-
den sich im Speicher an den Adressen DFFE und DFFF hexadezi-
mal. Bei DFFE werden die unteren 6 Bit zur Auswahl einer Spei-
cherseite benutzt, bei DFFF die unteren 5 Bit. Die Nummer der
Speicherseite berechnet sich nach folgender Formel:

Seite = DFFE + 64 x DFFF

bzw.
DFFF = Seite / 64
DFFE = Seite AND 255

Mdochten Sie also die Speicherseite 442 ansprechen, so rech-
nen Sie die Werte fir DFFE und DFFF nach obiger Formel aus
und schreiben diese in die entsprechenden Register:

POKE 57070, 442/64: POKE 57071, 442 AND 255

Denken Sie daran, daB sofort nach dem Beschreiben des Regl-
sters das RAM intern umgeschaltet wird. Die RAM-Erweiterung
wartet also nicht, bis das zweite Register auch beschrieben wur-
de. Auf diese Art und Weise kdénnen Sie die RAM-Erweiterung in
lhren eigenen Programmen direkt ansprechen. Unter dem Be-
triebssystem Geos sollten Sie aber nur die normalen Geos-Routi-
nen dazu benutzen. Anderenfalls kann es passieren, daB Geos
abstlirzt. (da)

Beliebige SchriftgroBen

Wer sich bei dem Zeichenprogramm Geopaint schonimmer ge-
argert hat, daB er nicht jede beliebige SchriftgroBe benutzen
konnte, kann nun auf eine Lésung hoffen:

Schreiben Sie Ihren Text an einer freien Stelle in der gréBtmégli-
chen Schriftart (18 Punkte). Speichern Sie diesen Teil in einem
Photo-Scrap und Iéschen Sie den Text. Nun kleben Sie dieses
Photo-Scrap wieder in lhre Zeichnung ein. Benutzen Sie dazu
beim Einkleben die Befehle »Einpassen« oder »MaBstablich ein-
passen. Ist die VergéBerung sehr groB, kann die Option »Glétten«
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die Ecken in den vergroBerten Buchstaben abrunden. Mit dieser
Methode lassen sich auch Grafiken beliebig vergréBern und ver-
kleinern. (Bjérn Ricker/da)

[ ®
Kopieren mit Geos

Méchte man eine sehr lange Datei von der 1571 oder 1581 auf
eine andere Diskette in einem anderen Formatkopieren, trifft man
mit einem normalen Kopierprogramm schnell auf Probleme: Ent-
weder 4Bt sich die Datei nicht laden oder das Kopierprogramm
unterstitzt die Diskettenstation nicht. In einem solchen Fall kann
Geos schnell weiterhelfen: Legen Sie als erstes auBerhalb von
Geos mit einem Disk-Copy-Programm eine Kopie der Diskette an.
Konvertieren Sie nun die Kopie mit Geos in das Geos-Format. Nun
lassen sich die Dateien zwischen den verschiedenen Formaten
problemlos kopieren. Dabei ist es egal, welche Diskettenstation
Sie angeschlossen haben. (Ralf Kober/da)

Eisenbahnen und Zeichensiitze

Es ist mal wieder soweit: Die dritte Diskette mit Eisenbahn-Gra-
fiken ist fertig (Bild). Auf der Programmservice-Diskette finden Sie
die Eisenbahnen im Geos-Format. Die Printfox-Version kann aus
Platzgriinden leider nicht auf der Diskette veréffentlicht werden.
Weiterhin sind diese Disketten bei

Heinz-Dieter Papenberg
Hafenstr. 98
4100 Duisburg 13

far 12 Mark erhdltlich. Beachten Sie bei der Bestellung der Eisen-
bahn-Grafiken bitte diese neue Adresse. Selbstversténdlich gibt
es auch die Eisenbahn-Disketten 1 und 2 fir jeweils 12 Mark.
Weiterhin finden Sie auf unserer Programmservice-Diskette
wieder jede Menge hervorragende Zeichensétze von Frank Wii-
stemann (Bild). (Heinz-Dieter Papenberg/da)

Geos in Mailboxen

Nicht nur in den Mailboxen LINK-AC (Geobox) und LINK-N fin-
den Sie Programme und Informationen zu Geos. Auch in der 64’er
Mailbox wurden dazu zwei Bretter eingerichtet, In einem finden
Sie neue Druckertreiber far viele verschiedene Drucker. Ein ande-
res Brett beinhaltet Public-Domain- und Shareware-Programme
2u Geos. Dort finden Sie auch aktuelle Informationen zu neuen
Geos-Produkten oder kdnnen Fragen zu Geos stellen. Diese Fra-
gen werden innerhalb von wenigen Tagen beantwortet. (da)

LINK-AC: 02408-6527, 300/1200/2400 bps, 8n1, 24h
LINK-N: 0911-462777, 300/1200/2400 bps, 8n1, 24h
64’er Mailbox: 089-4613-818, 300/1200 bps, 8n1, 24h
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Stundenlanges Blattern in Handbiichern

-Kurzreferenz o« =»musmswi

Printiox
C=G
1]
M Uerschieben von Textteilen { Normalmode §
= Copieren von Textteilen ol D freihandig zeichnen =
F Suchen von Zeichenketten HSHIFT+D freihandig zeichnen (dicker Pinsel) E
R Suchen und Ersetzen von H L Linien zeichnen Z
Zeichenketten + R Rechtecke zeichnen @
J Platzhalter flr variablen Text ) C Kreise zeichnen 2
S Rbspeichern der Textes + P Flachen ausfillen S
A gesamter Text SHIFT+P Flachen ausfillen(mit Punktraster)
B/ aei + J Plnktchen spruhen
MC= P Text in Grafik umwandeln — M Bildteil copieren =2
D Diskettenbefehl senden R rs mehrmals copieren >
¥ ‘U"*sm;gg“““ auf Gropbuchstaben NSHIFT+t Bildschirm markieren
i Farberianl Fir 12 1 Bildschirm invertieren
el el Vol > SPACE Pixeleditor ein/aus -
- Vot (im Spritemode Spriteeditor)
SPACE Anzeige freier Textspeicher R z EA A
t i:nr;f?x—li;;:e:teru geoinitzen s K Bilschirmkoordinaten anzeigen
S20E 2 z ‘ Bildschirmraster ein/aus
« Rackholen eines geloschten Textes I Bilaechir 1 anzeiqen
i rickiehe/zum BESIC N 2 Bildschirm 2 anzeigen
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P H F5 Rahmenfarbe andern
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F Formatzeile | Spritemode
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2 SR aase 4 SPARCE Spriteeditor ein/aus
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g=Schriftgrofe (g=2) Editor funktionen /
(7)) normale Grofie R Pixelfeld rotieren
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il RETURN Pixel setzen
Textanfinge SHIFT+RETURN Pixel loschen
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Apfelmannchen,

Mandelbrot- und Juliamengen:
Kann es iiberhaupt jemanden geben,

der beim Anblick
dieser Grafiken
nicht in Verziickung

gerat? Wie man auf dem C64
diese faszinierenden Bilder
erzeugt, zeigt dieser Artikel.

Mathematischer

Grafilzauber

von Bernd Wiebelt

miga, Atari oder PC (mit VGA
Aoder EGA). sie alle haben

dem C64 etwas voraus: ein
Meer an Farben. Aber laBt Euch
davon nicht tauschen:; es ist ein-
fach. mit vielen Farben ein scho-
nes Apfelmannchen zu berech-
nen. Aber mit einem speziellen.
hier vorgesteliten Algorithmus
kann selbst unser guter alter Brot-
kasten dermaBen gute Schwarz-
weiB-Grafiken erzeugen, daB Ami-
ga und Co. glatt abdanken. Auf ei-
nes solltet lhr Euch allerdings
gleich einstellen: Die Berechnung
eines Bildes kann im Extremfall bis
zu einem halben Tag in Anspruch
nehmen kann. Wen das nicht ab-
schreckt. wird mit den schonsten
Grafiken belohnt. die je ein Com-
puter berechnet hat.

Beginnen wir aber mit den
Grundlagen. Deshalb als erstes
die Frage: Was ist uberhaupt ein
Apfelmannchen? Wie wird es be-
rechnet? Dazu zunachst eine ver-
bluffend einfache Antwort: Das Ap-
felmannchen beruht auf der
schlichten mathematischen For-
mel
X, TR

Als Startwert fur diese Zahlenfol-
ge benutzt man x, = 0. Das Ver-
halten dieser Folge hangt dann nur
noch von der Konstante ¢ ab. Hier-
zu ein einfaches Beispiel: ¢ sei
2. X ist nach Definition 0. Daraus
folgt. daB
§s S

+c=0+2=2

Diesen Wert x1 setzt man nun
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wiederum in die Gleichung ein und
erhalt einen Wert x,:

X, = X,° + ¢ = 2° + 2 = 6 usw.
Selzt man in unserem Beispiel im-
mer wieder das Ergebnis in die
Formel ein, um eine weitere Zahl
zu erhalten (der Fachausdruck da-
fur lautet Rekursion), so sieht man
leicht, daB jede Zahl immer groBer
ist als ihre vorhergehende, und daB
die Folge insgesamt gegen Un-
endlich strebt. Soweit noch nichts
unbedingt Weltbewegendes. Der
entscheidende Punkt beim Apiel-
mannchen ist aber, daB man in die-
se Gleichung nun keine reellen,
sondern komplexe Werte fur die
Konstante c einsetzt. Wer nicht mit
dem Begriff der komplexen Zah-
lenebene vertraut sein solite, der
widme sich dem Studium des Text-
kastens.

Nun ergeben sich plétzlich ganz
neue Perspektiven: Fur einige c-
Werte verhalten sich die xk so wie
in unserem verhergehenden Bei-
spiel: sie streben nach wenigen
Rekursionen gegen Unendlich.
Ein weitere Gruppe von c-Werten
ist dagegen etwas wankelmatiger:
Erst nach zahireichen Rekursio-
nen entscheidet sich x, ebenfalls
in die Unendlichkeit zu entfliehen.
Die dritte Gruppe schlieBlich, d.h.
alle c-Werte, bei denen die Folge-
glieder x, auch nach beliebig vie-
len Iterationsschritten immer noch
in einem abgegrenzten Gebiet zu
finden sind und nicht gegen Un-
endlich streben. bildet die Mandel-
brotmenge. Benannt nach ihrem
Entdecker. Benoit B. Mandelbrot.
ist diese Teilmenge der komplexen

Zahlen genau das, was man hier-
zulande auch mit Apfelmannchen
betitelt. Leider kann man das Ver-
halten der Folge nicht schon auf-
grund der Konstanten c voraussa-
gen. Es bleibt also nichts anderes
ubrig, als eine gewisse Anzahl von
Folgegliedern zu bestimmen, um
zumindest eine einigermaBen kon-
krete Aussage uber das Verhalten
der Folge machen zu kénnen. Si-
cher erinnert Ihr Euch noch an Teil
1 dieses Artikels: Wo in der Mathe-
malik keine Vorhersagen mehr
maglich sind, da beginnt die Herr-
schaft des Chaos. Und ein eben-
solches Chaos wollen wir im fol-
genden gralisch darstellen.

Der Bildschirm als
komplexe Ebene

Um ein Apfelmannchen (bzw. ei-
ne Mandelbrotmenge) grafisch zu
erzeugen. muB man sich zunéchst
einmal den Bildschirm als einen
Ausschnitt aus der komplexen
Zahlenebene vorstellen. Jeder
Grafikpunkt (x/y) entspricht daher
einer komplexen Zahl a + bi, wo-
bei die reelle Komponente a auf
der x-Achse, die imaginare Kom-
ponente b auf der y-Achse darge-
stellt wird. Unser C64 besitzt eine
Auflosung von 320 x 200 Punkten,
d.h. also insgesamt 64000 Grafik-
punkte (Pixel). Zu jedem dieser Pi-
xel wird nun die ihm entsprechen-
de komplexe Zahl als Konstante ¢
in die Rekursionsformel einge-
setzt. Streben die Folgeglieder x,
nach einer bestimmten Zahl von
Rekursionsschritten gegen Un-

endlich, so wird der Punk! weiB ge-
zeichnet. Ist dagegen das Verhal-
ten der Folgeglieder zu diesem
Zeitpunkt noch unklar, so nimmt
man vereinfachend an, daB dieser
Punkt zur Mandelbrotmenge ge-
hort, d.h., daB er Gberhaupt nicht
nach Unendlich strebt; der Punkt
wird traditionell schwarz gezeich-
net. Nachdem man dieses Verfah-
ren fur alle 64000 Punkte durchge-
fahrt hat, erhalt man ein Bild der
Mandelbrotmenge.

Kommen wir jetzt zur programm-
technischen Umsetzung. Zu-
nachst stellt sich da das Problem,
wie man auf dem Bildschirm einen
Ausschnitt aus der komplexen
Zahlenebene darstellen kann. Das
Zauberwort lautet Transformation.
Leider kann man auf dem Bild-
schirm nicht alle Punkte einer Ebe-
ne (oder eines Ausschnilts davon)
darstellen: Es gibt deren namlich
unendlich viele, wohingegen un-
ser Bildschirm hochstens 64000
Grafikpunkte darstellen kann. Des-
halb macht man es sich etwas
leichter und wahit praktisch 64 000
reprasentative Punkte aus der
Ebene aus, die dann als Grafik-
punkte eingezeichnet werden. Die-
ses Auswahlverfahren, also die
Methode aus den Koordinaten ei-
nes Pixels seine realen Koordina-
ten auf der Ebene herauszube-
kommen, bezeichnet man auch als
Transformation. Ganz anschaulich
1aBt sich dieser Vorgang mit einem
Fischernetz beschreiben:

Nehmen wir an, der (rechtecki-
ge) Ausschnitt einer Ebene lage
auf dem Boden ausgebreitel vor




uns. Nun basteln wir ein Netz aus
rechteckigen Maschen, das genau
dieselben Ausmale besitzt. Dabei
machen wir an zwei gegenuberlie-
genden Seiten des Netzes jeweils
soviel Knoten (im gleichen Ab-
stand voneinander). wie unser
Bildschirm Grafikpunkte in der Ho-
rizontalen (X-Komponente) besitzt
und an den anderen beiden Seiten
jeweils soviel Knolen, wie unser
Bildschirm Grafikpunkte in der
Vertikalen (Y-Komponente be-
sitzt). Insgesamt hat dieses Netz
dann X x Y Knoten, also genauso-
viel wie unser Bildschirm Punkte.
Nun legt man dieses Netz uber
den Ausschnitt der Ebene. Zu je-
dem Pixel (X/Y) unseres Bild-
schirms gibt es nun einen entspre-
chenden Knoten, unter dem der
gesuchte Punkt auf der Ebene
liegt.

Ein Beispiel: Xmax sei die Gesamt-
anzahl der Knoten in X-Richtung
(bzw. die Anzahl der Pixel); Real-
min und Realmax geben an. wel-
chen Wert die reelle Komponente
unserer komplexen Zahlim ausge-
wahlten Ausschnitt minimal bzw.
maximal annehmen kann. Dann
ergibt sich der Abstand zwischen
zwei aufeinanderfolgenden Kno-
ten aus (Realmax-Realmin)/
(Xmax-1).

Somit kann auch der Abstand
des X.ten Knoten zum ersten Kno-
ten berechnet werden, namlich mit
(X - 1) x (Realmax-Realmin)/(Xmax
- 1). Da man nun ja noch weiB, daB
jeweils der erste Knoten in einer
horizontalen Reihe genau auf den
linken Rand des Ausschnitts fallt,
erhalt man also mit der Formel
Realmin + (X - 1) x (Realmax-
Realmin)/(Xmax - 1) die reelle

GRAFIK

Komponente des X.ten Knotens,
sprich des X.ten Grafikpunktes in
einer Reihe. Dazu analog funktio-
niert das Umrechnen der Y-
Komponenten in imaginare Kom-
ponenten.

Damit hatten wir (im Falle der

Mandelbrotmenge) nun fur jeden
Grafikpunkt eine entsprechende
komplexe Konstante ¢, mit der man
die Rekursion beginnen kann. Ihr
erinnert Euch doch noch an die
Formelx, , . = x,° + c. Als Start-
wert x, benutzt man immer noch 0,
diesmal aber in der Form der kom-
plexen Zahl 0 + 0i. Das erste Pro-
blem liegt nun darin, wie man ima-
ginare Zahlen quadriert. Doch die
Losung ist denkbar einfach: Man
benutzt einfach die binomische
Formel, als hatte man normale,
reelle Zahlen vor sich:
(a + bif = a% +2xaxbi + b%%
Wir sehen. daB in dieser Glei-
chung i vorkommt, was ja nichts
anderes als -1 ist. Deshalb erhal-
ten wir beim Umformen den Aus-
druck a® - b + 2 x a x bi. Es ent-
steht also beim Quadrieren der
komplexen Zahla + biwieder eine
komplexe Zahl mit einem Realteil
a®-b? und einem Imaginarteil2x a
x bi. Ein Beispiel: (7 + 4i) = 49 +
2x7x4i +16i° = 49-16 + 56i =
33 + 56i

Kommen wir nun zum zweiten
Problem. namlich zur Frage, wie
man zu der komplexen Zahl die
komplexe Konstante dazuaddiert
Auch das ist recht schnell gelost:
Man addiert beide reellen Kompo-
nenten und beide imaginaren
Komponenten, und schon erhalt

Teil 2

man die Summe zweier komlexen
Zahlen. Ein Beispiel: (4 + 7i) +
(05-9i) = (4 + 05) + (7-9)i = 45
- 2.

Die letzte Schwierigkeit liegt nun
darin, wie man fesistellt, ob und
wann der Wert von x, unausweich-
lich gegen Unendlich strebt. Doch
dariber brauchen wir uns nicht
mehr den Kopf zu zerbrechen,
denn dafir hat ein kluger Kopf be-
reits eine Losung gefunden: So-
bald der Betrag der komplexen
Zahl x, groBer als 2 ist, sind auch
alle folgenden Werte x, +1, x, +2..
groBer als 2, der Betrag geht ge-
gen Unendlich.

Jetzt wird gezeichnet

Beginnen wir zunachst mit der
traditionellen Methode zur Darstel-
lung von Apfelmannchen. Man
sucht sich einen geeigneten Aus-
schnitt aus der komplexen Ebene
aus, wobei man im allgemeinen
mit dem gesamten interessanten
Bereich beginnt, d.h Realmin = -
-2, Realmax = 2, Imagmin = -2,
Imagmax = 2. Nun setzt man eine
maximale Rekursionstiefe fest; fur
den angegebenen Ausschnitt
reicht ein Maximum von 25 Rekur-
sionsschritten aus. Fur jeden
Punkt, der auf dem Bildschirm dar-
gestelit werden soll, berechnen wir
die korrespondierende komplexe
Konstante ¢ und beginnen mit der
Rekursion. Wenn der Betrag der
komplexen Zahl x, im Laufe der
Rekursion den Wert 2 ubersteigt,
alsoim weiteren Verlauf gegen Un-
endlich streben wurde, so bricht
man die Rekursion ab, und der
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Bildschirmpunkt wird weiB einge-
farbt. Erreicht man jedoch die ma-
ximale Rekursionstiefe, ohne daB
die komplexe Zahl ein solches Ver-
halten an den Tag legt, geht man
davon aus, daB sie zur Mandelbrot-
menge gehort: der entsprechende
Bildpunkt wird schwarz gefarbt.
Leider erhdlt man mit diesem
Verfahren nur bei extrem hohen
Auflésungen ansprechende Bil-
der. In ihren Randbereichen ist die
Mandelbrotmenge namlich derart
fein verastelt, daB nur selten ein
Punkt eines solchen Astes von un-
serem Algorithmus getroffen und
schwarz eingeférbt wird. Statt des-
sen wird man links oder rechts da-
von auf einen Punkt treffen, der un-
ser Abbruchkriterium erfillt und
deshalb die weiBe Farbe erhalt. Es
gibt einfach zu viele Punkte der
Mandelbrotmenge, die uns auf die-
se Weise entwischen; wir missen
unsere Methode etwas verfeinern.
Deshalb farben wir von nun an
nicht nur die Punkte schwarz, die
sicher zur Mandelbrotmenge ge-
héren (weil die maximale Rekur-
sionstiefe erreicht wurde), sondern
auch potentielle Anwarter dafir.
Dazu ein einfaches Beispiel: Die
maximale Rekursionstiefe sei 25.

Nun erhélt man irgendwo einen
Punkt, der eine Tiefe von 23 Rekur-
sionen erreicht hat. Sein rechter
Nachbarpunkt brauchte sogar 24
Rekursionen, bevor er sich fir die
Unendlichkeit entschied. Man
kénnte nun schon Wetten darauf
abschlieBen, daB der nachste
Punkt dann eigentlich zur Mandel-
brotmenge gehéren miiBte, doch
weit gefehlt. Er Oberrascht uns
namlich wieder mit einer abneh-
menden Tiefe von diesmal 23 Re-
kursionsschritten. Was ist pas-
siert?

Die Antwort ist einfach: Diese
drei Punkte sind ja nur drei Stich-
proben aus einer kleinen Strecke,
die selbst unendlich viele Punkte
besitzt. Irgendeiner dieser unend-
lich vielen Punkte erreicht tatséch-
lich die maximale Rekursionstiefe
und gehért demnach zur Mandel-
brotmenge. Doch leider ist dieser
Punkt in unseren Stichproben
nicht enthalten. Nun sollten wir ja
im Grunde genommen auf die Su-
che nach diesem Punkt gehen,
doch wir kdnnen uns das Leben
auch wesentlich einfacher ma-
chen: Wir farben einfach den mitt-
leren Pixel schwarz, obwohl er ja
eigentlich nicht die maximale Re-

Die Mandelbrotmenge zaubert faszinierende Fraktale auf

den Bildschirm
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16009
1910
162¢
1¢3¢

1049

1@5¢
1260
1870

188¢@

1290
1109
111¢
112¢
11308
1140
115¢

1160
117@

1180
1190

120¢
1219

122¢
123¢

1240
125¢
1260
1279

1280

128¢
1389

131¢
132¢
1330
1340

135¢
1360
1370
1380
138¢
1400

1410
142¢
1430
14409
145¢@
1460
147¢
1480
148¢

15@@
151¢
1520
153@
1548

155@
156¢

1570
1580
159¢

REM MANDELBROT/JULIAMENGEN-GENERATOR
REM (C) 199¢ BY BERND WIEBELT

REM

IF A=0 THEN A=1:LOAD “GRAPHTOOL.OBJ",
8,1

IF A=1 THEN A=2:LOAD "MANDELASS.OBJ",
8,1

DIM 01(32¢):DIM 02(328)
YA=1989:XA=319:REM SRAFIKAUFLOESUNG
PRINT"{CLR,2DOWN, 2RIGHT)M) ANDELROT OD
ER J)ULIAMENGEN

GET AS$:IF AS="" OR (A$<>"M" AND AS<O*"
J") THEN 1@8¢

IF As$="M" THEN MJ=¢
IF A$="J" THEN MJ=1
INPUT" (DOWN, 2RIGHTDREALMIN : “;RI
INPUT"(DOWN, 2RIGHTDREALMAX : ";RA
INPUT " (DOWN, 2RIGHT>IMAGMIN : ":II

INPUT " {DOWN, 2RIGHT) IMAGMAX : IA
INPUT " (DOWN, 2RIGHT>MAXIMALE REKURSION

STIEFE: ";MT

XS=(RA-RI)/XA:YS=(IA-II)/YA:REM TRANS

FORMATIONSKONSTANTEN BERECHNEN

SY=@:IF ABS(II)=ABS(IA) THEN SY=1:REM
SYMMETRIECHECK !

IF MJ=@¢ THEN 121@

INPUT " {2DOWN, 2RIGHTYREELLER(5SSPACE)C-

TEIL : ";CR

INPUT " (DOWN, 2RIGHT) IMAGINAERER C-TEIL
: “5CI

SYS 48152:5YS 48158,6,1:

NITIALISIERUNG

FOR X=0 TO XA:01(X)=MT:02(X)=MT:NEXT

FOR Y=@¢ TO YA:REM PUNKT FUER PUNKT UN

TERSUCHEN

L1=MT:L2=MT

FOR X=0 TO XA

R=RI+X*¥XS:I=II+Y*YS

IF MJ=@ THEN SYS 5¢688,9,8,R,I,4,MT:R

EM MANDELBROTREKURSIONEN DURCHFUEHREN
IF MJ=1 THEN SYS 5¢688,R,I,CR,CI,4,MT
:REM JULIA-REKURSIONEN DURCHFUEHREN

T=PEEK(2)

IF T<MT GOTO 134@:REM MAXIMALE REKURS
IONSTIEFE ERREICHT?

SYS 49167,X,Y:IF SY=¢ GOTO 134¢

IF MJ=@ THEN SYS 49167,X,YA-Y

IF MJ=1 THEN SYS 49187,XA-X,YA-Y

IF (T>=L1) OR (L2>=L1) GOTO 139@:REM

LINKEN UND RECHTEN NACHBARPUNKT TESTE

N

SYS 48187,X-1,Y

IF SY=¢ GOTO 1394

IF MJ=@¢ THEN SYS 49167,X-1,YA-Y

IF MJ=1 THEN SYS 49187,XA-X+1,YA-Y

L2=L1:L1=T

IF (T>=01(X)) OR (02(X)>=01(X)) GOTO
145@:REM UNT. UND OB. PUNKT TESTEN

SYS 48167,X,Y-1

IF SY=¢ GOTO 145¢

IF MJ=@¢ THEN SYS 49187,X,YA-Y+1

IF MJ=1 THEN SYS 49167,XA-X,YA-Y+1

02(X)=01(X):01(X)=T ]

NEXT X:IF SY=1 AND Y>YA/2 THEN Y=YA

NEXT Y

GET As:IF As="" THEN 148¢

SYS 49155:PRINT"(CLR, 2DOWN, 2RIGHTJBIL

D ABSPEICHERN (J/N) ?"

GET As:IF A$="" THEN 15¢¢

IF As$<>"J" GOTO 1@7¢

INPUT "{DOWN,2RIGHT)FILENAME :

YS 5@694,Bs8,8

PRINT " (2DOWN, 2RIGHT)DAS BILD KANN DUR

CH FOLGENDE"

PRINT" (DOWN, 2RIGHT)ANWEISUNGEN WIEDER
ANGEZEIGT WERDEN: "

PRINT"(2DOWN, 2RIGHT)SYS 49158,4,1"

PRINT" (DOWN, 2RIGHT)SYS 50691, ";CHR$(3

4);B8$:CHR$(34);",8"

PRINT" (DOWN, 2RIGHT)SYS 49152"

GET A$:IF As="" THEN 158@

GOTO 1@7@

REM GRAFIK-I

";B$:S

Listing 1. Bitte mit dem Checksummer eingeben.

<23¢>
<245>
<@64>

<@e?7>

<243>
<1@@>
<155>

<@15>

<g@s>
<113>
<@26>
<@11>
<183>
<124>
<@4e>

<@26>
<134>

<224>
<238>

<@28>
<@gz22>

<141>
<132>

<@a8>
<2081>
<121>
<@g93>

<247>

<212>
<@75>

<174>
<148>
<187>
<141>

<188>
<@76>
<217>
<@46>
<@75>
<113>

<214>
<19@>
<@e7>
<122>
<@a7>
<@95>
<@s4>
<156>
<138>

<123>
<2186>
<143>

<@23>
<135>

<@61>
<149>

<1@2>
<@55>
<@46>
<230@>
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kursionstiefe erreicht hat. Doch
wen kiimmert das schon, kommt
man damit doch an das exakte Er-
gebnis bereits ausreichend nahe
heran. Prinzipiell funktioniert die
verfeinerte Methode also so:

Finden sich drei benachbarte
Bildpunkte, von denen der mittlere
eine hdohere Rekursionstiefe als
die beiden benachbarten Bild-
punkte besitzt, so wird dieser
Punkt schwarz eingeférbt, auch
wenn er nicht die maximale Rekur-
sionstiefe erreicht hat. Dieses Ver-
fahren. wendet man sowohl in der
Horizontalen als auch in der Verti-
kalen an; d.h. man dberpriift den
linken, rechten, oberen und unte-
ren Nachbarpunkt jedes Bildpunk-
tes.

Julia ohne Romeo...

...kann auch entzicken. Wenn
man nicht nur das Urapfelménn-
chen betrachtet, sondern auch
weitere Ausschnitte davon, indem
man sozusagen »hineinzoomt«, so
wird man eine unerschopfliche
Formenvielfalt vorfinden. Doch es
kommt noch viel besser. Veran-
dern wir nur eine Kleinigkeit an un-
serem Verfahren zur Berechnung
des Apfelmannchens, so betreten
wir eine neue Dimension: die Welt
der Julia-Mengen (benannt nach
ihrem Entdecker, Gaston Julia).

Wirnehmen dazu wieder unsere
alte Formelx, , , = x,2 + c. lhrer-
innert Euch noch: Als Startwert fir
Xy benutzten wir 0 + 0i, die Kon-
sante c berechnete sich fir jeden
Bildpunkt neu. Um Julia-Mengen
zu erzeugen, verfahrt man folgen-
dermaBen: Man wéhlt eine beliebi-
ge komplexe Konstante c. Aller-
dings bleibt diese Konstante fir al-
le weiteren Rekursionen gleich
und veréndert sich nicht. Was sich
jedoch von nun an in Abhangigkeit
vom gewahlten Bildpunkt verén-
dert, ist der Startwert x,. Anson-
sten benutzt man dasselbe Verfah-
ren zum Einfarben des Bild-
schirms wie schon bei der Mandel-
brotmenge. Es wird Euch vielleicht
erstaunen, aber flr jede neue kom-
plexe Konstante c ergibt sich da-
durch jeweils wieder eine véllig un-
terschiedliche Julia-Menge, d.h.
eine vollig andere Grafik.

Da die Julia-Mengen und die
Mandelbrotmengen auf derselben
Rekursionsformel beruhen, miiBte
es eigentlich auch eine mathemati-
sche Verbindung zwischen beiden
geben.

Und tats&chlich, untersucht man
verschiedene Julia-Mengen, so
stellt man fest, daB fir c-Werte, die
innerhalb der Mandelbrotmenge
liegen, die Julia-Menge zusam-
menhédngend ist. Nimmt man c-
Werte, die auBerhalb der Mandel-
brotmenge liegen, so zerféllt die

Julia-Menge um so mehr, je weiter
der c-Wert von der Mandelbrot-
menge entfernt ist. Man spricht
dann auch nicht mehr von Julia-
Mengen, sondern von Fatou-Staub
(benannt nach dem Mathematiker
Pierre Fatou).

Und noch eine weitere Bezie-
hung ist interessant: Nimmt man
eine komplexe Zahl aus der Man-
delbrotmenge und schaut sich er-

—Rr AT

stens die nahere Umgebung die-
ser Zahl in der Mandelbrotmenge
und zweitens die Julia-Menge fir
diese komplexe Zahl an, so wird
man nicht unerhebliche Ahnlich-
keiten feststellen. Die Mandelbrot-
menge ist somit eine Art Landkarte
oder Wegweiser fur alle nur er-
denklichen Arten von Julia-Mengen.

Mit diesem Wissen und viel, viel
Zeit gewappnet, kénnt |hr Euch
nun mitten hinein ins Vergnigen
sturzen, doch vor dem Erfolg ha-
ben die Gdtter den SchweiB ge-
setzt, denn vorher sind noch die
Listings 1 bis 3 abzutippen. Ihr
miiBt sowohl das Basic-Programm
als auch die Maschinensprache-
routinen eingeben. Gestartet wird
nur das Basic-Programm, welches
die Maschinenroutinen nachladt.
Um Euch den Einstieg zu erleich-
tern, findet Ihr links noch einige Pa-
rameter flr Eure ersten Grafiken.

Wenn der Computer nach meh-
reren Stunden fertig ist, sollte
man das Bild speichern. Durch
<SPACE> kommt man in die
Speicherroutine.

Das Bild wird durch folgende An-
weisungen auf dem Bildschirm
wiedergegeben:

SYS 49158,0,1
SYS 50691, “Bildname * 8

SYS 49152 (ih)

Fortsetzung auf Seite 110

Vielleicht kennt lhr das Pro-
blem, daB man in der »norma-
len«Mathematik keine Wurzeln
aus negativen Zahlen ziehen
darf. Es gibt ndmlich in dem
Zahlenbereich, mit dem wir
normalerweise arbeiten (die
sog. reellen Zahlen) keine
Zahl, die mit sich selbst multi-
pliziert ein negatives Ergebnis
liefert. Das ist auch ganz lo-
gisch, denn wie man gerne ab-
gekirzt sagt: minus mal minus
gibt plus und plus mal plus er-
gibt auch plus. Egal ob man al-
so eine negative oder positive
Zahl quadriert, das Ergebnis
ist immer positiv.

Die Mathematiker empfan-
den diese Einschrankung al-
lerdings als lastig, zumal sich
in einigen Fallen mit negativen
Wurzeln sinnvoll weiterrech-
nen lieB. Deshalb fiihrten sie
die imaginare Einheit i ein, for
die gilt:
ixi=-

Oderauch, wie es sich inzwi-
schen eingeblirgert hat:

i =)

Da man bekanntlich Wurzeln
»auseinanderziehen« kann, er-
gibt sich z.B. fiirdie Wurzel aus
-16:

V18) = V() x |/(16)
= ix])/(16) = ix4 = 4i

Keine Angst vor komplexen Zahlen

Somit hatten die Mathemati-
ker endlich ein neues Spiel-
zeug, namlich den Zahlenbe-
reich der imaginaren Zahlen.
Eine imagindre Zahl besteht
aus einer »normalen« (reellen)
Zahl und der imaginaren Ein-
heit i, z.B:
31i, 0.4354524i, 1/4i usw.

Wie gesagt, waren die imagi-
néren Zahlen zunachst nur ei-
ne Gedankenspielerei. Erstder
deutsche Mathematiker Carl
Friedrich GauB (demnachst auf
Zwanzigmarkscheinen zu be-
wundern) fand eine sinnvolle
Anwendung: die komplexe
Zahlenebene.

Um seinen Gedankengang
nachzuvollzienen, miissen wir
uns zundchst von der gangi-
gen Vorstellung Iosen, daB alle
Zahlen auf einem einzigen
Zahlenstrahl angeordnet sein
missen. Leider ist nAmlich auf
diesem einen Zahlenstrahl nur
Platz fir die reellen Zahlen,
keiner fur die imaginaren.
Doch nun kommt der Clou: Wir
denken uns einen zweiten Zah-
lenstrahl (den imaginaren), der
senkrecht zum ersten (dem
reellen) Zahlenstrahl liegt. Da-
mit haben wir, ohne es zu wis-
sen, ein Koordinatensystem
und eine Ebene erzeugt. Je ei-

ne imagindre und eine reelle
Zahldefinieren zusammen ein-
deutig einen Punkt auf der
Ebene. Oder umgekehrt: Zu je-
dem Punkt auf der Ebene gibt
es eine entsprechende imagi-
nare sowie eine reelle Kompo-
nente. Dabei bezeichnet man
diese Ebene auch als komple-
xe Ebene und einen Punkt auf
der Ebene folglich als komple-
xe Zahl. Aber laBt Euch ja nicht
verwirren: eine komplexe Zahl
besteht aus zwei Teilen: einem
reellen und einer imagindren
Teil, z.B. 4 + 3i, 1.232 + 5/8i,
0.3 + i. AuBerdem sind sowohl
alle reellen als auch alle imagi-
naren Zahlen eine Untermen-
ge der komplexen Zahlen. Bei
reellen Zahlen ist die imagina-
re Komponente dann einfach 0
(z.B. 4 + 0i = 4), bei imagina-
ren dementsprechend die reel-
le Komponente (z.B. 0 + 1.45i
= 1.45i). Und unsere gute alte
Null ist in Wirklichkeit (hattet
Ihr's geahnt) auch eine kom-
plexe Zahl: 0 + 0i. Das Plus in
diesen Ausdriicken ist aller-
dings nicht als normales Re-
chenzeichen zu interpretieren,
denn man darf die reelle und
_die imaginére Komponente ei-
ner komplexen Zahl auf keinen
Fall zusammenaddieren. Es

deutet nur an, daB der reelle
und der imaginare Teil der Zahl
zusammengehdren.

Im weiteren Verlauf dieses
Artikels werden wir auch noch
auf den Begriff des »Betrags«
einer komplexen Zahl zu spre-
chen kommen. Damit ist die
Entfernung einer komplexen
Zahl vom Ursprung, d.h. vom
0+0i, gemeint. Anders ausge-
drickt: Zeichnet man auf der
komplexen Ebene vom Punkt 0
+ Oi eine Strecke zu einem be-
liebigen Punkta + bi, so nennt
man die Lange dieser Strecke
auch den Betrag der komple-
xen Zahl a + bi. Sehr einfach
1aBt sich dieser Betrag durch
Anwendung des Satzes von
Pythagoras bestimmen, denn
der Betrag von a + bi ergibt
sich aus |/(a2 + b2)

AbschlieBend 14Bt sich zu
den komplexen Zahlen bemer-
ken, daB der praktische Nutzen
dieser Erweiterung unseres
Zahlensystems nicht auf den
ersten Blick ersichtlich ist. Im
taglichen Leben wird man sie
auch nicht brauchen. Doch
seid versichert: In der Elektro-
technik, Atomphysik und
Quantenmechanik sdhe man
mittlerweile ohne die komple-
xen Zahlen sehr, sehr alt aus.

100 F:¥ap

Ausgabe 9/September 1990



Die Computerisierung der
Westentasche hat begon-
nen: Uber die vier Grund-
rechenarten ist man heute
schon lange hinaus. Wir
haben fiinf Taschencompu-
ter - alle in Basic program-
mierbar - gegeneinander
antreten lassen.

von Arndt Dettke

or schon etwas langerer Zeit
VQab es eine Nachricht aus

Cape Kennedy, die ich abso-
lut nicht glauben wollte: Ein abge-
brochener Raketenstart mit zu-
nachst unlésbar erscheinenden
Problemen (irgendein Shuttle-Flug)
konnte termingerecht fortgefihrt
und in eine erfolgreiche Mission
verwandelt werden, weil ein sim-
pler Taschenrechner zur Hand
war! Ein zweifelnder Blick auf mei-
nen eigenen, immerhin »wissen-
schaftlichen« Rechner tréstete
mich damals nicht. Spater fand ich
dann heraus, daB das Zeitalter der
programmierbaren Taschenrech-
ner angebrochen war.

Seit diesen Tagen ist einiges
Wasser den Rhein hinuntergeflos-
sen. Esistalsoan der Zeit, nachzu-
schauen, was aus den Shuttle-
Rettern inzwischen geworden ist.
SchlieBlich machen sich solche
Rechner zum Mitnehmen auch
sehr gut neben dem C64: Beim
Programmieren  beispielsweise,
wo sie diverse Um- und Berech-
nungen (programmgesteuert) ab-
nehmen. Finf dieser Wunderdin-
ger stehen auf dem Tisch und wol-
len eingehend gepriift und mit-
einander verglichen sein: zwei
Casios, zwei Tls und einer von
Sharp. Dabei soll uns das AuBere,
das Innere und das Drumherum
der Gerate interessieren, damit
Sie sich ein Bild machen kénnen.
Zunéchst einmal gehen wir ganz
sachlich und alphabetisch an die
Kandidaten heran.

Der Casio =FX-850P« ist der
Kleinste und leichleste im Bunde.
Mit knapp 200 g Gewicht ein-
schlieBlich Batterien und Abmes-
sungenvon 11,6 x 193 x 78 mm (Ho-
he x Breite x Tiefe) trifft die Be-
zeichnung »Taschencomputer«vol-
lig zu. Unter dem seitlich zu 6ffnen-
den Plastikdeckel kommt ein 2 x
32-Zeichen-LC-Display zum Vor-
schein, in dem 14 Statusanzeigen
Platz finden. Neben einer Gblichen
Taschenrechnertastatur mit den
gewohnten Funktionstasten befin-
det sich eine winzige, mehrfach
belegte QWERTY-Tastatur. Mit
zwei Fingern bringt man minde-
stens drei der wabbeligen Tasten
ganzlich zum Verschwinden. Ob
man richtig gedrickt hat, kann nur
vom Display abgelesen werden.
Nicht einmal ein Tastaturpieps, so
nervig er auch sein kann, hilft.
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Nichts flr Wurstfinger also, Win-
zigkeit hat auch Tlcken.

Im Inneren des Casio verrichtet
ein stromsparender CMOS-VLSI
seinen Dienst. Bei 004 W Lei-
stungsaufnahme halten die Lithi-
umbatterien ca. 90 Stunden im
Dauerbetrieb. Wird das Gerat als
Taschenrechner verwendet, schal-
tet es sich nach sechs Minuten oh-
ne Tastendruck aus. Der FX-850P
rechnet intern mit zwolfstelliger
Mantisse und zeigt zehn Stellen
an. Als Rechner kann er mit allen
gangigen wissenschaftlichen Funk-
tionen aufwarten (Potenzen, Trigo-
nometrie, Statistik). Darlber hin-
aus wurden ihm eine Reihe Um-
rechnungen mitgegeben: Dezimal-
Hex-Binar, polare/kartesische Ko-
ordinaten, Dezimal-Sexagesimal
(also Grad, Minuten, Sekunden).
AuBerdem gibt es Funktionen zu
Fakultdts-, Permutations- und
Kombinationsberechnungen, et-
wa: Wie oft 148t sich das Alphabet
in dreibuchstabigen Wértern an-
ordnen? Losung: Essind 15600
Permutationen.

Das Basic des FX-
850P umfaBt 112 Be-
fehle und Funktio-
nen, die das Basic
V2.0 eines C64 in den
Schatten stellen. AuBer
Grafik hat er fast alles zu
bieten: kontrollierte Feh-
lerbehandlung, Einzel-
schrittabarbeitung, aber
auch systemnahe Befehle
wie PEEK und POKE. Die
standardmaBigen 8 KByte
Speicher kann man problem-
los auf 40 KByte erweitern. Ne-
ben Basic und Rechnerfunktion
enthalt das Gerét auch eine Da-
tenbankabteilung fir beliebigen
Einsatz, beispielsweise als Tele-
fonverzeichnis, aber auch als For-
melspeicher zur Wiederverwen-
dung in Basic (unterstitzt durch
Befehle) oder im Rechnermodus.
Der eigentliche Clou des FX-850P
sind jedoch die 116 fest im ROM
verankerten Programme, deren
Beschreibung hier einfach jeden
Rahmen sprengen wirde. Kost-
probe: Primfaktorenzerlegung, L6-
sen von quadratischen, kubischen
Gleichungen (auch numerisch),
Matrixoperationen, Ditferentia-
le/integrale, komplexe Zahlen,
mannigfache Geometrieprobleme,
z.B. Abstands-, Winkel-, Flachen-
oder Korperberechungen, Fakto-
renzerlegung in Gleichungen,
Laplace-Transformationen, Peri-
odensystem der Elemente, physi-
kalische Konstanten, Wellen,
Stromkreise, Magnetismus, metri-
sche Umwandlungen, Wahrschein-
lichkeitsrechnung, alle Arten der
Regressionsanalyse, Schatzun-




Mitnehmen

gen, Hypothesentests etc. Insge-
samt betrachtet, eine unglaubliche
Flle.

SchlieBlich kann der Casio Uber
eine zusatzliche Interface-Einheit
an beliebige Peripheriegerate ge-
koppelt werden. Alle Fahigkeiten
des Rechners werden in einem Uber
400 Seiten starken Handbuch sehr
detailliert dokumentiert. Fir einen
empfohlenen Preis von 299 Mark
bekommt man eine beinahe unbe-
zahlbare Allroundhilfe. Wer Uber-
legt, sich einen wissenschaftlichen
Rechner zuzulegen: Dies ist er.

Mit 435 g erheblich gewichtiger
kommt der Casio »PB-1000« daher.
Obwohl er nur unwesentlich gréBer
(24 x 187 x 97 mm) als der FX-850P
ist, macht ihn sein hohes Gewicht
fiir die Jackentasche ungeeignet.
Wenn man ihn aufklappt, sieht
man ein 4 x 32-Zeichen-Display
ohne Statusanzeigen. Die Tastatur
siehtaufden ersten Blick zugangli-
cher aus als beim 850P, doch der
Schein triigt. Immerhin schlieBt
der helle Pieps Zweifel am Erfolg
des Tastendrucks aus. Schaut man
ein zweites Mal hin, bemerkt man
eine Drucktastenleiste unterhalb
des Displays. Eine der Tasten tragt
die Aufschrift »Ment«und fihrt zur
ersten Besonderheit dieses Rech-
ners: Die schon vom FX-850P be-
kannten Modi (Rechner, Basic, Da-
tenbank) kénnen menugesteuert
erreicht werden. Dabei dient das
Display als Touchscreen. Unter
Basic sind insgesamt 16 sensitive
Bereiche programmierbar.

Ein biBchen Wandern im Menu
offenbart weitere bemerkenswerte
Féhigkeiten des PB-1000. Fur sei-
nen Prozessor HD61700, ein 8-Bit-
CMOS-Typ, ist ein Assembler im
Geréat integriert. Ein Handbuch,
das die Systemarchitektur und die
Mnemonics dokumentiert, liegt
bei. AuBerdem kann beim Ein-
schalten des Geréts eine Datei au-
tomatisch abgearbeitet werden. Im
Betrieb nimmt er 0,14 W Leistung
auf, was seine drei »ganz norma-
len« alkalischen Batterien (ein gro-
Ber Bonus, weil diese Batterien im
Vergleich zu Knopfzellen sehr
preisginstig sind) mindestens 55
Stunden lang durchhalten. Ausge-
sprochen schlecht erscheint das
Klappdisplay: Aufgestellt falit das
ganze Teil um, und ganz aufge-
klappt muB man sich direkt Gber
das Display beugen.

Ansonstenist er ahnlich gut aus-
gestattet wie der FX-850P, er be-
sitzt also alle wissenschaftlichen
Funktionen seines Bruders, hat
aber insgesamt 133 Basic-Befeh-
le: noch komfortablere Dateibefeh-
le und Anweisungen fir die Grafik.
DaB fiir festgespeicherte Program-
me wie im FX kein Platz mehr war,
ist verstandlich. Der RAM-Spei-
cher ist allerdings mit 8 KByte zu
knapp bemessen, man sollte gleich
auf 40 KByte aufristen.

Auch der PB-1000 laBt sich an
jegliche Peripherie anschlieBen,
die auch an den FX-850P an-
schlieBbar ist. Die Dokumentation
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ist mit zwei - wenn auch etwas din-
neren Blchern - ebenso erschop-
fend wie die des FX. Der PB-1000
ist mehr etwas fur Anwender, die
ihre mathematischen Problemld-
sungen selbst programmieren wol-
len oder nicht auf grafische Dar-
stellung verzichten konnen. Die
rund 399 Mark sind nicht zuviel,
man sollte jedoch bedenken, daB
jede Erweiterung die Kosten uner-
bittlich in die Hohe treibt. Mit ferti-
gen Programmen ware der PB-
1000 noch attraktiver.

Der néachste im Alphabet ist der
Sharp »lQ-7100M«. Wir haben ihn
in der 64'er-Ausgabe 12/89 schon
einmal kurz vorgestellt. Es handelt
sich eigentlich um einen sog. »Or-
ganizer«, also um ein elektroni-
sches Terminbuch. Als solches be-
stehen seine Fahigkeiten vor allem
darin, zu jedem nur denkbaren Ter-
min Notizen festzuhalten, diese
bei Bedarf kalkulatorisch zu ver-
knipfen, auf Wunsch Termine mit
einem Alarm in Erinnerung zu ru-
fen und Telefonlisten abrufbereit
zu halten. AuBerdem enthélt der
Sharp in der Grundausfihrung fir
399 Mark einen Taschenrechner
mit den notwendigsten Funktio-
nen, Speicher und Prozentauto-
matik. Im mattschwarzen, edlen
Design mit eleganten Rundungen
bringt der 1Q-7100M bei Abmes-
sungenvon 13,2 x 94 x 163 mm (Ta-
schenbuchformat) ca. 245 g auf
die Waage, womit er Pocket-geeig-
net ist, aber schon ganz schén an
den Nadelstreifen seines Besitzers
zieht. Im Vergleich zum Casio
PB-1000 ist er aber geradezu ein
Leichtgewicht. Er prasentiert sich
mit seinem ungewdhnlichen 8 x 16-
Zeichen-Display wahlweise in sie-
ben europdischen Sprachen. Mit
seinem Hochkantformat liegt er
ausgezeichnet in der Hand, und
die druckpunktlosen Tasten mel-
den sich mit einem (abschaltba-
ren) Pieps, wenn sie betatigt wer-
den. Die Buchstaben der Tastatur
sind alphabetisch angeordnet.

Schwer, aber gut: Casio PB-1000

Edel, aber teuer: Sharp 1Q-7100M mit Basic-Karte 1Q-770

Die Testkandidaten uf Blick

SHARP

EED P kel
Produkt FX-850P PB-1000 1Q7100M | Ti-95 TI74
MaBe (HxBxT)| 116 x 193x 78 | 24 x 187 x 97 3:_13.2'_:;._94.? 163 | 30x 211 x 105 | 30 x 211 x 105
Gewicht 200 g 435 g 245 g |40 430 g
RAM abWerk | 8 KByte 8 KByte 32KByte | 8KByte 8 KByte
RAM maximal 40 KByte 258 KByte 96 I(Byte 16 KByte 16 KByte
Display 2x32 4x32 8x16 | 1x1 1x 31
Auflésung - 192 x 32 96 x 64 : = =
Preis 299 Mark 399 Mark 718 Mark 198 Mark 398 Mark
Der Preis des IQ-7100M ist inklusive Basic-Karte 1Q-770 (mit 64 KByte Zusatz-RAM) angegeben. Das
Grundgerat selbst kostet 399 Mark, ist aber nicht in Basic programmierbar. Das Display bietet im Text-
modus wahlweise 4 x 12 Zeichen (statt 8 x 16).
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Das macht den Rechner stark ge-
wohnungsbedirftig; wer norma-
lerweise auf QWERTY- oder
QWERTZ-Tastaturen arbeitet, tut
sich mit einer ABCDEF-Tastatur
sehr schwer. Auch Umlaute und
Sonderzeichen werden recht un-
gewohnlich Gber ein im Display er-
scheinendes Symbolmenu er-
zeugt. Der 1Q-7100M verbraucht
mit 0,08 W gerade soviel, daB er 90
Stunden pausenlos von den drei
Lithiumbatterien zehren kann. Mit
32 KByte Speicher in der Grund-
version ist er gut versorgt.

Der |Q-7100M I4Bt sich mit
scheckkartengroBen IC-Karten fast
beliebig umfunktionieren bzw. er-
weitern. Die hier getestete Basic-
Karte »IQ-770« stattet den Organi-
sator opulent mit Zusatzfahigkei-
ten aus: 64 KByte RAM, wissen-
schaftliche Funktionen, die denen
der Casios in nichts nachstehen
(bis hin zu Permutation und Stati-
stik), Grafik auf einem zwar klei-
nen, aber doch in seinen Propor-
tionen bildschirmartigen Display,
Touchpad-Funktionstasten (mit Shift
sind bis zu 40 Belegungen még-
lich) und ein Super-Basic. Es bietet
neben Errortrapping, Zahlenfor-
matierung mit PRINT USING und
komfortabelster Einzelschrittabar-
beitung (per Cursortasten nach
Programmunterbrechung, aber
auch programmgesteuert mit
TRON/TROFF) sogar Zugriff auf
die eingebaute Uhr und auf die an-
geschlossenen Peripheriegeréte
(Recorder, PC, Drucker). Das Ba-
sic lieBe kaum etwas vermissen,
wenn - ja, wenn es Uberhaupt do-
kumentiert ware. Die der Karte bei-
liegende Bedienungsanleitung be-
schrankt sich auf die Beschrei-
bung des Batterieeinlegens und
des Aufklebens eines richtigen Eti-
ketts - verflogen ist der positive
Eindruck. Dieser erhalt durch den
Preis der Karte ohnehin einen
Dampfer: 319 Mark fiir Basic und
64 KByte RAM - das ist entschie-
den zuviel, denn fir diesen Betrag
bekommt man schon einen kom-
pletten Heimcomputer nebst ein-

- gebautem Basic, Kassettenlauf-

werk und ein paar Programmen -
aber naturlich nicht zum in die Ta-
sche stecken.

Die Bedienungsanleitung des
Organizers selbst ist dagegen um-
fassend und ordentlich. Man erhalt
fir 399 Mark (mit Basic-Karte 718
Mark) ohne Zweifel das »edelste«
Produkt des Tests: Von allen Test-
kandidaten hat man beim IQ-7100M
am ehesten das Gefinhl, ein richti-
ges High-Tech-Bindel vor sich zu
haben. Das (vom Format her) bild-
schirméhnliche, grafikfdhige LC-
Display, die einschiebbaren Steck-
karten sowie die zahllosen Termin-
verwaltungsfunktionen und das
Touchpad tragen dazu bei.

Nun fehlen noch die beiden Te-
xas Instruments-Rechner »TI-74
Basicalc« und »TI-95 Procalc«. Es
sind die groBten Produkte im Teil-
nehmerfeld (30 x 211 x 105 mm ein-
schlieBlich der stabilen Kunststoff-



schutzhille). Sie wiegen komplett
etwa soviel wie der Casio PB-1000,
also rund 430 g, wahre Schwerge-
wichte. Nach dem Offnen der Dek-
kel (besser nicht mit den Finger-
nageln!) zeigen sich bei beiden
Rechnern nach innen gewdlbte Ta-
sten, die weit genug auseinander-
liegen, so daB man auch mehrfin-
grig arbeiten kann. Leider reagie-
ren die Tasten nicht immer, selbst
wenn sie wie beim TI-74 einen
Druckpunkt haben. Einen Pieps
hat Texas Instruments fir nicht né-
tig befunden. So kommt es vor-
nehmlich bei schnellem Tippen
leicht zu Fehleingaben. Beide
Rechner haben nur ein Minimal-
display von einer Zeile (31 Zeichen
beim TI-74, 16 Zeichen beim ande-
ren) plus Statusanzeigen. Der TI-
95 hat dazu noch funf 3-Zeichen-
Displays fir seine Funktionsta-
sten. Die QWERTY-Tastatur des
TI-74 ist teilweise vierfach belegt,
damit man sich das Tippen der
haufigsten Basic-Befehle verkir-
zen kann. Die reine Funktionsta-
statur des TI-95 kann auf QWERTY
umgestellt werden. Beide sind mit
uberall erhéltlichen Batterien be-
stickt wie der Casio PB-1000 und
kénnen laut Handbuch »stunden-
lang betrieben werden«. Eine
stromsparende  Selbstabschal-
tung kennen beide Rechner (nach
etwa zehn Minuten), allerdings
zeigte der TI-95 von vornherein
»Lowe-Status bei den mitgeliefer-
ten Batterien, was auf lange Lage-
rung schlieBen |a8t.

Vom Funktionsumfang kann der
TI-74 am ehesten mit dem PB-1000
verglichen werden (Trigonometrie,
Statistik, Permutationen), natir-
lich ist er nicht grafikfahig. Ganz
anders als die anderen wird der
TI-95 programmiert: Alle Tastenbe-
fehle zur Losung eines mathema-
tischen Problems koénnen auf-
gezeichnet werden, um sie spater
beliebig oft wieder abzuspulen.
Mein Spaceshuttle-Erlebnis kdnn-
te von diesem TI-95 handeln. Ehr-
lich gesagt, ich bin froh, daB sol-

64'er-Wertung:

Etwas angegraut: Texas Instruments TI-74 Basicalc

Wenig Speicher: Texas Instruments TI1-95 Procalc

che Zeiten der Vergangenheit an-
gehdren.

Beide TI-Gerdte erkennen als
Peripherie einen Kassettenrekor-
der und einen Drucker. Der freie
Speicher ist mit 7200 Byte (TI-74)
bzw. 5200 Byte (davon nur 1000 fir
das Programm beim TI-95) mehr
als knapp, wenn auch erweiterbar.

Ver

Zwar sind die Handbiicher recht
umfangreich, doch fehlt innen die
rechte, motivierende Sprachweise.
Technische Details finden Gber-
haupt keine Erwdhnung. Selbst
das Gewicht muBte auf unserer
Redaktionsbriefwaage ermittelt
werden. Die Preisempfehlungen
(398 Mark fir den TI-74, 198 Mark
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fir den TI-95) tragen zum Gesamt-
eindruck bei: Diese Taschencom-
puter sind ohne Zweifel recht lei-
stungsfahig, aber was Bedie-
nungskomfort und Speicherange-
bot angeht, nicht mehr zeitgemas.
Daran &ndern auch die erhaltli-
chen Steckmodule (Zusatz-RAM,
Pascal-Modul, Mathematik- und
Statistikmodule) nichts.

Ware ich vor die Wahl gestelit,
einen der Rechner behalten zu
konnen, so ware mir die Auswahl
zwischen einem der beiden Casios
und dem Sharp ziemlich schwer-
gefallen. Geschenkt wiirde ich den
Sharp nehmen, der macht am mei-
sten her, hat sehr viel Speicher-
platz und kann mit einem beachtli-
chen Funktionsumfang aufwarten,
kostet aber eine Menge Geld und
istin der Grundversion nicht in Ba-
sic programmierbar. Wére ich noch
Gymnasiast oder Student, ndhme
ich wohl den Casio FX-850F. Die
Festprogramme sind wirklich nitz-
lich, das Preis-Leistungs-Verhalt-
nis hervorragend.

Mein Test hat gezeigt, daB die
heute angebotenen Taschencom-
puter sehr leistungsfahig, aber
auch (im Vergleich etwa zu einem
nichtminiaturisierten Heimcompu-
ter) recht teuer sind. Bei praktisch
jedem Gerat liefert der Anbieter ei-
ne Schemazeichnung mit, die das
frisch erworbene Produkt als kom-
pletten PC darstellt: Mit Drucker,
Massenspeicher und allem Drum
und Dran. Natirlich ist dies reali-
sierbar, der finanzielle Aufwand je-
doch erheblich. Die Vorliebe von
Anbietern, ihr Produkt (und sei es
noch so winzig) als Personal-Com-
puter zu verkaufen, ist verstand-
lich. In der Praxis ist ein solches
System aber eher die Ausnahme.
Als sinnvolles Zubehér erscheinen
mir die Speichererweiterungen
(nicht notwendig beim Sharp 1Q-
7100M) und das Verbindungskabel
zum eventuell vorhandenen »gro-
Ben« Computer - dann macht das
»unterwegs tippen« gleich noch-
mal soviel SpaB. (pd)

rammierbarer Taschenrechner

Kurz und bindig

Im Praxistest zeigte sich rasch,
daB ein »Taschencomputers,
derdiese Bezeichnung zurecht
tragt, nicht mehr als 250 g wie-
gen sollte. Ideal erscheint hier
der Casio FX-850P, der neben
geringem Gewicht und beacht-
lichem Funktionsumfang auch
mit einem ausgezeichneten
Preis-Leistungs-Verhaltnis
gléanzt. Auch der Sharp 1Q-
7100M (teuer) sowie der Casio
PB-1000 (schwer) sind durch-
aus empfehlenswerte Produk-
te. Die beiden Kandidaten von
Texas Instruments bieten dage-
gen zuwenig Speicher und Be-
dienungskomfort.

leichstest Basic-pro

Plus/minus

Casio FX-850P

+ 116 eingebaute Programme

+ vielseitig

+ leicht (knapp 200 g)

+ ausgezeichnetes Preis-
Leistungs-Verhéltnis

- schwammige, enge Tastatur
ohne Pieps

Casio PB-1000

+ grafikfahig

+ Menlsteuerung

- schwammige, enge Tastatur
- schwer (435 q)

Sharp 1Q-7100M und 1Q-770
+ grafikfahig
+ sehr vielseitig

+ leistungsfahige Zusatz-
karten

+ viel Speicher

- sehr teuer

- alphabetische Tastatur

- Dokumentation 1Q-770
mangelhaft

TI-74 Basicalc

+ leistungsféhig

- zuwenig Speicher
- veraltet

TI-95 Procalc

+ leistungsfahig

- schwierige Bedienung
- zuwenig Speicher

- veraltet

Wichtige Daten:

Produkte: Basic-programmier-
bare Taschencomputer von Ca-
sio, Sharp und Texas Instru-
ments

Preise und Ausstattung:
siehe Tabelle Seite 104
Hersteller:

- Casio Computer Co. GmbH
Deutschland, Kleine Bahnstra-
Be 8, 2000 Hamburg 54, Tel.
040/85366-0

- Sharp Electronics Europe
GmbH, Sonninstrae 3, 2000
Hamburg 1, Tel. 040/23775-0
- Texas Instruments Deutsch-
land GmbH, HaggertystraBe 1,
8050 Freising, Tel. 08161/80-0
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auge  Philips baut
nicht  nur
TEST_ Unterhal-

tungselektronik, Fernseher
und Computer, sondern
wagt sich auf das Gebiet
der Peripheriegerate. Was
dabei herausgekommen ist,
zeigt dieser Test.

von Arnd Wangler

nehmen, das Uberall mit da-

beisein will. So hatte man sich
zwar seinerzeit in die MSX-Welt
verstiegen und mit den zweifelsfrei
guten Computern recht wenig Er-
folg gehabt. Mittlerweile ist Philips
jedoch ins professionelle Compu-
tergeschaft eingestiegen und dazu
gehdren nun mal auch gute
Drucker. Gleich mit einer ganzen
Flotte von 9- und 24-Nadlern ist
man mittlerweile auf dem Markt.
Wir fanden den 9-Nadler NMS
1433 und den 24-Nadler NMS 1461
besonders interessant. In dieser
Ausgabe testen wir den NMS 1461.
Mit einem Preis von knapp 1100
Mark liegt der NMS 1461 durchaus
im Rahmen seiner Konkurrenten.
Auch rein duBerlich sieht er recht
konventionell aus. Auf der rechten
Seite sind Papierstelirad, Ein-
schalter und ein Schieber fiir die
Andruckstarke. Auf der Vordersei-
te befinden sich vier Folientasten
fur die Ublichen Funktionen ein-
schlieBlich Paper-Park. Ein halb-
automatischer Papiereinzug wird
uber den Hebel fur die Andruckrol-
le gesteuert. Das Papier wird von
hinten zugefihrt und in zwei
verstell- und arretierbaren Stachel-
bandern gefihrt. Der Druckkopf ist
relativ groB und massiv. Er flhrt
nicht wie heute oft Gblich, die Farb-
bandkassette mit sich. Beim NMS

E igentlich ist Philips ein Unter-

Auf einen Blick: technische Daten des Phili

bei P

rung
ilips

Mit dem NMS 1461 will Philips nun auch im Bereich der
preiswerten 24-Nadler FuB fassen

1461 wird vielmehr eine fest einge-
setzte Kassette verwendet. Natir-
lich kann man neben Endlospapier
auch Einzelblatter verwenden.
Hierfur wird eine separate Stltze
mitgeliefert. Durch die Konstruk-
tion der Abdeckhaube sieht man
den Druckvorgang nicht mehr. Um
aber einen Uberblick Uber das Ge-
druckte zu erhalten, verfigt der
NMS 1461 (ber eine AbreiBauto-
matik, bei der das Papier bis Gber
die letzte gedruckte Zeile vorge-
schoben wird. Kurz vor dem nach-
sten Druck wird das Papier dann
wieder automatisch eingezogen.
Uns hat diese Art des Papiermana-
gements allerdings nicht so gut ge-
fallen, weshalb wir den Drucker

|l e e e—
eifens

schon recht bald ohne Abdeckhau-
be betrieben. Dadurch wird er zwar
wesentlich lauter, aber man sieht
wenigstens, was gerade lauft.
Ubrigens hat der NMS 1461 keine
Mikroschalter mehr, sondern ar-
beitet, wie heute fast jeder Drucker,
mit einem Einstellmeni, das lber
die Bedientasten gesteuert wird.
Natdrlich ist der NMS 1461 mit ei-
ner Centronics-Schnittstelle aus-
gerlstet und kann deshalb mit ei-
nem User-Port-Kabel oder einem
Interface an den C64 angeschlos-
sen werden. An Emulationen be-
herbergt der NMS 1461 alle derzeit
gebrauchlichen Drucker. Man
kann zwischen NEC P86, IBM Pro-
printer X24 und dem Epson
LQ850-Modus mit den jeweils da-
zugehodrenden Befehlen wahlen.
Die Kompatibilitat erstreckt sich al-
lerdings nicht auf die vorhandenen
Schriftarten, denn hier hat der
NMS 1461 nur eine einzige zu bie-
ten. Natdrlich sind allerlei Schrift-
modifikationen wie breit, fett oder
schmal mdglich, auf reizvolle Ef-
fekte wie outline oder shadow muB
man allerdings verzichten. Dafur
beherrscht der NMS 1461 die volle
NEC P6 Grafikfahigkeit mit Auflo-
sungen bis zu 2880 Punkten/Zeile.
Die Vergleichsgrafiken auf dieser
Seite wurden mit dem NMS 1461

-8z

1100
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pasece

NMS1461

Ll

LC-10() DL1100(ll) Br.1824(lll)

Druckerpreis

s NMS 1461

Modellbezeichnung: Philips NMS 1461

Schnittstellen: Centronics

Hochste Auflosung: 360 x 360 Punkle

Preis (inkl. MwSt.) 1099 Mark

Traktorart: Schubtraktor

Abmessungen (B x H x T) 428 x 130 x 314 mm

Geschwindigkeit EDV: 200 cps

Druckkopf: 24 Nadeln

Geschwindigkeit EDV: 66 cps

Gewicht: 70 Kilogramm

Zeichenmatrix (B x H): k.A.

Dr. Grauert Brief EDV:
0:17 Sek./Seite

Schriftvariationen: hoch, tief, breit, fett, schmal,
reverse doppelt, d.hoch

Schriftarten: Courier

Besonderes: Paper Park

Note fiir Handbuch: mehrspr. mangelh.

LQ-Matrix (B x H): k.A.

Zeichensatze: I1BM, ASCII

Dr. Grauert Brief LQ:
0:40 Sek./Seite

Zeichen/Zeile: 160

Probetext EDV: 1:45 Minuten

Beispiele: keine

Emulationen:

Epson LQ 850, IBM-Proprinter X24, NEP P6

Probetext LQ: 4:51 Minuten

Durchschldge: 3 + Original

mit Mehrfachbelegung

Funktionstasten: On Line, LF, FF, LQ

Nadelstarke: 0,2 mm

Gerduscheindruck: mittellaut

Grafikmodi:

Hexdump: ja

Selbsttest: ja

Pufferspeicher: 32 KByte

9-Nadeln: 480, 640, 720, 960, 1920

24-Nadeln: 480, 960, 720, 1440,

Halbautom. Einzelblatteinzug: ja

2880

Empf. Interface:

Printerface,
RKT

Postfach 710844
8000 Munchen 71

Info: Philips GmbH

Steindamm 94
2000 Hamburg 1
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Schriftprobe

Philips NMS 1461
LQ-Schritt

Lo-kursiv
EbV=Schritt
ELV-Kursliv
Elite-Schrift
Schaalschrift
Breit
Fettdruck
Doppeldruck
Hoech= und ciet

Doppelt hoch

gedruckt und zeigen ansprechen-
de Qualitat. Auch bei der Schrift-
qualitat zeigt der NMS 1461 sich in
sehr guter Kondition. Die LQ-
Schriftist satt, harmonisch und gut
geformt. Mit Grafik-Text und Daten-
verarbeitungen sind mit dem NMS
1461 keinerlei Probleme zu erwar-
ten, sofern diese Programme we-
nigstens eine der genannten Emu-

—~S03J0—0N

a

b

EDV

| 7 PhitNms1461
[ LC-10(KLD

| #8 DL1100(KLI)
| £ Br.1824()

20>5cxo 0

b

LQ/NLQ

[ NMS1461
% LC-10(KL.)
| #8 L1100

| = Broth.1824L

lationen ansprechen kann. Die
Druckgeschwindigkeit ist dabei
mehr als ausreichend. Mit 200 cps
in der EDV-Schrift und 66 cps in
der LQ-Schrift kann der NMS 1461
mit anderen Druckern dieser
Preisklasse sehr gut mithalten.

Nicht gefallen haben uns die bei-
den Handbliicher, die zwar mehr-
sprachig, daflr aber doch sehr
knapp gehalten sind und vor Uber-
setzungsfehlern nur so wimmeln.
Wir ersparen es hier Philips ein Zi-
tat abzudrucken, aber solche
Handbicher sind eines Weltkon-
zerns nicht wiirdig, auch wenn der
Drucker nicht in Deutschland, son-
dern in Japan gefertigt wird.

Fazit

Der NMS 1461 ist ein problemlo-
ser, schneller 24-Nadler zu einem
angemessenen Preis. Die Druck-
qualitat ist Uberdurchschnittlich,
ebenso die Grafikfahigkeiten. Die
Verarbeitungsqualitat ist gut und
auch die Handhabung bereitet we-
nig Probleme. Ausgenommen
hiervon ist die Gehéauseab-
deckung, die die laufende Kontrol-
le verhindert. Negativ auch das
Handbuch, das dringend erweitert
und korrigiert werden sollte. Alles
in allem ist der NMS 1461 ein emp-
fehlenswerter Drucker. Mit einigen
zusatzlich eingebauten Schriften
ware viel Ehre einzulegen.

Fortsetzung von Seite 100

"graphtool.

obj”

c000 c528

c000:
c00f:
cOle:
e02d:
c03c:
cD4b:
c05a:
c069:
c078:
c087:
c096:
c0a5:
c0b4:
c0c3:
c0d2:
clel:
c0f0:
c0ff:
clOe:
clld:
clle:
¢13b:
clba:
¢159:
0l68:
cl177:
c186:
cl95:
claé:
c¢lb3:
cle2:
cldl:
cle0:
clef:
clfe:
c20d:
c2lc:
c22b:
c23a:

ism3
igkl
ip3l
debz
lafd
7ijbop
yeTk
pw5]
ahso
6rlf
caré
gauh
Je?§
Torz
gbrz
Tenz
1bvp
bghj
aheh
767x
thpi
sd71
ugbx
tjh
x7p)
bvbz
77uh
631f
7fb2
u3ha
tp
ud7x
vITZ
zaf
pvzr
vnbz
vvxn
vtl]
Teaf

7sgq
bsco
fsa5
3hdj
qlsx
bve?
Taue
kiqi
xbqf
k53e
wao2
pdg3
77eq
nrob
nlo2
zdnp
awhi
redm
zaja
zaba
¢55h
yfh?7
2kn7
kilee
4pbl
Jjhag
J7rl
r7le
fnee
viee
aamo
klmi
qamd
kkve
akv7
lnee
bfee
kice
almo

xaf7
xef}

xmfe
utpo
tt7r
tvré
t2d3
75t
6rbé
énrz
w5l
pvsv
61bz
fgay
277q
adph
nfp
cchf
d7s3
ugph
zch5
yvip
1btp
bvbz
ie7b
xbej

ie7e
vbté
uorz
uydsé
ugbx
7bb2
tvix
vbxd
tvsl
VSIrz
vqr2
vibz
ijb2

gpjl
uprl
kqa7
omébe
sble
Tovi
qd7a
kiqi
wbrj
hjhg
kikil
abim
odo2
e527
pxem
zdnp
awmm
Toq7?
abqi
kéel
méf]
asty
acmm
Jhag
Ten7
1hb?
qimm
bams
qamn
5zha
klmi
eimo
kime
mimp
kkop
4amt
aamt
1ime
kimn

k7t
v2ad
Gvwd
bwdp
7ep]
7eh7
1lbtp
6bu?
iief
ubrz
3bb6
uw7o
17pe
dahl
Tenr
ud3h
bghb
dé7n
asfr
7ob6
zc2)
Teg3
xapb
xbej
ttih
x7pl
3vuk
f£7ch
tvwn
pV¥]
65b2
pvzez
ujbz
ijb2

11j
tvz5
tvzv
1vyh
mjb2

xtfa
xbne
JEuw
el7a
J7ni
yimd
aao2
tiv3
kéde
hjox
yJn7
Tea?
ape?7
ah77
s6dm
zffp
sw3m
tbpj
at7m
wh77
za5a
qtgq
7kn7
1hb7
kiee
2pei
Teji
klel
kjle
kkei
d17h
kkte
mimo
13h7
kise
kkle
r7de
kijl

hhen

bd
77
cj
dl
br
£5
ec
dp
ak
en
dn
‘51'-
g2
az

c249:
c258:
c267:
c276:
c¢285:
c294:
c2al:
c2b2:
c2el:
c2d0:
c2df:
c2ee:
c2fd:
¢30c:
¢31b:
c32a:
c339:
c348:
e357:
0366:
e375:
c384:
¢393:
c3a2:
c¢3bl:
c3c0:
e3ef:
¢3de:
cled:
c3fc: i
c40b:
chla:
c429:
c438:
ch4T7:
c456:
e465:
ch74:
c483:
eh92: ty
chal:

xbrz iqmk
tqr2 camd
vbb2 iimu
uzb2 iimu
opq7
aanj
opdf
gpa?
zhdm
h 2pme
qamk
oaml
pvt] kkde
aim}
kkle
Ta6f
q37d
] kami
Sbte
Tof7
klud
camq
1 ojha
j km5e
cymu
1 fnee
3nee
qima
1 ffee
kjse
6amd
ml7e
r7de
1l 7nee
J kjwe
Jede
ajh?
p camd
hn xfee
k37f
uga7

27c]
tvrv
4d7n
1vwx
ew?)
d7v3
uupb
qgeb
xfr2
vzbz
tvix
tvth
udph
xvvy
vZrz
uks ]
ugbx
d7s3
urtp
tvvh
uzq7
tvzf
pvzz
vbx7
pvX2
ustp
ubtp
mdah
uarz
vbbz
tvt5
dbwl
tt3]§
uerz
vbbz
trrq
pvuj
tvrs
tqtp
tvrl

vo7d

kine
klte
kpmp
kmhy
Jede
aiht
abnb
Tof7?
miuj
uimk
kka7
kmue
2pj1
Tbee
uamm
zsae
kna?
asuj
T)te
klde
qfb]
klte
r7de
oimp
klwe
caml
camo
kmme
6amd
ml7c
r7de
Tfee
kjwe
6amd
md7c
kame
s6le
r7de
camd
Tpep
yavd

usxn
tt3)
2tl§
tvsf
ubrg
pvuz
da7l1
tvvx
pz2h
pva]

qw7z
ufb2
ie7o
ujsj
dbf3
xmf'd
ew?)

d7s3
uvtp
uvb2
ubh?
vhek
vzb2
pvar
vzb2
tvvs
vbhd
vytp
tvtv
dbwl
ttl)

uarz
vbbz
tvt

bwl

d7s3
ubbz
tvh7
tvrv
axpl
gbrz

1fee
kmge
kmece
kl3e
kami
Jele
Thdm
kmue
kjte
kkde

(mie
oimk
abnb
2auj
cimj
gpel
Jede

abte f

aamn
1Jn7
zfee
fiut
almx
a3fe
el75
r7de
xrf7
aamy
r7de
Tnee
kjse
6amd
md7c
r7de
Txa7
asuf
rnee
Jhfm
r7de
2pep
uzha

c4b0:
c4bf: w
chee:

h wd71 qamd wd71 same b
amf iqvl hsbh

i def3 al7n tvto Teul g2

chdd: xufn uqel 65bz pfee 7a
chec: f ygdk Tey7 yw7k Tcue er
c4fb: pvtr 7efe ipfl kjo6 7p
e50a: f 4d7x kis7 truj kidy 7j

Vit

e519: ¢ily 7edz kity 7cen mjs7 ez

Listing 3. Fiir die schnelle Berech-
nung sorgt diese Routine.
Bitte mit dem MSE eingeben.
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von Heinrich Lenhardt

in englischer = |
E Programmie- !“i

rer hatte un- 'TES |
langst einen Gei- | i
stesblitz gehobe-
ner Gite: »Es gibt erfolgreiche
FuBball-Actionspiele und erfolgrei-
che FuBball-Trainersimulationens,
griibelte der gute Mann, »Warum
soll man nicht beide Genres ver-
knubbeln und mit der Mischung ei-
nen Riesenhit landen?«. Gesagt,
getan: Das Sportspiel rund um den
englischen FuBball-Traditionsklub
»Manchester United« bietet zwei
Programmteile: Im Strategie-Ab-
schnitt seid Ihr als der Teamchef
fur das Trainingspensum, die Auf-
stellung der Mannschaft und
den Spielerhandel verantwortlich.
AuBerdem IaBt sich hier die Tabelle
studieren, der Spielstand spei-
chern und die Lénge einer Partie
andern. Eine Zeitungsschlagzeile
informiert Gber die Qualitat Eurer
Leistung.

Unser Verein Manchester Uni-
ted beginnt eine neue Saison, in
der nach dem englischen System
gewertet wird (drei Punkte flr ei-
nen Sieg, einen fir ein Unent-
schieden). Euer Ziel ist es, mdg-
lichst die hochste aller Weihen zu
erlangen: den Meistertitel. Steht
ein neues Spiel an, wird erst mal
heftig nachgeladen. Dann hipfen
die Spieler auf den Rasen, der von

oben gezeigt wird. Ihr steuert im-
mer den Spieler, der dem Ball am
nachsten ist. Um zu schieBen,
miBt lhr den Feuerknopf driicken
und wieder loslassen. Je langer er
gedriickt wurde, desto strammer
fallt der SchuB aus. Da der Spiel-
ablauf sehr hektisch ist, wechselt
das Programm oft den Spieler, den
Ihr unter Kontrolle habt. Die Verwir-
rung ist groB und ein chaotischer
Spielablauf die Folge. Gelungene

Wirres Wuseln der Kriimel-Sprites bei chaotischem Spiel

Kombinationen sind hier seltener
als beim dumpfsten B-Klassen-
Kick; Tore, ohnehin reichlich rar,
sind in der Regel auch nur Zufalls-
produkte.

Der recht manierliche Trainer-
Teil vermag kaum zu trésten, zu-
mal dessen Auswirkungen aufs
Spielgeschehen zweifelhaft sind.
Egal, ob Ihr in der Sturmspitze den
kraftstrotzenden Goalgetter oder
einen fuBkranken Abwehrrecken

aufstellt; wesentliche Auswirkun-
gen auf den wirren Spielverlauf
sind nicht zu erkennen. Den Gna-
denschuB erhélt das Programm
durch die mickrige Grafik. Um die
sich windenden Sprites als FuBbal-
ler zu erkennen, muB man schon
einiges an Fantasie aufbringen.
Uber das Stadium eines guten An-
satzes kommt »Manchester Uni-
ted« leider nicht heraus. Die Kom-
bination »Spielerischer Murks +
Grausige Grafik« macht diesen
FuBball-Fehlversuch zum glatten
Eigentor.

Titel: sManchester United«; Preis: 39 Mark (K),
49 Mark (D); Bezugsquelle: Rushware, Bruch-
weg 128-132, 4044 Kaarst 2
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von Heinrich Lenhardt

madasnicht | i3 I
Umehr ganz “.
frische |TEST '
Spielprinzip ei- | |
ner Tennissimu-
lation auf dem C64 aufzupeppen,
hat sich das Programmier-Team
Sensible Software auf 3D total ge-
stirzt. »International 3D Tennis«
halt, was der Name verspricht:
Spielfeld und Spielfiguren erschei-
nen im schlichten Vektor-Look,
was insbesondere den Tennis-
Cracks ein wenig beeindrucken-

International
3D Tennis

SYDNEY
HONEY - $35000
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Das Spielfeld aus einem von zehn Blickwinkeln gesehen

des Aussehen verleiht. Die Mann-
chen wandeln wie zwei verbogene
Draht-Kleiderbigel Gbers Feld.
Der Vorteil der berechneten Grafik
liegt darin, daB |hr das Match aus
einem von zehn Blickwinkeln be-
obachten kénnt. Egal, ob man das
Spielfeld lieber von schraghinten
oder von der Seite betrachtet - per
Tastendruck wird kurzerhand um-
geschaltet. Obwohl das Programm
bei allen Perspektiven spielbar ist,
sind einige der Ansichten nur als

Gag zu gebrauchen. Aber es gibt
ja ausreichend »normale« Blick-
winkel, bei denen |hr gegen einen
Freund oder den Computer ein stil-
echtes Match mit allen Tennisre-
geln abwickeln konnt. Fir jeden
Spieler kann man einen von vier
Schwierigkeitsgraden (je hoher,
desto mehr spielerische Kniffe
gibt's) wahlen. Eine Hilfestellung,
bei der die Spielfigur flackert,
wenn der BaM in Schlagweite ist,
gibt es nur bei den beiden einfach-

sten Stufen. Solisten dirfen eines
von 72 Turnieren nachspielen, die
allen echten Tennis-Grand-Prix-
Wettkdmpfen nachempfunden
sind. Langzeitspieler wagen sich
an eine ganze Saison heran. lhr
habt etwa alle zwei Wochen die
Wahl zwischen mehreren Turnie-
ren. Die Turniere sind mit unter-
schiedlich hohen Geldpramien do-
tiert. Doch je mehr Geld zu holen
ist, desto starkere Computergeg-
ner werden Euch den Weg ins Fi-
nale schwermachen. An Spitzen-
turnieren kann man auBerdem nur
teilnehmen, wenn man auf dem
hochsten Level spielt. Nach jedem
Match habt |hr die Gelegenheit,
den Spielstand zu speichern.

Da die Spielfiguren automatisch
zum Ball laufen, konnt lhr Euch
ganz auf die Schlagtechniken kon-
zentrieren. Allein das schlichte
Treffen des Balls setzt aber schon
einiges an Ubung voraus, denn oh-
ne viel Spielerfahrung hat man
leichte Probleme, dessen Flug-
bahn abzuschétzen.

Wer schnelle, unkomplizierte
Action-Sportspiele bevorzugt, soll-
te das Programm lieber meiden.
Es ist eher ein Fall fir einarbei-
tungswillige Tuftler, die sich von
der abstrakten Grafik nicht ab-
schrecken lassen.

Titel: ~International 3D Tennis<; Preis: 39 Mark
(K), 49 Mark (D); Bezugsquelle: United Soft-
ware, Postfach 2153, 4835 Rietberg 2
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von Heinrich Lenhardt

er gute Tsu-
kikage hat
ein  recht

beschauliches

Leben; genieBt er
doch als »Geist eines weiBen Wol-
fes« gleitende Arbeitszeit und freie
Wochenenden. Aber auch als
Geist ist man nicht immer gegen
Probleme mit irdischen Niederun-
gen gefeit. Als ein furchtbar mieser
Ober-Bdsewicht auf Erden wan-
delt, strdubt sich Tsukikage das
Fell vor Wut. Er verabschiedet sich
fir ein Weilchen von seinem Gei-
sterdasein und stellt sichin der Ge-
stalt eines Ninja-Kampfers den
Schergen des Bosen.

Diese Hintergrundgeschichte
lieBen sich die Herren der japani-
schen Spielautomaten-Schmiede
Irem einfallen, auf deren Konto
schon die Erfolgstitel »R-Type«und
»Mr. Heli« gingen. »Ninja Spirit«
stammt ebenfalls aus den Irem-La-
bors und wurde vom Software-Ve-
teranen Activision auf den C64
umgesetzt. lhr steuert Ninja-
Kampfer Tsukikage durch etwa ein
halbes Dutzend Levels, die hori-
zontal gescrollt werden. In jeder
Spielstufe werdet |hr von Dutzen-
den feindlicher Kampfer angegrif-
fen, die mit den verschiedensten
Angriffstaktiken operieren. Um
aus den bosen Buben Kleinholz zu
machen, stehen Euch vier Waffen

Mehr Wurfsternsaft fir Ninja Tsukikage dank Extrakraft

zur Verfigung, zwischen denen
Ihr jederzeit mit der Leertaste um-
schalten kdnnt: ein Schwert, Wurf-
sterne, Dynamit und eine Art Ha-
ken an einer Schnur. An einigen
Stellen im Spiel kommt man mit
bestimmten Waffen am besten vor-
an; fleiBiges Experimentieren ist
also angesagt. Einige Gegner hin-
terlassen eine schimmernde Ku-
gel, nachdem Ihr sie besiegt habt.
Deren Aufsammeln hat hochst an-

genehme Folgen: Entweder wird
Eure Waffe durchschlagskraftiger
oder Euer K&mpfer bekommt einen
Mitstreiter. Dieser Zwillingsbruder
ist unverwundbar. Insgesamt kon-
nen bis zu drei Spielfiguren unter
Eurer Fuchtel Gber den Bildschirm
wetzen.

Die C64-Programmierung be-
sorgte der vom erfahrenen Auto-
maten-Umsetzer Chris Butler, der
eine erstaunlich gute Version des

Spielhallenhits hingelegt hat. Bei
der Grafik wurde an Farben ge-
spart; Schonheitspreise sind hier
nicht zu erwarten. Daflr schwirren
Dutzende von Objekten und Geg-
nern dber den Bildschirm, ohne
daB etwas ruckt, zuckt oder
flackert. Da die Steuerung sehr
ausgefeilt ist, spielt sich Ninja Spi-
rit prachtig und wird Action-Fans
nicht enttduschen. Die Levels sind
etwas zu kurz geraten, doch dafir
bescheren Euch die traditionellen
Ober-Schurken am Ende jeder
Spielstufe viel Kopfzerbrechen.
Titel: =Ninja Spirit«; Preis: 39 Mark (K}, 49 Mark
(D); Bezugsquelle: United Software, Postfach
2153, 4835 Rietberg 2
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von Heinrich Lenhardt

in erfolgrei-
ches Spiel-
prinzip soll

man solange mel-
ken, bis es kracht:
Kevin Toms, der vor einem halben
Jahrzehnt mit »Football Manager«
das Genre der Sport-Strategie-
spiele erfand, hat nach »Football
Manager 2« eine weitere Fortset-
zung seines Dauerbrenners erson-
nen. Als Nachschlag zur FuBball-
Weltmeisterschaft versteht sich

Foothall Manager
World Cup Edition
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Wer spielt, wer muB auf die Ersatzbank?

»Football Manager World Cup Edi-
tion«. Mit den richtigen Entschei-
dungen miBt Ihr dafir sorgen, daB
die Euch anvertraute National-
mannschaft sich zunéachst in ihrer
Qualifikationsgruppe  durchsetzt
und dann bei der WM-Endrunde in
Italien maoglichst weit kommt.
Nachdem Ihr Eure Mannschaft ge-
wéhit habt (neben den europai-
schen und sudamerikanischen
Teams sind auch alle »Exoten«aus
Asien und Afrika vertreten), be-
ginnt die Qualifikation. Wer sich

dieses Vorspiel ersparen will, muB
als Mannschaft Italien oder Argen-
tinien nehmen und darf dann
gleich bei der Endrunde starten.
Wer bislang glaubte, daB das
Amt eines Teamchefs eine Vielzahl
diffiziler, komplizierter Entschei-
dungen und Strategien mit sich
bringt, wird von dem schlichten
Programm eines Besseren be-
lehrt. In lediglich zwei schlappen
Sequenzen konnt Ihr die Qualitat
Eurer Mannschaft beeinflussen.
Zunachst wird der Teamchef von

neugierigen Reportern umzingeit,
deren Fragen er moglichst ge-
schickt beantworten muB. Die Ant-
wort hat eine Auswirkung auf die
Moral des Teams. Ein &hnliches
Spielchen droht in der Kabine, wo
Ihr Eure Kicker mit markigen Wor-
ten vor dem Anpfiff aufrichtet oder
schlimmstenfalls moralisch nie-
derbugelt. Bei der Mannschafts-
aufstellung entscheidet Ihr auBer-
dem, wer an welcher Position
spielt und welche Taktik der Ball-
treter ausfihren soll (z.B. Sicher-
heitsspiel oder kiihne, weite Pas-
se). Danach lauft das Match ab,
das man wie bei den »Football Ma-
nager«-Programmen {blich nur
beobachten kann. Die Spannung
hélt sich bei diesen Betrachtungen
in argen Grenzen, denn der Zu-
guck-Teil dauert lang und kann
nicht abgebrochen werden.

Bei »Football Manager World
Cup Edition« hat man das ungute
Gefihl, daB ein Programmierer mit
minimalem Arbeitsaufwand mog-
lichst viel Geld aus einem promi-
nenten Titel schlagen wollte. An-
ders kann man sich die spieleri-
schen und technischen Méngel
des Programms nicht erkldren.
Grabt lieber den alten Ur-»Football
Manager« wieder aus; der macht
mehr SpaB als dieser AufguB.

Titel: »Football Manager World Cup Editions;
Preis: 39 Mark (K), 49 Mark (D); Bezugsquelle:
United Software, Postfach 2153, 4835 Rietberg 2

F¥are 113



Gletscher-Grusel

Zvap »Secret of the
-I-Es-l- Silver Blades,
A&YHE  der neueste
Teil einer der beriihmtesten
Rollenspiel-Serie ist da.

von Heinrich Lenhardt

enn eine Rollenspiel-Rei-
he es bereits auf vier er-
folgreiche Teile bringt, muB

sie viel Klasse haben. Als bislang
einzige Serie erreichten dies die
»Ultima«Spiele; selbst das legen-
dére »The Bard's Tale« versandete
nach der dritten Episode. Bei den

{3RD LEVEL

47H LEVEL

Praktlsche 3D-Perspektive beim Herumlaufen

Rollenspielen der »Advanced Dun-
geons & Dragons«Reihe von SSI
ist noch kein Ende abzusehen: Mit
»Secret of the Silver Blades« er-
schien jetzt die vierte Episode; zu
Weihnachten ist bereits das nach-
ste Programm angeklndigt. Bei
den kurz»AD&D«genannten Titeln
war der Erfolg geradezu vorpro-
grammiert, schlieBlich handelt es
sich hier um Umsetzungen des po-
puldrsten Systems bei »computer-
losen« Rollenspielen. Die Mannen
der Softwarefirma SSI konnten
sich auf ausgefeiltes Regelwerk
und eine pralles Fantasy-Szenario
stutzen.

»Secret of the Silver Blades« ist
der direkte Nachfalger zu »Curse
of the Azure Bonds«. Alte »nAD&D -
Veteranen dirfen auch Spielfigu-
ren aus diesem Programm in »Sil-
ver Blades« verwenden. Aber auch
absolute Elnsteiger kommen mit
dem neuen Rollenspiel zurecht.
Das ausfihrliche Handbuch setzt
keine besonderen Fachkenntnisse
voraus. lhr kdnnt ganz neue Cha-
raktere (so heiBen bei Rollenspie-
len die Spielfiguren) machen, die
gleich mit Level 8 beginnen und
entsprechend stark und robust
sind. Magier und Kleriker verfigen
von Anfang an Uber ein stattliches

116 e

Repertoire an Zaubersprichen.
Bis zu sechs Charaktere dirft lhrin
Eure Gruppe (Party) stecken. Im
spéateren Spielverlauf kann auBer-
dem ein computergesteuerter
»NPC« (»Non Player Character«)
dazustoBen, der Euren Charakte-
ren im Kampf hilft. Achtet bei der
Zusammenstellung der Party be-
sonders darauf, daB die Mischung
aus wohlbemuskelten Kampfern
und listigen Magiern stimmt. Dann
seid lhr fur alle Falle gewappnet.
Nachdem Eure Heldentruppe
erschaffen und auf Diskette ge-
speichert wurde, bekommt sie
gleich alle Hande voll zu tun. Inder
Nahe einer einsamen Stadt, die
am Rande eines Gletschers liegt,
machten Bergarbeiter beim Bud-
deln eines neuen, tieferen Stollens
eine unerfreuliche Entdeckung:
Aus den Tiefen des Erdreichs kom-
men ganze Horden von Gbellauni-
gen Monstern hervorgekrochen,
die  kurzentschlossen  jeden
wackeren Burschen aufmischen,
der sich ihnen in den Weg stellt.
Der verzweifelte Blrgermeister
der Stadt fleht die Gotter um Bei-
stand. Die lassen sich nicht lang
bitten und zaubern Eure Charakte-
re herbei. Diese Ausgangslage ist
nur der Auftakt zu weiteren Ent-

deckungen; das eigentliche Spiel-
ziel wird erst allmahlich klar. Als
Oberschurke entpuppt sich ein
maéchtiger Untoter namens Dread-
lord, der einst von einer beherzten
Bande von Abenteurern (den titel-
gebenden Silver Blades) in seinem
SchloB eingesperrt wurde. Damit
das ausgemachte Scheusal dortin
Frieden ruhen moége, wurde ein

machtiger Zauber beschworen,
der das SchloB mit dem Gletscher
umgab. Priester einer finsteren
Sekte sind just dabei, das Eis
durch einen Gegenzauber wieder
aufzutauen und den Dreadlord zu
befreien.

Wie man es auch von den ande-
ren Titeln der »AD&D<«-Reihe ge-
wohnt ist, bietet »Secret of the Sil-
ver Blades« ein anspruchsvolles
Rollenspiel auf Feinschmecker-
Niveau. Dadurch, daB das Pro-
gramm nicht sonderlich schwer ist
und die Kampfstarke der Monster
sogar eingestellt werden kann, ist
es auch und gerade fir Rollen-
spiel-Frischlinge geeignet. Es gibt
eine groBe Spielfldiche zu erfor-
schen, bei der die Grafik in 3D dar-
gestellt wird. Kommt es zum Kampf
mit einer der Monstergruppen,
wird die Perspektive gewechselt.
Inhr seht das Spielfeld jetzt von
schrag oben und koénnt jeden
Eurer Charaktere einzeln steuern.
Durch diesen »Tactical Combat«
kann man sich an bestimmte Geg-
ner ranschleichen, sich ver-
stecken, mit bestimmten Waffen
zuschlagen oder Zauberspriche
einsetzen. Das Kampfsystem der
»AD&D«-Rollenspiele gehort zum
Besten, was es gibt.

Bei einem solchen Brocken von
Programm wird der SpielfluB aller-
dings durch haufiges Nachladen
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Der Magier hat schon viele niitzliche Spriiche gelernt
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von Diskette gebremst. Trotz eines
Schnelladers, der auf Wunsch ak-
tiv wird, kommt es insbesondere
vor und nach dem Kampfen zu un-
erquicklichen Wartepausen. Eine
Portion Geduld sollte der geneigte
Abenteurer also aufbringen. Dafur
wird er mit einem ausgefeilten
Spielsystem belohnt, das wenig
Winsche offen |aBt. Lediglich aus-
gesprochene Rollenspiel-Exper-
ten werden wegen des nicht son-
derlich hohen Schwierigkeitsgra-
des nicht allzulange Ihren SpaB an
dem Programm haben. Insofern
scheint der Preis fur dieses Spiel
(knapp 90 Mark) auch ein wenig
Uberzogen.

Titel: =Secret of the Silver Blades-; Preis: 89

Mark (D); Bezugsquelle: Rushware, Bruchweg
128-132, 4044 Kaarst 2
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Neves auf
dem Spielemarkt

Kosmetik bei den
Spieletests

Wer aufmerksam einen Blick auf
die Spieletests dieser Ausgabe ge-
worfen hat, dem sind vielleicht die
beiden kleinen Verbesserungen
aufgefallen, die wir eingeflhrt ha-
ben. Bei den Bewertungen ging
der »64'er-Faktor« in die ewigen
Jagdgriinde ein. Er gab das Ge-
samturteil der Redaktion wieder.
Da aber die »Motivation« die aus-
schlaggebende Wertung ist, die
aussagt, wieviel SpaB ein Spiel
macht, stellen wir ab sofort die Mo-
tivation als Gesamtwertung in den
Mittelpunkt. Anderung Nummer
zwei betrifft den Kasten, in dem lhr
neben dem Namen des Spiels die
Wertungen findet. Auf eine Wie-
derholung des Fazits werden wir in
Zukunft verzichten. Dadurch kann
der restliche Test ein paar Zeilen
ausfuhrlicher werden.

Wir hoffen, daB diese Anderun-
genin Eurem Sinne sind. Anregun-
gen, Meinungen und Kritik sind
wie immer willkommen.

Glatte Landung: Freiflug fir Trickski-Akrobaten

Ski or die

Auf PCs ist Electronic Arts’ Ski
or die bereits ein Riesenhit. Der
Nachfolger zum Skateboard-Spiel
Skate or die bietet funf verrickte
Wintersportdisziplinen, bei denen
bis zu sechs Spieler mitmachen

kdnnen. Vom Snowboard-Schlit-
tern in einer Eisrinne Uber Trickski-
Manover bis hin zu einer ausge-
wachsenen Schneeballschlacht
wurde so ziemlich alles ins Pro-
gramm gepackt, was in der kalten
Jahreszeit fur SpaB sorgt. Fur eine
zundende Musikbegleitung sorgt

LT T T
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Wanted: Spieletips

Der Geist war willig, doch
das Obermonster zu stark: Das
letzte Raumschiff geht den
Weg alles Irdischen, der ver-
zweifelte Spieler ist wieder am
vorletzten Level gescheiter. Ein
gequaltes Stohnen entweicht
seiner Kehle - wer kann ihm
jetzt noch helfen? Wir wollen in
Zukunft eine Mischung aus
nicht ganz so ausfihrlichen
Tips zu aktuellen C64-Spielen
veroffentlichen. Dazu brau-
chen wir Eure Mithilfe: Wenn
Ihr Tips, Strategien oder einen
Cheat-Modus auf Lager habt,
dann schreibt uns schleunigst.
Die besten Spieletips werden
wir zusammen mit dem Namen
des Einsenders verdffentli-
chen. Schreibt an:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64’er :
Kennwort: Spieletips
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar

Altmeister Rob Hubbard. Ski or die
konnte auch auf dem C64 ein Best-
seller werden; es erscheint in Kir-
ze auf Diskette und wird 49 Mark
kosten. Ein ausflhrlicher Test folgt
in einer der nachsten Ausgaben.

Rushware, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2

Haben Sie ein scharfes
Auge? Dann machen Sie
mit bei unserem Suchspiel!
Als Preis winkt auch dies-
mal etwas ganz Tolles: drei-

mal der Super-Joystick
Competition Pro Start.
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schwer, aber ein gutes Auge
braucht man schon. Seht
Euch zunachst die drei Bildaus-
schnitte unten an und merkt sie
Euch. Blattert nun das ganze Heft
durch, bis Ihr die Bilder wiederge-

E igentlich ist alles gar nicht so

funden habt. Schreibt Euch dann
die Seitenzahlen auf, zhlt sie zu-
sammen und schreibt die Lo-
sungszahl auf eine Postkarte (Ab-
sender nicht vergessen). Einsen-
deschluB: Schickt die Postkarte
bis zum 24.9.1990 an:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64'er
Stichwort: Suchspiel 9
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar

Der Rechtsweg ist ausgeschlos-
sen. Eine Barauszahlung der Prei-
se ist nicht moglich.

Unter allen Gewinnern verlosen
wir dreimal den neuen Joystick
Competition Pro Start von der Dy-
namics Marketing GmbH. Er
kommt zwar erst im Herbst auf den
Markt, aber wir konnten ihn schon
jetzt fur Euch ergattern. Dieser ro-
buste Stick mit Dauerfeuer-Funk-
tion wird Euch sicher auch durch
die heiBesten, schnellsten und ver-
rucktesten Abenteuer steuern.

Die Gewinner des Suchspiels
7 sind:

Thomas Brade, Chemnitz; Andy
Grimm, Schwerin; Falk Henrich,
Eisenhittenstadt; FW.F. Oor-
sprong, ED Venlo und Mathias Gy-
gax, Inkwil (Schweiz). Den Gewin-
nern winschen wir viel SpaB mit
dem Spiel »Turrican«!

Dynamics Marketing GmbH . Friedensallee 35,
2000 Hamburg



