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Hallo, heute meldet sich Eure Schnittstelle zur Redaktion mit einer ganz

vorweihnachtlichen Seite. Wie Ihr seht, sind wir von der 64’er-Redaktion der Zeit meist
weit voraus. Mitten im Oktober herrscht bei uns weihnachtliches Treiben.

Der Aufstieg

Als Redaktion mit Sinn flr
»die wahren Werte des Le-
bens« war uns sofort klar: Das
wird ein Riesen-Fest geben.
Unser langjahriger Ressortlei-
ter Arnd Wéngler hat die nach-
ste Sprosse der Karriereleiter
erfolgreich erklommen. Seit
1.10.1989 kommt zu seiner Ti-
telsammlung (Druckerspezia-
list, Ressortleiter, Leiter Btx-
Abteilung) ein weiterer (Titel)
hinzu: Stellvertretender Chef-
redakteur der 64’er-Redaktion.

| §E

Fiir unseren Juniorchef Arnd
Wanagler gibt es nur eine
Richtung: aufwérts

Ich finde, dies ist der beste An-
laB, Euch unseren neuen »Ju-
niorchef« einmal vorzustellen.

Das Wichtigste immer zu-
erst, fange ich mit seinem le-
bensbestimmenden Hobby an:
Funken, Funken und nochmals
Funken. Seit sich einige Re-
dakteure diesem Hobby ver-
schrieben haben (siehe Aus-
gabe 8/89), betreibtes Arnd am
exzessivsten. Wenn es um
Funkgerdte, Antennen etc.
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geht, kennt er kein Halten. Ge-
fahrliche Klettertouren auf
Hausdachern (selbst vor Markt
& Technik-Hausern schreckt er
nicht zuriick), um seine Anten-
nen zu installieren oder zu re-
parieren, gehéren zu seiner
liebsten Freizeitbeschafti-
gung.

Uberhaupt bestimmten lan-
ge Aufstiege sein Leben. Seine
21jahrige Ausbildung begann
mit einer Wirtschaftsschule,
ging Uber ein Wirtschaftsgym-
nasium und endete in einem
Studium bei der Bundeswehr
mit dem Dienstgrad als Leut-
nant. Des Befehlens mide,
wechselte er zur 64'er-Redak-
tion und schwang sich zum
Herrscher tber Bits und Bytes
auf. Seit der allerersten 64'er-
Ausgabe (4/84) gehdrt er be-
reits dazu. Zuerst als freier Mit-
arbeiter, ab 1985 dann als Re-
dakteur. Sein Leitmotiv seit die-
ser Zeit: »Mog-
lichst viele Le-
ser kennen-
lernen, um
Erfahrungen
auszutau-
schen und
um am
Ball zu
bleiben.«

Es flogen die Fetzen!

Unsere Fotografin Sabine
Tennstaedt hatte fiir Weihnach-
ten im wahrsten Sinn des Wor-
tes alle Hande voll zu tun

64'er im
Weihnachisstre

Das Weihnachtsspezial '89
(Seite 28) stellte uns vor ganze
Berge von Problemen. In der
Redaktionskonferenz  wurde
beschlossen, fiir die Ausgabe
12/89 auf drei Seiten die inter-
essantesten Produkte flr den
C64 vorzustellen, nach den
Kriterien »etwas Besonderes,
etwas Originelles soll es sein
und dazu noch erschwinglich«.
Diese Thematik bescherte
nicht nurdem betreuenden Re-
dakteur, sondern auch der As-

~

Die Assistentinnen bei der vorweihnachtlichen Bescherung:

sistenz schon im Oktober eine
Art »VorweihnachtsstreB«. So
hetzte Gerd Seyfarth von ei-
nem Kaufhaus zum anderen,
um ein moglichst weitgefa-
chertes Angebot an Geschenk-
ideen zu erhalten. In der Zwi-
schenzeit brach Uber die Assi-
stenz eine Flut von Paketen
und Packchen verschiedenster
Firmen herein. Fir die Assi-
stenz bedeutete dies: Liefer-
scheine bestédtigen, Fototermi-
ne vereinbaren, Preise recher-
chieren und zuletzt alles ar-
chivieren. Es herrschte
eine Stimmung wie
unterm Christbaum:
Weg mit der
Verpackung,
und dann ran
ans Eingemachte.

Leise rieselt

der Schnee...

Als diese Zeilen entstan-
den, farbte sich das
Laub der Baume gera-
de und die Tage wur-
den wieder kirzer. Die
dritte Jahreszeit hielt
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Einzug, der Herbst. In unserer
Redaktion waren wir der Zeit
schon wieder langst voraus.
Wegen der etwa achtwdchigen
Vorlaufszeit (Zeitspanne, in der
die Artikel geschrieben wer-
den, das Layout entworfen
wird, das Heft gedruckt wird)
bearbeiten wir im Oktober die
Dezemberausgabe. Bei uns in
der Redaktion ist deshalb der
Winter bereits voll im Gange.
Kunst-Schnee wirbelt umher,
Christbaumkugeln kullern
durch die Génge, Fichtenna-
deln liegen berall und der Ni-
kolaus alias Sam wandert um-
her. Unsere Fotografin Sabine
Tennstaedt hatte im Fotostudio
fur das 64'er-Weihnachtsspe-
zial eine Bescherung wie aus
dem Bilderbuch arrangiert.

Dabei hatte Sabine mit eini-
gen Schwierigkeiten zu kamp-
fen.

Originalton Sabine: »Habt
Ihr schon einmal versucht, im
Oktober einen Weihnachts-
baum oder einen Schlitten zu
besorgen?« Das Ergebnis seht
Ihr auf Seite 28.

Die hiirtesten Tage
im Leben eines
Redakteurs

Auch wir wollen Euch eine
kleine Weihnachtsuberra-
schung bereiten. Schaut also
schnell mal auf die Seite 38. -
Na, ist das nicht ein einzigarti-
ges Weihnachtsprasent? Auf
11 Seiten stellen wir Euch die
100 (!) besten Tips & Tricks mit
und um den C64 vor.

Diese einzigartige Service-
leistung unserer Redaktion
stellte vor allem unseren Re-
dakteur Matthias »Sam« Ficht-
ner vor eine harte Priifung. Alle
64’er-Ausgaben von 4/84 bis
11/89 wurden durchgeforstet,
um die besten Tips & Tricks zu
bestimmen. Nach dieser »Qual
der Wahl« bearbeitete und
kiirzte Sam die Tips & Tricks
und brachte diese auf den
neuesten Stand. Von den Pro-
grammservice-Disketten der
letzten Jahre wurden die Li-
stings zu den Tips und Tricks
kopiert und anschlieBend
durch den Checksummer und
MSE »gejagt«. Diese »hand-
werkliche Kleinarbeit« dauerte
iiber eine Woche und brachte
Sam an den Rand des Waaahn-
sinns. Doch die liebevolle Fir-
sorge der ganzen Redaktion
lieRB ihn die harte Zeit schnell
vergessen.

I
2 Millionen...

_..Commodore 64 werden bis Weihnachten 1989 in Deutschland verkauft sein.
Jeden Monat kommen Tausende hinzu. Das gilt auch fiir andere Computer.
Jeden Monat fangen unzahlige Menschen an, mit dem Computer warm zu werden.

Dabei ist es selbst fiir erfahrene Anwender nicht leicht, sich zurechtzufinden.

Das Soft- und Hardwareangebot steigt standig und auch die Neuentwicklungen
werden komplizierter. Mit steigender Erfahrung wachsen dabei auch die Anspriiche:
Der C64 bleibt nicht der einzige Computer im Haus, es sollen andere hinzukommen.

Da fallt die Wah! schwer und die Geister trennen sich wie eh und je. Amiga, Atari ST und
PC buhlen um Gunst. Dabei hat jeder Computer seine Vorzige und Grenzen.

sox

RIS LA T,

Wir haben uns zum Ziel gesetzt, die Leistungen und Eigenschaften der
Computer aus der Sicht des C64-Besitzers zu beschreiben.
Anhand einer fest definierten Aufgabe treten alle Systeme gegeneinander an,
jeder mit einem guten Programm aus dem jeweiligen Bereich.

Das soll Ihnen ein Gefiihl dafiir geben, wie leistungsfahig die anderen Computer wirklich
sind und wie teuer die verschiedenen Vor- und Nachteile erkauft werden missen.
So sagt zum Beispiel die Prozessorleistung gines Computers nicht viel iber den
wirklichen Nutzwert eines Gertes aus: Um lediglich Briefe zu schreiben
und einige Daten zu verwalten, braucht man keinen PC mit schnellem
80386-Mikroprozessor, VGA-Farbgrafikkarte und 40-MByte-Festplatte fiir 7000 Mark.
Da ist es véllig egal, ob Sie einen C64/C128, Atari ST 520,

Amiga 500 oder einen preiswerten PC einsetzen.

Am Ergebnis erkennt keiner, mit welchem Computer etwas geschrieben wurde.
Anders kann es aussehen, wenn andere Aufgaben zu bewaltigen sind,
etwa beim Malen/Zeichnen, beim Musizieren oder beim Steuern von Geraten.
Da gibt es ganz klare Verlierer und Gewinner.

Davon jedoch mehr in den folgenden Ausgaben der 64%er.

e

lhr Georg Klinge
Chefredakteur

1¥4e O
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von Peter Pfliegensdorfer

aren es bei der letzten
Systems 1987 noch
144 000 Besucher, so

drangten sich diese Mal in nur
flinf Tagen rund 155 000 Gaste
aus 60 Staaten der Erde (1987:
51) durch die vollbelegten Mes-
sehallen. Eng ging es zu, und
viele der 1500 Aussteller (1987:
1300) wichen auf Anbauten,
Zelte und fantasievolle Glaska-
fig-Konstruktionen aus, die
man zwischen den Hallen auf-
gebaut hatte.

Auf der Systems waren nur
Profimaschinen zu finden, an-
gefangen vom Personal-Com-
puter bis zu mehrere Kubikme-

ter groBen Rechnern. Bei den
HeimcomputergréBen Com-
modore und Atari war nichts
Neues zu sichten. Das war
auch nicht zu erwarten, denn
die Atari-Messe in Disseldorf
(mit Neuheiten wie » T«, »STE«,

= »Stacy« und »Portofolio«) war

ein paar Wochen vorher, die
Amiga-Messe in Kdln ein paar
Wochen danach. Natirlich
zieht man seitens der Herstel-
ler dann ein Heimspiel vor und
prasentiert die News auf den
hauseigenen Messen.

Bei den Personal-Compu-
tern setzt sich der »immer klei-
ner, immer schneller«Trend
fort. So konnten wir einen PC
sichten, der fast 35mal schnel-
ler sein soll als sein Urahn, der
IBM-PC. Aufsehen erregte
auch Compaq mit dem »LTE/
286«, einem schnellen PC mit
80286-Prozessor im Aktenta-
schen-Format, ein echter
Winzling.

AuBerdem scheint man jetzt
langsam aber sicher die Tech-
nologie von Riesen-Monitoren
in den Griff zu bekommen. An
sehr vielen Messestédnden wa-
ren Farbmonitore mit extrem
groBer Bilddiagonale zu se-

oYoIEMS 85

Messefieber

Zum 11.Mal prasentierte
sich auf dem Miinchner
Messegelande die
»Systems«. Wir
waren fiir Sie
dabei und
konnten
einige
neue
Compu-
ter-Trends
entdecken.

von Arnd Wangler

it schéner Regelma-
Bigkeit trifft man sich
Herbst flir Herbst wie-

der. Entweder auf der Systems
in Mlnchen oder auf der Orga-
technik in KdIn. Jedesmal wett-
eifern die Hersteller mit neuen
Modellen,
rungen und Preisen. So auch
auf der diesjahrigen Systems.
Ein _genereller Trend dieser
Messe war nicht zu erkennen.
Fast alle Hersteller setzen auf
bewahrte Technologien, wobei
die 9-Nadler von den 24-Nad-
lern noch lange nicht verdrangt
sind. Bei Brother hat man so-
gar die 18-Nadler wieder auf
die Bildflache gebracht. Neue
Drucker mit Commodore-
Schnittstelle wurden nicht vor-
gestellt, einzig die bekannten
Modelle der verschiedenen

10 GsEr

Produktverbesse--

Hersteller bleiben im Handel.
Der allgemeine Preisverfall bei
Druckern wird von fast allen
Herstellern mit krampfhaft
hochgehaltenen Listenpreisen
zu stoppen versucht. Trotzdem
war die Diskrepanz zwischen
Markt- und Listenpreis selten
so hoch. Worliber der Kaufer
sich freut, weil er weniger be-
zahlen muB, macht manchen
Herstellern Kopfschmerzen,
denn trotz steigender Umsétze
und Stlickzahlen bleibt der Ge-
winn oft auf der Strecke. Diese
und ahnliche Klagen waren je-
denfalls bei unserem Rund-
gang zu horen.
Seikosha

Seikosha stellte zwei vdllig
neue Drucker vor. Zum einen
istdasder SL 92, ein 24-Nadler
und zum anderen der SP 2000,
ein 9-Nadler. Der SL 92 bietet
Grafikdruck mit 360 x 360 dpi,

Neuer 24-Nadler: SL-92

Massiv: Epson LQ 860

hat eine maximale Geschwin-
digkeit von 240 cps und 80 cps
in der LQ-Schrift. In der Grund-
version sind zwei Schriften ein-
gebaut, die sich aber durch
ein ROM auf neun Fonts erwei-
tern lassen. Der SL 92 kostet
899 Mark und ist ab Januar '90
lieferbar. Mit dem SP 2000
wird die 9-Nadler-Tradition fort-
gesetzt. Der SP-2000 hat
zwei Schnittstellen (parallel,
RS232), verschiedene Schrift-
modifikationen, 21 KByte Spei-
cher und bis 192, bzw. 48 cps
schnell. Der SP-2000 kostet
599 Mark und ist ab November
‘89 lieferbar.

NEC

Einzig neuer Drucker bei
NEC istder P2 plus, den wir be-
reits in der letzten Ausgabe ge-
testet haben.

Epson

Da sich im gesamten Com-
puterbereich die Farbe immer
mehr durchsetzt, stellte Epson
den neuen Farbdrucker LQ-860/
1060 vor. Gegenuber dem Vor-
gangermodell wurde zusétz-
lich die Druckgeschwindigkeit
und das Papiermanagement
verbessert. Der LQ-860 erzielt
eine Druckgeschwindigkeit
von 300 cps und 90 cps in LQ.
Normalerweise sind zwei
Schriften eingebaut, die sich
durch Font-Module bis auf
neun Schriften erweitern las-
sen. Der LQ-860 kostet 2488
Mark.

Oki

Formschén, ergonomisch

und kompakt prasentiert sich
der neue ML 380, ein preiswer-
ter 24-Nadler. Der ML 380 ist
180, bzw. 60 cps schnell und
hat drei eingebaute Schriften.

(e
Interessant: Oki M2 380
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hen, die oft ein erstaunlich gu-
tes, kontrastreiches und schar-
fes Bild zeigten. DaB diese
Technikimmer noch nichtganz
ausgereift ist, bewiesen einige
andere Exemplare, die sich be-
sonders durch Unschérfe und
unsaubere  Farblibergénge
»auszeichneten«.

Auch auf dem Sektor »Mas-
senspeicher« hat sich einiges
getan. Wiederbeschreibbare
optische Speichermedien mit
Kapazitaten von 600 MByte
waren ebenso vertreten wie
beispielsweise Diskettenlauf-
werke, die auf speziellen 5's-
Zoll-Disketten 20 MByte Daten
unterbringen (zum Vergleich:
eine 1541-Floppy schafft rund
0,18 MByte). Besonders be-
merkenswert ist auch das

9-Zoll-Festplattenlaufwerk
»D2473« von NEC. Es besticht
durch eine Speicherkapazitat
von 1,4 GByte, die auf acht ein-
zelnen Platten verteilt wurden.
Trotzdem benétigt das Lauf-
werk nur eine durchschnittli-
che Zugriffszeit von 15 Millise-
kunden und ist damit schneller
als die meisten herkémmli-
chen 20- oder 40 MByte-Fest-
platten (durchschnittliche Zu-

Military-PC fiir rauhe Umweltbedingungen: Tacter-11S

griffszeit ca. 28 ms). Es gibtim-
mer noch Marktlicken: Tadi-
ran, Israels fiihrendes Elektro-
nikunternehmen, baut zwei
PC/AT-kompatible  tragbare
Computer, speziell fir den Ein-
satz bei schwierigen Bedin-
gungen (Bild oben).

Diese  Military-Computer
werden in der U.S. Army einge-
setzt, entweder als Computer
oder als Kommunikationster-
minal. Der TACTER-11S er-
moglicht den Anwendern die
Kommunikation tber ein brei-
tes Spektrum an Kandlen, wie

z.B. 2- oder 4-Kabel UHF, VHF
und HF Sender/Empfanger. Er
wiegt 3 kg.

Nach dem legenddren Dy-
nastie-Begriinder des alten
Agyptens, Konig Snofru, der
um 2650 v. Chr. die erste voll-
standig geometrisch geformte
Pyramide der Weltgeschichte
baute, wurde ein besonders in-
teressantes neues Computer-
modell benannt. In dieser
Computerpyramide steckt ein
hochwertiger PC mit 80386-
Prozessor mit sehr schneller
Festplatte (Bild Mitte). Der

Preis dieses extravaganten
Stiickes ist ebenfalls koniglich:
ab ca 35000 Mark geht es los,
nach oben hin offen.

Fortschritte auch bei der
DFU-Hardware: So wurde uns
von mehreren Modem-Vertrei-
bern versichert, daB 9600-Baud-
Modems kurz vor der FTZ-Zu-
lassung stehen. Weiterhin ist
uns aufgefallen, daB (fast) je-
des neue Modem »MNP 5« be-
sitzt. Bei diesem Ubertragungs-
protokoll werden die Daten
vom Modem gepackt und als
Block verschickt. Erst dann,
wenn das empfangende Mo-
dem einen solchen Block feh-
lerfrei erkannt hat, wird dieser
zum Computer weitergeleitet.
Maximale Ubertragungsraten
bis zu 4800 Baud mit einem
2400-Baud-Modem sind auf
diese Art zu realisiren.

Sie sehen, es war einiges
geboten, auch wenn die ganz
groBen Highlights fehiten. War-
ten wir ab, was die »Ami-Expo«
in Kéln und nachstes Jahr die
»CeBIT« in Hannover zu bieten
haben - wir sind wie immer flr
Sie dabei.

Ausstellungsgeselischaft mbH, Messegelan-
de, 8000 Minchen 12, Tel. 089/5107-0

Breit: Star LC 15

Zuséatzlich erhéltlich sind wei-
tere funf Font-Karten. Der ML
380 kostet 1298 Mark und ist ab
November erhaltlich.

Star

Star zeigt seine neuen LC-
Modelle in schmaler und brei-
ter Version. Das istder LC-10 I,
der Nachfolger des LC-10, der
nun 25 Prozent schneller
druckt (180/45 cpi). Der LC-15
ist nicht nur breiter, er hat auch
mehr Schriften, es sind vier
Fonts fest eingebaut. Der
LC-10 Il kostet 612 Mark und
der LC-15 1298 Mark. Einen
neuen 24-Nadler gab es auch,
den LC-24-15, also eine breite
Version des LC-24-10. Die
Druckgeschwindigkeit liegt bei
200, bzw. 67 cpi. Es sind vier
Schriften eingebaut und 11
KByte Pufferspeicher verflg-
bar. Der Preis des LC-24-15
liegt bei 1598 Mark.

DRU
auf der

Kodak

Kodak, normalerweise durch
die Foto-Filme bekannt, stellt
einen neuen Kleinstdrucker
vor. Hauptanwendungsgebiet
ist der Betrieb an einem trag-
baren Computer, denn der Di-
conix 150 plus ist netzunab-
héngig (zirka 50 Minuten). Der
Drucker kann sowohl Text als
auch Grafik drucken und ver-
fugt Gber eine NLQ-Schrift. Die
Druckgeschwindigkeit betrégt
180 cps in Schnellschrift und
48 cps in NLQ. Der Preis liegt
bei ca. 1200 Mark.

Nachiolger LC 101l

CKER

Brother

Neu bei Brother ist vor al-
lem der M 1818, ein 18-Nadler
neuester Generation. Bei Bro-
ther stellt man sich auf den
Standpunkt, daB sich mit der
18-Nadel-Technologie manche
Probleme des Computer-All-
tags wesentlich einfacher 18-
sen lassen. So sind beispiels-
weise alle 9-Nadel-Druckertrei-
ber weiterhin verwendbar. Das
Schriftbild braucht den Ver-
gleich mit einem 24-Nadler
nicht zu scheuen und der Preis
liegt unter dem eines 24-Nad-
lers. Der M 1818 ist 300 Zei-
chen schnell und verfiigt Gber
drei Schriften. Sein Preis liegt
bei 1481 Mark.

Ein Test folgt in einer der
néachsten Ausgaben.
Citizen

Bei Citizen hat man gleich
drei neue Drucker vorgestellt.
Der Pro Dot 9 ist ein schmaler

18-Nadler: Brother M 1818

9-Nadler mit 300 cpi in Schnell-
schrift und 60 cpi in NLQ. Er
hat ein umfangreiches Bedien-
feld, drei eingebaute Fonts und
kann leicht zum Farbdrucker
umgebaut werden. Er kostet
1498 Mark. Gleiches gilt fur
den Pro Dot 9X, der lediglich et-
was breiter ist und 1898 Mark
kostet. Der Pro Dot 24 ist ein
reinrassiger 24-Nadler mit finf
eingebauten Fonts, einer Druck-
geschwindigkeit von 240/79
cpi und einen Pufferspeicher
von 24 KByte. Der Preis liegt
bei 2149 Mark.

AE_.;'Q
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Neue Serie: Citizen ProDot 9
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Foto: Frenzel & Partner

Der Atari Mini-PC »Portofolio« mit 128 KByte RAM (640 KByte maximal)

Der kleinste PC
c W0 Nicht  viel

groBer als ei-
: whimims ne  Briefta-
sche ist der neue »Portofolio«
von Atari. Der Winzling, den
man bequem in jeder Westen-
tasche unterbringt, ist voll IBM-
kompatibel und mit 128 KByte
RAM ausgestattet. Das LCD-
Display hat eine Auflésung von
acht Zeilen zu je 40 Zeichen
oder - im Grafikmodus - 240 x
64 Punkten. Da aus Platzgriin-
den kein Disketten-Laufwerk
untergebracht werden konnte,
wurden die wichtigsten Pro-
gramme wie AdreBverwaltung,
Zeitplaner, Textverarbeitung
und Tabellenkalkulation gleich
eingebaut. Fir diejenigen, die
mit 128 KByte RAM nicht aus-
kommen, werden Speicherer-
weiterungen im Scheckkarten-
format angeboten, die sich ein-
fach in einen seitlich am Com-
puter untergebrachten Schlitz
stecken lassen. Der Portofolio
kostet rund 800 Mark und istim
Computerfachhandel erhalt-
lich.

Dader komplette Systembus
herausgefiihrt ist, werden in
nachster Zukunft einige Erwei-
terungen zu erwarten sein.
Atari selbst wird - ebenfalls
Uber den Fachhandel - fiir et-
wa 100 Mark einen Adapter an-
bieten, mit dem sich der Porto-
folio an einen anderen PC an-
schlieBen |aBt. Auf diese Art
und Weise kdnnen Programme
und Daten ausgetauscht wer-
den. Die Firma »Roda« stellte
auf der letzten Atari-Messe in
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Disseldorf schon eine Zusatz-
hardware vor, den »Profolio«,
der ein 3'%-Zoll-Disketten-
Laufwerk, einen Batteriepack,
Schnittstellen fur einen Moni-
tor und eine externe Tastatur
sowie eine RAM-Erweiterung
enthalt. Der Portofolio wird ein-
fach in eine Aussparung des
Profolios geschoben, und
schon steht ein ausgewachse-
ner PC zur Verfigung. Profolio
soll Anfang nachsten Jahres
auf den Markt kommen und flir
etwa 900 Mark zu haben sein.
(ah)
Atari Computer GmbH, Frankfurter StraBe
89-91, 6096 Raunheim, Tel. 06142/209-0

Roda, Stuttgarter StraBe 8, 7012 Felibach,
Tel. 07 11/583228

Horst Hovels, Raucher und
Atari-Personalchef, mit
Rauchentwdhnungsutensilien

Rauchfreie Zone

Atari?

»Sechs Tage Zusatz-
m urlaub flr Nichtrau-

cher« - diese Mel-
dung des Computerherstellers
Atari sorgte zeitweise flr rau-
chende Koépfe. Humor muBte
dabei besonders Atari-Perso-
nalchef Horst Hovels, selbst
leidenschaftlicher  Raucher,

Foto: Marcus Kaufhold/H WeiB-PRAtari

aufbringen. Zahlreiche (ber-
zeugte Nichtraucher wollten
ihn zur Aufgabe seiner unge-
sunden Leidenschaft bewe-
gen. Vorfiihrungen von Aku-
punkteuren, Artikel aus dem
Raucherentwdhnungssorti-
ment, Zigaretten ohne Aroma
und sogar eine »Psychologi-
sche Entwdhnungsanleitunge«
auf sechs Kassetten waren die
gutgemeinte Unterstiitzung.
Interessanterweise stieg di-
rekt nach Bekanntwerden der
Nichtraucher-Regelung  die
Zahl der Bewerbungen bei Ata-
ri sprunghaft an: Innerhalb von
vier Wochen bewarben sich 30
Prozent mehr Fachkréfte als
sonst. Heftige Reaktionen gab
es seitens der Raucher-Lobby,
es wurde sogar zum Boykott
von Atari-Produkten aufgeru-
fen. Bei der Bundesministerin
fur Familie und Gesundheit
fand die Aktion dagegen ein
positives Echo. Ungeachtet
der Diskussion lauft das »Mehr
Urlaub fiir Nichtraucher«Mo-
dell bei Atari unverdandert. Ob

Commodore Amiga
Atari ST-Serie
m Personal-Computer
aller Hersteller
Hﬂ alles flir den C64

(121 ‘alles fir den C128
16

134 High-Tech-Produkte

m News und Trends

: N Was sonst nirgend-
waidd WO reinpaBt

dadurch Mitarbeiter zu Nicht-
rauchern werden, ist fraglich:
Zumindest der Personalchef
raucht nach wie vor. (pd)

Atari Computer GmbH, Frankfurter StraBe
89-91, 6096 Raunheim, Tel. 06142/209-0

In der nachsten Ausgabe:

64’er mit Diskette
Kostenloser Btx-Decoder
far den C64

Fast ohne Hard-

ware kommt der

Btx-Software-De-
coder mit Postzulassung
aus, den Sie mit der nach-
sten Ausgabe erhalten. Je-
dem Heft wird eine Diskette
mit dem Decoder und einer
umfangreichen Btx-Demo
beiliegen. Die Bitx-Demo
konnen Sie auch ansehen,
wenn Sie noch kein Btx-

Nutzer sind. Der Software-
Decoder arbeitet mit einem

Adapterkabel zusammen,
das vom User-Port zur An-
schliuBbox der Post geht.
Sowohl den Adapter, wie
auch die AnschluBbox der
Post konnen Sie in der
nachsten Ausgabe per
Postkarte bestellen. Der
Adapter wird deutlich unter
100 Mark kosten. Die An-
schluBbox von der Post kdn-
nen Sie vollig risikofrei drei
Monate lang testen. Viel
SpaB mit Btx am C64. (aw)
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——————————AKTOELL

Die Silicon-Valley-Story

i

¥4 Wer sich Uber das El-
dorado der Compu-

L

ter-Freaks, das kali-

formsche Silicon Valley, infor-
mieren will, kann dies nun auf
drei verschiedene Arten tun.
Die »Silicon Valley-Story« be-
steht aus einem 500seitigen

Schaltkreis erfunden wurde
und wie sich daraus der Perso-
nal-Computer entwickelte. Die
Geschichte schildert die fri-
hen Jahre der Computertech-
nik und Elektronik, die Erfin-
dung der Rohre, des Transi-
stors, des integrierten Schalt-

Das Sillctll'l Ualley, Wiege der Cumputermdusme

Buch, einem 100mindtigen
Film und einer Single, Aus-
kopplung des Soundtracks
zum Film »Everything you
wante. Die Story erzahltin Wort
und Bild die Geschichte des le-
gendéren Computertals. Dem
Leser und Betrachter wird ver-
mittelt, warum Silicon Valley
entstand, wie der integrierte

kreises, des Mikroprozessors
und des PCs. Sie erzéhlt, wie
das erste Basic fur PCs, die er-
ste Textverarbeitung, das erste
Betriebssystem und die erste
Tabellenkalkulation entstand.
Das Video kostet 129, das Buch
49 und die Single 6 Mark.(aw)

Artigas Verlag, SonnenbOhistraBe 56, 7750
Konstanz

Sonderheft fir

Das 64'er-Sonder-
heft 48 ist eine

Unsere Hotline ist
montags bis don-

biies nerstags von 16
b|s 17 Uhr besetzt. Leser,
die nur vormittags Gele-
genheit zum Telefonieren
finden, erreichen uns frei-
tags von 11 bis 12 Uhr. Bei
unserer Hotline bekommen
Sie Auskunft zu 64’er-Arti-
keln und finden Sie Hilfe,
wenn ein Listing aus der
64’er oder einem 64’er-Son-
derheft Probleme bereitet.
Wenn Sie Probleme haben
Rufen Sie an oder schrei-
ben Sie uns.

Leider kdnnen wir nicht
helfen, wenn es Arger mit
kommerzieller Soft- oder
Hardware gibt. In diesem
Fall wenden Sie sich bitte
direkt an den Handler oder
Hersteller. Ubrigens, haben
Sie gewuBt, daB es bei
Commodore in Braun-
schweig eine eigene Hot-
line gibt?

Dort stehen taglich von 9
bis 12 Uhr und von 13.15 bis
15 Uhr zwei Mitarbeiter Re-
de und Antwort zu Proble-

Die 64’er-Hotline

e j
Monika Welzel-Friebe hilft
Ihnen weiter

men rund um die Commo-
dore-Produktpalette. (mw)

64'er-Hotline, Markt & Technik Verlag
AG, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei
Munchen. Montag bis Donnerstag von 16
bis 17 Uhr, Freitag von 11 bis 12 Uhr Tel.
089/4613-640.

Geos-Hotline, Markt & Technik Verlag
AG, Unternehmensbereich Buchverlag,
Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei
Munchen. Jeden Mittwoch von 10 bis 18
Uhr Tel. 089/46 13-792.
Commodore-Hotline, Commodore Bi-
romaschinen GmbH, 3300 Braun-
schweig. Montag bis Freitag von 9 bis 12
Uhr und von 1315 bis 15 Uhr Tel
0531/891-606 oder 891-645.

Neuer
Conrad-Katalog

Noch umfangreicher
und vielseitiger als
sein Vorgdnger pra-

e dne ol Fund f E ‘
le GBOS-F:?'ISgr:ﬁbIle :gea;‘ sentiert sich der neue Conrad-

text« erhalten Sie endlich Gesamtkatalog »Electronic 90«

[« —X ® L=, ein schnelles Textverarbei- Auf beachtlichen 912 Seiten

ERWEITERUNGE N, tungsprogramm, das voll bietet er ein Sortiment von lber
{‘ kompatibel zu »Geowrite« 30 000 Artikeln aus allen Spar-

ist. Ein spezieller Drucker- | N der Elektronik. Vom Wider-
treiber fiir den Star LC-10 st_an_d bis zum Qomputer, Vor
nutzt alle Maoglichkeiten Mini-Bausatz bis zur Stereo-
des NLQ-Druckers durch Anlage ist alles vertreten. Foto: _
Umschalten von Schriftar- Dox ; klloschwgre Katalog shar Eectone
ten und -stilen. wurde in beachtlichen 1,5 Mil-
Alle  »Geopublish«An- lionen Exemplaren aufgelegt

LR : : und kostet 5 Mark. (pd) s
wende LI |etzt mit Conrad Electronic, Klaus-Conrad-Strafie 1, NI.IF 27 mm dl.ll'll'l.

dem »Scrap Cutter« auch 8452 Hirschau i
e FotbiSErne Hartibe: rschau, Tel. 09622/30-1 11 LCD-Farbfernseher von Sharp
arbeiten. Mehr Platz auf Farbe an der Wand

den Geos-Disketten: Durch Electronic 90 cmn

7 i Den Farbfernseher

Hersteller- =Urbarmachungs derSpu; U der Zuknft  stell
ren 36 bis 40 haben Sie wei- 3 Sh ;

ﬂngﬂben tere 21 KByte auf dem Da- QAIPEAEIOConics

: tentr3 Verfi vor: 14-Zoll-Bilddiagonale, LCD-

Die Daten von Produkt- entrager zur,veriugung. Technik und 1,2 Millionen Bild-

Neben weiteren hilfrei-
chen Programmen prasen-
tieren wir aufschluBreiche

meldungen und Veranstal-
tungshinweisen, die Sie in
unserer Aktuell-Rubrik le- A1
sen, stammen zum Teil von Workshops zu wichtigen
den Herstellern, Vertrei- Geos-Programmen  und

bern oder Veranstaltern. viele ndtzliche Tips &
Wir kdnnen daher nicht in Tricks. Das Sonderheft 48

punkte garantieren ein kon-
trastreiches Bild mit hoher
Farbqualitdt. Der Flissigkri-
stall-Bildschirm ist nur 27 mm
dinn. Bis zum GroBbild-Farb-
fernseher zum An-die-Wand-
Héngenistes jetzt nurnochein

jedem Fall fir die Richtig- liegt ab dem 24.11.1989 an kleiner Schritt. (pd)
keit garamieren. Ihrem Kiosk. Sharp Electronics Europe GmbH, Sonnenstra-
Der neue Conrad-Katalog Be 3, 2000 Hamburg 1, Tel. 0407237750




Mehr Gesundheit

vor dem Monitor

(737 Mitsubishi  Europe
H94H hat nach Untersu-
chungen (ber die
Schadlichkeit der Bildschirm-
arbeit einen Monitor mit redu-
zierter niederfrequenter Ab-
strahlung auf den Markt ge-
bracht. Der »EUM-1481A(T)«ist
der erste Mitsubishi-Monitor
mit einer neuartigen leitfahi-
gen Beschichtung. Durch nie-
derfrequente Strahlungen kdn-
nen laut Mitsubishi Hautrei-
zungen sowie Sehschaden
oder sogar bleibende Schaden
der unteren Hautschichten
hervorgerufen werden. Durch
die auf der Bildschirmoberfla-
che auftretenden elektrostati-
schen Felder werden Staub-
partikel angezogen und dem
(entgegengesetzt aufgelade-
nen) Betrachter ins Gesicht ge-
schleudert.

Das neuartige sog. »Con-
ductive Coating« reduziert die
elektrostatischen Felder von
mehrals 10000 V auf Werte un-
ter 50 V. Als gewlinschter Ne-
beneffekt werden auch die
elektromagnetischen Abstrah-
lungen des Monitors stark re-
duziert. Diese »umfeldfreundli-
che« Technologie wird bei Mi-
tsubishi-Monitoren in Kirze far
alle Bildschirmdiagonalen von
14 bis 21 Zoll erhaltlich sein.
(Katrin Jacobsen/pd)

Mitsubishi Electric Europe GmbH, Gothaer-
straBe 8, 4030 Ratingen, Tel. 02102/486-0

Die neue Alpha-2000-Filiale
»Second hand«-
uter

Com

) »Alpha 2000« gibt die
M Eréffnung ihrer er-
tn. sten selbstiandigen
Filiale in Niestetal bei Kassel
bekannt. Im Verlauf der letzten
12 Jahre hat sich das Unter-

nehmen als groBter Anbieter
im Bereich »Second hand«-

Computer, Restposten und
Konkursware etabliert. In der
neuen Filiale werden zudem
auch Neugerate angeboten,
so daB sich hier interessan-
te Kombinationsméglichkeiten
bieten. (mf)
Alpha 2000, Filiale Kassel, Witzenhduser Stra-
Be 10, 3501 Niestetal
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Die neuartige Beschichtung des Mitsubishi-Monitors »EUM-
1481A(T)« soll elektromagnetische Abstrahlungen weitgehend
verhindern und damit Sehschaden vorbeugen.

Kurztest:
Sharp 1Q-7100

Sharp prasentiert mit
dem »IQ-7100« einen
/ s Vvielseitigen elektroni-
schen Organisator. Die Anzei-
ge erfolgt auf einem LCD-Dis-
play mit 64 x 96 Punkten Auflo-
sung (wahlweise 8 x 16 oder 4
x 12 Zeichen). Uber die alpha-
numerische Tastatur (mit gan-
gigen internationalen Sonder-
zeichen) sind 26,5 KByte des
32-KByte-Speichers frei mit
Daten fiillbar - auf Wunsch mit
PaBwortschutz. Zur Batterie-
schonung stellt sich das Gerat
nach sechs Minuten ohne Ta-
stendruck selbsténdig ab. Die
Uhr, die fir insgesamt 212
Stadte der Welt immer die rich-
tige Zeit anzeigt (sogar Som-
merzeit), bleibt davon unbe-
rihrt. Der eingebaute Kalen-
der fur die Jahre 1901 bis 2099
kann lupenartig eine bestimm-
te Woche oder einen bestimm-
ten Tag anzeigen. Die geplante
Dauer eines Termins erscheint
sogar in grafischer Form. Es
lassen sich Daten zu den Ter-
minen eingeben und wieder
abrufen (Suchen nach An-
fangsbuchstaben, nach Da-
tum, nach Schlisselwort).
Selbst an jahrlich wiederkeh-
rende Ereignisse (Geburtsta-
ge) ist gedacht. Standard sind
auch die akustische Termin-Er-
innerung und die maximal 700
Eintrage fassende Telefonliste.

Das Memo enthalt eine eigene
Rechenfunktion, mitderin den
Daten enthaltene MaB- oder

Mengenangaben bearbeitet
werden kénnen.
Rechenvorgange erledigt

der 1Q-7100 im Kalkulatormo-
dus, der neben den ublichen
Taschenrechnerfahigkeiten
auch als »paperless printer«
(papierloser Drucker) benutzt
werden kann. Hierbei bleiben
maximal 50 Eingaben (neun
zur gleichen Zeit) wie auf ei-
nem Kassenzettel sichtbar und
(wie alle Daten im 1Q-7100) voll
editierbar. Weitere Funktionen

(Benutzerworterbuch,  Zeit-
stempel, Clipfunktion, Memo-
rycheck, Regelung des Dis-
playkontrasts etc.) kann man
im guten 208seitigen deut-
schen Handbuch nachschla-
gen.

Sharp stellt fiir den 1Q-7100
eine abgerundete Peripherie
als Sonderzubehér zur Verfi-
gung: weitere Rechnerkarten
(Zeit-Kosten-Manager, Acht-
Sprachen-Ubersetzer,  The-
saurus), ein Kassettendeck zur
Datensicherung, Kabel zum
Datenaustausch zweier
IQ-7100 und auch einen
Drucker. SchlieBlich kann man
den Organisator mit einem PC
koppeln und die Daten mit
Computerhilfe weiterverarbei-
ten.

Kurz vor RedaktionsschluB
erreichte uns die Nachricht,
daB sich die neueste Version -
im Gegensatz zum Vorgéanger-
Modell »IQ-7000« - auf Tasten-
druck zwischen Italienisch,
Englisch, Deutsch, Franzé-
sisch, Spanisch, Schwedisch
und Finnisch umschalten [48t.

Berlicksichtigt man die vie-
len Funktionen, so erscheint
die GroBe akzeptabel, zumal
sich der I1Q-7100M wie ein
Buch zusammenklappen |&Bt.
Leider ist das Produkt sehr
schwer geworden, das hohe
Gewicht ist nichts fir die
Jackentasche. Der Organisa-
tor kostet ohne Zubehdr 449
Mark, der Preis des Vorganger-
modells lag bei 499 Mark.

(Arndt Dettke/pd)

Sharp Electronics Europe GmbH, Sonninstra-
Be 3, 2000 Hamburg 1, Tel. 040/237 75-0

Der Sharp-Organisator »1Q-7000« heiBt jetzt »10-7100 M«

Ausgabe 12/Dezember 1989



Die Aufgabe: »Schreiben Sie einen Brief«. Die
Werkzeuge: fiinf Computer mit fiinf Programmen.
Die Macher: Computer-Spezialisten vor der Tasta-
tur. Wird es einen eindeutigen Sieger geben?

schwindigkeit recht niedrig,
was sich vor allem bei der Text-
eingabe und beim »Blattern«
bemerkbar macht. Zum ande-
ren missen die Dokumente
meist im Grafikmodus des

stehenden Text muB der An-
wender zundchst die HELP-
Taste driicken, damit das Pro-
gramm den entsprechenden
Absatz neu formatiert. Durch
dieses System - man kennt
es vom CP/M-Textklassi-

chon kurz nach der Pra-

sentation eines Compu-

tersystems hat es seinen
Ruf weg: Der Atari ST sei ein
Profi-Computer mit schlechter
Tastatur, der Amiga nur fir
Spiele und Grafik geeignet, der
C64 ein Alleskdnner mit zu we-
nig Speicher, der C128 ein
Flop, fur den es keine Software

zu lassen. So ist z.B. Karsten
Lemm véllig vom Amiga Uber-
zeugt, auch und gerade als An-
wendungscomputer: »Sobald
es um eine vergleichsweise
niichterne Tatigkeit wie Text-
verarbeitung geht, wird dem
Amiga jede Kompetenz abge-
sprochen - zu Unrecht.« Niich-
terner - und das aus gutem

vor; A. Dettke, H. Ponnath,
K. Lemm und P. Pfliegensdorfer

gibt und ein Personal-Compu-
ter ist zu teuer, egal, was er
kann. Aber stimmt das so wirk-
lich, sind hier nicht jede Menge
Vorurteile im Spiel? Warum
soll man mit dem Amiga keine
Briefe schreiben kdnnen, was
spricht dagegen, auf dem PC
ein Spielchen zu wagen?

Wir wollten es genau wis-
sen, und wie das »Grafikduell«
in der letzten Ausgabe bewie-
sen hat, zeigt ein Praxistest oft
unerwartete Resultate. Dieses
Mal haben wir die Aufgaben-
stellung sehr locker formuliert.
Es gilt, einfach nur ein Schrift-
stlick mit verschiedenen Schrift-
attributen (fett, kursiv, unter-
strichen, hoch- und tiefgestellt)
und Ausrichtungen (links-,
rechtsblndig, mittenzentriert,
Blocksatz etc.) zu schreiben
und zu drucken - sonst nichts.
Wir haben uns dabei auf ver-
breitete Programme konzen-
triert, die den Text auch tat-
séchlich als Text und nicht als
Grafik zum Drucker schicken.
Da fir die Druckqualitat dann
letztlich der Drucker verant-
wortlich ist, kann das Ergebnis
nur teilweise Bewertungskrite-
rium sein. Wichtiger ist, wie
leicht oder schwer es dem An-
wender fiel, den Brief auf dem
jeweiligen System zu verfas-
sen und zu drucken.

Vor den Tastaturen sitzen be-
wahrte Computerschreiber wie
Heimo Ponnath (Journalist
mit ST- und C128-Erfahrung),
Arndt Dettke (Lehrer und stol-
zer Besitzer von C128, Amiga
und PC) sowie Karsten Lemm,
Amiga-Freak der ersten Stun-
de. Das Duell findet unter neu-
traler Aufsicht der 64'er-Re-
daktion statt, denn natdrlich ist
jeder bemiiht, »seinen« Com-
puter besonders gut aussehen

20 Gade

Grund, wie sich noch zeigen
wird - sieht es Heimo Ponnath,
dessen erste Erfahrungen mit
dem C128-Programm »Pro-
text« sich so anhdren: »Textver-
arbeitung zum Low-Cost-Tarif
bietet Protext 128. Fir den ge-
ringen Preis ist das Programm
erstaunlich leistungsfahig,
aber nicht gerade einfach zu
bedienen.« Ahnlich klingt auch
sein Protext-ST-Bericht, wah-
rend sich die ersten Zeilen von
Arndt Dettkes =Microsoft
Word«-Erfahrungen wesent-
lich euphorischer anhoren:
»Wenn man zum ersten Mal
das Handbuch von Word auf-
schlagt, sich Seite um Seite
des Inhaltsverzeichnisses vor
Augen fihrt und sich dabei klar
macht, daB all das, was dort zu
lesen steht, von einem einzi-
gen Programm geleistet wird,
dann erscheinen doch ver-
schiedene Dinge in einem be-
sonderen Licht. Die rund 1600
Mark, die fiir Word zu bezahlen
sind, kann man jetzt nachvoll-
ziehen«.

WYSIWYG oder
nicht?

Beginnen wir mit »A« wie
»Amiga«. Alle Amigas haben
eine durchaus brauchbare Ta-
statur, auch der kleinste, der
500er. Von dem guten Dutzend
Amiga-Textprogrammen sind
etwa die Halfte grafisch orien-
tiert, sie zeichnen sich durch
das »What You See Is What You
Get (WYSIWYG)«-Prinzip aus:
Das Dokument wird bereits auf
dem Bildschirm weitgehend so
dargestellt, wie es nach dem
Ausdrucken aussehen wird.
Diese Grafikorientierung hat
zwei entscheidende Nachteile:
Zum einen ist die Arbeitsge-

Druckers ausgegeben werden.
Das dauert relativ lange, und
die Qualitat ist nicht vergleich-
bar mit der Schénschrift mo-
derner Nadeldrucker, beson-
ders, wenn die miserablen
Standard-Druckertreiber des
Amiga-Betriebssystems  ver-
wendet werden.

Die andere Halfte der Ami-
ga-Textverarbeitungen ist stér-
ker darauf ausgerichtet, die
eingebauten Schriften des
angeschlossenen Druckers
so gut wie moglich zu nut-
zen. Manche Program-
me greifen zu die-
sem Zweck nicht auf
die System-Druk-
kertreiber des
Amiga zu-
rick, son-
dern
sie

ker »Wordstar« - und
durch den Verzicht
auf eine konse-
quente WYSI-
WYG-Darstel-
lung wird

eine ho-
he Ar-
beits-
ge-

bie-
ten
eigene
Treiber.
Diesekon- WgEaime
nenvomAn- W
wender im
Idealfall ver-
andertwerden.
Das giltzum Bei-
spiel far »Becker-
text« (Bild 1), die
zur Zeit wohl erfolg-
reichste Amiga-Text-
verarbeitung. Das Pro-
gramm arbeitet mit allen
Amigas mit mindestens
einem MByte RAM zusam-
men. Das Arbeitsfenster ist
nichtern gestaltet und besitzt
eine Tabulator- und eine Sta-
tuszeile. Beckertext halt sich in
Sachen »WYSIWYG« eher zu-
riick, nur die Textattribute wer-
den am Bildschirm gezeigt, oh-
ne daB Steuerzeichen den Le-
sefluB storen.
Gewdhnungsbedirftig ist,
daB Beckertext keinen vollau-
tomatischen Textumbruch bie-
tet: Nach Anderungen am be-
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Textverarbeitung:
Amiga 500, Atari ST,

C64, C128
und PC




schwindigkeit erzielt: Weder
beim Scrolling noch bei der
Texteingabe tritt eine nennens-
werte Verzogerung auf. Alle
Funktionen koénnen mittels
Maus Gber Menis abgerufen
werden, es geht aber auch mit
Tastenkombinationen. Das
Markieren, Verschieben und
Kopieren von Textblécken ist
dank der Maus ein Kinderspiel,
und die recht zuverldssige
Trennautomatik sorgt dafr,
daB auch nach groBen Umstel-
lungen im Text der Rand nicht
zu sehr»ausfranst«. Das einge-
baute elektronische Worter-
buch hilft, Tippfehler zu ver-
meiden. Besondere Erwéh-
nung verdient die Tatsache,
daB Beckertext bei einer Ande-
rung der Schriftdichte automa-
tisch berlicksichtigt, daB je
nach Wahl mehr oder weniger
Zeichen in einer Zeile Platz ha-
ben. Auch der Ausdruck ist -
den richtigen Druckertreiber
vorausgesetzt - o.k. (Bild 2).
Karsten Lemm: »Beckertext ko-
stet ca. 200 Mark - ein ange-
messener Preis.«

Gehen wir im Alphabet wei-
ter zu »C« wie »C64«. Dessen
Tastatur hat - wie die des Ami-
ga - keinen klar definierten

Hubert Gluckauf
Ritterweg 7a
5999 Bithausen

Tel.: 012347567

Bithausen, den 31.9.'89
Werner Achtsam
Im Graben 1
9876 Beitingen

Lieber Werner,

Du hast in Deinem letzten Brief geschrieben, daB Du Dir ebenfallz einen
Cosmodore AMIGA kaufen willst, damit Du Deine alte Schreibmaschine mit-
sant ihrem Tipp-Ex-verschaierten Gehluse der Millabfuhr Uberlassen
kannst.

Du wolltest wissen, was man mit einer Amiga-Textverarbeitung so alles
msachen kann. Ich will versuchen, Dir in diesea Brief einige Beispiele
dafiir zu geben.

Das Beste ist die groBe Freiheit bei der Textgestaltung. Wie Du siehst,
kann ich innerhalb einer Zeile kursiv cder fett schreiben, Worte
unterstreichen und boch- oder pyefatelilen. Formeln wie ywx3+7z oder
H1504 lassen sich dadurch problemlos zu Papier bringen. Natlrlich kinnen
auch mehrere Textatiribute miteisasder , . ninfert werden.

Auch die Textausrichtung (links-/rechtsbindig, mittenzentriert, Block-
satz) und den Zeilenabstand (1-, 1 1/2- und 2-zeilig) kann ich frei be-

stimmen. Beim Blocksat:z halten sich dank der eingebauten Trennautomatik
die "Locher” im Text in Grenzen.

Wenn Dein Drucker mitspielt, hast Du auch die M&glichkeit, zur Textge-
staltung verschiedene Schriften und Schriftdichten einzusetzen. Dieser
Brief ist zua Beispiel mit 12 Zeichen pro Zoll (CPI) geschrieben. Die
Schriftdichte heift ELITE. Aber es gibt noch andere:

PICA - das sind 10 CPI - kennst Du von der Schreibmaschine.
Eit der SCHMALSCERIFT - io Zables: 17 €P1 - padt besonders wiel in wize Iefle.

5 CPI = BREITSCHRIFT.

Sehr elegant wirkt die PROPORTIONALSCHRIFT.

Wie Du siehst, ist eine Textverarbeitung nicht nur bequemer, sonderm

auch viel flexibler als Deine Schreibmaschine. Ich warte gespannt auf
Deinen ersten coaputergeschriebenen Brief.

Ny

Bis dahin viele GriBe

Druckpunkt, es 1aBt sich damit

aber trotzdem flott tippen. »Ein
wirdiger alter Herr« - so Arndt

(2] Testbrief, gedruckt vom Amiga mit »Beckertext« und einem
24-Nadler des Typs Star NB24-10
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(1] »Beckertext« ist die derzeit beliebteste Textverarbeitung fiir
den Commodore Amiga
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fred. Our nlgwic sized [

jeweils angeschlossenen
Drucker mit all seinen Fahig-
keiten zu nutzen: Vizawrite ist
von jeherdazu in der Lage. An-
gelegt als eine Textverarbei-
tung fur berufsmaBige Schrei-
ber, bietet es fiir unter 100 Mark
eigentlich mehr, als man von
einem 8-Bit-System erwarten
kann. Zu erwdhnen sind der
mit 35000 Zeichenriesige freie
Speicher und die separaten
Kopf- und FuBzeilenbereiche
fir immer wiederkehrende
Seitenbeschriftungen. Wie un-
terschiedlich manche dieser

Programmeigenschaften beim
Benutzer ankommen, bewei-
sen die Ansichten zur Bedie-
nung der Programme: Wah-
rend Karsten Lemm bei Bek-
kertext Amiga die Benutzerfih-
rung durch Meniis in héchsten
Tonen lobt, ist Arndt Dettke
hier ganz anderer Ansicht: »Vi-
zawrite wird Gber leicht erlern-
bare Tastenkombinationen ge-
steuert, lastige Umwege Uber
Menis fallen weg und man
spart Zeit und Nerven.

Dabei kann jeder félschlich
aufgerufene Befehl immer mit
< STOP> verworfen werden,
ohne Schaden anzurichten. Al-
le Tastenbefehle, die das spa-
tere Aussehen des gedruckten
Dokuments beeinflussen (Fett-
druck, Unterstreichungen etc.),
leitet man mit der CTRL-Taste
ein. Die anderen Vorgange (su-
chen, Ioschen, Texte bewegen,
verknupfen, speichern oder la-
den) kindigt man mitder CBM-
Taste an. Auch diese Trennung
von Formatier- und Verarbei-
tungsbefehlen vereinfacht die
Bedienung ungemein. So
manches teure Textsystem
miiBte eigentlich vor Neid er-
blassen angesichts dieses
durchdachten Konzepts.«

Neben diversen Standard-
Funktionen, die praktisch jede
Textverarbeitung bietet, gibt es
eine automatische Seitennu-
merierung, DIN-Belegung der
Tastatur (nur X und Y sind ver-
tauscht), deutsche Umlaute
und eine (leider englische)
Rechtschreibprifung. Auf
Dauer unbefriedigend ist die
Bildschirmdarstellung mit nur
40 Zeichen pro Zeile, ein Man-
ko des C64. Arndt Dettke:
»Desktop-Publishing-Fahigkei-
ten hat Vizawrite in der Tat
nicht, doch die sollte man wirk-
lich Programmen wie 'Page-
fox’ berlassen. Sie stellen die
neue Generation dar und zei-
gen, daB 8-Bit-Computer nach

Jizawrite

name:testseaite.vza

Dettke - ist »Vizawrite 64« (Bild
3), dasin Deutschland wohlam
weitverbreitetste Textverarbei-
tungssystem fir den Cé4.
Rund acht Jahre lang spielt es
nun schon die erste Geige und
ist Vorbild fir Texteditoren, wie
sie in grafisch orientierten Pro-
grammen (z.B. »Printfox«) zu
finden sind. »lrotzdems«, so
Arndt Dettke weiter, »ist das
Programm fit geblieben wie
Sean Connery, den nur sein
weiBer Bart davon abhélt, den

24 3¥ap

heutigen 007-Hupfern zu zei-
gen, wer James Bond wirklich
ist.«

Vizawrite beherrschte von
Anfang an (fast) alles, was zum
ernsthaften Schreiben von Tex-
ten erforderlich ist. Ob das nun
die beinahe uneingeschrankte
Ansprechbarkeit von Periphe-
riegeraten wie Datasette, Flop-
pies und Drucker betrifft
(selbst eine Centronics-Schnitt-
stelle am User-Port ist Stan-
dard), oder die Fahigkeit, den

in. achschlagewerken Ublich . iSTt.

4
BAlice® [Flw{iki.engl. . UN, . burgerte sich.im
+Sprachgebiet.ein, .KF .von .[ijflAdelhei
lat:nns .FlAalesia, .Alici s .aAlt—f
< Aliz(ik, engl. [FlAde—1iz[iki.
'B:‘"; ondorTanay, REoan R Satetat
n.Honderlan von i
< loysia; .engl.—frz. .KF .GEIAlison[H
BAlid, .Alida, Alide® [EIw{ik] ostfries. KF.

4
gﬂl ik® [EImil . russ. KF .von .[ElAleksandr, .fA

®Alina, . ﬂlane. Ll_l-{_]ﬂ populire . Form.zu.
FSchwed. . ungar. UN, .slaw. .(EiAl
> zZu l;ﬂ_lHel.e aliyd.

(3] Die 40-Zeichen-Darstellung des C64 (hier mit »Vizawrite«) ist

fiir Textverarbeitung ein groBer Nachteil
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Uerbreitet auch- durch- Carrolls- Marchem- “Alice- in-
Vonderland”,. KF- von. Elisabeth,- Alexandra,- Aloysia:
eogl.-frz.-KF -Alison.%

Mid. Alids, Allde w-ostiries. KF-von Adelheid.
1

Alik-m rass. KF-von Alcksandr, -Albert.%
: |

Alisa, Aline.w populare -Form-zu-fdelina, - HIN: - schued.
gngar. UM, .slaw. Alina, Alena XF-zu-Helena.®

4Shr asehete Frau!t

(4] Der C128 bietet eine gute Bildschirmdarstellung. »Protext
128« erfordert allerdings ein gutes Gedachtnis.

wie vor ihre Existenzberichti-
gung haben, besonders dank
des unibertroffenen Preis-/
Leistungs-Verhaltnisses.«

Auch ein anderer 8-Bit-Klas-
siker mischt frohlich mit: der
C128, wohlgemerkt im C128-
Modus. Die Tastatur ist mit der
des Amiga vergleichbar und es
stehen 80 Zeichen pro Zeile
zur Verfiigung, was besonders
beim Thema Textverarbeitung
ein enormer Bonus ist. Heimo
Ponnath, der sich mit dem
C128 und dem Programm
»Protext« (Bild 4) intensiv be-
faBt hat, meint dazu: »Die 80
Zeichen sind schon ok. Die Be-
dienung des Programms ist je-
doch etwas gewdhnungsbe-
dirftig: Kennt man die Tasten-
schlissel und Steuerzeichen
noch nicht so gut, sollte man
immer das 146seitige Hand-
buch griffbereit halten. Es gibt
zwar eine Hilfsfunktion, die
aber sehrlangsam und schwer-
fallig arbeitet. Vier Befehls-
gruppen sind es, die zur Be-
herrschung aller Funktionen
gelernt werden mussen: Edi-
torbefehle, Steuerbefehle, For-
matbefehle und spezielle Ta-
stenschlissel.«

Schon dieser kurze Ab-
schnitt 1Bt ahnen, daB Protext
128 nur etwas fur Leute mit gu-
tem Ged&chtnis ist. 78 Kom-
mandos steuern die Fahigkei-
ten des Editors. Die meisten
davon beginnen mit der ESC-
Taste, gefolgt von einem klei-
nen oder groBen Buchstaben.
Einige dieser Editorbefehle 6ff-
nen ein Fenster, das eine An-
zahl von Alternativen als Meni
aufzeigt. Es genugt aber, von
all diesen Befehlen etwa 45 zu
beherrschen. Von den 15 Steu-
erbefehlen sind fiir den Anfang
lediglich sechs wichtig. Sie
hinterlassen im Text auf dem

In WOED - be:
Formaticru

EUBM

Jasse

Im folgenden Text haben wir eine ganze Reihe von Druckersteuerzei-
chen zur Verdnderung von i » Druckart, Zeichenstirke, Zeilen-
abstand und zur Hervorhebupg von Buchstaben verwendet. Mit einem
24-Nadler des Typs Epson LG-850 versuchten wir, eine Passage des
"neuen Vornamenbuches” von F. W. Weitershaus (Bertelsmann Verlag)
hzubild Im ei 1 war es notig, Fettdruck und Xursivschrift
zu verwenden, sowle bochiesalze Zeichen in der Schriftart Elite, und
das ganze proportional. Innerhalb des Kleinschriftabsatzes haben wir
den Zeilenabstand auf 1/8 Zoll verringert. Im iibrigen Text gilt der
Normalabstand von 1/6 Zoll. Um den Text originalgetreu hzubild
muBten wir auBerdem noch eine Einriickung vornehmen und alles im
Blocksatz formatieren, wie das in Nachschlagewerken iiblich ist.

Alice w engl. VN, hiirgerte sich im 19. Jh. im dt. Sprachgebiet ein, KF
von Adelheid; aus latinis. Alesis, Alicia, alt-frz. Adaliz, Aliz, engl
Ade-liz.

Vertresmet such durch Carrolls Mirchen “Alce i Wonderlnd”,
KF von Ehaabeth, Amandrs, Aloyss; engl-frz. KF Abson

Alid, Alida, Alide w ostfries. KF von Adelheid.
Alik m russ. KF von Aleksandr, Albert

"Alina, Aline w populire Form zu Adelina, HIN; schwed. u. ungar. VN,
slaw. Alina, Alena KF zu Helena

Bestechend ist, das Microsoft Word bei der L&sung dieser Aufgabe
alle Formatierungen augenblicklich sichtbar macht, einschlieBlich des
Blocksatzes. Zusitzlich zu den ungleich vielfdltigeren Moglichkeilen
dieses Textsystems kommt die Fahigkeit, auch optische Gliederungen
durch Kisten ganz einfach verwenden zu kénnen. In einem sclchen
Kasten allerdings gelingt eine Einriickung nicht, ohne die Rahmenli-
nien mitzuziehen.

[6] PC mit »Word« auf einem Epson LQ-850 (24 Nadeln). Der
Ausdruck von Vizawrite ist identisch, aber ohne Rahmen.

Bildschirm ihre Spuren, meist
als invertierte Zeichen. Durch
< CBM-B> werden die 31 For-
matbefehle aufgerufen, wvon
denen man zumindest 15 ken-
nen sollte. Es ist ein ganz scho-
nes Stick Arbeit, sich an die
Uber 65 Befehle zu gewdhnen,
die stdndig gebraucht werden.

Dabei sind die Tastenschlis-
sel zum Einstellen anderer
Schrifttypen noch gar nicht er-
wéhnt, hier bedient man sich
einiger Tasten, die gemeinsam
mit < CTRL > erneutihre Steu-
erzeichen auf dem Bildschirm
hinterlassen. Glicklicherwei-
se gibt es einen »Anseh«Mo-
dus, der den Text dem Druck-
bild entsprechend auf dem
Bildschirm zeigt. Welche Ta-
sten zu welchen Wirkungen im

Druckbild fiihren, program-
miert man selbst. Bei der Ein-
richtung eines Druckertreibers
- was Protext 128 mit finf Bild-
schirmmasken auf relativ ein-
fache Weise erlaubt - dient da-
zu die vierte Maske. Mittels der
finften Maske kann man Gbri-
gens auch Sonderzeichen de-
finieren, wozu jedoch schon ei-
nige Kenntnisse (iber die Pro-
grammierung des angeschlos-
senen Druckers Vorausset-
zung sind.

Dafiir entschadigt Protext
mit einigen Funktionen, die
man sonst vergeblich sucht.
So kann man beispielsweise
auf eine automatische Silben-
trennung beim Ausdruck zu-
ruckgreifen, die alle wichtigen
Trennregeln und Ausnahmen

(5] Superlativ-Software: Fiir 1600 Mark kommt die PC-
Textverarbeitung »Microsoft Word« auf 19 Disketten

beherrscht. Der Bildschirm
14Bt sich in zwei Textfenster
aufteilen, wodurch sich zwei
Texte bearbeiten oder mitein-
ander vergleichen lassen.
Sehrgutist auch die eingebau-
te Korrekturroutine, die Gber ei-
nen (erweiterbaren) Wort-
schatz von immerhin 20 000
Wortern verfigt. Mit der Ma-
kro-Funktion lassen sich gan-
ze Befehlsketten speichern
und auf Tastendruck abrufen,
ebenso steht ein Phrasenspei-
cher zur Verfigung. Durch
»Jobdateien« lassen sich Texte
in beliebiger Reihenfolge hin-
tereinander drucken. Ein ganz
besonderes Schmankerl ist die
eingebaute ~ DFU-Funktion:
Nach Einstellung von Parame-
tern wie Baudrate, Datenbits,
Paritatsprifung etc. gelangt
man direkt in den Terminalmo-
dus und kann seine Texte per
Telefon Ubertragen. Sitzt am
anderen Ende der Leitung
ebenfalls ein Protext-Besitzer,
steht ein gegen Ubertragungs-
fehler gesicherter Modus zur
Verfligung, der fehlerfreien
Datentausch gewahrleistet.

Es war nicht ganz einfach,
unser Testschriftstiick mit Pro-
text 128 zu tippen. Um mit dem
Programm fllissig zu schrei-
ben, bedarf es doch einiger
Ubung. Der Ausdruck selbst
bereitete keine Probleme, da
fir den verwendeten Drucker
ein passender Treiber zum Lie-
ferumfang gehorte. Die Anpas-
sung von exotischen Druckern
kann den Anwender jedoch vor
Probleme stellen.

Weiter geht es mit dem Per-
sonal-Computer, an dessen
hervorragender  AT-Tastatur
(102 Tasten) wiederum Arndt
Dettke sitzt. Dies hat einen be-
sonderen Reiz, denn Herr
Dettke testet so das mit Ab-
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stand billigste System (C 64 mit
Vizawrite) und das mit Abstand
teuerste System (PC mit Fest-
platte und diversem Zubehor).
Sein erster Eindruck zeigt
deutlich, mit was fiir einem
Programmgiganten man es bei
»Microsoft Word«(Bild 5) zu tun
hat: »In der aktuellen Version
5.0 erhalt man fir rund 1600
Mark (es gibt auch eine Ju-
nior’-Version fir 300 Mark) sa-
ge und schreibe 19 Disketten,
die je 360 KByte fassen kon-
nen. Schon die Installation die-
ses Riesen auf der PC-Fest-
platte ist ein Erlebnis. Sich
Word zuzulegen, um hin und
wieder mal einen Brief an Tante
Erna zu schicken, ist reine Ver-
schwendung. Fir solche Klei-
nigkeiten wurde das Pro-
gramm nicht konzipiert. Wer
aber beruflich oft lange Texte
zu bearbeiten hat, wie etwa
Schriftsteller, Journalisten,
Wissenschaftler, Studenten,
Korrespondenten etc., der hat
damit ein méachtiges und flexi-
bles Werkzeug, um seine Texte
genauso zu gestalten, wie er
sich das vorgestellt hat.«
Dazu stellt Word Befehle zur
Verfiigung, die dem Textschaf-
fenden die lastigen Kleinarbei-
ten abnehmen, Register jeder

dern. Die exzellente FuBnoten-
verwaltung verdient ein beson-
deres Lob.

Sind Sie sich lhrer Aus-
drucksweise oder Rechtschrei-
bung nicht ganz sicher? Word
kennt Begriffe, die Sie womdg-
lich noch nie gehdrt haben,
denn seine Wortvergleichsliste
(»Thesaurus« nennt man das)
umfaBt die gigantische Zahl
von 220000 Wortern. Auch die
Liste, nach der es die Uberpri-
fung der Schreibweise vor-
nimmt, z&hlt noch 130000 Wér-
ter und kann jederzeit erwei-
tet werden. Ein Mensch
kommt im taglichen Leben mit
3000 Woértern gut aus - ein
weiterer Hinweis auf Words
beeindruckende Leistungsfa-

higkeit.
Eine solche Vielfalt an Fa-
higkeiten  kann  natdrlich

schnell dazu fuhren, daB man
die Ubersicht tber die richtige
Bedienung verliert (oder gar
nicht erst bekommt). Auch ge-
gen dieses Problem ist das
Programm gewappnet. Oft ist
es so, daB Texte immer wieder
in die gleiche Grundform ge-
bracht werden muissen. Also
legt man sich diese Grundform
ein flr alle Mal fest, ordnet ihr
eigene Tastenkombinationen

Betreffs: Ihre Anfrage wegen Freikarten

Sehr geelrte Frav!

Ich finde es furchtbar lustig, dagé Sie von
nir als Koniker, der in Kol osseum auftritt, ausgerechnet L3

Freikarten fiir das

Deutsche Theater

ie _auch Ihre Schneiderin um eine g

(7] Der Atari ST ist wegen seines flimmerfreien Bildschirms fiir
Textverarbeitung geradezu pradestiniert

Art (Schlagwort-, Abbildungs-,
Inhaltsverzeichnisse, Biblio-
graphien, Glossare, Perso-
nen-, Orts- und Begriffsregister
und was man sich sonst noch
so ausdenken mag) kdénnen
mit wenigen Tastenkombina-
tionen in Sekundenschnelle
hergestellt werden. Ebenso fix
kann man aus fertigen Texten
Gliederungen herausziehen,
komplett mit Numerierung der
Haupt- und Unterebenen, da-
bei individuell zu gestalten und
auch nachtraglich zu verdn-
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zu, unter denen sie spater er-
zeugt werden soll, speichert
das Ganze als sogenannte
»Druckformatvorlage« und
braucht sich fortan keine weite-
ren Gedanken mehr Uber die
manchmal  verschlungenen
Menlwege von Word zu ma-
chen.

Haufig wiederkehrende Be-
fehlssequenzen lassen sich
wahrend der Arbeit mit Word
aufzeichnen (»Makro-Recor-
der«), speichern und zukiinftig
auf Tastendruck aufrufen. Zu

Wozu
Gigantismus?

Wir kénnen gut nachvoll-
ziehen, daB viele C64-An-
wender bei der Lektlre die-
ses Vergleichstest die Kop-
fe schitteln: Da ist von Pro-
grammen die Rede, die un-
ter einer SpeichergréBe von
1 MByte RAM gar nicht erst
funktionieren. Da wird tber
»Microsoft Word« gespro-
chen, einer Textverarbei-
tung, die 1600 Mark kostet
und fiir die man gute 35
MByte auf der Festplatte
und mindestens 400 KByte
RAM reservieren sollte. Es
drangt sich die Frage auf,
ob man solche Giganten
tberhaupt mit Program-
men vergleichen kann, die
ein paar Mark kosten, sich
mit wenigen KByte Spei-
cher begniigen und selbst
mit einem Kassettenlauf-
werk funktionieren.

Wir meinen: ja. Zwar
zeigt sich rasch, daB man
mit »Vizawrite«x auf dem
C64 beim besten Willen
nicht das machen kann,
was »Word« auf einem
schnellen PC bietet. Es
zeigt sich aber auch, daB
der C64 vollig ausreicht,
wenn es einfach nur darum
geht, z.B. Briefe, Einladun-
gen oder Romane zu schrei-
ben. Ist dann noch ein qua-
litativ hochwertiger Drucker
angeschlossen, so laBt sich
das Ergebnis nicht von dem
eines »lextverarbeitungsgi-
ganten« unterscheiden -
und das ist nicht nur fir alle
C64-Besitzer eine erfreuli-
che Sache, oder?

erwahnen ist auch noch das
eingebaute Page-Preview, das
das auszudruckende Doku-
ment in verkleinerter Form auf
dem Bildschirm genauso an-
zeigt, wie es spater auf dem
Papier (Bild 6) aussehen wird.
Arndt Dettke kommt zu einer
klaren Aussage: »Word ist laut
dem Marktforschungsinstitut
IDC die meistverkaufte Text-
verarbeitung in Deutschland -
jetzt weiB ich auch, warum.«
Doch es muB ja nicht immer
das GroBte und Teuerste sein.
So erscheint ein Atari ST we-
gen seines exzellenten flim-
merfreien SchwarzweiB-Bild-
schirms fir Textverarbeitung
geradezu pradestiniert, wah-
rend die miserable Tastatur

—r ot —

eher dagegen spricht. Heimo
Ponnath, der mit Protext 128
nicht so recht gliicklich war, be-
faBte sich intensiv mit »Protext
ST« (Bild 7). Sein erster Ein-
druck: »Das WYSIWYG-Prin-
zip ist bei Protext ST weitestge-
hend realisiert. Es ist fast alles
so auf dem Monitor zu sehen
wie spater auf dem Papier. Das
Programm arbeitet mausorien-
tiert: Ein Mausklick auf das
Feld 'Fett’ bewirkt, daB die
nachfolgenden Zeichen fett
gedruckt (und gezeigt) wer-
den.«

Natirlich stehen auch hier
alle Standardfunktionen einer
Textverarbeitung zu Verfi-
gung, und alles kann per Maus
erledigt werden. »Doch«, so
Heimo Ponnath, »damit ist
dann auch schon SchluB mit
der simplen Bedienung. Alle
weitergehenden Editier- und
Formatfunktionen werden tber
die Tastatur erledigt, und meist
handelt es sich um Tastenkom-
binationen mit <ESC> und
< CTRL> .« Insgesamt stehen
etwa 70 solcher Kommandos
zur Verfigung. Wie auch
schon Protext 128 bietet Pro-
text ST die Erzeugung eines ei-
genen Druckertreibers auf ein-
fache Art und Weise. Zu Pro-
text ST gehort fiir diesen
Zweck das Programm »Pro-
druck«, das es in vier Bild-
schirmmasken erlaubt, nahe-
zu jeden Drucker mit dem da-
mit erzeugten Treiber anzu-
steuern. So lassen sich auch
eigene Zeichen definieren.
Zwar ist Prodruck ein recht
komfortables Programm, es
bedarf aber schon etwas fun-
dierterer Kenntnisse der Druk-
kerprogrammierung, um auch
nur einen einigermaBen ange-
paBten Treiber herzustellen.
Heimo Ponnath dazu: »Viel-
leicht verhalt es sich ja wirklich
so, daB Atari ST-Anwender
mehr Kenntnisse von ihrem Ar-
beitsgerat haben als beispiels-
weise PC-User. Computer mit
68000-Prozessor umgibt ja im-
mer noch das Flair von Avant-
garde.«

Zum  Kennzeichen der
Avantgarde gehort es sicher
auch, daB man gewisse Fehl-
funktionen mit Gelassenheit
nimmt. Die vorliegende Ver-
sion weigert sich beispielswei-
se hartnackig, nach bestimm-
ten Fehlermeldungen auf Ta-
sten- oder Mausdruck zu rea-
gieren - manchmal hilft nur
noch der Griff zur Reset-Taste.

Fortsetzung auf Seite 124
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( X )
Es weihnachtet wieder.
Der Andrang in

den Kaufhausern hat
schon begonnen. Was es alles Schenkens-
wertes rund um den C64 gibt, mochten wir

Ihnen in dieser Ausgabe vorstellen.

Tricks

|e;edes Jahrumdiese
Zeit stellen sich viele
dleFrage was sie sich
denn zu Weihnachten schen-
ken lassen sollen oder was sie
ihren computerbegeisterten
Angehdrigen unter den Weih-
nachtsbaum legen mdchten.
Wir stellen Ihnen einige nitzli-
che Dinge fir den Computer-
alltag vor, die sich in einer Preis-
spanne bis zu 350 Mark befin-
den. Die Bezugsquellen ent-
nehmen Sie bitte der Tabelle.




Fir ein richtiges Flug-
gefiihl sorgt ein Joy-
stick mit dem Namen
»Challenger«. Seine
Form wurde dem Steuerknippel
eines Flugzeuges nachempfun-
den. An beiden Enden befindet
sich ein Feuerknopf, damit man
sich gegen Gegner wehren kann.
Der Preis dieses ergonomischen
Joysticks: 7995 Mark.

®

Viermal FuBball auf
zwei Disketten. Mit
dem Spielepaket »The
Soccer Squad« stellt
Ariola-Soft eine Sammiung von
vier bekannten FuBball-Games vor,
die aus »Footballer Of The Year«,
»Roy Of The Rovers«, »Superstar
Soccer« und »Superskills« beste-
hen. Der Preis betragt 49,95 Mark.

W

Das nachste Spielepa-
ket namens »Games
Crazy« sorgt fir lange
Spielfreude an kalten
Winterabenden. 24 verschiedene
Sportdisziplinen gilt es zu bewalti-
gen. Die Disziplinen von »Califor-
nia Games«, =Galactic Gamess,
»Alternative World Games« und
»Supersports« wurden zu einem
groBen Sportspielpaket zusam-
mengefaBt und kosten 49,95 Mark.

®

Fir Rollenspiele-Fans
wurde ein Teil der Ulti-
ma-Serie unter dem
Namen »Ultima Trilogy
I + Il + lll«zusammengefaBt. Dar-
in befinden sich neben drei Disket-
ten, hervorragend gemachten Kar-
ten und einer Kurzanleitung auch
ein 100seitiges Buch mit ausfihrli-
chen Erkldrungen. Diese Spiele-
sammlung kostet 59,95 Mark.

)

Fir ein anderes Spiel-
geflhl sorgt das neue
Joy-Pad aus der Quick-
shot-Reihe. Der»Quick-
shot Vll« ist mit Dauerfeuer verse-
hen. Fir 19 Mark kann man diesen
auBergewohnlichen Joystick haben.

®

Wer groBen Wert auf
Funktionenvielfalt in ei-
nem Taschenrechner
legt und seine Ergeb-
nisse grafisch darstellen mdchte,
sollte sich den »Casio fx-7500G«
mit 195 Funktionen ansehen. Er
kann u.a. Statistiken, Kurvendis-
kussionen berechnen und auf ei-
nem LCD-Bildschirm darstellen.
Preis: 199 Mark. Eine 216seitige Be-
dienungsanleitung ist enthalten.

)=

Um Betriebssystemen
und EPROM-Program-
men zu Leibe zu rik-
ken, erhdlt man mit
»Vesuv« einen EPROM-Brenner,
der mit allen gangigen Systemen
zusammenarbeitet. Er unterstitzt
EPROMS der 27er- und einige der
25er-Serie und wird mit Software,
Monitor, Modul-Generator, Linker
und Anleitung auf Diskette ausge-
liefert. Preis: 249 Mark.
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w

Um dem Kabelgewirr
beim Spielen ein Ende
zu bereiten, gibt es jetzt
einen Joystick mit dem
Namen »Challenger« (nicht mit
dem Steuerknilippel verwechseln),
der auf Infrarot-Basis arbeitet. Si-
gnale werden wie bei einer Fernbe-
dienung per Infrarotlicht an einen
Empfénger gesendet, der diese
dem Computer Gbermittelt. Dieser
Joystick ist flr 59,25 Mark zu haben.

Wem das lastige Tele-
fonnummernsuchen

und -eingeben auf die

Nerven geht, bekommt
mit dem »Canon DF-300« eine Hil-
fe. Er kann bis zu 340 Nummern
mit Namen speichern und per
Knopfdruck an das Telefon Uber-
mitteln. Leider funktioniert diese
Telefonhilfe nur an digitalen Net-
zen (Mehrfrequenz-Wahlton-Ver-
fahren). Die Anzeige besteht aus
einem 4zeiligen LCD-Bildschirm
mit zwolf Spalten. Preis: 198 Mark.

Damit man seine
selbstbeschriebenen
EPROMs wieder [6-
schenkann, erhélt man
flr 89 Mark einen leicht zu bedie-
nenden EPROM-Loscher mit ein-
gebautem Timer. Zum Offnen
braucht nur der Gehausedeckel
nach hinten geschoben werden.
Ein 12-V-Gleichspannungs-Netz-
gerat muB extra bestellt werden.

Da manche Program-
me auch mit Maus be-
dient werden kénnen,
was manchmal sogar
viel einfacher ist als mit Joystick,
bekommt man fiir 5995 Mark eine
Commodore-kompatible  Maus.
Ein Maus-Pad (Unterlage) und ein
Halter werden gleich mitgeliefert.

)=

Computeranlagen ha-
ben ziemlich viele Rit-
zen und Spalten. Wo
;i zum S&ubern nur noch
das Offnen des betroffenen Gera-
tes hilft, kann ein Ministaubsauger
wahre Dienste leisten. Er wird mit
verschiedenen Aufsdtzen zu ei-
nem Preis von 12,50 Mark geliefert
und netzunabhangig betrieben.

S

DaB Drucker nicht teu-
er sein mulssen, be-
weist der »Prasident
Printer 6325«. Er zahit
zu den Epson-kompatiblen Druk-
kern (Standard ESC/P-80/P81) und
1aBt sich neben dem C64/C128
auchandie Amiga- und Atari-Com-
puter anschlieBen. Interfaces wer-
den mitgeliefert. Preis: 349 Mark.

W

Mit dem =Data-Clean«-
Set kann die Putzarbeit
am Computer erst rich-
tigbeginnen. In diesem
Set flr 39 Mark sind neben einem
Spray auch Schaumstoff-Blocke
und Vliestiicher enthalten.

¥

Artikel und Bezugsquellen

Produkt

erhiltlich bei

(17) Diskettenbox DD-120L
(20) Monitorstander MS-1212
(22) Mouse-Pad und Halter

(1) Joystick Challenger (Steuerkniippel)
(11) Maus mit Mouse-Pad und Halter

Karstadt AG

(7) EPROM-Brenner VESUV
(12) Ministaubsauger

(19) Userport-Verlangerung
(21) IC-Inserter (28- und 40-polig)

(8) Infrarot-Joystick Challenger De Luxe

(15) Dokumenten-Halter (Copy-Holder)

Westfalia Technica
Handels-GmbH
Industriestr. 1
5800 Hagen 1

(6) Casio {x-7500G
(9) Canon DF-300 (Tel.-Wahler)
(10) EPROM-Léscher

Conrad Electronic
Schillerstr. 23a
8000 Minchen 2

(5) Joystick Quickshot VII
(14) Data Clean (Reinigungsset)

Seemiller Com-
puter-Fachhandel
Schillerstr. 18,
8000 Minchen 2

(2) Soccer Squad (Spiele-Paket)
(3) Games Crazy (Spiele-Paket)

Computerfachhandel,
Arioclasoft

Hauptstr. 70,

4835 Rietberg 2

(4) Ultima Trilogy (Spiele-Paket)

(18) Thalamus - The Hits (Spiele-Paket)

Computerfachhandel,
Rushware:

Bruchweg 128-132,
4004 Kaarst 2

Studio Line

(16) Grundig Weltempfanger YB 225

Grundig und allen
Grundig-Elektrofach-
héndlern

(13) Prasident Printer 6325

verschiedenen Compu-
terzubehorhandlern

Um bei Listings und
Anleitungen den Uber-
blick zu behalten, er-
leichtert man sich die
Arbeit mit dem Dokumentenhalter
»Copy-Holder CH 80«. Dieses Ar-
beitsgerat kann in alle Richtungen
bewegt werden. Damit auch die Zei-
len nicht verlorengehen, kann man
das mitgelieferte Zeilenlineal an-
bringen. Preis: 29,50 Mark.

)2

Mit Musik geht alles
leichter. Der Weltemp-
fanger »YB 225 Studio
Line« wvon Grundig
sorgt flr die notige Abwechslung
warend der Arbeit oder in Pausen.
Das kleine 12-Band-Stereo-Radio
wird mit einer Tasche, Batterien
und einem schicken schwarzen
Bleistift mit Firmen-Logo fir ca.
220 Mark ausgeliefert.

w

Wer seine Disketten si-
cher in einer Box ver-
stauen will und trotz-
dem den Uberblick be-
halten machte, bekommt fur 17,95
Mark eine recht preiswerte Disket-
tenbox namens »DD-120L«. Sie
kann 120 Disketten fassen und bein-
haltet zehn Zwischenfacher.

=

»Thalamus - The Hits
1986 - 1988« ist eine
Spielezusammenfas-
sung derselbigen Fir-
ma. Darin sind die Action-Spiele
»Sanxions, »Deltas, »Que-Dexs,
»Hunter's Moon«, »Hawkeye« und
»Armalyte« enthalten. Das Paket
wird flir 59,95 Mark vertrieben.

¥

Wie flexibel der User-
Portdes C64/C128 sein
kann, zeigt das User-
Port-Verlangerungska-
bel. Mit einer Ladnge von ca. 50 cm
ist es auch fiir interne Verbindungen
in gréBeren Gehausen geeignet.
Der Preis: 19,95 Mark.

)2f

Um immer den rechten
\v Blick zu haben, ist man
mit dem Monitor-Stan-
der »MS-1212« fiir 1795
Mark bestens bedient. Er 148t sich
in alle Richtungen drehen.

)2¢

Keine krummen Bein-
chen mehr beim Ein-
setzen von ICs und
EPROMs. Auch beim
Geradebiegen schon maltratierter
TausendfiBler sind die IC-Inserter
eine groBe Hilfe. Dieser Inserter ist
in zwei verschiedenen GroBen er-
haltlich, gerichtet werden kénnen
aber alle GréBen. Preis: 28polig
11,75 Mark, 40polig 12,95 Mark.

)24

Wer eine Maus besitzt
und sich Uber eine
schlechte Unterlage auf
dem Tisch argert, be-
kommt fir 12,95 Mark ein sogenann-
tes »Mouse-Pad-«. Diese rutschfeste
Unterlage kann somit eine Menge
Arger ersparen. Zusatzlich befindet
sich noch ein Maushalter im Paket.

st
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Progra

“‘ Seit eini-
IIlEslI-I ger Zeit ist
A&=PER | der Geo-
programmer erhaltlich.
Ganz neu ist der Mega-
Assembler. Kann dieser
Neuling den Geopro-
grammer schlagen?

von Dirk Astrath

rogrammieren mit Geos?
PSofern Sie Uber Assem-

blerkenntnisse und den
Geoprogrammer oder den Me-
ga-Assembler verfligen, ist
dies kein Problem. Die Frage
ist nur: Welches Programm soll
man fir die Programmierung
unter Geos benutzen? Wir un-
tersuchen in diesem Testbe-
richt die Vor- und Nachteile der
beiden Programme, so daB Sie
sich selbst ein Urteil bilden
kénnen.

Der Geoprogrummer

Ein gut verstandliches
Handbuch ist das A und O bei
der Anwendung eines Pro-
gramms. Dem Geoprogram-
mer liegt ein etwa 400 Seiten
starkes Handbuch bei. Teile
des Speichers unter Geos wer-
den ausfihrlich beschrieben
und die einzelnen Befehle und
Programme des Geoprogram-
mer-Pakets genau erklart - al-
lerdings nur in englischer

Sprache. Im Gegensatz zum
Handbuch des Mega-Assem-
blers werden Kenntnisse in

Maschinensprache ?9.0

vorausgesetzt.

Der Geoprogram-
mer besteht aus drei §
einzelnen Program-
men. Als erstes ist der
Makroassembler zu er-
wahnen. Dieser Assem- §
bler besitzt keinen eigenen
Editor. Als Editor wird Geo-
write benutzt. In Kirze fin-
den Sie in einem Geos-Son-
derheft einen schnellen Text-
editor, mit dem sich Program-
me relativ schnell entwickeln
lassen. Haben Sie ein Pro-
gramm geschrieben, starten
Sie den Makroassembler. Die-
ser versucht dann, den Quell-
code, der sogar Grafiken ent-
halten kann (Bild 1), in ein Pro-
gramm umzuwandeln. Dieses
Programm ist aber noch nicht
alleine lauffahig. Dazu dient
das zweite Programm des
Geoprogrammer-Paketes: der
Geolinker. Mit dieser Applika-
tion flgen Sie die einzelnen
Teile zusammen und bilden
daraus ein lauffdhiges Pro-
gramm. Damit sind Sie in der

(33

mmieren
mit Geos

ao&é-'“‘“\:

Der

Geoprogrammer

muB sich dem Ver-

gleich mit dem Neuling Mega-
Assembler stellen

Lage, auch Programme auf
VLIR-Basis zu schreiben. Die-
se Programme stehen nur zu
einem Teil im Speicher und la-
den andere Teile selbsttatig
nach.

Das Glanzstick dieses Pro-
grammier-Paketes ist aber der
Geodebugger. Er ist ohne eine

[(geos TDotei TEdit T Opt | Seite T Schift [ St [ 1 Jl== SomSeqHdr ===
2 Pl T = e, A 1 JE.

MNKSE ZENTR O o
include  geosSym
.endif

;Here is our header. The SamSeqink file will instruct the linker
;o attach it to our sample application.

TIERUNG YEILENRBSTAND 418 1O 20
s9et GEOS definitions

start of header section
Airst two bytes are always
;width in bytes

;and height in scanlines of:

A (2] Der Geodebugger in Aktion: Sie wis-
sen durch die Definitionen sofort, an wel-
cher Stelle Sie sich im Programm befinden

(3] Bei dem Mega-Assembler kénnen »
Sie viele Parameter per Menii dndern

32 3P

header
loading symbol definitions.
<488 ProgStar > 1da HWSCe
Aword 8
’;-::;E'!::Ff 02 ° 192 “chuff byte 3 II] Ein Teil des
PR tars 333 ReR? byte 21 Geoassembler-
ProgSta 1d 8 . :
prosgtant =% gol Quelltextes im Texteditor
progizaniier  fda é* (Geowrite).
Progstar+ 1da 3
ProgStar+ st
Pro ar ida 8
it ProgStarssif faa WeBd
“4 Pro ar+ sta -
ProgStar+ ida 5
:ron§1 ar+ sta BGE
3% ¥ ::tég peo bolecas
; ClearScr ora rbL

ssembler

Hegof

J8408 (1824)
30408 (1024)
Jo4e8 (1824)

a
von  $8428 bis S5Hf
4087 (WIID

RAM-Erweiterung nur zum Teil
lauffahig. Verschiedene Befeh-
le fehlen dann. Ist aber eine
RAM-Erweiterung vorhanden,
so wird der Geodebugger in
diese geladen und entfaltet
seine volle Leistungsfahigkeit.
Sie haben dann einen Maschi-
nensprachemonitor vor sich,
dersich sehen lassen kann. So
ist es z.B. moglich, Schritt fir
Schritt durch das Programm zu
gehen (Single-Step, Trace).
Der Clou dabei ist, daB die
Symbole oder Labels, die Sie
in lhrem Programm definiert
haben, angezeigt werden (Bild
2). Ist eine Routine mit »Kopie-
ren« bezeichnet, sehen Sie
diese in dem Maschinenspra-
chemonitor auch als »Kopie-
ren«. Die Bezeichnung 4Bt
sich in vielen Befehlen des
Geodebuggers benutzen. Wei-
tere Vorteile des Geodebug-
gers sind Makros, mit denen
sich mehrere Tastendriicke au-
tomatisch ausfiihren lassen.
Sogenannte Breakpoints (Ab-
bruchstellen) und ein einge-
bauter Diskettenmonitor sind
flir einen guten Maschinen-
sprachemonitor schon fast
selbstverstandlich. Bei der
Kontrolle eines Programms
kénnen Sie den Geodebugger
zwischen zwei unterschiedli-
chen Modi umschalten, die
sich gegenseitig nicht stéren:
In einem Modus bedienen Sie
den Geodebugger mit allen
seinen Funktionen. Der ande-
re Modus ist dem zu testenden
Programm vorbehalten. So
kénnen Sie schon beim Testen

Ancraha 12/Narambar 108G



auch Eingaben in dem zu te-
stenden Programm vorneh-
men.

Ganz anders ist der Mega-
Assembler konzipiert. Bei die-
sem Assembler liegt der
Schwerpunkt auf dem deut-
schen Handbuch, wahrend bei
dem Geoprogrammer-Paket
der Schwerpunkt ganz klar auf
dem Geodebugger liegt. Das
etwa 500 Seiten starke Hand-
buch ist erfreulicherweise in
deutscher Sprache geschrie-
ben. Der GroBteil des Handbu-
ches besteht aus Informatio-
nen zu dem Betriebssystem
Geos mit Systemaufrufen und
Speicherstellen. Dabei werden
die einzelnen Routinen genau
beschrieben, so daB keine Fra-
gen mehr offenbleiben sollten.
AuBerdem bekommen Sie im
Anhang nahere Informationen
Uber den Aufbau von Texten,

Der
Mega-Assembler

Grafiken und Zeichenséatzen
unter Geos. Sogar der
Schwachpunkt »Druckertrei-
ber« wird genau beschrieben,
so daB Sie sich lIhren eigenen
Druckertreiber programmieren
kénnen, wenn die Mega-Trei-
ber von Geos 2.0 nicht reichen.
Das Handbuch beginnt mit ei-
nem Kurs Uber die Program-
mierung in Maschinenspra-
che. Dabei lernen Sie mit der
Programmiersprache Assem-
bler und dem Mega-Assembler
umzugehen. Diesem Assem-
bler sieht man sehr deutlich
an, daB er fir Maschinenspra-
cheeinsteiger geschrieben wor-
denist: Sie haben alle Parame-
ter auf einen Blick (Bild 3).
Beim Geoassembler erfolgt

Kurz und biindig

Das Geoprogrammer-Paket
von Berkeley Softworks enthalt
drei Programme. Der Geoas-
sembler erzeugt aus dem
Quelicode einen Zwischenco-
de. Dieser muB mit dem Geo-
linker bearbeitet werden. Das
Glanzstick ist der Geodebug-
ger. Er bietet Funktionen, die
selbst aui gréBeren Computern
nur selten vorhanden sind. Vie-
le Funktionen des Geodebug-
gers arbeiten mit den Labeln
und Symbolen des Quelico-
des, so daB Sie direkt wissen,

- wo Sie sichin lhrem Programm
befinden.

——— TR

' 64’er-Wertung: Mega-Assembler

Kurz und biindig

Der Geoassembler enthalt
einen Kurs in Maschinenspra-
che, so daB auch Maschinen-
spracheeinsteiger mit diesem
Programm arbeiten kdnnen.
Die einzelnen  Geos-Pro-
grammtypen werden im Hand-
buch genau erklart. Ein groBer
Teil des Handbuches beschaf-
tigt sich mit den Routinen und
Speicherzellen, die Geos be-
sitzt oder von Geos angespro-
chen werden. Den AbschiuB
des Handbuches bilden Infor-
mationen zu den Daten von
verschiedenen Geos-Program-
men.

L]
Positiv
- ausfuhrliches deutsches
Handbuch
- umfangreiche Beschreibung
von vielen Funktionen und
Adressen des Geos-Systems
- Assemblerkenntnisse werden
nicht vorausgesetzt

L]
Negativ
- umstandliche Assemblierung
eines Programms

- kein Debugger zum Testen
von Programmen vorhanden

<
Wichtige Daten
Produktname:
Mega-Assembler
Getestete Konfiguration:
Geos 2.0, C64, 1541, Maus
1351, RAM-Erweiterung 1750
Preis: ca. 90 Mark
Bezugsquelle: Fachhandel
oder Markt & Technik Buch-
verlag, Hans-Pinsel-Str. 2,
8013 Haar bei Minchen

die Ubergabe der Parameter
Uber Kommandozeilen im
Quelltext. Nach dem Kurs
schlieBen sich Informationen
iber die Programmierung von
Anwendungen unter Geos an.
Dort wird gezeigt, was der
Mega-Assembler alles verar-
beiten kann: Er verarbeitet, wie
der Geoassembler auch, einen
Quelltext mit eingeklebten Bil-

dern, Makros und Labeln (Bild
4). Nach der Programmierung
von Anwendungen (Applica-
tions) werden die Hilfspro-
gramme (Desk Accessories)
behandelt. Dabei werden die
besonderen Bedingungen, un-
ter denen ein Hilfsprogramm
laufen kann, genau bespro-
chen. Erst dann kiimmert sich
der Autor um die Programmie-

[ geos | Datei ; Edit ; Opt | Seite { Scheift ; Stil

e IS5,

'y

) Fi. NE P =
LiNksm zente. opecffso vouLo +PoemMRnIERUNG ZEwEenmesTHRD 41 1%D 20
t “"TopSum"
T "TopMac"*
tgrcntrli = $d81i1
:BildBit = /Zib0o0080880
:MausBit = /Z8iop00080
:ProzeBBit = Z00ipoeee
:BildAus = ZB011114111
: MausfAus = A18111144
:ProzeBAus = /110611111
endif
n “"BilackScreen"

0

=

[4] Auch der Mega-Assembler verarbeitet Quelltexte mit Icons

64'er-Wertung: Geoprogrammer

Positiv
- glnstiger Preis
- hervorragender mitgelieferter
Debugger zum Testen von
Programmen
- VLIR-Dateien méglich

Negativ
- Assemblerkenntnisse werden
vorausgesetzt
- umsténdliche Assemblierung
eines Programms
- englische Benutzerfiihrung
- englisches Handbuch

Wicdhtige Daten
Produktname:
Geoprogrammer
Getestete Konfiguration:
Geos 2.0, C64, 1541, Maus
1351, RAM-Erweiterung 1750
Preis: 59 Mark
Bezugsquelle: Fachhandel
oder Markt & Technik Buch-
verlag, Hans-Pinsel-Str. 2,
8013 Haar bei Miinchen

36 ¥p

rungvon VLIR-Dateien. Solche
Programme befinden sich nie
als ganzes im Speicher, son-
dern werden teilweise nachge-
laden.

Méchten Sie Geos-Program-
me selbst schreiben oder un-
tersuchen, wie andere Geos-
Programme arbeiten, ist das
preisglinstige = Geoprogram-
mer-Paket das Richtige fiir Sie.
Dazu missen Sie aber der
englischen Sprache méchtig
sein und Uber Assembler-
kenntnisse verfligen. Die Infor-
mationen lber Routinen und
Speicherstellen des Betriebs-
systems Geos sind reichhaltig.
Leider existieren keine Infor-

Fazit

mationen zu Dateien, die mit
Geos-Programmen generiert
wurden.

Die Zielgruppe fir das Geo-
programmer-Paket sind also
Programmierer, die Assembler
nahezu perfekt beherrschen
und wirklich das Letzte aus
dem Betriebssystem Geos her-
ausholen wollen (Kenntnisse in
englischer Sprache vorausge-
setzt).

Fir eine vollig andere Ziel-
gruppe ist der Mega-Assem-
bler gedacht: Bei diesem Pro-
grammierwerkzeug  werden
keinerlei Assemblerkenntnisse
vorausgesetzt. Das Handbuch
enthéalt dafir extra einen Kurs
uber die Assemblerprogram-
mierung. Ein unentbehrliches
»Werkzeuge« flr ldngere Pro-
gramme fehlt aber: der Debug-
ger. Sie kénnen also nur Pro-
gramme schreiben, bei denen
Sie im voraus genau wissen,
was diese tun. Eine Kontrolle
im laufenden Programm ist
nicht maéglich.
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von Matthias Fichtner

Magazins finden Sie meh-

rere Seiten nitzliche Tips
und Tricks. Dennoch wird in
Briefen an die Redaktion im-
mer wieder der Wunsch nach
noch mehr solchen Seiten laut.
Daher haben wir uns ent-
schlossen, ein Riesenpaket
von nicht weniger als 100 Tips
und Tricks zu schniiren und es
mit unter den Weihnachts-
baum zu legen.

I n jeder Ausgabe des 64’er-

Input
ohne »?«

Die Ausgabe eines
»?« beim INPUT-Be-
fehl kann durch das

Offnen einer Tastaturdatei un-
terbunden werden:

10 OPEN 1,0: INPUT#1,A3:
CLOSE 1

Direcory

Will man sich ein Di-

problemlos
rectory ansehen, oh-

2 ne dabei das im Spei-

cher befindliche Programm zu
zerstoren, so geht man wie
folgt vor:

- POKE 44, PEEK (46) + 1im
Direktmodus eingeben

- Directory mit LOAD "$” 8 la-
den und mit LIST ansehen

- POKE 44, 8 eingeben

Kiilte fiir T
die 1571 Q

Wichtiger Hinweis!
Beim Umbau der Dis-
kettenstation muB

der Netzstecker herausgezo-
gen sein!

Es ist bekannt, daf die 1571
bei -langerem Betrieb relativ
warm wird. Dies ist hauptséch-
lich durch die Verlustwédrme
bedingt, die vom Netzteil er-
zeugt wird. Sieht man sich den
Transformator genauer an,
stellt man fest, daB er auf der
Primdrseite  (Eingangsseite)
zwei Abgriffe hat. Die 1571 a8t
sich sowohl mit 220 als auch
mit 240 Volt betreiben. Versu-
che haben ergeben, daB die
Diskettenstation auch dann
fehlerfrei funktioniert, wenn
man die Ader auf die Buchse
fir 240 Volt legt. Die 1571 wird
sich nach dem Umbau nicht
mehr so stark aufheizen wie
friher.

Q (RO

11 Seiten randvoll mit den 100 besten Tips

und Tricks zum C 64, den Floppies, zu bekann-

ter Software und kieinen Hardware-Baste-
leien. Das ist unser Weihnachtsgeschenk.

»Kopier-
schutz« fir
die Datasefte

Auf Datasette 1&Bt sich
sehr einfach ein recht
wirkungsvoller  Soft-

wareschutz installieren: Es be-
steht namlich die Méglichkeit,
einen bis zu 172 Zeichen lan-
gen Filenamen anzugeben.
Dieser wird zwar beim Laden
nicht angegeben, steht jedoch
dennoch nach dem Laden ab
Adresse 849 im Speicher des
C#64. Hier kann er kontrolliert

werden!

Masteriext
IC-10 + Wiesemann

mit Star
Um den Star LC-10 mit
Wiesemann 92008/G
unter Mastertext zum

Drucken zu bewegen, ist er-
hebliche »Uberzeugungsar-
beit« zu leisten. Nach der Wahl
von Sekundéradresse (Meni
»Dienst/Drucker/Druckerpara-
meter«) muB die GroB- und
Kleinschrift in der Druckerta-
belle komplett vertauscht wer-

den. Dazu wéhlt man bei-
spielsweise »a«, notiert den
ASCII-Wert, holt dann »A« und
tragt dort diesen Wert ein. Der
alte Wert von »A«ist nun bei »a«
einzutragen. Diesen Vorgang
wiederholt man bei allen Buch-
staben des Alphabets. Ach-
tung: Speichern nicht verges-
sen!

List-
Schutz
interes-

Einen sehr
santen  List-Schutz
stellt das folgende

Verfahren dar:

- zu schitzendes Programm
laden (die erste Basic-Zeile
muB die Zeilennummer 10 tra-
gen)

- folgende zwei Zeilen vor das
Programm »héngen«:

1 POKE 2067, 73: GOTO 10

2 REM “"Afclr,3down,yellow]
IT IS NOT ALLOWED TO LIST
THIS PROGRAM{bluejAA”

- im Direktmodus folgende Be-
fehle eingeben:

POKE 2067,71: POKE2073,141:
POKE 2118,0: POKE2119,0

- Programm unter neuem Na-
men speichern

Mastertexi

dem Star NL-10

7 Der Star NL-10 ist ein

ungemein  flexibler
Drucker. Neben dem
Commaodore-Modus, in dem er
einen MPS-801 emuliert und
keine Umlaute in NLQ-Qualitét
drucken kann, besitzt er auch
einen ASCH-Modus. In diesem
ist er uneingeschrankt NLQ-
fahig, kann Zeichensétze
nachladen und ist vor allem
ESC/P-kompatibel.

Um diesen Modus zu aktivie-
ren, muB zunéchst beim instal-
lieren von Mastertext Punkt 1
gewdhlt werden (ASCI/IEC-
ESC/P-kompatibler BUS). In
der Steuerzeichentabelle ist
als Anderung lediglich bei
»CR« $0D statt $0DOA einzu-
tragen, um den normalen Zei-
lenvorschub zu erhalten.

Beim Drucker selbst ist die
Stellung der DIP-Schalter fol-
gendermaBen zu wéhlen: DiP-
Schalter 1, 3, 6, 8 nach oben
(on), die Ubrigen nach unten
(off).

Listschutz
zeilenweise

Einen verbliuffenden
Listschutz flr einzel-
ne Zeilen erhélt man,

indem man an die eigentliche
Programmzeile einen REM-Be-
fehl anhédngt und dahinter in
Anflhrungszeichen eine Rei-
he reverser »l« gefolgt-von ei- .
nem Doppelpunkt und einem
beliebigen Text, schreibt:

10 PRINT "BAUM”: REM “{

19 reverse T{”: PRINT
"BLUME ”

Wenn man dieses kleine
Programm startet, so schreibt
der Computer »Baume«. Listet
man es jedoch, so sehen Sie
nur die Zeile
10 PRINT “BLUME”

Vizawrite:
Drucken
leichigemacht!

In der Formatzeile
kénnen viele Steuer-
~ zeichen flir den Druk-

ker abgekirzt werden, indem
ihr ESC-Buchstabe geschrie-
ben wird. Der Grund ist ein-
fach, denn es werden von Vi-
zawrite 64 nur ASCII-Zeichen,
die kleiner als 128 sind, unver-
andert weitergeieitet, bei Zei-
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chen ber 128 wird zuerst der
ESC-Code (ASCII-27) ausge-
geben, dann der Bildschirm-
Code des eigentlichen Zei-
chens minus 128. Wenn man
z.B. den Code zum Ausschal-
ten der Potenzschrift (27,84) an
den Drucker Ubermitteln will,
muB in der Formatzeile ein gro-
Bes <T> stehen (84 +128 =
212, entspricht einem groBen
<T>).

Division

by Zero
Bei Programmen, die
mit komplexen Re-

10 chenaufgaben be-

schaftigt sind, ist die Fehler-
meldung »Division by zero« oft
lastig. Mit POKE 768,61 148t
sich die Fehlermeldung jedoch
unterdriicken. Reaktiviert wird
sie mit POKE 768,139.

und Epson
Soliten Sie einen Ep-
son FX-85 mittels

1 1 Wiesemann 92008/G

Interfaces an lhren C64 ange-
schlossen haben, so fihrt der
Druckkopf bei vielen Grafikpro-
grammen unnétige Vorwdrts-
Ruckwarts-Bewegungen aus.
Abhilfe schafft hier die Einga-
be folgender Befehlssequenz
vor dem Laden der Grafikpro-
gramme:

OPEN 1,4,1: PRINT#1:

CLOSE 1: OPEN 1,4,3:
PRINT#: CLOSE 1

Wiesemann

Erste
Hilfe

Wenm ist es noch nicht
passiert, daB er ein
wichtiges Programm

vor dem Speichern mit NEW
geldscht hat? Die Daten sind
nach einem solchen Fehler je-
doch zum Glick nicht ganz
verloren, man kann sie rekon-
struieren. Laden Sie dazu Li-
sting 1 absolut mit »,8,1« und
starten Sie es mit SYS 678.

Files
retten

©
Hat man ein Pro-
gramm auf Diskette
versehentlich mit dem
»S«-Befehl geldéscht, so kann
man es im Notfall noch retten,
indem man LOAD "+” 8 ein-
gibt. Voraussetzung ist jedoch,

daB inzwischen kein anderes
Programm geladen wurde.

Mastertexi:
noch mehr
Speicherplatz

Wie allgemein be-

kannt, dient die RE-

TURN-Taste zum Mar-
kieren eines Absatzes flr den
Drucker. Will man zum Beispiel
eine Leerzeile im Text erzeu-
gen, so tippte man bisher in ei-
ner neuen Zeile einfach die
RETURN-Taste. Leider hat die-
se Methode einen groBen
Nachteil: Beim Speichern auf

Listing 1. Help (Trick Nr. 12)

1@ PRINT CHE#(147)CHR$(31} <#39>
2¢ FOR A=678 TO 755:READ B <176>
3¢ POKE A,B:X=X+B <184>
4% NEXT:IF X=1¢962 GOTO 94 224>
5¢ PRINT"FEHLER IN DATAS!" <171>
8¢ END <@62>
99 PRINT"ALLES OK!" <1¢8>
199 OPEN 1,8,1,"HELP SYS 678" <@94>
110 PRINT#1,CHR$(168)CHR$(2); <232>
20 FOR A=878 TO 755:B=PEEK(A) <135>
21¢ PRINT#1,CHR$(B); <@65>
25¢ NEXT:CLOSE 1 <@@s>
199 DATA 165,43,24,1085,4 <2¢1>
1¢@1 DATA 133,253,165,44,165 <1@5>
1¢@2 DATA ¢,133,254,160.0 <234>
1¢%3 DATA 177,253,246,8,200 <@34>
1¢@4 DATA 192,88.,208,247,76 <@gad>
1995 DATA 8,207,20%,152,180¢ <119>
106 DATA ©,24,1¢1,253,145 <124>
1@97 DATA 43,133,253,144,2 <175>
1928 DATA 23¢,254,1865,254,2¢0 <228>
1999 DATA 145,43,136,177,253 <134>
191¢ DATA 17¢,208,177,253,244 <151>
1¢11 DATA 7,133,254,134,253 221>
1¢12 DATA 76,213,2,165,253 <@37>
1913 DATA 24,1$5,2,133,45 <117>
1@14 DATA 185,254,32,85,198 S RA° <@al>
1915 DATA 76,156,198 <y48>

Diskette werden anstelle eines
Zeichens ganze 40 Zeichen
gespeichert. AuBerdem geht
von den zur Verfligung stehen-
den 430 Zeilen im Texteditor ei-
ne ganze Zeile verloren. Die-
sen Umstand kann man besei-
tigen, indem man in der vorher-
gehenden Zeile zweimal < RE-
TURN> hintereinander setzt.

Obwohl das Basic des

C64 die logische Ver-

kntpfung EOR (exklu-
siv-oder) nicht kennt, kann sie
recht einfach simuliert werden.
Definieren Sie sich hierzu die
Funktion
DEF FN EOR (E) = ((NOT X)
AND Y) OR ((NOT Y) AND X)

Ubergeben Sie nun die zu

verkniipfenden Werte in die
Variablen X und Y und rufen
Sie die Funktion mit einem be-
liebigen Parameter auf (E hat
keinen EinfluB auf das Resul-
tat).

Floppy ab-

gestirzt?
Ist die Floppy damit
beschéftigt, ein lange-

16 res Programm zu la-

den, Sie haben jedoch den Ein-
druck, sie misse langst fertig
sein, so versuchen Sie doch
einmal folgendes:

Offnen Sie das Laufwerk
ganz vorsichtig und langsam.
Féngt es hierbei an zu rattern,
so schlieBen Sie es augen-
blicklich wieder. Der Ladevor-
gang wird hierdurch nicht un-
terbrochen. Stellt sich kein
Rattern ein, soistdas Laufwerk
abgestirzt und Sie mussen thr
Programm von neuem laden.

Diskette
vernichtet?

Der REPLACE-Befehl
18 der Floppy 1541 funk-
tioniert nicht richtig.
Viele von lhnen werden sich
schon gewundert haben, war-
um nach
SAVE"@ :{name}”,8
die Diskette manchmal zerstért
ist. Beheben 148t sich der Feh-
ler im Betriebssystem der Flop-
py, indem man das File zuerst
SCRATCHt und dann SAVEt.
Zum Beispiel so:
OPEN 1,8,15,”S:{name}”:
CLOSE 1: SAVE ”fname}”,8

ON-ERROR-

GOT0
Wer dringend einen
ON-ERROR-GOTO-Be-
fehl bendtigt, kann
sich mit folgendem kleinen
Trick behelfen:

POKERN Sie einfach die Cha-
racterwerte des Wortes GOTO
in den Tastaturpuffer ab Adres-
se 631, dahinter die Character-
werte der im Falle eines Feh-
lers anzuspringenden Pro-
grammzeile und schlieBlich
noch den Code der RETURN-
Taste (13). Zum SchluB mussen
Sie in Adresse 198 nur noch die
Anzahl der Zeichen ablegen,
die Sie in den Tastaturpuffer
gePOKEt haben. Tritt nun ein
Fehler auf, sowird derim Tasta-
turpuffer abgelegte GOTO-Be-
fehl ausgefiihrt - Ihr Programm
wird an der Stelle fortgesetzt,
die Sie flr die Behandlung ei-
nes Fehlers vorgesehen ha-
ben.

Man sollte jedoch beachten,
daB diese Methode nicht in Ver-
bindung mit Tastaturabfragen
(INPUT oder GET) funktioniert.

Leerzeichen

1) L] L]
fiir Listings
Derfolgende Einzeiler
verandert den Editor

17 des C64 derart, da8

Leerzeichen, die direkt nach
einer Zeilennummer stehen,
nicht ignoriert werden.
FOR I = 131 TO 128 STEP -1:
POKE TI,234: NEXT

Nun sind nach einer Zeilen-
nummer beliebig viele Leerzei-
len erlaubt. Um das Programm
zu starten, ist vor dem RUN ein
SYS 58303 nétig, da das Pro-
gramm sonst auBer einem
SYNTAX-ERROR nichts mehr
zustandebringt.

Die Symbole

Hinter diesem
Logo verbergen
sich nitzliche
Programmier-Tips

Hier findet lhr
Tips und Tricks
zu allen géngi-
gen Floppies

Tips und Tricks
zu kommerzielier
Software tragen
dieses Logo

Dieses Logo kenn-
zeichnet kieine,
aber feine Hard-
ware-Bastelsien

{ W
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Eddison:

Bei den neuen Scann-

Warmstari?!
tronik-Programmen

20 Eddison, Eddifox,

Eddiscan und Scanfox kann
man nach dem versehentli-
chen Ausstieg einen Warm-
start mittels SYS ausflhren.
Diese Methode ist allerdings
recht unsicher, da das Pro-
gramm beim Ausstieg besché-
digt werden kann. Deswegen
sollten Sie besser das Pro-
gramm neu laden und die Fra-
ge »Loschen« mit »N« beant-
worten.

Input

ohne »?«
Das lastige Fragezei-
chen bei Eingaben mit

2 1 INPUT 138t sich durch

POKE 19,1 abschalten. Nach
dem INPUT sollte man die An-
weisung durch POKE 190

riickgéngig machen.
L]
Printfox mit
Star 1C-10
L]

und Wiesemann

Der Star LC-10 14Bt

sich leicht an das Wie-

semann 92008/G an-
passen und druckt auch in
hoéchster Qualitdt: Im Setup-
Programm vom Printfox Men-
punkt 1 wahlen (Epson-kompa-
tibel). Die Sekundéradresse
muB 1 sein (Linearkanal des In-
terface). Bei korrekter Einstel-
lung von Interface und Drucker

ist bei »Linefeed?« mit nein zu
antworten.

Cursor-

steuerung
Warum den Cursor
immer Ober die ent-

23 sprechenden Tasten

steuern? Probieren Sie es

Listing 2. Cursorsteerung (Trick Nr. 23)

doch einfach mal mit dem Joy-
stick an Port 2! Dazu mussen
Sie nur Listing 2 abtippen und
mit SYS 49152 starten.

Titelzeilen

Bei einigen Program-

festgelegt
men ist es nultzlich,

24 wenn nicht der ganze

Bildschirm gescrollt wird. Mit

diesem Programm kann eine

beliebige Anzahl von Zeilen
am oberen Biidschirmrand
festgehalten werden.

10 X=16384:FOR I=49151:
POKE I,PEEK(I):POKE I+X,
PEEK(I+X) :POKE 1,53

20 REM BEISPIEL: DIE ERSTEN
FUNF ZEILEN SCHUTZEN

30 POKE 59639,5-1

Der Normalzustand kann mit

POKE 59639,255 oder POKE

1,55 wieder hergesteiit werden.

»Keine Be-

o

wegungl«
Um einen Prozessor-
stop in den C64 einzu-

25 bauen, bendtigen wir

ein 20 cm langes zweiadriges
Kabel und einen Kippschalter.
Der eine AnschiuB des Schal-
ters wird mit Pin Z  des
Expansion-Ports und der an-
dere mit Pin 12 verbunden.

LOAD-

Schutz
Wollen Sie verhin-
dern, daB jeder x-

26 Beliebige Ihre Pro-

gramme laden kann, so spei-
chern Sie diese doch einfach
einmal mit
SAVE CHR$ (34),8

Im Directory erscheint kein
Programmname, lediglich
zwei Anflihrungszeichen sind
zu-sehen. Das Programm |48t
sich jetzt nur noch mit LOAD
CHR$ (34),8 laden - aber wer
weiB das schon?

Name : cursorsteuerung c000 c066

000 : a9 Of 84 14 03 a9 c0 8d b2

c008 : 15 03 a9 06 85 02 60 c6 41

¢010 : 02 fO 03 4c 31 ea a9 06 f2

c018 : 85 02 a6 c6 e0 08 90 03 b7

c020 : 4c¢ 31 ea ad 00 de 29 01 03

c028 : ¢9 00 d0 05 a9 91 20 5e Ra

c030 : c0 ad 00 de 29 02 ¢9 00 =2¢

c038 : d0 05 a9 11 20 5e ¢0 ad 6b

c040 : 00 de 29 04 ¢9 00 d0 05 63

c048 : a9 9d 20 5e c0 ad 00 de c7

c050 : 29 08 ¢9 00 d0 05 a9 1d 06

¢058 : 20 5e cO 4c 31 ea ab c6 f4 5
c060 : 9d 77 02 eb cb6 60 00 ff 86

AN (i

1 O O

BESTEN

®
Einfache
L ]
Joystick-
[ ]
abfrage-Routine
27 Methode, den Joy-
stick abzufragen,
zeigt folgendes Programm:
10 FOR A = 0 TO 41: READ B:
POKE 49152 + A,B: NEXT
20 DATA32, 115, 0, 32, 138,
173, 32, 247, 183, 173,
0, 220, 37, 20, 234,208,
3} 76) 30) 192
30 DATA32, 115, 0, 32, 138,
173, 32, 247, 183, 96,
32, 115, 0, 32, 138,173,
32, 247, 183, 76
Aufgerufen wird es mit

SYS 49152, [Richtung], {Pro-
granmzeile

Eine sehr einfache

2¢ NEW

Listing 3. Screen Dump (Trick Nr. 29)

19 FOR 1I=658 TO 763:READ J:POKE I,J:NEXT:P
RINT"{WHITE,CLR,DOWNISYS 68#,ART,BLOCK,
GESCHWINDIGKEIT(LIG.BLUE>

1¢09¢ DATA 164,6,162,32,2¢2,208,253,138,2¢8
,248,96,0,0.¢.0,0,9,0,17,1,0,32,155
1@¥@1 DATA 183,134,2,32,155,183,134,5,32,15
5,183,134,6,165,2,1¢,8,1,133,97,168
1992 DATA 4,162,9%,134,2,133,3,134,4,160,4,
177,4,145,2,185,2,24,1¢1,987,133,2
1093 DATA 133,4,144,4,230%,3,238,5,165,3,20
1,8,296,11,169,4,133,3,165,5,58,233
1¢@4 DATA 4,133,5,32,147,2,165,2,208,211,1
685,3,201,4,208,2085,96

»Back to
the Roots«

Um einen RESET-Ta-

ster in den Computer

einzubauen, |6tet man
einen Taster entweder an Pin 1
und 3 am Userport oder an Pin
C und Z am Expansionsport.

Screen

Dump

Eine sehr anspre-
29 chende Art, eine Mas-

ke in den Bildschirm
einzublenden, verwirklicht Li-
sting 3. Dazu wird das Pro-
gramm mit SYS 680, [Art],
(Startadresse}, {Geschwindig-
keit] aufgerufen. Lassen Sie
sich {iberraschen.

Ist die Disk

schon voll?
Vorbeugen ist besser
als Argern. Wenn Sie

30 also schon vor dem

Speichern wissen wollen, ob

auf lhrer Diskette noch geni-

gend Platz far lhr Programm

oder lhre Daten ist, dann hilft

lhnen diese Routine.

10 OPEN1,8,15,“I”:PRINT#1,
"M-R "CHR$(250) CHR$ (2)
CHR$(3)

<@@a>
<158>

<153>
<P47>
<179>

<1@2>

N 3 <18
© 64’cr [

Ist die momentane Stellung
des Joysticks mit der als Para-
meter angegebenen Richtung
identisch, so wird in die ange-
gebene Programmzeile ver-
zweigt. Fir den Parameter

{Richtung] kdnnen folgende

Werte angegeben werden:
1 = oben
2 = unten
4 = links
8 = rechts
16 = Feuer

Diagonale Richtungsabfra-
gen kénnen durch eine Addi-
tion der beiden entsprechen-
den Richtungen realisiert wer-
den (z.B. Joystick links oben =
1+ 4 =25)

20 GET#1,A%$,B$,B$:A=ASC(A$
+CHR$(0) ) +256xASC (B$+
CHR$(0)) :CLOSEL

In A steht dann die Anzahl
der freien Blbcke.

Programme

Will man aus einem

nachladen
Basic-Programm her-

31 aus eine Maschinen-

Routine nachladen, so gibt es
einige Punkte, die man beach-
ten muB: Zunéchst wére da die
Eigenheit des C64, nach ei-
nem Ladevorgang im Pro-
grammodus einen GOTO f{er-
ste Programmzeile} auszufih-
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ren. Ladt man eine Routine al-
so einfach mit

10 LOAD "{Name}”,8,1

so verféngt sich der Computer
in einer Endlosschleife und
|adt die Routine immer wieder,
bis er vom Benutzer unterbro-
chen wird. Diese Endlosschlei-
fe ist jedoch recht einfach zu
umgehen, wenn man weis, daB
der Inhalt der bis dahin gesetz-
ten Variablen bei dem ausgel6-
sten Programm-Neustart nicht
verandert wird. Macht man das
Laden der Routine nun einfach
vom Inhalt einer Laufvariablen
abhingig, so |88t er sich ohne
Probleme kontrollieren:

10 A =
LOAD “{Name}”,

A+ 1: IF A =
8,1

1 THEN

Hier wird zunéchst die Varia-
ble A um 1 erhéht (nach dem
ersten Start des Programms
war ihr Inhalt 0), anschlieBend
wird die Routine nachgeladen,
wenn A den Inhalt 1 hat. Nach
dem Laden wird das Pro-
gramm vom Betriebssystem
neu gestartet, A erhalt durch
die Anweisung A = A + 1 jetzt
jedoch den Wert 2, die Bedin-
gung fiir den Ladevorgang ist
also nicht mehr erfallt.

Masteriext
und MPS

32 mit Mastertext zu-

sammenarbeitet, geben Sie in
der Tabelle bitte folgende Steu-
erzeichen ein:

f0: Of Breltschrift aus

f1: Oe Breitschrift ein

cr: 0d1l

Drucker
MPS-802 einwandfrei

Damit der

Langsamer

* [ 3

Bildschirm
Diese kleine Routine
(Listing 4) verlang-

33 samt alle Bildschirm-

ausgaben des C64. Abschal-
ten laBt sie sich mit POKE
806,202: POKE 807,241. Mit
POKE 53232, x kann die Ge-
schwindigkeit manipuliert wer-
den.

Jasten-

pieps

Diese kleine Routine

(Listing 5) bewirkt,

daB nach jedem Ta-
stendruck ein kurzer Piepston
erklingt. Gestartet wird das
Programm mit SYS 49194, ab-
geschaltet mit POKE 1,55
Nach einem < RUN/STOP-RE-
STORE > kann es mit POKE
1,63 reinitialisiert werden.

Listing 5. Tastenton (Trick Nr. 34)

Nach Da-
tum sortie-
ren mit dBase i

36 Wer bei dBase Il

schon einmal ver-

sucht hat, eine Datei
nach einem Datumsfeld zu sor-
tieren, der wird auf ein speziel-
les Problem gestoBen sein: Die
Datensétze erscheinen in er-
ster Linie fein sduberlich nach
Tagesdatum sortiert, aber lei-

Name : tastenton c000 c084

c000 : a9 10 84 04 d4 a9 70 84 0d

c008 : 05 @4 a9 00 84 06 d4 a9 91

e010 : eof 84 00 d4 a9 22 8d 01 24

c018 : d4 a9 11 8 04 d4 a9 ff 44

c020 : 83 18 d4 a9 81 85 f5 4c 48

c028 : 9f ea a0 00 a9 20 8d 8 08

¢030 : 03 a9 00 85 bb a9 al 85 4f

c(38 : be bl bb 91 bb e6 bb f0 b2

c040 : 03 4c 39 c0 eb6 be ce e8 31

c048 : 03 £O 03 4c 39 c0 a9 20 8e

c050 : 8d e8 03 a9 00 85 bb a9 bbé

058 : e0 85 be bl bb 91 bb eb 65

ec060 : bb f£O 03 4c 5b c0 eb be af

c068 : ce e8 03 f0O 03 4c 5b cO Ob

c070 : a9 35 85 01 a9 4c 84 9b a0

c078 : ea a9 00 8d 9¢c ea a9 cO 32 pp= y
c080 : 8d 9d ea 60 00 ff 00 ff a2

Super-

Dieses kleine Pro-

Autostart
gramm  (Listing 6)

35 macht aus jedem Pro-

gramm ein Autostartprogramm
und versieht dieses gleichzei-
tig mit einem Reset- und einem
RUN/STOP-RESTORE-Schutz
und einer Codierung. Einfach
Autostart absolut laden und
NEW eingeben. AnschlieBend
das zu behandelnde = Pro-
gramm laden und Autostart mit
SYS 49152, {Code},
"{Hauptname}”, “{Lader-
Name}”

starten. [Code] ist dabei eine
Zahl zwischen 0 und 255, sie
wird zum Verschliisseln des Fi-
les verwendet. {Hauptname} ist
der Name des Hauptpro-
gramms, {Lader-Namej ist der
Name des Autostart-Laders,
der dieses nachladt.

Listing 4. Langsamer Bildschirm (Trick Nr. 33)

11

12
13

DATA 2¢7,14%.39,3,96

14 DATA 282,241

1 PRINT"{CLE)":FOR I=9® TO 43:READ X:PCOKE
1¢24+1,X:NEXT:SYS 1424

DATA 180,%,185,24,4,153,236,207,20¢,192
.20,208,245,160,236,140,38,3,160

DATA 72,152,72,18%,10%,169,255,
8,252,136,208,247,1¢4,168,1484, 76

<@28>

<222>

<179>
233,1,29

<@27>

© 64’er EEKAE

Listing 6. Autostart

der erst in zweiter Linie nach
Monaten und gar erst in dritter
Linie nach Jahren. Mit dBase
kann man solche Probleme
elegant umschiffen. Die Zei-
chenketten-Funktionen schaf-
fen hier Abhilfe, lassen sich al-
lerdings nicht mit SORT, son-
dern nur mit INDEX verwen-
den. Da SORT ohnehin extrem
langsam arbeitet, empfiehit
sich sowieso die Verwendung
von INDEX. Dies funktioniert
dann wie folgt:

Man definiert einen Index
Uiber dem Feld Datum in der
richtigen- Sortier-Reihenfolge:
INDEX ON $(DATUM,7,2) +
$(DATUM,4,2) + $(DATUM,1,2)
TO XDAT

XDAT ist dabei der Name der
erzeugten Datei und kann na-
turlich beliebig gewéhlt wer-
den. Der Trick funktioniert so,
daB man aus der achtstelligen
Zeichenkette »Datum« die je-
weils zweistelligen Teilketten
Jahr, Monat und Tag entnimmt
und diese in der Reihenfolge
nach dem Datum sortiert.
Ganz nebenbei ist das verwen-
dete Trennzeichen zwischen
Tag, Monat und Jahr fiir das
Sortieren. bedeutungslos ge-
worden.

(Trick Nr. 35)

Name : autostart c000 c131
c000 : 20 fd ae 20 9e b7 8e ac Oa
c008 : ¢0 20 fd ae 20 9e ad 20 1b
¢010 : a3 b6 8d 6f cO ¢9 0d 90 Of
c018 : 03 4c 71 a5 20 bd ff 20 83
¢020 : 11 cl a2 08 86 ba 20 35 e5
c028 : ¢0 a9 2b ab 2d a4 2e 20 4d
¢030 : d8 ff 4c bf c0 a5 2b 85 04
c038 : fb a5 2¢c 85 fc a0 00 bl fa
c040 : fb 4d ac ¢0 91 fb 8 40 e3
c048 : 6 a5 fc eb fc c5 2e A0 85
c050 : ee 60 a2 ea 8e 28 03 bd 26
058 : 77 02 4d 00 03 94 80 7f 42
c060 : ca 30 f4 a2 04 bd 10 fd 3e
c068 : 9d 04 80 ca 10 7 a9 Oc 00
c070 : a2 0d a0 80 20 bd ff a9 14
078 : 00 85 9d 20 d5 ff 86 24 78
c080 : 98 a6 2b 86 fb ak 2c 84 ab
c088 : fe 20 57 ab a8 bl fb 44 e2
c090 : 00 03 91 fb c8 A0 6 a5 30
098 : 2e e7 fc 10 £0 20 53 e4 22
c0al : 4c ae a7 e2 fc 5e fe 43 ecf
c0a8 : 48 44 38 36 00 45 a6 02 b0
cOb0 : 28 43 29 38 36 20 42 59 eb
cOb8 : 20 43 48 44 4c 79 00 20 e5
c¢0cO : 35 c0 20 79 00 c9 2¢ d0 24
c0e8 : £3 20 73 00 20 9e ad 20 96
c0d0 : a3 bé ¢9 00 40 05 a2 08 11
c0d8 : 4e 37 a4 20 bd ff a2 52 f8
c0e0 : a0 c0 86 ac 84 ad a2 be di
c0e8 : a0 c0 86 ae 84 af a9 61 B8f
cOf0 : 85 b9 20 d5 £3 20 8f f6 81
cOf8 : a9 08 20 bl ff a9 61 20 f7
¢100 : 93 ff a9 a6 20 dd ed a9 ce
¢108 : 02 20 dd ed a0 00 4c 24 a3
¢110 : f6 86 fb 84 fc aB 88 bl 73
c118 : fb 4d ac c0 99 b0 c0 88 30
e120 : 10 £5 a0 03 b9 a3 c0 4d Oa
c128 : ac c¢0 99 a3 cO 88 10 f4 8a ©
¢130 : 60 ff 00 ff 00 ff 00 ff




Programm-
L]
zeilen
[ ]

speichern
Oft mdéchte man nur
einen Ausschnitt,
nicht jedoch das

ganze im Speicher befindiiche
Programm auf Diskette spei-
chern. Mit unserem kleinen
Programm (Listing 7) ist dies
kein Problem.

Laden Sie »Clip« dazu abso-
lut und geben Sie anschiie-
Bend NEW ein. Von jetzt kdn-
nen Sie jeden beliebigen Aus-
schnitt hres Programms durch
SYS 828, "{Name};
{Parameter]

speichern. Die Parameterlogik
entspricht dabei der des LIST-
Befehls:

- 8YS 828, “{Name}”, {An-
fangszeile]

- SYS 828, “{Name}]”, {An-
fangszeile] -

- SYS 828, “[Name}”, {An-
fangszeile] - {(Endzeile]

SYS 828, “{Name]”, -
{Endzeile}

eingeben: POKE 44, (PEEK
(45) + 256 *» PEEK

(46) - 2) / 256

- zweites Programm laden

- im Direktmodus eingeben:
POKE 43, {erste aufgeschrie-
bene Zahl} :

POKE 44, {zweite aufgeschrie-
bene Zahl}

RUN/STOP
abschalten

Auch die RUN/STOP-

Taste |48t sich mit ei-

nem kleinen POKE
auBer Gefecht setzen: POKE
808, 225. Riickgéngig gemacht
wird dies mit POKE 808,237.

Starpainter

druckt auch
L]
mit Modulen
Wenn Sie Besitzer ei-
nes Moduls mit Cen-

40 tronicsschnittstelle

sind und weder Uber ein Be-
triebssystem mit dieser Schnitt-

Listing 7. Clip (Trick Nr. 37)

Name : clip 033c 03ch
033c : 20 fd ae 20 57 e2 a9 08 ‘e
0344 : 85 b8 20 fd ae f0 74 90 77
034c : 4b ¢9 ab d0 77 20 73 00 c7
0354 : 20 ¢2 03 a5 2b ab 2¢c 85 ee
035¢ : ¢l 86 c¢2 a0 05 bl 5f fO 62
0364 : 08 eb6 5f 40 f8 eb6 60 d0 bb
036¢ : f4 ab 60 a5 5f 69 07 90 ff
0374 : 01 e8 85 ae 86 af a0 06 95
037c : a2 00 bl 5f 48 8a 91 5f 54
0384 : ¢8 bl 5f 48 8a 91 5f 20 f9
038c : fa f5 a0 07 68 91 5f 83 2b
0394 : 68 91 5f 60 20 c2 03 a5 18
039c : 5f aé 60 85 cl 86 c2 20 b3
03a4 : 79 00 £fO0 b7 c9 ab d0 1lc cb
03ac : 20 73 00 f0 06 20 c2 03 16
03b4 : 4c 5f 03 a5 24 a6 2e 85 f1
03bc : ae 86 af 4c fa £5 20 6b d9 g
03c4 : a9 4c 13 ab 4c 08 af 00 f1

Einfaches

Merge
Will man zwei Basic-
Programme zu einem

38 einzigen zusammen-

fiigen, so empfiehlt sich fol-
gender Trick:

- erstes Programm laden

im Direktmodus PRINT
PEEK (43), PEEK (44) einge-
ben und die beiden Zahlen auf-
schreiben, die der Computer
jetzt ausgibt

- im Direktmodus eingeben:
POKE 43, (PEEK (45) + 256 *
PEEK (46) - 2)

AND 255

- wiederum im Direktmodus

AN (ViKY

stelle oder ein Hardware-Inter-
face verfligen, kénnen Sie mit
»Starpainter« auch den User-
Port zur Ausgabe verwenden.
Nachdem Sie im Installations-
meni den verwendeten Druk-
ker eingestellt haben, driicken
Sie die RESET-Taste. Laden
Sie jetzt den Starpainter mit
LOAD ”START”,8,1: SYS 16384

Jetzt kénnen Sie mit Ihrem
Modul drucken.

Reset-
Schutz

41

Wiil man ein Basic-
Programm vor einem
Abbruch durch Betéti-

derstands verbunden (Rich-
tung Riickseite), die Anode mit
der vorderen (Richtung Disket-
tenschlitz).

DEEK (Dop-
pel-PEEK

Manche Basic-Dialek-
te bieten die soge-
nannte DEEK-Funkti-
on, eine Funktion mit der der 2
Byte lange Inhalt zweier auf-
einanderfolgender Speicher-

Listing 8. Reset (Trick Nr. 41)

Name : reset c000 cO4e

e000 : a9 31 a2 c0 83 00 80 8e fa

c008 : 01 80 8e 03 80 a9 45 8d 43

e010 : 02 80 a9 ¢3 a2 c2 a0 cd 93

c018 : 8d 04 80 8e 05 80 8c 06 2c

¢020 : 80 a9 38 a2 30 83 07 80 64

c028 : Be 08 80 a9 ea 84 28 03 41

¢030 : 60 a9 00 8d 03 08 84 04 c¢5

c038 : 08 20 a3 fd 20 8e aé 20 4a

c040 1 5¢ ab 4c 71 a8 68 ad 68 74 g y
048 : am 68 40 an 68 40 2¢ 40 6f SRS

gen eines Reset-Tasters schit-
zen, so solite man einfach Li-
sting 8 zu Hilfe nehmen. Die-
ses schaltet gleichzeitig die
Funktion der RUN/STOP-RE-
STORE-Taste und des LIST-
Befehls ab. Wichtig ist dabei,
daB das Basic-Programm eine
Zeile 0 enthait, da anstelle ei-
nes Resets ein »RUN 0« ausge-
fihrt wird. Will man diesen
Neustart des Programms auch
nach Dricken der RUN/STOP-
RESTORE-Taste erzwingen,
so missen noch die Befehle
POKE 792,226 und POKE 793,
252 in das Programm aufge-
nommen werden.

Laden Sie das Programm
absolut und starten Sie es mit
SYS 49152, Der Reset-Schutz
ist jetzt bis zum Abschalten des

Rechners aktiv.
Schreibkon- m'
trolle an N
der Floppy 1541
42 mer einmal wissen
wollen, wann und ob

lhre Disketten beschrieben
werden, dann I6ten Sie sich
doch einfach eine Leuchtdiode
in die Floppy, die jeden
Schreibzugriff anzeigt. Ange-
16tet wird die Diode an den Wi-
derstand R51. Dieser befindet
sich auf der linken vorderen
Seite der Floppy-Platine. Die
Kathode der Leuchtdiode wird
mit der hinteren Seite des Wi-

Wenn Sie schon im-

adressen abgefragt werden
kann. Das Basic V2 des C64
kennt diesen Befehl nicht. Er
146t sich jedoch sehr leicht mit
Hilfe des DEF FN-Befehls si-
mulieren:
DEF FN DEEK (X) = PEEK (X)
+ PEEK (X + 1) % 256

Die Startadresse eines Ba-
sic-Programms 148t sich nun
beispieisweise durch den Be-
fehl
PRINT FN DEEK (45)
abfragen.

Schonung
fir die
Floppy

44 Ein kleiner Einzeiler

bewirkt, daB der
Schreib/Lese-Kopf
der Floppy schneller und weni-
ger kraftvoll bewegt wird. Lau-
tes Rattern fallt dadurch weg:
OPEN 1,8,15,"M-W” CHR$ (7)
CHR$ (28) CHR$ (1) CHR$

(15): CLOSE 1

Hi-Eddi fiir
Star NL-10

Listing 9 ist ein Hi-
Eddi-Druckertreiber

45 fir den Star NL-10.

Vom Hauptprogramm aus wird
es Uber die Tastenkombination
<CTRL-P> aufgerufen. Hi-
Eddi selbst muB nicht modifi-
ziert werden.




Listing 9. Hi-Print

(Trick Nr. 45)

50

Name : hi-printy 0400 Oe45
0400 : 85 5b 20 cc ff a9 04 a2 77
0408 : 04 a0 00 20 ba ff a9 00 b3
0410 : 20 bd ff 20 c0 ff a2 04 bl
0d18 : 20 c9 ff a9 04 85 S5e a0 79
0d20 : 02 20 13 Oe a9 c0 85 5f 2e
0d28 : a9 03 85 60 a9 03 85 f8 7b
0430 : 24 5b 50 08 a9 80 85 5f 8a
0d38 : a9 07 85 60 24 5b 10 04 38
0440 : a9 01 85 £8 a5 5b 29 07 d2
0348 : a2 00 20 21 Oe a5 5b 30 f2
0350 : 03 4a 4a 4a 29 07 a2 02 ae
0458 : 20 21 Oe a9 19 85 5¢ a5 3¢
0d60 : 5b 29 c0 d0 0a a0 14 a9 e3
0468 : 20 20 d2 ff 88 d0 fa a0 89
0470 : 06 20 13 Oe a5 £8 20 d2 55
0478 : ff a5 5f 20 d2 ff a5 60 aa
0480 : 20 d2 ff a9 28 85 54 78 53
- 0488 : a9 34 85 01 a0 07 bl 57 85
0490 : 99 44 Oe 88 10 f8 a9 37 be
0498 : 85 01 58 a5 57 18 69 08 55
0da0 : 85 57 90 02 e6 58 a0 08 f9
0da8 : a2 00 3e 44 Qe 08 2a e8 fe
04b0 : 28 24 5b 30 06 €0 08 4O fO
0db8 : f1 fO 05 2a e4 5e d0 ea 02
0dc0 : 20 d2 ff 20 d2 ff 20 d2 a0
0de8 : ff 88 40 dc c¢6 5a@ dO b7 e5
0dd0 : a5 5b 29 c0 f0 26 a2 01 52
0dd8 : b4 57 b5 59 95 57 94 59 €9
0de0 : ca 10 5 a5 5e 49 Oc 85 50
0de8 : 5e ¢9 04 f0 Of a5 5b 30 36
04f0 : 03 4c 83 04 a0 00 20 13 4d
0df8 : Oe 4c 5f 0d cé 5¢ d0 £4 22
0e00 : a0 00 20 13 Oe a0 09 20 55
0e08 : 13 Oe 20 cc ff a9 04 20 62
0el0 : ¢3 ff 60 b9 38 Oe c9 ff 3d
Oe18 : fO 06 20 @2 ff c¢8 d0 f3 df
0e20 : 60 a0 06 d9 96 1f f0 03 b9
0e28 : 88 d0 £8 a9 00 95 57 18 cb
0e30 : 69 20 88 10 fb 95 58 60 5S¢
0e38 : 0d ff 1b 33 17 ff 1b 2a a4 »
0e40 : ff 1b 32 ff 00 a2 ff 4c 07
Tastenum- die Joker »*« und »?« Das

helegung
Viele werden sich
schon gedrgert ha-

46 ben, daB die Tastatur

des C64 nicht der deutschen
Norm entspricht. Man kann sie
jedoch mit einem kleinen Trick
anpassen:

Zunidchst muB das Betriebs-
system ins RAM kopiert und
auf diese Kopie umgeschaltet
werden. AnschlieBend gibt
man folgende Befehle ein:
POKE 60301,89: POKE 60314,
90: POKE 60366,217
POKE 60379,218: POKE 60431,
183: POKE 60444,173

Wer sucht,

o

der findet
Oft dauert es sehr lan-
ge, eine bestimmie

47 Datei auf Diskette zu

finden. Abhilfe schafft hier die
Verwendung von »Jokerne
oder »Wildcards«. Die Commo-
dore-Floppies verstehen dabei

Sternchen steht fiir eine belie-
bige Anzahl von Zeichen bis
zum Ende, das Fragezeichen
fir ein einzelnes beliebiges
Zeichen.

Daher findet
LOAD”"$Ax”,8
alle Dateien, deren Name mit
»A« beginnt. Das funktioniert
natlrlich auch mit allen ande-
ren Buchstaben.

Linierter
Bildschirm

4 8 Mit Hilfe von Listing 10

wird der Bildschirm

des C64 zum linierten
»Blatt«. Dies kann oft recht
nitzlich sein, wenn man zei-
tengenau arbeiten muB. Laden
Sie das Programm absolut und
starten Sie es mit SYS 49206.
Die Farbe des Bildschirmhin-
tergrundes wird von nun an in
Adresse 49175 festgelegt, die
gewiinschte Farbe fiir die Linea-

tur POKEn Sie in Adresse
49163.

Beschleu-
nigung

Der Cursor des C64
kann mit einem klei-
nen Trick beschleu-
nigt werden. Gibt man POKE
563255 ein, so wird er rasend
schnell. Aber auch ein fast ein-

schiafender Cursor ist reali-
sierbar: POKE 56325,255.

Anzeige
des Disket-
fennamens

Wenn Sie schon im-

mer mal wissen woll-

ten, wie die Diskette
heiBt, die sich gerade in ihrem

Laufwerk befindet, dann kén-

nen Sie dies mit Hilfe dieser

Routine feststellen:

10 OPEN 1,8,15,”I”: OPEN
2,8,2,"#”: PRINT#1,”
M-R”CHR$ (144) CHR$ (7)
CHR$ (16)

20 INPUT#1,A$: CLOSE 2:
CLOSE 1
Nach Ablauf dieses Pro-

gramms steht in A$ der Name

der Diskette. Ist dieser kiirzer
als 16 Zeichen, so wird mit

< SHIFT-SPACE > aufgeflllt.

Pseudo-

Reset
Folgende Programm-
zeile wirkt fast wie ein
Reset, ein laufendes

Programm wird jedoch an-

schlieBend fortgesetzt:

1 POKE 648,4: SYS 64789:

SYS 58451: SYS 58784

L= |

Startexter:

Tabulator?
Startexter hat leider
keinen Tabulator. Hier

52 kann man sich aber

leicht behelfen, wenn man in
einer Zeile an den gewinsch-

Listing 10. Liniertes Blatt

ten Tabulatorstellen einen
Punkt setzt. Danach vervielfal-
tigt man diese Zeile so oft wie
ndtig. Hat man sich so ein aus
Punkten bestehendes Feld
aufgebaut, kann man mit der
RUN/STOP-Taste schneli von
Punkt zu Punkt springen.

Text rechis-
indig

b

: Die  rechtsbiindige

53 Ausgabe eines Textes
(z.B. A$) ist in Basic

méglich, wenn man folgende

Befehlszeile verwendet:

FOR I = 1 TO 40 - LEN (A$):

PRINT “{Space]”;: NEXT:
PRINT A$

Die 1581
und das

[ ]
Jokerzeichen
Die Joker-Funktion ist
bei dem 3-Zoll-Lauf-

54 werk 1581 gegenuiber

den anderen Diskettenstatio-
nen erweitert worden. Gibt
man bei einer alteren Floppy
noch Buchstaben oder Zahien
nach dem Sternchen (»*«) an,
so werden sie ausnahmslos
ignoriert. Ganz anders bei ei-
ner 1581. Gibt man hier z.B. .
LOAD"$:4%T”,8

an, so werden alle Dateinamen
angezeigt, die mit »A« begin-
nen und mit »T« enden.

GET mit
Cursor

Bei GET-Schleifen ist
der Cursor normaler-
weise nicht sichtbar.
Diese Routine enthéalt eine
Méglichkeit, den Cursor bei
GET-Abfragen mitblinken zu
lassen.
10 POKE 204,0:POKE 198,0:
WAIT 198,1:GET A$

20 POKE 205,2:WAIT 207,1,1:
POKE 204,1

(Trick Nr. 48)

Name : liniertes blatt  ¢000 cO5a

c000 : ea ea ea ea ea a9 01 8d 92

c008 : 19 d0 a9 00 8d 21 d0 a2 5Se

c010 : 06 ea ea ca d0 fb a9 06 3f

c018 : 8d 21 d0 a5 02 ¢9 f9 £O 57

c020 : Ob 18 69 08 85 02 8d 12 55

c028 : dO 4c 81 ea a9 39 85 02 5a

¢030 : 8d.12 d0 4c 31 ea 78 a9 24

c038 : 39 85 02 8d 12 d0 ad 11 e7

¢040 : 30 29 7f 8d 11 40 a9 01 77

¢c048 : 83 0d dc 8d la d0 a9 00 13

¢050 :-a2 cO 8d 14 03 8e 15 03 37 s
c058 : 58 60 4d 00 03 94 80 7f 52

[Hi¥am 4



Vizawrite
mit Star
lC-IO + Wiesemann

Das Wiesemann
. 92008/G Interface an
Vizawrite anzupassen
ist nicht einfach. Dieses Inter-
face besitzt einen Kleinschrift-
modus, der auf die Sonderzei-
chen des Commodore-Zei-
chensatzes verzichtet, dafir
aber deutsche Umlaute bietet.
Diese Einstellung muB vor dem
Start von Vizawrite fixiert wer-
den. Am besten, man schreibt
ein kleines Ladeprogramm:
10 OPEN 1,4,2: PRINT#1:
CLOSE1l: OPEN 1,4,3:
PRINT#1: CLOSE 1
20 LOAD "VIZAx”,8,1

Joystidk-

Will man einen Joy-

ubfruge
stick abfragen, so sind

? immer viele PEEK-

und IF-THEN-Sequenzen not-
wendig. Es geht jedoch auch
einfacher: Definieren Sie sich
einfach eine Funktion der Form
DEF FN JOY (X) = INT ((LOG
(255.5 - (PEEK (56322-X)

OR 224)))/ 1L0G (2) + 2)

Mit PRINT FN JOY (X) kann
nun der Zustand des Joysticks
X (1 oder 2) abgefragt werden.
Das Ergebnis ist eine Zahl zwi-
schen 0 und 6, die folgende Be-
deutung hat:

: Nullstellung

: oben

: unten

: links

: rechts

: Feuerknopf gedriickt

DU WN =

Kursiv-

Schrlﬂ
Ohne den Zeichen-
satz zu verdndern,

! 8 sondern lediglich

durch den Einsatz von VIC-

‘Nichteingeweihten

Interrupts realisiert Listing 11
einen Kkursiven Zeichensatz
am Bildschirm des C64. Laden
Sie das Programm absolut und
starten Sie es mit SYS 49197.

Tips & Tricks

zu Speed-

dos Plus
Mit POKE 780,{Zahl}:
SYS 62790 wird eine

59 Dezimalzah! in Hexa-

dezimal ausgegeben.
Diskstatus aus Basic-Pro-
grammen abfragen:
POKE 781,0:POKE 512,0:
POKE 513,0:5YS 61468
Directory in Basic:
POKE 781,255: POKE 512,36:
POKE 513,0: SYS 61468
Die Old-Funktion wird von
Basic aus mit SYS 58555 auf-
gerufen; der Monitor mit SYS
64441.

master
Diese Routine verhin-
dert das Anschlagen
des Schreib/Lese-

Kopfes der Floppies 1541 und

1571:

OPEN 1,8,15, "M-W”CHR$ (106)

CHR$ (0) CHR$ (1) CHR$

(128): CLOSE 1

Files nicht

ladbar?

61

Will man verhindern,
daB bestimmte Pro-
gramme von jedem
geladen
werden kdnnen, so sollte man
sie mit dem Befehi

SAVE "{Name},S,W”,8
speichern. Im Directory wird
dieses File als SEQ gekenn-
zeichnet, ist also mit LOAD
”{Name}” 8 nicht mehr zu la-
den. Wer den Trick kennt, kann
das Programm jedoch mit
LOAD ”{Name},S,R”,8

wieder laden.

Listing 11. Kursivschrift (Trick Nr. 58)

Name : kursivschrift c000 c051

c000 : ea ea ea ea ea a9 01 8 92

c008 : 19 d0 ad 16 d0 49 01 84 2e

010 : 16 d0 a5 02 ¢9 f6 f0 Ob 66

c018 : 18 69 04 85 02 8d 12 d0 0d

c020 : 4c 81 ea a9 32 85 02 84 8&f

c028 : 12 d0 4c 31 ea 78 a9 32 59

030 : 85 02 8d 12 40 ad 11 40 be

c038 : 29 7f 84 11 40 a9 01 8d 20

c040 : 0d de 84 1a d0 a9 00 a2 02

c048 : c0 8d 14 03 8e 15 03 58 N s
050 : 60 ¢O 8d 14 03 8e 15 03 © b4’er

AN IR

E
1 OO0
BESTEN

Diesen Effekt realisiert Li-
sting 12. Laden Sie dieses ab-
solut und starten Sie dann Li-
sting 13. Dieses demonstriert
lhnen den Umgang mit der
Laufschrift-Routine.

Pfeifender
Cco64

Will man die teilweise
langen Wartezeiten
%’ beim Laden eines
Programms von Datasette

Listing 12. Laufschrift (Trick Nr. 62)

Name : laufschrift c000 c0b0
c000 : 78 a9 5¢ a0 cO 8d 14 03 47
c008 : 8¢ 15 03 a9 81 8d la dO a3
¢010 : a9 00 8d Oe dc a9 08 a2 5f
e018 : Of 94 00 40 ca ca 10 f9 47
c020 : a9 18 a2 00 94 00 dO 18 «cb
2028 : 69 30 e8 e8 e0 10 A0 f4 be
¢030 : a9 e0 8d 10 40 a0 ff a2 06
c038 : 07 98 9d £8 07 ad 86 02 Oe
c040 : 94 27 A0 88 ca 10 f2 a9 O2
c048 : ff 83 17 a0 8d 1d dO 8d Oe
c050 : 15 dO 58 60 01 02 04 08 30
c058 : 10 20 40 80 ad 19 d0 83 9a
c060 : 19 d0 ad 12 d0 ¢9 £7 90 eb
c068 : 0d a9 31 84 12 d0 a9 13 be
c070 : 8d 11 d0 4c 81 ea a9 f7 49
c078 : 834 12 d0 a9 1b 84 11 d0 7e
c080 : a2 Oe a0 07 de 00 dO bd 4f
c088 : 00 d0 c9 ff £f0 08 ca ca 73
090 : 88 10 f1 4c 31 ea ad 10 67
c098 : d0 59 54 c0 8d 10 dO 39 51
c0a0 : 54 c0 fO ea a9 7f 9d 00 fb y
c0a8 : d0 d0 e3 00 06 52 78 14 d6

Listing 13. Demo-Laufschrift (Trick Nr. 62)

199 REM 3K K K K KK KK K 0 HOK 3K KR KOk RO K 3Ok KOk KK <209>
11¢ REM X <159>
12¢ REM k3 DEMO - LAUFSCHRIFT k3 199>
13 REM % * <178>
14 REM * VON N.NEBEL 21.2.1886 % <@38>
15¢ REM 3 X <199>
16¢@ REM A0 4 K K KKK KO K K K 3K KK k0K KK KOk oK kK <@B13>
174 REM <232>
188 POKE 56,62:CLR:ZA=53248 <@B4>

19¢ PRINT"(CLR,DOWN>2 TEXTE EINGEBEN, JEWE

ILS HO=RCHST. 24 Z2." <233>
2¢¢ INPUT"1.";A$:INPUT"2.";B$ 229>
21¢ PRINT"{CLR}>"A$:PRINT"(HOME, 2DOWND "B$ <181>
22¢ FOR I=15872 TO 18382:POKE I,#:NEXT <1¢1>
23¢ POKE 56334,¢:POKE 1,51 <@73>
24¢% FOR A=@§ TO 7:FOR B=¢ TO 2 243>
250 AD=ZA+8%PEEK(1@24+A%3+B) <139>
260 A2=ZA+8X%PEEK(1104+Ax3+B) <186>
27¢ FOR I=¢ TO 7:POKE 15911+A%B4+B+I%3,PEE

K(AD+I) <@s81>
28% POKE 15872+AX%B4+B+I%3,PEEK(AZ2+I):NEXT <143>
29¢ NEXT:NEXT <@39>
3¢¢@ POKE 1,55:POKE 56334,1 181>
310 POKE 5328¢,@:POKE 16383,255:8Y5 49152 <@#38>

Border-

Laufschrift
Kein gutes Titelbild
kommt heute mehr

62 ohne Laufschrift aus.

Besonders elegant wirkt dies,
wenn der Text zudem noch im
Bildschirmrahmen »lauft«.

nicht vor dem Bildschirm ver-
bringen, so kann man sich
auch vom C64 »heranpfeifen«
lassen, sobald dieser den La-
devorgang abgeschlossen hat.
Gehen Sie dafir wie foigt vor:
- Bildschirm iéschen

- den folgenden Text in die
oberste Bildschirmzeile schrei-

Rurmmnha 12 /Masamhar 10R4



ben, danach jedoch nicht
<RETURN >, sondern statt
dessen < SHIFT-RETURN>
dricken:

= 54272: POKE S + 24,15:
POKE S + 6,240: POKE S +
1,50: POKE S + 4,33
- LOAD ”{Programmname}”
eingeben und <RETURN>
driicken
- dann zuerst die HOME- und
anschiieBend die RETURN-Ta-
ste driicken.

Der Computer zeigt dabei
zunachst keine Reaktion. -
Erst jetzt die PLAY-Taste der
Datasette driicken.

Den Piepston schaltet man
durch POKE S+4,32 ab.

Geos auch
mit Hard-
ware-Speeder

64 Hardware-Speedern

zusammen. Bei Speeddos
stimmt das aber nicht. Vorteile
eines mit Speeddos ausgerli-
steten C64 im Gegensatz zum
normalen Betriebssystem sind
die eingebaute Centronics-
Schnittstelle und eine dra-
stisch kiirzere Formatier-Zeit..

IRQ-Break
zum Testen
Basic-Pro-

65 o
gramme geschrieben

selbst
hat, wei8 wie nltzlich es
manchmal wére, wenn man
dem Computer zu Test-
zwecken sagen kdnnte, er solle
den Programmablauf bei einer
bestimmten  Programmzeile
abbrechen. Mit Listing 14 ist
dies kein Problem mehr. Laden

Im allgemeinen arbei-
tet Geos nicht mit

schon einmal

Sie es absolut und rufen Sie es
dann auf mit
SYS 828, {Zeilennummer]

Wird das Basic-Programm
anschlieBend gestartet, so
bricht es nach Erreichen der
angegebenen Zeilennummer
ab.

Input mit
Komma

Mit demInput-Befeht

6 kénnen bekanntlich
keine Kommata einge-

lesen werden. Durch eine Klei-
ne Anderung des Betriebssy-
stems kann diese Eigenheit
des Basic jedoch umgangen
werden. Laden Sie dazu Li-

sting 15 absolut und starten Sie
es mit RUN.

Die hierzu notige Routine
sieht wie folgt aus:
10 OPEN 1, 8, 15: OPEN 2,
8, 2, "#": PRINT#1,
"j1 2 0 18 0”
20 PRINT#1, “M-W” CHR$ (0)
CHR$ (5) CHR$ (2) CHR$ (18)
CHR$ (4)
30 PRINT#1, "02 2 0 18 1”:
PRINT#1, "V”: CLOSE 2:
CLOSE 1

Die 1541

sieht nicht

gerne fern
Gelegentlich  treten
Lesefehler ohne eine

68 festzustellende Ursa-

che auf, oder Disketten lassen
sich nicht mehr formatieren.

Listing 15. Input mit Komma (Trick Nr. 66)

1¢ DATA 169,9,133,95,133,9¢,133,88,1869,168
,133,96,169,192,133,91,133,89,32

2¢ DATA 191,163,169,128,141,104,172,141,14
8,172,141,112,172,189,54,133,1,98

3¢ FOR I=828 TO 864:READ A:POKE I,A:NEXT:S.

<p4B>
<@og>

YS 828 <@pa>
Re-Format = Die Ursache dafiir ist oft relativ

die Retiung

Bei der Formatierung
einer Diskette ohne
Angabe einer ID wer-

den lediglich die BAM und der
Block 18/1 geldscht. Directory-
Eintrage, die sich in Block 18/4
oder spateren befinden, gehen
dabei nicht verioren. Hat man
eine Diskette also versehent-
lich formatiert, so kann man zu-
mindest die Files retten, deren
Eintrdge sich jenseits des
Blocks 18/1 befinden - dies
sind alle Eintrdge mit Ausnah-
me der ersten acht.

Listing 14. Break (Trick Nr. 65)

1@ REM PROGRAMM BREAK <182>
2¢¢ REM H. KUNZ (1888) <@37>
3@ REM <P92>
19 DATA 32,253,174,32,187,169,165,28,133,

251 184>
11¢ DATA 185,21,133,252,169,85,141,8,3,188

v 3 <@96>
120 DATA 141,8,3,968,165,123,201,2,249,37 <213>
13¢ DATA 165,252,197,58,208,31,185,251,197

, 97 <215>
149 DATA 208,25,169,228,141,8,3,188,187,14

1 <@7I>
150 DATA 9,3,185,122,56,233,4,133,122,176 <@31>
18¢ DATA 2,188,123,56,32,52,168,76,228,187 <118>
17¢ DATA 173,8,3,141,194,3,141,128,3,173 <@F13>
180 DATA 9,3,141,1¢9,3,141,13¢,3,98 <@2e@>
19¢ FOR I=828 TO 917:READ A:POKE I,A:S=5+A

:NEXT <232>
2¢¢ IF S<> 9980 THEN PRINT"FEHLER IN DATAZ

EILEN" - <255>

harmlos. Manche Monitore
oder Fernseher geben eine
recht hohe Stérstrahlung ab.
Diese kann die empfindliche
Elektronik der Floppy storen.
Stellen Sie einfach die Floppy
etwas vom Monitor oder Fern-
seher weg (oder umgekehrt),
dann diirfte es keine Probleme
mehr geben.

Listing 16.

XT
5¢ :

75 =

Reverse REM-Zeilen
45 FOR 1=49152 TO 49212:READ A:POKE I,A:NE

55 DATA 120,165,43,133,251,165,44,133,252,
16@,9,177,251,291,143,240,27,24

6% DATA 185,251,1¢5,1,133,251,185,252,145,
%,133,252,165,252,197,46,2¢8,231

65 DATA 185,251,197,45,2¢8,225,88,96,284,1
77,251,136,2¢1,32,208,221,200,169

7@ DATA 18,145,251,136,56,176,212

8¢ REM START MIT SYS49152

ASCH in
Bildschirm-
code wandeln

Die einfachste Mog-
lichkeit, den ASCIi-
Code eines Zeichens
in den entsprechenden Bild-
schirmcode zu wandeln, ist es,
das Zeichen mit der CHR$-
Funktion auf den Bildschirm zu
bringen, und seinen Bild-
schirmcode anschlieBend mit
der PEEK-Funktion zu ermit-
teln. Dies sieht also beispiels-
weise wie folgt aus:
PRINT “{Home]” CHR$ ({ASCII-
Code}): PRINT PEEK (1024)
Umgekehrt geht es natirlich
genauso einfach:
POKE 1024, {Bildschirmcode]:
PRINT “{Home}”: OPEN 1,3:
INPUT#1, A$: PRINT ASC
(A$ + CHR$ (0)): CLOSE 1

Programm-
start fiir
Schreib-Faule

» i Wer zu faul ist, nach

jedem Laden eines
Programms RUN ein-
zutippen, der sollte einfach
mal folgenden Trick ausprobie-
ren: Geben Sie den ganz nor-
malen Ladebefehl ein und
driicken anschlieBend nicht
<RETURN>, sondern < SHIFT-
RUN/STOP >. Das Programm
wird nun geladen und an-
schlieBend automatisch ge-
startet.

(Trick Nr. 72)

291>
<@286>

<@g2z>
<158>

<@F1L7>
<142>
<¢g51>
<Pag>

Verstecktes
Directory

Formatiert man eine
Diskette mit dem Be-
feht

OPEN 1,8,15, “N:{Names]” +
CHR$ (0) + CHR$ (0) + CHR$
(O) + ”,{Id} ”

so wird beim Laden und LISTen
des Directorys nur der Disket-
ten-Name, nicht jedoch der In-
halt angezeigt. Unbefugten
bleibt der Einblick verwehrt.

Reverse
REM-Zellen

Listing 16 ist ein klei-
nes Programm, das
alle REM-Zeilen eines
Basic-Programms revers mar-
kiert und so deutlich vom Pro-
grammtext abhebt. Laden Sie
es absolut und starten Sie es
mit SYS 49152. Jede REM-Zei-
le, die nach dem REM-Befehl
mindest ein Leerzeichen ent-
halt, wird nun markiert.

HiKaa AR



Renew ganz
einfach

Dieser Trick hat die
73 gleiche Funktion wie
der unter Nummer 1,
benétigt jedoch kein eigenes
Programm. Haben Sie verse-
hentlich NEW eingetippt, so
kédnnen Sie dies durch Einga-
be der folgenden Zeilen riick-
géngig machen:
POKE 46, PEEK (56) - 1:
POKE 45, PEEK (55) + 247:
CLR
POKE PEEK (44) x 256 + PEEK
(43) + 1, PEEK (44)
63999
FOR I = PEEK (44) x 256 +
PEEK (43) TO PEEK (46) x
256 + PEEK (45): IF PEEK(I)
OR PEEK (I + 1) OR PEEK
(I + 2) THEN NEXT
POKE 45, (I+3) AND 255:
POKE 46, (I+3) / 256: CLR

Master-
text-Editor:
»sofort Anhaltenl«

Die 80-Zeichen-Aus-
gabe 138t sich mit der
- SPACE-Taste anhal-

ten. Da die Taste aber nur von
Zeit zu Zeit abgefragt wird,
kann es sein, daB Sie etwas
langer driicken missen. Wenn

Listing 17. Shift-Logik

19
9,128,141,138,2

DATA 169,3,141,21,3,169,1¢42,141,28,3,18

2@ DATA 169,5,141,24,208,169,1,141,68,221,1
69,%,133,51,189 <@77>
3% DATA 128,133,56,141,132,2,133,52,968,78,
48,234,166,197,224 <{@88>
40 DATA 3,144,247,224,7,178,243 <111>
50 DATA 189,128,3,141,24,208,189,132,3,141

»136,2,24,32,18 <@13>
6¢ DATA 229,76,49,234,53,5,21,37,144.128,1
32,1386 <137>
18 FOR T=828 TO S¢6:READ A:POKE T,A:Z2=Z+A
:NEXT <@85>
11¢ IF Z2<>842¢ THEN PRINT"FEHLER IN DATAS
1" :END <224>
12¢ SYS 828

1: linke SHIFT-Taste
2: rechte SHIFT-Taste
3: beide SHIFT-Tasten

Vier
Bildschirme

76

Mit diesem Programm
(Listing 18) ist es mdg-
lich, auf vier Bildschir-

men gleichzeitig zu arbeiten.
Mit den Funktionstasten kann
man zwischen den einzelnen
und her-

Bildschirmen hin-
schalten. -

Zahlen

. ®
rechishiindig
Will man eine Reihe
von Zahien fein sau-

77 berlich rechtsblndig

untereinander ausgeben las-
sen, so kann man einfach fol-
gende Routine zu Hilfe neh-
men:
PRINT TAB (A - (INT (LOG
(X) /7 10G (10)))); INT (X
101B)/101)B

Beim Aufruf miissen folgen-
de Werte in den entsprechen-
den Variablen stehen:
A: Anzahl der Vorkommastel-
len :
B: Anzahl der Nachkommastel-
len
X: die auszugebende Zahl

(Trick Nr. 75)

<134>

IR <221>

der Bildschirmrahmen seine
Farbe verdndert, hat der Com-
puter den Tastendruck regi-
striert.

Zwei SHIFT-
Tasten

Mit Hilfe des Pro-
75 gramms »Shift-Logike«

(Listing 17) kdnnen die
beiden SHIFT-Tasten getrennt
abgefragt werden. Nach dem
Aufruf durch SYS 49152 steht
in Adresse 2 ein Wert, der fol-

gende Bedeutung hat:
0: keine SHIFT-Taste gedriickt

AR (<9 R

Name : shift-logik

D I E
1 OO
BESTEN

kannte Explosions-Effekt er-
zielen, bei dem der gesamte
Bildschirm des C64 ins Vibrie-
ren geréat:

10 FOR A = 0 TO 15:

POKE 53270, A: NEXT:

GOTO 10

RESET-

Schutz
Nach dem Start von
Listing 19 kann kein

80 RESET mehr ausge-

fihrt werden. Vielmehr wird

Listing 19. Reset-Schutz (Trick Nr. 80)

2 FOR T=530@¢ TO 53@65:READ A:D=D+A:POKE T

s A:NEXT <@23>
3 IF D<>7352 THEN PRINT"FEHLER IN DATAS":E

ND <@35>
4 SYS 53000 <132>
5 DATA 162,5,189,15,253,157,3,128,202,208, :

247,169,41,141 <134>
6 DATA ©,128,141,2,128,169,2087,141,1,128,1

41,3,128,169 <@a7>
7 DATA 52,141,20,3,96,32,163,253,32,83,228

»32,81,255 <182>
8 DATA 88,169,82,141,119,2,168,213,141,124¢

12,169,13,141 <@gis>
9 DATA 121,2,189,3,133,198,1¢8,2,160,¢ <@16>
1¢ REM JETZT DAS EIGENE PROGRAMM <@18>

Direclory-

L]
Listschuiz
Wer seine Diskette vor
fremden Augen schut-

78 zen mochte, kann die-

se in Zukunft mit

OPEN1,8,15, "N: {Na~-

me}, < SHIFT

-L>": CLOSE 1

formatieren. Das < SHIFT-L>-
Zeichen verhindert das Listen
des Directorys.

Effekt:
Explodie- U
render Bildschirm

19

Mit nur einer Basic-
Zeile 148t sich der aus
vielen Spielen be-

Listing 18. Vier Bildschirme (Trick Nr. 76)

c000 c078

c000 : 78 a9 12 a2
c008 : 8e 15 03 a9
c010 : 58 60 ce 75
c018 : 31 ea a9 05
¢020 : 00 85 02 &d
c028 : dec ad 01 de
¢030 : 84 76 c0 a2
c038 : 76 c0 10 23
c040 : 10 d0 19 a9
c048 : ad 01 dc 29
e050 : 02 85 02 ad
c058 : a9 03 85 02
¢060 : fd 8d 00 de
c068 : d3 a9 01 85
c070 : 77 c0 4e 3¢

cO 8d 14 03 f4
05 8d 75 ¢0 2b
c0 £f0 03 4e 33
8d 75 c0 a9 a4
77 ¢0 83 00 c9
c9 ff fO 42 Oc
00 86 02 2¢ 11
ad 76 ¢0 29 5b
bf 84 00 de 56
10 d0 0d a9 el
77 ¢0 10 04 11
4e 31 ea a9 72
ad 01 de 30 76
02 a9 80 83 8b
c0 00 00 00 ee

nach dem Ausldsen eines sol-
chen das sich gerade im Spei-
cher befindende Programm
gestartet.

In Verbindung mit einem
Autostart stellt dies einen
sehr wirkungsvollen Software-
schutz dar. Programme kon-
nen nur durch Abschalten des
C 64 gestoppt werden.

RAM-Be-
triehssy- -
stem schiitzen

Hat man das Betriebs-
system ins RAM ko-
piert und will diese Ko-
pie nun davor schiitzen, durch
ein < RUN/STOP-RESTORE >
ausgeblendet zu werden, so

gibt man einfach POKE
64982,53 ein.

Floppy-
Programme

82 Bei der 1541 oder der

1571 im 1541-Modus
lassen sich Program-
me relativ einfach durch;
QPEN 1,8,15, “&name}”:
CLOSEL
in die Diskettenstation laden
und dort starten. Bei der 1571
im 1571-Modus lautet die Syn-
tax:
OPEN 1,8,15, “&: &{name}”:
CLOSEL




Listing 20. < RUN/STOP > abfragen (Trick Ni. 83)
1¢@® REM <RUN/STOP>-TASTE ABFRAGEN <183>
11 POKE 788,52:REM RUN/STOP SPERREN <212>
12¢f DEF FN DEEK(X)=PEEK(X)+256¥PEEK(X+1)  <1@4>
13¢ INPUT" (DOWNILOW-BYTE DER GEWUENSCHTEN

ADRESSE"; A <124>
140 PRINT“(DOWN)"FN DEEK(A) <@B9>
15¢ PRINT"(DOWNINOCH EINMAL 7 (J/N)" <@50>
16¢ WAIT 198,1:GET 28 <183>
17¢ IF ASC(Z$)=3 OR ASC(2$)=131 THEN 200  <@63>
175 REM 'IF ASC(Z$)=3’ IST DER TEST AUF <R

UN/STOP> <226>
18¢ IF 2$<>"J"THEN END <@25>
190 GOTO 13¢ <186>
209 PRINT"CWHITE,DOWNJAHA, SCHON WIEDER(SP

ACE , RVSONYRUN/STOP{RVOFF , SPACEXGEDRUEC

(KL
KT!":GOTO 134 <2489>

Druck der Commodore- oder
SHIFT-Taste. Abschalten 148t
sich das Programm mit SYS
58451; mit SYS 49152 kann es
anschiieBend wieder aktiviert

<RUN/
STOP >-
Taste abfragen

Listing 20 zeigt eine  werden.
Moglichkeit, die RUN/
STOP-Taste abzufra-
gen. In Zeile 110 wird der Ab- Bunter
bruch von Basic-Programmen H :
verhindert. Der Code der BIIdSChII'm
<RUN/STOP> ist 3 (Zeile Listing 22 kann man
170). leicht in eigene Pro-
5 gramme einbauen. Es
o y erzeugt auf dem Bildschirm
Wie sag bunte Streifen, bis eine beliebi-

ge Taste gedriickt wird. Vorher
auf dem Bildschirm geschrie-
bener Text wird dabei nicht ver-
andert. Gestartet wird der Ef-
fekt mit SYS 49152.

ich’s mei-

nem Niichsten?
Will jemand einen kur-
zen Text im Directory

84 einer Diskette hinter-

legen, muB I&ngst noch keine

Listing 22. Bunter Bildschirm

ESET GOTO

Listing 23. ON

Name

R

(Trick Nr. 88)
0820 0911

0820 : 01 00 18 54
0828 : 00 01 18 54
0830 : 03 02 18 54
0838 : 02 03 18 54
0840 : 05 04 18 54
0848 : 04 05 18 54
0850 : 07 06 18 54
0858 : 06 07 18 54
0860 : 09 08 18 54
0868 : 08 09 18 54
0870 : Ob Oa 18 54
0878 : Oa Ob 18 54
0880 :.0d Oc 18 54
0888 : Oc 0d 18 54
0890 : Of Qe 18 54
0898 : Qe Of 18 54
08a0 : 11 10 18 54
08a8 : 10 11 18 54
08b0 : 13 12 18 54
08b8 : le 04 06 99
08c0 : 00
08c8 : 44 24 3b
08d0 : 36 32 30 20
08d8 : 99 00 dO le
08e0 : 45 56 24 3b
08e8 : 31 36 32 30
080 : 84 fr ff ff
08f8 : 78 ff £f ff
0900 : ff 8f 9b 89
0908 : 64 ff 64 02
0910 : a3 50 b6 c9

4d Of Of 08 4e
44 Of Of 08 43
4@ Of Of 08 5f
4d Of Of 08 eb

Berechne-

Beim  strukturierten

tes GOTO
Programmieren in Ba-

89 sic kann ein Sprung

zu einer berechneten Zeilen-

(Trick Nr. 87)

Textverarbeitung bemiht wer- 1@ FOR I=49152 TO 49182:READ A:POKE I,A:S=
den. Einfach mit: 29 ?;Aéi‘fﬁw THEN PRINT"TIPPFEHLER IN DAT <238
SAVE"{text}”,8 A-ZEILEN! " :END <126>
einen klelneq Kommenta_r 3¢ SYS 49152 @88
»text« in das Directory schrei- 4¢ DATA 162.0,16¢,73,136,208,253,142,32,20
ben, fertig! 8,142,33,298,232,2¢8,242,165,198 <193>
5¢ DATA 24%,236,162,14,160,6,142,32,2¢8,14
SAVE #,33,2088,96 , . <248>
s 4
verhindern
85 Der Einsatz des ON RESE"‘ nummer gute Dienste leisten.
SAVE-Befehls kann Dieses Programm (Listing 24)
mit zwei einfachen
POKEs unmdglich gemacht

wird mit SYS 828, {Zeilennum-
mer] aktiviert. Die Zeilennum-
mer kann hier in Form einer Va-
riablen oder eines mathemati-
schen Ausdrucks angegeben
werden.

1571 am

C64
Mit diesem Befehl an
die Floppy kann man
auch im C64-Modus
die volle Diskettenkapazitét
von 1328 Blocks der 1571 nut-
zen.
OPEN 1,8,15,"U0>M1":
CLOSE 1
Formatieren Sie nun eine
leere Diskette, und groien Da-
tenmengen steht nichts mehr
im Weg.

werden: POKE 802,0: POKE
818,165

Schritt fiir

[
Schritt
Nach dem Start von
Listing 21 wartet der

86 Computer nach je-

dem Basic-Befehl auf einen

GOTO

Wird Listing 23 gestar-
88 tet, bewirkt SYS 828,

{Zeilennummer], daB
beim Auslosen eines RESET
Ihr Basic-Programm ab der an-
gegebenen Zeilennummer ge-
.startet wird. Da die Speicher-
stellen $8000 bis $8008 nicht
Uberschrieben werden diirfen,
stehen 16 KByte RAM weniger
zur Verfligung.

Listing 24. Berechnetes GOTO (Trick Nr. 89)

Listing 21. Single Step {Trick Nr. 86)

1 POKE 648,192:PRINT"{CLR,RVSON){RVOFFIK(
RVSONIMCRVOFFYHCCRVSONY ) AM{RVOFF) IC(SHIF
T-SPACE, SPACE, RVSON, SHIFT-SPACE)@(RVOFF2
L{RVSONY®’ " :POKE 648,4:SYS 49152 g <199>

© 64’er

1@% FOR I=828 TQ 8B82:READ Q:POKE I.Q:NEXT <1@3:
191 DATA 32 ,253,174,32,138,173,32,247,183
,165,43,166,44,32,23,166 <178>
1¢2 DATA 176 ,3,76,227,168,165,20,141,147,
3,165,21,141,148,3,162 <181>
193 DATA 5 ,189,189,3,157,3,128,202,2¢8,24
7,32,116,3,169,149,141 178>
1¢4 DATA @ ,128,169,3,141,1,128,96,32,231,
255,169,128,133,56,133 <1¢2>
1¢5 DATA 51 ,169,¢,133,55,133,52,185,45,13
3,47,185,46,133,48,32 <@#31>
1¢6 DATA 2% ,168,189,25,133,22,96,4,@,32,1
63,253,32,21,253,32 <@g27>
1¢7 DATA 91 ,255,88,32,83,228,32,181,227,3
2,86,166,162,251,154,173 <2@2>
168 DATA 147 ,3,133,20,173,148,3,133,21,32
. ,163,188,32,1186,3,78 <197>
199 DATA 174 ,167,195,194,205,56,48 <188>
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Speichern

leicht

gemacht
Haben Sie nicht
schon immer den

91 Wunsch gehegt, be-

liebige Speicherbereiche des
C 64 von Basic aus auf Diskette
oder Kassette zu speichern?
Mit Listing 25 ist das kein Pro-
blem.

Mit POKE 735, {Geratenum-
mer} teilen Sie dem Programm
mit, auf welches Gerét gespei-
chert werden soli. Gestartet
wird der Speichervorgang mit
SYS 700, {Startadresse}, (End-
adresse}, " {Dateiname]” .
Start- und Endadresse werden
dezimal eingegeben, der File-
name darf, wie 0blich, nicht
‘langer als 16 Zeichen lang
sein.

Listing 25. Saver V1.1

wendigen Steuercodes fiir Mi-
niaturschrift und Zeilenab-
stand. Vorgesehen ist die Rou-
tine fiir Epson-ESC/P-kompa-
tible Drucker. Aussehen und
GroBe des Ausdrucks héngen
ausschlieBlich  von |hrem
Drucker ab. Geben Sie nun Li-
sting 26 mit dem Checksum-
mer ein. Der Ausdruck beginnt
unmittelbar nach dem Startder
Routine mit RUN.

Einfacher
Listschutz

Mit POKE 775,1 kann

4 ein nahezu perfekter

: Listschutz realisiert

werden. Bei jedem UST-Ver-

such wird jetzt der Bildschirm

geldscht und die READY-Mel-
dung ausgegeben.

(Trick Nr. 91)

Name : saver v1.1 02be 02f2

02bc : 20 fd ae 20 8a ad 20 f7v 11

02cd : b7 85 c2 84 ¢1 20 fd ae f1

02cc : 20 8a ad 20 f7 b7 85 af 53

0234 : 84 ae 20 fd ae 20 57 e2 86

02de : a9 01 a2 08 a8 20 ba ff 26

02e4 : a9 36 85 01 20 ed f5 a9 cb . s

0260 : 37 85 01 4 7o &3 00 00 &7 DCARMl
Verbliffend: Cursor-
POKE 1,0 steverung

Mit diesem Trick kdn-
92 nen Sie all jene ver-

bluffen, die die Funk-
tion der Adresse 1 des C64
kennen:

Was passiert, wenn man PO-
KE 1,0 eingibt? Der C64 stiirzt
ab? Nicht, wenn Sie vorher PO-
KE 0,0 eingegeben haben! Pro-
bieren Sie es aus ...

Mini-Text-

Hardcopy
Diese Hardcopy-Rou-
tine i1aBt sich an belie-

93 bige Drucker anpas-

sen, vorausgesetzt, das Hand-
buch desselben liefert die not-

PRINT#H1,"

Listing 26. Mini-Text-Hardcopy

1% OPEN 1,4:PRINT#1,CHR$(27)CHR$(33)CHR$(5
YCHR$(15)CHR$(27)CHR$ (51 CHR$(14);

2¢ PRINT#1,CHR$(27)CHR$(83)CHR$(F); " ! ——--~

3¢ PRINT#1,CHR$(1@)"!";:FOR I=1 TO 1@@@:R=
PEEK(I+1¢23):IF R<32 THEN R=R+84

4@ PRINT#1,CHR$(R);:IF I/4@=INT(1/4¢)THEN

5¢ NEXT:PRINTH1,"-----——-

<1¢9>
————————————— ! <1@7>
<@45>
I "CHR$ (13 )CHRS(18) "1 "; <PBB3>
CLOSE 1 <@a1>

© 64’er

Das Betriebssystem
95 des C64 enthélt eine

Routine, die man be-
nutzen kann, um den Cursor
an eine bestimmte Stelle des
Bildschirms zu setzen. Dazu
geben Sie folgendes ein:
POKE 214, {Zeile}: POKE 211,
{Spalte]: SYS 58640: PRINT
"TEXT "

Der Scha-

[ 3
blonen-Trick
Will man von seinem
Drucker Formulare

96 ausfillen lassen, so

hat man oft das Problem, die
einzelnen Zeilen und Spalten

(Trick Nr. 93)

NQ YK a

D I E
1 O O
BESTEN

Listing 27. Save Bitmap $6000-$3000

REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
1¢ POKE 56,6%16:CLR

(W) GERO BASSENGE
(C) B4’ER

WO ~I0 WP -

SAVE BITMAP $6008-

Newsroom:
der totale

Grafik-Klau
98 Die einfachste Metho-

de, ein Bild oder einen
Text aus dem News-
room in ein anderes Programm
zu (ibernehmen, ist ein RESET
mit anschlieBendem SAVE des
HiRes-Bildschirms. Diese Ba-

sic-Routine (Listing 27) uber-
nimmt den SAVE-Vorgang.

(Trick Nr. 98)

<@#B3>
<gBL>
<155>
<PB8>
<124>
<127>
<@69>
<@79>
<g71>
<@E8>

$8U09

2¢ OPEN 1,8,2,"DATEINAME,P,W"
3@ PRINTH1,CHR$ (@) ;CHR$(32);
4% FOR I=6%4086 TO 8%4@96

5¢ PRINT#1,CHR$(PEEK(I));

60 NEXT I:CLOSE 1

<186>
<@s8>
<@a7>
<156>
<147>

des Vordruckes nicht exakt zu H
troffen. Ein Kiiner Trick hft rormeatie-
hier weiter: ren schnell-
Bedrucken Sie zunachst ein
Blatt Transparentpapier rand- gem“d“
voil mit beliebigen Zeichen und In Listing 28 wird die
legen Sie dieses dann uber 99 eingelegte  Diskette
das Formular. Durch Abzéhlen zuerst mit  einem

der Zeilen- und Spaltenpositio-
nen der auszuflllenden Berei-
che konnen Sie so sehr leicht
die relevanten Druckpositio-
nen herausfinden. Wie diese
Positionen dann angesteuert
werden, entnehmen Sie bitte
lhrem Drucker-Handbuch.

»Dummy« formatiert, nach Ein-
gabe des Diskettennamens
wird dieser Vorgang wieder-
holt, diesmal aber ohne ID. So
wird die Zeit, die sonst zum
Eingeben des Diskettenna-
mens verstreicht, sinnvoll ge-
nutzt. Die Zeit zum Laden des

Listing 28. Schnelies Formatieren (Trick Nr. 99)

1 GET A$:IF A$=""THEN 1

% PRINT"TASTE DRUECKEN ZUM FORMATIEREN!"

2 OPEN 1,8,15,"N:TEST, ID"
3. INPUT"NAME DER DISKETTE: ";A$
4 CLOSE 1:0PEN 1,8,15,"N:

198>
<@g84>
<@58>
<163>
<@9@>

"+A$:CLOSE 1

Text

L3

zentriert
Will man in Basic eine
Textzeile (z.B. den In-

97 hailt von A$) zentriert

ausgeben, so sollte man fol-
gende Zeile zu Hilfe nehmen:
FOR I = 1 TO (40 - LEN(A3))
/ 2: PRINT “{Space}”; :NEXT:
PRINT A$

Der Inhalt von A$ darf dabei
natiirlich nicht lénger als 40
Zeichen sein.

Programms bleibt allerdings
auBer acht.

Hilfreiche
CTRL-Codes

Das Umschalten zwi-
schen GroB- und
Kleinbuchstaben 4Bt
sich mit einem einfachen
Tastendruck unterbinden:
< CTRL-H > . Aufgehoben wird
diese Sperre durch Driicken
der Kombination < CTRL-I>.



Tips und Tricks zum C128

Wenn Sie bisher Probleme mit einer Hardcopy- Die Positionen der Steuercodes ‘

Routine hatten, finden Sie hier die Losung. Wei-
terhin beschéftigen wir uns mit dem VDC des
C128 und seiner Programmierung. ‘

nser Ziel ist es, lhnen den Umgang mit dem C128 zu er-
leichtern. Dazu missen wir aber wissen, was wir lhnen an-
bieten sollen. Schreiben Sie uns doch, wenn Sie zu einem
bestimmten Thema Probleme oder Tips und Tricks haben. In die-
ser Ausgabe weihen wir Sie aber erst einmal die Grundlagen des
VDC ein.
Bis zum néchsten Mal
Dirk Astrath

Grafik-Hardcopies beim €128

Oft méchte man eine Grafik vom 40-Zeichen-Bildschirm aus-
drucken. Normalerweise speichern Sie den Grafikbildschirm auf
eine Diskette, wechseln in den 64’er-Modus und drucken dann die
Grafik aus. Das muB aber nicht sein. Mit den Programmen »Grafik
DIN A4«und »Grafik DIN A6« (Listing 1 und 2) sind Sie in der Lage,
den Hires-Bildschirm sofort zu drucken. Diese beiden Routinen
sind absichtlich recht kurz gehalten, damit sie einfach in andere
Programme einzubinden sind. Die DIN-A6-Hardcopy-Routine 148t
sich frei im Speicher verschieben. Beachten Sie bei der Anwen-

~ dung der Routinen, daB der Kanal 4 nicht verwendet werden darf.

DIN A4 DIN A6 Funktion, Normalwert
1406 $1306 Kanal 4 (nicht &ndernt)
1406 $1308 Geratenummer 4 (Drucker)
1408 $130a Sekundéradresse 7

1416 $1317 ESC, 27

141b $131c Befehl fiir Zeilenabstand: 65
1420 $1321 Zeilenabstand: 8

1425 $1326 RETURN, 13

1436 $1337 ESC, 27

143b $133c Befehl fur Grafikmodus: 76
1440 $1341 Anzahl Punkte pro Zeile
1445 $1346 Anzahl Punkte pro Zeile x 256

Beide Programme ersetzen die Befehle »OPEN 4,4,7«und »CLO-
SE 4«durch Maschinensprachebefehle, so daB Sie diese vor dem
Start nicht eingeben missen. Gestartet werden die Programme
durch
SYSDEC(”1300”) :REM DIN-A6-Routine
SYSDEC( "1400") :REM DIN-A4-Routine

Der erste SYS-Befehl gilt natiirlich nur, wenn Sie die »Grafik DIN
AB« mit
BLOAD “GRAFIK DIN A6”
geladen wurde. In anderen Féllen miissen Sie diese Routine mit
der Ladeadresse starten. Laden Sie die DIN-A6-Grafikroutine z. B.
aus dem Monitor mit
L”GRAFIK DIN A6”,8,800
so missen Sie diese auch mit

Listing 1. »Grafik DIN A6« druckt eine Grafik im DIN-A6-Format aus

Name : grafik din aé 1300 13fb 1358 : 00 85 64

1360 : 20 d2 ff
1300 : a9 00 20 bd ff a9 04 a2 Oc 1368 : 85 67 85
1308 : 04 a0 07 20 ba ff 20 ¢0 doO 1370 : 0 14 a0
1310 : ff a2 04 20 ¢9 ff a9 1b df 1378 : 67 65 65
1318 : 20 82 £f a9 41 20 d2 ff 37 1380 : 00 85 68
1320 : a9 08 20 d2 ff a9 0d 20 f1 1388 : 85 69 a5
1328 : d2 f£f a9 08 85 63 a9 3e fc 1390 : a9 01 85
1330 : 85 64 a9 00 85 65 a9 1b b2 1398 : 20 c5 64
1338 : 20 d2 f£f a9 4c 20 d2 ff 07 13a0 : 84 69 a5
1340 : a9 90 20 d2 ff a9 01 20 25 13a8 : 38 a5 63
1348 : d2 ff a2 08 a0 00 38 a5 fa 13b0 : 64 €9 01
1350 : 63 €9 01 85 63 a5 64 e9 62 13b8 : 00 85 €9

bl
ca
68
08
85
88
67
69
s (0]
69
e9
85
a5

63 20 d2 ff ed 13¢0 : 04 a9 01 85 69 a5 64 ¢9 73
d0 e6 a9 00 2d 13c8 : 21 d0 05 a4 69 c8 84 69 €9
a4 65 c0 00 88 13d0 : a5 69 ¢9 02 fO 1b 18 a5 70
18 b0 bf a5 e5 13d8 : 63 69 10 85 63 a5 64 69 6c
67 a5 68 69 b4 13e0 : le 85 64 a9 0a 20 d2 ff fc
a0 ee a9 00 99 13e8 : e6 65 a9 28 c5 65 38 b0 ba
e5 63 d0 04 ab 13f0 : 84 20 cO ff a9 04 20 ¢3 77
18 a5 68 69 6b 138 : ff 60 00 £f 00 ff 00 ff 27
05 a4 69 ¢c8 7b

¢9 02 f0 Of fe

38 85 63 a5 51

64 d0 93 a9 68 ’

63 9 38 d0 o

Name : grafik din a4 1400 1549 14a0 : ad ff 13

14a8 : ¢9 02 90
1400 : a9 00 20 bd ff a9 04 a0 08 1400 : Oc 91 66
1408 : 07 aa 20 ba ff 20 c0 ff c8 14b8 : 02 84 ff
1410 : a2 04 20 c9 ff a9 1b 20 0 14c0 : 18 bl 66
1418 : d2 ff a9 41 20 a2 ff a9 68 14¢8 : 63 4a 4ba
1420 : 08 20 d2 ff a9 0d 20 d2 16 1440 : ad fe 13
1428 : ff a9 08 85 63 a9 3e 85 36 1448 : 8e 8d fe
1430 : 64 a9 00 85 65 a9 1b 20 6a 14e0 : 14 f0 01
1438 : d2 ff a9 4c 20 42 ff a9 ea 14e8 : 13 ca f0
1440 : 20 20 42 ff a9 03 20 d2 fe 14f0 : 00 85 68
1448 : ff a9 ff 85 66 a9 15 85 d4f 14f8 : 00 fO 12
1450 : 67 a2 08 a0 00 18 a5 66 43 1500 : 65 65 85
1458 : 69 01 85 66 a5 67 69 00 ab 1508 : 85 69 88
1460 : 85 67 38 a5 63 €9 01 85 f0 1510 : 70 a5 68
1468 : 63 a5 64 €9 00 85 64 bl 15 1518 : 01 85 70
1470 : 63 Oa Oa Oa Oa 4a 4a 4a 4d 1520 : c¢5 64 dO
1478 : 4a 84 ff 13 a9 00 91 66 99 1528 : 70 a5 70
1480 : ad ff 13 c9 08 90 04 a9 b7 1530 : a5 63 e9
1488 : c0 91 66 38 ad ff 13 e9 ac 1538 : €9 01 85
1490 : 08 8d ff 13 ¢9 04 90 10 e0 1540 : 00 85 70
1498 : 18 bl 66 69 30 91 66 38 €9 1548 : 04 a9 01

€9
10
38
13
69
4a
c9
13
60
03
85
a0
68
do
c5
18
05
c9
38
64
a5
85

04 84 ff 13 22 1550 : 21 d0 06 a4 70 c8.84 70 30
18 bl 66 69 14 1558 : ea a5 70 ¢9 02 f0 66 18 dc
ad ff 13 e9 20 1560 : a5 63 69 10 85 63 a5 64 eb
¢9 01 40 07 49 1568 : 69 le 85 64 a0 00 b9 c8 51
03 91 66 b1 31 1570 : 16 a2 04 20 d2 ff ca d0 d6
4a 84 ff 13 63 1578 : fa c¢8 c¢0 ¢8 40 f0 a9 Qa 6f
8e f0 Oc a9 ee 1580 : 20 @2 £f a9 1b 20 @2 ff 3¢
a0 ¢8 20 7¢ 19 1588 : a9 4c 20 d2 ff a9 20 20 c8
a9 00 8d fe 88 1590 : d2 ff a9 03 20 d2 ff a0 06
4e 53 14 a9 00 1598 : 00 b9 00 16 a2 04 20 d2 a8
69 a4 65 c0 50 15a0 : ff ca d0 fa-c8 c0 ¢8 d0 ef
08 18 a5 68 b2 15a8 : f0 a9 0a 20 42 ff a5 6éa 8¢
a5 69 69 00 di 1500 : c¢9 8e d0 06 a2 00 85 6a 3b
fO a9 00 85 e5 15b8 : 60 ea e6 65 a5 65 ¢9 28 f1
63 d0 04 a9 46 15¢0 : f0 03 4c 35 14 a9 8e 85 ©bf
a5 69 69 20 86 15¢8 : 6a 20 6¢ 15 20 c0 ff a9 5b
ab 70 c8 84 eb 15d0 : 04 20 ¢3 ff 60 00 00 00 db
02 £0 10 38 18 1548 : 00 ff 00 ff 00 ff 00 ff 48
85 63 a5 64 db

4e 51 14 a9 83

63 ¢9 38 d0 dbv = )
70 a5 64 ¢9 6b

RN (¥
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SYSDEC( ”800")
starten. Die DIN-A4-Grafikroutine ist nicht frei im Speicher ver-
schiebbar.

Wenn Sie anfangen zu drucken, kann es passieren, daB Sie al-
Jes mégliche auf Inr Papier bekommen, nur nicht den gewlinsch-
ten Grafikbildschirm. In einem solchen Fall besitzt Inr Drucker an-
dere Steuercodes. In diesen Programmen werden die Steuerco-
des 27:65;8 zur Einstellung des Zeilenabstands, 27;76;144;1 fur
die doppelte Grafikdichte mit 400 Punkten pro Zeile und 27,76,
32:3 fir die doppelte Grafikdichte mit 800 Punkten pro Zeile be-
nutzt. Beachten Sie bei Anderungen dieser Codes bitte die Tabel-
le. Dort sind die Positionen der zu &ndernden Bytes aufgefthrt.
Die Kanainummer ist nur der Vollstandigkeit halber aufgefihrt.
Sie sollten diese nicht &ndern. (Hermann Hahn)

Der VDC als Grufikprofi (1)

Zum Thema »VDC-Programmierung« gibt es inzwischen neue
Erkenntnisse: Es sind Aufldsungen bis zu 488 Grafikzeilen mog-
lich. Diese Aufldsung wird noch nicht einmal vom Amiga erreicht.

Wie ist das méglich? Dazu miissen wir noch einmal auf Grund-
lagen aus lteren 64’er-Ausgaben zuriickgreifen: Zuerst muB fest-
gestellt werden, welcher VDG sich in Ihrem C128 befindet. Dazu
miissen Sie aber nicht den C128 &ffnen, die Befehle
BANK15:POKE 54784,25:PRINT PEEK(54785)
reichen vollkommen aus. Auf dem Bildschirm wird nun entweder
eine 64 oder eine 71 erscheinen. Mit den nachsten Befehlen wer-
den Sie schnell feststellen, warum diese Abfrage so wichtig ist:
BANK 15
POKE 54784, 1
POKE 54784, 2
POKE 54784, O

:POKE 54785, 50
:POKE 54785, 61
:POKE 54785, 71
POKE 54784,27 :POKE 54785, 50
POKE 54784,25 :POKE 54785, 80

Bei einigen VDC-Typen wird am Rand nun ein Flimmern entste-
hen. Entsteht dieses nicht, haben Sie nun einen einwandfreien
40-Zeichen-Bildschirm vor sich. Ansonsten geben Sie nun den
folgenden Befehl ein:

POKE 54784,25 :POKE 54785, 80+6

Das Flimmern am Rand wird nun aufhéren. Hatten Sie nach
den ersten funf POKE-Befehlen kein Flimmern, so tritt es jetzt auf.
Dies ist wichtig, wenn Sie das Flimmern vermeiden mochten. An-
dern Sie also gegebenenfalls das Register 25 des VDC, indem Sie
es auslesen und neu beschreiben:

POKE 54784,25 :X=PEEK(54785)
POKE 54784,25 :POKE 54785,X OR 6

Im Moment werden Sie wahrscheinlich keinen Sinn darin se-
hen, festzustellen, was Sie fir einen Videochip besitzen. Mochten
Sie aber die Grafik einschalten oder sonstige Funktionen durch
das Register ausldsen, so miissen Sie unbedingt auf diese Be-
sonderheit achten.

Wir wollten den Bildschirm aber nicht auf 40 Zeichen pro Zeile
verkleinern, sondern ihn auf 80 Zeichen x 50 Zeilen vergréBern.
Dazu versetzen wir den VDC in den Interlace-Modus:

POKE 54784,8 :POKE 54785,255

Nun erhéhen wir die Gesamtzahl der Zeilen auf 98. Um das
durch den Interlace-Modus entstandene Flimmern zu verhindern,
andern Sie den Inhalt des Registers 36:

POKE 54784,36 :POKE 54785,240

Den zusammengedriickten Bildschirm am unteren Rand ver-
schieben Sie jetzt mit
POKE 54784,7 :POKE 54785, 76 *

Setzen Sie nun den Attributspeicher mit
POKE 2607,16
POKE 54784,20 :POKE 54785,16
von 2048 auf 4096 im RAM des VDC. Sie kénnen nun bis zu 50
Zeilen darstelien, wenn Sie in das Register 6 schreiben:

POKE 54784,6 :POKE 54785, 50

Mit Hilfe eines Programms miissen Sie jetzt nur noch dafdir sor-
gen, daB dieser Teil des Bildschirms auch beschrieben wird. Dies
erreicht man am einfachsten dadurch, daB man einfach die obere

Halfte beschreibt und diese dann in die untere Halfte kopiert. Be-
nutzen Sie zur Eingabe der Befehle aber den 40-Zeichen-
Bildschirm, da ansonsten die miihsam beschriebenen Register
vom Betriebssystem des C128 wieder gedndert werden. Verwen-
den Sie diese Befehle auf dem 40-Zeichen-Bildschirm:
POKE 54784 ,24 :X=PEEK(54785)
POKE 54784,24 :POKE 54785,X OR 128

Damit haben Sie das COPY-Flag gesetzt. Nun miissen Sie die
Start- und die Zieladresse angeben:
QU=0 :REM Startzeile
POKE 54784,18 :POKE 54785,QU/256
POKE 54784,19 :POKE 54785,QU AND 255
71=2000 :REM Zieladresse
POKE 54784,32 :POKE 54785 ,QU/256
POKE 54784,33 :POKE 54785,QU AND 255

Nun fehlt nur noch der Ausléser fiir den Kopiervorgang: Er wird
in dem Moment gestartet, in dem das Register 30 mit einem Wert
beschrieben wird. Dieses Byte gibt dann an, wie viele Bytes Sie
im Speicher des VDC verschieben méchten. Sie méchten eine
Zeile verschieben, also geben Sie dort eine »80« an:
POKE 54784,30 :PCKE 54785,80

Damit haben Sie nun eine Textzeile kopiert. Bevor Sie jetzt ir-
gendeinen Zugriff auf den VDC machen, sollten Sie das COPY-
Bit wieder zuriicksetzen:
POKE 54784,24 :POKE 54785,X

Die Attribute (Farben, Blinken...) stimmen allerdings noch
nicht. Diese kopieren Sie mit einer dhnlichen Befehlisfolge:
POKE 54784 ,24 :X=PEEK(54785)
POKE 54784,24 :POKE 54785,X OR 128
QU=4096 :REM Startzelle
POKE 54784,18 :POKE 54785,QU/256
POKE 54784,19 :POKE 54785,QU AND 255
71=6096 :REM Zieladresse
POKE 54784,32 :POKE 54785,QU/256
POKE 54784,33 :POKE 54785,QU AND 255
POKE 54784,30 :POKE 54785,80
POKE 54784,24 :POKE 54785,X

Beachten Sie bitte, daB sich nur die Adresse des zu kopieren-
den Bereichs dndert. Nun haben Sie eine Zeile kopiert. Ein Bild-
schirm hat aber nicht nur eine, sondern 25 Zeilen. Sie miissen al-
so diese Zeilen insgesamt 25mal anwenden. Dazu schreiben Sie
diese am besten in ein Programm. Genau das ist Inre Aufgabe bis
zur néchsten Ausgabe. Dort werden wir dann ein Programm vor-
stellen, mit dem Sie die oberen 25 Zeilen nach unten kopieren
kénnen. (Martin Conrad)

Parallel-Schnitistelle in Basic

Fur den C128 gibt es einige Programme, die eine Parallel- -
Schnittstelle unterstiitzen. Diese Programme benétigen aber ei-
nen bestimmten Speicherplatz. Gelegentlich kommt es aber vor,
daB genau dieser Speicherplatz schon belegt ist. Was nun? »Pa-
rallel« (Listing 3) ist zwar einfach, aber es zeigt genau, wie eine
solche Schnittstelle arbeitet - in Basic.

Die Schnittstelle wird gestartet, wenn Sie das Programm Paral-
lel starten. Die Zeichenkette, die gedruckt werden soll, wird in der
Variablen X$ angegeben. Dann rufen Sie die Druckroutine mit
GOSUB 1000 auf. Die Zeichen werden dann auf dem (parallel an-
geschlossenen) Drucker ausgegeben. (Christian Berlage/da)

Listing 3. Mit »Parallel« ist ein Ausdruck tiber den
Userport kein Problem mehr
100 CIA=56576: POKE CIA+1,0

110 POKE CIA+2,PEEK(CIA+2)OR 4: POKE CIA+3,255
999 END

1000 FOR I=1 TO LEN(X$)

1010 X=ASC(MID$(X$,I,1))

1020 WAIT CIA+13,16:POKE CIA+1,X

1030 X=PEEK(CIA) AND 251

1040 POKE CIA,X+4:POKE CIA,X

1050 NEXT:RETURN

B4-ETE)



Geos ist zu Geos kompatibel? Leider nicht immer.
Wir zeigen Ihnen aber, wie Sie mit verschiedenen
Geos-Programmen besser arbeiten konnen und
bessere Ergebnisse erzielen.

ienstag morgen in der Redaktion. Soeben habe ich mich an

den Computer gesetzt, um den Artikel »Geos im Griff« zu

schreiben. Ich habe gerade die ersten paar Zeichen einge-
geben, als das Telefon klingelt. In einem kurzen Gespréach infor-
miert mich der Herausgeber der Geos-User-Post, Thomas Haber-
land, (iber eine Mailbox, in der es ein Diskussionsforum speziell
fiir Geos gibt. Dort unterhalten sich Geos-Fans iiber Probleme,
helfen sich gegenseitig und tauschen Geos-Programme aus. Der
Bereich der Mailbox ist leider nur fiir Club-Mitglieder der Geos-
User-Post erreichbar. Weitere Informationen kénnen Sie beim Be-
treuer des Geos-Diskussionsforums gegen Rickporto erhalten:

Thomas Haberland
Postfach 667
5100 Aachen

Beachten Sie bitte, daB er nicht der Betreiber der Mailbox ist.
Erkann also keine Fragen zu der Mailbox selbst beantworten. Die
Mailbox hat die Telefonnummer 024 08/6527. Die Parameter sind
300, 1200 und 2400 Baud, 8n1.

Dirk Astrath

Bitmap-Converter und Fofomanager

Die Kompatibilitidt zwischen den einzelnen Geos-Produkten ist
leider nicht immer gegeben. So ist zum Beispiel das Format des
Bitmap-Converters aus dem Megapack 1 nicht mehr zu dem des
Geos-2.0-Fotomanagers kompatibel. Ein vorhandenes Fotoal-
bum, mit dem der Fotamanager (2.1) arbeitet, erkennt der Bit-

map-Converter nicht mehr. Umgekehrt konvertiert der Fotomana- ~

ger ein (altes) von Bitmap-Converter bearbeitetes Fotoalbum in
sein (neueres) Format. Nur (iber einen Umweg kénnen Bilder um-
gewandelt werden:

Offnen Sie zuerst mit dem Bitmap-Converter ein neues Fotoai-
bum. Legen Sie darin thre in das Geos-Format gewandelten Bil-
der ab. Achten Sie aber darauf, daB Sie dieses Fotoalbum nicht
in das neuere Format konvertieren. Sammeln Sie also erst alle Ih-
re Bilder in einem Album und konvertieren Sie es dann. Nun kdn-
nen Sie mit den Funktio-

Geos im Griff

Tastenfunktionen bei Geofile

Wenn Sie bei der Geos-Applikation Geofile ein Suchformuiar
erstellen, verschwindet die Meniizeile und wird durch die Mel-
dung »Defining Search Form« (Definieren des Such-Formulars)
ersetzt (Bild). Man sollte also annehmen, daB die Befehle aus der
Meniizeile nicht mehr aufgerufen werden kénnen. Dies stimmt
nicht ganz. In der Definition des Suchformulars kénnen Sie die fol-
genden Tastenkombinationen benutzen:

CBM und X fir »Clear text« (Text Idschen)

CBM und V fir »Recover text« (Text rekonstruieren)

CBM und L fir »Show indicator« (Indikator anzeigen)

CBM und Z (bei Geos 1.3) oder

CBM und Y (bei Geos 2.0) fiir »Clear form« (Formular 16schen)

Alle anderen Funktionen kénnen in der Suchmaske nicht auf-
gerufen werden. (Maik Wischniewski)

Geospell ohne Probleme

Geospell beachtet beim Korrigieren eines Dokumentes die
GroB- und Kleinschreibung. Wenn ein Wort im Geospell-Wbérter-
buch mit einem GroBbuchstaben anféngt, akzeptiert Geospell nur
die groBgeschriebene Version. Bei der Neuaufnahme sollten Sie
also immer darauf achten, daB verschiedene Woérter auch kiein-
geschrieben werden kdnnen. Ein Beispiel sind die Wérter »Le-
ben« und »leben«. Sind also GroB- und Kleinschreibung mdéglich,
muB die Eintragung im Wérterbuch kieingeschreiben sein.

Auf eine weitere Besonderheit sollten Sie achten: Wenn Geo-
spell ein Dokument Gberprift, ist es ratsam, die Anzeige der ge-
zahlten Wérter im Auge zu behalten. Hier 146t sich feststellen, ob
Geospell das gesamte Dokument oder nur einen Teil davon gele-
sen hat. Gelegentlich kommt es vor, daB im Dokument Zeichen
enthalten sind, die Geospell daran hindern, weiterzulesen. Wenn
die Zahi der gelesenen Wérter unlogisch erscheint (z.B. umfaBt
das Dokument eine ganze Seite, Geospell zeigt aber nur 30 Wor-
ter an) sollten Sie an dieser Stelle im Dokument nachsehen und
diese Zeichen entfernen. Schreiben Sie bei der Arbeit mit Geowri-
te den Text also zuerst in einer bestimmten Schriftart (BSW) und
fligen Sie noch keine Bilder ein. Erst nach der Uberarbeitung des
Textes mit Geospell fligen Sie dann die Grafiken und andere
Schriftarten ein.

Wenn Sie mit Geospell arbeiten, sollten Sie 6fter eine Kopie Ih-
res persdnlichen Worterbuches anlegen. Gelegentlich kommt es

nen »Ausschneiden«

und »Einkleben« Ihr Fo-

toalbum so zusammen-
stellen, wie Sie es méch-
ten. Neue Bilder vom
Bitmap-Converter kén-
nen Sie aber nicht mehr
direkt einfligen. Sie
miissen dann mit dem
Bitmap-Converter  ein
neues Fotoalbum ein-
richten und die Bilder
daraus spéater mit dem
Fotomanager ‘kopieren.
Achten Sie darauf, daB
das von Bitmap-Conver-
ter generierte Fotoal-
bum nicht als erstes Fo-
toalbum auf der Diskette
steht. Dieses wird sonst
konvertiert.

(Wolfgang Gloger)
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vor, daB durch einen
~ T T 1 Programmierfehler in
Defining Search Form Geospell 128 bereits ge-
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+ [Wiohnort Sy nem solchen Fall ist es
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¥, ~r v SANS Weiterhin hat Geospell
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Auch im »Define-Search-Form«-Modus von Geofile konnen Verschiedene
Funktionen iiber Tastenkombinationen aufgerufen werden

als Wortfragment »licher-
liste« erkannt.
(Wolfgang Gloger)
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Echl NECkisch

Er ist handlich, er ist praktisch, er
ist neu. Mit dem P2 plus hat NEC
den erfolgreichen P 2200 weiterent-

TES'I'

wickelt. Aber mit welchem Erfolg?

von Arnd Wangler

em NEC P 2200 war seit

seinem Erscheinen vor

knapp zwei Jahren sehr
viel Erfolg beschieden. Beson-
dere Beachtung, aber auch
Kritik, fand damals das Papier-
handling des P 2200. Herz die-
ses Papierhandlings ist eine
gummierte Aluminiumschiene
statt einer Walze. Prinzipiell
hat sich hieran beim P2 plus
nicht viel geéndert, aber man
hat am Detail gearbeitet. Das
ehemals sehr labile Handdreh-
rad flir das Papier ist nun
schon fest (Bild). Hinter der
Klappe fir die Einzelblattzu-
fihrung von vorne ist nicht
mehr nur eine verschiebbare
Papierfiihrung, sondern es
sind zwei. Die Traktorstachel-
walzen haben beim P2 plus
endlich eine Arretierung, und
eine zusatzliche Flhrung ist
hinzugekommen. Der Druck-
kopf und der Druckmechanis-
mus sind unverandert. Wer ein
feines Auge hat, kann auch auf
dem Bedienfeld einen Unter-
schied erkennen. Die Taste, die
ehemals fir den Quiet-Modus,
also das langsamere, aber da-
fur leisere Drucken zustandig
war, ist nun mit einer Load-
Funktion belegt, die dafiir
sorgt, daB das Papier halbauto-
matisch (sehr langsam) einge-
zogen wird. Der Quiet-Modus

selbst ist nicht entfallen, son-
dern wird nur noch per Soft-
ware aufgerufen, was wir nicht
fur sehr sinnvoll halten, denn
den Quiet-Modus braucht man
eigentlich nur dann, wenn man
wahrend des Druckens plotz-
lich angerufen wird und unge-
stort telefonieren will. Eine
Software-Umschaltung ist
dann aber nicht mehr méglich.
So bleibt nur der Druck auf die
Offline-Taste, um den Drucker
zum Verstummen zu bringen.
Der Nachteil dabei: Das Text-
programm steigt aus oder der
Druck wird noch spater fertig.
Weitere Neuerungen gibtesim
Bereich der Emulationen. Der
P2 plus besitzt nun acht

Im Gehauseinneren dominiert
Plastik und Elektronik

Schriftarten (Bild). Das heiftim
Vergleich zum Vorganger, daB
zwei Schriften weggenommen
wurden und dafiur drei neue
hinzugekommen sind. Die
Schrift Fast Focus ist dabei ein
Novum, denn es stellt einen
Kompromi8 aus Draft und

Der neue P2 plus ist eine Weiterentwicklung des P 2200 mit
Soft- und Hardwareverbesserungen

Schonschrift dar. Krankten
doch alle 24-Nadler bislang
daran, daB die schnelle Draft-
Schrift qualitativ unbefriedi-
gend und die sehr schone LQ-
Schrift doch recht langsam
war, so ist die Fast-Focus-
Schrift sowohl schnell als auch
schén. NEC selbst spricht bei
dieser Schrift von einer Korre-
spondenz-Schrift - wir finden,
daB es eher eine schone Draft-
Schrift ist. Mit diesen Anderun-
gen ist der P2 plus nun zum
groBen Bruder, dem P6 plus,
kompatibel und kann durch die
gleiche Software gesteuert
werden. Preislich bleibt der P2
plus etwa auf dem Niveau des
P 2200, man erhalt also mehr
Leistung fir das gleiche Geld.

Die Verbesserungen beim
P2 plus haben sich also ge-
lohnt. Der Drucker macht ei-
nen rundrum positiven Ein-
druck, auch wenn man sich an
das Papiermanagement etwas
gewdhnen muB. Hat man es
aber im Griff, dann funktioniert
das Ganze recht gut. Einen
Nachteil kdnnen wir allerdings
nicht verschweigen: Trotz der
etwas gednderten Abdeckhau-
be ist der P2 plus unglaublich
laut. Fir eine Neuentwicklung

aus dem Jahre 1989 ist dieser
Larmpegel nicht mehr zeitge-
maB. Hieran sollte unbedingt
noch gearbeitet werden.

Aa

NEC P2 plus
LQ-Courier
Courier kursiv
LQ-ITC Souvenir
LQ-Helvetica
LQ-Times
LQ-Prestige Elite
LQ-Bold PS
LQ-Fast Focus 10
LQ-Fast Focus 12
Focus kursiv
EDV-Schrift
EDV-KLy~siv
Schaalschrift

Breit
Fettdruck
Doppeldruck
Boch- und tiet

Das Besondere am P2 plus
sind die vielen schnellen und
schonen Schriftarten

Auf einen Blick: Technische Daten des NEC P2 plus

Modellbezeichnung: NEC P2 plus

Einzelblatteinzug: ja,

Empfohlener Preis: ca. 1251 Mark

halbautomatisch

Pitch Mode,

Abmessungen (B x H x T): 410 x 150 x 290 mm

Druckkopf: 24 Nadein

bis 192 cps

Geschwindigkeit EDV:

Funktionstasten: Load, Online, Select,

Gewicht: 6 kg

bis 93 cps

Zeichenmatrix (H x B): 17 x 9

Geschwindigkeit LQ:

Besondere Funktionen: Papierzufiihrung von
vorne, CMOS-Speicherung wichtiger Grund-
einstellungen, Menuflhrung auf dem Papier

Ladbarer Zeichensatz: ja

LQ-Matrix (H x B): 17 x 32

einzug

Sonderzubehdr: automatischer Einzelblatt-

Gerauscheindruck: sehr laut

Zeichensatze: IBM, ASCII

Grafikmodi: 480, 960, 1440,

Zeichen/Zeile (maximal): 136

1920, 2880 Punkte/Zeile

befriedigend

Handbuch: deutsch, sehr gut, englisch,

Durchschlage: 2

Schriftarten: Courier, Itc Sou-

Hexdump: ja

Selbsttest: ja

Pufferspeicher: 8 KByte

venir, Helvetica, Times, Presti-
ge Elite, Bold PS, Fast Focus

10, Fast Focus 12

Info: NEC Deutschland GmbH
Klausenburger Str. 4
8000 Minchen 80
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JeRgp Viele Druk-
ker kom-
TEST men heute

aus Japan. Verbessert
werden sie in Deutsch-
land. Eine Miinchner
Firma hat den NEC P
2200 so umgebaut, daB
er perfekt druckt.

von Arnd Wangler

er einen 24-Nadler
hat, kennt das Pro-
blem: Beim Ausdruck

mit  9-Nadel-Druckertreibern
ist die Wiedergabequalitat
sehr unbefriedigend. Der
Grund dafir ist in der Technik
der 24-Nadler zu sehen. Um
die 24 Nadeln unterzubringen,
sind die Nadeln im Durchmes-
ser kleiner als beim 9-Nadler.
AuBerdem sind sie anders im
Druckkopf plaziert. Wenn man
nun mit den 9-Nadel-Befehlen
arbeitet, wird das Druckbild
einfach blasser. Ganz anders,
wenn man alle 24 Nadeln fir
die Grafik verwendet. Dann lie-
fern 24-Nadler das beste
Druckergebnis. Leider ist die
allerwenigste Software fir den
C64 und nicht jede fir PCs mit
24-Nadel-Treibern ausgestat-
tet. Um dieses Problem aus
der Welt zu schaffen, hat man
bei RKT in Miinchen zwei Inter-
faces gebaut, die aus jedem
9-Nadel-Befehl 24-Nadel-Gra-
fik machen. Zum einen ist es
das Printerface mit seriellem
Commodore-AnschluB, zum
anderen ist es der Bitmaster,
der einfach in die Centronics-
Leitung eingeschleift wird. Bei-
de Interfaces wurden nun zu-
sammengefaBt und zu einem
universellem Interface umge-
baut, das intern in den NEC P
2200, P2 plus oder den P6/P7
eingebaut werden kann (Bild).
Das Interface sitzt dann an der
Stelle, an der normalerweise
das RS232-Interface einge-
steckt wird. Der Einbau ist
denkbar einfach und kann von
jedermann vorgenommen wer-
den. Da das Produkt von NEC
selbst unterstitzt wird, bleibt
auch nach dem Einbau die Ga-
rantie voll erhalten - ein echter
Vorteil. Nach dem Einbau be-
sitzt der Drucker dann drei
Schnittstellen. Die ganz nor-
male Centronics-Schnittstelle,
einen speziellen Centronics-
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Das Interface kann von jedermann eingesetzt werden. Es wird statt einer RS232 eingeha;l.

Der Printerjet

Ausdruck mit dem Printerjet in
der Stellung »optimiert«. Die
Grafik ist iiberzeugend.

Der gleiche Ausdruck wie man
ihn ohne Interface erhalten
wiirde: deutlich blasser

Ausgang und einen seriellen
Ausgang fiir den C64. Man hat
also die groBe Auswahl. Am
einfachsten ist es natdrlich,
den Drucker Uber die serielle
Buchse direkt am seriellen
Port anzuschlieBen. Die gréBte
Geschwindigkeit erreicht man
aber, wenn man parallel vom
User-Port in den Centronics-
Eingang geht. Bei dieser Me-
thode ist dann natirlich noch

eine Treiber-Software fir den
User-Port notwendig (z.B. in
Speed-DOS oder Prologic
DOS eingebaut). Die Konfigu-
ration des Interfaces wird nicht
mehr wie beim Bitmaster oder
Printerface per DIP-Schalter,
sondern liber das ganz norma-
le Setup-Menu des Druckers
vorgenommen. Die Befehle fur
die serielle Schnittstelle erhal-
ten deshalb eine andere Be-
deutung. Mit der Baudrate wird
so beispielsweise zwischen
der SekundéradreB-Konfigura-
tion umgeschaltet. Mit der Da-
tenlange (7 oder 8 Bit) wird zwi-
schen dem ASCII- oder dem
DIN-Zeichensatz umgeschal-
tet.

In der Realitdt funktioniert
der Drucker mit eingebautem
Interface (der Hersteller spicht
vom Printerjet) véllig problem-
los. Man braucht sich keinerlei
Gedanken dariber zu ma-
chen, ob der 24-Nadler nun
richtig angesteuert wird oder
nicht, das Interface Ubernimmt
die Umwandlung. Dabei blei-
ben die Vorteile des Printerfa-
ces natlrlich komplett erhal-
ten. Man kann beispielsweise
zwischen den drei Druckarten
Filigran, Rustikal und Opti-
miert wahlen sowie den CBM-
in den ASCIl-Zeichensatz um-
wandeln. Die Einstellungen Fi-
ligran und Rustikal erklaren

sich praktisch von selbst. In
der Einstellung Optimiert wer-
den die Grafikdaten auf 180
bzw. 360 Punkte/Zoll umge-
wandelt. Dabei wird nicht wie
bisher ein Punkt der Original-
daten fur den 9-Nadler durch
eine Gruppe von Punkten dar-
gestellt, sondern es werden je-
weils Zwischenpunkte errech-
net. Damit ist dies die erste
Konvertierungsart, die interpo-
liert. Der Algorithmus ist dahin-
gehend optimiert, daB scharfe,
feine Ausdrucke entstehen.

Die Pruxis

Dies ist besonders leicht
beim Ausdruck mit dem Print-
fox zu erkennen. Die Optimie-
rung setzt allerdings voraus,
daB die 9-Nadel-Daten noch
nicht interpoliert sind. Daher
erreicht man die besten Ergeb-
nisse, wenn man die Drucker-
dichte verwendet, die der Bild-
schirmauflosung  entspricht.
Beim Printfox, Hi-Eddi und
dem Pagefox erhalt man die
besten Ergebnisse, wenn man
mit der niedrigsten Auflosung
druckt. Die Qualitat der Grafi-
ken ist Uberzeugend, wie man
links sehen kann. Zum Ver-
gleich haben wir das Bild noch-
mals ausgedruckt, diesmal mit
deaktiviertem Interface. Es ist
deutlich blasser. Im Bereich
des Textes sind die Vorteile
nicht so gravierend, denn hier
sorgt das Interface nur fur die
richtige Textkonvertierung.
Deshalb ist natiirlich ein pro-
blemloser Betrieb mit fast allen
Textprogrammen maglich.

Ausgabe 12/Dezember 1989



»Colourprinter«
ausgereizt

Heute wollen wir ausnahms-
weise mit den Tips & Tricks be-
ginnen, und zwar mit einem
ausgesprochenen Supertrick,
der dem »Colourprinter« unge-
ahnte Ergebnisse entlockt. Un-
ser Leser Karl-Heinz Janssen
aus Osnabriick hat sich sehr
intensiv mit diesem Farbdruck-
programm auseinanderge-
setzt. Mit dem Colourprinter
drucken auch SchwarzweiB-
Matrixdrucker in allen Farben

?&\T/;/

Druckvorganges nacheinan-
der eingesetzt und das Bild so
Schicht um Schicht zu Papier
gebracht.

Herr Janssen hat sich in das
Programm eingearbeitet und
ist dabei zu ganz erstaunlichen
Ergebnissen gekommen. Las-
sen wir ihn selbst zu Wort kom-
men: »ich wollte mit meinem
Star NL-10 Farbausdrucke in
Hires-Auflosung in der GroBe
»Vierfarb-Gesamtbild«drucken.
Wie Anwendern des Colour-
printers sicher bekannt ist, liegt
das Problem bei dieser GroBe
und Aufldsung darin, den

d 8

Ein SchwarzweiB-Drucker auf Abwegen

des Regenbogens. Dabei wird
nach einem ganz einfachen
Prinzip vorgegangen: Das Pro-
gramm mischt aus den Farben
Gelb, Blau, Rot und Schwarz
alle anderen. Dazu werden vier
Farbbander wahrend des

R] (A:¥p

Drucker pixelgenau an den
Seitenanfang zuriickzufahren,
um mit der nachsten Farbe zu
drucken. Bisher hatte ich mich
mit Markierungen auf Papier
und Stachelwalze beholfen.
Bei jedem Druckstart wurde

S wlr

Was aus einem Matrixdrucker mit geeigneter
Software so alles herauszuholen ist, lesen Sie
jeden Monat in unserer Rubrik fiir die Druck-
freaks, diesmal ausnahmsweise in Farbe.

Die Farbe liiBt
uns nicht los

Vor gar nicht allzu langer
Zeit glaubte ich, einen neu-
en Trend entdeckt zu ha-
ben. Es sprach sich nam-
lich rasch herum, daB ein
Farbdrucker sehr oft ein
qualitativ. masiges (Farb-)
Resultat zu Papier bringt.
Ein SchwarzweiB-Drucker,
den man durch Austausch
der Farbbander und Uber-

Tips

das Papier von Hand zuriick-
gedreht. Nach intensiver Be-
schéftigung mit dem Colour-
printer fand ich heraus, daB er
- entgegen der Aussage in der
Bedienungsanleitung - sehr
wohl in der Lage ist, Vierfarb-
Gesamtbilder in Hires-Auflo-
sung zu drucken.«

Soweit Herr Janssen. Der
Trick, den er verwendet, ist
kompliziert, funktioniert aber
hervorragend, wie unsere Bei-
spiele zeigen. Grundvoraus-
setzung ist, die Grafiken ent-
sprechend aufzubauen. Herr
Janssen empfiehlt, die Grafik
bzw. den UmriB derselben
selbst zu zeichnen und
schwarz auszudrucken. An-
schlieBend sollte man die farbi-
gen Flachen mit Filzschreibern
markieren. Jetzt sind alle FIa-
chen, die Gelb, Griin oder
Orange werden sollen, auf
dem Bildschirm zu flllen und
das Resultat zu speichern. An-
schlieBend wird wieder die
UmriB-Grafik geladen und al-
les gefiillt, was Rot, Orange,
Braun und Lila werden soll. Mit
denanderen Farben ist sinnge-
mé&B zu verfahren. Dabei gilt:

Rot und Blau ergibt Lila

Rot und Schwarz ergibt Braun

einanderdrucken verschie-
dener Farben zum Farb-
drucker umfunktionierte,
liefert fast immer erheblich
bessere Resultate, die vor
allem ohne Querstreifen
sind.

Doch dem »Colourprin-
ter« von Scanntronik folgte
nur noch »Rainbow-Print«
von Peter Sties - danach
kam nichts mehr. Nun las-
sen die beiden Programme
an sich keine Wunsche of-
fen, doch hatte ich eigent-

Gelb und Rot ergibt Orange

Gelb und Blau ergibt Griin

Gelb und Blau ergibt Tirkis

Bei Zwischenténen hilft die
nebenstehende Farbtabelle.
Pagefox-Besitzer konnten die
Flachen mit der Musterfunk-
tion schachbrettartig dunkler
oder heller machen.

Liegen die Grafiken dann auf
Diskette vor, muB folgenderma-
Ben vorgegangen werden: Im

Auch Zierschriften gewinnen durch

Brversa e 12 /Mazamhar 10GR4



lich damit gerechnet, daB
weitere Software @hnlicher
Art folgt. Statt dessen
scheint man sich nun in die
Tiefen der bereits vorhan-
den Programme vorzuar-

Colourprinter <F1> driicken
und das erste Bild fiur die Farbe
Gelb laden. Die Grafik er-
scheint in allen Bildschirmen
(1 bis 4) dunkelgrau auf hell-
grauem Hintergrund. Um zu
verhindern, daB sich der Hin-
tergrund beim Druck mit Farb-
pixeln fallt, missen alle Schir-
me umgefarbt werden. Dazu ist
das erste Bild mit <1> anzu-
wahlen und finfmal die <->-
Taste zu driicken (der Rahmen
farbt sich dunkelgrau). Jetzt
< Q> drucken (die Quellfarbe
wird dbernommen), gefolgt
von vierfachem Druck auf die
<->-Taste (der Rahmen farbt
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beiten, wie der farbige Bei-
trag von Karl-Heinz Jans-
sen beweist.

Grundsatzlich bleibt aber
noch das Warten auf den
ganz groBen Hammer. Ich
denke da an ein Druckpro-
gramm mit der Schriftquali-
tat von »Giga-Publish« oder
»Tlechnicus« und der Far-
benvielfalt von »Rainbow-
Print«. Oder wie ware es mit
einem farbigen »Printfox«?
Warten wir's ab.

Und es geht doch: Vierfarb-
Gesamtbild in Hires-Auflésung
mit dem »Colourprinter«

<Z> wird die Zielfarbe tber-
nommen, das Bild farbt sich
gelb. Jetzt lassen sich die rest-
lichen Bildschirme leicht ein-
farben: <2>, <Z>, <3>,
<Z>, <4>, <Z>. Alle Bild-
schirme sind nun gelb.

Mit <F5> gelangt man in
das Druckmend, mit <3>
wird das »Gesamtbild« ange-
wahlt. Nach erfolgtem Druck
fahrt der NL-10 das Papier wie-
der an den Blattanfang zuriick.
Jetzt ist das zweite Bild (fiir die
Farbe Rot) zu laden. Alle vier
Bildschirme sind wieder auf
Gelb umzufarben. Der Druck
erfolgt in Einstellung »Gelb«

Farbtabelle

Farbe single double
gelo . - 1
rot * *
blau B *
schwarz o *
grun » . 5
dunkelblau v *
dunkelgelb |« .
grange .|
dunkelbraun M5 [M5 M3
hellrot M3 3
grau M3
hellgrin M3 M3
hellblau M3
hellgrau M2 4
turkis M M3
lila .|+
dunkelgrau M1 M2

5

Die Tabelle hilft bei der Colourprinter-Farbfindung

mit dem roten Farbband. Bei
Blau und Schwarz ist sinnge-
maB zu verfahren, auch hier er-
folgt der Druck in der jeweili-
gen Farbe in Einstellung
»Gelb«.

Mit diesem zugegeben sehr
komplizierten Trick lassen sich
auch groBformatige Grafikenin
voller Aufldsung und in Farbe
mit dem Colourprinter ausge-
ben. Betrachtet man die Ergeb-
nisse, so stellt man rasch fest,
daB sich die Miihe gelohnt hat.

Print-

DaB das Ganze doch recht
komplex ist, weiB natirlich
auch Herr Janssen. Er macht
den 64'er-Lesern daher folgen-
des Angebot: »Um das Druk-
ken von Farbgrafiken der ge-
nannten GréBe und Auflésung
nachzuvoliziehen, habe ich fir
alle Interessenten eine Demo-
Diskette zusammengestelit,
die ich gegen 10 Mark (Vorkas-
se) gerne abgebe.« (pd)

Karl-Heinz Janssen, Am Hasenbrink 4, 4500
Osnabrick

News

Apfelméinnchen weiterentwickelt

Das in der 64’er-Ausgabe
8/89 vorgestellte Apfelmann-
chen-Druckprogramm von Se-
bastian Martiensen wurde vom

Autor nochmals weiterent-
wickelt. Da mehrere Besteller
an Herrn Martiensen den
Wunsch herantrugen, auch auf

9-Nadlern drucken zu kénnen,
solljetzt der Ausdruck auf allen
ESC/P-kompatiblen 9- und 24-
Nadel-Druckern realisiert sein.
Laut Herrn Martiensen sind
Geréateadressen (Drucker,
Floppy), Sekundaradresse (Li-
nearkanal), Farben der Grafik

L¥He K9



sowie Nadelanzahl des Druk-
kers durch Variablendefinition
am Programmanfang zu veréan-
dern. Die Programmteile »An-
sehen« und »Berechneni/2«
wurden zu einem gemeinsa-
men Programm zusammenge-
faBt. Darliber hinaus &8t sich
das Berechnen nach jeder
kompletten Zeile unterbre-
chen. Das Besondere: Beim
nachsten Programmstart wird
dies erkannt und die Berech-
nung in der Folgezeile fortge-
setzt.

Der Preis ist gegeniber der
alten Version unverandert, ein
Update erfolgt gegen Einsen-
dung der Originaldiskette und
10 Mark. (pd)

Sebastian Martiensen, SchillerstraBe 2, 3524
Immenhausen

Capital Letters

Seit letztem Monat finden
Sie auf der 64’er-Programm-
servicediskette jeweils eine
von sieben Zierschriften. Die-
se »Capital Letters« - haupt-
sdchlich als Initial oder fiir be-
sonders aufféllige Uberschrif-

28

Star ristet auf

Far alle XB- und FR-Modelle
bietet Star Micronics jetzt ei-
nen Farb-Aufristsatz an. Die
Umriistung soll so einfach wie
das Wechseln einer Farbband-
kassette sein, das nebenste-
hende Foto demonstriert den
Wechselvorgang. Wegen die-
ser simplen Vorgehensweise
soll der Austausch von jedem
Besitzer selbst vorgenommen
werden kénnen. Der Umrust-
satz kostet 98 Mark und ist lie-
ferbar fur die Star-Drucker
XB24-10, XB24-15, FR-10 und
FR-15. (pd)

Star Micronics Deutschland GmbH, Wester-
bachstraBe 59, 6000 Frankfurt 94, Tel
069/78999-0

ten gedacht - lassen sich na-
tarlich am besten mit dem Pa-
gefox handhaben, da hier die
Positionierung innerhalb des
Grafikbildschirms bereits vor
dem Laden bequem mit der
Maus erfolgt. Wir haben uns
aber entschlossen, die Schrif-
ten im Printfox-Format auf der

1
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P
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Diskette anzubieten, damit der
GroBteil unserer Leser damit
etwas anfangen kann.
Grundsétzlich lassen sich
die Grafik-Schriften auch mit
jedem anderen Druck- oder
Zeichenprogramm verwen-
den, sofern es das Standard-
Hires-Format einlesen kann.

Der monatliche »CAPS«-Zeichensatz auf der Programmservicediskette zu dieser Ausgabe: »Escher«

Matrix-Politiker

Die »DRAG eV.« gibt eine
ganze Reihe von Grafiksamm-
lungen heraus, von denen wir
besonders gelungene Exem-
plare hier in loser Folge vorstel-
len méchten. Unter dem Titel
»GB Extra 1-2« vertreibt die

62 ¥

DRAG =»eine Auswahl deut-
scher Politiker« im Print- oder
Pagefox-Format. Die doppel-
seitig bespielte Diskette bein-
haltet 73 Politiker des Deut-
schen Bundestages von »A«
wie »Apel« bis »Z« wie »Zim-
mermann«. Jede Grafik liegt
als einzelne Datei auf Disk vor.

Politiker auf Disk: DRAG-Extra 1-2. Von links: Willy Brandt, Otto Schily, H

A aad

Die Politiker sind in Graustufen
gescannt, die Qualitat ist ak-
zeptabel. Wer sich flr bundes-
deutsche Politiker begeistern
kann, findet hier die richtige
Grafiksammlung. Mit Format-
kompatiblen Programmen wie
z.B. »Eddifox«ist es dann auch
kein Problem, unseren Bun-

Selbstgemacht: Farb-Aufriistung fiir Star-Drucker

~D. Genscher und Ignaz Kiechle

Dazu ist der entsprechende
Buchstabe in den Printfox zu
laden und ungepackt (Dateina-
me »0:NAME-«) zu speichern.

Die Riesenzeichensatze
werden auch von der »DRAG«,
der »Druckroutinen Anwender-
gruppe eV.«, angeboten. Die
wahlweise im Print- oder
Pagefox-Format  erhaltliche
Disk kostet 15 Mark (inklusive
Porto und Verpackung) und
beinhaltet sieben Zeichen-
satze.

Auf unserer Programmser-
vice-Diskette zu dieser Ausga-
be finden Sie den Zeichensatz
»Escher-Cap’s«. Viel SpaB
beim Anwenden! (pd)

DRAG eV., EsmarchstraBe 120, 2000 Ham-
burg 50

deskanzler beispielsweise um
eine Dose zu wickeln - natiir-
lich nur auf dem Bildschirm
oder dem Papier.

Die »GB Extra 1-2« kostet in-
klusive Ausdruck aller Politiker
12 Mark. (pd)

DRAG eV, EsmarchstraBe 120, 2000 Ham-
burg 50

Ausgabe 12/Dezember 1989
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von Frank OBwald

Der Note
jongleur .

Mit unserem Programm des Monats wird so man- -
cher Schiilertraum Wirklichkeit: Mit »MAS 1.0« wis-
sen Sie genau, wie Sie in welchem Fach stehen.

chon das Wort »Datenverwaltungs-
“ Listing auf programme« ist ebenso lang wie lang-
Programmservice-

weilig. Und tatsachlich sind die mei-
Diskette, iiber BTX

sten Vertreter dieser Programmgattung
nichts fiir Leute, die Kurzweil und Action
auf dem Bildschirm erwarten. »MAS 1.0«

»64064 % und als

L =
Ausdruck. rN jedoch ist eine Datenverwaltung mit Pfiff.

Mit MAS lassen sich Schulnoten aller
Art in Punkte- oder Notenform verwalten,
nach Belieben gewichten und auswerten. Dabei konnen bis zu
26 Facher verwaltet werden, die sich zusétzlich noch in bis zu drei

Flexibel heifit stark 7

Unterbereiche aufteilen lassen. Die Steuerung ist sehr komforta-
bel und erfolgt ausschlieBlich Gber Meniis in Fenstertechnik. Das
Hauptprogramm ist in Basic geschrieben, wird aber von einer ei-
gens entwickelten Basic-Erweiterung unterstitzt. Mit Grund-
kenntnissen in Basic 148t sich MAS nach eigenen Wiinschen
verdndern. Auch kann man mit der separaten Basic-Erweite-
rung »MAS.MS«, die ebenfalls detailliert beschrieben wird,
selbst auf einfache Art komfortable Programme schreiben.
Das Programm besteht aus drei Teilen: »MAS 1.0«ist die
Datei mit dem Basic-Steuerprogramm (56 Blécke),
»MAS.MS« ist die komfortable Befehlserweiterung (9 ;_\A 3
Blécke), »MAS.ZS« der deutsche Zeichensatz (9 Blocke).
»MAS.MS« und »MAS.ZS« werden vom Hauptprogramm
automatisch nachgeladen. Auf der Diskette befindet sich auBer-

dem noch »MAS.MS.SC«, der Quellcode
von »MAS.MS« (57 Blécke) im Format S
3000 Mark fir das
Programm des Monats

»Giga-Ass«.

Bei MAS wurde auf Bedienungssi-
cherheit und Komfort groBer Wert gelegt.
Alle programmtechnischen Funktionen
erfolgen vollautomatisch. Fehleingaben

und Diskettenfehler werden abgefan-
gen. Beachten Sie unbedingt die »Wich-
tigen Hinweise« im gleichnamigen Text-
kasten auf Seite 66! MAS wird mit
»LOAD”MAS 1.0” 8« geladen, und mit
RUN gestartet. Das Programm springt
nun in die Routine, die dem Aufruf des
Meniipunkts »Datei« entspricht (Bild 1).
Wenn sich noch keine Dateien auf der
Diskette befinden, erfolgt ein selbsttati-
ger Sprung zum Untermenipunkt »Neu-
eingabe«. Sind jedoch bereits MAS-Da-
teien vorhanden, geht es weiter mit dem
Untermeni von »Datei«. Im folgenden
gehen wir davon aus, daB die Diskette
noch nie unter MAS 1.0 benutzt wurde.
Da sich auf der Programmservice-Dis-
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Frank OBwald

Am 23. April 1970 er-
blickte ich in Reutlingen
das Licht der Welt. Spater
besuchte ich dort die
Grundschule, bis ich 1981
auf das Isolde-Kurz-Gym-
nasium wechselte. Dort
bekamich dannauch zum
erstenmal Kontakt mit
Computern (Commodore
PET). Daraufhin legte ich
mir 1984 einen VC-20 zu,
welcher bereits ein Jahr
spater Gesellschaft von
einem C64 bekam. 1987
wechselte ich schlieBlich

auf die Ferdinand-von-
Steinbeis-Sghule (TG), wo
1990 das Abitur ansteht.

Mit der Arbeit an »MAS
1.0« begann ich im Som-
mer 1988, als wieder ein-
mal der Notendurch-
schnitt fir das néachste
Zeugnis zu berechnen
war. Ich wollte ein Pro-
gramm, das die Zettel mit
den Ergebnissen der Ar-
beiten Gberflissig macht,
und ich glaube, dies ist mit
MAS 1.0 ganz gut gelun-
gen.
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[3] Facher und Gewichtung nach Wunsch

kette aber eine Testdatei befindet, missen Sie den Men(punkt
»Neueingabe« von Hand anwahlen.

Als erstes sind ein paar Eingaben zu machen (Bild 2) wie z.B.
der Name. Fir alle notwendigen Eingaben ist ein Feld vorgese-
hen, in dem man den Cursor frei bewegen kann. Die Tasten
<INST> und <DEL> haben ihre gewohnte Bedeutung. Des
weiteren erfolgt bei < HOME > ein Sprung an die erste Stelle des
Feldes (links). Mit < CLR > kann das ganze Feld geléscht werden;

Alles automatisch

verlassen kann man es durch <RETURN> oder mit <CRSR
up/down>. Manchmal ist das Verlassen jedoch erst zuldssig,
wenn eine Eingabe gemacht wurde. Dabei werden nichtimmer al-
le Zeichen akzeptiert, je nach Art kdnnen z.B. nur Zahlen oder nur
Buchstaben zugelassen sein. Im invertierten Balken am unteren
Bildschirmrand stehen beim Aufruf eines Menlpunktes immer
die Tasten mit den zugehdrigen Funktionen, die zusétzlich be-
nutzt werden konnen. Dazu gehort immer die < — >-Taste, mit
der jederzeit ein Sprung zuriick zum letzten Men( oder Fenster
ohne Datenverlust mdglich ist. Weiter steht auch die RUN/STOP-
Taste immer zur Verfligung, die einen sofortigen Sprung ins
Hauptmenu oder (wenn sich noch keine Datei im Speicher befin-
det) den Neustart des Programms mit Verlust aller neu eingege-
benen Daten zur Folge hat.

Doch zuriick zur Eingabe: Fir den Namen stehen 20 Zeichen
zur Verfligung. Es folgt die Bezeichnung der Klasse und anschlie-
Bend das Schuljahr, fiir welches das Eingabeformat XX/YY (z.B.
88/89) zulassig ist. Nach erneutem Druck auf < RETURN > geht
es weiter mit den Fachern (Bild 3), wobei mit »Bez.« der Name des
Faches gemeint ist (z.B. Mathe, Deutsch, usw.). Ein Fach kann
weiterhin aus bis zu drei Unterteilungen bestehen (z.B. »Schrift-
lich«, »Mindlich«, »Tests« oder auch »Geometrie«, »Algebras,
»Stochastik«), welche unterschiedlich gewichtet werden kénnen.
Wieviel der einzelne Teil zahlt, kann bei »Anteil« angegeben wer-
den. Hierzu ein Beispiel: Wenn das schriftliche Ergebnis eines
Faches doppelt soviel zéhlt wie das Mindliche, sind folgende An-
gaben zu machen: erste Bezeichnung »Schriftlich«, Anteil »2«,
zweite Bezeichnung »Mindlich«, Anteil »1«. Die Zahlen an sich
sind egal, entscheidend ist lediglich das Verhéltnis. Statt »1« und
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[4] Die Noteneingabe (in Noten oder Punkten)

»2« kdnnten Sie beispielsweise auch »4« und »8« nehmen. Zuletzt
muB nun der Gesamtanteil eingetragen werden. Dabei handelt
sich um die Gewichtung der einzelnen Fécher, die meist in Haupt-
und Nebenfiacher unterteilt sind. Geht ein Hauptfach zweimal in
die Berechnung des Zeugnisdurchschnitts ein, so wird dort 2 ein-
getragen, wahrend bei den Nebenfachern natiirlich 1 angegeben
wird. Ist auch diese Eingabe mit < RETURN > beendet, kommt
das nachste Fach an die Reihe. Die Facher sind durchnumeriert
von 1 bis 26, was jedoch spéter keine Bedeutung mehr haben
wird, da die Facher anhand ihrer Namen auszuwahlen sind. Zwi-
schen den Eintrégen kann mit den Tasten <F1> und <F3> hin-
und hergeblattert und mit <F5> kdnnen alle Angaben des mo-
mentan angezeigten Fachs geldscht werden. Sind alle Eingaben
beendet, wird die Datei nach Driicken der Taste <F 7> auf Dis-
kette gespeichert, was einige Zeit in Anspruch nehmen kann. Ab-
schlieBend erfolgt ein Sprung ins Hauptmeni, wo die soeben ein-
gegebene Datei nun zur Verfligung steht.

Das Hauptmentl besteht aus der Meniizeile am oberen Bild-
schirmrand, von wo aus die einzelnen Menlpunkte mit < CRSR
left/right> und <RETURN> aufgerufen werden kénnen. Der
Punkt»Eingabe«dient zur Eingabe von Zensuren aller Art. Zuerst
wird das Fach ausgewahlt, fir welches dann schlieBlich die Tabel-
le aller dafiir vorgesehenen Daten erscheint (Bild 4). Fiir den neu-
en Eintrag wird eines der 24 Felder des jeweiligen Wertungstyps
mit den Cursorsteuertasten und < RETURN > angewéhit. In das
Feld kann nundie Angabe in Noten (1 - 6) oder Punkten (#0- # 15)
erfolgen. Bei den Noten miissen Bruchteile als Kommawerte an-
gegeben werden (z.B. »2.25«fiir die Note »2-«). Noten und Punkte-
angaben lassen sich beliebig mischen, was bei einer spateren
Berechnung jedoch zu kleinen Ungenauigkeiten beim Umrech-
nen flihren kdnnte.

Doppelte Berechnung

Durch <RETURN > gelangt man wieder in den Auswahimo-
dus zurick. Ist diese Prozedur abgeschlossen, so geht es entwe-
der mit <F 7> in das Hauptmen( oder mit der < — >-Taste zu-
rick zur Facherauswahl. Das Speichern der Werte erfolgt wieder-
um vollautomatisch. Bitte beachten: Durch Druck auf <RUN/
STOP > lassen sich alle neu eingegebenen Werte loschen.
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Zuriick im Hauptmeni 188t sich durch Anwéhlen des Mend-
punkts »Zeigen« ein Uberblick Giber alle bisher eingegebenen Da-
ten und deren errechneten Durchschnitt abrufen. Dabei muB man
sich zuerst entscheiden, ob die Berechnungen fir nur ein Fach
(»Einzelfach«) oder fir alle zusammen (»Gesamt«) gewiinscht
sind. Die Einzelnoten (Bild 5) stellen den Durchschnitt der einzel-
nen Wertungstypen dar, wihrend die Gesamtnote den Durch-
schnitt der Einzelnoten entsprechend ihrer Gewichtung bedeutet.
Alle Ergebnisse werden sowohl in Noten ais auch in Punkten er-
mittelt, die Doppelberechnung erfoigt automatisch. Auch bei der
Berechnung »Gesamt« (Bild 6) erfolgen alle Angaben in Noten
und Punkten. Die Spalte der Fachernamen ist hier nur zehn statt
zwolf Zeichen lang, um eine Ubersichtliche Bildschirmdarstellung
zu garantieren. Bei beiden Untermeniipunkten fiihrt das Driicken
einer beliebigen Taste zur Riickkehr in das Hauptmend.

Der Teil des Programms, der gleich zu Anfang aufgerufen wird
(Bild 1), 148t sich auch im Hauptmend unter dem Punkt »Datei«an-
wiahlen. An dieser Stelle [4Bt sich beispielsweise eine neue Daten-
diskette einlegen. Nachdem das Inhaltsverzeichnis der Diskette
geladen wurde, steht das gleiche Men( wie am Anfang zur Verfi-
gung, aus der Liste 148t sich eine Datei auswéhien. Nach dem La-
den (Bild 7) erfolgt wieder ein Sprung in das Hauptmen(, wo nun
die neue Datei zur Bearbeitung bereitsteht.

Der zweite Punkt des Untermeniis (»Neueingabe«) wurde be-
reits erklart. Esist noch zu erwdhnen, daB auf einer Diskettenseite
lediglich 15 Dateien Platz finden. Der Punkt »Verbessern« ent-
spricht grundsatzlich der »Neueingabe«. Allerdings stehen alle
bisher getétigten Eingaben zum Andern zur Verfiigung. Dies ist
ein ganz entscheidender Vorteil von MAS: Hier lassen sich bereits
bestehende Dateien beliebig d&ndern, vergréBern und umstellen.
Es lassen sich Fécher neu gewichten, die Unterteilung von Fé-
chern umgewichten, Bezeichnungen dndern etc. An dieser Stelle
kommt jetzt auch der spielerische Aspekt von MAS zum Tragen:
Man kann damit beispielsweise Fragen beantworten wie »Was
wére, wenn miindlich mehr zahlen wiirde als schriftlich« oder
»Wie sithe mein Notendurchschnitt aus, wenn Sport stirker zéhlte
als Mathe?«. <F 7> beendet die Eingabe und speichert.

Als letztes bleibt noch »Léschen«. Auch hier erfolgt zunédchst
die Ausgabe der Dateien auf dem Bildschirm. Nachdem eine mit
<RETURN > ausgew&hlt wurde, muB man noch die Sicherheits-

Einzelnoten:
Schriftl.

Mindlich
Tests

Gesamtnote

Gesamtdurchschnitt: Z2.84 #8

[6] Durchschnittsberechnung in allen Fachern
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Die Datei wird

geladen ...

(7] Der Ladevorgang kann mehrere Minuten dauern

abfrage mit <J> beantworten. AnschlieBend wird die entspre-
chende Datei geldscht. Handelt es sich dabei um die Datei, die
gerade im Speicher steht, so ist eine Riickkehr in das Hauptmend
erst mdglich, nachdem eine neue eingegeben oder geladen ist.

Tabellen und Reset

Unter dem Hauptmeniipunkt »Extras« stehen zwei Zusatzfunk-
tionen zur Verfiigung: Als erstes die »Notentabelle« (Bild 8). Sie ist
linear aufgebaut, um ein méglichst einfaches Umrechnen zu ge-
wihrleisten. Dies entspricht nicht ganz der offiziell glltigen Zu-
ordnung, fiihrt aber in aller Regel zu den richtigen Ergebnissen.

Unter dem zweiten Punkt (»Sekundéradresse«) 148t sich MAS
an den vorhandenen Drucker bzw. das Interface anpassen. Er-
taubt sind Werte zwischen 0 und 255, die Voreinstellung ist 4. Die
Druckausgabe istin der einfachsten Form gehalten, um méglichst
viele Drucker verwenden zu kénnen. Es werden weder R8hm-
chen gedruckt noch formatiert, sondern einfach nur die notwendi-
gen Daten in Zahlenform ausgegeben. Die gewahlte Sekundér-
adresse sollte Drucker (oder Interface) dazu veranlassen, die Be-
sonderheiten des Commodore-ASCH (GroB-/Kleinschrift) beim

Punkted 4Noten

bttt e b D 00 =T LN IR )
U N
AR
e L M RSN T )
P et senanun.
~IEN-IDF-ID N -IDII-IRNED
QI I nen aien o

Soll
wirklich beendet
CIAND

das Programm

werden 7?7

(8] Ein Druck auf <J> hewirkt einen Reset
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Ausdruck zu berlicksichtigen. Es ist nicht ausgeschlossen, daB
es Drucker-Interface-Kombinationen gibt, die damit nicht funktio-
nieren. In so einem Fall kénnen wir leider nicht weiterhelfen.

Im Hauptmen fihrt der Punkt »Ende« nach einer Sicherheits-
abfrage (Bild 9) zu einem Reset.

Sie werden sehen, daB die Arbeit mit MAS 1.0 SpaB macht. Das
Jonglieren mit Noten, das Ausprobieren und Beantworten von
»Was-wére-wenn«Fragen und natiirlich die ungeheure Flexibili-
tat durch beliebige Bezeichnungen, Unterteilungen und das dop-
pelte Bewertungssystem machen MAS 1.0 zu einem unentbehrli-
chen Helfer im Schiileralitag. (pd)

Die Speicheraufteilung von MAS 1.0:

$0400 - $07FF: leer (alter Bildschirmspeicher)
$0800 - $83FF:  Basic-Speicher (31743 Bytes)
$8400 - $87FF:  Bildschirmspeicher

$8800 - $8FFF: Zeichensatz (MAS.ZS)

$9000 - $OFFF: leer
$C000 - $C8AA: MAS.MS
$CB8AB - $CFFF:  Tabellen

Die Basic-Erweiterung

Bestandteil von MAS 1.0 ist »MAS.MS«, ein 9 Blécke langes File,
das vom Hauptprogramm automatisch nachgeladen wird. Dahin-
ter verbirgt sich eine sehr leistungsfdhige Basic-Erweiterung, die
vollstdndig in Maschinensprache geschrieben ist und neun neue
Befehle zur Verfliigung stellt. Wer mit der Programmierung in Ba-
sic ein wenig vertraut ist, kann »MAS.MS« unabh&ngig von MAS
1.0 als Erweiterung nutzen (Bild 10). Dazu ist das Programm mit
»LOAD “MAS.MS” 8,1« zu laden. Nach SYS 49152, gefolgt von
NEW, stehen folgende Befehle zur Verfligung: WINDOW, CLO-
SE, RESET, FETCH, SET, INVERT, ARRAY, ORTCHAR und
DURCHSCHNITT. Alle Befehle werden abgekirzt (erster Buch-

Wichtige Hinweise

Das Handhaben von Dateien ist eine komplizierte Angele-
genbheit, auch fiir einen Computer. Gerade, wenn viele Dateien
und Dateiarten (sequentiell und relativ) gleichzeitig gedffnet
sind, ist die Absturzgefahr eines Programms sehr groB. Schal-
ten Sie daher grundsétziich alle Floppy-Speeder, ob Hard-
oder Software, ab. Bei Tests hat sich gezeigt, daB MAS unter
verschiedenen Versionen von »Prologic DOS« und »Dolphin
DOS« zu haufigen Abstirzen wahrend Diskettenzugriffen
neigt. Vollig unvertraglich sind Speeder, die mittels Steckmo-
dul oder als reine Software-Ldsung den seriellen Bus be-
schleunigen sollen.

Ein Absturz wéhrend eines Schreibzugriffs kann alle Ihre
eingetippten Daten zerstéren. Machen Sie daher haufig ein
Backup Ihrer Datendiskette (das gilt Ubrigens fir die Arbeit mit
allen Datenverwaltungsprogramme und fiir alie Computer,
selbst fir Profimaschinen)! Arbeiten Sie ausschiieBlich ohne
Floppy-Speeder und mit dem Original-Betriebssystem lhres
C641 Schalten Sie alle nicht benétigten Peripheriegerate ab!
Arbeiten Sie nur mit der Commodore-Floppy 1541. Andere
funktionieren zwar auch, doch wegen kleinen inkompatibilita-
ten der verschiedenen Commodore-Floppies untereinander
ist dies eine riskante Angelegenheit! Nehmen Sie nie die Dis-
kette aus dem Laufwerk, wahrend ein Zugriff erfolgt (also die
LED am Laufwerk leuchtet). Es kann - gerade, wenn Sie alle
Funktionen des Programms voll ausschépfen - unter Umstén-
den zu minutenlangen Diskettenzugriffen kommen.

Und zuletzt: Legen Sie sich nicht mit Ihrem Lehrer an, weil
er zu anderen Ergebnissen kommt als MAS. Denn im Gegen-
satz zu MAS - das streng mathematisch vorgeht - kann |hr
Lehrer auch Elemente in die Benotung einflieBen lassen, die
sich nicht in Dezimaiform erfassen lassen. Wenn es gravieren-
de Abweichungen zwischen lhrem Zeugnis und der MAS-
Berechnung geben sollte, ist aber eine héfliche Nachfrage
durchaus angebracht.

AR (:¥ap

Die Basic-
Erweiterung 146t
sich auch

extern verwenden

stabe) und mit vorangestelitem — eingegeben, also fir INVERT
beispielsweise »— l«. Es folgt eine Erklarung der Befehle:
Window: W g(,y,b,l,f

Eroffnet ein Fenster an der Position x,y mit der Breite b und der
Lange |. Der Rahmen wird in der Farbe f gezeichnet.

Close: C

SchlieBt das zuletzt gedffnete Fenster.

Reset: R
SchilieBt alle gedfineten Fenster.
Fetch: F x,y,l,”bu”,”end” ,E$(,X$)

Stellt ein Eingabefeld an der Position x,y mitder Lange | zur Ver-
flgung. Es kdénnen alle Zeichen eingegeben werden, die bei
“bu” angegeben sind, wobei folgende Sondercodes definiert
sind: <CTRL A> (alle Zeichen sind erlaubt), < CTRL B> (nur
Buchstaben), < CTRL Z> (nur Zahlen). AuBerdem sind alle Edi-
tierfunktionen wie z.B. <INST/DEL > erlaubt. In “end” sind alle
Tasten angegeben, mit denen die Eingabe abgebrochen werden
kann (< CTRLR> = RETURN). Das Ergebnis steht dann in ES.
Sofern X$ angegeben ist, befindet sich dort der Code der Taste,
mit der abgebrochen wurde. ‘

Set: S x,z,”ausdruck”

Entspricht dem normalen PRINT-Befehl an der Position x,y
(PRINTAT).

Invert: 1 x,y,b,Il,m

Invertiert (m=0) oder I6scht (m=1) den Bildschirmausschnitt an
der Stelle x,y mit der Breite b und der Lange |.
Array: A x,y,f,A%(a),n

Gibt n Feldelemente des Arrays A$ beginnend mit Element e an
der Stelle xy in der Farbe f auf dem Bildschirm aus.
Ortchar: O "z” ,A3,P%

Sucht das Zeichen “z” in dem String A$ und gibt die Position
in die Integervariable P%. Ist das Zeichen nicht im String enthal-
ten, so ist P%=0.

Durchschnitt: D A$(e),n,m,E

Errechnet den Durchschnitt der Inhalte (Noten: 1-6 bzw. Punkte
0-15) der n Feldelemente beginnend mit Eiement e des Arrays A$.
Die Berechnung erfolgt entweder in Punkten (m=0) oder in Noten
(m=1). Das Ergebnis steht anschlieBend in E, wobei die Variable
E eine bereits verwendete Variable sein muB.

MAS.MS enthélt auBerdem noch eine kieine Routine, um Son-
derzeichen auf dem Drucker auszugeben. Sie liegen von $C894
bis $C89A in der Reihenfolge: A,0U,4,6,0,B.

Tastenbelegung
i =@ O =SHIFT+& U =SHIFT +t
A =SHFT+@ 0 =1 B = SHIFT + ;
6 =¢
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Man mag es nicht glauben, was alles in 20 Basic-
Zeilen hineinpaBt. Wir zeigen lhnen, wie Sie lh-
ren Basic-Speicher auf sage und schreibe 49,5
KByte erweitern kdnnen. Auch fiir Spieler ist et-
was dabei: ein Pacman-Spiel fiir zwei Personen.

Plaiz I
Mehr Speicher

Das Programm »Extend« (Li-
sting 1) von Olaf Kummer er-
weitert den im C64 zur Verfi-
gung stehenden Basic-Spei-
cher auf 49,5 KByte. »Extend«
ist ein in Basic-Zeilen gepack-
tes Maschinenprogramm ab
$C000. Es dient dazu, den Ba-
sic-Interpreter zu verschieben,
ihn an die neue Position anzu- ;
passen und einige Hilfsrouti- Olaf Kummer
nen zu initialisieren, die zum
Beispiel die Bearbeitung der Interrupts abwickeln und Spriinge
umleiten. Sind diese Arbeiten erledigt, kann die Programm-
ausfilhrung an den verschobenen Interpreter libergeben wer-
den, wobei der Platz, den das Basic-ROM belegt hat, frei wird.
Dadurch ergibt sich der angesprochene, auf 495 KByte vergro-
Berte Arbeitsspeicher, der unter Basic frei verfigbar ist. Bei der
Arbeit mit Extend Basic sind folgende Einschrédnkungen in Kauf
zu nehmen:

- Kein Zugriff auf den RAM-Bereich von $CE00 bis $FFFF, wenn
man sich nicht genau mit der Erweiterung auskennt.

- Kein Zugriff auf die Basic-Vektoren und den NMI-Vektor. Wenn
dies unumganglich ist, muB man die Verschiebung des Basic-
Interpreters beriicksichtigen.

Listing 1. Mit »Extend« stehen lhnen 49,5 KByte mehr RAM ﬁi Basic-Programme zur Verfiigung

Name : extend basic 0801 0d4dfb 08cl : 35 48 5f 49 3e 32 41 54 51 0991 : 20 22 34 2e 23 a0 a0 50 {0

08c9 : 23 2a 2f 40 4c a2 50 49 83 0999 : 58 3¢ 43 39 58 2¢ a2 48 09
0801 : 50 08 01 00 83 20 22 2¢ b0 08d1 : a2 3b 41 5d 27 3b 5f 29 29 09al : 55 48 25 2e 43 26 2e 49 da
0809 : 3d 23 50 40 a2 a0 41 5b df 0849 : 23 a2 5¢ 24 44 2¢ 33 30 be 09a9 : 2b 30 43 40 58 2c¢ 3a 49 28
0811 : 33 38 5f 51 4e 3f 44 54 04 08el : 2f a0 28 49 a0 4c 59 54 20 09bl : 23 30 43 41 58 3c 4a 4e 13
0819 : 43 2c 54 59 3b 2e 5f 46 e2 08e9 : 23 54 5b 46 00 3d 09 04 71 09b9 : 43 34 4a 4e 3b 3e a0 46 27
0821 : 5b 4f 52 30 2b 2f 38 29 le 08f1 : 00 83 20 22 5b 4f 49 5e¢ 11 09¢l : 27 a0 2a 40 58 4e 5b 28 81
0829 : 23 2a 44 5b 47 2¢ 50 50 96 08f9 : 23 3e 5d 30 3f 2e 46 4a ac 09¢9 : 38 3¢ a0 26 27 a0 2a 40 ad
0831 : 3e 3f 52 50 a2 49 a0 49 37 0901 : 4a 38 46 a0 5c 35 4e 30 16 09d1 : 51 44 3c 5e 4b 4a 4a ba e4
0839 : 31 30 3a 50 a0 26 48 a2 bd 0909 : 24 3c 46 a0 58 25 42 30 09 09d9 : a2 00 2a Oa 07 00 83 20 06
0841 : 24 3b 5f 40 40 21 50 31 93 0911 : 2f 2f 48 44 45 2b 24 a2 17 09el : 22 30 43 25 59 2¢ 3a 2d cb
0849 : 56 2f 42 28 a2 3d 00 9f 20 0919 : 47 29 a0 3f 41 28 24 57 99 09e9 : 2a 44 53 46 27 40 59 21 ef
0851 : 08 02 00 83 20 22 54 40 d4 0921 : 47 2a 40 25 4e 3f 4a a2 7f 09f1 : 44 4a 53 28 45 3a 32 28 73
0859 : 41 37 4a 57 34 38 a0 49 cd 0929 : 37 28 5f 40 26 30 4¢ 5b 20 09f9 : 45 4a 5b 28 45 4a 5b 4c  ec
0861 : a2 3a 41 5¢ 47 2a 38 25 ed 0931 : 37 38 5f 28 27 5b 5e 25 72 0a01 : 59 5f 5f 28 38 3¢ a0 26 1b
0869 : 5a 4f 48 30 a0 52 a0 a0 e3 0939 : 5a 2f 42 00 8c 09 05 00 el 0a09 : 27 a0 30 a0 54 38 39 2e €9
0871 : 47 2a 58 25 52 4f 48 25 93 0941 : 83 20 22 28 26 5b 5e 31 7b 0all : 43 36 43 42 59 4c 59 21 28
0879 : a0 52 a0 a0 47 2a 4c 25 c¢0 0949 : 56 2f 26 45 4e 3f 3a 23 77 0al9 : 38 3e a0 49 5a 2c 32 49 24
0881 : 52 4f 48 30 a0 52 a0 a0 3 0951 : 34 58 5e 45 52 3f 3a a0 3b 0a2l : 46 26 32 49 5a 2e 32 49 a3
0889 : 47 2a 28 39 26 58 43 28 99 0959 : 34 28 5f 51 4e 2f 54 3e 4d0 0a29 : 00 79 0a 08 00 83 20 22 4a
0891 : 4b 38 46 21 5e 28 52 49 bl 0961 : 23 3a 21 59 4a 30 50 39 ef 0a3l : 5a 2e 3b 5a 5f 2f a2 26 03
0899 : 5a 3c 46 21 5e 00 ee 08 79 0969 : 4a 5f 43 28 a2 51 54 49 f5 0a39 : 27 40 51 21 a0 24 a0 28 f7
08al : 03 00 83 20 22 28 52 a0 77 0971 : 5a 35 41 5c 47 4a 53 25 a0 Oadl : 49 28 32 38 42 34 4a 5f <0
08a9 : 53 27 44 4b 47 2a 38 25 fb 0979 : 5a 3f 4a 54 34 38 a0 42 9c 0a49 : 55 38 23 3d 53 3a 23 3d 39
08bl : 5a 3f 4a 2b 34 38 5f 40 ab 0981 : 2a 23 28 23 a0 2c 33 40 64 0a51 : 23 21 a2 2¢c 29 47 5f 4a 12
08b9 : 2a 29 28 4b a0 3c 4a 43 87 0989 : 5b 2c¢ 00 db 09 06 00 83 3e 0a59 : 4b 4e 5a 4a 4b 2e 28 5¢ 2b

Dagegen ist es moglich,
- die Speicherzelle 1 zu benutzen;
- den 1/O-Bereich und den Zeichensatzgenerator anzusprechen;
- fast alle Speicherstelien zu benutzen, inklusive der Betriebssy-
stemvektoren, nicht aber den NMI-Vektor! ‘
- SYS-Befehle ins ROM auszufithren;
- den $C-Bereich fiir Basic-Programme zu sperren, um dort Ma-
schinenprogramme abzulegen ($C000 bis $CDFF);
- alle Basic-Befehle in gewohnter Weise anzuwenden.

Die Speicheraufteilung sieht wie folgt aus:

$0801 bis $CDFF: frei flir Basic-Programme

$CEO0 bis $CF7F: Hilfsroutinen

$CF80 bis $CFFF: reserviert

$D000 bis $DFFF: ehemaliger Bereich von $A000 bis
$AFFF

wie frither, mit Hilfsroutinen
ehemaliger Bereich von $B000 bis

$E000 bis $E4FF:
$E500 bis $F4FF:

$BFFF
$F500 bis $F5FF:  reserviert
$F600 bis $FF7F:  frei

$FF80 bis $FFFF:  Sprungtabelle

Der freie Speicher im $F-Bereich erlaubt es zwar, neue Befehle
zu definieren, was aber im Zuge der Kompatibilitat nicht genutzt
wurde. Nach dem Abtippen mit dem MSE und Starten des Pro-
gramms mit RUN dauert es gut eine Minute, bis die Einschaitmel-
dung erscheint. Die 50687 freien Basic-Bytes kdnnen benutzt
werden, um:

- Adventures zu verbessern,

- gréBere Datenstrukturen zu verwalten,

- die Garbage-Collection beinahe auszuschalten,

- zu programmieren, was zuvor nicht in den Speicher paBte.

Nach einem Reset |48t sich das Programm mit SYS 52960 reak-
tivieren. Alle Daten gehen dabei jedoch verloren.

Es ist moglich, nach dem Entpacken die Initialisierungsroutine
ab $C000 bis $C3AC mit einem Maschinensprachemonitor zu
speichern, um sie direkt zu laden und mit SYS 49152 zu starten.
Ein 20-Zeiler ist das Programm dann natirlich nicht mehr.
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0abl : 3a 2f 28 41 5f 2f 54 50 c¢b6 0b99 : 2b 25 2e
0869 : 23 a2 48 2e 23 52 48 54 56 Obal : 21 a0 52
0a7l : 23 a2 26 45 47 2a 2d 00 92 0ba9 : 25 26 a0
0a79 : ¢8 0a 09 00 83 20 22 25 95 Obbl : 00 00 Oc
0a8l : 26 a0 3b a2 a0 5d 24 42 24 0bb9 : 54 4e 40
0289 : 4e 2b 48 2e 43 41 41 23 ce Obel : 31 4f 43
0a91 : 33 28 51 40 5e 31 4e 34 46 Obc9 : 59 4d 46
0a99 : 2¢ a0 4c a2 24 5b 50 31 3d Obdl : 24 24 31
Qaal : 2e 3c 46 34 2¢ a0 42 30 37 0bd9 : 24 54 34
0aa9 : 24 2f 38 51 48 5e 43 2¢ 7e Obel : 21 24 5f
Oabl : 23 47 53 2a 2d 3f 44 52 14 Obe9 : 21 4d 2¢
0ab9 : 5b 40 5¢ 30 29 5f 2¢c 53 36 Obfl : 3d 5d 40
Qacl : 3f 35 5¢ 2a 27 3f 00 16 90 Obf9 : 21 54 5e
Oac9 : Ob Oa 00 83 22 5b 56 5b 57 0c01 : Oc Oe 00
Qadl : 33 5c 4f 2c 4f 39 5e 37 32 0ec09 : 4d 33 48
0ad9 : 2a 5d 4d 37 4f 48 57 58 31 Ocll : 4a 30 4b
Oael : 48 24 2f 43 47 48 57 38 f4 0cl9 : 54 5d 4c
0ae9 : 38 a0 42 5e 2f 56 40 28 c5 0c21 : 5d 26 4e
Qafl : 30 5f 30 2f a0 3b a0 a0 6a 0c29 : 44 29 4e
0af9 : 48 43 36 a0 24 28 43 56 52 0c31 : 34 48 4e
0b01 : 2f 28 30 55 2f 28 40 5a e5 0c39 : 2c 56 4f
0b09 : 2¢ 28 3b 5d 2f 36 49 5a 42 Oc4l : 24 5f 4fF
0bll : 3c 43 24 2a 00 64 Ob Ob a3 0c49 : 5e 5f 4f
0b19 : 00 83 22 30 4a 54 34 38 f2 0c51 : 00 83 22
0b21 : a0 4c¢c 21 a0 54 a0 a0 a0 52 0c59 : 2¢ 51 5d
0b29 : a0 a0 40 37 4a 57 34 38 bl Océbl : 2¢ 51 24
0b31 : a0 40 45 2a 2d 25 26 a0 5e 0c69 : 4b 51 59
0b39 : 36 40 35 3a 25 30 4b 30 85 0c71 : 37 53 3d
Ob4l : 49 34 44 3c a0 30 33 40 16 0e79 : 54 53 39
0b49 : 43 32 5¢ 2¢ 38 40 a0 51 ed 0c81 : 5e 54 21
0b51 : 53 2a a2 2a a0 31 32 21 46 0c89 : 5f 54 21
0b59 : 33 36 5¢ 2¢ 28 31 5¢ 3¢ 3a 0c91 : 5f 54 54
Ob61 : 4c 34 00 b2 Ob Oc 00 83 36 0c99 : a0 55 00
0b69 : 22 34 44 32 45 44 24 5¢ be Ocal : 22 31 4f
0b71 : 58 53 44 25 2f 23 a2 24 07 Oca9 : 56 51 24
0b79 : 2f 27 2b 25 48 a2 42 25 98 Ocbl : 5d 54 4c
0b81 : 2f 53 54 26 4d 23 a2 24 f4 Ocb9 : 5d 51 21
0b89 : 2f 23 42 2d 41 43 30 43 6 Ocel : 5d 51 24
0b91 : 2¢ 2¢ a0 28 36 5¢ 2¢c 33 5e Occ9 : 54 5d 4e

a0
45
38
0d
40
40
40
4,
4k
45
47
47
47
83
39
55
21
21
21
21
5a
31
31
4f
34
2d
2e
3e
S5e
a2
4F
2b
ea
29
26
26
2a
30
30

49 3e 33 41 cc 0cdl : 5d 31 2f 33 54 59 2e a0 94
40 47 2a 24 91 0cd9 : 5f 59 5e 21 5f 59 4e 23 el
a0 a0 a0 a0 e3 Ocel : 5f 59 3e 25 5f 59 2e 27 €9
00 83 22 a0 3c Oce9 : 00 38 0d 11 00 83 22 5f ce
5d 2e 42 40 1d Ocfl : 59 5e 29 5f 5d 2e 21 a0 bd
54 2d 45 40 48 0cf9 : 2e 3d 51 a2 2a 5f a0 23 d5
24 5d 2f 44 65 0401 : 2a 4f 23 23 2a 3f 26 23 T7c
2d 24 3a 44 17 0409 : 32 5f 3b 23 32 4f 3d 23 7
21 44 4f 45 41 0d11 : 32 3f 3f 23 32 2f 41 23 ff
21 3d a0 46 24 0419 : 32 5f 3d 24 32 2f 5¢ 24 25
21 4d 2e 47 69 0321 : 52 44 42 2f a2 5a 42 2f 70
59 4e 43 47 79 0429 : 52 34 43 2f 36 4a 43 2f 64
21 54 00 4e €3 0d31 : 2a 45 5d 2f 2a 55 00 78 79
22 5f 47 24 19 0439 : 0d 12 00 41 b2 31 ad 36 4f
3a 58 49 45 3f 0d4l : 34 3a 4d b2 34 39 3135 78
4d 3b 4b 51 6f 0349 : 32 3a 53 b2 4d 3a 81 4a 05
5d 5¢ 4d 21 8¢ 0351 : b2 30 a4 31 37 3a 87 44 57
4d 28 4e 21 db 0859 : 24 3a 81 49 b2 31 a4 c3 f3
5d 24 4e 59 ee 0461 : 28 44 24 29 3a 5a b2 c6 a8
2d 27 4f 58 4e 0469 : 28 ca 28 44 24 2¢ 49 2¢  aa
3c 57 4f 51 6e 0471 : 31 29 29 ab 33 32 00 b8 24
be 5f 4f 49 DbF 0479 : 0d 13 00 41 b2 41 ac 36 8c
00 9¢c Oc Of 84 0d81 : 34 3a 42 b2 42 aa 28 5a 88
24 50 51 24 68 0d89 : af 31 32 37 29 ac 41 3a b6
2¢ 51-%d 4c 67 0d91 : 8b 41 bl 31 a7 97 4d 2¢ 14
44 51 2d 4d 45 0499 : 42 af 32 35 35 3a 4d b2 ab
28 53 3d 4b 22 0dal : 4d aa 31 3a 41 b2 41 ad el
52 53 41 5¢ ea 0da9 : 32 35 36 3a 42 b2 b5 28 2¢
56 53 45 53 4d 0dbl : 42 ad 32 35 36 29 00 f9 Qe
5f 54 51 3f 02 0db9 : 04 14 00 82 3a 99 4a 3a 2f
5f 54 21 52 06 Odel : 82 3a 9e 53 3a 83 22 5d 75
a0 55 39 3e ed 0de9 : 2f 2a 24 5¢ 2f 32 4d 32 00
Oc 10 00 83 B8a 0ddl : 54 35 24 33 54 3d 44 33 3c
56 39 2e 52 el 0dd9 : 54 3d 2d 34 54 59 4d 34 4b
54 2d 34 26 d2 Odel : 54 35 2f 29 4f 51 54 45 1lc
5@ 51 54 29 99 0de9 : 50 21 26 46 50 5d 3c 46 B8a
54 5d 3¢ 2a 52 0df1 : 50 21 a0 a0 a0 a0 22 00 ab
5d 35 33 30 83 04f9 : 00 00 08 90 f3 20 06 b2 cb
5d 49 5e¢ 30 e8

»Pac-Ménnc!;en« (Listing 2)
von Wolfgang Semmiler ist ein
Spiel nachdem alten Pac-Man-

Muster, bei dem es darum
geht, in einem Labyrinth még-
lichst viele Punkte zu sammeln
und bésen Geistern auszuwei-
chen. »Pac-Mannchen« gestat- :
tet zusétzlich, gegen einen Mit- e : - <
spieler anzutreten, was das wolfgung semmler
Spiel erst interessant macht.

Eine weitere Besonderheit besteht darin, daB das Labyrlnth nach
jeder Runde zufiillig neu aufgebaut wird. Der Schwierigkeitsgrad
liegt eigentlich nur in der Geschwindigkeit, (von 0 bis 255). Wéh-
rend des Spiels wird man von vier Geistern belastigt, die bei einer
Kollision die Halfte der gesammelten Punkte rauben. Davor kann
man sich jedoch schiitzen, wenn man rechtzeitig den Feuerknopf
driickt. Dadurch wird man unsichtbar. Dies kostet jedoch ejnen
Punkt. Pro Runde stehen 40 Sekunden zur Verfijgung und nach
Ablauf dieser Zeit wird in einer Tabelle der Spielstand angezeigt.
Dort stehen dann gewonnene Spiele, bisher erreichte Gesamt-
punkte und die Durchschnitispunkte pro Spiel. Danach driickt
man entweder die Fi-Taste zum Weiterspielen oder die F7- Taste
fir Neubeginn (die Tabelle wird dann geléscht).

Programmauthau

Das Programm umfaBt 20 Basic-Zeilen und besteht aus zwei
Teilen: einem Maschinenspracheteil, der hauptsachlich die
Steuerung der Figuren {ibernimmt und einem Basic-Teil, der fir
Bildschirmaufbau und Punktetabelle verantwortlich ist.

AR [LRaa

Zeile 0: Titelbild, Geschwindigkeitsabfrage.

Zeile 1 bis 9: Maschinenprogramm, im Bildschirmspeicher wird
mit SYS 1024 (Zeile 9) nach $CD80 kopiert.

Zeile 10 bis 14: Zufallslabyrinth. Dazu werden drei Puzzleteile,
die in allen Richtungen zueinanderpassen, definiert und der Rei-
he nach zuféllig auf dem Bildschirm ausgegeben.

- Zeile 15: Initialisierung (Geschwindigkeitswert an das Maschi-

nenprogramm (ibergeben, Initialisierung des Programms, Zeit
auf Null setzen). '

Zeile 16: Hauptschleife mit Maschinenprogrammaufruf, Score-
Anzeige und Ende-Abfrage.

Zeile 17: Endemeldung

Zeile 18 bis 19: Punktetabeile

Aufbau des Maschinenprogramms

$CD80 bis $CDYA: Kopierroutine: Kopiert den Bildschirmspei-
cher nach $CD80.

$CD9B bis $CDCE: Tabellen

$CDCF:bis $CEOC: Initialisierung: Sound, Vervollstdndigung
des Labyrinths, Zeiger und Parameter auf die erste Figur setzen.
$CEOD bis $CF4A: Hauptprogramm

Verwendete Variablen:

A$ Eingabestring

B$,C$ Cursorsteuerung

A$(0..2) Puzzleteile fiir das Labyrinth

1,J Laufzeitvariablen

G Geschwindigkeit

A Anzahl der Spiele

B Hilfskonstante zum Labyrinthaufbau

Q Adresse zur Cursorpositionierung

D Adresse des Maschinenhauptprogramms
w Adresse der Punkte von Spieler 1

XY Punkte von Spieler 1 und 2

o,P Gesamtpunktzahl von Spieler 1 und 2
M,N Gewonnene Spiele von Spieler 1 und 2

Als »Pac-Méannchen« entstand, ging es weniger darum, ein tol-
les Programm zu entwerfen, sondern vielmehr darum, ein relativ
umfangreiches Programm mit méglichst geringem Speicherauf-
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wand zu programmieren. Da das Programm in 1600 Byte passen
mubBte, wurde jedes Byte bendtigt. Die speicherplatzsparende Ak-
tion war die Speicherung des Maschinenprogramms in PRINT-
Zeilen, anstatt in sonst (iblichen DATA-Zeilen. Eine weitere MaB-
nahme war, Zahlen und Zeichen als Variablen in den Zeilen zu de-
finieren, in denen noch Platz war, um sie dann dort zu verwenden,
wo sie dringend erforderlich waren. Eine dritte Aktion war die Er-
weiterung des IF-THEN-Befehls auf eine Art IF-THEN-ELSE-Kon-
struktion. Dazu wird die Bedingung nicht mehr in einer IF-Abfrage
iberpriift, sondern der Bedingung wird ein Wert zugewiesen (-1
fiir wahr und O fiir falsch), der direkt in der Berechnung verarbeitet
wird. Es sollte z.B. tiberprift werden, ob Spieler 1 mehr Punkte er-
reichte als Spieler 2. Anstatt dem Ausdruck »IF X > Y THEN M
= M + 1«, wurde kurz »M = M - (X > Y)« verwendet (Zeile 18).
Das Ergebnis der Bedingung wird also von M abgezogen. Ist sie
nicht erflillt (X > Y) = 0), dann verdndert M seinen Wert nicht.

Listing 2. »Pac-Mannchens,

Name : pac-maennchen 0801 0dc5 09e9 : 5d 5e cd

09f1 : cd 92 cc
0801 : 4c 08 00 00 99 22 93 22 8f 09f9 : 2¢c 12 cf
0809 : 2¢ 22 Oe 11 1d 14 9e d0O 3 0a0l : 92 be 12
0811 : 41 43 2d cd 41 45 4e 4e 0Od 0a09 : 92 20 12
0819 : 43 48 45 4e 22 2¢ 2c 2¢ 28 Oall : a8 4e 92
0821 : 22 11 96 28 ¢3 29 20 42 01 0al9 : 51 12 4d
0829 : 59 20 d3 45 d7 4f 2d 43 84 0a21 : 50 4a 22
0831 : 4f 46 54 22 2¢ 2¢ 2c 22 16 0a29 : 00 99 22
0839 : le 1d 1d 14 11 11 11 43 56 0a31 : 4d 92 4b
0841 : 50 45 45 44 22 3b 3a 85 fe 0839 : 12 4d 92
0849 : 41 24 00 9b 08 01 00 99 cc 0a4l : cd d0 92
0851 : 22 93 12 20 92 40 12 4c a2 0a49 : 29 92 20
0859 : 92 20 12 d0 4c 92 21 12 9¢ 0a51 : 28 12 26
0861 : d0 39 92 40 44 12 59 40 35 0a59 : bb 29 d4
0869 : cd c8 d0 b7 39 92 40 45 79 0abl : 45 be 29
0871 : 12 52 40 ce ¢8 d0 b7 92 31 0aé9 : 3d 2¢ cd
0879 : a0 40 40 2d 45 24 45 a6 Of 0a71 : 38 22 3b
0881 : 44 al 44 aé 46 b0 46 24 49 0a79 : 99 22 12
0889 : 45 d3 48 cl 47 47 4f 47 22 0a81 : bb 54 c2
0891 : 4e d7 43 d7 4b 28 40 22 d2 0a89 : bb 58 92
0899 : 3b 00 ea 08 02 00 99 22 5b 0a91 : 50 56 c9
08al : d0O 29 27 27 27 28 29 29 5f 0299 : bd 3d 5d
08a9 : 29 20 40 20 29 2¢ 40 2¢ 7c Qaal : bd 5d 54
08bl : 27 2e 40 2e 40 20 12 29 65 0aa9 : ff 5e cd
08b9 : 92 55 12 28 59 ac d3 59 7c Oabl : 12 54 cd
08cl : b3 d3 59 b0 d3 59 b7 d3 59 0ab9 : 43 12 be
08c9 : 59 92 43 12 d0 29 92 4f be Oacl : 22 3b 00
08d1 : 12 4d 92 58 12 84 29 92 c¢cb 0ac9 : 22 12 45
08d9 : 58 12 2a 28 29 92 a6 12 b0 Oadl : 46 36 a0
08el : 59 92 47 44 12 48 22 3b 64 0ad9 : 56 cc 4d
08e9 : 00.39 09 03 00 99 22 d0 20 Oael : ab 24 92
08f1 : ba 5d 92 b7 47 12 ca d0 c7 0ae9 : 43 12 28
08f9 : ba 4d a9 92 45 12 44 92 56 0afl : cd 92 ce
0901 : bb 46 12 29 92 2e 12 43 02 Qaf9 : ¢8 92 20
0909 : 92 cd 46 12 4d 53 92 44 98 0b01 : ba 92 a0
0911 : 12 4d 44 92 44 12 29 92 cc 0b09 : 3a 9e 31
0919 : 40 12 45 36 26 36 3d 58 3e 0Obll : Ob Oa 00
0921 : cd 45 bb 3d 5e cd 45 bc 0a 0b19 : 9d 94 9d
0929 : 3d 2b cd 20 92 28 12 51 c9 0b21 : 24 28 30
0931 : bb 3¢ 3f cd a0 22 3b 00 9c 0b29 : ab ab ab
0939 : 88 09 04 00 99 22 92 43 ¢2 0b31 : 22 2e 2e
0941 : 12 30 92 25 12 4a 92 ca 08 0b39 : 42 24 aa
0949 : 12 2a 3d 92 40 12 dc 28 6a Ob41l : a6 22 aa
0951 : 92 29 50 12 d0 92 51 12 49 0b49 : 2e ab 2e
0959 : 29 92 20 12 20 92 28 12 71 0b51 : aa 22 2e
0961 : 51 bb 3d8 5b cd b0 92 43 7e 0b59 : 3a 42 b2
0969 : 12 ff 5b c¢d 92 cc 5b 12 2¢ Ob61 : Ob Ob 00
0971 : cf 58 92 29 4f ¢9 4f 12 db 0b69 : b2 22 ab
0979 : 2a 3¢ 37 cd 26 36 31 bb 99 0b71 : aa 42 24
0981 : 44 bd 45 be 22 3b 00 d7 79 0b79 : 2e 2e 22
0989 : 09 05 00 99 22 a0 92 43 40 0Ob81 : aé 2e 2e
0991 : 12 50 92 ¢3 12 ¢9 92 32 06 0b89 : 24 aa 22
0999 : 12 50 92 ab 12 ¢9 92 d6 55 0b91 : 22 aa 42
09al : 12 30 92 38 12 cd 2b cd 4f 0b99 : 2e ab 2e
09a9 : d0 92 45 ce 12 5b cd 92 46 Obal : 93 22 3a
09b1 : 50 48 12 cd 24 cd d0 92 04 0ba9 : 34 30 00
09b9 : 43 ce 12 5¢ cd 29 92 40 64 Obbl : 24 28 32
09cl : 12 4d 92 44 12 d4 29 41 96 0bb9 : ab ab ab
09¢9 : 4d 92 44 12 d4 20 92 28 9c Obel : 22 Re 2e
09d1 : 12 3d c2 22 3b 00 26 0a d7 0bc9 : 42 24 aa
09d9 : 06 00 99 22 cd 51 bb 28 3b 0bdl : 2e 22 aa
09el : 29 cd 5d 5d cd 238 2a cd 7e 0bd9 : 2e 2e 2e

das Spiel fiir zwei, ist mit dem MSE einzugeben

24
5b
"]
c9
ca
4b
92
3b
12
12
4b
43
12
36
92
bf
51
00

cd
38
12
cd
cd
50
5d
5e
10
34
92
12
[2A
39
4d
12
12
30
42
9d
29
22
aé
22
42
ab
2e
31
41
2e
aa
aa
ab
ab
24
22
51
8
29
22
2e
22
42
ab

Trifft aber X > Y zu, so nimmt der Ausdruck (X >Y) den Wert -1
an und es ergibt sichM = M - (-1} =M + 1, die Variable M wird
um 1 erhoht. Fiir einen bedingten Sprung verfahrt man &hnlich.
Dazu wird der ON-X-GOTO-Befehl verwendet, wobei man fiir X
wieder die Bedingung mit negativem Vorzeichen setzt. Anstatt »IF
A$ < > "F1” GOTO xxx« heiftes dann: ON - (A$ < > “F1”) GOTO
xxx (Zeile 18, 19). Nur wenn die Bedingung zutrifft, nimmt das Ar-
gument nach ON den Wert 1 an und die erste Zeilennummer nach
GOTO wird angesprungen. Andernfalls ist das Argument gleich 0

.und der néachste Befehl nach GOTO wird ausgefihrt.

Neben dem 20-Zeiler »Pac-Méannchen« befindet sich auch der
Quelitext auf der Programmservice-Diskette. Der Quelitext wurde
mit dem Assembler Hypra-Ass erstelit. Das Listing selbst ist mit
dem MSE einzugeben und zu speichern. Geladen wird »Pac-
Mannchen«mit LOAD” name ” 8. Starten laBt es sich, wie ein nor-
males Basic-Programm mit RUN <RETURN>.

c2 cd 5d ¢c2 24 Obel : aa 22 2e 2e ab 2e 2e 22 c7
12 ef 92 cec 29 Obe9 : 3a 81 49 b2 30 a4 33 3a f6
92 33 12 30 c7 Obfl : 81 4a b2 30 a4 33 00 36 Oa
92 2e 12 40 34 Obf9 : Oc 0d 00 97 32 31 34 2¢ 55
92 50 4b 12 86 0cO01 : 4a ac 35 aa 32 3a 97 32 fc
12 d4 29 92 9f ° 0c09 : 31 31 2c 49 ac 35 aa' 31 89
44 12 d4 92 66 Ocll : 30 3a 9e 51 3a 99 41 24 ee
00 75 0a 07 68 0cl19 : 28 bb 28 54 49 29 ac 33 aa
29 92 40 12 0d 0c21l : 29 3a 82 4a 2¢ 49 3a 47 dé
d4 29-92 21 00 0c29 : b2 c5 28 41 24 29 3a 41 e7
12 d4 be 5b 79 Oc31 : b2 41 aa 31 00 72 Oc Oe 34
12 ff 5b ed ad 0c39 : 00 81 49 b2 31 31 37 34 84
51 bb 20 92 Qe Oc4l : a4 31 38 39 34 a9 34 30 75
3d c2 c¢d 51 96 0c49 : 3a 97 49 aa 31 2c 42 3a €8
58 a5 12 bc a5 Oc51 : 97 49 ab 32 32 2¢ 42 3a 0
51 bb 24 bd 46 0c59 : 97 49 2¢ 34 36 3a 97 49 44
bb 25 be 92 57 Oc6l : ab 32 31 2c 34 36 3a 82 da
¢4t 0a 08 00 46 0c69 : 3a 44 b2 35 32 37 34 35 31
d4 45 be 31 aa 0ec71 : 00 be Oc Of 00 97 35 33 ac
3d 2b ed 51 5c¢ 079 : 30 35 36 2c ab 47 ac 28 4f
12 a9 92 28 25 0c81 : 47 b3 38 ae 35 29 af 32 45
bf 28 c8 44 aa 0c89 : 35 35 3a 57 b2 35 32 36 dc
92 38 12 a5 84 0c91 : 33 35 3a 43 24 b2 22 94 f1
30 92 51 12 1f 0¢99 : 20 22 3a 9e 35 32 36 38 5b
92 4¢ 58 bd bd Ocal : 37 3a 54 49 24 b2 22 30 f4
5d c¢d 50 92 3b Oca9 : 30 30 30 30 30 22 3a 43 87
ed 29 92 45 7c Ocbl : b2 53 45 57 4f ab 53 4f 87
Ob 09 00 99 af 0cb9 : 46 54 00 fa Oc 10 00 9¢ 07
26 36 a8 a8 f5 Occl : 44 3a 99 22 13 1le 22 34 e0
4b 12 30 92 48 Occ9 : 30 ab b5 28 54 49 ad 36 f4
ce ¢6 3d b0 a4 Ocdl : 30 29 43 24 2¢ 22 81 d3 6d
12 dc 92 29 f5 0cd9 : 22 ¢2 28 57 29 43 24 2¢ e7
38 cd 5d 3f 4e Qcel : 22 9e ¢l 22 c2 28 57 aa 27
12 ce 20 ba 72 Oce9 : 31 29 43 24 3a 8b 54 49 e8
33 ae 48 d0 c0 Ocfl : b3 32 34 313089 3136 71
ba 92 a0 22 76 0cf9 : 00 40 0d 11 00 97 32 31 67
32 34 00 60 6a 0d01 : 34 2c 39 3a 9e 51 3a 99 72
24 b2 22 11 ec 0409 : 2¢c 2¢ 42 24 22 1d b0 ¢0 bO
9@ 22 3a 41 f6 0411 : ¢0 c0 ae 22 42 24 22 dd ab
b2 22 ab 2e be 0419 : 45 4e 44 dd 22 42 24 22 5b
aa 42 24 aa b3 0d21 : dd 46 31 20 dd 22 42 24 b2
2e 2e 22 aa fd 0d29 : 22 ad c0 c0 c0 bd 22 3a 61
ab 2e ab 2e 4f 0431 : 59 b2 c2 28 57 aa 31 29 7b
24 aa 22 a6 59 0d39 : 3a 50 b2 50 aa 59 00 85 d2
22 aa 42 24 f4 0d41 : 0d 12 00 al 41 24 3a 91 cd
ab 2e 2e 22 37 0349 : ab 28 41 24 b3 bl 22 85 3a
30 32 00 ac 75 0451 : 22 29 89 31 38 3a 58 b2 ac
24 28 3129 b5 0d59 : ¢2 28 57 29 3a 43 b2 4d Qe
ab ab ab 22 1la 0d61 : ab 28 58 bl 59 29 3a 4f d3
22 2e 2e 2e 43 0469 : b2 4f aa 58 3a 4e b2 4e 6
42 24 aa 22 40 0471 : ab 28 59 bl 58 29 3a 99 a8
2e 22 aa 42 c¢2 0479 : 22 93 le 11 53 43 4f 52 40
ab 2e ab 2e 33 0481 : 45 53 3a 00 ¢3 0d 13 00 ef
aa 22 2e 2e ee 0d89 : 99 22 11 1d 81 d3 3a 22 ff
3a 99 22 9b 1la 0491 : 4d 2c 4F 2c 4f ad 41 3a 2a
b2 35 38 36 20 0499 : 99 22 1d 9e ¢l 3a 22 4e 72
Ob Oc 00 41 a8 0dal : 2¢ 50 2c 50 ad 41 3a 92 fd
b2 22 ab aé bf 0da9 : 31 39 38 2¢c 31 3a al 41 f8
aa 42 24 aa 43 0dbl : 24 3a 91 ab 28 41 24 b3 51
ab 2e 22 aa 05 0db9 : bl 22 88 22 29 89 30 3a f6
a6 ab 2e 2e cl Odel : 8a 00 00 00 3a 83 22 54 4e
24 aa 22 a6 71 3 s

22 aa 42 24 48

e 69



Find/Replace

»Find/Replace« (Listing 3)
von Roland Ulber ist ein Tool,
mit dem man Basic-Program-
me auf einen bestimmten Aus-
druck hin durchsuchen kann.
Alle Zeilen, die diesen Aus-
druck enthalten, werden aus-
gegeben. AuBerdem bietet das
Programm die Mdglichkeit, ge-
fundene Ausdriicke zu erset-
zen. Will man nicht das ganze Basic-Programm, sondern nur ei-
nen Teil daraus durchsuchen, so erreicht man dies durch die An-
gabe der Anfangs- und Endzeile des gewlinschten Bereichs.

»FIND/REPL. BASIC« 148t sich, nachdem es mit dem Check-
summer eingegeben ist, wie liblich mit » 8« laden und mit RUN
<RETURN > starten. Nach einigen Sekunden erkundigt sich
das Programm, ob es sich in reinem Maschinen-Code auf Disket-
te speichern soll. Hier gibt man am besten »J« ein, damit man das
Programm spéter schneller zur Verfligung hat. Der Maschinen-
Code wird mit LOAD ”FIND/REPLACE” 8,1 geladen.

Das Tool 148t sich aufrufen durch den Befehl

SYS 50000 , Suchstring , Ersatzstring , Anfangszeile ,
Endzeile .

Die Angaben von Ersatzstring, Anfangs- und Endzeile sind op-
tional und kdnnen auch weggelassen werden. Als Such- und Er-
satzstring lassen sich beliebige Stringausdriicke verwenden, wo-
bei die Ldngen der beiden Strings identisch sein miissen (anson-
sten erscheint die Fehlermeldung STRING TOO LONG ERROR).

Eine Besonderheit im Suchstring ist das Fragezeichen. Es
steht flir jedes beliebige Zeichen im Basic-Text.

_ Listing 3. »Find/Replace« findet beliebige Texte

Roland Ulber

@ FOR T=0 TO 297:READ A:POKE 50000+T.A:NEX
1 INPUT"SPEICHERN “;A$:IF A$<>"J"THEN END <181>

2 POKE 44,195:POKE 43,80 :POKE 46,196:POKE
45,134 :SAVE"FIND/REPLACE",8,1:SYS 64763 <@@2>
3 : <235>

4 DATA 169,0,133,95,133,9%,133,88,169,160,
133,96,169,192,133,91,133,89,32 <pap>

5 DATA 191,163,169,96,141,14,167,169,144,1
41,84,167,169,230,141,79,168,169 <P33>

6 DATA 1,141,80,168,32,253,174,32,158,173,
32,163,182,32,126,180,141,15,196 194>

7 DATA 188,177,98,153,122,196,136,16,248,1
32,169,132,17%,169,0,133,167,133 <19¢>

8 DATA 168,133,172,133,173,141,53,196,32,1
21,%,201,44,208,59,32,115,0,32 <203>

9 DATA 158,173,165,13,16,22,32,163,182,205
,15,196,208,9,142,58,196,14%,59 <PB2>

10 DATA 198,76,159,195,162,23,76,58,164,32
,247,183,132,167,133,168,32,121 <20@>

11 DATA §,201,44,208,13,32,115,%,32,1538,17
3,32,247,183,132,169,133,17%,169 <B78>

12 DATA 54,133,1,185,44,186,43,133,96,134,
95,16¢,1,177,95,240,9¢,162,0,16% <143>

13 DATA 4,177,95,24%,74,189,122,196,2¢1,63
,240,7,209,95,240,3,162,%,36,232 <BFa>

14 DATA 200,224,0,208,232,14%,51,186,16%,2
,32,8,167,197,168,144,42,208,4 <249>

15 DATA 228,167,144,36,197,170,240,4,176,3
¥,144,6,228,169,240,2,176,22, 160 <PE4>

18 DATA @,162,4,240,10,2¢2,189,255,255,136
,145,95,202,16,247,32,195,166,32 <983>

17 DATA 219,252,16¢,%,32,8,187,76,236,195,
239,1,169,13,32,71,171,32,71,171 <138>

18 DATA 166,172,165,173,32,205,189,169,104
,169,196,76,30,171,32,69,78,84 <@21>

19 DATA 82,73,69,83,32,7%,79,85,78,68,46,1
3,13,0 ‘ <PB1>

Genauere Informationen zum Programm

Das Tool liegt im Bereich von Adresse 50000 bis 50297, dahinter
ist noch etwas Platz fiir eine Kopie des Suchstrings erforderlich.
Beim Start wird zuerst das Basic-ROM ins RAM kopiert, um dann
darin einige Anderungen vornehmen zu kdnnen. Unter anderem
wird der Fehler in der LIST-Routine (SHIFT-L) korrigiert. Aus die-
sem Grund kénnen derartig geschiitzte Programme problemlos
gelistet werden (zum Beispiel mit dem Befehl SYS 50000,” " ).

Platz 4

Mini Adrel}

Thomas Késsinger
und Oliver Teufel

Bei dem Programm »Mini-
AdreB« (Listing 4) handelt es
sich um eine kleine, aber den-
noch recht komfortable AdreB-
verwaltung. Ist das Basic-Programm eingegeben und gespei-
chert, erscheint nach dem Laden mit LOAD ”"name” 8 und Star-
ten mit RUN das Hauptmenii. Mit den Tasten 1 bis 7 kann man die
einzelnen Punkte wahlen.

1) Eingabe: Die leere Eingabemaske, wird auf dem Bildschirm
ausgegeben. Nacheinander sind nun die einzelnen Felder auszu-
fullen und mit <RETURN> abzuschlieBen. Auf diese Weise las-
sen-sich alle Adressen eingeben. Mit <+*> und <RETURN>
kommt man wieder ins Hauptmend.

Es lassen sich jederzeit neue Adressen an die alten anfiigen.

2) Ausgabe: Die erste Adresse wird auf dem Bildschirm ausge-
geben. Auf Tastendruck erscheint jeweils die néchste, bis das Pro-
gramm nach Anzeige der letzten ins Hauptmenii verzweigt.

3) Laden und 4) Speichern: Hier lassen sich die eingegebe-
nen Adressen auf Diskette speichern und auch wieder laden. Der
Name der Datei ist frei wéhlbar.

5) Drucken: Unter diesem Menlpunkt kann man zwei verschie-
dene Druckarten wéhlen. Beantwortet man die Frage nach dem
Ettikettendruck mit »ja«, so erscheint nur der Name mit der An-
schrift auf dem Papier. Bei < N> oder jeder anderen Taste wer-
den auch noch die Telefonnummer und Sonstiges ausgedruckt.
Es ist darauf zu achten, daB der Drucker eingeschaltet ist.

6) Selektieren: Hier wird nach dem zu suchenden Namen ge-
fragt. Nach der Eingabe, die mit <RETURN > abzuschlieBen ist,
sucht Mini-AdreB die Adresse heraus und gibt sie auf dem Bild-
schirm aus. Driickt man eine Taste, so wird gefragt, ob die Adres-
se auf dem Drucker ausgegeben werden soll.

Andern: Um eine Adresse zu dndern, ist zunéchst die Nummer
des Datensatzes einzugeben. Nun kann man die neuen Daten
eintippen. Zur Kontrolle erscheinen jeweils noch die alten Daten.

isting 4. »Mini-AdreB«, ein komplettes AdreBverwaltungsprogram

1 DIM A$(15¢,5):POKE 5328¢,%:POKE 53281,0:
POKE B48,15:POKE 53272,23:R=1

2 PRINT"{CLRDDATAX-MINI - (H) BY TOC({ZDOWN
3" :PRINT"(DOWN, 2RIGHT>1) EINGABE":PRINT"
{DOWN, 2RIGHT>2) AUSGABE":PRINT"{DQWN, 2RI
GHT>3) LADEN"

<@34>

<2@8>
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3 PRINT"{DOWN, 2RIGHT>4) SPEICHERN":PRINT"(
DOWN, 2RIGHT>5) DRUCKEN":PRINT"(DOWN, 2RIG
HT>8) SELEKTIEREN":PRINT"{DOWN,2RIGHT27)

AENDERN<2DOWN2" <188>
4 Fz1:T=R-1:Y=6:D=R:X=1:GET W&:IF W$=""THE

N 4 <173>
5 W=VAL(W$):ON-(W<1 OR W>7)GOTO 4:0N W GOS

UB 6,9,13,11,19,16,15:GOTO 2 <258>

6 FOR R=D TO 15@:PRINT"{CLRJNR. ";R;"(DOWN
J>":RESTORE:FOR D=1 TO S5:READ B$:PRINT B$

:INPUT A$(R,D):IF A$(R,D)="%"THEN 2 <158>
7 IF A$(R,D)=""THEN PRINT"(UP,3SPACE>-":A$

(R,D)="{3SPACE>-" <121>
8 NEXT D :NEXT R:RETURN:DATA"NAME(C9SPACEX"

» "STRASSE/ENR. ", "2L2/ORT(6SPACE2" <@5%>

9 FOR N=X TO T:PRINT"{CLRJ}NR. ";iN:PRINT:RE
STORE:FOR D=1 TO 5:READ B$:PRINT B$;:PRI
NT A$(N,D):PRINT:NEXT D:WAIT 198,1:IF Y=

5 THEN RETURN <@4a7>

1¢ POKE 198,@:NEXT N:RETURN:DATA"TELEFON{6E
SPACE>", "SONSTIGES{4SPACED>" <pas>

11 INPUT"NAME";L$:0PEN 2,8,2,L$+",8,W":PRI
NT#2,T:FOR N=1 TO R:FOR D=1 TO § <159>

12 PRINT#2,A$(N,D):NEXT D:NEXT N:CLOSE 2:R
ETURN <@83>

13 INPUT"NAME";L$:0PEN 2,8,2,L8$+",S,R":INP
UTH2,R:FOR N=1 TO R:FOR D=1 TO 5 112>

14 INPUTH2,A$(N,D):NEXT:NEXT:CLOSE 2:R=R+1
: RETURN <209>

15 INPUT"{CLRJXR.";K:RESTORE:FOR D=1 TO 5:
READ B$:PRINT B#$;A$(X,D):INPUT"NEU";C#$:
A$(K,D)=C$:NEXT:RETURN <117>
168 Y=5:INPUT"NAME";Q$:FOR X=1 TO R:IF AS$(X
»1)=Q$THEN GOSUB 9:POKE 198,@:GOSUB 18:

NEXT X:RETURN <148>
17 NEXT X:RETURN <@81>
18 INPUT"<{DOWND>DRUCKEN (J/N)";M$:PRINT:T=1

:F=X:IF M$<>"J"THEN RETURN <@95>
19 V=5:INPUT"ETIKETTENDRUCK (J/N)";28:IF 2

$="J"THEN V=3 <12¢»>

20 OPEN 1,4,7:FOR N=F TO T:PRINTH1:FOR D=1
TO V:PRINTH#1,A$(N,D):NEXT D:NEXT N:CLO
SE 1:RETURN <@73>

w ~N o W«

DATA@BRK, IORA, ,, , BORA,BASL, , @PHP, AORA,LA
SL,, , EORA,EASL, ,HBPL, JORA, , , ,CORA

DATA CASL, ,@CLC,GORA,,,,FORA,FASL,,EJSR,
IABD,, ,BBIT,BAND,BROL, , @PLP, AAND, LROL,
DATA EBIT,EAND,EROL,,HBMI,JAND,,,,CAND,C
ROL, , @SEC,GAND, , , , FAND, FROL, , @RTI, IEOR
DATA, , ,BEOR,BLSR, ,@PHA, AEOR, LLSR, , EJMP,E
EOR,ELSR, , HBVC, JEOR, , , ,CEOR,CLSR,
DATA@CLI,GEOR,,,,FEOR, FLER, ,8RTS, IADC,,,
» BADC, BROR, , @PLA, AADC, LROR, , KJMP, EADC

19 DATA EROR,,HBVS,JADC,,,,CADC,CROR, ,@5EL

11
12
13

»GADC, ,, ,FADC,FROR,, ,ISTA,, ,BSTY,BSTA
DATA BSTX,,@DEY, ,@TXA,,ESTY,ESTA, ESTX, ,
HBCC, JSTA,,,CSTY,CSTA,CSTX, , @TYA,GSTA
DATA@TXS, , ,FSTA, , ,ALDY, ILDA, ALDX, ,BLDY,
BLDA,BLDX, , @TAY, ALDA, @TAX, , ELDY, ELDA
DATA ELDX, ,HBCS,JLDA,,,CLDY,CLDA,DLDX,,
@CLV,GLDA, @TSX, ,FLDY, FLDA,GLDX, , ACPY

14 DATA ICMP,,,BCPY,BCMP,BDEC,,@INY,ACMP,@

15
16
17

DEX, . ECPY, ECMP,EDEC, , HBNE, JCMP, , »

DATA CCMP,CDEC, ,@CLD,GCMP,,,,FCMP,FDEC,
,ACPX, ISBC, , , BCPX,BSBC, BINC, , @INX, ASBC
DATA@NOQP, , ECPX, ESBC, EINC, , HBEQ, JSBC, , » »
CSBC,CINC, ,@SED,GSBC, , , , FSBC,FINC, ,A
INPUT"C(YELLOW)START";8:FOR I=S TO J:A$=
M$ (PEEK(I)):C=@:FOR N=1 TO LEN(A$):J$=M
ID$(A$,N, 1)

18 IF J$="(RIGHT>"THEN C=C+1:IF C=2 OR C=4

19

THEN H=PEEK(I+C/2):GOSUB 2¢:PRINT"(WHI
TE>"SPC(N+7)H$; "<UP>"
NEXT:PRINT"{GREEN>"I CHR®(13);SPC(7)"(U
P, YELLOW2: {(SPACE,WHITE>";A$: I=I+C/2:POK
E 198,¢:WAIT 198,1:NEXT

28 A=H/16:B=H AND 15:H$=MID$(S$,A+1,1)+MID

$(S$,B+1,1) :RETURN

<@85>
<195>
<249>
<@53>
<147>
<@56>
<182>
<128>
<189>
<188>
<234>
<210>

<@41>

<@ge@>

<@Ed>
<216>

Das Programm »Dis-Ass«
(Listing 5) vom Michael Ke8ller
erzeugt aus nicht lesbarem
Maschinencode lesbare Ma-
schinenbefehle wie »LDA,
STA« usw. Nach dem Start mit
RUN dauert es etwa 4 Sekun- . '
den. Danach verlangt das Pro- Michael KeBler
gramm die dezimale Start-
adresse. Driickt man nun irgendeine Taste (auBer RUN/STOP),
wird der ndchste Maschinenbefehl ausgegeben usw. Lediglich
bei 16-Bit-Zahlen kann es zu Schwierigkeiten kommen, da sie im
Low/High-Format ausgegeben werden. Eventuelle Tabellen, au-
Ber beim BIT-Befehl, werden nicht erkannt.

Listing 5. Maschinenprogramme einfach disassemblieren

1 DATA"H#{2RIGHT>", "${2RIGHT>", "${2RIGHT>,X

", "${2RIGHT,Y", "$(4RIGHTD>", "${4RIGHT2,X

", "$C4RIGHTY,Y", "H{2RIGHT>", " (${2RIGHT?,

Xy <@85>
2 DIM M$(258):DIM C$(12):DATA" (${2RIGHTD),

Y, "(${2RIGHTD)"," AKKU":5$="0123456789A

BCDEF" <153>
3 J=65535:FOR X=1 TO 12:READ C$(X):NEXT:FO

R W=@ TO 256:READ E$:IF E$=""THEN NEXT <179>
4 M$(W)=RIGHT$(E$,3)+C$(ASC(LEFT$(E$,1))-6

4) :NEXT:PRINT“(CLR,CTRL-N,LIG.REDJREASS

BY M.KESSLER" ' <@83>




Disketien wirkungsvoll gesch

Wenn Sie eigene Programme schreiben, ist es
sinnvoll, diese vor Raubkopierern zu schiitzen.
Kryptomat verwehrt anderen den Zugriff.

von Hartmut Liidtke

as Programm »Kryptomat V2.0« (Listing) schitzt das In-
haltsverzeichnis threr Diskette so, daB nur Sie mit dem rich-
tigen Code an die Daten gelangen. Nach dem Start mit
SYS 49152
und einem Druck auf »l« wird die eingelegte Diskette flir die Ver-
schliisselung vorbereitet. Dazu speichert der Computer zwei kur-
ze Basic-Programme auf der Diskette. Nach dem Start des Pro-
gramms

LOAD ”>> LOCK DISK << 7,

RUN

wird Ihre Diskette geschiitzt. Dazu wird ein vierstelliger Code ab-
gefragt. Ohne den eben eingegebenen Code kénnen keine Pro-
gramme auBer »Unlock« von dieser Diskette geladen werden.
Wenn Sie das Inhaltsverzeichnis laden, finden Sie auBer einer In-
formation in sieben »DEL«-Dateien nur das Programm »Unlock«.
Dieses Programm wird mit

LOAD “>>> UNLOCK DISK << <”,8

RUN

geladen und gestartet. Nun werden Sie zur Eingabe des Ver-
schliisselungscodes aufgefordert. Passen Sie aber beider Einga-
be genau auf: Haben Sie einen falschen Code eingegeben, mis-
sen Sie exakt diesen Code noch einmal eingeben. Ansonsten
wird die Diskette noch einmal verschlisselt. (da)

Mit Kryptomat V2.0 sind verschliisseite Disketten kein Prohlem mehr

Name : kryptomat v2.0 0801 1275 09¢9 : b2 c0 a9 88 a2 ca 20 73 3f Obal : 11 ca a2 ¢3 20 56 c3 c6 8a
09d1 : el 41 07 ¢b ¢6 01 07 cd 9a 0ba9 : 01 bb 48 43 bb ca 40 fa ‘e
0801 : Ob 08 e5 07 9e 32 30 36 0b 09d9 : c6 01 07 cc 4a 07 20 cc 72 Obbl : ¢6 01 c3 24 c6 03 ¢3 4c 99
0809 : 31 00 00 00 78 ea a0 98 cd 09el : ff a9 01 20 c¢3 ff a9 02 e0 0bb9 : 6f ¢3 81 01 77 47 ¢5 00 d8
0811 : b9 46 08 99 2b 01 88 d0 al 09e9 : 92 05 00 85 ¢6 60 20 bd 1la Obel : 27 ¢8 01 01.93 24 80 a8 5b
0819 : £7 84 01 84 ac 84 ad a2 Oe 09f1 : c0 a9 01 a2 ee a0 c¢3 20 5e Obc9 : c¢5 00 1f 81 1c e0 ¢5 02 6a
0821 : 04 b5 aa d0 02 d6 ab d6 f8 09f9 : bd ff 20 c0 41 le 4c 19 3e Obdl : 1c 20 ¢O ¢8 00 02 bb 80 46
0829 : aa ca ca 40 f4 bl ae 91 c0 0a01 : 40 14 1c 41 10 4c 10 45 a9 0bd9 : 01 a2 82 01 7f a2 02 40 82
0831 : ac a9 df c5 ae a9 08 e5 86 0a09 : 1lc 08 a0 Of 4c ba ¢6 01 eb Obel : 2e ¢5 01 01 84 06 c¢6 00 eb
0839 : af 90 e4 a9 27 85 ae a9 4b 0all : 09 02 40 09 4b a7 fc a2 78 Obe9 : 01 84 4a 2d 60 ad 26 c4 fa
0841 : 08 85 af 4c 2¢ 01 86 f7 56 0al9 : 01 20 c9 ff a0 00 b9 ef 64 Obf1l : 29.92 ¢9 92 40 25 8d 09 ab
0849 : e8 86 f8 a2 4d d0 53 20 fO 0a2l : ¢3 ¢5 05 bd c8 d0 f5 a5 f£6 Obf9 : 64 83 26 c4 ad 27 c4 29 c8
0851 : b2 01 29 3f 85 5¢ 85 5d c2 0a29 : fc 42 08 a9 03 81 05 20 Oe 0c01 : 04 ¢9 04 d0 14 98 09 fb 27
0859 : 84 5f 8a f0 45 0a 90 54 dd 0a3l : 05 42 lc bl fa 84 19 c0 4e 0c09 : 8d 27 c4 38 ad 24 c4 9 45
0861 : 30 08 a2 04 86 5¢ ¢9 7e 2e 0a39 : 20 d0 f6 4e 74 18 a5 fa dd Ocll : 04 84 24 c4 4c 22 ¢3 a9 bb
0869 : d0 05 20 b2 01 85 54 20 Oc Oa4l : 69 20 85 fa a5 fb 69 00 5b 0cl19 : 02 8d 20 dO 8d 21 40 47 b8
0871 : b2 01 ¢5 f8 b0 09 ¢9 09 cl 0a49 : 85 fb 18 2¢ 49 04 fc 90 6a 0c21l : 3a 20 b3 cl1 a9 9d a2 c5 2e
0879 : b0 05 85 5f 20 b2 01 a6 e2 0a51 : ba a2 00 ca 40 fd 60 c8 cb6 0c29 : d3 18 01 d8 b3 c3 a2 ff 48
0881 : 5¢ 85 5e 38 a5 ae e5 5S¢ 63 0a59 : 02 4c £3 e¢3 ¢5 03 31 07 3e 0c31 : 8e 5b c0 60 55 31 20 32 64
0889 : 85 5e a5 af e5 5f 85 5f cb 0aél : d0 f5 40 31 c8 01 15 fa 41 0c39 : 20 30 20 31 38 20 30 30 45
0891 : bl 5e 20 aa 01 e6 5¢ d0 31 0a69 : d4 02 15 01 c4 ca 00 15 71 Oc4l : 00 42 2d 50 45 Oe 37 32 be
0899 : 02 eb 5f ca d0 f2 a6 54 39 0a71 : 72 8f a0 00 88 40 fd ca 70 0c49 1 00 55 32 cb 06 16 23 49 2a
08al : fO Ob bl ac 20 b4 01 20 05 0a79 : d0 f8 60 18 ad 00 c4 69 al 0c51 : 4d 2d 57 00 44 04 06 00 87
08a9 : aa 01 ca d0 f5 a5 ad 40 85 0a81 : 03 84 00 c4 60 85 fa 86 Of 0c59 : 01 12 44 07 07 00 01 09 dec
08b1 : 9e 4c 27 08 30 07 4a 84 ae 0a89 : fb 20 cf c0 20 1f c1 20 e2 Océl : 9d 12 00 01 90 16 04 84 Oc
08b9 : 5d a2 02 d0 c4 20 b2 01 1lc 0a91 : 69 c1 20 e7 ff 20 ¢l ¢l 6b 0c69 : 8d 20 20 c8 45 58 41 44 cc
08¢l : a2 03 40 bd eb6 f7 d0 0d 5S¢ 0a99 : 4c¢ b2 c0 20 ¢6 ¢0 a9 15 bbé 0c71 : 45 5a 49 4d 41 4e 17 08 c2
08c9 : eb £8 d0 09 b3 ac eb6 ac 16 Oaal : a2 35 a0 c4 c6 00 eb 80 be 0¢79 : 20 3a 24 00 00 20 00 ca 56
08d1l : dO 02 eb ad 60 91 ae e6 24 0aa9 : 79 43 3f bd 88 ce 84 01 5e 0c81 : 22 58 31 32 40 3a 3e 3e ad
0849 : ae 40 02 eb af 60 a0 5¢c 86 Oabl : 80 e0 fc d0 f5 c8 01 01 ab 0c89 : 20 4c 4f 43 4b 20 44 49 65
08el : b9 58 08 99 55 01 88 40 1d 0ab9 : le 60 42 16 4a c4 e¢8 05 53 0c91 : 53 4b 20 3c 3¢ 2¢ 50 2¢ d8
08e9 : f7 a2 04 b5 aa d0 02 d6 40 Oacl : 01 98 60 a6 fd bd ed ¢ 14 0c99 : 57 93 98 b0 17 26 ¢c0 ae f9
08f1 : ab d6 aa ca ca d0 f4 bl 76 Oac9 : 08 Qe e8 86 fd 60 a9 e8 3f Ocal : dd 17 09 20 4f le cb 52 Oa
08f9 : ae 91 ac a9 b5 c5 ae a9 68 Oadl : a2 c6 80 63 82 e6 fO Ob e 0ca9 : 59 50 54 4f 44 41 54 20 9a .
0901 : 08 e5 af 90 e4 a9 00 85 a0 0ad9 : ¢5 11 01 01 f6 e6 fb 4c bb Ocbl : d6é 20 32 2e 30 40 24 42 04
0909 : ae a9 c0 85 af 4c 56 01 25 Qael : dc cl ad 01 de ¢9 ff d0 e?7 Ocb9 : 4a dd ad 6e 22 bd 17 18 c8
0911 : bl ac ¢9 19 f0 0d 20 97 45 0ae9 : 03 4c eb ¢l 60 c6 02 01 8¢ Ocel : 20 28 ¢3 29 20 31 39 38 ec
0919 : 01 a5 ad d0 f3 c6 01 58 9c Oafl : de 67 ¢9 c6 00 38 42 5¢ 52 Occ9 : 39 20 42 59 a0 ¢8 2¢ cc 71
0921 : 4c 00 ¢0 20 b4 01 20 b2 db 0af9 : 9e c0 80 5c c¢7 02 01 48 c4 Ocdl : 2e 00 17 03 11 84 20 ¢9 b7
0929 : 01 85 a0 4c 05 65 ac 85 48 Ob01 : 20 ba 81 09 ed ¢9 01 01 33 0cd9 : 4e 49 54 49 41 4c 49 53 4c
0931 : al a5 ac 85 a2 a5 ad 85 9a 0b09 : 76 02 80 01 66 81 15 00 87 Ocel : 49 45 52 55 4e 47 83 84 74
0939 : a3 93 24 ac ¢5 al d0 £7 el 0bll : ¢7 01 9¢c 02 ¢6 02 9¢c 29 01 Oce9 : 00 1d c2 83 66 2d c1 4c 08
0941 : cé a0 f0 d2 a5 a2 85 ac cd 0bl9 : ¢4 ¢5 01 9¢c Oc ¢8 01 01 al Ocfl : 43 07 41 54 45 c5 Qa 12 62
0049 : a5 a3 85 ad b0 e9 48 26 Of 0b21 : 00 ¢6 49 15 20 cf ff 94 35 0cf9 : 59 54 45 24 d4 52 41 4e f5
0951 : ¢c9 16 f0 Ob ¢9 17 d0 19 8e 0b29 : 08 c4 e8 e0 04 5e 15 8¢ 8a 0401 : 53 46 26 88 11 47 52 49 be
0959 : Ob 73 4f d0 03 b3 ac 98 bd 0b31 : c0 38 ad 08 c4 49 12 €9 2c¢ 0409 : 54 45 20 4f 4e ¢5 Of 8¢ 5a
0961 : 20 bb 0L ca d0 fa a9 Ob 9a 0b39 : 80 8d 08 c4 18 ad 09 c4 b7 0411 : 8d 8d 14 20 d4 20 24 31 f1
0969 : a2 00 86 fd 8d 20 d0 8e a7 Ob41l : 49 01 69 80 8d 09 c4 38 1la 0419 : 32 20 d3 20 24 30 39 1f 3b
0971 : 21 dO 8e 5b cO 8d 86 02 a0 0b49 : ad Oa c4 49 41 41 16 0a e0 0d21 : cc 01 Of 43 ce 01 Of 46 58
0979 : 20 d2 ¢l 20 5e el 20 b3 53 0b51 : 43 16 Ob ¢4 69 09 05 41 70 0429 : cb 00 Of 80 06 41 Of 11 91
0981 : ¢l a2 00 bd fa c9 f0 06 19 0b59 : 4f 08 cb 04 4f lc 40 5 e3 0431 : cd 01 ba 56 ¢6 Oc b9 20 ec
0989 : 20 d2 ff e8 d0 5 50 26 79 Ob6l : ae 44 Ob ae c2 ae 09 ¢5 1b 0439 : 49 53 54 20 49 4e 53 54 42
0991 : c6 a5 ¢5 ¢9 12 f0 07 ¢9 2d 0b69 : 01 06 Oa ¢5 01 06 Ob aa 6a 0441 : 41 4e 4c 54 9a 54 20 21 55
0999 : 21 0 06 4c 28 ¢ 4c £6 &5 0b71 : 06 60 20 b8 c2 a9 24 a0 12 0d49 : 84 00 90 8d 17 03 20 12 da
09al : 86 24 20 c1 el 20 9e c0 93 0b79 : c4 4c le ab 8a a2 00 48 af 0451 : 19 05 05 45 52 52 4f 52 70
09a9 : 30 ¢5 10 09 d8 c2 ad 5b f2 0b81 : 17 04 4a a8 20 c¢7 c2 68 5e 0459 : 20 80 06 50 8d c4& 49 45 f4
09b1 : ¢0 ¢9 ff f0 03 4c 5¢ ¢0 f9 0b89 : 29 Of ¢9 Oa b0 05 18 69 54 0d61 : 20 42 45 4e 4F 45 54 49 0
09b9 : 4c 8c cO 00 81 14 89 85 65 0b91 : 30 90 03 18 69 37 9d 25 de 0d69 : 47 54 45 4e 20 64 be 45 a0
09¢l : 17 a9 09 84 00 c4 89 28 3d 0b99 : c4 e8 60 e0 00 c¢9 ¢7 06 7f 0471 : 43 4b 45 20 49 44 20 c4 b8
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0479 : 49 52 45 4b 54 4f 52 59 62 0f29 : 04 09 25 ¢6 00 7c 03 c8 Se 1049 : 11 8c 30 04 85 Ob 86 0d a2
0d81 : 84 20 53 49 4e 44 20 4e 40 0f31 : 00 £2 ¢9 00 f1 80 01 3a b8 10el : a9 12 85 Oa 85 Oc a9 80 96
0389 : 49 43 48 54 20 46 52 45 19 0f39 : ¢7 01 02 60 8d ¢6 01 02 25 109 : 85 02 85 03 a5 02 05 03 bb
0391 : 49 2e 8d cb 00 01 2¢ 85 92 Of4l : le 47 20 80 19 c8 02 92 20 10f1 : 30 fa 60 8c 4b 04 48 16 6a
0499 : 72 4b 41 17 03 4e ¢5 00 Qe 0f49 : 21 84 18 ¢6 01 02 cb 49 f2 10f9 : 06 a6 05 bd bLl 04 85 07 ab
0dal : 21 cd 10 77 8d 20 57 45 5e 0f51 : 40 Oe ¢9 03 6e 45 3a 84 80 1101 : 5a 1b 00 a5 00 30 fe 60 d4
0da9 : 52 44 45 4e 2e 8d 8d cd Sa 0f59 : 80 02 £6 cc 00 03 fb 80 3b 1109 : a9 00 85 05 a0 80 20 3c¢ bb
0dbl : 4F 45 47 4c 46 20 45 20 b9 0f61 : 03 le ¢5 00 01 1b 40 16 fb 1111 : 04 a0 00 a2 00 b9 00 03 8e
0db9 : d5 52 53 41 49 08 3a 8a 84 0f69 : 40 08 40 18 B0 13 40 3f el 1119 : 5d 50 01 99 06 94 07 8c 4c
Odel : 17 11 a3 843 20 20 c9 c6 b3 0f71 : 40 94 41 d3 45 ¢8 05 02 79 1121 : Oe ee 50 01 ce 51 01 ee 34
0de9 : 01 69 43 85 69 20 53 54 8e 0f79 : o7 56 45 52 41 45 27 06 ee 1129 : 52 01 ce 53 01 a2 00 c8 di
0ddl : 45 48 48 85 4d 45 48 52 ¢2 0f81 : cc 01 63 ce 31 8b 01 24 4e 1131 : d0 el a0 90 4b 28 e6 05 c8
0dd9 : 20 41 4c 53 41 1f 31 57 98 0f89 : 4c 20 d3 50 41 53 53 20 20 1139 : a5 05 ¢9 Of d0 cb 60 a9 f5
Odel : eb c5 49 4e 54 52 41 45 32 0f91 : 4d 49 54 04 40 ¢5 cb 00 7a 1141 : Oc 15 46 3a 22 04 a9 00 9a
03e9 : 47 45 2c 20 45 49 4e 20 fa 0f99 : 01 e4 41 70 Oa cf 00 04 92 1149 : a2 Oc 1b 83 09 01 a2 09 Se
04f1 & d0 52 4F 47 52 41 4d 4d a6 Ofal : 4d ¢6 00 03 93 85 18 17 ab 1151 : ¢6 2f 12 09 a2 01 a0 90 2a
0df9 : 84 b8 55 54 5a 54 4b 26 Tb 0fa9 : 14 a3 91 00 ¢7 Ob e7 2d c2 1159 : 4c 22 04 04 07 0a 0d 10 44
0e01 : a4 52 41 43 4b 20 31 38 a2 Ofbl : cb 4e 41 43 4b 45 52 20 ¢5 1161 : 02 05 08 Ob Oe 11 03 06 cb
0e09 : 2¢c 20 d3 ¢5 00 b3 84 01 a5 0fb9 : 46 55 05 32 ce 09 30 3c a0 1169 : 09 Oc 16 41 fc 01 08 35 88
Oell : 49 2¢ 24 30 43 41 04 46 5a Ofcl : 17 04 8d 20 d7 45 4e 4e bf 1171 : 08 01 00 99 22 93 11 11 52
0e19 : 04 44 43 4T 44 45 52 40 32 0fc9 : 40 b3 ca 00 0L 06 80 70 b9 1179 : 22 a3 31 35 29 22 12 45 d6
De21 : 28 ¢9 00 b7 80 01 21 40 3a’ 0fdl : of 01 2a 31 80 ba 86 ac 23 1181 : 4e 54 ¢6 33 02 26 4e 22 o0 .
0e29 : 40 42 cc 54 53 cc Oa b2 71 Ofd9 : 53 49 45 47 45 4e 41 ac 20 1189 : 3a 9f 31 2¢ 38 2¢ 31 35 79
0e31 : 2e 8d4 00 93 8d 09 Oe 20 32 Ofel : 55 44 ac 2c 20 53 4f 80 e4 1191 : 2¢ 22 49 22 3a 4e b2 38 b6
0e39 : 3e 3e ¢9 02 2b 3¢ 3c cd 6a 0fe9 : 02 24 3e cb 00 01 e6 29 fec 1199 : 30 3a 97 31 39 2c 36 34 29
Oe4l : 04 OL 4a 41 55 46 20 ¢5 14 Offl : ¢6 07 01 5f 57 41 48 52 ac 11al : 00 74 08 02 00 85 22 13 9
0e49 : 00 4d 46 b7 53 4b 45 54 c6 Off9 : 53 43 48 41 b7 4e 46 9 £3 11a9 : 17 04 2d 20 5b 43 &4 44 a7
0e51 : 54 45 ¢5 03 95 c3 4f 44 57 1001 : 20 3a 20 00 17 04 87 01 f8 11b1 : 45 5d 17 Ob 9d 22 3b 41 26
0e59 : 41 1f 50 ¢7 05 9b 2e 20 54 1009 : 25 3c ¢9 3e 20 3d 20 ¢9 86 11b9 : 24 ¢5 Oc 20 30 3a 8b ¢8 5S¢
0e61 : cd 49 54 23 43 13 53 45 f1 1011 : c6 04 02 eb 4L 54 49 4f 52 1lel : 28 41 24 2¢ 34 29 b2 22 b4
0e69 : 4d ca 08 bl 4b 41 4e 4e e8 1019 : 45 eb Af 4e 8d 17 09 d1 4b 11¢9 : 42 22 22 a7 63 5e 22 3a c0
0e71 : 20 44 41 53 ca 00 £2 d0 88 1021 : 00 9d 2d ¢5 01 30 ¢4 81 9c 11d1 : 80 00 bl 08 04 00 81 58 b6
0e79 : 03 4b 43 4F 44 80 66 c8 50 1029 : 30 ¢4 ¢7 01 01 ad 2d 80 01 1149 : b2 31 a4 35 3a 98 31 2¢ 79
0e81 : 00 01 38 40 19 ¢9 02 14 28 1031 : 5¢ 40 16 40 30 c5 00 d2 12 1lel : 22 4d 2d 57 22 c7 28 4e 7e
0e89 : 45 8d ¢9 00 27 ¢5 03 be 31 1039 : 40 94 85 66 4c 55 45 53 14 119 : 19 02 03 29 ¢7 28 31 29 be
0e91 : 47 45 47 84 01 b0 45 53 2f 1041 : 53 41 98 45 40 18 ¢b 03 fe 111 : ca 82 33 58 2c 09 48 69 d3
0699 : 43 48 41 ¢7 42 43 Oc 55 63 1049 : 03 31 52 4d 49 53 08 4c  Ob 119 : 4e aa 31 3a 82 3a 9f 32 0d
Oeal : 4e 44 46 4e A6 41 4e 49 68 1051 : 4e 00 00 £f cO 30 00 17 5b 1201 : 4b 7d 32 2¢ 22 23 31 22 61
Oead : 44 41 25 8a Of 20 cb 55 f4 1059 : 10 2d 16 0d ¢0 31 00 2d 17 1209 : 00 ed 08 05 00 80 35 ¢6 09
Oebl : 52 5a 46 4f 52 44 41 40 el 1061 : 20 44 cc 00 02 el 81 15 36 1211 : Qa 07 ac 19 02 02 20 31 00
0eb9 : 30 86 2a 55 45 54 5a 54 6b 1069 : 32 15 c8 01 4a 4f 42 49 33 1219 : 38 22 3a a0 32 c7 02 4a 03
Oecl : 2e 82 72 45 52 ¢7 00 01 db 1071 : 4e 20 81 2a 33 ¢6 07 32 5f 1221 : 45 22 41 43 37 42 48 34 3f
Dec9 : 40 41 2a 56 44 60 53 54 3c 1079 : ¢2 12 Of 17 03 3e 20 e8 1f 1229 : 29 15 3c 8e of 1d 46 45 47
Oedl : 45 4c 39 25 87 ca 45 20 53 1081 : Ob 01 e5 20 17 03 3¢ 16 29 1231 : 52 54 49 47 21 22 16 11 86
0ed9 : 4d 55 53 53 8d 46 42 42 a9 1089 : 09 01 16 03 c0 34 c7 04 ce 1239 : 01 08 3f ca 01 e4 39 40 04
Oeel : 45 44 49 4e 47 84 3d 4d 84 1091 : 52 35 00 28 43 ¢9 05 05 24 1241 : e3 ¢7 00 02 41 80 04 d3 18
Dee9 : 45 52 4b ca 08 98 ¢5 53 86 1099 : b5 20 48 2e 4c 2e 41 15 9c 1249 : 25 ¢7 01 ed 20 da 01 ee Ob
Defl : 20 45 52 46 4T 4c 1b 47 64 102l : 36 ¢5 18 1d Ob 12 01 42 =24 1251 : 7e f4 03 ee bb 08 03 ¢6 7e
Def9 : 4o 4b 45 49 4e 45 20 d3 94 10a9 : 16 8d a0 3e 3e 20 50 52 41 1259 : 01 ee 34 f2 04 ee e7 08 a4
0f01 : 82 01 de 52 48 85 01 52 5f 10b1 = Af 54 45 43 54 45 44 20 a5 1261 : 04 00 83 35 42 2d 45 ce 2d
0£09 : 41 42 46 52 41 43 4b 44 2b 10b9 : 3c 3c a0 a0 ¢5 11 2d 16 15 1269 : 00 ef ¢9 00 dd ¢7 00 04 £7
0f1l : 55 52 14 81 f1 8d ¢9 00 77 10el : 59 20 42 d0 a9 41 8d 01 b2 1271 : fb 41 de 17 41 44 49 4e 9f
0f19 : 01 04 40 3b 2d ¢8 01 1la &5 10e9 : 01 20 84 04 20 53 04 4c 04
Of21 : 45 Ob 44 b7 46 41 4e 53 3a 10d1 : Oe ¢8 00 11 40 Oe 14 9d 66
AnSChIIeB.end sind folgende Name : mini-packer v1.1 0801 0Oaal "gkeitsregler Ihres Monitors
Befehle einzugeben: weiter aufdrehen. Wer sich
0801 : Ob 08 c5 07 9e 32 30 38 Of .
POKE 44,32: POKE 8192,0: 0805 : 38 00 00 00 fr f¢ £r r¢ 41 | Neue Farben dauerhaft in das
NEW <RETURN> 0811 : £f £f £f £f £f £f £f £f 10 Programm einbauen will, sollte
LOAD ”MINI-PACKER.INS . folgende Speicherstellen ver-
”,8 <RETURN> »Gredi«, Sonderheft  &ndemn:
RUN <RETURN> 44, Seite 90 $169c  drei NOP's ($ea)
Der Computer meldet sich mit Einige Leser hatten das Pro-  S¢%2en
20UT OF DATA ERROR IN 16 blem, daB der Bildschirm nach ~ $20a0  (Hintergrund)
Nun sind es nur noch einige  dem Start von »Gredi« schwarz $2bal  (Vordergrund)
Sekunden bis zum Packer: blieb. Das Problem tritt mei-
POKE 44.8: NEW < RETURN> stens bei monochromen Bild- 8813 : gg gg og (c)i f; 82 gg g; gg
)01 schirmen auf. Die Ursache | gi2; | 7 oe 4e 30 03 20 96 03 £b
hhle"elﬂekhe“ ;giz EES%BBP;{?E?RII; liegt in der Farbgebung der [ 0a29 : c9cf dg & 2?) 9a 03 cé a7
. o it 2OV Vorder- und Hintergrundfarbe | 3232 1 99 99 0% &9 of a0 1c ea 19
»Mini Padker«, SAVE "MINI-PACKER V1.1%,8,1 (hell. bzw. dunkelgrau). Wah- | oeas : 12 20 5a 03 3 00 %0 06 52
64'er-Ausgabe <RETURN> len Sie mit <C> die Colors- | 049 ¢ 29 bf 40 07 22 20 9¢ 03 03
1 /89, Seite 48 Beachten Sie, daB zwischen  Funktion. <V > verandert die | 0a59 : a2 a0 ¢4 e a0 02 ¢5 fo €8
dem SYS-Befehl und der Zahl  Vordergrundfarbe und <H> g:g; A0 e e 0 g‘i o
Richtig installiert wird der Mi-  »2088« kein Leerzeichen vor- den Hintergrund. Mit <RE- | 0a71 : 24 o8 ca a0 fa 88 98 38 96
ni-Packer nurdann, wenn man handen sein darf. DarGiber hin- TURN > oder Feuerknopf wer- | 0279 : 65 24 85 2d 90 02 ¢6 2 &d
. . . . . . . . N 0a8l : 4c 64 03 a0 00 bl fb eb a4
zuerst Listing 1 abtippt und un-  aus sind einige Zeilen von Li- den die eingestellten Farben | c.so : v a0 02 6 e 60 a0 00 9¢
ter dem Namen »MINI-PACKER  sting 2 fehlerhaft. Hier die rich-  Gibernommen. Zusétzlich soll- | 0291 : 91 24 e6 24 40 02 =6 2e 24
NS« auf Diskette speichert. tigen: ten Sie den Kontrast- und Hel- | %% @ ©0 %0 f7 ca 65 24 80 00 12
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Mit dem Viza-Grafik-System wird Vi-
zawrite Classic fiir den C128 fast zu
einem richtigen DTP-System mit belie-
higen Schriften und tollen Grafiken
im Text. Aber auch ohne Vizawrite leistet das
Programm wertvolle Dienste.

as Viza-Grafik-System (kurz VGS) ist ein universelles Hilfs-

programm fiir den C128 mit besonderen Funktionen zum

Textverarbeitungsprogramm Vizawrite Classic. Mit dem
VGS lassen sich fiir Epson- und Star- 9-Nadel-Drucker Zeichen-
sétze in Draft- und NLQ-Qualitat, Sprites und 40 x 24-Punkte-Gra-
fiken entwerfen. Diese mit VGS gemachten Dateien bzw. extern
erstellte Sprites lassen sich in fiir Vizawrite-Classic lesbare Datei-
en konvertieren. AuBerdem kann man von Sprites auch Data-
Zeilen generieren. Konvertierte Sprites und konvertierte 40 x
24-Punkte-Grafiken lassen sich in jedes beliebige Vizawrite Clas-
sic-Dokument laden und zusammen mit dem Text ausdrucken.
Konvertierte Zeichensatzdateien 1adt man zweckmaBigerweise
zu Beginn der Textverarbeitung unter Vizawrite in den Textspei-
cher und »druckt« diese Datei mit Zeilenvorschub 0 aus, d.h. man
schickt sie an den Drucker. Damit der Drucker beim ersten Aus-
druck eines anderen, richtigen Textdokuments den eben gelern-
ten neuen Zeichensatz nicht sofort wieder »vergiBt«, muB man mit
einem gednderten Druckertreiber arbeiten (Einstellung »Parame-
ter benutzen« im »Ausdruck-Untermenis). Bei diesem geénder-
ten Druckertreiber muB die vor jedem Dokumentenausdruck zum
Drucker gesandte Initialisierungssequenz so abgeédndert sein
(z.B. normale Schrift einstellen), daB der geladene Zeichensatz
nicht geldscht wird. AuBerdem empfiehlt sich auch eine Abande-
rung der Steuersequenzen fiir Fettschrift in einen Befehl zum Ein-
schalten des geladenen Zeichensatzes bzw. zum Riickschalten
auf den im Drucker-ROM gespeicherten Zeichensatz. Mit dieser
Einstellung erkennt man alle fett dargestellten Zeichen als selbst
definierte Zeichen. Fette Schrift kann man natirlich noch immer
verwenden. Dazu muB man nur mit einem selbstdefinierten
Control-Befehl oder mit dem (umdefinierten) Control-d-Befehl die-
se Schriftart einstellen. Da VGS mit sehr unterschiedlichen Datei-
typen arbeitet, benutzt es zwingend verschiedene Dateinamens-
zusétze. So lassen sich extern erstellte Sprites nur dann verarbei-
ten, wenn sie den Namenszusatz .SPD tragen. VGS erstellt diese
Zusétze bei Dateien, die mit VGS erstellt werden, selbstandig und
&ndert sie bei der Konvertierung auch automatisch auf die richtige
neue Form ab. Die auf Seite 76 stehende Tabelle gibt einen Uber-
blick Gber das System der verwendeten Namenszusétze. Dazu
kommt, wie schon erwéhnt, der Dateityp .DAT, der weder konver-
tiert noch vom Editor geladen werden kann, da es sich dabei um
ein normales Basic-Programmfile handelt. VGS arbeitet ibrigens
grundsétzlich mit Dateinamen, die volle 16 Zeichen lang sind. Der
Hauptmenipunkt »Drucker«erlaubt u.a. die Einstellung einer von
Eins abweichenden Sekundéradresse flir das Interface, die direk-
te Ubertragung eines Zeichensatzes an den Drucker und den
Ausdruck von .GRA-, .SPR-, .SPD- Dateien oder .CHR-Zeichen-
sétzen. Die .SPD-Dateien haben das gleiche Format wie Sprites,
die mit dem im C128 eingebauten Spriteeditor erstellt und mit
BSAVE gespeichert werden. Demzufolge lassen sich auch solche
extern erstellten Sprites mit VGS bearbeiten, ausdrucken oder
konvertieren, vorausgesetzt sie haben einen 16 Zeichen langen
Namen, der auf .SPD endet. Der Untermeniipunkt »Zeichensatz
an Drucker« ermoglicht die Ubertragung eines mit VGS ersteliten
Zeichensatzes an einen angeschlossenen Drucker auch auBer-
halb von Vizawrite. Dies dlrfte fir Anwender von Interesse sein,
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die den Zeichensatzeditor oder damit erstellte Zeichensétze nut-
zen wollen und nicht Vizawrite Classic besitzen. Der Hauptmenii-
punkt »Floppy« erklért sich von selbst. Als letzter Befehl ist noch
der Collect-Befehl méglich. Da die CHR-Zeichensatzdateien rela-
tive Dateien sind, dirfen sie nur mit dem Menilipunkt »Zeichen-
satz kopieren« kopiert werden.

Wenn man mit VGS zum ersten Mal arbeitet, wird man wohl den
Editor aufrufen. Zun&chst muB man den Druckertyp und das Inter-
face (eventuell auch die Sekundaradresse fiir einen Testaus-
druck) auswéhlen, dann kann man die Modi 1. (Draft-Zeichen-
satz), 2. (NLQ-Zeichensatz), 3. (40 x 24-Punkte-Grafik) oder 4.
(Sprite) wahlen. 5. fihrt zum Hauptmeni zuriick. Als néchstes
wird man aufgefordert, der Datei, die man erstellen will, einen Na-
men zu geben. Driickt man dabei die <$>-Taste, so erscheint in
einem Fenster das Inhaltsverzeichnis der Diskette. Durch die
< CBM > -Taste kann man das Bléattern im Verzeichnis verlangsa-
men und durch die <NO SCROLL >-Taste ganz anhalten. Eine

Der Editor

beliebige Taste (z.B. die Leertaste) wahrend des Scrollens ge- -
driickt, fihrt zur Namenseingabe zuriick. Diese schlieBt man mit
<RETURN> ab. Im iibrigen wird automatisch der richtige Na-
menszusatz vorgegeben. Nun baut sich die zum jeweiligen Mo-
dus gehorige Punktematrix auf. Am rechten oberen Rand (nicht
bei 40 x 24-Punkte-Grafiken) werden die X- und Y-Koordinate der
momentanen Cursorposition, darunter die einstellbaren Schritt-
weiten XD und YD angezeigt. Wird ein Zeichensatz erstellt, so
wird darunter zusétzlich noch die aktuelle ASCII-Nummer ausge-
geben. Voreingestellt ist A = 32.

Darunter stehtin einem dreiteiligen Menil der momentane Attri-
butmodus. Beim Erstaufruf ist dies immer »Konstant«, d.h. alle
Zeichen erhalten das Attribut fir maximale Zeichenbreite.
SchlieBlich steht unten noch (mit Ausnahme bei der Bearbeitung
einer 40 x 24-Punkte-Grafik) der aktuelle Dateiname. Die Punkte-
matrix wird unten horizontal von einer Skala fir die X-Koordinaten
und rechts vertikal von einer Skala fiir die Y-Koordinaten umran-
det. Lediglich bei der 40 x 24-Punkte-Grafik fehlt aus Platzgriin-
den die Y-Skala. Bei vielen Befehlen wird die letzte Zeile zur
Informations- und Kommunikationszeile. Beim Editor sind grund-
sétzlich drei Modi zu unterscheiden, die durch die Rahmenfarbe
des Bildschirms angezeigt werden. Schwarze Rahmenfarbe, sie
ist voreingestellt, zeigt den sog. »Setzmodus« an. Dabei wird an
der momentanen Cursorposition und an jeder vom Cursor lber-
strichenen Stelle ein Punkt gesetzt. Ebenso fiihren z.B. die Ta-
sten <)> und <—> zum Setzen ganzer Spalten oder Zeilen.
Graue Rahmenfarbe zeigt den »Léschmodus« an. WeiBe Rah-
menfarbe signalisiert den »Springmodus«. Man kann jetzt den
Cursor beliebig bewegen, ohne daB Punkte verandert werden. Mit
der <Leertaste> schaltet man zwischen dem Setz- und dem
Léschmodus hin und her Mit der Kombination < Shift>
< Leertaste> aktiviert man den Springmodus. Jeder erneute
Druck auf die < Leertaste > schaltet in den vorherigen Modus zu-
riick. Rote Rahmenfarbe fordert (ibrigens bei bestimmten Befeh-
len zu (weiteren) Eingaben (ber die Tastatur auf.
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Die Editorbefehle

Nun zu den einzelnen Editorbefehlen:
Cursortasten: Der Cursor bewegt sich in die tbliche Richtung.
SHIFT RETURN: Wie bei Vizawrite wird der Cursor anden Anfang
der nachsten Zeile gesetzt. Das Ziffern-Tastenfeld (von 1 bis 9)
kann man als Abbild der Punktematrix auffassen. Demgeméas
wird durch die Zifferntasten der Cursor wie folgt bewegt:
: Cursor in die linke untere Ecke
: Cursor in die letzte Zeile der gleichen Spalte
: Cursor in die rechte untere Ecke
: Cursor an den linken Rand der gleichen Zeile
: Cursor in die Mitte der Punktematrix
: Cursor an den rechten Rand der gieichen Zeile
: Cursor in die linke obere Ecke
: Cursor in die erste Zeile der gleichen Spalte
: Cursor in die rechte obere Ecke
HOME: Linke obere Ecke (wie <7>)
>: Um zwei Positionen nach rechts
< : Um zwei Positionen nach links
X: Zur Eingabe der X-Koordinate
Y: Zur Eingabe der Y-Koordinate
0: Zur Eingabe der X/Y-Koordinaten

Die geshifteten Zifferntasten, die TAB-Taste und die LINE
FEED-Taste bewegen den Cursor in einer zwischen 1 und 9 ein-
stellbaren Schrittweite. Mit den geshifteten Zifferntasten lassen
sich dann Geraden mit einem wéhlbaren Anstieg zeichnen. Die
Eingabe der X- und Y-Schrittweite geschieht wie folgt:

OCONOOTNBHBWN =

Iikl IZAWRITE Classic I

DEMO

Wissenschaftliche Textverarbeitung mit dem Viza—Grafik—Systeml
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Tastaturbelegung bei math/griechl.vch
Oben die normale Belegung, darunter das Sonderzeichen.
£ 1234567892084 >t "8 %L &/ ) =2
£+ —q L S+ 21 =218 2yeENLIrIAN
gqwer tzuiopi+0 @WERTZIUIOPUG=*Gd8
BeEgaspgyrvwnEvly BReRILZYJPFPTUATL
asdfghiklida# ABDFGBEHJIKLGA "
ad BIENAKADEF WEABEV ILCAL?Z
y®xcvbnm, . — YXCVBNM; = _
vX TeBYE a9 4 x T BN~ ~: K
1 234567 8%0 S " &8~ () BAT
a "t 1" aTd BESSTER/IY VST
Anleitung: .
1. "epson 12/21&4.par® als Farameterdatei laden.
2. "math/griechl.vech” ohne Zeilenvorschub ausdrucken.
3. "VBS-DemolE" laden und mit Zeilenvorschub ausdrucken.

Wissenschaftliche Zeichensatze - mit VGS kein Problem
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SHIFT X: Zur Eingabe der X-Schrittweite XD.
SHIFT Y: Zur Eingabe der Y-Schrittweite YD.
TAB: Um XD Schritte nach rechts
LINE FEED: Um YD Schritte nach unten
SHIFT 1: Um XD Schritte nach links, um YD nach unten
SHIFT 2: Um YD Schritte nach unten
SHIFT 3: Um XD Schritte nach rechts, um YD nach unten
SHIFT 4: Um XD Schritte nach links
SHIFT 6: Um XD Schritte nach rechts
SHIFT 7: Um XD Schritte nach links, um YD nach oben
SHIFT 8: Um YD Schritte nach oben
SHIFT 9: Um YD Schritte nach oben, um XD nach rechts

Man erkennt, daB die geshifteten duBeren Zifferntasten die glei-
che Bewegungswirkung auf den Cursor haben wie die Bewegun-
gen eines Joysticks in die entsprechenden Richtungen. Deshalb
kann man diese Funktion auch mit einem Joystick im Port 2 errei-
chen. Das Driicken des Feuerknopfs entspricht dabei der Betéti-
gung der Leertaste.
INST: Hat die Uibliche Einfligefunktion
I: Fugt eine Leerzeile an der Cursorposition ein
SHIFT I: Flgt eine Leerspalte an der Cursorposition ein
DEL: Hat die Gbliche Ldschfunktion
D: Loscht die Zeile an der aktuellen Cursorposition
SHIFT D: Ldscht die Spalte an der aktuellen Cursorposition
1: Setztfldscht an der aktuellen Position die Spalte
~—: Setzt/ldscht an der aktuellen Position die Zeile
=: Setzt alle Punkte der Punktematrix
CLR: Léscht alle Punkte der Punktematrix
B: (Box- Befehl) Dieser komplexe Befehl dient zum Setzen/L6-
schen eines Rechtecksrahmens oder einer Rechtecksflache. Zu-
nachst wird man zur Eingabe des ersten Eckpunktes aufgefor-
dert. Betétigt man eine Cursortaste, so erwartet das Programm
die Eingaben (ber die Cursortasten. Zum Ansteuern des Eck-
punktes stehen dabei die Ublichen und umfangreichen Befehle
des Editors zum Bewegen in der Punktematrix zur Verfigung
(Zehnertastatur). Die RETURN-Taste (ibergibt jeweils den Eck-
punkt ans Programm. Driickt man allerdings zuerst eine der Zif-
ferntasten, so wird dieser Wert sofort der X-Koordinate zugeord-
net und die Punktekoordinaten miissen als Zahlenwerte eingege-
ben und jeweils durch die RETURN-Taste abgeschlossen wer-
den. AnschlieBend ist der Modus durch Eingabe einer der Zahlen
von 1 bis 4 oder Uber die Cursortasten zu wahlen. Es bedeutet:
0: Zeichnen des Rechtecksrahmens
1: Zeichnen der gefiiliten Rechtecksflache
2: Loschen des Rechtecksrahmens
3: Loschen der Rechtecksflache
H: Spiegelung der Matrix an der horizontalen Symmetrieachse
V: Spiegelung der Matrix an der vertikalen Symmetrieachse
K: Aufruf des Kopiermenus. Auswabhl iber die Cursortasten oder
Gber die Zifferntasten:
1: Kopieren der linken Matrixhélfte auf die rechte
2: Kopieren der rechten Matrixhélfte auf die linke
3: Kopieren der unteren Matrixhélfte auf die obere
4: Kopieren der oberen Matrixhélfte auf die untere
L: Verschiebung nach links. In der letzten Zeile wird man aufgefor-
dert, wie bei den anderen Verschiebungsbefehlen auch, die An-
zahl der Punkte einzugeben, um die verschoben werden soll.
R: Verschiebung nach rechts
0O:: Verschiebung nach oben
U: Verschiebung nach unten ) i
M: Move-Befehl. Hierbei kann man mit den Cursortasten das Zei-
chen beliebig nach allen vier Richtungen verschieben
P: Punktspiegelung (180-Grad-Drehung) der Punktematrix
+: 90-Grad-Drehung entgegen dem Uhrzeigersinn. (Es wird nur
der linke, quadratische Anteil der gesamten Punktematrix ge-
dreht. Das gilt auch fiir den folgenden Befehl.)
—: 90-Grad-Drehung im Uhrzeigersinn
J: Invertieren der Punktematrix
E: Epsonbefehl. Dieser Befehl liberpriift die Matrix daraufhin, ob
horizontal zwei Punkte nebeneinander liegen. An den Stellen, wo
dies auftritt, wird jeweils der rechte der beiden Punkte guléscht.
T: Tiefstellen. Dieser Befehl ist nur bei Ler Erstellung einer Zei-
chensatzdatei (CHR Namenszusatz) wirksam und bewirkt, da8
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das Zeichen mit Unteridnge erstellt wird. Dies wird durch zwei
bzw. vier reverse »U« am unteren Rand des Y-Koordinatenmas-
stabs angezeigt. Die mit »U« markierten Zeilen werden als Unter-
lange ausgedruckt.

SHIFT T: Ist nur bei der Erstellung eines Zeichens wirksam und
aktiviert das Attributmeni am rechten Rand. Mit den Cursorta-
sten (up/down) kann man zwischen »Konstant«, »Automatik« und
»Manuell« wéhlen. Diese Einstellungen beeinflussen die Bestim-
mung des Attributs bei der Erstellung eines Zeichens in Proportio-
nalschrift. Bei »Konstant« wird jedem Zeichen die volle Breite der
Punktematrix zugeordnet. Bei »Automatik« wird nach den Regeln
des Druckerhersteliers das fiir die jeweilige Zeichenbreite richtige
Attribut automatisch berechnet. Bei »Manuell« erscheint unter der
Punktematrix ein Balken, dessen Ausdehnung die Druckbreite
des Zeichens bei Proportionalschrift anzeigt.

- Z: Dieser Befehl erlaubt, bei aktivierter manueller Einstellung des
Attributs, eine Verdnderung der durch den Balken angezeigten
Zeichenbreite. Mit den Cursortasten (left/right) verdndert man zu-
erst den Anfang des Balkens innerhalb der zuldssigen Grenzen.
<RETURN > fixiert die Eingabe und ermdglicht nun in gleicher
Weise die Eingabe des rechten Endes des Balkens.

A: ASCIl-Nummer. Dieser Befehl ist ebenfalls nur bei Zeichen-
satzdateien wirksam und erlaubt eine Anderung der ASCII-Num-
mer. Dazu wird man in der letzten Zeile aufgefordert, und man
kann dort auch die Eingabe kontrollieren. Die Eingabe wird mit
<RETURN> abgeschlossen, die DEL-Taste erméglicht das L&-
schen der Ziffern.

.. Erhoht die ASCII-Nummer um Eins

,» Mitder nicht geshifteten — Taste kann man analog zum vorheri-
gen Befehl die ASCII-Nummer um Eins verkleinern.

?: Dabei 40 x 24-Punkte-Grafiken die Koordinaten, die Schrittwei-
ten und der Dateiname nicht angezeigt werden, kann man mit die-
ser Taste diese Informationen in der letzten Zeile abrufen. Mit
<RETURN > kommt man wieder zum Editor zurlick.

< CBM D>: Drucken. Dieser Befehl erméglicht einen Testaus-
druck der gerade in Arbeit befindlichen Datei. Bei Sprite- und Gra-
fikdateien (40 x 24 Punkte) wird man in der letzten Zeile aufgefor-
dert, zwischen normaler oder doppelter GréBe zu wahlen (Aus-
wahl Gber die Cursortasten). Doppelte GroBe bedeutet bei Sprites
doppeite Breite und doppelte Hohe (also 48 x 42 Punkte), bei Gra-
fikdateien nur doppelte Héhe (also 40 x 48 Punkte).

< CBM S >: Speichern. Dieser Befehl ermdglicht das Speichern
des erstellien Objekts in einer Datei geeigneter Art. Dazu wird in
entsprechende Meniis verzweigt. Bei Zeichensatzen erfolgt die
Speicherung in einer relativen Datei. Alle anderen Dateien wer-
den als Programmfiles gespeichert. Wird zum ersten Mal in eine
Zeichensatzdatei eines bestimmten Namens gespeichert(d.h. ei-
ne Datei gleichen Namens existiert noch nicht), so ist beim Men{
»Speichern des Zeichens in eine .CHR-Datei« der Punkt »3 - in
neue Datei speichern«zu wahlen! Existiert die aktuelle Datei noch
nicht, so wird diese relative Datei automatisch angelegt, auch
beim Speichern in die aktuelle Datei.

Noch ein Hinweis: Mit dem Editor entworfene Sprites werden
immer in Form einer .SPR- und einer .SPD-Datei gespeichert.

< CBM L>: Laden. Dieser Befehl erlaubt das Einladen einer
Datei bzw. eines Zeichensatzes mit dem gleichen Namenszusatz.
Dazu wirdin Men(s verzweigt, bei denen man den Namen der Da-
tei oder bei Zeichensétzen die ASCII-Nummer eingeben kann.

ESC: Fihrt vom Editor zum Hauptmeni zuriick.

Hinweis: Die ESC-Taste dient bei einer Reihe von Eingaben in-
nerhalb des gesamten VGS-Programms zum Abbruch der jeweili-
gen Funktion. Meistens erscheint ein entsprechender Hinweis auf
dem Bildschirm. Grundsétzlich ist zu beachten: Nur nicht konver-
tierte Dateien (Namenszusatz .CHR, .GRA, .SPR, .SPD) kann
man von VGS aus wieder laden, bearbeiten, speichern oder kon-
vertieren. Programmdateien mit Sprite-DATA-Zeilen (Namenszu-
satz .DAT) kénnen nicht erneut bearbeitet werden und sind fir die
Verwendung in anderen Programmen gedacht. In das Vizawrite-
Classic-Format konvertierte Dateien (Namenszusatz automatisch
abgedndert auf VCH, VGR, VSP) kdnnen mit VGS ebenfalls nicht
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mehr geladen oder bearbeitet werden. Ist trotzdem eine Ande-
rung erwiinscht, so kann diese an der nach wie vor existierenden
Ausgangsdatei (erkennbar am urspriinglichen Namenszusatz)
vorgenommen werden. Danach muB erneut konvertiert werden.
Man sollte aber auch die Méglichkeit ins Auge fassen, von Viza-
write aus an den konvertierten Dateien gegebenenfalls Anderun-
gen durchzufiihren. Zu denken ist dabei an das Léschen einzel-
ner Zeichen oder die Zuordnung einer neuen ASCH-Nummer. Das
ist die zweimal hintereinander auftretende Zahtin der ersten Con-
trolsequenz einer Formatzeile (Zahlenfolge: 27, 38, 0, ASCII-Nr.,
ASCH-NR., ...). Natlirtich kann man auch verschiedene Zeichen-
satzdateien aneinanderfiigen und sich einen neuen Zeichensatz
zusammenmischen. Allerdings muB bei den angefligten Zeichen-
satzdateien jeweils die erste Formatzeile geldscht werden, da
sonst jedesmal erneut der Inhalt des RAM ins ROM des Druckers
kopiert wird mit der Folge, daB die vorher définierten Zeichen wie-
der Uberschrieben werden. Bei den VSP- und VGR-Dateien
kénnte man aber auch nachtraglich Gber die »Suchen- und-Erset-
zen«-Funktion von Vizawrite die Grafikdichte verdndern. Zur Kon-
vertierung wechselt man vom Hauptmenii ins Untermen( »Um-

Art der Datei: vom Editor von Vizawrite
verwendete bendotigte,
Dateitypen konvertierte
: Dateitypen
Draft-Zeichensatz {CHR NCH
NLQ- Zeichensatz .CHR NCH
VGS-40 x 24 -Grafik GRA VGR
VGS-Sprite:Grafik SPR VSP
Sprite in Data 8SPD Vsp

Tabelle der von VGS verwendeten Dateinamen

wandlung«, wéhlt dort die Dateitypen und wird dann automatisch
zur Namenseingabe etc. gefiihrt. Sind schiieBlich alle Eingaben
vorgenommen, so schaltet sich der Bildschirm ab (Fastmodus)
und die Konvertierung lauft ab. Danach findet man sich im Um-
wandlungsmeni wieder, und auf der Diskette befindet sich zu-
sétzlich die von Vizawrite Classic verwertbare, konvertierte Datei.
Beachten Sie bitte, daB auf der Diskette neben der Ausgangsdatei
unbedingt noch geniigend Platz fiir die konvertierte Datei zur Ver-
figung stehen muB. Die Parameter konvertierter Dateien sind ge-
nerell fiir den AnschluB eines Druckers liber den User-Port ausge-
legt. Ubrigens lassen sich solche Dateien nur mit Vizawrite Clas-
sic, nicht aber mit Vizawrite 64 verwenden. Vor einer Konvertie-
rung, besonders bei CHR-Dateien, empfiehlt es sich aus dem
Floppymenl heraus den Collect-Befehl zu senden.

Arbeiten mit konvertierten Dateien:

Konvertierte Grafiken (Typ VGR) und Sprites (Typ VSP) lassen
sich problemlos in gewéhnlichen Textdateien mit dem normalen
Druckertreiber ausdrucken, allerdings muB im Bereich des Gra-
fikdrucks der Zeilenvorschub auf 24216 Zoll = 872 Zoll eingestellt
sein. Bei konvertierten VGS-Dateien des obigen Typs ist das auto-
matisch der Fall. Bei VCH-Dateien geht man wie folgt vor:

. 1. Man ladt im Vizawrite-Untermeni »Viza/Parameter laden«
den angepaBten Druckertreiber (z.B. »epson 12/216.par«).

2. Man |adt die konvertierte Zeichensatzdatei ein (Namenszu-
satz VCH).

3. Man druckt diese Datei aus. Dabei solite im Untermenii »Aus-
druck/Parameter« der Schalter fiir den Zeilenvorschub so einge-
stellt sein, daB kein Zeilenvorschub gesendet wird.

4. Man ladt den eigentlichen Text in Vizawrite ein und stellt den
Schalter »Zeilenvorschub senden«im Untermeni »Ausdruck/Pa-
rameter« wieder richtig ein.

5. Man kann das Dokument wie Ublich ausdrucken. Jedes »fet-
te« Textzeichen wird dabei als das Sonderzeichen ausgedruckt,
das im geladenen Druckertreiber unter der ASCH-Nummer er-
stellt wurde, die zum Bildschirmzeichen gehért. Beispiel: Das Zei-
chen »A« hat die ASCII-Nummer 65. Ist unter 65 ein anderes Zei-
chen definiert worden, beispielsweise beim Zeichensatz »math/
griech vche, so wird fiir jedes »fette A« das entsprechende Son-
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derzeicheén ausgedruckt. Beim Druckertreiber »epson
12/216.par« ist bei der Einstellung »LPl 0 6 0 8 0 12 » Xxx« im
Vizawrite-Untermenii »Ausdruck/Parameter« automatisch der
Zeilenvorschub 12216 Zoll gewdhlt. Schreibt man in die zweite
Spalte der Formatzeile z.B. die Zahl 2, so erhélt man einen Zeilen-
vorschub von 24216 Zoll = 872 Zol\. Dieser Zeilenvorschub ist zu
wihlen, wenn (selbstdefinierte) Zeichen in zwei aufeinanderfol-
genden Zeilen biindig aneinanderstoBen sollen. Solche Anwen-
dungen sind beispielsweise mathematische Formeln. Eine 3 an
der zweiten Spalte der Formatzeile ergibt hingegen den {iblichen
Zeilenabstand von sechs Zeilen pro Zoll.

Erganzende Hinweise:

VGS ist meniigesteuert. Auswahimenis sind grundsétzlich
Gber die Cursortasten steuerbar. Sind Zahlen angegeben, so
kann man die Auswahl auch durch das Driicken der entsprechen-
den Zifferntaste treffen. Innérhalb des Eingabefeldes flir Dateina-
men stehen die (iblichen Steuertasten (CRSR LEFT/RIGHT, INS,
DEL, CLR) zur Verfliigung. Mitder < $>-Taste kann man dabei je-
weils das Directory in einem Fenster einblenden. Bei kleinen Ein-
gabefeldérn, wie z.B. bei der Eingabe der ASCII-Nummern, kann
man das Feld mit der < DEL>-Taste léscheh. VGS priift, ob die
angesprochenen Dateien (schon) auf der Diskette vorhanden
sind. Uber Meniis aufgerufene Funktionen lassen sich in der Re-
gel kurz vor der Ausfiihrung durch eine Sicherheitsabfrage noch
abbrechen. Befindet sich vor der Konvertierung einer Zeichen-
satzdatei schon eine VCH-Datei des eingegebenen Namens, so
wird diese ohne Warnung iiberschrieben. Sollte dies einmal ver-
sehentlich geschehen, so ist dies insofern nicht tragisch, dajadie
.CHR-Quelldatei noch besteht.

Viza-Bitmap-System

Das Viza-Bitmap-System (kurz VBS) ist ebenfalls ein Hilfspro-
gramm zum Textverarbeitungsprogramm Vizawrite Classic. Es er-
génzt das VGS-Programm, da es dort aus Speicherplatzgriinden
nicht mehr eingebunden werden konnte. Mitdem VBS-Programm
lassen sich fiir Epson- und Star 9-Nadel-Drucker (und kompatible
Drucker) Bitmap-Grafiken in eine Vizawrite-Classic-Datei konver-
tieren (Mentipunkt »Umwandlung«). Das akzeptierte Grafikformat
ist dabei der von Hi-Eddi verwendete Standard. Innerhalb der Um-
wandlung ist die MenUfiihrung weitgehend analog zum VGS-Pro-
gramm. Allerdings kann man sich die eingeladene Bitmap-Grafik
noch betrachten und wird in einem eigenen Meni zur Auswahl
des Grafikmodus beim »ESC «Befehl aufgefordert. Zu beachten
ist, daB der Name der Bitmap-Quelldatei unbedingt 16 Zeichen
lang sein und auf .BIT enden muB. VBS dndert dann den Namen
bei der konvertierten Datei automatisch auf VBI ab. Damit ist si-
chergestellt, daB alle mit VGS oder VBS konvertierten Vizawrite-
Classic-Dateien an der 14. Stelle nach dem Punkt ein V tragen. Da
eine .BIT-Datei 150 Blocks belegt, wird wohl versténdlich, warum
die Konvertierung ca. 15 Minuten beansprucht. Beim Ausdruck ei-
ner VBI- Datei oder bei deren Einbindung in ein normales Viza-
write-Textdokument muf beim Drucker ein eventuell vorhandener
SLCT IN-DIP-Schalter zwingend auf OFF gestellt werden, da der
Drucker softwaremaBig wiederholt auf SELECT bzw. »Deselect«
geschaltet wird. Zu Beginn eines Ausdrucks ist dann entweder
mittels eines Control-Befehis (dezimal 17) der Drucker auf »Se-
lect« zu schalten, oder man ergénzt im Druckertreiber die Initiali-
sierungssequenz um diesen Befehl. Bei den Druckertreibern »ep-
son 12/216.par« und »epson 36/216.par« ist dies bereits gesche-
hen. Dies gilt wie gesagt nur fir VBI- Dateien, nicht aber fir die
Ubrigen konvertierten Dateitypen. (aw)

[] i [ ]
Wo ist das Listing? |
Dieses Listing wiirde mehr als drei Heftseiten in Anspruch nehmen
und wird deshalb nicht gedruckt. Sie kénnen jedoch gegen einen an

sich selbst adressierten DIN-A4/A5-Umschlag eine Kopie des Listings
anfordern. Das Porto zahien wir. Die Programme gibt es auch auf der

Programmservice-Diskette und tiber Btx «64064 #.
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Taktische Gefechtssimulation, 3600
Felder groBes Spielfeld mit topogra-
fischem Gelédnde, 250 Waffensyste-
me aus WKII, 1-2 Spieler, Spiel-
dauer 30 Std., Ostfront, Westfront
und Afrika.
Deutsches Handbuch

DM 99,-

cé64

Topografische Gelandedarstellung,
4 Scenarios WATERLOO, AUERSTADT,
BORDINO und QUATRE BAS. Scenariogene-
rator mit Karteneditor. Alle Parameter
veranderbar. 260 vordefinierte Einheitentypen.
1-2 Spieler. Spieldauer ca. 10 Stunden.

DEUTSCHES HANDBUCH
C-64-Diskette DM 99,-

Ab Lager lieferbar

Fiir 1-3 Spieler, Szenario-Generator
Deutsches Handbuch
fiir Amiga, Atari ST und IBM

6000 Spieifelder
DM 99;-

Alle Spiele ab Lager lieferbar.

THOMAS MULLER

COMPUTER—SERVICE

Postfach 2526, 7600 Offenburg
Telefon 0781/76921
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So hppen Sie dle Progrumme aus dem 64'er-Magazin ab

Der MSE (Maschmenspracheedﬁor) hilft bei der Eingabe
von Zahlen- und Buchstabenreihen, wie sie in Bild 2 darge-
stellt sind. Dabei handelt es sich in der Regel um Maschinen-
_ spracheprogramme. Zum Eintippen von Basic-Programmen
dient der Checksummer. Die Eingabehilfen Checksummer
und MSE sind mit LOAD "CHECKSUMMER Vv3'8
<RETURN > bzw. LOAD "MSE V1.1”8 <RETURN > zu la-
den. Um sie zu starten, ist BUN < RETURN > einzugeben.
Diese beiden Programme flit den C 64 wurden zuletzt mit
ausflhrlicher Beschreibung in Ausgabe 10/89 veroffentlicht.
Gegen Einsendung eines mit 1,80 Mark frankierten und an

Sie adressierten Riickumschlages (Format DIN Ad) schicken

wit thnen diese Seiten jedoch auch gerne zu. MSE und
Checksummer befinden sich auBerdemn ebienfalls (ohne Be-
schreibung) auf jeder Programmservice-Diskette.
Richtungsangaben (up, down;, left; right bzw. nach oben,
nach unten, links, rechts) entsprechen den Cursor-Steuer-
tasten rechts unten auf der Tastatur neben der rechten
SHIFT-Taste. Die Pfeile auf den beiden Tasten verdeutlichen.

in welche Richtung sich der Cursor bewegt wenn sie ge-
driickt werden.

Entdecken Sie »SPACE« in einem unserer Basic-Listings,
so milssen Sie die groBe lange Taste driicken. Unterstriche-
ne Zeichen (siehe Bild 1) bedeuten: Dieses Zeichen in Ver-
bindung mit der SHIFT-Taste eingeben. Uberstrichene Zei-
chen mussen in Verbindung mit der Commodore-Taste ein-
gegeben werden (die Taste ganz links unten mit dem Com:
modore-Zeichen »C=«). In allen Fallen erscheint ein Sonder-
zeichen auf threm Bildschirm.,

Progn;mme ohne Listing

Listings, die mehr als drei Heftseiten in Anspruch nehmen,
werden nicht mehr abgedruckt. Sie kénnen jedoch gegen einen
an sich selbst adressierten DIN-A4/A5-Umschlag eine Kopie des
Listings anfordern. Das Porto zahien wir. Die Programme gibt es
auch auf der Programmservice-Diskette und Giber Btx 64064 # .

MSE-Listings (Bild 2) miissen Sie mit
der Eingabehilfe »\MSE« abtippen. Die
Kopfzeile jedes MSE-Listings enthalt
die Informationen »Programmnames,
»Startadresse« und »Endadresse«, die
der MSE benbtigt. In Bild 2 wéren dies
»MSE-TEST«, »C000« und »D000.

MSE-Listings (also Maschinenpro-
gramme) miissen nach dem Abtippen
immer mit dem Zusatz » 8,1« (von einer
- Diskette) beziehungsweise »,1,1« (von
einer Kassette) geladen (Beispiel:
LOAD "MSE-TEST"8.1) und mit dem
Basic-Befehl »SYS« gestartet werden.
Zum Starten von MSE-Listings benoti-
gen Sie die MSE-Eingabehilfe nicht
E Basw-Programmbelspiel aus dem 64’er-Magazin. Fiir die erste geschweme mehr. Wenn Sie noch Fragen haben,
Klammer in Zeile 20 sind folgende Tastendrucke erforderlich: linke CRSR-Taste, schreiben Sie an unsere 64’er-Hotline.
lange Taste, SHIFT linke CRSRTaste, SHIFT rechte CRSRTaste. (ah)

Basic-Programme kbnnen Sie auch ohne Hilfe des Check-

summer-Programms abtippen, wobei Sie aber auf die Kon-
trolimoglichkeiten durch die Prifsumme verzichten miissen.
Diese Prufsumme steht am Ende jeder Basic-Zeile (siche
auch Bild 1) und darf nicht mit eingegeben werden. Die in
Basic-Programmen haufig vorkommenden geschweiften
Klammern { | markieren besondere Tasteneingaben. Bis auf
wenige Ausnahmen sind sie mit dem, was auf der Tastatur
steht, identisch. Allerdings sind einige Tasten mehrfach be-
legt, z.B[CLR/HOME].
_ Dabei bedeutet das, was oben auf der Taste stéht (z.B.
CLR): Dricke die Taste gleichzeitig mit der SHIFT-Taste.
Das, was unten steht (z.B. HOME) entspricht der eigentli-
chen Tastenfunktion.

Finden Sie also in einem unserer Listings »CLRs, ist die
SHIFT-Taste gleichzeitig mit der CLR/HOME—Taste zu
drilcken.

Die Farbangaben in den Listings sind ebenfalls in Englisch
(z.B. BLACK; RED). Sie erhalten die jeweilige Farbe durch
Driicken der Taste < CTBL > beziehungsweise < Control >

in Verbindung mit einer Zahlentaste (Beschriftung auf der
Tastenvorderseite). . ,

| SHIPT-Taske
‘Z—&lmww nnd <N> diaokenn

PRINT A%" {DOWN,SPACE,UF,LEFTIM{I\OWN, RVS
ON,SPACE,RVOFF2> " :GOSUB 19@:PRIN "
GOSUB 10@:PRINT A$"{(RIGHT,SPACE

3¢ GOSUB 1@@:PRINT A$"{2RIGHT,SPACE,DOWN,L

EFT)X" :GOSUB 10@:PRINT A$"{2RIGHT,DOWN,
' SPACE, DOWN, LEFT @
Cowaodore -Tacle

<133>

und <M> dvidion
tude kennzedun, Prirfswmme (widit i Qd;u\)

[z Maschinenprogramme (hier ein kieines Beispiel)
miissen mit dem MSE eingegeben werden. Besonders
wichtig ist, daB die Start und Endadressen stimmen.
Gestartet wird der MSE mit RUN <RETURN >.
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Der C64 als Rechenknecht

von Nikolaus Heusler

»Mathe-Basic« erweitert das Basic des C64 um
rund 50 neue, speziell auf mathematische Proble-
me zugeschnittene Befehle. So wird das Berech-
nen von Funktionen zum Kinderspiel.

ie Basic-Erweiterung »Mathematical Basic«(Listing) ist eine
sehr méchtige Befehlserweiterung, die sich nach der Ein-
gabe mit dem MSE mit RUN <RETURN> starten 1&Bt.
Sie hilft, wie der Name schon sagt, beim Entwickeln von mathe-
matischen Programmen. AuBerdem existieren noch einige Tool-
kit-Befehle. Insgesamt stellt Ihnen die Erweiterung rund 50 neue
Basic-Befehle zur Verfligung, die wie normale Befehle verwendet
werden, mit einer Ausnahme: Zwischen THEN und einem MB-
(Mathematical Basic-)Befehl muB ein Doppelpunkt stehen:
Nicht : IF WB = 0 THEN SCROLL
Sondern : IF WB = O THEN:SCROLL
Die neuen Funktionen lassen sich wie normale Basic-
Funktionen verwenden, etwa:
IF A = RAD (12) THEN ...
oder
DOKE 45, DEEK (43)+2 (wnrkt wie CLR!)
oder auch
PRINT ”Ergebnis = ”; FAC (U) + 2 ~ ROOT (12,])
Die Funktionen kann man auch verschachteln, dies ist jedoch
tuniichst zu vermeiden, da in seltenen Féllen bei einigen Funktio-

nen Stérungen auftreten kdnnen. MB enthélt neue Konstanten.
Diese werden wie Basic-Variablen verwendet, mit dem Unter-
schied, daB ihnen der Computer einen Wert zuweist, etwa: PRINT
»Pl= ":Piwird zu PRINT “Pl= ";Pl oder PRINT ”Die Startadres-
se des Bildschirms ist zur Zeit”;VID. Auch EL, EN, EX, SID... ge-
héren dazu.

Die neuen Befehle und Funktionen

$...: Die Zahl »...« wird als Hexadezimalzahl gedeutet.
Beispiel: PRINT $AB1E ergibt 43806. Stehen die Zei-
chen D,E,F direkt hintereinander, miissen sie durch
mindestens ein Leerzeichen getrennt sein, z.B. A=
$ABCDE F, da sonst die Basic-Anweisung DEF er-
kannt wird.

%....: Wie $ nur fir Bindrzahlen

AT X,Y Setzt den Cursor auf die Zeile X und die Spalte Y.
Steht hinter Y ein Komma, wirkt der Befehl dahinter
wie PRINT (AT 12,34,”TEST”).

BEEP X: Signalton der Ldnge X Zehntelsekunden

CHR (X): Inhalt der Speicherzelle X, nachdem der Zeichen-
satzgenerator eingeblendet wurde (etwa: A = CHR
(12)). Der Befehl erméglicht das Auslesen des Zei-
chensatz ROMs

COL: Konstante 55296 (Farb-RAM)

COT (X): Ergibt den Cotangens aus X

CSC (X): Ergibt Cosecans aus X

DEEK (X): Zweibyte-PEEK: DEEK(X) =
PEEK(X+1)
DEG (X): Ergibt den Winkel, dessen BogenmaB X ist

PEEK(X)+256+

ECHTE VORBILDER

Setzen Sie sich mit einem wirklichkeitsnahen
Roboter auseinander. Programmieren und

steuern Sie Arbeitsschritte und Bewegungen.

Der ,Trainings-Roboter” ist eine dreiachsige

Knickarm-Konstruktion, genau wie echte In-
dustrie-Roboter. Ein weiterer System-Bauka-

sten von fischertechnik
heif3t, Plotter/Scan-
ner”. Der Plotter

bringt Grafiken
bisDIN A 4 zu
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Papier, mit dem Scanner werden Vorlagen
digital abgetastet. Beide Baukdasten enthalten
Software und Programmieranleitung. Zum

Anschluf3 an die meisten Home- und Personal-
computergibt es Interfaces von fischertechnik.

Fordern Sie telefonisch —

ausfihriche Informationen

Uber alle Baukdsten von fischertechnik Com-

puting an.

Oder Coupon ausschneiden, auf eine Post-
karte kleben {Absendernicht vergessen!jund
an untenstehende Adresse senden:

Bitte schicken Sie mir lhren Farbprospekt iber
fischertechnik Computing und einen Handler-
nachweis. ‘

fischerwerke, 7244 Tumlingen/Waldachtal,
Telefon 074 43/12-311 ©

flschertechnlk

Fisr Commodore C64,C 128
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DIR:

DISK:
DIV (X):

Zeigt Diskettendirectory (Gerét 8). Steht hinter DIR
noch ein String, wird nur der entsprechende Teil
des Inhaltsverzeichnisses angezeigt (DIR”ST»”
listet alle Files, die mit ST beginnen). Das Directory
wird in einer Form ausgegeben, die es erlaubt, Fi-
les schnell zu laden: In die entsprechende Zeile ge-
hen und <RETURN > driicken.

Zeigt den Fehlerkanal der Disk

Ergibt den kleinsten Teiler (auBer 1) von X

DOKE X,Y:Doppelbyte-POKE (Umkehrbefehl zu DEEK)

EL:

EN:

ERASE x:
ERR$ (X):

EX:
EXIT:

Konstante: Wenn der TRAP-Modus eingeschaltet
ist, entspricht EL der Zeile, in der der letzte Fehler
auftrat. (siehe TRAP)

Entspricht der Nummer des letzten Fehlers
(1 bis 31)

Léscht die Bildschirmzeile x

Gibt -den Text der Fehlermeldung Nummer
X (1 bis 31) aus.

Mathematische Konstante E (2.7182...)

Beendét MB

EXOR (X,Y):Die Funktion gibt den Wert von X EXCLUSIV

FAC (X):

ODERYY aus.
Fakultdt aus - X (X kann gebrochen sein,
0< =X<34)

INKEY A$:Wie GET A$, wartet auf einen Tastendruck

KEY:

KEY X,Y$:

Zeigt Funktionstastenbelegung
Belegt die Funktionstaste X (1 bis 8) mit
jedem Text Y$.

MARK X$: Schreibt den Text X$ in den Tastaturpuffer.
MOD (X,Y): Ergibt den Rest der Division X/Y
ODD (X): Ergibt 0 fir ungerade, -1 fir gerade Zahlen.

OFF: Schaltet den TRAP-Modus aus.

OLD: Holt ein mit Reset oder NEW geldschtes
Programm zuriick

Pl: Konstante Pi (3.14159...)

POP: Macht aus einem Unterprogramm ein Hauptpro-
gramm. Dazu wird die GOSUB-Ebene um 1 verrin-
gert.

PRIM (X): Liefert -1, wenn X Primzahl ist, sonst 0.

RAD (X): BogenmaB des Winkels X in Altgrad

RAM (X): Wie CHR (X), liest das gesamte 64 KByte RAM

REPEAT: Die Befehle zwischen REPEAT und UNTIL werden
solange ausgefiihrt, bis die hinter UNTIL stehende
Bedingung wahr wird. Verschachtelungen sind
moglich. UNTIL kann von REPEAT mehrere Zeilen
entfernt sein.

RESTART: Startet MB neu. Dabei wird vorher EXIT
ausgefuhrt.

RESUME: Macht, wenn TRAP aktiv ist, hinter dem Befehl wei-
ter, der den Fehler ausgeldst hat.

REZ (X): Ergibt den Reziprokwert von X, also 1/X

ROOT Ergibt die X. Wurzel aus Y, also X 1) (REZ (Y))

(X.Y):

SCROLL: Rollt Schirm um 1 Zeile nach oben

SEC (X): Ergibt den Sekans aus X

SEND A$: Sendet A$ an den Kommandokanal der Floppy

»Mathematical Basic« stellt iber 50 neue Basic-Befehle speziell fiir den Matheprofi

Name : mathebasic 1.1 0801 15e8 0979 : 55 54 20 52 45 50 45 41 b9 0b01 : 41 54 00 55 4e 54 49 4c  5c

0981 : d4 50 4f 50 20 57 49 54 e6 0b09 : 00 50 4f 50 00 45 52 41 05
0801 : 78 08 c2 07 9e 20 32 31 25 0989 : 48 4f 55 54 20 47 4F 53 79 Ob1l : 53 45 00 41 54 00 53 80 e3
0809 : 37 30 3a 8f 22 0d 91 12 ce 0991 : 55 e2 49 4c 4c 45 47 41 b2 0b19 : 00 44 49 53 4b 00 53 57 a9
0811 : 20 4d 41 54 48 45 42 41 ed 0999 : 4c 20 4b 4Ff 4f 52 44 49 dd 0b21 : 41 50 00 42 45 45 50 00 92
0819 : 53 49 43 20 92 20 20 20 af 09al1 : 4e 41 54 45 d3 6d 80 74 el 0b29 : 44 4Ff 4b 45 00 53 43 52 dd
0821 : 20 20 20 20 0d 56 4f 4e bb 0929 : 80 83 80 91 80 9c 80 a8 7d 0b31 : 4Ff 4c 4c 00 4d 41 52 4b 178
0829 : 20 4e 49 4b 4f 4e 41 55 33 09b1 : 80 b4 80 bd 80 d1 80 e2 cl 0b39 : 00 a0 83 c2 85 a6 85 9d al
0831 : 53 20 48 45 55 53 4e 45 fb 09b9 : 80 04 05 06 03 47 81 4a 43 Ob4l : 86 8f 87 ec 87 11 88 18 62
0839 : 52 04 20 20 20 20 5a 57 39 09¢l : 81 4e 81 53 81 57 81 5¢ c¢b 0b49 : 88 ce 88 78 8a 13 8b 38 49
0841 : 45 4e 47 41 55 45 52 57 Af 09¢9 : 81 60 81 64 81 68 81 6¢c al 0b51 : 8b 73 8b 8a 8b 99 8b eb6 4b
0849 : 45 47 20 31 38 04 20 20 0Od 09d1 : 81 70 81 74 81 78 81 7¢c 54 0b59 : 8b ¢2 8b 7c¢ 8 b0 8¢ f8 2a
0851 : 20 20 38 30 30 30 20 4d 35 0949 : 81 80 81 85 81 89 81 8c 2f Ob61 : 8¢ ea e8 lc 8d 93 05 08 ba
0859 : 55 45 4e 43 48 45 4e 20 75 091 : 81 8f 81 93 81 97 81 9¢c 11 0b69 : 8e 11 20 20 20 20 2a 2a 8¢
0861 : 37 31 04 0d 28 43 29 20 97 09e9 : 81 9e 81 a0 81 a3 81 a7 b8 Ob71 : 2a 2a 20 4e 53 53 20 44 6d
0869 : 4e 48 2d 30 32 30 35 38 17 09f1 : 81 ab 81 af 81 00 00 50 57 0b79 : 41 54 48 45 4d 41 54 49 62
0871 : 39 20 41 52 52 0d 00 00 e3 09f9 : 49 00 53 55 44 00 50 52 74 0b81 : 43 41 4c 20 42 41 53 49 8a
0879 : 00 ea ea ea a9 bl a2 08 c9 0a01 : 49 4d 00 44 49 56 00 52 65 0b89 : 43 20 2a 2a 2a 2a 0d 0d ee
0881 : 85 f7 86 £8 a0 00 a9 00 73 0a09 : 4f 4f 54 00 44 45 47 00 al 0b91 : 20 36 34 4b 20 52 41 44 77
0889 : a2 80 85 f9 86 fa a5 fa d9 0all : 52 41 44 00 52 45 5a 00 ce 0b99 : 20 53 59 53 54 45 4d 20 08
0891 : ¢c9 8d 40 09 a5 9 c9 37 36 0819 : 43 4f 54 00 53 45 43 00 85 Obal : 20 00 04 2d 2d 20 42 59 3a
0899 : d0 03 4c 00 80 bl £7 91 97 0a21 : 43 53 43 00 44 4f 44 00 3f Oba9 : 45 20 42 59 45 20 21 20 44
08al : f9 eb6 £7 d0 02 eb f8 e6 2e 0a29 : 52 41 4d 00 43 48 52 00 2f © Obbl : 2d 2d 0d 0d 00 4c cf 20 3c
08a9 : £9 d0 02 eé fa 18 90 de d8 0a31 : 44 45 45 4b 00 45 58 b0 c0 0bb9 : 00 2¢ 38 2¢ 31 20 28 00 18
08bl : 4c c2 85 08 00 00 00 00 el 0239 : 00 45 4c 00 45 4e 00 4f 54 Obel : 0d 91 12 46 49 4e 45 53 97
08b9 : 00 00 00 00 00 00 00 00 ba 084l : 44 44 00 46 41 43 00 45 29 0be9 : 20 46 4f 55 4e 44 3a 20 bb
08ci : 00 Q0 00 00 00 00 00 82 <7 0a49 : 52 52 24 00 24 00 25 00 a4 Obdl : 00 2e 04 00 20 45 52 52 46
08c9 : 00 00 00 00 86 65 2e e0 d8 0a51 : 45 58 00 56 49 43 00 53 e3 0bd9 : 4f 52 00 4b 45 59 20 00 5a
08d1 : d4 86 07 2b 9e 4b 81 80 5b 0a59 : 49 44 00 43 4f 4c 00 56 31 Obel : 40 83 4b 83 56 83 61 83 34
08d9 : 00 00 00 82 2d f8 54 58 c6 0abl : 49 44 00 b2 83 £8 83 8a 46 Obe9 : 6¢c 83 77 83 82 83 8d 83 e7
08el : 90 50 00 00 00 90 54 00 6f 0869 : 84 94 84 ec 84 bb 84 e¢8 0 Obfl : 01 ¢9 5f 01 2d 2d 2d 24 1a
08e9 : 00 00 90 58 00 00 00 08 29 0a71 : 84 12 85 4e 85 60 85 57 4a Obf9 : 2d 2d 24 01 d5 5f 01 24 df
08f1 : 7c 12 ea af 02 7e c6 2¢ ae 0a79 : 85 69 85 1f 85 24 85 a8 d9 0cOl : 2d 2d 2d 24 2d 24 01 49 89
08f9 : 28 05 7f 76 e2 d6 ca 80 63 0a81 : 86 ce 86 d3 87 cd 87 3b 06 0c09 : 52 5f 01 2d 2d 2d 2d 2d 3¢
0901 : el b7 5b c¢5 80 6b Of 9a 02 0289 : 88 4d 88 d3 89 1f 8c 54 cl Ocll : 2d 01 45 4e 44 22 01 24 8e
0909 : c5 80 e5 a5 85 fd 80 7¢ 80 0a91 : 8c be 83 d4 83 db 83 e2 e3 0cl9 : 2d 2d 2d 28 01 45 59 5f 2c¢
0911 : fb 20 78 80 93 ¢2 d5 04 f£9 0a99 : 83 €9 83 19 82 le 82 26 84 Oc21 : 01 2d 2d 2d 2d 24 24 01 94
0919 : 81 00 00 00 00 49 4e 54 ¢7 Qaal : 82 2a 82 30 82 34 82 39 25 0c29 : 58 49 54 5f 01 24 24 24 af
0921 : 45 47 45 d2 55 53 49 4e 67 0aa9 : 82 3d 82 44 82 48 82 4¢ 00 0c31 : 2d 2d 01 49 53 4b 5f 01 64
0929 : 47 20 50 41 52 41 4d 45 ac Oabl : 82 53 82 59 82 5d 82 63 &c 0c39 : 2d 2d 2d 24 2d 01 49 34 99
0931 : 54 45 42 55 53 49 4e 47 ce 0ab9 : 82 66 82 69 82 ée 82 73 c9 Oc4l : 30 39 36 2a 01 2d 24 28 69
0939 : 20 45 58 50 4f 4e 45 4e 35 Oacl : 82 78 82 7d 82 84 82 00 26 0¢49 : 00 00 00 00 00 00 00 40 ca
0941 : d4 55 53 49 4e 47 20 50 fe 0ac9 : 00 45 58 49 54 00 52 45 c4 0c51 : 20 53 e4 78 20 8a ff 58 6a
0949 : 4c 41 43 c¢5 43 41 4e 27 85 Oadl : 53 54 41 52 54 00 4f 4c 04 0c59 : a9 f2 a0 82 4c le ab 6c 31
0951 : 54 20 52 45 53 55 4d ¢5 93 0ad9 : 44 00 49 4e 4b 45 59 00 7e Oc61 : f7 00 a9 a8 a0 ae 20 a2 1d
0959 : 45 52 52 4f 52 20 4e 55 50 Oael : 55 53 45 00 54 52 41 50 af 0c69 : bb a9 00 85 0d 60 a9 2b 7a
0961 : 4d 42 45 A2 4b 45 59 4e 5c 0ae9 : 00 4f 46 46 00 52 45 53 3a 0c71 : a0 80 4c b6 83 ca 8a 0a 08
0969 : 55 44 42 45 d2 55 4e 54 58 Oafl : 55 4d 45 00 44 49 52 00 16 0c79 : aa bd £5 80 85 22 bd f6 de
0971 : 49 4ec 20 57 49 54 48 4f ca 0af9 : 4b 45 59 00 52 45 50 45 58 0c81 : 80 4c¢c 45 a4 a9 30 a0 80 ad
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SID:

SUM (X):
SWAP X,Y:

TRAP X

‘UNTIL ...
USE X,Y,A:

VIC:

VID:

Sie werden sehen, daB das Herumexperimentieren mit Funktio-
nen etc. erst mit »Mathe-Basic« so richtig SpaB macht. Eventuelle
Programmierfehler werden erkannt und mit aussagekréftigen

Konstante 54272 (Basisadresse des
Soundchips)

Quersumme der Zahl X

Vertauscht Inhalt der Variablen X und Y. Diese
kénnen vom selben, beliebigen Typ sein

(REAL, Integer, Text).

Falls ein Fehler auftritt, wird keine Meldung aus-
gegeben, sondern zur Programmzeile X ver-
zweigt. Von dort kann mit RESUME weiterge-
macht werden. EL bekommt die Nummer der
Zeile, in der der Fehler auftrat, EN seine Num-
mer. Trat der Fehler im Direktmodus auf, ist EL
minus 1. Dieser Befehl wirkt nicht () fiir die neu-
en MB Fehlermeldungen! (siehe unten)

Siehe REPEAT.

Der Ausdruck A (Zahl, Berechnungen oder
Variable) wird formatiert ausgegeben. X ent-
spricht dem Platz des Drucks bis zum Dezimal-
punkt, Y entspricht der maximalen Anzahl der

Nachkommastellen.

Konstante 53248 (Basisadresse des
Videochips)

Konstante des Bildschirmanfangs, meist 1024

Fehlermeldungen kommentiert.

zur Vertiigung

0c89
0c91 :
0c99 :
Ocal :
Oca9 :
Ocbl :
Ocb9 :
QOcel :
Oce9
Ocdl :
0Ocd9 :
Ocel :
Oce9
Ocfl :
QOcf9 :
0dol :
0409 :
0d11 :
0d19 :
0d21 :
0429 :
0d31 :
0439 :
0441 :
0349 :
0451
0459 :
0461 :
0469 :
0471 :
0479 :
0481 :
0489 :
0491 :
0499 :
0Odal :
0da9 :
0dbl :
0db9 :
Odel :
0de9 :
0dd1 :
0449 :
QOdel :
0de9 :
0df1 :
0df9 :
Oe01 :
0e09 :

4e
b6
83
85
20
84
13
£2
£7
b3
58
01

: 20

08
4e
a4
bb

b6
83
a9
62
f1
£7
c9
38
4e
4e
be
4e

83 a9 35 a0 80 4c 39

85 01 58 68 85 15 58
14 4c a2 b3 20 f1 df
b4 e2 4c 15 85 20 Oc
20 6b e2 4c 15 85 b7

Software Herstellung und Vertri %
Dieter Mudkter
Krefelder Str. 16, 5142 Hiickelhoven 2, Tel. 02435/2086 od. 428

C64/128 » C64/128 + C64/128 » C64/128 + C64/128 + C64/128

ADRESS SECURER
Von jetzt an ist Ihr AdreBbuch keine leichte Beute mehr! Codierung
der Adressen (iber ein von Ihnen zu wihlendes PaBwort. Datensi-
cherheit ahnlich wie beim C.O.P.-SHOCKER. 14,90 DM

DEMO DEMON

Ein Demo-Maker, bei dem wéhrend des Demo-Ablaufs noch Ver-
anderungen der Sprites, der Musik, der Grafik und der Raster

bewirkt werden kénnen. Es werden mitgeliefert: 30 gr. Zeichensat-
ze, 10 ROMUZAK-Musikstiicke, Demobilder, 2 Sprite-Alphabete,

Zeichensatz-Editor, 1 Bitmap-Mover und ein Packer. 14,90 DM

Shadow Writer V.4.0

getestet ASM 7/88, 64er 9/88, Joystick 11/88
Demo-Designer u. DD-Erweiterung

getestet ASM 10/88, 64er 9/88, Joystick 11/88
MGOS Classic (Mork’s Graphic Operation System)
getestet ASM 9/88, B4er 4/89, Joystick 1/89

Demo Maker de Luxe

getestet ASM 12/88, 64er 7/89, Joystick 2/89
Demon-Maker de Luxe Erweiterung

getestet Joystick 6/89, machen Sie aus lhrem Demo
einen Vorspann

DMDL + DMDLE zusammen

intro-Designer

Ein weiteres Produkt aus unserer Designer-Reihe,
getestet Joysiick 9/89

Sicherheitspaket

bestehend aus C.0.P.-SHOCKER,

LAURIN u. ADRESS SECURER

Game-Maker-Paket

bestehend aus PROVESSIONAL ASS, ROMUZAK u.
GAME GRAPHICS DESIGNER

Double Falcon

Ein Action-Spiel f. 2 Spieler, mitgel. werden 4 PD-Sp.
C.0.P.-Shocker

Keiner kommt mehr an lhre Programme ran!

Uber 282 Milliarden Codierungsméglichkeiten!
Getestet ASM 4/89, Joystick 6/89

LAURIN

Codieren Sie in 5 Sek. die Directory lhrer Diskette. Diese wird als
Leerdisk (664 Blocks free) ausgewiesen. 14,90 DM
PROFESSIONAL-ASS

Das Assemblersystem fur Einsteiger und Fortgeschrittene
getestet in ASM 5/89, 64er 9/89 29,90 DM
ROMUZAK

Der Super Sound-Editor. Erstellen Sie Musik wie aus bekannten
Spielen, getestet ASM 8-9/89, Joystick 9/89 24,90 DM
Game Graphics Designer

Hawkeye-Grafik selbstgemacht! Wir haben das Grafik-Toolkit, mit
dem Mario van Zeist Hawkeye designed hat, getestet in ASM 10/
89. Der Game Graphics Designer enthalt Sprite-Editor u. -Anima-
tor, Converter (Hires nach Char, Char nach Hires, Hires nach
Sprites) Hires Colour Expander. 19,90 DM

« AMIGA -AMIGA * AMIGA * AMIGA * AMIGA - AMIGA -

PROFESSIONAL MUSIC ARTIST

Der Super Sound Editor flir den AMIGA. Bei diesem EdltOl’ wurde
nicht so viel Wert auf Design gelegt, sondern mehr auf seine Funk-
tionsvielfalt. Es stehen mehr als 250 KByte fiir Musikdaten zur
Verfiigung, z.B. 32 verschiedene Samples/Instrumente, bis zu 80
Minuten Musik abspielbar. Dieses Programm wurde von Michael
Winterberg entwickelt, der vielen Leuten bereits auf dem AMIGA

14,90 DM
24,90 DM
29,90 DM
19,90 DM

14,90 DM
31,90 DM

19,90 DM

54,90 DM

69,90 DM

14,90 DM

29,90 DM

und C64 sicherlich ein Begriff sein wird. 34,90 DM
Handleranfragen erwiinscht
Public-Domain Software -
Die preiswerte Alternative zur Raubkopie!
Eigene Serien:
C64 (z.Zt. 143 Stiick) beidseitig je 5,00 DM
AMIGA (z.Zt. 18 Stlck) je 7,00 bM
Fremde Serien:
AMIGA (z.Zt. 3000 Stick) je 6,00 DM

Kostenlose Liste anfordern!

Busgabe 12/Dezember 1989
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Oell : 20 f1
0el9 : 85 20
Oe21 : 03 a0
0e29 : ae 20
Oe31 : 08 a0
0e39 : a0 80
Oe4l : 12 bb
0e49 : 80 20
0e51 : 20 50
0e59 : a8 91
Oebl : a4 23
0e69 : 85 24
0e71 : 9d e3
0e79 : a9 12
Oe81 : 09 03
0e89 : 03 8c
0e91 : 84 14
0e99 : 10 04
QOeal : a0 82
Oea9 : e5 2b
Oebl : cd bd
0eb9 : ab a9
Oecl : d0 60
Qec9 : 8a Oa
Oedl : b9 ec
0ed9 : 7 40
Qeel : a7 a0
Oee9 : d1 7a
Oefl : aa bd
Oef9 : 82 85
0f01 : 00 20
0f09 : 00 85
0f11 : e8 8a
0f19 : f7 b9
0f21 : a5 7
0f29 : 8&d ae
0f31 : 06 d1
0f39 : Oa aa
0f41 : b4 81
0f49 : af 83
0f51 : cb a5
0f59 : 20 f1
0f6l : 48 20
069 : 85 63
0f71 : 90 38
0f79 : 68 85
0f81 : ae 20
089 : 15 48
0f91 : a5 15
0f99 : ad 20
Ofal : 45 15
0fa9 : 63 4c
Ofbl : e0 le
0fb9 : 83 8a
Ofel : b7 e0
0fc9 : fd ae
0fdl :.68 85
0fd9 : bd 00
Ofel : 54 ¢9
0fe9 : ca 86
Offl : ¢5 f8
0ff9 : 08 20
1001 : 00 bd
1009 : f0 06
1011 : 20 42
1019 : 01 fO
1021 : ¢4 f7
1029 : c8 c4
1031 : ab a0
1039 : c¢5 83
1041 : fc 86
1049 : 8a 10
1051 : 84 99
1059 : 8e 98
1061 : 83 85
1069 : 4c ae
1071 : 65 7a
1079 : 00 &4
1081 : 4c a2
1089 : f0 0d
1091 : 63 a2
1099 : ff 4c
10al : 13 aé
10a9 : 5f 38
10bl : 60 €9

20 64 e2

ae
20
ad
20
8¢
ce
ba
4e
20
69
2e
ed
86
57
03
8c
80
le
a5
60
8d
73
b9
85
20
c8
7
82
20
83
20
a8
81
06
fr
0
b3
£8
79
£0
ab
b7
bl
49
4e

e
bb
£7
bb
a5
a9
03
84
ab
90
59
20
08
86
2b
03
38
as

1009
10cl :
10¢9
1041
1049 :
10el :
10e9 :
10f1 :
10f9 :
1101
1109
1111
1119 :
1121 :
1129
1131 :
1139 :
1141 :
1149 :
1151
1159
1161 :
1169 :
1171
1179
1181 ¢
1189 :
1191
1199 :
1121 :
11a9 :
11bl
11069
1lel :
11c9
1141 :
1149
1lel :
11e9 :
11f1
11£9 :
1201 :
1209 :
1211 :
1219
1221 :
1229 :
1231 :
1239
1241
1249
1251
1259 :
1261 :
1269 :
1271
1279
1281
1289
1291 :
1299 .
12al :
12a9 :
A12b1
12b9
12c¢1 :
12¢9 :
1241 ¢
1249 :
12el :
129 :
12f1
1219
1301 :
1309
1311
1319 :
1321 :
1329
1331 :
1339 :
1341
1349
1351
1359 :

1361 :
1369 :
1371 :
1379 :
1381 :
1389 :
1391
1399 :
13al :
1329 :
13b1
13h9
13c1
13¢9 :
1341 :
1349 :
13el :
13e9 :
13f1
13f9 :
1401 :
1409 :
1411
1419 :
1421 :
1429 :
1431
1439 :
1441 ;
1449
1451
1459
1461 :
1469 :
1471
1479
1481 :
1489 :
1491
1499
14al :
14a9 :
14b1 :
1409
lbel
14¢9 :
1441 :
1449 :
1l4el :
14e9 :
14f1
1419 :
1501 :
1509 :
1511
1519 :
1521
1529 :
1531 :
1539 ¢
1541 :
1549
1551
1559 :
1561 :
1569 :
1571
1579
1581 :
1589
1591 :
1599 :
15al
1589 :
15b1 :
15b9 :
15c1 :
15¢9
1581
15d9 :
15e1 :

c8

fe
ca
£7
a0
03
42
00
f0
a9
ae
60
80
48
3a
48
e8

cc 03 80 b0 07 d1
fe 4c b2 8a a9 47
58 60 a2 01 8e 42
8a Oa aa bd 30 Oe
bd 31 83 85 f8 b4
83 20 1le ab a9 55
80 20 cd bd a9 74
ff 20 3f ab a9 88
20 d2 ff bl f7 fb
06 20 d2 ff c8 1la
22 20 d2 ff 20 83
03 80 e8 e0 09 db
68 8d 03 80 68 15
a9 03 20 fb a3 18
a5 7o 48 a5 39 7d
48 a9 52 48 ad 35
ad 03 80 48 60 07
bd 01 01 ¢9 52 ed
20 9e ad ba a5 Of
20 50 8b dO 1b 28
85 3a bd 03 01 50
04 01 85 7b bd c0
7a 60 8a 18 69 @5
4c ae a7 a2 08 66
a9 ff 85 4a 20 fb
c9 8d 40 06 68 ad
68 60 a2 09 4c  cc
9e b7 €0 19 90 a4
4e c5 83 4e ff 4d
b7 €0 19 b0 f1 5e
fd ae 20 9e b7 9d
e5 86 43 68 85 ea
e5 20 79 00 ¢9 80
20 fd ae 4c a0 4b
00 85 90 20 d7 c3
85 ba 20 b4 ff 2a
b9 20 96 ff 20 71
90 70 05 20 d2 %e
4e ab ff 20 9e 17
b6 8d 03 80 a9 Sc
20 bl ff a9 6f bf
93 ff a0 00 cc 24
Oe bl 22 c¢8 8c 4b
a8 ff ac 08 80 a5
ae ff a9 00 a2 03
ca 10 fb 60 20 f1
79 00 4c 2b 8¢ 8c
90 0b ¢9 41 90 ea
b0 1b 38 €9 07 f£6
48 a5 61 f0 07 62
b0 Oc 85 61 68 18
7e bd 4c 28 8¢ 28
b9 20 15 8¢ 20 b
60 8 20 73 00 39
ec c9 30 90 e8 ef
a5 61 f0 04 e6 5d
68 f0 e7 20 7e 8b
8c a9 00 85 .10 cé
85 64 84 65 20 34
Oe 48 a5 0d 48 2f
68 c5 0d d0 15 92
d0 10 a0 04 b1 ab
64 91 47 8a 91 87
£3 60 4c 99 ad ae
e8 8e 03 80 20 1le
Of 83 18 d4 a9 29
d4 a9 f0 84 06 0d
84 05 d4 a9 21 f6
20 e2 8¢ ce 03 14
20 ed 8c a2 ff 81
00 a2 45 88 40 a4
fa 60 a0 18 a9 4d
d4 88 10 fa 60 be
20 7 b7 48 98 17
ae 20 9e ad 20 4c
00 68 85 7 68 17
14 91 f7 ¢8 a5 f5
60 20 9e ad 20 9f
Ob 90 03 4c 71 d8
c6 88 30 ec bl ed
02 18 90 f5 aa 21
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Neue Fehlermeldungen

MB kennt folgende neue Fehlermeldungen, die wie normale
Basic-Meldungen ausgegeben werden (Siehe TRAP 1)
INTEGER: Der Parameter fiir DIV oder PRIM war gebrochen
USING PARAMETER: Beim USE-Befehl war X oder Y groBer 59
USING EXPONENT: Beim USE-Befehl trat ein Exponent auf
USING PLACE. Der Platz bei USE (X) reicht nicht aus
CAN’T RESUME: Vor RESUME trat kein Fehler auf, oder TRAP
war nicht eingeschaltet
ERROR NUMBER: Der Parameter bei ERR$ war > 31 oder = 0
KEYNUMBER: Die Tastennummer bei KEY war > 8
UNTIL WITHOUT REPEAT: UNTIL wurde ohne vorheriges RE-
PEAT gefunden ’

POP WITHOUT GOSUB: POP wurde ohne vorhergehendes GO-
SUB gefunden

ILLEGAL KOORDINATES: Die Koordinaten bei ERASE oder AT
waren unzuldssig.

Die Funktionstastenbelegung

Die Funktionstasten kdnnen mit beliebigen Texten belegt wer-
den.

Die Standardbelegung sieht wie folgt aus:

F1 LIST

F2 RUN

F3 DIR

F4 SEND”
F5 KEY

F6 EXIT

F7 DISK

F8 SYS4096x

Andere Belegungen bei einigen Versionen sind denkbar.

Es ist bisher noch nicht erwédhnt worden, aber offensichtlich,
daB der Druck auf eine F-Taste das entsprechende Wort auf dem
Schirm ausgibt (besser gesagt: Es wird, wie MARK, in den Tasta-
turpuffer geschrieben, in dem vermerkt ist, welche Tasten der Be-
nutzer gedriickt hat). Uber den KEY-Befehl lassen sich die Texte
andern.

Wenn Sie wollen, dafB der Text mit der RETURN-Taste endet, ist
ein Pfeil nach links an den Text anzuhdngen, etwa:

KEY 5, "TRAP 5<—"

Bei den neuen Funktionen wie PROD, PRIM oder MOD darf
zwischen das Befehlswort (PROD) und der Klammer auf, nach
der der Wert steht, kein Leerzeichen gesetzt werden. Wird das
miBachtet, erscheint ein SYNTAX ERROR. Also nicht PRINT
DIV (22), sondern PRINT DIV(22).

Wir wiinschen Ihnen viel Erfolg mit dem »mathematischen Ba-
sic« (Listing), das mit dem MSE einzugeben ist. (ah)

Beispiel fir die TRAP-Routine

10000 ?” *»+=+x+ FEHLER !”

10002 ?” *»+xx+x*» NUMMER:”EN

10004 BEEP5:BEEP5

10006 ?7 *x*xxxx "

10008 IF EL > -1 THEN 10012

10010 ?”IM DIREKTMODUS”:GOTO 10014

10012 ?”IN ZEILE”EL

10014 7?7 »x»+»+ TEXT. “ERR$(EN)

10016 ?

10018 ?” #»*»xx TASTE DRUECKEN !

10020 INKEY TS$

10022 IF EL > -1 THEN : RESUME

10024 END

Sie wird mit TRAP 10000 aktiviert.

Diese Routine berechnet die nédchste Primzahl ab
einer Zahl:

100 INPUT “ZAHL 7;X

102 IF PRIM (X) = 0 THEN X = X+1 : GOTO 102
104 PRINT “DIE NAECHSTE PRIMZAHL IST” X
106 END
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IM FORMAT
EIN LAPTOP?

IN DER TECHNIK

EIN ST7

IM PRrEIS
EIN KNULLER?
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Jeder, der mehrere Mo-
dule am C64 betreibt,
braucht einen Expan-
sion-Port-Vervielfacher.
Wir zeigen lhnen hier,
wie man einen solchen
komfortablen und vor
allen Dingen kompa-

N Y INeT VAN
HAT DEN
NEUEN LAPTOP-ST

AUF
HERrRZ UND NIEREN

tihlen  Vervielfacher
selbst baut.

von Jirgen Schucht

ndlich ist sie da, die Um-

schaltweiche fiir den Ex-

pansion-Port, die mit fast
allen Modulen zusammenar-
beitet. Nun kénnen bis zu vier
verschiedene Module, wie z.B.
EPROM-Karte, RAM-Platine
oder &hnliches in die einzelnen
Slots gesteckt und auf Tasten-
druck aktiviert werden. Das
stindige Umstecken der Mo-
dule entféllt und schont somit
die Federkontakte am Compu-
ter. Weiterhiniist durch den ein-
gebauten Jumper die Auswahl
eines Slots nach dem Ein-
schalten gegeben, so daB der
Benutzer selbst nach Belieben
bestimmen kann, welches Mo-
dul aktiviert werden soll. Wel-
cher Steckkartenplatz einge-
schaltet ist, zeigt die entspre-
chende Leuchtdiode im Taster.
Durch Druck auf einen ande-
ren Taster wird der entspre-
chende Slot eingeschaltet und
ein Reset im Computer ausge-
fuhrt. Selbstverstandiich laBt
sich die Weiche auch mit dem
Schalter S1 ausschalten. Dies
wird durch die entsprechende
Leuchtdiode signalisiert. Falls
es zu Stdrungen am Computer
kommt, die durch die Karte und
deren Module verursacht wer-
den, kann es an der mangein-
den Spannungsversorgung lie-
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gen. Aus diesem Grund hat die
Weiche einen AnschiuB fir ei-
ne externe Versorgung.

Aber Vorsicht: Es missen
exakt 5V Gleichspannung an-
liegen, sonst besteht die Ge-
fahr der Zerstérung samtlicher
ICs. Weiterhin darf die Expan-
sion-Port-Weiche nur bei aus-
geschaltetem Computer bzw.
externer  Spannungsversor-
gung, wenn vorhanden, ange-
schlossen werden. Das glei-
che gilt auch fur die Module.

Aber genug der Vorrede, fan-
gen wir mit der Bauanleitung
an. Die Platine selbst ist dop-
pelseitig. Die entsprechenden
Layouts finden Sie in Bild 1 und
in Bild 2. Beachten Sie dabei,
daB beide Layouts spiegelver-
kehrt verdffentlicht sind. Auf
die Herstellung von Platinen
soll verzichtet werden, da ein
Hardwareprofi damit vertraut
und der Laie mit einer fertigen
Platine besser beraten ist. Bei
der Bestlickung halten Sie sich
unbedingt an den Bestlk-
kungsplan in Bild 3. Es ist da-
von abzuraten, nach dem
Schaltplan in Bild 4 vorzuge-
hen. Fangen Sie zundchst mit
den Sockeln an. Welche Bau-
teile sonst noch bendtigt wer-
den, entnehmen Sie bitte der
Bauteileliste. Sind die Sockel

GECHECKT.

I InTechnik und Preis
B In Beweglichkeif und Flexibilitdt
W |m Einsatz firs Biiro,
Geschift
oder Musikstudio.

M Details wie 40 MByte Festplatte,
Systembus,
oder Midi-Schnittstelle
sprechen fir einen echten ST
im Laptop-Format.

SIE WOLLEN MEHR WISSEN?

Dann holen Sie sich das
neue ST Magazin Nr.12
beim |hrem Zeitschriftenhindler!
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verlotet, kommen der Reihe
nach die Widerstéande, Wider-
standsarrays und Kondensato-
ren dran. AnschlieBend ist der
Transistor T1 und die Taster Ta0
bis Ta3 an der Reihe. Bevor
man sie verldtet, miissen noch
die einzelnen Dioden richtig
gepolt in die Platine gesteckt
werden. Zum SchluB sind dann
Schalter, Jumper und die
Steckplatzleisten einzuléten.
Ist alles fertig, muB man die ICs
laut Bestiickungsplan einset-
zen. Um die Weiche auf Funk-
tionsfdhigkeit zu testen, sollte
erst nach nochmaliger Plati-
nenlberprifung (Kurzschils-
se, Unterbrechungen) die Kar-
te in den ausgeschalteten C64
gesteckt werden. Nach an-
schlieBendem Einschaiten
(Schalter »S1« auf »on«), je-
doch ohne Modul, muB sich
der C64 mit der Einschaltmel-

‘perstellung

dung und dem durch die Jum-

voreingesteliten
Steckplatz melden. Driickt
man eine der vier Tasten, muB
sich der aktuelle Steckplatz
andern. Trifft das zu, arbeitet
die Karte einwandfrei. Danach
kénnen Sie die einzelnen Kar-
ten und Module bei ausge-
schaltetem Computer in die
dafiir vorgesehenen Steckplat-
ze stecken. Aufgrund der Viel-
zahl von Modulen ist es auch
méglich, daB einige sich nicht
miteinander vertragen.

In diesem Fall solite das std-
rende Modul nicht Giber die Ex-
pansion-Port-Weiche  betrie-
ben werden. Die meisten Mo-
dule funktionieren jedoch pro-
blemlos. (ah)

Die Platine, der Bausatz und das Fertiggerat
wird von der Firma Garnet WeiB, Alpenveil-
chenstraBe 56, 8000 Munchen 21, Telefon
089/5869 14, vertrieben.

ICs

IC1 CD 4075B
c2 - 74LS74
€3 7415139
1C4 741504
IC5 741832
1C6 741.508
Ic7 74L.5365
1C8 741832
1C9 741L.5365
1C10 741832
IC11 7415365
1c12 741832
iC13 7415365
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geniigt die rechizeitige Absendung des Widerrubs.

Jia,; Jib
Bul - Bu3
X1

1x

R1 -~ R4, R6, R7 10k
R5, R8 470 Q
RN1 - RN4 gfach-Widerstandsarray 10 K@
RN5 - RNG 7fach-Widerstandsarray 10 kQ
Kondensatoren o
Cl-C4 10.nF
C5-C7 100 nF
Transistor ;
T BC547
Dioden
Di-D4 LED rot 3mm
D5 LED grn 3mm
_1C-Sockel
8 x 14polig
5x 16polig

Sonstige Bauteile

Digitaster

Schiebeschalter 1 x Um
Stiftieiste 3polig mit Jumpet.
2 x 22polige Federleiste :
Stromversorgungsbuchse fiir
Printmontage

Leerplatine
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Was wiren Spiele ohne
Musik? In dieser Ausga-
be erfahren Sie wichti-
ge Grundlagen iiber
die Programmierung
von Musik und Sounds.

von Harald Rosenfeld

er SID (Sound Interface
DDevice) gehért zu den

besten Soundchips, die
in Heimcomputern dieser
Preisklasse eingebaut wer-
den. Er bietet drei unabhéangi-
ge Stimmen, die vielféltig ma-
nipuliert werden kénnen. Auch
bei Spielen ist er kaum noch
wegzudenken.

Zur Einstimmung geben Sie
folgendes Programm ein und
starten es mit RUN:

10 SI = 54272

20 POKE SI+0,0:POKE SI+1,50
30 POKE SI+5,3%16+10

40 POKE SI+6,7x16+7

50 POKE SI+24,15

60 POKE SI+4,33

70 GET A$:IF A$="" GOTO 50
80 POKE SI+4,32

Es sollte jetzt ein Ton zu ho-
ren sein. Driicken Sie eine Ta-
ste, klingt der Ton aus.

Die 29 Steuerregister des
SIDs beginnen ab 54272
($D400). Ist im folgenden z.B.
von Register 4 die Rede, so
handelt es sich um die Spei-
cherstelle 54276 (54272+4). In
Bild 1 sehen Sie eine Tabelle
mit den Registern und ihre
- Funktionen.

Zeile 10: Basisadresse des
SID festlegen

Zeile 20: Tonfrequenz fiir
Stimme 1 einstellen. Diese ist
in Low- und High-Byte geglie-
dert. Register 0 enthélt das
Low- und Register 1 das High-
Byte. Der Wert, der dort hinein-
geschrieben werden muB, um
die gewiinschte Frequenz (in
Hz) zu erhalten, wird folgen-
dermaBen berechnet: Wert =
Frequenz/0.06097

Zeile 30: Einstellung des At-
tack/Decay-Zyklus Stimme 1

Zeile 40: Einstellung Sustain/
Release-Zykius Stimme 1

Zeile 50: maximale Laut-
stirke

Zeile 60: Wellenform wéhlen
und Gate-Bit setzen

Zeile 70: auf Tastendruck
warten

Zeile 80: Gate-Bit I6schen

Zeile 30 und 40 bestimmen
den Verlauf der Hillkurve. In
Zeile 50 wird die Gesamtlaut-
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stédrke aller drei Stimmen fest-
gelegt. Sie wird mit Hilfe der
Bits 0 bis 3 des Registers 24
eingestellt und kann somit
Werte zwischen 0 und 15 an-
nehmen.

In Zeile 60 wird die Wellen-
form gewahit und das Gate-Bit
gesetzt. Die Wellenform legt
die Grundcharakteristik eines
Tones fest, beispielsweise ob
er weich oder hart klingen soll.
Die Wellenform kann fiir alle
Stimmen getrennt festgelegt
werden. Sie wird flr Stimme 1
durch Setzen der Bits 4 bis 7
des Registers 4 festgelegt:

Bit 4 - Dreieck

Bit 5 -~ Sdgezahn
Bit 6 - Rechteck
Bit 7 - Rauschen

Um einen Ton der Stimme 1
anzuschlagen, mu8 nun Bit 0
im Register 4 gesetzt werden.
Dieses Bit nennt sich Gate-Bit.

Zeile 70 dient als Warte-
schleife. In Zeile 80 wird dann
das Gate-Bit wieder geléscht
und so das Ausklingen des To-
nes erreicht.

Die Wellenform »Rechteck«
benétigt einen zusétzlichen

Die Pulsweite fir Stimme 1
wird durch die Register2und 3
festgelegt, wobei das High-
Byte nur aus 4 Bit besteht. Die
Bits 4 bis 7 werden ignoriert.
Daraus ergibt sich ein erlaub-
ter Bereich von 0 bis 4095 flr
die Pulsweite. Bendtigt werden
allerdings nur die Werte 0 bis
2048, da sich ab 2049 die
Klangfarben wiederholen.

Ergénzen Sie nun das Pro-
gramm durch folgende Pro-
grammazeilen:

55 PL=1024:POKE SI+2,PL-INT
(PL/256) 256 :POKE SI+3,PL/
256:REM PULSWEITE FESTLEGEN
60 POKE SI+4,65:REM AUF
RECHTECK-WELLENFORM

80 POKE SI+4,64:REM UMSTEL-
LEN

Starten Sie es nun mit RUN,
erklingt ein Ton. Verédndern Sie
nun die Variable PL, setzen Sie
2.B. 2048 ein. Der Klang des
Tones &ndert sich.

Die ADSR-Hullkurve ist eine
Abkiirzung fir Attack-Decay-
Sustain-Release-Hllkurve
(Bild 2). ADSR steht fiir die vier
Zyklen, aus denen sich ein Ton
zusammensetzt (Anschlagen -

Wird das Gate-Bit gesetzt,
beginnt der Attack-Zyklus. Ist
die Lautstdrke auf den maxi-
malen Wert angestiegen, be-
ginnt der Decay-Zyklus. Die
Lautstdrke sinkt in einer be-
stimmten Zeit auf den Sustain-
Pegel. Dies ist der Lautstérke-
pegel, der solange beibehal-
ten wird, bis das Gate-Bit ge-
I6scht wird. Ist dies gesche-
hen, beginnt der Release-Zy-
klus. Hier sinkt die Lautstarke
bis auf 0.

Die Attack-, Decay- und Re-
lease-Werte, die in den SID ge-
schrieben werden, codieren
die Dauer des betreffenden Zy-
klus. Der Sustain-Wert defi-
niert den Sustain-Pegel. In wel-
che Register diese Werte hin-
einzuschreiben sind, entneh-
men Sie Bild 1.

Gewdhnlich arbeitet man mit
Attack-Werten zwischen 1 und
4 und Decay-Werten zwischen
5 und 10. Sustain und Release
setzt man dabei auf 0. Der Ton
wird bei Anschlag sehr laut
und klingt langsam aus, ob-
wohl das Gate-Bit gesetzt ist.
Arbeitet man mit Sustain und

Parameter, »Tastverhdltnis« -Abschwellen - Halten - Aus- Release, ist es notwendig, zwi-
oder »Pulsweite« genannt. klingen). schen den Ténen Pausen zu
Reg, IBit 7 Bit 6 Bit 5 Bit 4 Bit 3 Bit 2 Bit 1 Bit 6 Name
[] Frea./ |Freq.6 [Freq.5 |Freq.4 |Freq.3 [Freq.2 |Freq.l |Freq.8 [Freq.LO
1 Freq.15 |[Freq.14 [Freq.13 [Freq.12 [Freq.11 [Freq.i8 [Freq.9 |Frea.8 Jfrea.Al | ﬂ’
2 Puls.? |Puls.6 |Puls.5 [Puls.4 |Puls.3 |Puls.Z? [Puls.l |Puls.® uls.LO [=
3 frei frei rei frei Puls.il |Puls.18 {Puls.9 [Puls.8 uls.HI g
4 Rausch. [Recht. [Sdgez. [Dreieck [Test ingmod.[Sync. Gate ontrollln
9 Attack JAttack 2/Attack 1 |Attack B|Decay 3 [Decay 2 [Decay 1 [Pecay O FATT/DEC
6 ustainIBustain?SustainiSustainfReleaselRelease2Releas edfSusT/REL "
Fd Freaq.? [Freq.6 |Freq.95 |Freg.4 |Freq.3 |freq.2 |(Freq.] Freq.LO ®
8 Frea.15 [Freq.14 [Frea.13 [Freq.1Z [Freq.11 Freq.JB Freq. Frea.HI (4
9 Puls.? [Puls.6 [Puls.5 [Puls.4 [Puls.d Puls. Puls. ] ulse.LO|™
16 frei frei frei frei Puls.11 [Puls.18 [Puls, s ulse.HI ;
11 Rausch. {Recht. [S3gez. [bDreieck |Test ingmod.{Sunc . iGate ontrollle
17 Attack Jlattack 2[attack 1lattack B[Decay 3 Decay 2 [Decay 1 [Decay O JATT/DEC N
3 ustaindSustain2Sustain stainfReleaselRelease?iReleaselReleasefjSUST/REL]
14 Freq.? |Freq.b |Freq.5 [Freq.4 |[Frea.3 |Freq.2 |Freq.l |Frea.0 [Freq.LO ®
13 Freg.19 [Freq.14 [Freq.13 |[Freq.12 [Freq.11 [Freq.10 |Freq. Freq.8 [Freq.HI |4
[16 Puls.7 [Puls.6 [Puls.d [Puls.4 [Puls.3 |Puls.2 |Puls.i |[Puls.@ ulse . L0
17 frei frei frei frei uls.11 [Puls.10 [Puls.9 [Puls.8 ulse.HI E
Rausch. [Recht. [Sdgez. [Dreieck [Test ingmad.|Sync. Gate Kontroll|n
19 JAttack 3/Attack 2iAttack 1i|Attack @|Decay J |[Decay 2 {Decay 1 [Decay B JATT/DEC "
28 ustainJSustain2SustainiSustainfBReleaselRelease2ReleaselReleaseBSUST/REL]
2 frei frei frei frei frei renz.2 [Grenz.l [Grenz.0 Grenz. . LOi™
23 : renz. 6 |Grenz.5 [Grenz.4 |Grenz.3 JGrenz.HI} :
23 Filter S|Filter 2Filter 1Res/Filtl,
2 Laut.2 jLaut.1 aut.8 od/Laut.
25 Pot.R 2 IPot.X 1 [Pot.X 8 JPot., ¥
2 Pot.Y 2 Pot.¥ 1 Pot.¥ 6 IPot.
27 - . sz. 2 0sz. 1 . sz. 3
28 R 4 DSR 3 DSR 2 DSR _1__|ADSR 0O DSR_VU3

(1] Die Registerbelegung des SIDs in einer Tabelle zusammengefaBt
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fiir Assemblerprogrammierer (Teil 7)

o -
 Kursithersicht
Teil 1: Wie geht man an die
Programmierung heran?
Teil 2: Rasterzeilen-inter-
rupts und deren Program-
mierung
Teil 3: Bildschirmsplitting
Teil 4: Spritebewegung und
deren Kollisionen

Teil 5: Individuelle Zeichen
satze ,

ling
Teil 7: Sound- und Musik-
programmierung

Teil 6: Flimmerireies Scrol- ,

Teil 8: Wir dokumentieren J

ein typisches Actionspiel

programmieren, da der Relea-
sezyklus sonst nicht zur Gel-
tung kommt.

Dies war bisher nur auf Stim-
me 1 bezogen. Bei den ande-
ren beiden Stimmen verhélt es
- sich genauso. Lautstérke- und
Filtereinstellung wirken auf alle
Stimmen gleichzeitig.

Warum auch Musik im IRQ
laufen sollte, liegt nahe: Das
Spiel-Hauptprogramm darf
nicht durch eine Hintergrund-
musik belastet werden.

Eine Melodie zu spielen ist
einfach. Es wird eine Frequenz
in den SID geschrieben, das
Gate-Bit gesetzt, mit Hilfe einer
Verzogerungsschleife gewar-
tet, das Gate-Bit geidscht, eine
neue Frequenz in den SID ge-
schrieben usw.

Musik im Interrupt

Médchte man nun dreistimmi-
ge Musik erstellen, wird es et-
was komplizierter. Man darf

‘keine einfache Verzégerungs-
schleife mehr verwenden, die
eine Variable einfach herunter-
zahlt, da sich der Computer in
der Zwischenzeit nicht um die
restlichen Stimmen kiimmern
kénnte. LaBt man das Musik-
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Programm auch noch im IRQ
laufen, so kann man eine sol-
che Verzégerungsschleife gar
nicht verwenden. Es wird hier
zwar noch mit Verzégerungs-
schleifen gearbeitet, allerdings
wird hier bei jedem IRQ der In-
halt einer Speicherzelle um 1
heruntergezahlt. Ist der Wert
Null, so wird der néchste Ton
angeschlagen und die Spei-
cherzelle mit dem neuen Ver-
zégerungswert geladen.
Bevor wir uns mit dem Pro-
gramm selbst beschéftigen,
sehen wir uns das Format an,
in dem Noten abgelegt sind. 4
Byte legen jeweils einen Ton
fest. Sie enthalten seine Ton-
frequenz und seine Dauer.
Low- und High-Byte der Fre-
quenz werden direktinden SID
Gbernommen. Sie stellen nicht
die Frequenz in Hz dar, son-
dern die bereits umgerechne-
ten Code-Werte (s. 0.). Dieses

Laut-
stirke

Attack Decay = Sustain  Release

Bild 2. Die ADSR-Hillkurve

SID schreiben muB, um den
Ton CIS der Oktave 0 zu erhal-
ten. Die folgende Zeile bewirkt
also, daB der Ton CIS, Oktave 0,
mit einer Verzogerung von 80
gespielt wird:
30000~ .WO 80,cis

Um auch andere Oktaven zu
erreichen, reicht die Verdopp-
lung der Frequenz fiir die je-
weils  nachsthéherliegende
Oktave. Der Ausdruck 2 « CIS
wiirde also ein CIS der Oktave
1 ergeben. 4 * CIS ergibt somit
ein CIS der Oktave 2 usw.

Méchten Sie eine Pause
spielen, so muB das High-Byte
der Frequenz eine O sein. Bei
einer Pause wird das Gate-Bit
geloscht, so daB der Release-
Zyklus zur Geltung kommen
kann. Eine Pause sieht folgen-
dermaBen aus:
30000- .WO 80,0

im Listing stehen ab Zeile
31000 die Musikdaten in der
oben beschriebenen Form. Es
miissen allerdings noch weite-
re Dinge beachtet werden: Mu-

(2] Die grafische Darstellung der ADSR-Hillkurve

Format ist in Assembler sehr
einfach auszudrlicken:
30000- .WO Verzdgerung 1,
Frequenz 1
30010~ .WO Verzodgerung 2,
Frequenz 2

Da es aber sehr schwierig
ist, die gebrduchliche Darstel-
lungsweise der Tone wie z.B.
C, D, E, F usw. in Frequenzen
umzurechnen, verwenden wir
in den Zeilen 834 bis 870 Kon-
stanten. Der Ton CIS hat bei-
spielsweise den Wert 295
(C64-Handbuch, Anhang P).
Es ist der Wert, den man in den

sikstlicke brauchen natirlich
einen SchluB. Dies wird dem
Programm gesagt, indem man
als Verzégerung den Wert 0
wihlt, da dieser die Zeit einer
Note benétigt, aber keine Fre-
quenzangabe vorhanden ist:
33000- .WO 20,04xg
33010- .WO O

Die vorgestellte Musikrouti-
ne bietet aber zuséatzlich die
Méglichkeit, endlose Musik-
stiicke zu programmieren. Es
gibt hierfiir eine Art GOTO-
Befehl. Eine Endlosschieife
sieht hier so aus:

33000-Label .WO 20,04xc
33010- .WO 20,04xD
33020- .WO 1,LABEL

Es wird als Verzégerung ei-
ne 1 herangezogen. Findet die
IRQ-Routine eine 1 als Verzo-
gerung, nimmt sie die néch-
sten beiden Bytes als neuen
»Musikpointer« und setzt das
Abspielen der Musik dort fort.
Verzégerungswerte, die nie be-
nétigt werden (z.B. 0,1), dienen
als »Sonder-Codes«. '

Sie miissen nun den Quell-
text der Folge 6 durch die Zei-
len von Listing 1 ergédnzen, um
ein lauffahiges Programm zu

Die Funktionsweise
der IRQ-Routinen

bekommen. Haben Sie dies
getan, speichern Sie den neu-
en Quelltext auf Diskette. Ha-
ben Sie das Programm assem-
bliert, 148t es sich mit SYS
49152 starten. Es scrolit nun
der Bildschirm, zu dem eine
Melodie gespieit wird.

Die Speicherstellenpaare
MUSPNT1 bis MUSPNTS3 stel-
len die Pointer fiir die entspre-
chende Stimme dar, die auf die
néchste zu spielende Note zei-
gen. Bei der Initialisierung
zeigt MUSPNT1 auf VOICE!,
MUSPNT2 zeigt auf VOICE2
und MUSPNT3 auf VOICES.

MUSCNT1 ist der Verzbge-
rungsschleifenzahler fiir Stim-
me 1. Er besteht nur aus einem
Byte, obwohl man als Verzége-
rung einen 2-Byte-Wert angibt.
Dies geschah nur, da in unse-
rem Beispiel der Verzége-
rungswert unter 256 liegt. Man
kann so die Verzbgerung und
den dazugehérigen Notenwert
in eine Zeile . schreiben.
MUSCNT2 ist der Z&hler fir
Stimme 2 und MUSCNTS3 der
Zahler fir Stimme 3.

MUSCTRL1 enthélt die Infor-
mation lber die Wellenform flir
Stimme 1. Wichtigist, daB Bit 0,
also das Gate-Bit, nicht gesetzt
ist. Um einen Ton anzuschla-
gen, holt sich das Programm
den Inhait von MUSCNT1, ver-
knipft ihn mit ORA #1 und
schreibt ihn in den SID. Zum
Léschen des Gate-Bits im SID
schreibt das Programm den In-
halt von MUSCNT1 direkt ins
Kontrollregister. MUSCTRL2
und MUSCTRL3 haben die
gleiche Aufgabe, jedoch fir die
anderen Stimmen. VOICE ist
ein Zwischenspeicher. Er ent-
halt die Nummer der gerade
bearbeiteten Stimme. Das Pro-
gramm ist so konzipiert, daB
die Routine zum Abspielen der
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Melodie fiir eine der drei Stim-
men wahlweise funktioniert.
Die IRQ-Routine selbst ruft die-
sen Programmteil insgesamt
dreimal auf, fir jede Stimme
einmal. VOICED hat den glei-
chen Wert wie VOICE, jedoch
mit 2 multipliziert. CTRL ist ein
Zwischenspeicher fir den
Wert des Kontrollregisters.
MUSMUTE1 enthélt ein Flag
far Stimme 1. Eine 0 bedeutet,
die Stimme soll normal spie-
len. Eine 128 bedeutet, die
Stimme soll zwar intern weiter-
spielen, die Register des SiDs
aber nicht verdandern. Dies ist
wichtig, wenn man Soundef-
fekte, wie eine Explosion oder
einen SchuB erzeugen mdoch-
te. Da durch die Musik alle drei
Stimmen belegt sind, muB eine
Stimme der Musik »stummge-
stellt« werden und statt dessen
der Soundeffekt eingespielt
werden. Ist dieser beendet,
wird das Flag wieder auf O ge-
setzt und die Musik kann wie-
der voll erklingen. MUSMU-

TE2 und MUSMUTES3 haben
die gleiche Aufgabe, jedoch flr
die Stimmen 2 und 3.

Die Initialisierungsroutine
fiir das Musikprogramm wird in
die Initialisierungsroutine fiir
das Scrolling eingehéangt. Da-
zu wird in Zeile 1421 (s. Listing
1) ein JSR MUSINIT einge-
schoben. MUSINIT beginnt ab
Zeile 4000.

4000 ~ 4140: auf Startadres-
sen der jeweiligen Stimmen
zeigen

4150 - 4180: MUSCNT1 bis
MUSCNT2 mit 1 .vorbelegen.
Bei erstem Aufruf dekremen-
tieren und auf 0 priifen. Wenn
ja, néchste Note holen.

4190 - 4220: MUSCTRL1 bis
MUSCTRL2 mit 32 belegen,
Ségezahn als Wellenform

4230 - 4240: Lautstérke auf
15 setzen

4250 - 4300: Attack- und
Decay-Werte in SID schreiben

4310 - 4340: Sustain- und
Release-Werte in SID schrei-
ben

4350 - 4380: Stummschal-
tung abschalten

4390: Riickkehr aus Initiali-
sierung.

Die Musikroutine wird an fol-
genden Stellen in die Scroll-
IRQ-Routine eingehéngt:

JSR MUSIRQ
JSR MUSIRQ

2125 -
2665 -

[ ]
Die interrupt-
L ]
Routine
Der Aufruf von MUSIRQ er-
folgt immer dann, wenn der

Rasterstrahl an der unteren
Split-Grenze (Rasterzeile 89)

angekommen ist und kein
Hardscrolling  durchgefilhrt

werden muB. MuB ein Hard-
scrolling auftreten, so wird
MUSIRQ erst aufgerufen,
nachdem das Hardscrolling
beendet ist. Prinzipiell ist es
sehr heikel, eine weitere Routi-
ne in einen Hardscroll-Zyklus
einzuhdngen, da die Hard-
scrollroutine ohnehin sehr viel
Zeit benétigt. Ist es notwendig,

auch noch Spritebewegung
einzubinden, kénnte es Kkri-
tisch werden. In diesem Fall 16-
schen Sie Zeile 2125. MUSIRQ
wird nun nicht mehr in einem
Hardscrollzyklus aufgerufen.
Bei einem Scrolling mit Schritt-
weite 1 féllt diese Unregelmé-
Bigkeit nicht auf, die Musik wird
jedoch merklich langsamer,
wenn die Scrollgeschwindig-
keit erhéht wird.

Die Routine MUSIRQ be-
ginnt bei Zeile 4500.

4540: mit SAVEPNT Bereich
251 - 254 zwischenspeichern

4550 - 4590: VOICE von 2
bis 0 herunterzdhlen und
READVOICE aufrufen, Noten-
folgen interpretieren, mit VOI-
CE Stimmen Gbergeben

4600: mit LOWADPNT alter
Wert der Speicherzellen 251 -
254 zuriickschreiben

4610: Rickkehr

4630 - 4670: X-Register mit
Stimmennummer laden, VOI-
CED und Y-Register mit Stim-
mennummer * 2 laden

| Listing 1. Der Sourcecode zur Musik-Routine

READY. 4600 — JSR LOADPNT 31040- .WO 160.0

. 4610 —QUIT RTS 31050- WO 160,0
500 -.GL SID =$D400 4620 ~; 31060~ W0 160,0
510 -.GL PNT1 =251 4630 -READVCICE LDX VOICE 31070- .WO0 80,0
802 -.GL MUSPNT1 =PDIRECT+1 4640 ~ TXA 31080-REPEATV1 WO 10,05*C
804 -.GL MUSPNT2 =MUSPNT1+2 4650 - ASL 31090~ WO 10,04*H
806 ~.GL MUSPNT3 =MUSPNT2+2 4660 - STA VOICED 31100- WO 10,04%A
808 -.GL MUSCNT1 =MUSPNT3+2 670 — TAY 31110- WO 5,04*H
810 ~-.GL MUSCNT2 =MUSCNT1+1 4680 -DOJMP LDA MUSPNT1+1.Y 31120- WO 10,05*C
812 —.GL MUSCNT3 =~MUSCNT2+1 4690 - BEQ QUIT 31130~ WO 5,05*C
814 -.GL MUSCTRL1=MUSCNT3+1 4700 ~ DEC MUSCNT1.X 31140- WO 10,04*H
816 ~.GL MUSCTRL2=MUSCTRL1+1 4710 - BNE QUIT 31150~ WO 10,04*2
818 -.GL MUSCTRL3=MUSCTRL2+1 4720 - LDA MUSMUTEL, X 31160- WO 10.04*H
820 -.GL VOICE =MUSCTRL3+1 4730 - BMI MUTELL 321170- WO 10,05%C
822 -.GL VOICED =VOICE+l 4740 - LDA MUSCTRL1,X 31180- WO 10,04*H
824 -.GL CTRL =VOICED+1 4750 - STA CTRL 31190~ WO 10,04%A
826 —-.GL MUSMUTE1=CTRL+1 4760 - LDA CTRLTAB,X 31200- WO 5.04*H
828 ~.GL MUSMUTE2=MUSMUTE1+1 4770 - X 31210~ WO 10.05*C
830 -.GL MUSMUTE3=MUSMUTE2+1 4780 - LDA CTRL 31220~ WO 5,05%C
832 - 479 STA SID,X 31230- WO 10,04*H
834 -.GL C =278 4800 -MUTEL1 LDA MUSPNT1,Y 31240- WO 10,04*A
836 -.GL CIS=295 4810 - STA PNT1 31250~ W0 10,05*C
838 -.GL D =313 4820 - LDA MUSPNT1+1,Y 31260- WO 10,04%H
840 -.GL DIS=331 4830 ~ STA PNT1+1 31270- WO 10,04*R
842 -.GL E =351 4840 - LDY #0 31280~ WO 10,04%G
844 -.GL F =372 4850 - LDA (PNT1),Y 31290~ WO 5,04*A
846 -.GL F15=394 4860 ~ BNE DONTSTCP 31300- WO 10,04%H
848 -.GL G =417 4870 - LDY VOICED 313.0- WO 5,04*H
850 ~.GL GIS=442 4880 - STA MUSPNT1+1,Y 31320~ WO 10,04*A
852 -.GL A =468 4890 - JMP QUIT 31330- WO 10,04*G
854 —.GL AIS=496 4900 -DONTSTOP  CMP #1 31340- WO 10,04*A
856 -.GL H =526 4910 ~ BNE DONTJIMP 31350~ WO 10,05*E -
858 -.GL Q0 =1 4920 - INY 31360 WO 10,05*D
860 -.GL 01 =2 4930 - INY 31370~ WG 10,05*C
862 -.GL 02 =4 4940 - LDR (PNT1),Y 31380- WO 10,04*3
864 ~—.GL 03 =8 4950 - PHA 31390- WO 10,04*G
866 —.GL 04 =16 4960 — NY 31400~ WO 10,04*E
868 -.GL 05 =32 4970 - LDA (PNT1),Y 31410~ WO 10,04*D
870 -.GL 06 =64 4380 - LDY VOICED 31420~ WO 10,04*E
872 ~; 4990 - STA MUSPNTi+1.Y 31430- WO 10,05*E -
874 -.GL CPPNT1=MUSMUTE3+1 5000 — PLRA 31440- WO 10,05*D
876 —.GL CPPNT2=CPPNT1+2 5010 - STA MUSPNT1.Y 31450- WO 10,05+C
1421 - JSR MUSINIT 5020 - LDX VOICE 31460- WO 10,04*A
2125 - JSR MUSIRQ 5030 - LDA #1 31470 WO 10,04%G
2665 - JSR MUSIRQ 5040 - STA MUSCNT1.X 31480- WO 10,04*E
4000 —j;xxx 5030 - JMP DOJMP 31490~ WO 10,04*D
4010 -:** INITIALISIERUNG DER MUSIK ** 5060 -DONTJIMP LDX VOICE 31560- WO 10,04*E
4020 —; 5070 - STA MUSCNT1.X 31520- WO 10,05*E -
4030 -MUSINIT LDA #< (VOICE1) ;MUSIKPOINTER 5080 - LDA MUSMUTEL, X 31530- WO 10,05*D
4040 - LDX #>(VOICEl) 5090 - BMI PAUSE 31540 WO 10,05*C
4050 - STA MUSENT1 5100 - 31550- WG 10,04%A
4060 - STX MUSPNT1+1 5110 - INY 31560— WO 10,04*G
4070 - LDA #<(VOICE2) 5120 - LDA FREQTAB, X 31570~ WO 10,04*E
4080 - LDX #>(VOICE2) 5130 - TAX 31560— WO 10,04%D
4090 - STA MUSPNT2 5140 - INY 315¢0- WO 10,04*E
4100 - STX MUSPNT2+1 5150 - LDA (PNT1).Y 31600- WO 10,04*G -
4110 - LDA #< (VOICE3) 5160 — BEQ PAUSE 31610- WO 10,04%A
4120 - LDX #>(VOICE3) 5170 - STA SID+1,X 31620— WO 10,04*RIS
4130 - STA MUSPNT3 5180 - 34 31620- WO 5,04%3
4140 - STX MUSPNT3+1 5190 - LDA (PNT1),Y 31640- WO 10,04*G
4150 - LDA #1 ; VERZOEGERUNG 5200 - STA SID,X 31650- WO 5,04%G
4160 - STA MUSCNT1 5210 - LDX VOICE 31660 WO 10,04*A
4170 - STA MUSCNT2 5220 — LDA CTRLTAB.X - 31670- WC 10,04*A1S
4180 - STA MUSCNT3 5230 - TAX 31680- WO. 10,04*G
4190 - LDA #32 s WELLENFORM 5240 — LDA CTRL 31690~ WO 10,05%C -
4200 -~ STA MUSCTRL1 5250 - ORA #1 31700- WO 10,04*H
4210 - STA MUSCTRLZ 5260 STA SID,X 31710- WO 10,04*A
4220 - S5TA MUSCTRL3 5270 -PARUSE LDY VOICED 31720- WO 5,04*H
4230 - LDA #15 ; LAUTSTAERKE 5280 LC 31730 WO 10,05*C
4240 - STA SID+24 5290 - LDA MUSPNT1.Y 31740~ WO 5,05*C
4250 - LDA #0*16+10 :ATTACK-DECAY 5300 - ADC #4 31750- WC 10,04*H
4260 — STA SID+5 5310 - STA MUSPNTL,Y 31760~ WO 10,04*A
4270 - LDA #0*16+13 5320 - LDA MUSPNT1+1,Y 31770~ WO 10,04*H
4280 - STA SID+12 5330 - ADC #0 31780— WO 1,REPEATV1
4256 - LDA #0%16+10 5340 - STA MUSPNT1+1,Y 32000-VOICE2 WO 80,03*E
4300 - STA SID+19 5350 - RTS 32010— WO 40,03*C
4310 - LDA #0*16+5  ;SUSTAIN-RELEASE 5360 ~; 32020— WO 40,03*D
4320 - STA SID+6 5370 -SAVEPNT LDX #3 32030- WO 80,03%E
4330 - STA SID+13 5380 —SPL1 LDA PNT1,X 32040- WO 40,03+C
4340 - STA SID+20 5390 - STA CPPNT1,X 32050- WO 40,03*D
4350 — LDA #0 5400 - DEX 32060~ 0 80,037E
4360 - STA MUSMUTEL  ; STUMMSCHALTUNG 5410 - BPL SPL1 32070-REPEATVZ WO 10,01*A —
4370 - STA MUSMUTEZ2 5420 - RTS 2080— 10,02*A
4380 ~ STA MUSMUTE3 5430 ~LOADPNT LDX #3 32090~ WO 10,01*A
4385 - STA SNDCNT ;SOUND AUS 5440 -LPL1 LDA CPPNT1,X 32100~ WO 10,023
4390 - 5450 - STA PNT1,X 32110~ WO 10,03*3
4500 - 5460 — DEX 32120- WO 10,02*A
4510 ~; ek 5470 - BPL LPL1 32130- WO 10,01%A
4520 -~ IRQ-MUSIKROUTINE xx 5480 — RTS 32140~ WO 10.02*A
530 —; MH N IR IR IR KK LR XRKRR KRR AL KKK R AR 30000~; OFFSET TABELLEN 32150— WO 10,01*F -
4540 -MUSIRQ JSR SAVEPNT 30010-FREQTAB .BY 0.7.14 32160 WO 10.02*F
4550 - LDA #2 30020-CTRLTAB .BY 4,11,18 32170~ WO 10,01*F
4560 — STA VOICE 31000~; 32180— WO 10,02*F
4570 -MILL JSR READVOICE 31010-;** MUSTKSTUECK 32190~ .WO 10,01*F
580 DEC VOICE BLO20~; * ¥k kX kMM KRR R kX 32200~ WO 10,02*F
4590 — BPL MIL1 31030-VOICEL WO 1600 32210- .WO 10,01*F

32220~ .WO 10.02*F
32230- WO 10,01*G -
32240- WO 10,02%G
32250- WO 10,01*G
32260~ WO 10,02*G
32270- WO 10,01%G
32280— WO 10,02*G
32290~ WO 10,01*G
32300- WO 10,02*G
32310- WO 10,01*A -
32320- WO 10,02*A
32330- WC 10.01*A
32340- WO 10,02%A
32350~ WC 10,01*RA
32360- WO 10,02*A
32370- WO 10,01%A
32380- WO 10,02%A
32390 JO 1, REPEATV2
38000-VOICE3 WO 10,02*A
38010- WO 10,02%A
38020- WO 10,02*A
38030~ WO 10,02*%A
38040~ WO 10,02*A
38050- WO 10,02*A
38060~ WO 10,02*A
38070- WC 10,02%A
38080- WO 10,02%F
- 38090- WC 10,02*F
38100 WO 10,02*F
38110~ WG 10,02%F
38120- WO 10,02*G
38130- WO 10,02*G
38140- WC 10,02%G
38150- WO 10,02%G
38160- WO 10,02%A -
38170- WO 10,02%A
38180— WO 10,02%A
38190— WO 10,02%A
38200- WO 10,02*A
38210~ WO 10,02*A
38220- WO 10,02*%A
38230- WO 10,02*A
38240- WC 10,02*F
38250- WO 10,02*F
38260~ WO 10,02%F
38270- WO 10,02*F
38280- WO 10,02*%G
38290~ WO 10,02%G
38300- WO 10,02*G
38310- WO 10,02%G
38320- WC 1C,02*E
38330~ WO 10,02*E
38340- WO 10,02*E
38350— WC 10,02*E
38360— WO 10,02%E
38370~ WO 10.02%F
38380~ WO 1G,02*E
38390~ /0 10,02*E
38480-REPEATV3 WO 10,03*E -
38490— WO 10.03*E
38500- WO 10,03*E
38510- WO 10,03*E
38520- WO 10,03*E
38530~ WO 10,03*E
38540- WO 10,03*E
38550~ WO 10,03*E
38560- WO 10,03*C
38570— WO 10,03*C
38580- WO 10,03*C
38590- WO 10,03%C
38591- WO 10,03*C
38592~ WO 10,03*C
38593- WO 10.03*%C
38594~ WO 10,03%C
38600~ WO 10,03*D
38610~ WO 10,03*D
38620- WO 10,03*D
38630~ WO 10,03*D
38631— WO 10,03*D
38632- WO 10,03*D
38633— WO 10,03*D
38634~ WO 10,03*D
38640 WC 10.03*E
38650— WO 10,03*E
38660- WC 10.03*E
38670- WO 10,03*E
38680— WO 10,03*E
38690- WO 10,03*E
38700- WC 10,03*E
38710- WO 18,03*E
38720~ WC 1,REPEATV3
READY . — y
© 64’er
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Beschreibung

Attack/Decay

Sustain/Release

Kontrollregister (Bit 0 mu8 geléscht seinl)
Resonanz/Filter
Filtermodus/Lautstarke

Frequenz

Schrittweite fur Frequenzénderung
obere Grenze fir Frequenzénderung
untere Grenze fir Frequenzénderung
Zahimodus fir Frequenzéanderung
Pulsweite

Schrittweite fiir Pulsweitendnderung
obere Grenze fir Pulsweitenénderung

untere Grenze fur Pulsweitenanderung
Zahlmodus fur Pulsweiteninderung
Grenzfrequenz {im. normalen Binérformat!)
Schrittweite fir Grenzfrequenzénderung
obere Grenze fiir Grenzfrequenzéinderung
untere Grenze fiir Grenzfrequenzanderung
Zahlmodus fiir Grenzfrequenzadnderung
Dauer des Sounds

(3] Die Bedeutungen der Bytes aus Listing 2 (.BY)

4680 - 4690: je nach aktuel-
ler Stimme MUSPNT1+1,
MUSPNT2+1 oder MUSPNT3
+1 mit O vergleichen, falls 0,
Stimme zur Zeit nicht aktiv,
nach QUIT verzweigen

4700 - 4710: MUSCNT (1, 2
oder 3, je nach Stimme) um 1
dekrementieren, falls noch
nicht 0, nach QUIT verzwei-
gen.

4720 - 4730: falls MUSMU-
TE = 128, folgenden Befehl
nicht ausfGhren, nach MU-
TEL1 springen

4740 - 4790: Das Gate-Bit 16-
schen

4800 - 4890: bei Stumm-
schaltung fortsetzen (s. Zeile
4720), das Low-Byte der Verz-
gerung in Akku laden, falls 0,
dann High-Byte von MUSPNT
auf O setzen und abbrechen
(Zeile 4870 - 4890), sonst nach
DONTSTOP springen.

4900 - 5050: Verzdgerung
mit 1 - vergleichen, falls 1,
Sprung ausfihren, Sprung-
adresse nach MUSPNT schrei-
ben, danach Programm bei
4680 fortsetzen.

5060 - 5070: falls weder
beenden noch springen, dann
Verzégerungswert nach MU-
SCNT schreiben

5080 - 5090: falls MUSMU-
TE = 128, nach PAUSE sprin-
gen

5100 - 5260: Tonfrequenz le-
sen und SID schreiben, an-
schlieBend Gate-Bit setzen,
falls Pause, Gate-Bit nicht set-
zten, nach PAUSE verzweigen

5270 - 5350: MUSPNT um 4
aufaddieren und zuriickkeh-
ren.

Was wire ein Spiel ohne die
effektvollen Schiisse und Ex-
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plosionen? Nachdem wir uns
mit der Musikprogrammierung
beschaftigt haben, setzen wir
uns jetzt mit der Soundpro-
grammierung  auseinander.
Der SID bietet die Méglichkeit,
die Ausgabe der Stimmen lber
einen Filter zu leiten. Es gibt
drei Arten von Filtern: Hoch-
paB, BandpaB und TiefpaB. Mit
einem Hochpaffilter lassen
sich die Frequenzen, die ober-

Die Sound-
programmierung

halb einer Grenzfrequenz lie-
gen, wedfiltern. Ein Tiefpa8fil-
ter unterdriickt die Frequen-
zen, die unterhalb einer Grenz-
frequenz liegen. Ein BandpaB-
filter unterdriickt nur den Be-
reich der Grenzfrequenz. Die
verschiedenen Filterarten las-
sen sich auch kombinieren. Mit
Hilfe der Bits 4 bis 6 des Regi-
sters 24 148t sich der Filtermo-
dus bestimmen. Durch Setzen
von Bit 4 wahlt man z.B. den
TiefpaBmodus (s. Bild 1). Bit 7
dieses Registers dient dazu,
die Stimme 3 abzuschalten.
Setzt man es, klingt sie zwar
noch SiD-intern, gelangt aber
nicht an den Audio-Ausgang.
Dies ist z.B. fur Ringmodula-
tion (s. u.) wichtig. Mit Hilfe der
Bits 0 bis 2 des Registers 23
148t sich einstellen, weiche
Stimme gefiltert werden soll.
Auch hier sind Kombinationen
moglich. Durch Setzen von Bit
1 wird z.B. Stimme 2 {iber das
Filter geleitet (s. Bild 1). Setzt
man Bit 3, so kann maneine ex-
terne Klangquelle filtern..

Eine weitere Variationsmog-
lichkeit der Filter ist der Reso-
nanzmodus. Er wird mit Hilfe

der Bits 4 bis 7 im Register 23
festgelegt. Dieser Modus gibt
an, wie scharf gefiltert werden
soll. SchlieBlich muB noch die
Filtergrenzfrequenz angege-
ben werden. Dies geschieht
Uber die Register 21 und 22.
Die Grenzfrequenz ist eine
11-Bit-Zahl, deren obere 8 Bit
im Register 22 und deren un-
tere 3 Bit im Register 21 abge-
legt werden (s. Bild 1). Diese
unteren 3 Bit der 11-Bit-Zahl
miissen in den unteren 3 Bit
des Registers 21 stehen. Die
oberen 5 Bit dieses Registers
bleiben unbelegt.

Mit Hilfe der Ringmodulation
und der Synchronisation las-
sen sich mit dem SID interes-
sante Gerduscheffekte wie z.B.
Scheppern oder Klingeln er-
zeugen. Sowoh! Ringmodula-
tion als auch Synchronisation
stellen eine Verknlipfung zwei-
er Frequenzen dar. Es sind al-
so immer zwei Stimmen erfor-
derlich. Durch Setzen des
Ringmodulations- bzw. Syn-
chronisations-Bits im Kontroll-
register von Stimme 1 wird die-
se mit Stimme 3 verknlpft.
Setzt man eines dieser Bits in
Stimme 2, so wird diese mit
Stimme 1 verknipft. Stimme 3
wird bei Ringmodulation bzw.
Synchronisation mit Stimme 1
verknlpft. Beide Arten der Ver-
kniipfung funktionieren nur mit
der Dreieck-Wellenform. Um
eine Ringmodulation von Stim-
me 1 mit Stimme 3 zu errei-
chen, geht man folgenderma-
Ben vor:

1. ADSR-Hiillkurve fiir Stimme
1 festlegen

2. Frequenz fur Stimme 1 fest-
legen

3. Frequenz fur Stimme 3 fest-
legen

4. Bit 4 (Dreieck), Bit 2 (Ring-
modulation) und Bit 1 (Gate-
Bit} im Kontrollregister der
Stimme 1 setzen.

Gehen Sie wie beschrieben
vor, erklingt ein durch Ringmo-
dulierung erzeugtes Frequenz-
gemisch. Welche Frequenzen
zu nehmen sind, miissen Sie
ausprobieren. Setzen Sie die
ADSR-Hullkurve fir Stimme 3
fest und setzen das Gate-Bit,
so erklingt zusatzlich die far
Stimme 3 festgelegte Fre-
quenz. Sollte es aus irgendwel-
chen Griinden notwendig sein,
dies zu tun, 188t sich Stimme 3
durch Setzen von Bit 7 im Laut-
starkeregister (Reg. 24) ab-
schalten. Sie wird jedoch nur
vom Audio-Ausgang des Com-
puters abgetrennt, arbeitet in-
tern jedoch weiter.

Um interessante Soundef-
fekte zu erzeugen, genlgt es
leider nicht, Soundparameter
einzustellen und anschlieBend
das Gate-Bit zu setzen. Es ist
notwendig, bestimmte Sound-
parameter - wahrend der Ton
klingt - zu veréndern. Zu die-
sen Parametern gehéren:

Frequenz, Pulsweite (bei
Rechteck-Wellenform) und
Grenzfrequenz (bei Filterung)

Durch Herauf- bzw. Herun-
terzéhlen der Frequenz laBt
sich beispielsweise ein Heulen
erzeugen. Auf dieser Basis be-
fuht die in Listing 2 vorgestellte
Sound-Routine, die Sie an Li-
sting 1 anh&ngen und komplett
neu assemblieren. Anschlie-
Bend starten Sie das Pro-
gramm mit SYS 49152. Es
scrollt nun ein Bildschirm lber
den Monitor, und parallel dazu
erklingt die Musik. Geben Sie
nun SYS KNALL ein, ist eine
Explosion im Lautsprecher zu
héren. Geben Sie SYS
SCHUSS ein, horen Sie einen
SchuB. Geben Sie schlieBlich
SYS DEMO ein, horen Sie ei-
nen Demo-Sound.

Mit der Routine DOSOUND
14Bt sich ein Sound abspielen.
Sie benutzt Stimme 3. Hierbei
wird die Stimme 3 der Musik
stummgeschaltet, der Sound
eingespielt und anschlieBend
Stimme 3 wieder eingeschal-
tet. Ubergeben wird der Routi-
ne ein Zeiger auf eine Parame-
tertabelle des abzuspielenden
Sounds. Die Ubergabe funktio-
niert folgendermaBen:

LDA # < (Tabelle)
LDX # > (TABELLE)
JSR DOSOUND

Die Bytes 0 und 1 enthalten
Information Uber die ADSR-
Hillkurve im gewdhnlichen
SID-Format. Byte 2 enthélt die
Wellenform ohne das Gate-Bit
(wie bei der Musikroutine).
Byte 3 und 4 werden einfach in
die Register 23 und 24 des
SIDs kopiert. Hier miissen die
Filter- und Lautstarkeparame-
ter angegeben werden.

Wie schon erwéhnt, bietet
das Programm die Méglichkeit
sowohl die Frequenz als auch
Pulsweite und Grenzfrequenz,
wéhrend der Ton klingt, zu ver-
dndern. Dies erledigt eine
Zahlroutine. in den Bytes 5 und
6 geben Sie die Startfrequenz
an. Die Bytes 7 und 8 bestim-
men die Schrittweite, mit der
die Frequenz herauf- bzw. her-
untergezahlt werden. soll. Die
Bytes 9 und 10 sowie 11 und 12
geben die Grenzen an, bis zu
denen gezéhlt werden soll.
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Byte 13 gibt an, wie die Z&h-
lung erfolgen soll. Soll keine
Zahlung erfolgen, so muB die-
ses Byte 0 sein. Die Bits haben
folgende Bedeutung:

Bits 0 - 4: mlssen 1 sein,
wenn Zihlung erfolgen soll

Bit5: 1 = Grenzen sollen be-
achtet werden

Bit 6: Z&hirichtung: 0 = auf-
wérts, 1 = abwaérts

Bit 7: 1 = alternierend auf-
und abwdrtszihlen

Soll eine Z&hlung erfolgen,
sind die Bits 0 bis 4 zu setzen.
Bit 5 ist fur die Uberschreitung
der angegebenen Grenzen zu-
stdndig. Ist es 0, werden die
Grenzen ignoriert. Wird bei-
spielsweise aufwdrts gezahit
und die Grenze von 65535
Uberschritten, springt die Fre-
quenz wieder auf 0. Bit 6 gibt
die Zahlrichtung an, mit der die
Zdhlung begonnen werden soll
(s. Bit7). Bit 7 gibt an, wie beim
Uberschreiten der Grenzen
weiter verfahren werden soll
(nur wenn Bit 5 gesetzt ist).
Wird aufwérts gezéhlt und die
obere Grenze erreicht, kann
auf zwei Weisen weiter verfah-
ren werden:

1. Die Zahlung kann ge-
stoppt werden (Bit 7 = 0). Die
Frequenz bleibt dann an der
oberen Grenze stehen.

2. Die Zahlrichtung kann um-
gekehrt werden (Bit 7 = 1). Da-
durch wird ein Pendeln zwi-
schen den Grenzen erreicht.

Die Bytes fiir Pulsweiten-
und Grenzfrequenzénderung
32 und 33 geben den Startwert
einer  2-Byte-Verzdgerungs-
schleife an, die festlegt, wie
lange ein Sound dauern soll.
Um damit vertraut zu werden,
sehen Sie sich bitte die Routi-
nen KNALL, SCHUSS und DE-
MO an. ist der Sound beendet,
s0 missen einige der SID-Re-
gister wieder in ihren alten Zu-
stand versetzt werden. Dies
148t sich jedoch nicht ohne wei-
teres erledigen, da man sie
nichtauslesen kann. Die Routi-
ne DOSOUND - belegt diese
Register mit den ab Zeile
30100 abgelegten Rickkehr-
Parametern. Hier ihre Bedeu-
tung:

RETAD Attack/Decay

RETSR Sustain/Release

RETPL Pulsweite

RETFF Grenzfrequenz

RETFR Resonanz/Filter

RETFM Filtermodus/Laut-
stérke

Die Wirkungsweise dieser
Funktionen |48t sich aber auch
durch Experimentieren verste-
hen. (gs)
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SNDAD=CPPNTZ+2
SNDSR=SNDAD+1
SNDCT=SNDSR+1
SNDFR=SNDCT+1
SNDFM=SNDFR+1
SNDFQ=SNDFM+1
SNDFQSTP=SNDFQ+2
SNDFQUP=SNDFQSTP+2
SNDFQDWN=SNDFQUP+2
SNDFQMDE=SNDFQUWN+2
SNDPL=SNDFQMDE+1
SNDPLSTP=SNDPL+2
SNDPLUP=SNDPLSTP+2
BNDPLDWN=SNDPLUF+2
SNDPLMDE=SNDPLDWN+2
SNDFF=SNDPLMDE+1
SNDFFSTP=SNDFF+2
SNDFFUP=SNDFFSTP+2
SNDFFDWN=SNDFFUP+2
SNDFFMDE~SNDFFDWN+2
SNDCNT=SNDFFMDE+1
FFBUF=SNDCNT+2

: SOUND-STARTADRESSE

5540 - STX PNT1+1 sNACH PNT1

5550 - LDA #255 ;EVTL. LAUFENDEN SOUND
5560 - STA SNDCNT+1 :ABSCHALTEN

5570 - LDA #128 :STIMME 3 STUMM-

5580 — STA MUSMUTE3 ;STELLEN

5590 — LDA MUSCTRL3 ;GATE-BIT LOESCHEN
5600 - STA SID+18

5610 - LDY #31 :SOUND-DATEN IN

5620 ~DSL1 LDA (PNT1),Y ;ENTSPRECHENDE REGISTER
5630 - STA SNDAD,Y  ;KOPIEREN

5640 - DEY

5650 — BPL DSL1

5660 - LDAR SNDAD s ATTACK/DECAY SETZEN
5670 — STA SID+19

5680 - LDA SNDSR :SUSTAIN/RELEASE SETZEN
5690 -~ STA S1D+20

5700 — LDA SNDFR ;RESONANZ/FILTER SETZEN
5710 - STA SID+23

5720 - LDA SNDFM ;FILT.MODE/LAUTSTAERKE
5730 - STA SID+24 SETZEN

5740 - JSR SETFF ; GRENZFREQUENZ SETZEN
5750 - LDA SNDFQ s STARTFREQUENZ SETZEN
5760 - STA SID+14

5770 - LDA SNDFQ+1

5780 - STA SID+15

5790 - LDA SNDPL ; STARTPULSWEITE SETZEN
5800 - STA S51D+16

5810 — LDA SNDPL+1

5820 - STA SiD+17

5830 ~ LDA SNDCT :GATE-BIT UND WELLENFORM
5840 - ORA #1 SETZEN

5850 - STA SID+18

5860 — LDY #32 :DAUER FESTLEGEN

5870 - LDA (PNT1),Y ;UND DADURCH DEN SOUND
5880 - STA SNDCNT : STARTEN

5890 — Ny

5900 - LDA (PNT1).Y

5910 - STA SNDCNT+1

5920 ~ : RUECKKEHR

BOBO — WA A AR H R AR R KRR TR RARARRA RN

**GRENZFREQUENZ IN SID-FORMAT **
“*WANDELN UND IN SID SCHREIBEN**

ETFF LDA SNDFF+1
5980 - STA FFBUF
5990 - LDA SNDFF
6000 - A
6010 — STA SID+21
6020 — LSR FFBUF
6030 - ROR
6040 — LSR FFBUF
6050 - ROR
6060 — LSR FFBUF
6070 - ROR
6080 — STA SID+22
-SNDQUIT  RTS
[t R
** SOUND-IRQ-ROUTINE =
0 —;*x
-SNDIRQ LDA SNDCNT+1 ;BEI UNTERLAUF 1M
0 - CMP $255 ;HI-BYTE DES ZAEHLERS
6550 - BEQ SNDQUIT  :ABBRECHEN
6560 — JSR SAVEPNT  ;ZERO-PAGE-POINTER SICHERN
6570 — LDA SNDFQMDE KEINE FREQ.AENDERUNG ?
6580 — BEQ NOTFQ ;DANN ZAEHLROUTINE UMGEHEN
6590 — 1DA #< (SNDFQ) ; ZAEHLROUTINE
6600 — LDX #>(SNDFQ) ;AUFRUFEN
6610 — JSR SNDMODIFY
6620 ~ LDA SNDFQ sNEUE FREQUENZ IN
6630 — STA SID+14 :SID SCHREIBEN
6640 - LDA SNDFQ+1
6650 ~ STA SID+15
6660 ~NOTFQ LDA SNDFFMDE ; GRENZFREQUENZ—AENDERUNG ?
6670 — BEQ NOTFF sNEIN, DANN ZAEHLROUTINE UMGEHEN
6680 ~ LDA #< (SNDFF) ;ZAEHLROUTINE
6690 - LDX #>(SNDFF) ;AUFRUFEN
6700 - JSR SNDMODIFY
6710 — JSR SETFF ;NEUE GR.FREQ. NACH SID
6720 -NOTFF LDA SNDPLMDE ;PULSWEITEN-AENDERUNG ?
6730 BEQ NOTPL JNEIN, DANN ZAEHLROUTINE UMGEHEM
6740 - LDA #< (SNDPL) ;ZAEHLROUTINE
6750 - LDX #>(SNDPL) ;AUFRUFEN
6760 — JSR SNDMODIFY
6770 ~ LDA SNDPL :NEUE PULSWEITE
6780 - STA SiD+16 sNACH SID
67906 - LDA SNDPL+1
6800 ~ STA SID+17
6810 -NOTPL DEC SNDCNT ~ ;ZAEHLER DUER
6820 — LDA SNDCNT ; SOUND-DAUER DEKREMENTIEREN
6830 — CMP #255
6640 — BNE NOTTIMEOUT:NOCH NICHT
6850 - DEC SNDCNT+1  ;HERUNTERGEZAEHLT
6860 - LDA SNDCNT+1 ;DANN NACH NOTTIMEOUT
6870 CMP #255
6880 ~ BNE NOTTIMEOUT
6890 — LDA SNDCT ;SONST GATE-BIT
6900 — STA SID+18 LOESCHEN
6910 - LDA RETAD ;ALTE KLANGEINSTELLUNG
6920 ~ STA SID+19 sWIEDER HERSTELLEN
6930 — LDA RETSR
6940 - STA S1D+20
6950 — LDA RETPL
6960 - STA SID+16
6970 - LDA RETPL+1
6980 - STA SID+17
6990 - LDA RE’
7000 STA SNDFF
7010 - LDA RETFF+1
7020 — STA SNDFF+1
7030 - JSR SETFF
7040 - 1DA RETFR
7050 ~ STA SID+23
7060 — LDA RETFM
7070 - STA SID+24
7080 ~ LDA #0 ;STIMME 3 WIEDER
709 TA MUSMUTE3 ;EINSCHALTEN

Q - g
7100 -NOTTIMEOUT JSR LCADPNT  ;POINTER WIEDER HERSTELLEN
o - RT ;UND ZURUECK ...

RRR A RA RN RN R HE NN XA AR AN

** ZAEHLROUTINE *x

7160 —-SNDMODIFY STA PNT1 : STARTADRESSE DES

7170 - STX PNT1+1 :PARAMETERBLOCKS NACH PNT1
7180 — LDY #8 :HOCHZAEHLEN ?

7180 - LDA (PNT1).Y

7200 - AND #64

7210 - BEQ SMUP :JR, DANN NACH SMUP

7220 -SMDWN LDY %0 :SONST UM SCHRITTWEITE
7230 ~ SEC : SUBTRAHIEREN

7240 - LDA (PNT1).,Y

7250 - LDY #2
7260 ~ SBC (PNT1).Y
7270 - LDY #0
7280 STA (PNT1).Y
7290 - INY
7300 — LDA (PNTL).Y
7310 - 1DY #3
7320 - 8BC (PNT1),Y
7330 - LDY #1
7340 - STA (PNT1),Y
7350 — JMP SMCONT1  :UND BEI SMCONTL WEITERMACHEN
7360 -SMUP LDY #0 ;UM _SCHRITTWEITE
7370 - CLC : RUFADDIEREN
7380 - LDA (PNT1),Y
7390 —~ LDY #2
7400 — ADC (PNTL).Y
7410 ~ LDY #0
7420 STA (PNT1).Y
7430 - 1
7440 - LDA (PNT1).Y
7450 — LD
7460 ~ ADC (PNT1).Y
7470 - LDY #1
7480 TA (PNT1}.Y
7490 —SMCONT1 LDY #8 ;GRENZEN BEACHTEN ?
7500 — A (PNT1),Y
7510 - AND 2 ;NEIN, DANN ABBRUCH
7520 - BEQ SMQUIT
7530 -~ LDA (PNT1),Y ;HOCHZAEHLEN ?
7540 ~ AND #64 ;JA. DANN OBERE
7550 — BEQ GRUP {GRENZE KONTROLL!IEREN
7560 ~GRRWN LDY #1 SONST RE
7570 - LDA (PNT1).Y :GRENZE KONTROLLIEREN
7580 ~ LDY #7 ;WENN UNTERSCHRITTEN,
7590 - CMP (PNT1),Y ;DANN NACH SNDGRENZE
7600 - BCC SNDGRENZE
7610 ~ BEQ) GRDWNCONT
762 RTS
7630 —GRDWNCONT LDY #0
7640 LDA (PNT1).Y
7650 - LDY #6
7660 - CMP (PNT1) .Y
7670 — BEQ SNDGRENZE
7680 - BCC SNDGRENZE
7690 RTS :SONST ABBRUCH
7700 ~GRUP LDY #1 :WENN OBERE GRENZE
7710 LDA (PNT1).Y :UEBERSCHRITTEN. DANN
7720 - LDY #5 ;NACH SNDERENZE
773G - CMP (PNT1),Y
7740 — BE{) GRUPCONT
7750 - BCS SNDGRENZE
7760 — RTS
7770 -GRUPCONT ~ LDY #0
7780 ~ LDA (PNT1).,Y
7790 = LDY #4
7800 - CMP (PNT1) Y
7810 — BCS SNDGRENZE
782 RTS ;SONST ABBRUCH
7830 ~SNDGRENZE LDY #8 SWENN BIT 7 GESETZT,
7840 LDA (PNTL).Y
7850 - BMI UPDWN :DANN NACH UPSWN
7860 — LDA #0 SONST ZAEHLUNG
7870 - STA (PNT1).Y ;EINSTELLEN
7880 ~ RTS ;UND ZURUECK. . .
7890 -UPDWN EOR #64 ; ZREHLRI CHTUNG
7900 — STA (PNT1).Y ;INVERTIEREN
7910 -SMQUIT RTS ;UND ZURUECK. . .
792 i
7930 —:** EXPLOSION il
7940 —
LDA #< (EXPLDAT)
LDX #>(EXPLDAT)
MP DOSGUND .
BY 0*16+10 ; ATTACK/DECAY
0 Y 0%16+0  ;SUSTAIN/RELEASE
8000 - BY 128 ; WELLENFORM
8010 — .BY 0 :RESONANZ/F1LTER
8020 - BY 15 : FILTERMODUS/LAUTSTAERKE
8030 ~ WO 2500 ; FREQUENZ
8040 - WO 2500 :SCHRITIWEITE
8050 - WO 10000 ;OBERE GRENZE
8060 — WO 2600 UNTERE GRENZE
8070 - BY 255 ZAEHLMODUS
8080 - WO 0 PULSWEITE
8056 %0 0 SCHRITTWEITE
8160 ~ W0 0 OBERE _GRENZE
811¢ - WO 0 UNTERE GRENZE
8120 - BY O ZAEHLMODUS
8130 — WO 0 ; REM GRENZFREQUENZ
8140 - WO 0 :SCHRITTWEITE
8150 — WO 0 ;OBERE GRENZE
8160 ~ WO 0 :UNTERE GRENZE
8170 - .BY O ; ZAEHLMODUS
8180 — W0 40 :
B1O0 = % kx kw kAo nAd AR KRR R R RN

8200 —;** SCHUSS

CHUSS

0 -
8250 -SCHUSSDAT

@
@
a
° °©
[ B O R A R A A A I S B S RO

o

LDA #< (SCHUSSDAT)
LDX #>(SCHUSSDAT)
JMP DOSOUND

.BY 0*16+11

\BY 0%16+0

.BY 128

.BY 0

.BY 15

WO 20000

-WO 10600

WO 5000

WO 1500

.BY 255

*x

8490 -DEMO
0 -

0 -
8520 —DEMODAT

®
3
o
° &
[ R R R A R A R B R R R

8720 -

0 100
30100-;SID~PARAMETER BEI SOUNDRUECKKEHR
BY 10

30110~RETAD
30120-RETSR
30130-RETPL
30140-RETFF
30150-RETFR
30160-RETFM

READY.

LDA #< (DEMODAT)
LDX #>(DEMODAT)
JMP DOSCUND
-BY 0*16+0

.BY 15%16+0

.BY 64

.BY 0
WO 1024
.WO O
.BY 0
.BY 15
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Um Motoren zu steu-
ern, brauchen Sie Zu-
saizhardware, die die
digitalen Signale des
Computers in analoge
wandelt: einen D/A-
Wandler. Wir zeigen Ih-
nen, wie er funktioniert
und wie er sich einset-
zen laBt.

ikrocomputer arbeiten
intern rein bindr, also
mit nur zwei Span-

nungspegeln. Zwischenwerte
sind unerwiinscht. Fiir die mei-
sten Probleme im Bereich der
Regelungs- und Steuerungs-
technik reicht eine Festlegung
an Hand zweier Zustidnde je-
doch nicht aus. Feinere Abstu-
fungen bzw. Zwischenwerte
werden bendétigt, die der Com-
puter. mit zuséatzlicher Hard-
und geeigneter Software er-
zeugen muB. Damit kann man
z.B. die Helligkeit einer Lampe,
die Drehzahl eines Motors oder
die unterschiedlichen Bedien-
funktionen eines Fernsehgera-
tes steuern.

Zu diesem Zweck gibt es die
sogenannten D/A-Umsetzer,

die auch D/A-Wandier genannt
werden (Bild 1). Sie sind das
genaue Gegenstiick eines
A/D-Wandlers, der in den bei-
den vorigen Kursteilen aus-
fahrlich besprochen worden

o @ .

: E.
(1] Der Digital/Analog-Umsetzer
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ist. Diese D/A-Umsetzer besit-
zen z.B. vier, acht oder auch
zwolf digitale Eingénge, die mit
den entsprechenden Ausgan-
gen eines Computers verbun-
den werden kdnnen, sowie ei-
nen analogen Ausgang, an
dem je nach angelegtem digi-
talen Datenwort eine stetig ver-
dnderliche Spannung abge-
griffen werden kann.

Will man, dhnlich wie beim
zuletzt  vorgestellten - A/D-
Wandler, 256 Zwischenwerte,
so werden hierfir acht Steuer-
leitungen bendtigt. Dies ist der
Regelfall und wurde auch so
bei dem eingebauten D/A-
Wandler des Ausgabebau-
steins, der im letzten Kursteil

100k
p3o—L—1}—
200kQ
P2
P 400k
800k
PO

0 Vo-

(2] Vereinfachte Grundschal-
tung eines D/A-Wandlers

vorgestellt worden ist, ausge-
fahrt. Doch dadurch sind aile
acht Portleitungen belegt, was
bei Verwendung des Mini-in-
terfaces zu gréBeren Ein-
schriénkungen filhren kann.
Funktionsweise eines 4-Bit-
Digital/Analog-Wandlers:
Das Grundprinzip eines
4-Bit-Digital/Analog-Wandlers
kann mit folgender Schaltung
(Bild 2) sehr einfach demon-
striert und nachvolizogen wer-
den. Der eigentliche Wandler
besteht nur aus einem mehrfa-
chen Spannungsteiler. Durch
hochohmige Widerstande
kann dieser direkt vom User-
Port oder besser Uber die vier
Portausgénge des Mini- (oder
auch des GRS-) Interfaces an-
gesteuert werden. Durch die
Verwendung von nur vier Port-

'Tell 8. Bauvorschlag eines

4-Bit-D/A-Wandlers, Funk-
tionserklarung der D/A-
Wandler, Anwendungen:
Drehzahlregelung eines
E.-Motors,  stufenloses
Beschleunigen einer E.-
Lok (computergesteuert)

ligonts A

leitungen - die restlichen vier
stehen weiterhin noch zur Ver-
fligung - erhélt man zwar nur
2% = 16 unterschiedliche Bit-
kombinationen und somit auch
nur 16 Ausgangsspannungs-
stufen, was aber fiir viele An-
wendungsfalle reichen dirfte.
(Auch Marklin-Digital besitzt
nur 16 unterschiedliche »Fahr-
stufen« fiir seine digitalen
Loks.) Jedem Bitwert ist ein
entsprechender Widerstand
zugeordnet. Fiir die Widerstén-
de der Schaltung gilt:
RO:R1:R2:R3 = 8:4:2:1
Bezeichnet man den Strom,
der durch RO, den groBten Wi-
derstand, bei »1«Signal am be-
treffenden Portausgang flieBt,
mit le, so flieBt durch R1 »2 x
le«, durch R2»4 x le«und durch
R3 »8 x le«. Nach dem ersten
Kirchhoffschen Gesetz gilt: Bei
einer Parallelschaltung von
Widerstanden ist der Gesamt-
strom gleich der Summe der
einzelnen Teilstréme.
IGes =11 + 12+ 13 + 14 + ...
Fir unser Widerstandsnetz
gilt daher nun:
1Ges = 1xle + 2xle + 4xle
+ 8xle
(Bei einer Parallelschaltung
von Widerstdnden verhaiten
sich die Teilstrome umgekehrt
wie die entsprechenden Wi-
derstdnde.) v
Durch den Befehl POKE DB,
X wobei X von 0 bis 15 (in einer
Schleife) durchlaufen wird,
steigt der Strom am Ampere-

4BIT-D/A-UMSETZER

(3] Schaltbild des 4-Bit-D/A-
Wandlers
meter linear bzw. gleichméaBig
von Null in 15 Stufen an, wie
man sehr leicht aus der obigen
Formel ersehen kann.

Dieser Strom flieBt nun Gber

‘den unteren 200-kQ-Wider-

stand (Bild 3) und erzeugt an
diesem Widerstand eine der
Stromstérke proportionale

BAET R



Spannung: die vorldufige ana-
loge Ausgangsspannung.
Nach dem Ohmschen Gesetz
gilt ndmlich: U = I xR

Da R konstant ist, &ndert
sich die Spannung genau im
selben Verhdltnis wie die zuge-
horige Stromstérke, und zwar
in 16 Stufen, die Ober die vier
Ports gesteuert werden kon-
nen.

Fir diejenigen Leser, die es
ganz genau und exakt wissen
wollen, sei noch darauf hinge-
wiesen, daB die obige Rech-
nung nur unter der Vorausset-
zung stimmt, daB die Portaus-
génge, die auf logisch »0« lie-
gen, abgeschaltet bzw. hoch-
ohmig oder (iber Dioden ge-
flhrt sind, so daB keine Quer-
stréme von Port zu Port flieBen
kénnen. Dies ist jedoch mei-
stens nicht der Fall. Daher sind
praktisch alle Widersténde, die
an einer Portleitung mit »1«-
Signal liegen, parallel geschal-
tet und bilden den ersten Teil-
widerstand RP1. Alle restlichen
Widerstande liegen an 0 Volt,
direkt oder iiber einen Portaus-
gang. Sie sind ebenfalls paral-
lel geschaltet und bilden den
zweiten Teilwiderstand RPO.

Die Ausgangsspannung, die
jetzt am zweiten Teilwiderstand
abgenommen wird, ergibt sich
somit nach folgender (Span-
nungsteiler-) Formel:

UA = (RP0/(RPO + RP1))x UE

Fur X = 1, 2 und 15 sollen
hier beispielhaft einmal die
Rechnungen durchgefihrt
werden, die aufzeigen sollen,
daB auch hier die Spannungen
proportional zunehmen, wenn-
gleich der Faktor auch nicht
mehr»1/15«, sondern leicht ver-
andert ist.

Fir die Parallelschaltung
von Widersténden gilt:

1/R = 1/R1 + 1/R2 + 1/R3 +...

Listing 2. Der C64 steuert eine Modelleisenbahn

10 REM: %% (+-)BESCHL. <@51>
20 BA = 56576 : DB=BA+1 : RB=BA+3 <182>
3¢ POKE BB, 15 <157>
40 X=¢ : POKE DB,X <1¢6>
50 FOR X = 1 TO 15 <@65>
66 POKE DB,X <123>
76 FOR I=1 TO 208 : NEXT <181>
8¢ NEXT X <@28>
99 FOR I=1 TO 12¢@: NEXT Q07>
16¢ FOR X = 14 TO g STEP -1 <15@>
119 POKE DB,X <173>
12¢ FOR I=1 TO 20¢ : NEXT <231>
13¢ NEXT X <@78>
140 FOR I=1 TO 3@¢@: NEXT <@56>
15¢ GOTO 5@ <194>
160 BEM —=-==-=—==momemmo—oo oo <178>
17¢ REM: ENDE MIT ’RUN-STOP’-TASTE ! <137>
180 REM —-----=—==-m=m=mmmomoooo <198>

Listing 1. Drehzahleinstellung fiir kleine Elekiromotoren

19 REM: *xx DREHZAHL %X <@B2>
2¢ : 252>
3¢ REM: DIGITALE DREHZAHLEINSTELLUNG 187>
40 REM: ~———--mmmmm e e <131>
5¢ REM: MIT DEM MINI-INTERFACE UND <1@8>
B8 REM: ——---ommmmmm e e <182>
78 REM: DEM 4BIT-D/A-UMSETZER <187>
8¢ REM: - -—-——----mmmmmmem - 228>
9¢ REM: FUER KLEINE ELEKTRO-MOTORE <236>
148 : <g76>
11¢ BA=58576:CL=147:REM:CLEAR HOME 227>
12¢ DA = BA : DB = BA+l1 : RB = BA+3 <2@8>
139 - <1¢86>
5¢@ REM: HAUPTPROGRAMM <238>
S51¢ REM: dokoksoksoksokokook k <188>
52¢ POKE RB,15:REM: DATENRICHTUNGSREG. <132>
53¢% PRINT CHR$(CL):PRINT <184>
54¢@ PRINT " WELCHE GESCHW.-STUFE":PRINT <@e2>
550 PRINT "{4SPACEJDES MOTORS?":PRINT:PRIN

T <@g1>
560 PRINT"EINGABE VON ¢ BIS 15 ERLAUBT!" <2145
57@ PRINT: PRINT <@14>
58¢ PRINT"{2SPACE3PROG.-ENDE{4SPACEIMIT(3S

PACE3’98" 1" <227>
59@ PRINT:PRINT:INPUT SB <181>
Bg@¥ IF SB = 99 THEN END <{@#48>
61¢ PRINT: PRINT <@54>
629 IF SB<@ OR SB>»15 THEN 564 <@59>
63¢ POKE DB,SB <152>
64% PRINT CHR$(CL):PRINT <¢gas>
65¢ PRINT "DIE MOMENTANE STUFE IST: “;S <166>
668 PRINT"z==czz=z=zc=zzzzzzzzzzz==z=zz=z==" <137>
678 PRINT : GOTQO 548 <g8a>

Da wir zur Bestimmung der
Ausgangsspannung das Ver-
héltnis zweier Teilwiderstande
berechnen, kénnen wir alle Wi-
derstinde mit »1000 Q« oder
»kQ« klrzen und erhalten so
Zahlen ohne jede Benennung.

Fir X = 1 gilt: RP1 = 800
1/RP0O = 1/400 + 1/200 +
1100 + 1/200 = 9/400; RPO =
400/9

Setzen wir die gefundenen
Werte fur die Teilwiderstdnde
in obige Formel ein, erhalten
wir als Proportionalitatsfaktor:
400/9: (400/9 + 800) = 400/9:
(400/9 + 7200/9)
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=400:7600 =4:76 =1:19
= "1/19”

Far X = 2 gilt: RP1 = 400
1/RPO = 1/800 + 1/200 +
1/100 + 1/200 = 17/800 ; RPO
= 80017

Wir wenden die obige For-
mel wieder an und erhalten:
800/17 : (800117 + 400) =
800/17 : (800117 + 6800/17)
=800:7600 =8:76 =2:19
= 219

Fiar X = 15 gilt: RPO = 200
1/RP1 = 1/800 + 1/400 +
1/200 + 1100 = 15/800 ; RP1
= 800/15
und nach Anwendung obiger
Formel erhalten wir:

200 : (200 + 800/15) = 200 :
(3000/15 + 800/15)

= 3000:3800 = 30:38 = 15:
19 = 15119

Die Ausgangsspannung UA
(am nichtinvertierenden Ein-
gang des OV) steigt also wie-
derum linear an. Sie betragt fir
jeden X-Wert im definierten
Bereich von 0 bis 15 jeweils das
X/9fache der Eingangs- bzw.
Portspannung UE.

Zum AnschluB eines Gera-
tes, z.B eines kleinen Elektro-
motors ist dieser sehr hochoh-
mige Spannungsteiler jedoch
noch nicht geeignet. Seine Lei-
stung muB erst entsprechend
verstérkt werden. Diese Aufga-
be Gbernimmt der nachge-

schaltete Operationsverstérker
(OV) mit dem angeschlosse-
nen Leistungstransistor. Der
OV CA3140 arbeitet bei der. Po-
tentiometerstellung als
Spannungsfolger, d.h. mitdem
Verstédrkungsfaktor »1«, Sein
Eingang ist sehr hochohmig,
so daB er den Spannungsteiler
praktisch nicht beeinfluBt. Er
liefert aber daflir ausreichend
Strom, um den Transistor ent-
sprechend durchzuschalten.
Wird durch das Potentiometer
der Spannungsteiler im Ver-
starkerausgang auf 1/2, 1/3, 1/4
usw. seines Wertes gestellt, so
wéchst die Ausgangsspan-
nung, bedingt durch die Riick-
kopplung mit dem invertieren-
den Eingang, auf den 2-, 3-,
4fachen Wert an. Natirlich
muB dabei die Betriebsspan-
nung des OV immer etwa 3 bis
4 Volt héher sein als die gefor-
derte maximale Ausgangs-
spannung. Somit I&Bt sich jede
Ausgangsspannung von etwa
2 bis 12 Volt in 15 gleiche Teile
einteilen und entsprechend
aufsummieren, wodurch sich
viele neue Moglichkeiten zum
Steuern und Regeln ergeben.
Der Ausgangsstrom wird durch
die eingebaute Strombegren-
zung des OV auf einen Wert
von etwa 2,3 A begrenzt. Wird
die angegebene Betriebs-
spannung des OV nicht we-
sentlich Uberschritten, so ist

Bauvorschlag eines
D/A-Umsetzers

die Schaltung vollkommen vor
Uberlastung geschiitzt. Auch
die parallel zum Ausgangstei-
ler in Sperrichtung (antiparal-
lel) geschaltete Diode, die zur
Unterdriickung von Induk-
tionsspitzen dient, tragt zu die-
sem Schutz bei.

Anwendungen des D/A-Um-
setzers mit integriertem
Lastverstérker:

Mit dem Programm (Listing
1) kann man die Drehzahl klei-
ner Elektro-Motoren als auch
die (Heiz-) Leistung geeigneter
Lampen einstellen. Als Be-
triebsspannung fir den Wand-
ler wahlt man eine um 3 bis 4
Volt héhere Spannung als die
maximal geforderte Ausgangs-
spannung. Nun schlieBt man
am Ausgang ein Voltmeter an,
startet das Programm und stelit
Stufe »15« ein. Jetzt verstellt
man das Potentiometer- (die
Verstérkung) so lange, bis die
gewilnschte maximale Aus-
gangsspannung erreicht ist.
Diese soeben eingestellte Aus-

»l«
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gangsspannung 188t sich nun
in 15 gleiche Abstufungen un-
terteilen, wie bereits bespro-
chen.

Hinweise:

1. Alle Programme dieses
Kursteiles sind auch mit dem
GRS-Interface lauffahig.

2. Der Analogausgang des
Ausgabebausteins (letzter
Kursteil) kann mit dem Eingang
»3« (100 kQ) des D/A-Umset-
zers verbunden werden, wah-
rend alle restlichen Eingénge
frei bleiben. Man erhélt so eine
Unterteilung in 255 Stufen. Die
Verstarkereigenschaften blei-
ben dabei erhalten.
Stufenlose Beschleunigung
einer Lok:

Fast jeder Leser hat selbst
oder in seinem Bekanntenkreis

Nach einer Pause (Zeile 90)
werden diese Stufen wieder
zuriickgeschaltet  (negative
Beschleunigung), die Lok wird
standig langsamer und kommt
zum Stillstand (Zeile 100 bis
130). Nach einer weiteren Pau-
se von etwa 3 Sekunden be-
ginnt dann der ganze Vorgang
wieder von vorn. ‘

Man beachte, -alle Zeiten
kdénnen verdndert bzw. indivi-
duell angepaBt werden. Halte-
und Beschieunigungspunkte
lassen sich iber Reed-Schal-
ter vom Computer abfragen.
Somit bietet dieses Grundpro-
gramm eine Fllle weiterer in-
teressanter Maéglichkeiten
(Bild 4).

Digitale Drehzahlregelung:

Fur diese Versuche und das

[4) Die Geschwindigkeit einer Lok wird vom C64 gesteuert

eine elektrische Modellbahn,
wovon er einen kleinen Teil fir
diese Versuche verwenden
kann. Es genlgt eine funk-
tionsfahige Lok (Gleichstrom
ist optimal) sowie ein kleiner
Schienenkreis. Zunédchst wird
die maximale Ausgangsspan-
nung (= maximal zuldssige
Geschwindigkeit der Lok) nach
den Anweisungen des vorigen
Abschnitts eingestellt. Auch
hier kann man schon einmal al-
le Stufen durchprobieren, um
zu sehen, bei welcher Stufe
der Motor noch nicht anspricht
bzw. sich zu drehen beginnt,
um spétere Programme noch
optimieren zu kénnen, indem
man diese Stufen dann einfach
(berspringt.

Das vorgeschlagene Pro-
gramm (Listing 2) ist sehr kurz
und Ubersichtlich gehalten. Es
durchléuft die einzelnen Stu-
fen (Zeile 50 bis 80) in Abstén-
den von 0,2 Sekunden zu-
nichst aufwérts und die Lok
fahrt an und beschleunigt bis
zur  Héchstgeschwindigkeit.

zugehorige Programm (Listing
3) eignet sich ideal ein 3-V-
Motor (z.B. Mabuchi RE-140
von Graupner). Aber auch an-
dere Motore kénnen verwendet
werden. Zur Impulsaufnahme
eignet sich wieder sehr gut ei-
ne Gabel- oder Reflexlicht-
schranke mit Opto-Elektroni-
schem Geber, der die Signale
verstarkt und in gute Rechteck-
form Gberfiihrt (Bild 5).

Der Opto-Elektronische Ge-
ber kann auch durch den uni-
versellen Eingangsverstérker
ersetzt werden, der die gleiche
Funktion erfiillt (als Bausatz
und auch als Fertiggerét er-
héltlich).

Die Drehzahiregelung be-
steht im wesentlichen aus drei
gegliederten Blocken:

1. der Drehzahlerfassung
bzw. Frequenzmessung

2. dem Soll- und Istwertver-
gleich bzw. der Korrekturglied-
berechnung

3. der (erneuten) Drehzahl-
einsteliung Uber einen Digi-
tal/Analog-Wandler mit ange-

Listing 3. Exakte Drehzahlreglung durch Impulsmessung ;

19

2¢

349

44d

b1

60

79

89

9

169
12¢
13¢
149
159
169
170
169
190
259
269
27a
289
290
39¢
310
329
339
349
369
37¢
593
51¢
52¢
53¢
535
540
545
550

569
57¢
584
58¢

602
68190

629
639
840
650
660
870
684
690

799
710
728
73¢
7443
75¢
760
770
789
799
=121
81¢
829

REM:

REM:
REM:
REM:
REM:
REM:
REM:
REM:

14000
14010
1402¢
14036
14049
14050
14060
14070

14080

14099

*xk REG-DZ XXX

DIGITALE DREHZAHLREGELUNG

FUER KLEINE ELEKTRO/MOTORE
REGISTERADRESSEN:

REM:
REM:
REM:
REM:
REM:

BASISADRESSE! !!
RICHTUNG A, DA

; = DATEN A
RICHTUNG B, DB =

DATEN B

BA=56576:CL=147:REM:CLEAR HOME
DA = BA : DB = BA+1 : RB = BA+3

REM: SPEZIELLE REGISTERADRESSEN:
REM: ==z=s==ccossozssSssSsSsI==Tioss
LiT :REM: TIMER A,
HiT :REM:TIMER A,
L2T :REM: TIMER B,
H2T :REM: TIMER B, HIGH

CA = BA+14:REM:KONTROLLREG. A

CB = BA+15:REM:KONTROLLREG. B

REM: CI = BA+13:REM:INTERRUPT-K.-R.
REM: FH++++++rrb bbb RS

nwononon
o
ES
+
o

REM: HAUPTPROGRAMM

REM: 30Kk ok ok kok Kokokok

POKE RB,15 : POKE DB,d

PRINT CHR${(CL):PRINT:PRINT:PRINT
6D=5 : OD=8¢ : TB=3:REM:TOLERANZBER.
éRINT "{2SPACEJDREHZAHLREGELUNG ":PRIN
T

PRINT "{2SPACEJEINES MOTORS":PRINT:PRI

NT
PRINT"EINGABE DER UMDREHUNGEN/SEK. =SW
PRINT:PRINT "(2SPACEYSOLLWERTBEREICH:

PRINT:PRINT " SW ERLAUBT VON";UD;" BIS
";0D

PRINT: PRINT: INPUT SW : PRINT

IF SW<UD OR SW>OD THEN PRINT"EINGABEFE

HLER !":G0TO 584

SA = INT(15%SW/0D)

IF SA<2 THEN 8A=2

POKE DB,SA

FOR I =1 TO 54 :

GOSUB 14000

LET IW = ¥Z2

AW=IW-SW .

IF AW=@ THEN PRINT"(BSPACEXxix IW =
ook :GOTO 779

PRINT "(2SPACE3DIFF. =

PRINT

IF AW > TB THEN SA=SA-1

IF AW <-TB THEN SA=SA+1

PRINT- "{19SPACEZ++++"

IF SA » 15 THEN SA=15 :

IF SA < ¢ THEN SA=¢

PRINT : GOTO 64¢

NEXT

W

“3AW,"SW = "iSW
: GOTO 75¢
: GOTO 758

GOTO 77¢

REM: ENDE MIT ’RUN-STOP’-TASTE !!!

REM: ++++++++++ttdttittbdrtssttitttt
REM: UP: FREQUENZMESSUNG (F2)

REM: 3 HOK XK HOK ¥ K KKK K HOR K

POKE CA. 18

POKE CB,81

POKE CA,PEEK(CA) OR 33

FOR K=1 TO 71 : NEXT

POKE CA,PEEK(CA) AND 254
A=PEEK(L1T):B=PEEK(H1T):C=PEEK(L2T):
D=PEEK(H2T)
F2={((255-A)+(255~B) %256+ (255-C) %2561
24(255-D)%25643)

RETURN

229>
<252>
<P75>
<253>
<1¢8>
£182>
187>
229>
<@a4>
<@76>
<@96>
<@od>
<@g28>
<@32>
209>
<146>
<@41>
<@22>
£2286>
<@F72>
<217>
<g1i>
<@39>
<@aT>
<@75>
<189>
<211>
<197>
<1@8>
<{@82>
<23¢>
£188>
223>
<@gee>
<@P3>
<172>
<@13>

<123>
<198>
<252»
<162>

<2¢5>
<174>

<@B5>
<@71>
<@81>
<@g33>
<16@>
<196>
<151>
<1¢g6>

<gBi>
<115>
<@gas>
<136>
<@g20>
<247>
<@B5>
<@TT>
<184>
<@B4>
<@4a9>
<@18>
<214>
<@34>
<23@>
181>
<168>
<@B@1>
<189>
114>
<233>

<251>

<@ag>
<178>
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(5] Drehzahlreglung mit Mabuchi-Motor und Discitron-
Gabellichischranke

schlossenem Verstérker.

Zu 1: Die Erfassung der Dreh-
zahl wird mit dem Programm
»Frequenz« (Kursteil 5) durch-
gefiihrt. Dieses ist jetzt als Un-
terprogramm ab Zeile 14000 in
diesem Programm wiederzu-
finden. Alle Uberflissigen Er-
kldrungen (REMs) wurden
weggelassen. Als MeBzeit bzw.
Zeitbasis wurde '8 Sekunde
gewahlt, damit die MeBzyklen
kurz sind und die Drehzahl
sehr haufig nachgestelit wer-
den kann. Aus der entspre-
chenden Tabelle ist der zutref-
fende Wert »ZB« fiir den Com-
puter in Zeile 14050 einzutra-
gen (hier»71«firden C128 und
»100« flir den C64). Die MeB-
zeit von g Sekunde wird
durch eine »Lochscheibe mit
acht Léchern« ausgeglichen,
so daB wieder gilt: ein Impuls
fiir eine volle Umdrehung.

Zu 2: Sollwerteingabe, Vorga-
be des zuldssigen Drehzahibe-
reichs (UD, OD) sowie des Tole-
ranzbereichs (TB) als auch
Soll- und Istwertvergleich mit
Berechnung des Korrekturglie-
des (Zeile 720 bis 760) bilden
das eigentliche Hauptpro-
gramm. Da wir es mit einem 4-
Bit-Wandler und nicht mit ei-
nem Umsetzer wesentlich ho-
herer Auflidsung zu tun haben,
muB ein kleiner Toleranzbe-
reich (probieren!) vorgegeben
werden, damit die Regelung
verniinftig arbeiten kann. Es
gilt: je geringer die Auflésung,
desto gréBer muB der Toleranz-
bereich sein.

Die Zeilen 620 und 630 sol-
len dafiir sorgen, daB der Motor
mit »hochgerechneter« Dreh-
zahl beginnt, zumindest aber
eine Mindestspannung erhélt,
um erst einmal anlaufen zu
kénnen. Wichtig sind die Zei-
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len 750 und 760, die unerlaubte
Ausgabewerte und damit vor-
zeitiges Programmende oder
Absturz verhindern.

Zu 3: Die Drehzahleinstellung
erfolgt iber den A/D-Umsetzer,
wie bereits ausfiihrlich be-
schrieben. Mit der maximal
einstellbaren Spannung er-
reicht der vorgeschlagene Mo-
tor eine Drehzahl von {iber 80
Umdrehungen pro Sekunde
und damit fast seine Hochst-
drehzahl. Da unter finf Umdre-
hungen pro Sekunde der Mo-
tor meist blockieren wirde,
wird dieser &uBerst niedrige

Drehzahlbereich (UD) bei der
Eingabe ignoriert und damit
softwaremaBig umgangen
(Zeile 610).
Hinweise:

1. Der Marklin-Motor aus
dem neuen Roboterkasten ist
ebenfalls gut geeignet fir die-
sen Zweck. Er besitzt schon ei-
ne entsprechende Lochschei-
be mit acht Léchern. Man hat
also nur noch eine Gabellicht-
schranke an diesen Motor rich-
tig anzubringen (Bild 6). Die
fertige Gabellichtschranke
kann von der Firma GRS bezo-
gen oder auch diskret mit ei-
nem LED-Vorwiderstand selbst
aufgebaut werden (siehe auch
Bild 5).

Da dieser Motor ein Getriebe
hat, miissen die Werte fiir OD,
UD sowie der Toleranzbereich
auf etwa 50 Prozent verringert
werden.

2. Auch der Fischer-Technik-
Motor eignet sich nach einigen
kleinen Vorarbeiten gut zur
Drehzahlregelung. Zunichst
wickelt und klebt man auf die
Antriebsschnecke etwa drei
Lagen weiBes Tesaband von 20
mm Breite. Nun bestimmt man

.mit einem diinnen Faden, der

um die Schnecke zu wickeln
ist, ihren Umfang und teilt die-
sen durch acht. Darauf schnei-
det man vier schwarze Tesa-
streifen von gleicher Breite,

5
(6] Drehzahl
Gabellichtschranke

reglung mit Marklin-Motor und Logitron-

— iR

aber mit der errechneten Lén-
ge zu und klebt diese in gleich-
méBigen Abstdnden auf die
weiB  beklebte  Antriebs-
schnecke (Bild 7). Diese hat
nun jeweils vier weiBe und vier
schwarze Segmente in wech-
selnder Reihenfolge. Bei jeder
vollen Umdrehung werden so-
mit Uber einen Reflexkoppler
vier Impulse abgegeben. Zum
SchiuB sind noch etwa zwei La-
gen von durchsichtigem Tesa-
film (20 mm breit) dariiberzu-
kleben, damit die kleinen
schwarzen Segmente sich bei
maximaler Drehzahl durch die

(7] Der préiparierte Fischer-
Technik-Motor mit Logitron-
Reflexlichtschranke

groBe Fliehkraft nicht ablosen.
Der Reflexkoppler ist in einem
Abstand von etwa 2 mm vor
den Segmenten mit Tesaband
zu befestigen. Da jetzt nur vier
statt acht Impulse pro Umdre-
hung abgegeben werden, muB
im Programm die Zeile 670 an-
gepaBt und wie folgt gedndert
werden:

670 LET IW = 2x4FZ

Der Toleranzbereich (TB)
sollte jetzt um 50 Prozent ver-
gréBert werden.

Dieses Programm ermdg-
licht es, eine Drehzahl digital
vorzuwdhlen, diese wird dann
auch nach sehr kurzer Regel-
zeit erreicht und auf Dauer bei-
behalten.  (Josef Dehler/ah)

Die zugehdrige Hardware, die im Kurs ange-
sprochen wird (Fertiggerite oder Bausétze),
liefert die Firma GRS - Lehrgeréte KG, Jakob-
Jung-StraBe 58, 6100 Darmstadt 12 (Telefon:
06151/371071)

Die Preise einschlieBlich Mehrwertsteuer
betragen: 4-Bit-D/A-Wandler (Bausatz) 61,85
Mark Universeller Eingangsverstirker mit
Schmitt-Trigger (neuer Bausatz 1) 55,75 Mark
Gabellichtschranke (fertig) 43,32 Mark
Reflexlichtschranke (fertig) 41,04 Mark
Wichiger Hinweis:

Alle Bausétze werden auch als fertig aufge-
baute und gepriifte Geréite mit einem Preisauf-
schlag von jeweils 30 Prozent geliefert

Ausgabe 12/Dezember 1989



Tips zur 1581

Wie kann man Programme

wie Giga-Publish, Giga-
Paint, Giga-CAD, Hi-Eddi,
Masterbase, Textomat+ und
Mastertext sowohl als Pro-
gramm als auch als Datendis-
kette verwenden?

Um die 1581 fir diese Pro-
gramme einzusetzen, geht
man wie folgt vor:

- 3':-Zoll-Diskette formatie-
ren;

- mit dem Programm Uni-Copy
(1581-Test/Demo-Diskette) oder
mit Dual-Filecopy aus der 64’er
alle benétigten Haupt- und Un-
terprogramme von der 5's-
Zoll-Floppy auf die 3'%-Zoll-
Floppy kopieren.

-Die 1581-Floppy mitder Gera-
teadresse 8 belegen (entweder
mit DIP-Schaltern oder per
Software mit OPEN 159,15,
U0> ” +CHRS$(8)".

Danach sollte die 1541 ent-
weder mit einer anderen Gera-
teadresse belegt oder ausge-
schaltet werden. Wenn das
Programm jetzt geladen wird,
funktioniert alles, und man
kommt in den GenuB seltener
Diskettenwechsel und Disket-
tenersparnis.

Bei den Programmen Geos
V1.2 und Superbase versagt
dieses Verfahren leider. Fir ei-
nen Tip wére ich dankbar.

Holger Klages

Farbenspiel

Ich besitze einen C128D
(Blech). Nach dem Einschal-
ten im C64-Modus erscheint
zwar die Einschaltmeldung,
aber jeder Buchstabe in einer
anderen Farbe. Es laBt sich
auch nicht der Cursor in eine
andere Farbe umstellen. Das

98 Z:¥dp

gleiche Verhalten zeigt sich
im 128-Modus (40 Zeichen).
Nach Eingabe mehrerer Zei-
chen hidngt sich der Compu-
ter dann meistens auf. Im
80-Zeichen-Modus werden
vereinzelt Zeichen verandert
bzw. verunstaltet. Eine zwei-
te Frage bezieht sich auf die
Bastelanleitung zur Aus-
schaltung der Schreib-
schutzkennung aus der Aus-
gabe 8/89. Diese Beschrei-
bung bezieht sich nur auf die
Floppy 1541. WeiB jemand,
wie die Schaltung fiir die im
C128 eingebaute Floppy aus-
sehen muB? Hanspeter Stadler

Videorecorder
am C64

Wie schlieBe ich einen Vi-
deorekorder am C64 an?

Es gibt zwei verschiedene
Méoglichkeiten, das C64-Bild
auf dem Videorecorder aufzu-
zeichnen. Der einfachste Weg,
den 40-Zeichenscreen aufzu-
zeichnen, flhrt iber das mitge-
lieferte HF-Kabel des Compu-
ters. Dieses wird einfach in den
Antenneneingang des Video-
recorders gesteckt. Nun wird
der Suchlauf des Videorecor-
ders gestartet, bis am ange-
schlossenen Fernseher das
Bild des Computers erscheint.
Falls es zu Stérungen kommen
sollte, muB der Ausgangskanal
des Computers mit der kleinen
Stellschraube verandert wer-
den. Die Bildqualitat ist bei die-
ser Methode allerdings nicht
besonders gut. Mit Hilfe eines
handelsiblichen 5poligen
DIN-Steckers, der nach Bild 1
verdrahtet ist, kann man sich
mit einem Létkolben einen
Adapter fertigen. Der Stecker

auf der Videoseite richtet sich
nach dessen Eingangsbuchse
(Scart, DIN-AV, BNC etc.). Im
Zweifel einfach zwei Cinch-
Stecker anléten und passen-
den Adapter dazukaufen.
Schaltet man nun den Video-
eingangswahlischalter auf AV,
erscheint wieder das Compu-
terbild. Auch fiir die neuen S-
VHS-Gerate mit getrenntem
Luminanz- und Chromasignal
148t sich ein Adapter bauen, da
der C64 diese Signale eben-
falls zur Verfligung stellt. Fir
den 80-Zeichenscreen des
C128 wird ein Kabel wie in Bild
2 gezeigt bendtigt. Leider ist
eine Aufzeichnung nur in
SchwarzweiB moglich, da es
keinen Videorecorder gibt, der
RGB-Signale verarbeiten kann
(im Gegensatz zu modernen
Fernsehgeraten mit vollbeleg-
tem Scarteingang). 7homas Stock

Zahlen und
Joysticks

Ich habe immer wieder wir-
re Zeichen auf dem Bild-
schirm - woher kommt das?

Auch bei meinem C128 trat
der Fehler auf, daB ich bei ein-
gestecktem Joystick wirre Zei-
chen auf dem Bildschirm er-
hielt. Bei mir waren die LEDs
des Quickshot IX die Ursache:
Sie brauchten einen starkeren
Strom als die an Pin 7 (Versor-
gungsspannung) zuldssigen
100 mA. DaB »irgendetwas«die
Joysticks beschéadigte, konnte
ich auch beobachten: Wenn
ich die Space-Taste driickte,
leuchteten die LEDs des
Quickshot auf. Die Joystick-
ports dienen also nicht nur zur

Fragen Sie doch

Selbst bei sorgfaltiger Lek-
tiire von Handbiichern und
Programmbeschreibungen
bleiben beim Anwender im-
mer wieder Fragen offen.
Viel mehr Fragen ergeben
sich bei Computer-Interes-
senten, die noch keine festen
Kontakte zu Héandlern, Her-
stellern oder Computer-
clubs haben. Sie kdnnen der
Redaktion Ihre Fragen
schreiben oder Probleme
schildern (am einfachsten
auf der Karte sLesermer-
nunge). Wir veranlassen, daB
sie von einem Fachmann be-
antwortet werden. Allge-
mein interessierende Fra-
gen und Antworten werden
verdffentlicht, die iibrigen
schriftlich beantwortet.

Eingabe. Das Problem der
blockierten Tasten lieB sich bei
mir nur durch Entfernen der
LEDs beheben. Die Dauerfeu-
erelektronik funktionierte aber,
ohne die Tastatur zu stéren, da
die Stromstdrke weniger als
100 mA betragt.  Joachim Brock!

Probleme mit
IBM-Interface

Wie kann man Probleme
beim Drucken mit dem IBM-
Interface fiir den Star NL-10
umgehen?

Die Probleme mit dem IBM-
Interface kann man vermei-
den, wenn man beim Fach-
héndler im Drucker-Modul (In-
terface) das IBM-EPROM ge-
gen ein Epson-EPROM aus-
tauschen 13Bt. Beim Fach-
héndler kostet das zwischen
40 und 50 Mark. Wer sich tech-
nisch auskennt, kann beide
EPROMs auch tber einen Um-
schalter gemeinsam betrei-
ben.

Auf jeden Fall sollte man den
IBM-Chip behalten, da z.B. bei
einem spéteren Umsteigen auf
einen PC dieser noch richtig
wichtig werden konnte.

Rudolf Niedzwetzki

»DEVICE NOT PRE-
SENT« vermeiden

Wie kann man feststellen,
ob ein beliebiges Peripherie-
gerdt angeschlossen ist?

Um die Ansprechbarkeit von
Peripheriegerdten wie Floppy
oder Drucker von Basic-Pro-
grammen aus abzufragen, hel-
fe ich mirimmer mit einem klei-
nen Unterprogramm, das vor
einem Zugriff auf das Periphe-
riegerat aufgerufen wird. Es ist
sehr kurz und kommt ohne
PEEKs und POKEs aus. Mit
diesem Unterprogramm wird
lediglich die Statusvariable
(ST) des anzusprechenden
Gerates abgefragt:

20 PRINT CHR$(147);

30 INPUT”DEVICE-NR ”;DN:
DA=1:GOSUB 100

40 IF DA THEN PRINT ”
DEVICE-NR. “;DN;” IST
ANSPRECHBAR ! ”:GOTO 30
50 PRINT “DVICE-nR ";DN;
” IST NICHT ANSPRECHBAR !”
:GOTO 30

100 REM DEVICE DA?

110 CLOSE 1: OPEN1,DN,0:
CLOSE 1: IF ST THEN DA=0
120 RETURN

Ich hoffe, Herrn von der Hei-
de ist damit geholfen.

Wolfgang Sartor
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Eine zweite Mdglichkeit, das
Problem zu lésen, kommt von
Ernst-Michael Krutzky:

10 POKE 144,0: REM STATUS
AUF NULL SETZEN

20 POKE 780,4: REM GERATE-
NUMMER IN AKKU

30 SYS 65457 : REM SPRUNG
ZUR LISTEN -KERNEL-ROUTINE
40 SYS 65454 : REM SPRUNG
ZUR UNLISTEN-KERNEL-ROUTINE
50 ER=PEEK(144): REM ER IST
DIE FEHLER-VARIABLE

60 RETURN: REM ZURUCK ZUM
HAUPTPROGRAMM

Der Fehler kann nun mit ei-
ner Zeile an geeigneter Stelle
abgefragt werden:

IR ER = 128 THEN PRINT > >
Gerdt nicht ansprechbar”:
GOTO (MENU)  Emst-Michael Krutzky

Trick beim Runden

Beim kaufméannischen Run-
den von Zahlen kommt es im-
mer wieder zu Fehlern. Wie
kann man diese beheben? Bei
einer Zahl wie 30,6389 ist es
kaum méglich, sie auf zwei
Stellen genau zu runden. Mit
diesem Trick ist es ein Kinder-
spiel:

LET Z = 30,6389

INT(Zx100+0.5) /100 :
Runden auf 2 Stellen
INT(2x1000+0.5) /100 :
Runden auf 3 Stellen

Das Programm ist leicht in
eigenen Programme einzufii-
gen und wahrscheinlich gera-
de fiir Einsteiger eine groBe
Hilfe. Timo Brauer

Startexter an MPS
802 mit Grafik-ROM

Wie passe ich den MPS-
802 an den Sybex Startexter
5.0 an?

Zur Anpassung des MPS-802
an Startexter 5.0 gibt es eigent-
lich eine ganz einfache Mog-
lichkeit. Da der Drucker durch
das Grafik-ROM fast 100pro-
zentig Epson-kompatibel ist,
solite man ihnauch als solchen

das Programm =»Installatione«
und gibt dann nacheinander
folgende Werte ein:
Druckertyp = 3 (Epson mit
Interface)

Gerdteadresse = 4
Sekunddradresse= 7
Wandlung/ALF = 2

Umlaute & = 137, & = 219,

& =138, 0 = 220, 4 = 139,
0 =221, B =255, § = 140
Grafikmodus: Anzahl der
Codes = 3

Codes = 27 42 4
Schriftart: Anzahl der
Codes =3
Codes 27 82 2
Zeilenabstand: Anzahl der
Codes = 2
Codes 27 51
Breitschrift ein = 14, aus
= 15

Die Funktionen kénnen be-
liebig belegt werden (oder un-
belegt bleiben). Damit die Co-
des der Schriftart auch an den
Drucker gesendet werden,
muB man im Parametermeni
des Hauptprogramms (Aufruf
mit < CTRL F5>) den Wert fiir
die Schriftart auf »1« setzen.
Wenn man dann noch die (ibri-
gen Parameter nach seinen
Winschen eingestellt hat, soll-
te man sie im Diskettenmeni
(Aufruf mit <CTRL F1> spei-
chern. Nach diesen Vorberei-
tungen arbeiten der MPS 802
und Startexter einwandfrei zu-
sammen. Als einzige Abwei-
chung vom Epson-Drucker
bleibt allerdings noch die Tat-
sache, daB der MPS 802 beim
Ausdrucken von Grafiken ei-
nen kleineren Zeilenabstand
bendtigt. Dies 148t sich korri-
gieren, indem man die Datei
»03« entsprechend dndert.

Carsten PreuB

Das Grafik-ROM |l fir den
MPS 802/1526 kann man fiir 78
Mark bei folgender Adresse
beziehen:

Heinz Haarmann
Kosterstr. 92
4630 Bochum 1

Es wird mit Einbau- und Be-

dienungsanleitung geliefert.

Computer und
Video mischen

Gibt es eine Mdoglichkeit,
mit dem C64 oder dem C128
Texte oder Grafiken in das
laufende Bild eines Videore-
corders einzublenden? Ich
stelle mir das wie in Bild 3 ge-
zeigt vor. Gerdte mit ahnli-
cher Funktion gibt es bislang
unter dem Namen Genlock-
Interface nur fiir den Amiga,
aber es miiBte doch auch mit
dem C64 gehen.

Thomas van Ekeris

Bibel auf Diskette

Gibt es eigentlich die Bibel
auf Diskette?

Die CVJM-Box unter der Te-
lefonnummer 07261/13708
bietet auf der Seite 420 fortlau-
fende Bibeltexte (Luther-Bibel
1984) an. So kann man sich mit
jedem Terminalprogramm und
Computer im Laufe der Zeit die
Disketten mit einer Bibelbi-
bliothek flllen. Die Parameter
der Box sind: 300 Baud, 8N1,
24 Stunden Online.

Georg Grittmann

Linksdrall

Warum bewegt sich der
Cursor bzw. eine Spielfigur
nach dem Programmstart un-
beeinfluBbar nach links?

Der Linksdrall bei manchen

Spielen kann zwei Ursachen

haben. Zum einen die CIA #1,
oder zum anderen der Joystick
selber. Ist es die CIA, so stellt
man dies fest, wenn der glei-
che Fehler mit einem anderen
Joystick ebenfalls vorkommt.
Stimmtdann alles, soistes der
Joystick. Hier hilft nur, alle Kon-
takte zu reinigen und das Joy-
sticklager zu befestigen. Geht
dann immer noch nicht alles,
so wie es soll, hilft nur noch der
Austausch des Joysticks. Falls
die ClA gesockeltist, kann man

— RO R

selber vornehmen. Falls nicht,
sollte man den Fachmann ran-
lassen. Simon Stelling

Datenbanktips

Mit welchem Programm fiir
den C64 ist es mdglich, eine
endlos erweiterbare Daten-
bank (Adressenverwaltung)
zu realisieren? Die Datei soll
ca. 6000 Datensétze mit je 80
Zeichen Lange umfassen und
wird jahrlich um etwa 100 Da-
tensdtze erweitert.

Im Prinzip kann ich mir fol-
gendes vorstellen: Nachdem
die Kapazitat einer Diskette
erreicht ist, muB die Datei
sinnvoll geteilt werden, das
kann heiBen, daB fiir jedes
Suchkriterium eine solche
geteilte Datei angelegt wer-
den muB. Neue Datensitze
werden in einer beliebigen,
sinnvollerweise neuen Datei
aufgenommen, sortiert und
auf diese Weise selektiert
der entsprechenden Datei
ubergeben.

Welche Losungen bzw.
Programme sind dazu be-
kannt? Heinz Deutsch

Wollen Sie
antworten?

~ Wir verdffentlichen auf
dieser Seite auch Fragen,
die sich nicht ohne weiteres
anhand eines guten Archivs
oder aufgrund der Sachkun-
de eines Herstellers bezie-
hungsweise Programmierers
beantworten lassen. Das ist
vor allem der Fall, wenn es
um bestimmte Erfahrungen
geht oder um die Suche
nach speziellen Program-
men. Wenn Sie eine Antwort
auf eine hier verdfientlichte
Frage wissen — oder eine
andere, bessere Antwort als
die hier gelesene haben,
dann schreiben Sie uns. Ver-
merken Sie in [hrer Antwort,
aufwelche Frage Sie sichbe-
- ziehen.

installieren. Hierzu 1&dt man Ame Hans  den Austausch Ubrigens leicht
@ @ @ @ Aufenansicht
AuBenansicht @ ® @
)——+ Video out
» Audio out > s/w—out
(Ton 40 Zeichen)

[1] So sieht das Schaltbild aus, wenn Sie

den Videorecorder an den C64
anschlieBen mochten

(2] Im 80-Zeichen-Modus muB das Kabel
so aussehen. Der 9polige Stecker ist der
gleiche wie bei einem Joystick.

(3] So ungefahr sollte das Gerat
zwischen Computer, Videorecorder und
Fernseher geschaltet werden

JEP 99
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»Dostluk - Freundschaft«, eine tiirkisch-deutsche Schiilerzeitung

von Arndt Dettke

eit oben, im nordli-
chen Ruhrgebiet, liegt
Westerholt bei Herten.

Ander ortlichen Martin-Luther-
Hauptschule gibt es seit nun
finf Jahren einen sichtbaren
und dauerhaften Beweis fir
Freundschaft zwischen deut-
schen und tirkischen Schii-
lern, Lehrern und Eltern: die
Schulzeitung  »Dostluk -
Freundschaft«. Sprechen Sie
tirkisch? Nein? »Dostluk« heiBt
»Freundschaft«. Selten ist ein
Name ein so treffsicheres gu-
tes Omen und wird so zielstre-
big wie hier praktiziert. Alle
Beitrdge der Zeitung erschei-
nen namlich zweisprachig,
deutsch und tlirkisch, und wer-
den gemeinsam erarbeitet, be-
arbeitet und zu Papier gebracht.

Ein gutes Beispiel sind die
Kreuzwortratsel in »Dostluk« -
ohne gegenseitige Hilfe so-
wohl beim Herstellen als auch
beim Ldsen hat man keine
Chance, den in Aussicht ge-
stellten Preis (mal ein Schreib-
set, mal einen Taschenrech-
ner, mal etwas anderes Nutzli-
ches) zu gewinnen. Man
kommt sich néher. In einem In-

102, 1:¥an

terview meint ein Schuler aus
der neunten Klasse, daB ihm
an seiner Schule das gute,
freundliche Klima besonders
gefalle. Und befragt, ob erdenn
etwas zu klagen hatte, falltihm
auf Anhieb gar nichts ein.
Yemek Tarifi: Dostluk (das
Rezept fir Freundschaft). In
finf Jahren kommen und ge-
hen viele Schiiler, so daB ein

»Dostluk

Freundschaft« ist eine besondere
Zeitung von tirkischen
und deutschen Schiilern.

Deutsch-turkische

Freundschaft

gleichmaBiger Erfolg Uber so
lange Zeit ganz bestimmt auch
etwas mit den Lehrern zu tun
hat, die die Zeitung betreuen.
Klar, das sind ein tirkischer

Sie drucken
selbst?

Unser Aufruf an die
Schilerzeitungsredaktio-
nenin Ausgabe 3/89 war ein
voller Erfolg. Standig tru-
deln bei uns Schiilerzeitun-
gen ein. Es sind Magazine
dabei, die so professionell
wirken, daB man sie eher
am Kiosk als im Schulhof
erwarten wirde. Dominie-
rendes Arbeitsmittel ist der
C64 mit den Programmen
Print- und Pagefox. Dazu
kommt natdrlich jede Men-
ge Handarbeit zum Verkle-
ben von Fotos etc.

Wenn Sie selbst eine
Schulerzeitung produzie-
ren oder kennen: Schicken
Sie uns ruhig ein Exemplar,
moglichst mit einem klei-
nen Artikel und Fotos des
Redaktionsteams.

Das Redakllonsteam von »Dustluk«

und ein deutscher, Kazim Caki
und Herrmann Kuhl. Ob es
wohl ein Rezept fur einen sol-
chen Zuspruch gibt? »Na, ich
wiirde sagen, die wichtigsten
Zutaten, aus denen wir »Dost-
luk« zusammenbrutzeln, sind
schnell genannt: Zuerst ist da
einmal der SpaB, den wir alle
daran haben, nicht nur die Re-
daktion, sondern die ganze
Schule«, zahlt Herr Kuhl auf.
»Zweitens berichten wir immer
ziemlich aktuell Gber Sachen,
die die Kinder und Jugendli-
chen an unserer Schule ganz
unmittelbar betreffen. In der
Juniausgabe ging es z. B. um
einen ErlaB des nordrhein-
westfélischen Innenministers,
der die Wiederkehr junger Aus-
lander, die in Deutschland ge-
boren sind, nach hier regelt. In
einem anderen Heft haben wir

Kazim Cakl (Iml(s) und Hermann
Kuhl betreuen »Dostluke«

uns mit den Verdienstmdéglich-
keiten von Lehrlingen in den
verschiedensten Berufen be-
schéftigt. Herr Caki sorgt au-
Berdem fiir den ganz wichtigen
Bereich Unterhaltung in unse-
rer Dostluk.«

»|n fast jedem Heft haben wir
ein zweisprachiges Kreuzwort-
ratsel oder ein Quiz,«sagt dazu
Herr Caki, »immer mit beson-
deren Preisen, wie beispiels-
weise einer Platte von Michael
Jackson oder auch Schmink-
sachen, wenn ein Ma&dchen
gewinnt. Wenn wir eine geeig-
nete Zeichnung oder Karikatur
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entdecken, setzen wir sie in die
Zeitung, mit der Aufgabe, ei-
nen lustigen oder treffenden
Sprechblasentext dazu zu er-
finden. Das gelungenste Er-
gebnis verdffentlichen und pré-
mieren wir natlrlich. Uber-
haupt legen wir groBen Wert
auf eine ausgewogene Bebil-
derung von »Dostluk«. Ganz oft
auch nehmen wir unsere Inter-
viewpartner mit der Videoka-
mera auf und digitalisieren ein
Bild heraus. Zeichnungen aus
dem Kunstunterricht diirfen
auch nicht fehlen.«

Das waren die Gerekenler
(die Zutaten) - doch wie steht
es mit der Yapilisi (der Zuberei-
tung)? Man verwendet natir-
lich auch in Herten den guten
alten C64, meistens zusam-
men mit dem Textverarbei-
tungsprogramm  »Vizawrite«.
Fur Uberschriften und einfa-
che Grafiken leistet »Printma-
ster« seine Dienste. In Zukunft
will die Redaktion von »Dost-
luk« mehr mit »Giga-Publish«
arbeiten, und sobald die Mad-
chen und Jungen vertraut ge-
nug damit sind, soll das Er-
scheinungsbild der Zeitung
verbessert werden.

Nursel Tecer ist ganz aufge-
regt: »Wir haben zwar vor ein
paar Jahren schon einen Preis
vom Kultusminister fiir unsere
»Dostluk« bekommen, aber da
war ich noch nicht dabei. Fir

. Beirut , Libancn :

. Doncaster ,England :

Partnerstadt

. Arras : Frankrelch :

Partnerstadt

. Valencia, Spanien

Schuler/innen

. Zonguldak, Turkei 1

Schuler/innen

Schuler/innen

—

wird daher groB geschrieben in »Dostluke.

mich wéare es toll, wenn die
»Dostluk« in die 64’er kommt.«
- Ganzim Gegenteil, liebe Nur-
sel, liebe Dostluk-Redaktion,
flir uns war es interessant, ein-
mal in eure Zeitung hinein-
schauen zu dirfen. Das hat
uns richtig Appetit auf noch
mehr so ungewdhnliche Schii-
lerzeitungen wie die Eure ge-
macht. (pd)

Martin-Luther-Schule, Redaktion =Dostiuke,
z.Hd. Herrn Kuhl, Martin-Luther-StraBe 3, 4352
Herten 6

Cofratya

Zonguldak,Karadeniz
Ecigesi*nin batisinda yer
alan bir kiy: 110dir.10 tlge-
21 Ile 758 wSyUu vardir.Bu t1-
de gok yUk<eh daflar Bulunma-
sskia birl:Kte arazi cok enge-
belidir.Yajigls ve goguniukia
sumugak Bir liml vardar.Do-
gal bitkl 3¢ U gerellikle
srsandsr.Tipraklarinin yaris:
srmanis kaplidir.

Zonguldak

Geographlie:

Zonguldak ist eine Region iam
westliichen Teil des schwarzen
Meeres. Zoguldak hat 19 krels-
angehSrige Stadte und 758 Dor-
fer. Obwohl es in der Reglon
keine hohersn Berge gibt, ist
das Land dennoch hugelig. Das
Kifima lst regnerfsch und miild.
Die Hulfte des Landes Ist
bewaldet.

»Dostluk« zahlt sicher nicht zu den Hochglanz-Schiilerzeitungen,
kann aber inhaltlich voll iberzeugen

N4 AW

Schillerzeitung ~ Freud und Leid

In vielen Zuschriften zu un-
serer »Schiilerzeitungsakti-
on« steht auch einiges tber
die Freuden und Leiden der
Schiilerzeitungsredakteu-
re. Es féllt auf, daB es unab-
hangig von Schulart und
Bundesland so ziemlich
Uberall die gleichen Proble-
me gibt. Haufig werden wir
darauf hingewiesen, daB es
den Redaktionen nicht
leichtgemacht wird, etwas
heiBere Eisen anzupacken.
Dies liegt wohl an der recht-
lichen Situation der Schi-
lerzeitungen. Sie werden
schlieBlich nicht unter Ver-
antwortung der Redaktion
herausgegeben, sondern
unter der mehr oder minder
starken Zensur des Schul-
leiters oder eines von ihm
beauftragten Mitglieds des
Lehrkorpers.

Genau hier beginnen
jetzt die Leiden der Jungre-
dakteure: Manche Verant-
wortliche sehen schonin ei-
nem harmlosen Witz Uber
einen Lehrer die gesamte
Autoritét der Schule zusam-
menbrechen. Andere leben
offensichtlich mit einem
starken vorauseilenden Ge-
horsam gegeniber den
Kultusbehérden und beur-
teilen  kritische  Artikel
gleichsam mit einer Schere
im Kopf. SchlieBlich gibt es
noch eine dritte Gruppe, die
wahrscheinlich nur ihre in-

stitutionelle Macht bewei-
sen will und in einer Schi-
lerzeitung nur Kochrezepte
verdffentlichen (lassen)
will.

Die Rechtslage ist ein-
deutig: Gegen den Willen
der Schulleitung darf nichts
gedruckt werden. Es gibt
aber auch Schulleiter, die
ihren Redaktionen durch-
aus Spielraum lassen.

Es freut uns, wenn wir
feststellen dirfen, daB trotz
vieler ernichternder Wid-
rigkeiten der SpaB und die
Freude an der journalisti-
schen Tatigkeit in der Frei-
zeit nicht zu kurz kommt.
Mit wieviel Eifer und Liebe,
mit welch hohem Engage-
ment und Kénnen sind viele
der uns zugegangenen
Schilerzeitungen ge-
macht.

Es sei uns daher der Auf-
ruf an alle Verantwortlichen
erlaubt: Zeigen Sie Humor,
Mut und Toleranz, verstar-
ken Sie in guter padagogi-
scher Absicht die Kritikfa-
higkeit und die Einsatzbe-
reitschaft der Schuler. Und
denken Sie daran, daB De-
mokratieverstandnis nicht
nur gelehrt, sondern auch
gelebt werden muB. Die
Schillerzeitungsredaktio-
nen werden es mit noch
mehr Eifer und Freude an
der Sache danken.

(Peter Pfliegensdorfer)
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DIE JUNGEN RASIERER.

AUSSTATTUNG: BESTECHEND.

Never C64

lhr habt im Heft 8/89 eine tol-
le Umfrage nach einem »Traum-
computer« gestartet. Die Er-
gebnisse im Heft 9/89 sind
sehr gut und resultieren sicht-
bar aus langer Erfahrung. lhr
habt so aus Eurer Leserschaft
einen Traumcomputer heraus-
kristallisieren lassen, den lhr
aber offenbar auch als Ideal im
Raum stehen laBt. Das ist aber
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verzeihlich, denn jeder Com-
puter-Freak dirfte die beinahe
sprichwortliche Ignoranz von
Computerfirmen kennen. Von
wegen »Der Kunde ist Kénig«.
Da schwingen die Theoretiker
ihre Zepter, und die Bosse set-
zen die roten Stifte an. Die Fol-
ge ist, daB kein Computer den
Kunden restlos befriedigen
kann, jeder Computer hat sei-
ne Macken, Fehler und Inkom-
patibilititen. Beim C64 spielt

DESIGN: PACKEND.

zugegebenermaBen der Zeit-
punkt der Schdpfung eine
Rolle.

Zur Zeit wird doch in den
Commodore-Biiros hinsicht-
lich auf den C64 Il geplant, in-
trigiert und auch bald entschie-
den. Hier missen wir alle den
Hebel ansetzen. Noch kénnen
wir etwas bewirken. In diesem
Stadium kénnen wir die Bosse
noch beeinflussen und die Sa-
che zu einem guten Ende hin-
fihren; sagen wir doch ein-
fach, was wir wollen. Es ist
doch so, daB wir den Commo-
dore-Werken helfen wollen, ei-
nen auf den Kaufer zuge-
schnittenen C64 Ill zu bauen,
was doch auch in deren Inter-
esse liegt.

Da wir nun nicht mehr bela-
chelt werden wollen, missen
wir uns Autoritat verschaffen.
Mein Vorschlag ist, eine Leser-
Aktion durchzufihren, ahnlich
der Aktion »Stoppt das Rob-
ben-Toten«, »Der C64 muB le-
ben«.

Leider wird lhr Chefredak-
teur, Herr Klinge, wohl recht be-
halten, daB der C64 Il entwe-

Andreas Hess

der lange nicht so gut wird, wie
er sein kdnnte, oder er wird von
»neuen Besen« unter den Tep-
pich gekehrt. Schon der C128
hatte unter dem Lieblingskind
von Commodore, dem Amiga,
zu leiden. Wer ihn hat, merkt
schon bald an allen Ecken und
Enden, daB er nie ganz fertig
entwickelt wurde. Krassestes
Beispiel: Die »vergessene«
Grafikaufldsung von 720 x 700
Punkte und 65000 Farben, von
denen auch noch 7200 gleich-
zeitig darstellbar sind. Dage-
gen sieht die »Super-Grafik«
des Amiga sehr blaB aus.

Jan TiBler

Testkasten zu
Spielen

Toll Eure Idee, zu jedem
Spieletest im 64’er-Magazin ei-
nen kleinen Testkasten zum
Ausschneiden zu drucken. Die
eigentliche Idee ist ja nicht
neu, denn bis jetzt gab es ja zu
jedem Spieletest auch eine
Kurzbewertung. Neu ist nur
das aufgepeppte Outfit. Toll ist
auch, daB sich auf der Riicksei-
te der Testkasten nur Werbung
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befindet. Leider bestehen die
Seiten, auf denen die Kasten
gedruckt sind, aus dinnem
Heftpapier und befinden sich
mitten im Heft. Eure Idee wur-
de bestimmt noch viel besser
ankommen, wenn lhr die Test-
kasten auf etwas starkerem Pa-
pier druckt und sie dem Heft
beilegt. Dies durfte doch im fi-
nanziellen Rahmen mdglich
sein.

64’er mit Disk

Herr Kobusch hat véllig
recht! Das 64’er mit Disk muB
her! Ich ware bereit, fir beides
zusammen ca. 17 Mark zu be-
zahlen. Meine Vorschldge:

1.) Grundsétzlich nur Heft
mit Disk. Damit kénnten die
langen Listingseiten einge-
spart werden; nur wirklich kur-
ze Programme muBten abge-
druckt werden. Es gabe mehr
Platz fir Informationen.

2.) Zwei 64’er-Ausgaben; ei-
ne mit Disk, ohne gedruckte Li-
stings und eine zweite mit ei-
nem Beiheft der Listings (&hn-
lich wie in der Happy-Compu-
ter die Power Play).

Oliver Budkammer

Beide Madglichkeiten halte
ich far realisierbar. Ich glaube
nicht, daB es noch viele Fans
gibt, die Zeit, Lust und Laune
haben, ellenlange Hexadezi-
malzahlen herunterzuhacken.

Dieter Zelihdfer

Auch ich finde es sehr reiz-
voll, wenn die 64’er mit Disket-
te erscheinen wirde. Da ich
Familienvater bin und nur zweit-
rangig meinem Computerhob-
by nachkommen kann, komme
ich selten dazu, ein Programm,
das langer als eine Seite ist,
abzutippen. Ich hoffe jedoch,
daB eine 64’'er-Zeitung fir 15
Mark nicht allzusehr an Quali-
tat einblBt. Deshalb bin ich be-
reit, monatlich bis 20 Mark und
fir Sonderhefte bis 35 Mark
auszugeben.

Des weiteren besitze ich ei-
nen voll funktionsfahigen
C128. Daich mit meinem C 128
auch einen C64 erworben ha-
be, ist ein C 128-Magazin vollig
absurd. Soll ich mir deswegen
auch noch zwei Computerzeit-
schriften kaufen? Sind es nicht
vielmehr die 64'er-User, die
Grund zur Beschwerde hatten,

wenn wir ihnen sechs Seiten
aus »ihrer« Zeitung stehlen?
Ich bin daher auch der Mei-
nung, wenn die 64’er-User mit
uns auskommen, sollten wir
auch mit ihnen auskommen.
AuBerdem qibt es die 128'er
Sonderhefte, die auch nicht
gerade oft erscheinen, was
wohl fir die ungeheuere Pro-
grammvielfalt des C128 spricht.

Wolfgang Dinglelder

C128 als
Schreibmaschine

Es reizt mich wieder unge-
heuer, lhnen zur 64’er-Ausga-
be 7/89 zu schreiben. Die Auf-
machung ist wie immer hervor-
ragend, im Inhalt ist bestimmt
fur jeden etwas dabei: eine gu-
te Arbeit!

Insbesondere  lobenswert
»Der C128 als Schreibmaschi-
ne«von Dirk Astrath. Richtig er-
kannt wurde die nicht immer
»logische« - memotechnisch
glnstige - Tastenbelegung mit
den verschiedenen Funktio-
nen. Doch Profi-Programme
sind da nicht besser, eher noch
miserabler gemacht. Protext

steht bei mir seit Jahren hoch
im Kurs - nachdem ich den
Typenrad-Drucker anpassen
konnte. Die Drucker-Anpas-
sung ist wirklich das A und O.
Und hier muB ich Dirk kritisie-
ren: So hoppla-hopp einfach ist
die Geschichte nicht, wenn
man Anfanger ist. Ich habe sei-
nerzeit ein halbes Jahr ge-
braucht, denn Markt & Technik
konnte mir auch nicht helfen.
Wenn man weiB, welche Codes
wo zu vertauschen sind, ist die
Anpassung ein Kinderspiel.
Aber gerade darum - zu wis-
sen wie - geht es dem Anfén-
ger. Gute Arbeit, hatte doppelt
so lang sein kénnen, vor allem
flr Neulinge. Rolf Schmitz

SCHREIBEN SIE UNS!

Richten Sie Ihre
Zuschriften an:
Verlag Markt & Technik AG
64'er-Redaktion
(Leserbriefe)
z.H. Arnd Wéngler
Hans-Pinsel-Str.2
8013 Haar bei Miinchen

Die Redaktion behilt sich vor, den
Inhalt der Leserbriefe in verkiirzter
Form wiederzugeben.
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Fortsetzung von Seite 26

GroBe Begeisterung wollte
nicht aufkommen: »Ist der Druk-
kertreiber noch nicht ange-
paBt, kann die Herstellung des
richtigen Treibers sehr mih-
sam werden.«

Unser Wettstreit hat gezeigt,
daB man auf allen Computern
praktisch identische Resultate
erzielen kann, wenn Uberall
gleichwertige Drucker ange-
schlossen sind. Nur der Weg
bis zum fertigen Ausdruck ist
unterschiedlich steinig: Keine
Probleme gab es bei einem
Personal-Computer mit Micro-
soft Word. Hier stimmt eigent-
lich alles, sieht man davon ab,
daB man fir Hard- und Soft-
ware mindestens 4500 Mark
hinblattern muB. Keine Proble-
me bereitete auch der C64 in
Zusammenarbeit mit »Vizawri-
te«. Das billigste System (iber-
zeugte im Test durch Stérungs-
freiheit und vermittelte ein aus-
gesprochen angenehmes »Al-
les-klappt-auf-Anhieb«Gefihl.

Trotzdem ist der C64 wegen
der unbefriedigenden 40-Zei-
chen-Darstellung flir Textverar-
beitung nicht der Weisheit letz-
ter SchiuB. Das gilt - wegen der
Bedienung - auch fiir die bei-
den Protext-Versionen (ST und
128), wobei hier aber bei bei-
den Computern die Bild-
schirmdarstellung durchaus in
Ordnung ist. Der C128 hat die
bessere Tastatur, wihrend der
ST das bessere Bild bietet. Der
Amiga ist ein Sonderfall: Es
gibt Leute, die diesem Compu-
ter mit der Begriindung, er
wiirde extrem haufig abstiir-
zen, keinen Text anvertrauen.
Dies war in der Vergangenheit
auch tatséchlich der Fall, un-
ser Test verlief aber Uberra-
schend positiv: Karsten Lemm
auBerte sich sehr zufrieden mit
seinem Computer und ist auch
von dessen Eignung fir Text-
verarbeitungszwecke  (ber-
zeugt.

Um die eingangs gestelite
Frage zu beantworten: Es gibt
einen eindeutigen Sieger, und
das ist ein Personal-Computer
mit Microsoft Word. Mit diesem
System 148t sich ein Schrift-
stiick mit diversen Attributen
am schnellsten und am ein-
fachsten produzieren und
drucken. Wer jedoch nur ab
und zu mal einen Brief schrei-
ben will, wére damit ange-
sichts der Kosten schlecht be-
raten. Ein Heimcomputer -
egal ob er ST, C64, Amiga oder
sonstwie heiBt - reicht dafir al-
lemal.
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Soeben von Ariola-Soft ein-
getroffen: »The Newzealand
Story« aus dem Hause Ocean.

Tiki, ein kleiner, neuseelan-
discher Kiwi (gelber »Laufvo-
gel«), ist verzweifelt auf der Su-
che nach 20 seiner Kamera-
den. Diese wurden von einem
psychotischen WalroB entfihrt
und versteckt. Tiki muB sich

sOeben ist das erste Re-
zensionsexemplar eines
Spiels bei uns eingetrof-
fen, das sich von Spielidee und
Inhalt her von allem bisher Da-
gewesenen abhebt: »Rainbow
Warrior«. Dieses Spiel wurdein
Zusammenarbeit mit der inter-
nationalen Umweltorganisa-
tion »Greenpeace« entwickelt
und erméglicht es, die Arbeit
dieser Organisation im Rah-
men von sechs verschiedenen
Aktionen nachzuvollziehen.
Von der Rettung wehrloser
Robbenbabies (iber die Be-
kampfung radioaktiven Mdlls
bis hin zur Besetzung von
Schiffen, deren Aufgabe die
Hochseeverklappung radioak-
tiver Abfélle ist, wird alles »ge-
boten«, was einem »Greenpea-
cer«im Laufe seiner »Karriere«
widerfahren kann. Aus dem
beiliegenden Informationsma-
terial erfahrt man einiges Gber
die Arbeit der Organisation.

TR
R

jetzt Uber die Insel kdmpfen
und dabei Unmengen eigen-
timlicher Gegner bezwingen.
Wer wollte nicht schon immer
einmal gegen Bumerangwer-
fer, »Todesfrésche«und boshaf-
te Hasen antreten...? (mf)
=The Newzealand Story-, Ocean, Preis: 4995

Mark (D), 34,95 Mark (K), Vertrieb: Ariola Soft
GmbH, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2
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Das Spiel wird von Rushwa-
re vertrieben, wobei ein Teil
des Verkaufspreises Green-
peace zugute kommt.

Einen ausfihrlichen Bericht
Uber dieses hochinteressante
Spiel findet lhr in einer der
nachsten Ausgaben des 64’er-
Magazins. (mf)

i it
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»lllgen« besticht durch hervorragende Grafiken

»Digital Developments«
nennt sich ein neues, junges
Softwarehaus in Ansbach bei
Niirnberg, das in diesen Tagen
den StartschuB zu einer neuen
Reihe preisginstiger, aber
dennoch gqualitativ hochwerti-
ger Spiele gibt. Zur Aufgabe
habe es sich das Haus ge-
macht, so einer der beiden In-
haber, Steve Kups, »Spitzen-
spiele zu einem Preis auf den
Markt zu bringen, der es jedem
ermdglicht, sich Originale zu
kaufen und so auf Raubkopien
zu verzichtene,

Auch soll bisher illegal arbei-
tenden Crackern die Méglich-
keit geboten werden, Uber »Di-
gital Developments« in die le-
gale Softwareszene zu wech-
seln. Kups: »Gerade in diesen
Kreisen liegt ein ungeahntes
Programmierer-Potential prak-
tisch brach. Die Leute pro-
grammieren bisher, ohne ei-
nen Pfennig zu verdienen.«

Die ersten Produkte, die un-
ter dem neuen Label erschei-
nen sollen, sind:

- »lligen«, eine um viele neue
Méglichkeiten erweiterte Mi-
schung aus Spielen wie »Quix«
oder »Maniacs«. Der Preis soll
bei 19,95 Mark pro Diskette lie-
gen.
- »Crystal Fever«, eine brand-
neue Version des Klassikers
»Boulder Dash«, die viele neue
Effekte und Spielvarianten ent-
halt. Auch hier liegt der Preis
bei 19,95 Mark.
- »The Adventurer«, ein Rollen-
spiel im »Ultima«Stil. Auch
hier erwarten den Spieler viele
interessante Neuerungen. Der
Preis stand bei Redaktions-
schluB noch nicht fest, soll sich
jedoch in &dhnlichen GroBen-
ordnungen wie die der beiden
anderen Produkte bewegen.
(mf)
Informationsmaterial und Bezugsquelle: Digi-
tal Developments, Fhrenstr. 13, 8800 Ansbach

»Rainbow Warrior« entstand un-
ter Mitwirkung von Greenpeace
=Rainbow Warrior«, Micro Style, Preis: 2995

Mark (D), 39,95 Mark (K), Vertrieb: Rushware,
Bruchweg 128, 4044 Kaarst 2
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Fulgram, der einzige Magier, der den bdsen Dra-

chen Mirgal auf dem Weg des Bosen stoppen
konnte, wagte sich vor langer, langer Zeit in die
Burg des Drachen. Lernen wir aus einigen Auszi-
gen seiner wiederentdeckten Tagebiicher!

von Steve Kups

ies ist die Legende von
Fulgram, einem Magier
aus dem Volk der Elfen,

der vor langer, langer Zeit in ei-
nem heute langst vergessenen

Land namens Kendron lebte. -

Zueiner Zeit, alsdie Menschen
mit den Zwergen noch im Krieg
lagen, einem Krieg, der nur
aus anfanglichen MiBverstand-
nissen entstanden war. Ful-
gram war einer der wenigen;
die erkannten, daB nicht die
Menschen der wahre Feind
waren, sondern vielmehr eine
bosartige Kreatur namens Mir-
gal.

Mirgal -war ein legendarer
Drache, der vor weit ber
10000 . Jahren hinter den
Siimpfen von Khorndal lebte
und Angst und Schrecken ver-

* breitete. Einem tapferen und

weisen:Magier namens Qua-
rol, welcher von den Sternen
kam und die Entstehung der
Erde - miteriebte, gelang es
nach jahrhundertelangem
Kampf und mit Hilfe des sagen-
umwobenen Sternenballs den
Drachen zu besiegen. So
schien es jedenfalls, bis Ful-
gram lange nach Quarols Tod
erste Anzeichen dafiir ent-

deckte, daB Mirgal damals nur
in einen langen Schlaf fiel, aus
dem er nun bald wieder erwa-
chen wurde. Fulgram versuch-
te, die Bewohner des Landes

Zu warnen, erntete aber nur °
Spott und Unglauben. So be-

gab er sich allein auf eine ein-

same lange Reise, um den ge--

heimnisvollen Ball von den
Sternen zu finden und damit
den drohenden Fluch Mirgals
von der ahnungslosen Welt ab-
zuwenden. Er _las in uralten

~vergilbten Pergamenten, die

noch von:Quarol selbst stam-
men muBten, und er erkannte,
daB der einzige Weg, das Un-
heil noch zu verhindern, in den
Kraften der schwarzen Magie
lag. Er vergrub sich in finsteren
Schriften, und eines Tages, als
Fulgrams Haar schon grau ge-
worden war, fihlte er sich stark
genug, die dunkle Burg Mir-
gals zu betreten und zum Ende
zu bringen, was Quarol der-
einst versagt blieb ...

Dies ist nun die Zusammen-
fassung seiner -Chroniken, die
zum ersten Mal in eindeutiger
und fehlerfreier Ubersetzung
erscheinen. Der Chronist war
hierbei bemiint, alle Wider-
spriiche und falschen Behaup-
tungen, die sich im Laufe yon
Fulgrams Wanderung durch

Level 10: Ein griinaugiges Monster attackiert Mirgal
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Level 20: Ein garstiger Jungdrache speit fréhlich vor sich hin

64’ er~Longplay

die Burg ergaben, zu verbes-
sern und in einer verstandli-
cheren Ausdrucksweise wie-
derzugeben. Leider wurdenim
Lauf der Jahrhunderte einige
Kapitel aus Fulgrams._Tage-
buch von der Witterung zer-
stért oder gingen verloren. Sie
konnten leider nicht mehr re-
konstruiert werden, sollten
aber den Gesamteindruck des
Werkes nicht schmalern. So
lasset uns nun hier mit dem er-
sten Tag seiner Chronik begin-
nen ...

Die Burg des
Drachen

Hier stand ich also, die ge-
waltigen Mauern der Burg
tirmten sich hoch vor mir auf
und die Zugbriicke stand offen.
Heute wiirde ich es wagen, ich
wirde das Bollwerk dunkler
Machte betreten und Mirgal
endgtiltig in die Hollenschlin-
de zurlickschicken. Gestern
hatte ich eine Vision. Ich wei
nicht, ob es Wirklichkeit war
oder ob mir meine uberreizten
Sinne nur einen.Streich ge-
spielt haben, aberich sah Qua-

S S Sl

rol! Er sprach mit sanfter Stim-
me zu mir: :

»Hore, Wagemutiger! Um
das Verlies Mirgals zu errei-
chen, muBt Du Dich durch 80
Kammern des Todes bewegen.
In jeder Kammer wird der Ster-
nenball “erscheinen, und du
muBt ihm einen Weg zum Aus-
gang des Raumes bahnen, um
die Tlirzum nachsten Raum zu
zerschmettern. Es steht nicht
in meiner Macht, selbst hel-
fend einzugreifen, aber um
Deine Aufgabe zu erleichtern,
habe ich tberall in der Burg"
magische Hilfsmittel fiir Dich

deponiert. Erkunde ihre Wir-

kung und besiege den Dra-
chen, aber sei gewarnt! Mirgal
hat von Deiner Mission erfah-
ren und ebenfalls einige magi-
schen Tréanke in den Kammern
verteilt, um Deine Sinne zu ver-
wirren und Deinen Kampf zu
erschweren! Er hat seine Krea-
turen aus dem Reich der Fin-
sternis erweckt und losge-
schickt, um Dich zu téten, bevor.
Du zu ihm selbst vordringen
kannst! Kampfe tapfer und ver-
wende Deine Magie mit Um-
sicht! Mége die Kraft der Elfen-
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ten an mich: Dann lieB ich mich
nach unten fallen. Dort fand ich
eine Flasche mit einer rot
schimmernden Flussigkeit
darin. Die Wirkung dieses Ele-
xiers war mir nicht bekannt,
Gerichte sprachen jedoch von
einer Wunderwaffe gegen Gei-
ster. Ich packte sie zu dem Dia-
manten in meine Tasche und
ging nach links -weiter. Dort
nahm ich zwei weitere Edel-
steine in meinen Besitz. Ich
zauberte mir eine Treppe nach
oben und sah dort wieder den

Geist, den‘ich nun einfach zwi-
schen zwei Steinen einsperrte.

Etwas weiter oben holte ich mir
noch einen Diamanten und
trank dann die rote Flissigkeit.
Der Geist Ioste sich auf und ich
konnte den- Sternenball {ber
eine kleine Treppe nach links
zum Ausgang lotsen. Mit ei-
nem Knall zersprang die Tir
und ich ging hindurch ...

Level 30: Zwei haarige Bestien erwarten den Zauberer

gottin Elsbeth mit Dir sein ...«
Mit diesen Worten verblaBte
die wundersame Erscheinung.
Ich dachte die ganze Nacht
tber Quarols Worte nach und
beschloB beim Morgengrauen,
daB es nun an der Zeit war ...

Mit weichen Knien betrat ich
die erste Kammer, und Grauen
durchfuhr meinen Koérper, als

ich einen blickte, der
auf mich Er konnte
mich aber zum GlUck nicht er-

Weg versperrte. Ich lief nach
rechts und nahm einen wun-
dervoll schillernden Diaman-

...ich sprang mit einem wa-
gemutigen Satz uUber einen
heimtiickischen
weg, der seéi :
nach mir schwang:
vonlaufend (b€
leider die vonidé@becke trop-
fende Saure. Ouch! Das tat
weh! Dann fiel ich links hinun-
ter und verbaute dem Starball
den Weg. Die weiter unten lie-
genden Diamanten sammelte
ich eifrig ein, vorsichtig darauf
bedacht, den Geist nicht zu be-
rihren, der sie bewachte.
Dann wieder das alte Spiel:
Bahn bauen, Starball freilas-
sen, weiter in den n&chsten
Raum.

k des Mlagiers

Hier muBte ich dann schnel-
le Reaktion beweisen. Ich zau-
berte einen Steip nach links, so

daB dem €Rerafisausenden
Geist der Wegéversperrt war
und die beiden“Henker nach
unten fiel An nahm ich

den ‘Diamant@m®tber mir und
ging nach oben, um dem Star-

ball den Weg zu verbauen. Den

Wer hat sich nicht
n schon grin und
blau gedrgert,
~ wenn am Ende der zur Ver-
fugung stehenden Leben
noch so viele Levels librig
waren? Will heiBen, wer
wulrde sich nicht Gber Un-
sterblichkeit und uner-
schopfliche Energieressour-
cen bei »Spherical« freuen?
In Zusammenarbeit mit
der Firma Digital Develop-
ments und mit freundlicher
Genehmigung von Rain-
bow Arts stellen wir Euch
ein kleines Programm zur
Verfligung, das genau dies
verwirklicht! lhr m{Bt es nur
mit
LOAD. "SPHERICAL-CHEAT ", 8
von unserer Programmser-
vice-Diskette laden, mit
RUN starten und anschlie-
Bend die zweite Seite Eurer
»Spherical«-Originaldis-
kette einlegen. Zweimal

- Per Trainer

Exklusiv nur fiir die 64’er-Leser: Der offizielle

Trainer zu »Spherical«! Jetzt konnt Ihr Ful-

grams Spuren folgen, ohne dabei Energie
oder Leben zu verlieren.

< SPACE > driicken - fer-
tig!

Ab jetzt ist Fulgram un-
sterblich, kann gefahrlos
mit jedem beliebigen Geg-
ner in Berlihrung kommen
und verliert keine Energie
mehr. Auch nach Dricken
der RUN-STOP-Taste (dies
ist notig, wenn der Starball
in eine ausweglose Situa-
tion geraten ist) bleibt die
Anzahl der Leben erhalten.

Ihr solltet den Trainer al-
lerdings nur dann einset-
zen, wenn'lhr an einer Stel-
le des Spiels wirklich nicht
mehr weiterkommt. Die Un-
sterblichkeit Fulgrams geht
namlich zwangslaufig auf
Kosten des hohen Spiel-
spafes.

Einen Bestellschein fiir
Eure ganz personliche Pro-
grammservice-Diskette mit
»Spherical«Trainer findet
Ihr auf Seite 154.

weiter oben stehenden Leuch-
ter lieB ich unbeachtet. Die In-
schrift darauf verhieB mir zwar,
daB mich seine Kréfte in einen
weiter entfernten Raum brin-
gen wirden, aber ich wollte
keinen Raum versdaumen, da
eventuell irgendwo weitere
Hinweise und Tranke verbor-
gen sein konnten. AuBerdem
miBtraute ich der Magie des
Leuchters, denn es war kéine
Gute. Sie stammte von Mirgal,
dem Drachen. So fiel ich dann

wieder nach unten, (ber-
sprang die beiden Henker und
fand in der linken unteren Ecke
unter einem Berg von Edelstei-
nen eine seltsame Kerze. Als
ich sie beriihrte, begann eine
kleine Kugel um mich herum

.zu kreisen. Diese schien aus

einer anderen Dimension zu
stammen. Mitihr gelang es mir,
die Henker und den Geist zu
vernichten. Nun wieder eine
kleine Briicke flirden Ball, und
die nachste Tir stand offen.
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Level 40: Die Riesenspinne scheint Hunger zu haben

Hier erschuf ich mir erst ein-
mal eine steinerne Bahn nach
rechts woich m‘itmeiner Kerze

..wieder einmal war Eile
angebracht Ein griindugiges
7-_1 mll:”-.';}.macmlgen

te. Dann welt r-rechts die Zwi-
schenraum‘at{ﬁﬂllen und den
Weg des Sternenballs versper-
ren war eins. In diesem Mo-
ment verlosch meine Kerze
und ich flihite mich wieder
schwécher. Ich entdeckte links
oben eine kleine Lampe, und
als ich sie an mich nahm, wur-
de ich zu meinem groBen Er-
staunen fiir die Henker un-
sichtbar! Ich lieB die Kostbar-
keiten in der rechten Neben-
kammer unbeachtet, da sie nur
eine geschickt getarnte Falle
verbargen, in derich meine Fa-
higkeit zu zaubern verloren
hatte. Ich baute statt dessen
wieder den Weg fiir den Ball
und schritt durch den nun offe-
nen Ausgang neuen Abenteu-
ern entgegen.

Abermals wurde mein Reak-
tionsvermégen auf eine harte
Probe gestellt==ich lieB mich
blitzschnell nach unten fallen,
Kletterte nagh rechts zum Ball
hoch und sperrte ihn ein. Un-
terwegs trafimich ein von der
Decke fallender Tropfen und
ich stieB einen Schmerzens-
schrei aus. Das war Saure! Von
nun an wiirde ich etwas mehr
achtgeben!

Endlich hatte ich etwas Zeit
zum Verschnaufen und konnte
mir die Sache etwas genauer
ansehen. In der rechten unte-
ren Ecke fand ich wieder eine
Lampe, die mich fiir meine
Gegnerunsichtbar machte. Mit
ihrer Hilfe konnte ich nun unbe-
schadet weitere Schéatze und
einen Heiltrank an mich brin-
gen. Mit einem Donnern lieB
ich nun wieder die Tir zerber-
sten und es ging weiter ...

122 ¥gp

rend ich ﬁ_"ap inks _ganme. die
Sanduhr<nahm;pWweiter zum
Starball hetzte, mir dann einen
Weg nach unten bahnte und
die unterste Offnung hinter mir
verschloB. Nun schloB ichinal-
ler Ruhe die Liicken im Boden,
dabei vorsichtig den Feuerbal-
len ausweichend. Ich fand eine
neue Kerze und ein weiteres
Elixier mit Lebenskraft, dann
lieB ich den heiligen Ball sei-
nen Weg fortsetzen...

SEFRFEERFEFFE

mes Wort stand:
Mit Hilfe des roten Zaubertran-

dort eine rote Flasche, zwei

Diamanten und ein weiteres
Pergament, auf dem ein seltsa-
»radagast«.

kes zerstorte ich alle anwesen-

den Monster und ebnete der

liebgewonnenen Kugel von
den Sternen den Weg.

Als ich den nachsten Raum
erreichte, erschrak ich zuerst
einmal heftig. déh hatte auf
dem Weg hierher zg lange ge-
trodelt, und die “dgel rolite in
eine Liickeim Boden,bevor ich
sie erreichen konmer\!erdros-
sen sah ich mich um und be-
trachtete  meine  Aufgabe
schon als gescheitert, als mir
in einer dunklen Ecke unter-
halb des Sternenballs ein Zau-
berstab ins Auge fiel! Hastig
nahm ich ihn auf, und er tele-
portierte mich mit Blitz und
Donner in die nachste Kam-
mer:...

..verwundert sah ich mich
um. Der einzige Weg zum Aus-
gang wurde von<€inem unver-
riickbaren: Stginquader blok-
kiert und éar Sjerr'rehball prall-
tswlrkung'ﬁos;dagegen Dann
umspielté:ein leisés Lacheln
meine Lippen, als ich zwi-
schen ein paar Diamanten in
der rechten oberen Ecke aber-

Level 50: Die riesige Pflanze schieBt giftige Sporen

..ich kletterte mihsam
nach oben, holte mir rechts ein
LebenseliXier, eine.Lampe, die
mich unsichtoar machle und
ein Pergament mit.einem Zau-
berspruch, der mich in die La-
ge versetzte, weite:Spriinge zu
vollbringen. Dann baute ich
mir ein Treppchen nach oben,
lieB mich durch ein Loch wie-
der herunterfallen und fand

mals einen Zauberstab ent-
deckte! Ich schldngelte mich
geschickt zwischen Geistern
und herabfallenden S&uretrop-
fen hindurch nach oben, fand
noch eine neue Lampe und er-
griff dann den Zauberstab.
Blitz und Donner folgten, aber
das war ja nichts Neues. Eine
geheimnisvolle, magische
Kraft ergriff mich.

Kaum warich in Raum 17 an-
gelangt, stirzte auch schon
die Deckegein slehisollte wohl
ein wenig sorgsamer mit frem-
der Magie umgghen! Rasch
bahnte ichimir einen Weg nach
unten undf;udﬁme Kerze und
einer griin schillernden Tink-
tur, welche alle im Raum be-
findlichen Wesen auBer mir
kurzfristig lahmte. Ich verstopf-
te das Loch im Boden und holte
mir noch das Lebenselixier, ei-
ne neue rote Flasche sowie ein
paar Edelsteine, bevor ich die
Kugel freigab und weiterging ...

. aaargh! Ich Narr lieB mich
nach den vorhergehenden
Haumenf:'m gefahrlichem
Leichtsinn jaﬂeltew. Nur
knapp entging ich den sengen-
den FeuerBalIen“ctte ein garsti-
ger Jupigdrache auf-mich ab-
schoB! Fluchend hipfte ich auf
einer Treppe nach oben, griff
mir die Kerze und lieB mich fal-
len. Dann rannte ich geduckt
nach rechts und ergriff den
griinen Schlissel. Kurz darauf
offnete sich eine Barriere und
ich konnte die zweite Kerze an
mich nehmen. Ich aktivierte
die Kraft der beiden Kerzen
und eine magische Kugel
schoB nun von meiner Seite
aus auf das Ungetim zu! Nach
ein paar Treffern war der Un-
hold im Reich der Finsternis
und ich konnte mich daranma-
chen, in aller Seelenruhe die
Tiren zu 6ffnen, die mich zu ei-
nem Zauberstab flhrten.

Leichten Mutes nach diesem
glorreichen Sieg betrat'ich die
nachste Kammerrlch nahm ei-

ne herum]!ege‘hd& rze und
dezimierte die- Scharen des
Bosen umsmen eren Hen-

ker. Dannskmtert&mh nach
oben, wo o ich zwel Lebensel:-
xiere sowie ein Pergament mit
der Aufschrift »Yarmak« an
mich brachte. Wahrend ich der

= Kugel den Weg blockierte, sah

ich in einer anderen Ecke des
Raumes einen weiteren Tele-
portleuchter stehen, aber ich
traute dieser Art Magie immer
noch nicht. Statt dessen gelei-
tete ich den Starball zum Aus-
gang und ging weiter ...

.. hier lauerten gleich zwei
haarige Bestien .darauf, mir
den engg'ulu_qen ~Garaus zu
machen. Zu méinem: Gliick
konnte IcthS.deth geschickte
Sprun% verrrfetden,_» ihnen
auch nutin die Ndhezu kom-
men. Zuerst nahm ich mir den
roten Schliissel, dann den gri-
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nen und abschlieBend den pur-
purnen. Nun war auch die letz-
te Barrikade gedffnet und der
Zauberstab mein.

Was sahen meine trilben Au-
gen? Der Starball lag am Bo-
den, der Adgang.war in uner-
reichbarer Hahe! Ich holte mir
rechts oberéine Kerze undlieB
meinen Zorn an den herum-
schwnrrem-ﬁomtem aus.
Dabei fiel mir ein seltsam ge-
formter Gegenstand auf. Ich
beriihrte ihn: neugierig, und
siehe da! Die Kugel begann
langsam nach oben zu schwe-
ben! Ich beriihrte ihn erneut,
und die Schwerkraft war wie-
der normal! Mit einiger Ubung
gelang es mir nun, den Ball

Der Drache scheint nicht da-
mit gerechnet zu haben, daB
es jemand"s afftiiso. weit in
die Burg vorzudringen! Auch
hier warreﬁs%‘ﬁr radezu
t6lpelhaft ei , den Schliis-
sel zu nehmen undden Ball si-
cher zum Ausgang zu flihren,
nachdem ich meine Feinde
durch den GenuB eines roten
Zaubertranks vernichtet hatte.

Die néchste Kammer war
schon weitaus geschickter ge-
schitztals die vo en! Der
gesamte untere. Tell  dieses
Raumes cﬁb 2 le! So
bliebi Is en undidirigier-
te diec%mﬁnﬁfgalrm:t Hilfe
der beiden Schwerkraftwand-
ler zur Tar.

Level 60: Eine mutierte Schnecke speit Feuer...

zum Ausgang zu dirigieren und
auch diesen Raum hinter mir
zu lassen ...

. das erfolgreiche Durch-
queren dieser Kammer ver-
dankte mh.nu: meiner.katzen-
haften Gewandtheit beim
Ubersprmgern der‘iamﬂasch-
chen SOWIG; m._ Pergament
mit dem. -Sugetspfung-
spruch«, welches ich bei Betre-
ten des Raumes fand ..

verzeiht mir bitte die
Feuchtigkeit des Pergamentes
andies e, esSind Tranen
der Heiterk M:rga;fnuﬁ sich
wirklich sehr. s:c‘gpr fuhlen,
wenn gallei;Ealggn in dieser
Burg so plump aufgebaut hat
wie die in der rechten unteren
Ecke dieses Raumes! Ich lieB
sie einfach unbeachtet, bahnte
dem Ball seinen Weg und
nahm unterwegs ein neues Le-
benselixier sowie eine rote Fla-
sche an mich.

124 (A:Kap

Schreck! Was war das? Eine
grauenerregende Riesenspin-
ne lauertedarauf,mich in ihren
Fruhstucks_planzu integrieren!
Ich kiétterte frrﬂt klopfendem
Herzen™ ugel hach und
verschloﬁdi&L%ln die sie
hineinzufalien drohte. Dann
begab ich mich nach rechts,
wo ich mit zwei beherzten Sat-
zen unter dem Monstrum hin-
durchsprang und einen roten
Schlissel fand. Mit diesem
kehrte ich auf demselben Weg
wieder nach links zuriick. Dort
nahm ich noch den letzten grii-
nen Schllissel und der Weg
war frei.

In Raum 41 zerstorte ich erst
einmal alle Monster mit meiner
letzten rotensFlasehe, baute
die Rollbahn fiir den Sternen-
ball zum r (ec nAusgang und
nahm ur “nhoch drei
kostbare LEBQ,_DSQI‘?JBFB auf,
die meinen geschundenen
Korper wieder auf Vordermann

brachten. Es gelang mir noch,
ein Pergament mit der Auf-
schrift »Stormblade« zu ergat-
tern, dann zog es mich auch
schon weiter.

Nun begann erneut das mitt-
lerweile vertraute Spiel mit der
Schwerkraftund mﬁaxsie mei-
ne Kuge)'behutsam zUm Aus-
gang, nachdem ichmit zwei
Schli Wege geoffnet
hatte. Elu&.; rbene
Tinktur, die zu beriihren ich
nicht umhinkam, verursachte
eine magische Eruption, wel-
che Teile des Raumes ver-
schuittete. Das konnte mich
aber nicht weiter aufhalten.

Begleitet von einem Stakka-
to unmenschlicher Schmer-
zen, die meinen - durch-
pulsten,/als ich untefzahlrei-
chen {%%E;%ng‘éﬁ;meiner
Feinde c Jusse@msam-
melte, errichtete ich-die Roll-
bahn fir den Ball und taumelte

halb besinnungslos in den
nachsten Raum ...

.. das hier schien so etwas
wie Mirgals Kleingarten zu
sein. Einé* riesigex. Pflanze
schoB ihre giftigen Spgen auf
mich aby éﬂbmch aberfmuhe-
los auswelc@ nnte. Doch
was wardas? _Sporen er-
zeugten ‘nebenbei etwas, das
aussah wie Edelsteine. Ich
wollte einen aufnehmen, er
zerplatzte aber wie eine Sei-
fenblase! Alles lllusion! Da ich
keinen Ausgang entdecken
konnte, beschloB ich der Ein-
fachheit halber soviele von den
lllusionssteinen zu sammeln
wie moglich. Und siehe da,
nachdem ich unzéhlige von ih-
nen beriihrt hatte, erfaBte mich
eine magische Kraft und trans-
portierte mich weiter ...

. nun galt es, einige Dia-
manten in der richtigen Rei-
henfolge:zu,emfernsn so daB
ich den/ Starball fnﬁ'tels des
Grawtauarfsm\nd ersa zum
Ausgang Ien’@ﬁrmﬁe Eine
nicht gah;emfache-,&ufgabe
da ich vorher eine Flasche mit
Gift trinken muBte, die mir mei-
ne Fahigkeit, Steine zu zau-
bern, raubte! Nach einigen wa-
gemutigen Spriingen hatte ich
es aber dann doch geschafft,
und die Reise konnte weiterge-
hen ...

. welch Frevel an Mutter
Natur! Eine damonische Abart
einer Schaecke griff.mich an
und schleude %rbélle
gegenmwhEBhtzsch sperr-
teich lelnmﬂden Sternen-
ball elnmdholt ir.dann die
zwei herumliegenden Kerzen.
Mit ihrer Hilfe gelang es mir,
das schleimige Ungetim zu
besiegen und auch aus dieser
Kammer zu entkommen.

Mide und ausgelaugt von
unzahligen Kampfen wanderte
ich ziellos imRaumumher und
fand ein: ‘altes, zerknittertes
Pergamenj,, mi‘lidek Aufschrift
»Skyfire«s, Ich “konnte nicht
mehr welteE-melna Krafte wa-
ren am Ende! Ich legte mich in
einen sicheren Teil des Rau-
mes und fiel in einen tiefen
Schlaf. Halbwegs erfrischt er-
wachte ich nach ein paar Stun-
den wieder und ein eisiger
Schreck durchfuhr mich! Ich
hatte nicht mehr daran ge-
dacht den Starball einzusper-
ren und er war in eine Luicke
gerollt, aus der es keinen Aus-
weg mehr gab. Als ich verzwel-
felt umherblickte, sahich einen
der magischen Teleportleuch-
ter. Diesmal wirde ich es wa-
gen missen! Ich nahm den

...und hat auch sonst einiges auf Lager

Ausaabe 12/Dezember 1985



Leuchter und alles um mich
herum wurde schwarz ...

... alsich wieder sehen konn-
te, fuhite ich mich hundeelend.
Ich hatte h Aerum zwei
Haume '

schen vorbei zum Ausgang zu
fiihren, als mir ein rettender
Gedanke kam: Ich stellte mich
unmittelbar neben eine der
Flaschen und zauberte, ohne
sie zu berlhren, einen Stein
hinter sie! Es gelang mir, und
so konnte ich mit gebiihrender
Vorsicht eine Rollbahn erstel-
len, bevor ich den Ball durch
Aufnahme einer Flasche frei-
lieB. Erleichtert atmete ich auf,
als auch diese Hirde genom-
men war ...

. mein Herz schlug wie
wild, als ich melnen nachsten

Damon,”

unermid ich mit einem Stak-
kato von Feuerbaéllen. Seine
Augen leuchteten mir mit ei-
nemunheilverkiindenden Fun-

Fulgram und Mirgal: David gegen Goliath...

Ein Gefiihl der unendlichen
Leere und Hoﬂnungslomgkeﬂ

fangen!

schiittet und es ga
kommen mehr. Gllcklicher-
weise lag neben mir einer die-
ser magischen Gravitations-
wandler und ich konnte mit ei-
niger Mihe doch noch den
Sternenball zum Ausgang diri-
gieren ...

Level 70: Ein gigantischer Damon versperrt den Weg

keln entgegen. Ich baute mir
hastig eine Briicke nach oben
zur Kugel, wo ich auch eine
Kerze an mich nahm. Wieder
erschien mein kleiner Helfer.
Zweimal ‘versengten mir die
Glutbélle fast mein Gewand,
doch irgendwie schaffte ich es
dann doch, den Starball nach
unten zu lotsen, wo er die Tur
durchbrach und mein Entkom-
men aus diesem Kerker er-
maoglichte.

136 2¥=p

... nimmt mein Pech denn
gar kein Ende? Als ich meine

Aufzeichpuagen durchblatter-
te, muB stellen, daB
ein Teil davb rannt und
dadurch ug yar! Dann

wandler laumes. ein-
setzen, um den Starball zu be-
freien und muBte entdecken,
daB er defekt war! Ich beschloB
also, es auf eine andere Weise
zu versuchen. Ich Kkletterte

nach oben und nahm drei Edel-
steinean mnch Dann setzteich
gine Lﬁcke

te. Nun b zschnell
eine Brlicke naciiseck its, nahm
den Sc ussel d fillte in

Windeseile die nun entstande-
nen Lécher, bevor die Kugelins
Rollen kam. Nun war es ein
leichtes, sie sicher zum Aus-
gang kullern zu lassen.

Zunachst einmal totete ich
hier alle anwesenden Monster

ng offnete
=] konnte
ich auch &
der Inschrift »ergal« gelangen
sowie zwei Lebenselixiere und
eine Kerze an mich bringen.
Vorsichtig darauf bedacht, kei-
ner der Giftflaschen zu nahe zu
kommen, legte ich nun den
Weg der Kugel frei.

Mit Hilfe der Kerze eliminier-
te ich erst einmal alle Geister,
Henker und Monsterbeloms,
bevor ich mich geméchlich
daran machte, einige Edelstei-
ne sowie ein weiteres Lebens-
elixier aufzusammeln. Mit Hilfe
des in einer Ecke stehenden
Schwerkraftwandlers war es
nun ein Kinderspiel, den Ster-
nenball seiner Bestimmung
zuzufiihren.

Dieser Raum stellte keine
besonderen Antorderungen an

Ich spiirte hier zum ersten
Mal die Prasenz von etwas un-

vorslellb%s Ziel
meiner ‘Reisg £kon nicht

mehr weit eatfer | Erregt
kletterte ic g ,woich
eine un )ab.prachende
Lampe an mich nahm. Nun be-

freite ich links oben den Ster-
nenball aus seiner miBlichen
Lage und lieB ihn Uber eine ha-
stig gebaute Briicke auf die Tir
zurollen. Als der Ausgang frei
war, zerbarst der Starball in Mil-
lionen einzelne Splitter. Da hat-
te ich GewiBheit: Meine Reise
ist am Ende angelangt. Im
nachsten Raum lauert Mirgal,
der Drache der Dunkelheit! Ich
werde die kimmerlichen Uber-
reste meiner Aufzeichnungen
hier fiir die Nachwelt deponie-
ren. Ich werde den letzten
Kampf gegen das Bose wahr-
scheinlich nicht Uberleben,
aber ich muB versuchen, vor
meinem Tode das zu Ende zu
bringen, was Quarol damals
versagt blieb. Ich fiihle eine
heitere Gelassenheit, als ich
mich entschlossen auf die Tlr
zubewege, von wo ich das leise
Fauchen des Drachen verneh-
men kann ...

Nachwort des
Chronisten

Hier endet Fulgrams letzte
Aufzeichnung. Die Forscher,
die sie bei einer Ausgrabung
unter den Trimmern einer ehe-
mals ‘machtigen Burg fanden,
berichteten von einem Skelett,
das sie nahe dieser Schriftrol-
len fanden. Es sah aus wie die
Gebeine eines Menschen, nur
viel kleiner. Von den Uberre-
sten eines Drachens konnte
man aber nichts entdecken.

Vielleicht gelang es Fulgram
damals, Mirgal endgiltig zu
vernichten und er I6ste sich
spurlos auf. Oder Fulgram ver-
sagte, wie auch einst Quarol.
QOder diese ganze Geschichte
ist nur ein Marchen, welches
ein muder Wanderer dereinst
erdachte ...

Wir wissen es nicht, aber
wenn lhr einmal in die Walder
geht und lauscht, vielleicht
kdnntlhrdann das Raunendes
Waldes vernehmen, in dem
von den Taten eines heldenhaf-
ten Magiers aus dem Volk der
Elfen berichtet wird ... (mf)

Spherical, Rainbow Arts, Vertrieb: Rushware,
Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2
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_ Diese Fra-
]“ﬁa ge klart

unser Test
der Tennis-Simulation
»Passing Shot«. Wird
der Joystick zum Rak-
ket werden?

von Matthias Fichtner

l assig wiegt John McEnroe

den kleinen, gelben Ballin

der Linken, 13Bt ihn einmal
auftippen, wirft ihn dann in die
Luft und reckt sich zum kraft-
vollen Aufschlag. In diesem
Moment schaltet die Regie auf
eine Kamera um, die direkt
iber dem Court aufgehéngt
ist. Diese folgt dem Ball, bisich
ins Bild komme. Ich laufe der
Filzkugel entgegen und hére
im nachsten Moment den to-
senden Applaus der Menge:
ein As ...!

Nicht, daB Ihr glaubt, Ihr hat-
tet eine Live-Ubertragung des
Spiels McEnroe versus Ficht-
ner verpaBt. Diese Blamage ist

Pussing Shot:
As oder Doppelfehler?

(1] Der gelbe Tennisball kommentiert den
Spielverlauf mit entsprechenden Grimassen

mir zum Gliick erspart geblie-
ben. Ich sitze vielmehr mit gro-
Ben Augen vor einem neuen
Spiel von Ariola Soft: der
C64-Umsetzung des SEGA-
Automaten »Passing Shot«.
Realistischer als je zuvor wird
hier das »Feeling« des Tennis-
Spielens vermittelt.

Gespielt wird allein oder im
Doppel, jeweils gegen einen
oder zwei Computer-Gegner.
Diese werden von Runde zu
Runde stéarker, kdnnen mit et-
was Ubung jedoch durchaus
bezwungen werden. Vorteile
bieten sich hier (genau wie in
der Realitdt) vor allem beim
Aufschlag, da man mit der nti-
gen Portion Erfahrung durch-
aus das eine oder andere As
landen kann. Das zu spielende
Turnier selbst findet in vier ver-
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schiedenen Landern dieser Er-
de statt. Runde 1 wird in Frank-
reich absolviert, Runde 2 in
Australien und fir Runde 3
geht es in die USA. Finale, so-
wie Viertel- und Halbfinale wer-
den in England ausgetragen.
Die verschiedenen Bewe-
gungssequenzen der Spieler
sind mit viel Liebe zum Detail
gemacht: Vor dem Aufschlag
tippelt der Gegner nervgs von
einem FuB auf den anderen,
der Aufschlagende selbst wirft
sich mit aller Kraft in den Ball,
wie auch ein Boris Becker es
nicht formvollendeter demon-
strieren konnte, und die
Schlagtechnik der Spieler
scheint direkt aus dem Lehr-
buch zu stammen. Die Ubrige
Grafik ist eher durchschnitt-
lich, was bei dem Motiv, einem

(2] Der Court aus der Vogel-Perspektive:
Nur ein Spieler ist sichtbar

optisch nicht besonders an-
spruchsvollen Tennisplatz, je-
doch nicht weiter stort.
Wirkliche Kritik verdienen
nur der magere Sound (durch-

schnittliche Effekte und eine
miserabel programmierte Mu-
sik) sowie die sehr gewoh-
nungsbedurftige  Bildauftei-
lung: Das Spielfeld ist gréBer
als der Bildschirm des C64, so
daB immer nur ein Ausschnitt
zu sehen ist. Dies hat zur Fol-
ge, daB sich die eigene Spielfi-
gur teilweise auBerhalb des
Sichtfeldes befindet; man muB
sie blind steuern. Alles in allem
ist »Passing Shot« eine der ge-
lungensten Tennis-Simulatio-
nen, die fir den C64 bisher ge-
schrieben wurden.

»Passing Shots, Image Works, Preis: 44,95
Mark (D). Bezugsquelle: Ariolasoft GmbH,
Postfach 1160, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2.
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Passing Shot«, die Um-
setzung des gleichna-
migen SEGA-Automaten,
ist eine gelungene Tennis-
Simulation. Viele Schlagva-
rianten, schon animierte
Sprites und eine genaue
Einhaltung der internatio-
nalen Regeln sorgen fiir ho-
he Realitatsnahe. Lediglich
der magere Sound sowie
die gewdhnungsbeddrftige
Bildaufteilung wirken sich
storend aus. Tennisfreaks
soliten dieses Spiel nicht
verpassen!
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W Wollten Sie
|-|-Es " nicht schon
| immer mal

die Pipeline lhres On-
kels in die Luft jagen,
wie der werte J.R.
Ewing? Mit »0il Imperi-
ume steht Ihnen nichts
mehr im Weg.

von Gerd Seyfarth

ie sitzen vor Ihrem
Schreibtisch und wollen
gerade einen Fdrderver-
trag unterschreiben, als das
Telefon klingelt. Sie nehmen
ab und erleben eine bdse
Uberraschung: Einer Ihrer
Bohrtiirme brennt. Nun heiBt
es handeln, damit Sie nicht
Konkurs anmelden missen
und wenigstens noch retten,
was zu retten ist.
Diese Szene wurde nicht
aus der bekannten Intrigen-
Serie mit dem »bdsen« J.R.

Mdchten Sie nicht auch in diesem grafisch
hervorragenden Biiro Ihre Intrigen aushecken?

entnommen, sondern sie spie-
gelt den moglichen Verlauf der
Handelssimulation »Qil Imperi-
ume« von der Software-Firma
Reline wider. Ziel ist, der Beste
im Olgeschéft zu sein und den
Kontrahenten, sei es der Com-
puter oder drei weitere Spieler,
das Leben schwer zu machen
und sie weit hinter sich zu las-
sen.

Haben Sie am Anfang den
Sicherheitscode eingegeben
und die Anzahl der Spieler be-
stimmt, konnen Sie anschlie-
Bend das Biro wahlen, aus
dem Sie |hre Geschéfte (oder
Intrigen) filhren mochten. Nun
kann es losgehen.

Sie haben die Mdglichkeit,
sich eines von vier Zielen zu
stecken, welches Sie so
schnell wie moglich erreichen
sollten, bevor Ihnen ein Geg-
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ner zuvorkommt. Erstes Ziel ist
es, der Beste innerhalb von
drei Jahren zu werden. Sie
kénnen sich aber auch vorneh-
men, irgendwann einmal mehr
als 60 Millionen Barkapital zu
besitzen oder andere Spieler
zu ruinieren und als triumphie-
render Sieger das Spiel zu
beenden. Letztes Ziel kann
aber auch ein Marktanteil von
80 Prozent sein.

Wie Sie sich durchs harte Ol-
geschaft schlagen, bleibt Ih-
nen Uberlassen. Es besteht die
Maéglichkeit, verschiedene
Gangster anzuheuern, die bei
der Konkurrenz ganz schén sa-
botieren (z.B. Tanks in Brand
stecken). Um sich selbst vor
solchen Intrigen zu schiitzen,
stehen |hnen Detektive, eine
Tageszeitung und ein informa-
tives Telefon hilfreich zur Seite.

BOOM DES OELPREISES

In einer Zeitung werden die wichtigsten
Neuigkeiten auf dem Olmarkt festgehalten

Alle Aktionen, die Sie aus-
fiihren, werden mit dem Joy-
stick gesteuert und werden
grafisch sehr gut dargestelit,
es existiert sogar eine Statistik
der einzelnen Unternehmen in

Tabellenform. Die Menufih-
rung wurde witzig gestaltet
(C64-Monitor und simulierte
Amiga-Benutzeroberflache als
Computer-Simulation).

Von der grafischen Seite her
ist das Spiel sehr gut gelun-
gen, an Sound ist eine eher
durchschnittliche  Titelmusik
geboten.

Vor allem fir Handels-Simu-
lations-, Intrigen- und Dallas-
fans ist dieses grafisch sehr
gute Spiel ein MuB und sollte in
keiner Spielesammlung feh-
len. Auch andere Spieleanhan-
ger haben etwas davon, sich
J.R!s Lieblingsspiel einmal an-
zuschauen.

=Qil Imperiums, Reline, Preis: 49,95 (D), 39,95
(K), Vertrieb: Rushware, Bruchweg 128, 4044
Kaarst 2
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il Imperium stellt zur

Zeit eine der besten
deutschen Handels-Simu-
lationen auf dem C64 dar.
Dieses Spiel von der Soft-
ware-Firma »Reline« be-
sticht durch seine auBerge-
wohnlich gute Grafik und
Funktionsvielfalt. Beim
Sound mussen jedoch Ab-
striche gemacht werden, da
es neben der eher durch-
schnittlichen  Titelmusik
nichts zu horen gibt. Anson-
sten ein sehr gut gelunge-
nes Handels-Spiel.
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W Es war nur s
L= eine Frage 1
TEST der Zeit,

bis Umsetzungen des
Automatenspiels »Ge-
mini Wing« erhaltlich
waren. Macht dieses
Spiel den C64 zum
Automaten?

von Andreas Friedrich

utierte AuBerirdische
haben sich auf der Er-
de breitgemacht und

der Erdbevdlkerung den Krieg
erklart. Die Menschheit scheint
verloren, nur das Projekt »Ge-
mini Wing« bietet noch etwas
Hoffnung. Zwei todesmutige
Kampfer stellen sich der Uber-
macht, um mit Hilfe von Spe-
zial-Waffen die Erde vor ihrer
Zerstérung zu bewahren.

Das Spiel ist in einzelne Le-
vels unterteilt, an deren Ende
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Die Erdgg:gner der einzelnen Levels sind teilweise recht schiin gestaltet, die Farben sind jedoch oft
ungliicklich gewahlt. Auch beginnt die Grafik zu ruckeln, wenn viel »los« ist.

ein gigantisches SchluBmon-
ster zu erlegen ist. Wenn man
bestimmte Aliens abschieBt,
hinterlassen sie verschieden
aussehende Kugeln, die man
aufsammeln sollte. Unter die-
sen gibt es Extra-Leben, -Waf-
fen und -Punkte, die der Spie-
ler durch langeres Driicken auf
den Feuerknopf aktivieren
kann.

Gegeniiber dem Automaten-
spiel wirkt die C64-Version et-
was mickrig. Nicht nur, daB
man bei der C64-Version nicht
zu zweit spielen kann, dariiber
hinaus sind Grafik und Sound
unnotig schlecht geraten. So
wird z.B. bei einigen Szenen
mit viel Bildschirmbewegung
der Sound langsamer. An eini-
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gen Stellen ist die Farbwahl
und Musterung des Hinter-
grunds so ungliicklich ge-
wahlt, daB man schon sehr ge-
nau hinsehen muB, um die
Aliens vom Hintergrund zu un-
terscheiden. Einige SchluB-
monster sehen aus, als hatte
man sie lediglich aus Bauklét-
zen zusammengestellt. AuBer-
dem sind einige interessante
Features nicht mit Ubernom-
men worden. Im Gegensatz
zum Automatenspiel kann man
z.B. feindlichen Besitzern von
Extra-Waffen, die sie in einem
Schwanz hinter sich hertra-
gen, diese nicht abnehmen.
Spielerisch kann man »Ge-
mini Wing« einiges mehr abge-
winnen. Wer wild drauflosbal-

lert und dabei seine Extra-
Waffen verschleudert, kommt
Uberden ersten Level nicht hin-
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aus. So wie im richtigen Leben
gilt auch hier: »Spare beizei-
ten, dann hast du in der Not.«

Immerhin muB man nach
dem Erreichen eines neuen
Levels nicht wieder von vorne
anfangen. Zu Beginn kann
man ein PaBwort fiir jeden Le-
vel eingeben, den man zu spie-
len winscht.

Dieses Spiel ist nur »Gemini
Wing«-Siichtigen zu empfeh-
len, denen es zu teuer wird, im-
mer am geldfressenden Auto-
maten zu spielen. Uberzeugen
kann die Umsetzung jedoch
leider nicht. Aus dem C64 wére
sicherlich mehr herauszuho-
len.

=Gemini Wings, Virgin Mastertronic, Preis: 34,95
Mark (K), 49,95 Mark (D), Vertrieb: Virgin Games
GmbH, EiffestraBe 398, 2000 Hamburg 26.
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Die Automatenumset-
zung »Gemini Wing« ist
ein Action-Spiel, dessen
ausgezeichnete Idee sich
leider nicht optimal am C64
entfalten kann. Méngel zei-
gen sich insbesondere bei
der Hintergrundgrafik, beim
Sound sowie bei den
SchluBmonstern der einzel-
nen Level. Wer keine Mdg-
lichkeit hat, »Gemini Wing«
am Automaten zu spielen,
der sollte sich dieses Spiel
mal auf dem C64 ansehen.
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