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Hallo 64’er-Leser, jeden Tag um 17 Uhr atmet die ganze Assistenz auf. Endlich

arbeiten ohne standiges Telefonklingeln. Taglich erreichen uns unendlich
viele Telefongesprache, darunter auch einige, denen nur Herr Ohl helfen kann.

Hurra, er ist da!

Die 64’er-Redaktion hat Zu-
wachs bekommen. Seit Juli ge-
hort Gerd Seyfarth zu unserem
Team. Gerd wurde vor 20 Jah-
ren in Mosbach/Baden gebo-
ren. Dort verbrachte er seine
Schulzeit und lieB sich dann
zum Energieanlageninstalla-

Gerd Seyfarth steckt schon
voll im Redaktions-StreB

teur und -elektroniker ausbil-
den. Zugang zum Computer
bekam er interessanterweise
durch seinen Religionslehrer.
Von da an war es um ihn »ge-
schehen«. Seine Karriere als
C 64-Freak war nicht mehr auf-
zuhalten. Als passionierter
Tuftler ging er den Weg des Au-
todidakten: Nachtelange Pro-
grammier-»Sessions«, Hard-
warebasteleien und Jostick-
Akrobatik kennzeichnen sei-
nen Weg zum C 64-Fachmann.

Munchen hatte es ihm nach
wenigen Stunden schon ange-
tan. Gewappnet mit einem aus-
fuhrlichen Stadtfihrer und ei-
nem Stadtplan gehterin seiner
freien Zeit auf die Suche nach
allem, was mit Computern zu

Q =HiK-ia

tun hat. Elektro-Shops, Com-
puterladen, Computerausstel-
lungen - alles nimmt er unter
die Lupe. Bei uns in der Redak-
tion wird er sich mit Tips &
Tricks, Grafik und dem Leserfo-
rum beschaftigen. AuBerdem
steht er Sam im Spielebereich
zur Seite (Sam: »Endlich kein
24-Stunden Tag mehr«).

il

Krach, peng, schepper - tot. Im Kampf gegen AuBerirdische

kennt Sam keine Gnade.

Fighten bis zum
SchiuB

Tatort: Ein dunkler Blroraum
in der Ndhe von Miinchen. Tat-
zeit: Irgendwann zwischen 20
und 5 Uhr.

Ein mit leeren Colaflaschen
und Chips-Tlten zugemiillter
Schreibtisch, verstreute Frag-
mente von verendeten Joy-
sticks und ein unertraglicher
Hollenlarm. Schiisse krachen,
Raumschiffe explodieren. In-
mitten dieses Durcheinanders:
Sam in seinem Element. Auf
den Grund fir dieses Chaos
angesprochen, kam ein Kur-
zes, aber bestimmtes: »Ru-
hel«. O.k., es ist wieder einmal

soweit. Die Zeit des Longplay-
Artikels ist angebrochen.

Dabei geht es darum, ein be-
sonders bekanntes und belieb-
tes Actionspiel vom ersten bis
zum letzten Level durchzuspie-
len (durchzuleiden). Selbstver-
standlich verbietet es die
»Computer«-Ehre von Sam,
dabei mit Trainer-Versionen zu
arbeiten. Nein, wenn schon,
dann richtig leiden!

Geos-Support

Seit Monaten ist Geos der
Schlager unter den Markt &
Technik-Produkten fir den
C64. Daher ist es kein Wunder,
daB wir auch eine eigene Hotli-
ne fur alle Geos-Produkte ein-
gerichtet haben. Wenn lhr also
Fragen habt, dann braucht Ihr
Euch nie mehr Uber die ohne-
hin sténdig »Uberhitzte« 64'er-
Hotline argern. Denn auch
»Geo-Hotline«, die spezielle
Geos-Hotline, gehdrt zu unse-
rem Angebot. Am anderen En-

&g % iy

Das muﬁ-auch mal sein: Flo-
rian Ohl nach dem Hotline-StreB

de des»heiBen«Drahtes erwar-
tet Euch Herr Ohl. Seines Zei-
chens Geos-begeisterter Be-
triebswirtschaftsstudent. Je-
den Mittwoch von 10 bis 18 Uhr
konzentriert er sich nur auf Eu-
re Fragen. Hierzu hat er sogar
einen eigenen Geos-Fragen-
und Antwortenkatalog zusam-
mengestellt. Diesen koénnt |hr
kostenlos bei uns bestellen.
Wenn Ihr also Fragen habt,
nichts wie ran ans Telefon und
seine Nummer gewahit:
089/4613-792.

Jubiltum mit
Problemen

Mit viel Mhe hatten wir die
Diskette zu unserem Jubi-
laumsheft zusammengestelit
und in tagelanger Arbeit an die
10000 glucklichen Gewinner
verschickt. Und nun dies: Fast
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jeder zweite meldete sich bei
uns in der Redaktion und frag-
te an, wie er seinen Joystick
dazu (berreden koénnte, unter
Amica-Paint seine urspringli-
che Bestimmung zu erflllen
(sprich: zu funktionieren). Da
war uns doch tatséchlich ein
Ubler Fehler passiert! Das
Ganze funktioniert namlich
nur, wenn folgende Punkte be-
achtet werden:

- Amica-Paint muB auf eine
Leerdiskette kopiert werden.

- AnschlieBend muB dann
das Programm »Eingabegerat«
geladen und gestartet werden.

- Nun wéahlt man Menipunkt
»A«,

Dieses Programm konfigu-
riert Amica-Paint so, daB es an-
stelle des Elektro-Nagers
(auch Maus genannt) den Joy-
stick als Eingabegerat akzep-
tiert.

Das war's. Und nun viel
SpaB mit dem endlich funktio-
nierenden Amica-Paint.

64'er-Reporter des
Jahres gesucht

Dieser Wettbewerb brachte
Leben ins Haus! Wir wollten
Eure Fantasie und Euren
Ideenreichtum herausfordern.
So riefen wir im Juli’88 zu ei-
nem Wettbewerb besonderer
Art auf: »Werden Sie 64’er Re-
porter«, Es war schon erstaun-
lich und manchmal sogar un-
glaublich, was Ihr zu berichten
wuBtet. Von »Cola-Dosen mit
ComputeranschluB« tber »Tur-
bogetriebene 64'er« oder »Top
Secret-Berichten« aus der
Hackerszene.

Ran an die Postkarten - wahit
Euren Favoriten

Nun suchen wir den 64’er-
Reporter des Jahres. Fir den
Sieger winken 3000 Mark »Ho-
norar«. Und |hr seid die Jury!

Also, gleich auf zur Seite
142, dort erfahrt Ihr mehr.

“"EDITORIAL
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indige Ingenieure setzen sich hin und
entwickeln eine neue Maschine. Das wird
sicherlich ein Superding: kann alles, hat
alles, sieht schnuckelig aus, ist vielleicht sogar noch preisgiinstig - aber darf sie
das alles?! Warum nicht? Nun, stellen Sie sich mal vor, es ware
kein Problem, einen Computer zu bauen, der einen schnellen 16-Bit-Prozessor hat, eine
hohe Grafikauflosung aufweist mit Hunderten von Farben wie ein
hochmoderner Personal-Computer, der sehr schnell ist, eine moderne 3'/2-Zoll-Floppy
eingebaut hat, eine wirklich professionelle 80-Zeichen-Darstellung besitzt, 1 MByte RAM
haben kann, trotzdem C64-kompatibel ist und das zu einem Preis von 499 Mark!

ir (C64-Fans) sagen, eine tolle Sache.
Wer bis jetzt mit einem geraden Blick
in Richtung Amiga sah, fangt nun an
zu schielen. Der Schon-Amiga-Besitzer rauft in aller Hektik Argumente fiir
seinen »Kasten« zusammen (ahnliches gilt fiir Atari ST), und der PC-Besitzer verieldigt
seinen Computer mit dem Hinweis, daB in seinem Biiro ebenfalls
ein PC steht, mit dem er arbeiten muB. Aber insgesamt doch eine fruchtbare Bereicherung
der Streitmoglichkeiten - es macht wieder SpaB, den anderen in die Enge zu treiben.

o die Benutzer. Die andere Seile, der
Hersteller, hat vielleicht andere Sorgen.
Die Sorgen, die jeder hat, der sich
Konkurrenz im eigenen Haus verschafft. Wenn der »Neue« zu gut ist, sinkt der Amiga-Verkauf
in die Knie, wenn er dazu auch noch billig ist, sieht’s beim C64 auch dister aus. Also darf der
C Dingsbums gar nicht so gut sein, oder? Warten wir mal ab, was Commodore macht.
Vielleicht sieht morgen alles wieder ganz anders aus, weil es einen neuen Geschaftsfiihrer gibt
(neue Besen ..., Sie wissen schon). Bis dahin vergniigen wir uns mit unseren eigenen
Gedanken und mit den im wahrsten Sinne des Wortes fantastischen Ideen unserer
Leser zum neuen C64. Siehe Seite 10.

a lhr Gaurg Klinge
Chefredakteur
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von Arnd Wangler

s war eine denkwirdige

Aussage von Commodo-

re-BoB Irving Gould, als er
vor knapp drei Monaten vor
wichtigen Bankleuten von ei-
nem C64-Nachfolger sprach.
Seitdem weiB jeder etwas (iber
diesen Computer, nennen wir
ihn einfach C64 ll1, aber keiner
hat je ein funktionsféhiges
Exemplar gesehen. Trotzdem
sind mittlerweile einige Einzel-
heiten Gber diese neue Wun-
derkiste durchgedrungen, die
wir lhnen nicht vorenthalten
wollen. Gleichzeitig haben wir
Sie in der letzten Ausgabe da-
zu aufgefordert, uns lhre Vor-
stellungen (ber den neuen
Computer zu schicken. Bringt
man tatsdchliche Fakten und
lhre Ideen zusammen, so er-
gibt dies schon ein ziemlich
schllssiges Bild. Unsere Leser
wollen, so zeigen es fast alle
Briefe, mehr Farbe, mehr Ge-
schwindigkeit, mehr RAM, ein
315-Zoll-Laufwerk, einen RGB-
AnschluB und vor allem ein er-
gonomisches Gehéduse. Dazu
kommt, daB der C64 lll zu sei-
nem Vorgdnger 100 Prozent
kompatibel sein soll. Dies
kénnte man durch den Einsatz
eines 65SC816-Prozessors er-
reichen. Der 65SC816 ist ein
echter 16-Bit-Prozessor, der
aber den Befehlssatz des 6502
(bzw. den des im C64 verwen-
deten 6510) vollstéandig verar-
beiten kann. Vorteil dieser Lo-
sung ist eine magliche hohere
Taktgeschwindigkeit. Gleich-
zeitig ist der Prozessor aber
auch in der Lage, einen neuen
C64-1ll-Modus mit besonderen
Fahigkeiten zu unterstitzen.
Die dann mogliche 80-Zeichen-
Darstellung in diesem Modus
und die bis zu 256 gleichzeitig
darstellbaren Farben bei einer
Auflésung von 320 x 200 Punk-
ten heben den C64 lll in den
Rang eines Traumcomputers.
Mit diesen Werten haben so-
gar Amiga und Atari ST ihre
Schwierigkeiten. Das Ganze
kénnte man noch dadurch ver-
bessern, daB man zusatzlich
zu den vorhandenen Video-
Chips noch den Grafik-Chip
aus dem Btx-Modul einbaut.
Der C64 |l wére dann sofort in
der Lage, als perfektes Btx-
Terminal zu fungieren.

Die schon vom C64 bekann-
ten Sprites werden naturlich
auch beim C64 |l wieder vor-
handen sein. Aus dem drei-

1N KA
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stimmigen Mono-Sound des
C64 konnte ein sechsstimmi-
ger Stereo-Sound beim C64 11l
werden. Kann man sich fur die
Programmierung von Spielen
und anspruchsvollen grafi-
schen und musikalischen An-
wendungen etwas Besseres
vorstellen? Wohl kaum. Der
C64 Il soll nach den Win-
schen unserer Leser miteinem
internen 31>-Zoll-Laufwerk
ausgestattet sein. Das Lauf-
werk hat eine Kapazitdat von
800 KByte. Das bedeutet natir-

[2] Eddi Steblau hat einen richtigen Laptop gebaut.
Technische Daten:

- Floppy (3'~ Zoll) 720 KByte eingebaut (4)

- Gut erreichbare Ein/Ausschalter (1)

- FBAS, RGB, Hard-Disk, Systembus, ROM-Port, Joystick,
Maus, RS232, Centronics-Schnitistellen

- Reset-Taster (2) MF 2-Tastatur (3)

- 320 x 256 Punkte Grafik 256 Farben

- Kontrollampen (5)

- Systemtakt 4 MHz, Tragegriff (6)

Runmalua O /ICAartarmiay 1000



[1] Reinhard Krumschmied hat sich fiir ein PC-Gehause mit

einschiebbarer Tastatur entschieden und seinen Entwurf auch

gleich in Pappe nachgebaut.
Technische Daten seines Entwurfs:

- 100 % C64-kompatibel

- eingebaute 1541-Floppy

- externes 3'2-Zoll-Laufwerk

- Netzteil fiir alle Laufwerke intern

- Liifter und Resettaster

- Tastatur in Zentraleinheit einschiebbar

- eigener Plus-Modus

- Centronics am User-Port

- umfangreiches Basic

ginen tragharen Computer

Technische Daten:
- 100 % C64-kompatibel
- 128 KByte RAM
- 31,-Zoll-Laufwerk

Bunnmabea O/Carmtambuaye

lich, daB man damit keine
C64-Disketten mehr lesen
kann. Die Lésung des Pro-
blems kdnnte eine extern an-
schlieBbare 1541-Floppy sein,
die dann allerdings als Lauf-
werk 8 ansprechbar sein miiB-
te, um die Kompatibilitat zu ko-
piergeschitzten Programmen
zu wahren. Alle anderen Pro-
gramme solliten sich mit ei-
nem mitgelieferten Kopierpro-
gramm von der 1541 auf die
eingebaute  3'2-Zoll-Floppy
umkopieren lassen. Fir diesen
Fallwirde es alsoreichen, sich
ein 1541-Laufwerk auszulei-
hen, um die Diskettensamm-
lung umzukopieren. Dann
kann man auch fir vorhande-
ne Programme die Fahigkeit
des neuen Laufwerks nutzen,
bestimmte Programme schon
beim Einschalten zu booten.
Natiirlich ist das 3':-Zoll-
Laufwerk auch um ein ganzes

eingebaut
- zwei externe Disk-

laufwerke und eine Hard-
Disk konnen angeschlossen

- MF-2-Tastatur wie bei PCs
- vier Joystickports (auch Maus)
- 80-Zeichen-Darstellung

Stick schneller als die 1541.
Ubrigens spricht man davon,
daB nicht nur der serielle
Floppy-Port erhalten bleiben
soll, sondern auch alle ande-
ren Schnittstellen. Zusatzlich
soll aber der User-Portim C 64-
ll-Modus  als  Centronics-
Schnittstelle programmiert
sein. Ein weiterer Port, nennen
wirihn Modul-Port, sorgt fiir die
Erweiterung der eingebauten
128 KByte auf bis zu 1 MByte.
Mit dieser Speichermenge und
den beim 6502 lblichen As-
sembler (im Gegensatz zum
Amiga, wo sich C und Basic
durchsetzt) sind unglaublich
komfortable und schnelle Pro-
gramme mdglich.

Natdrlich soll der neue Mo-
dus auch ein eigenes schnel-
les Basic haben, das den Be-
sitzern eines Amigas das Was-
ser in die Augen (aber keine
Freudentrénen) treiben wird.
Die Form des Gehé&uses steht
noch nicht fest. Unsere Leser
winschen sich aber in vielen
Fallen eine Form wie beim PC
(Bild 1) oder wie bei einem Ami-
ga (Bild 2). Auch die Laptop-
Bauart wird oft genannt (Bild
3). Einesist iberden C64 Il je-
doch bekannt. Seine Tastatur
hat nun endlich deutsche Son-
derzeichen und einen separa-
ten Cursor- und Zahlenblock.

Die Chancen fiir einen
solchen Computer, der
preislich  zwischen
Amiga (1000
Mark) und
C64 (300
Mark)
angesiedelt
sein soll, sind
riesig. Ebenso
groBist die Fan-
gemeinde des
C64, die nicht
auf ihre ge-
wohnte Soft-
ware und ihre
3 mihsam ge-
wonnenen Pro-
grammierkenntnisse
verzichten will. Trotzdem ist
der C64 Il ein echter 16-Biter,
mit enormer Geschwindigkeit.
Bleibt nur zu hoffen, daB die-
ses Projekt bei Commodore
nach dem Ausscheiden des
ehemaligen Geschéftsflihrers
Winfried Hoffmann nicht wie-
der auf Eis gelegt wird.

Denn wenn man diesen Su-
per-Computer méglicherweise
schon nachstes Jahrin den La-
den kaufen kann, dann mis-
sen sich sicher Amiga, Atari ST
und auch einige PCs ver-
dammt warm anziehen.

3P 11
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von Peter Pfliegensdérfer

Ein Mekka fiir Com-
puterfreaks und Funk-
amateure war auch in
diesem Jahr wieder die
»Ham Radio« in Fried-
richshafen am Boden-
see. Wir haben uns fiir
Sie umgesehen.

»Ham Radio«: 10000 qm Trubel, Funk, Antennen, Computer und

Computerfunk

Vorweg: Der Deutsche Ama-
teur Radio Club, ideeller Trager
der »Ham Radio«, moge uns
verzeihen, daB wir der Natur
unserer Zeitschrift entspre-
chend in erster Linie Augen
und Ohren fir Computeran-
wendungen gedffnet hielten.
Natirlich gab es sehr viele
Neuheiten an Funkgeréten,
Antennen und Zubehér. Doch
dariber wird der interessierte
Amateur sicher in der »cq DL,
der Clubzeitschrift des DARC,
nachlesen.

funkbegeisterte Computerfreaks neben Nur-Funkern

Computer auf Sendung?

as erste, was bereits auf
Dder Anfahrt zur Messe

auffiel, war die Vielzahl
von Autos mit mehr oder min-
der auffélligen Antennengebil-
den, die alle in Richtung Bo-
densee unterwegs zu sein
schienen. Das zweite waren
die vielen unbekannten Num-
mernschilder aus dem In- und
Ausland - und das dritte die
Tatsache, daB wir heilfroh wa-
ren, auf dem reservierten Pres-
separkplatz stehen zu kénnen.

BDIEE q¢
FARNKBOX
Version 4.0

Production und Copyright @©
in 1988 by
e

é = =
REINISOFT )

Fiir den C64: »Die Funkbox«
von DH © GMR
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_ Strenggenommen ist die
Uberschrift unseres Mes-
seberichts nicht korrekt,
denndie Ham Radio ist, wie
der Name schon sagt, kei-
ne Computer-, sondern ei-
ne Funkmesse (»Ham«
steht dabei keineswegs fiir
»Schinken«, sondern flr
»Funkamateur«). Es ist je-
doch langst kein Geheimnis
mehr, daB der Computer im-
mer mehr im Amateurfunk-
bereich Einzug hélt. Funk-
amateure sind laut Ama-
teurfunkgesetz Menschen,
»die sich aus personlicher
Neigung und ohne Verfol-
gung anderer, etwa politi-
scher oder wirtschaftlicher
Ziele, mit Funktechnik und
Funkbetrieb befassen«.
Nun, auf die meisten Com-

" Funkcomputer

Die »Ham Radio« ist keines-
wegs eine kleine Messe fir ein
paar »Funkis«, sondern eine
Veranstaltung von ausgespro-
chen internationalem Charak-
ter. Was Rang und Namen auf
dem Funksektor hat, war ver-
treten. Was die Messe jedoch
auch flir Nicht-Funkamateure
so interessant machte, war die
Tatsache, daB sich Computer
und Amateurfunk immer ofter
zu einer Einheit zusammen-
schlieBen - zwei verwandte
Themengebiete, die sich in
beinahe idealer Weise ergéan-
zen (siehe Textkasten »Compu-
ter auf Sendung?«).

So sah man auch Uberall
Bildschirme zwischen Funkge-
raten und Antennen stehen.
Obwohl auf der »Ham Radio«
der Messeschwerpunkt deut-
lich auf dem Funksektor lag,
bestatigten sich die Eindriicke,
die wir bereits auf dem Compu-
terflohmarkt in Nirnberg ge-
wonnen hatten: Der Computer
ist bei Funkamateuren aufdem
Vormarsch, besonders Perso-
nal-Computer aller Ausstat-
tungsvarianten. Von der Rotor-
steuerung bis zum Funkfern-
schreibempfang, vom Steuern

puterfreaks trifft exakt diese
Definition auch zu, sofern
man davon absieht, daB
das Hobby hier der Compu-
ter ist. Daraus folgt, daB
Funkamateure und Compu-
terfreaks von der Neigung
her zum selben »Men-
schenschlag« gehdren
(Ausnahmen bestétigen die
Regel). DaB deshalb in den
»Shacks«, den Funkbuden,
immer héaufiger Computer
anzutreffen sind und die
Betriebsart »Packet Radio«
(Datenlbertragung per
Funk) einen ungeheuren
Boom erféhrt, ist die logi-
sche Folge.

Die Haupteinsatzgebiete
von Computern im Ama-
teurfunk sind die Decodie-
rung von Signalen (Funk-

£

Auf der »Ham Radio '89« in Friedric
6000 gm, aber leider auch viel t

eines Funkgeréts bis zur DFU
per Funk (Stichwort: Packet
Radio), vom Wetterbildemp-
fang bis zum Morsenlernen
reichte das Spektrum der ge-
zeigten Computeranwendun-
gen.

Der C64 spielt dabei nach
wie vor eine maBgebliche Rol-
le, da er fiir viele Anwendun-
gen die mit Abstand preiswer-
teste Lésung darstellt. Das gilt
besonders fiir die Gebiete »Da-
tenlibertragung« und »Mes-
sen, Steuern, Regeln« - genau
das, wozu viele Funkamateure
ihre Computer einsetzen. Ami-
gas und Atari STs konnten ver-

fernschreiben, Packet Ra-
dio, Bildibertragung), die
Berechnung von Bahnen
der Amateurfunksatelliten,
die Steuerung von Anten-
nen (beispielsweise wird
die Antenne dem Satelliten
automatisch  hinterherge-
fahrt), die Steuerung von
Funkgeraten, das Fiihren
des vorgeschriebenen Log-
buchs sowie diverse Be-
rechnungen  (Elektronik,
Antennenbau etc.).

von
fir den C64:
=Amateurfunks«, Elektro Dekker, DL 6
YBE, BahnhofstraBe 11, 4540 L h
Tel. 05481/6090
»Die Funkbox«, Reinisoft, Reinhard May-

or, DH & GMR, Dillmannchof 0, 7001 Erie-
kirch, Tel. 07541/82183

=Superiog 64-, Axel E. Rohrbeck, DL 7
PR, DARC-Ortsverband Titisee (DOK
A34), Am Reichberg 23, 7827 Lélfingen
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ifen: Riesenflohmarkt auf
r Ramsch

einzeltbeobachtet werden, wo-
bei der Amiga seinem Ruf als
Grafikmaschine alle Ehre
machte. Es soll aber nicht ver-
schwiegen werden, daB diese
Fahigkeit einem Funkamateur
prinzipiell wenig nutzt, es sei
denn, er hat sich auf Empfang
oder Ubertragen von Bildern
spezialisiert.

Man hat der Messe ange-
merkt, daB sich Messeleitung
und der DARC viel Miihe gege-
ben haben. Es fiel aber auf,
daB Packet-Radio-Anwendun-
gen kaum zu sehen waren -
nicht nur wir haben danach ge-
sucht, wie man auf dem Mes-
segelédnde entnehmen konnte.
Ob es an der eher reservier-
ten Haltung des DARC zum
Thema Packet Radio gelegen
hat?

Das Messegeléande war flr
alle, die dort campierten, auch
nachts gedffnet, die Atmo-

sphére zwanglos. Ein beson-
deres Lob verdient das Ju-
gendlager des DARC. Hier tra-
fen sich jugendliche Funk- und
Computerfreaks zum Fachsim-
peln und zum Funken. Zwei
Rechner fir Packet Radio mit
passenden UKW-Geréaten
(Rufzeichen »DF & SW«) stan-
den ebenso zur Verfligung wie
eine Kurzwellenstation. Die
R&aumlichkeiten - ein paar kah-
le, abgetrennte Bereiche in
Halle 6 - waren der guten Sa-
che leider Gberhaupt nicht an-
gemessen, hier sollte man sich
im nachsten Jahr etwas ande-
res einfallen lassen.

Das gilt auch flr den Floh-
markt in Halle 9: Trotz Superla-
tiven (6000 gm Flache, 400
Aussteller) und Riesengedran-
ge wollte keine rechte Freude
aufkommen. Obwohl man
kommerzielle Aussteller aus-
driicklich ausgeschlossen hat-
te, blieb der Eindruck, es einer-
seits mit Flohmarktprofis, an-
dererseits fast ausschlieBlich
mit Ramsch zu tun zu haben.
Viele Sachen waren auch
schlicht Uberteuert, das galt
besonders - wie sollte es auch
anders sein - fur alte Compu-
ter, mit denen wohl computer-
unerfahrene  Funkamateure
zum Kauf gelockt werden soll-
ten.

Insgesamt bleibt jedoch ein
positiver Eindruck. Wer sich
fir Amateurfunk und/oder
Computer interessierte, war
auf der »Ham Radio« richtig.
Auch wir werden nachstes Jahr
wieder fir Sie dabei sein.

Internationale Bod Messe Friedrichs-
hafen GmbH, Messegeldnde, 7990 Friedrichs-
hafen, Tel. 07541/7080

Deutscher Amateur Radio Club DARC eV.,
Lindenallee 6, 3507 Baunatal, Tel. 056V
402004

AMPACK Bayern e.V. (Packet Radio), Rosen-
heimer Landstrafe 4, 8012 Ottobrunn, Tel.
089/6098862
Ansprechpartner in der Redaktion: Peter
Pfliegensddrfer (DG 4 MFR)

Reinhard Mayer
(»Reinisofte)
prasentierte auf
der »Ham
Radio« Ama-
teurfunksoftware
fiir den C64

Grafik-Wunderwelt

Im 64’er-Extra Nr. 17 sind un-
ter dem Titel »Aus der Wunder-
welt der Grafik« einige der er-
folgreichsten  Grafik-Anwen-
dungen aus dem 64’er-Maga-
zin enthalten: »Ega« ermdg-
licht, Bilder Uber vier Bild-
schirmseiten zu bearbeiten,
»Micro-HC 24« druckt Hardco-
piesin BriefmarkengroBe. »Ma-
gic Colour Chars«verleint dem
C64 neben neuen Basic-
Befehlen 14 zusatzliche Far-
ben, und »Window 64« ist flr
Pull-Down-Menis und Fenster
zustandig. Der »Hardmaker«
bannt Hires-Grafiken verschie-
dener Programme aufs Papier,

Aus der Wunderwelt de__erﬁk

64’er-Extra Nr. 17

P AR R e

B e R e e

30 Farben entstehen mit
»Magic Colour Chars«

wéhrend »Tegra« mit 23 Anwei-
sungen die gleichzeitige Dar-
stellung von Grafik und Text un-
terstiitzt. Der »Verzerrer« ver-
groBert oder verkleinert stufen-
los Grafiken. Die Basic-Erwei-
terung »Euklidex« stellt mathe-
matische Funktionen dreidi-
mensional auf dem Bildschirm
dar. Mit »Sprite-Grafics«stehen
51 neue Basic-Befehle, 31

Sprites, zwei Zeichensétze
und drei Textbildschirme zur
Verfiigung.

Wem dies alles noch nicht
genug ist, kann mit dem »Mu-
sterbriter« Muster erzeugen,
Grafiken verfremden, Kalei-
doskope herstellen usw. Das
komplette Paket kostet inklusi-
ve Diskette und Anleitung 49
Mark. (gs)

Nach Einfuhrung farbiger
3%-Zoll-MF2DD- und 5Y-Zoll-
MD2HD-Disketten bringt Fuji
Film jetzt auch 3%-Zoll-MF2HD-
Disketten in den Farben Pink,

Griin, Beige, Blau und Grau.

_ Die Farben sollen fir mehr
Ubersicht und Ordnung beim
Archivieren sorgen.

(Andreas Szymanowski/pd)

Fuji Film GmbH, Heesenstr. 31, 4000 Dissel-
dort

Die neuen farbigen 3‘/2-20II-DIsketlen von Fuji

qF:Rga 1R

Foto: DorinerPartner



Die 64’er-Hotline Public Domain

Unsere Hotline ist jeden
Tag (auBer am Wochenen-
de) von 16 bis 17 Uhr be-
setzt. Hier bekommen Sie
Auskunft zu 64’er-Artikeln,
hier finden Sie Hilfe, wenn
ein Listing aus der 64'er
oder einem 64’er-Sonder-
heft Probleme bereitet.
Wenn Sie also Probleme
haben: Rufen Sie an.

Leider kdnnen wir nicht
helfen, wenn es Arger mit
kommerzieller Soft- oder
Hardware gibt. In diesem
Fall wenden Sie sich bitte
direkt an den Handler oder
Hersteller. Ubrigens, haben
Sie gewuBt, daB es bei
Commodore eine eigene
Hotline gibt?

Dort stehen taglich von 9
bis 12 Uhr und von 13.15 bis
15 Uhr zwei Mitarbeiter Re-
de und Antwort zu Proble-
men rund um die Commo-
dore-Produktpalette. (mw)

Monika Welzel hilft,
wenn Sie nicht mehr
weiter wissen

64'er-Hotline, Markt & Technik Verlag
AG, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei
Manchen. Montag bis Freitag von 16 bis
17 Uhr, Tel. 089/46 13-640.
GEOS-Hotline, Markt & Technik Verlag
AG, Unternehmensbereich Buchverlag,
Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bel
Minchen. Jeden Mittwoch von 10 bis 18
Uhr, Tel. 089/46 13-792.

C dore-Hotline, Commodore Bi-
romaschinen GmbH, 3300 Braun-
schweig. Montag bis Freitag von 9 bis 12
Uhr und von 13.15 bis 15 Uhr, Tel. 0531/
891-606 oder 891-645.

Sonderheft Grafik

Im 64’er-Sonderheft 45 er-
fahren Sie in einem umfas-
senden Kurs fur Einsteiger
und Fortgeschrittene alle
Grundlagen zur Grafikpro-
grammierung.

Fir das fantastische Mal-
programm »Amica-Paint«
gibt es eine Reihe von Er-
weiterungen, die in diesem
Sonderheft zusammenge-
stellt sind.

»Prograf«ist eine Befehls-
erweiterung, mit der das
dreidimensionale Zeichnen
von Hires-Grafiken zum
Kinderspiel wird. Dreidi-
mensionale Kérper aus je-
dem beliebigen Blickwinkel
betrachten und sogar um
jede Achse drehen - dies al-
les erméglicht »3D-Grafik-
Master«. Wenn es sein muB,
auch in Echtzeit.

Weitere interessante
Grafik-Programme und ei-
nige Tips & Tricks runden
das Thema ab. Das Sonder-
heft 45 liegt ab dem

25.08.1989 an lhrem Kiosk.
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Nach langerer schdpferi-
scher Pause hat Citizen einen
neuen 24-Nadel-Drucker mit
bemerkenswerten Fahigkeiten
vorgestellt. Nach Aussage von
Anthony Odhams (Senior Pro-
duct Marketing Manager Citi-
zen Europe) soll der neue
Drucker, der auf den Namen
»Swift 24« hort, der meistver-
kaufte 24-Nadel-Drucker der
nachsten zwei Jahre werden.
Die Leistungsmerkmale des
Swift 24 sind eine Druckge-
schwindigkeit von 192 cpi, vier
eingebaute Schriften, 8 KByte
Pufferspeicher, Paper-Park,
ein LCD-Display, automati-
scher Papiereinzug, Farb-

Ingo Ritten vertreibt seit
kurzem ein Public-Domain-
Magazin fiir den C64. Auf der
Diskette finden sich Nachrich-
ten, Anzeigen, Spielepokes,
DEMOS, eine Auflistung weite-
rer PD-Disketten und natirlich
Public-Domain-Software. Herr
Ratten versichert, daB die Pro-

THE FUTURE

——TET

gramme frei von Copyrights
sind.

Interessierte C64-  bzw.
C128-Anwender, die ihm eine
Leerdiskette und einen mit 1,40
Mark frankierten DIN-A5-Rick-
umschlag zuschicken, erhal-
ten von Herrn Ritten das Ma-
gazin kostenlos.

(Andreas Szymanowski/pd)

Ingo Ritten, Alte LandstraBe 111, 5144 Weg-
berg

i

Titelbild eines Demos von Ingo Rattens Public-Domain-Disk

Neuer Citizen 24-Nadler

druck, ein kombinierter Schub-
und Zugtraktor und vieles
mehr. So kann man z.B. seine
eigenen Funktionen program-
mieren. Der Swift 24 soll wei-
terhin zum Epson LQ-850, zum
IBM-Proprinter X24 und zum
NEC P6+ voll kompatibel sein.
AuBerdem kdnnen Font-Cards
verwendet werden. Der Preis
wird bei 1098 Mark inklusive
Steuer liegen. Das Farbkit ko-
stet 140 Mark, eine Font-Karte
128 Mark und ein Farbband 16
Mark (farbig 55 Mark). Einen
Test finden Sie in der ndchsten
Ausgabe. (aw)

Henschel und Stinnes, Ismaninger StraBe 52,
8000 Minchen 80

Der Citizen »Swift 24«: Luxus-24-Nadler fiir 1098 Mark

Nach wie vor aktiv ist der
Norddeutsche Rundfunk mit
seiner aktuellen Computer-
Sendung »Computer On-Line«
auf NDR 4. Am 11. September
um 9.05 Uhr steht das Thema
»\Von der [dee zum PC - wie ein
Computer entsteht« sowie
»brandneue Computer auf
dem Priifstand«im Sendeplan.
Abgerundet wird die Sendung
durch den »Buchtip des Mo-
nats«, das »Computer-ABC«
und ein Computer-Quiz.

Norddeutscher Rundfunk, Schul- und Bil-
dungsfunk, »LOGO - NDR Schul- und Bil-
dungsprogramms, Rothenbaumchaussee
132, 2000 Hamburg 13

Citizen fertigt in
England

Seit kurzem ist die neue
Drucker-Fertigung von Citizen
in Scunthorpe/England eroff-
net. Wenn im September die
volle Produktionskapazitit er-
reichtist, sollen monatlich rund
30000 Matrixdrucker fiir Euro-
pa und den Nahen Osten pro-
duziert werden. Citizen ver-
wendet nach eigenen Anga-
ben bereits zu 45 Prozent euro-
paische Bauteile. Bis 1990 soll
dieser Anteil auf 85 Prozent
ausgebaut werden. Damit um-
geht Citizen die EG-Strafzdlle
und kann preisgunstiger an-
bieten. (pd)

Henschel und Stinnes, Ismaninger StraBe 52,
8000 Minchen 80




von Monika Welzel

er weiB um die Lage
des C128 nicht Be-
scheid! Drei Compu-

ter in einem, so lauteten un-
langst die Verkaufsparolen.
Doch zum groBen Rundschlag
kam es dabei nicht. Tatsache
ist wohl eher, daB dieser Com-
puter sich heute nur eines stief-
mitterlichen Daseins rihmen
kann.

Das Betriebssystem CP/M
ist tot, und fiir das Basic V7.0
gibt es zu wenig Software. Was
bleibt? Der unumstrittene C 64,
zum VerdruB aller C128-User.
Doch SchluB mit dieser Welt-
untergangsstimmung. Der
Club 128’er Aktuell mdchte alle
C128-Fans wach ritteln. Der
Wundercompi ist im GroBein-
satz. Wie und wo, dariber wer-
den Euch jetzt Martin Strat-
mann und Christian Evers be-
richten. Sie haben die Schirm-
herrschaft Gber diesen Com-
puterclub.

Doch ehe die beiden Herren
loslegen, mochte ich noch-
mals an meine bisherigen Auf-
rufe erinnern. Wo um himmels-
willen bleiben die vielen Club-
infos? In meiner Datenbank
tummeln sich an die hundert
Adressen. Wie sehen Eure Ak-
tivitaten aus, existiert Inr noch?

Ich wiirde mich freuen, wenn
ich bald noch mehr Post von
Euch erhalten wiirde.

Eure Monika

Club 128’er Aktuell
stellt sich vor

»Etwas Uber zwei Jahre gibt
es ihn jetzt, den Computerclub
128’er Aktuell. Seit dem Start
am 1. Juni 1987 hat er sich von
einigen wenigen auf mittler-
weile (ber 300 Mitglieder ge-
mausert. Schon damals er-
schien uns der C128 als ein

RE4er,

Computer, der trotz seiner
recht hohen Verkaufszahlen
immer im Schatten des C64
stand. Deshalb haben wir uns,
als groBe Fans des C128, ent-
schlossen, diesem Computer
ein wenig auf die Beine zu hel-
fen und seine User tatkraftig zu
unterstiitzen. Die Entwicklung
unseres Clubs brachte mit
sich, daB wir Nachfragen von
C128-Benutzern nicht nur aus
der nédheren Umgebung, son-
dern aus dem ganzen Bundes-
gebiet und aus dem Ausland
erhielten (rieBig stolz sind wir
dabei auf ein Mitglied aus Ni-
geria). RegelmaBige Clubtref-
fen sind daher nur schlecht

aktuelle Beitrage und Allge-
meines haben ihren festen
Platz darin. So bringen wir Li-
stings, Soft- und Hardware-
tests, Programmierkurse, Le-
serfragen und Tips & Tricks
zum C128.

Des weiteren fehlt es nicht
an aktuellen Messeberichten.
Bekanntlich hat der C128 auf
dem Softwaresektor ein groBes
Defizit. Dieses zu beheben,

haben wir uns zum Ziel ge-
setzt. Aus diesem Grunde wur-
de eine umfangreiche Public-
Domain-Sammlung angelegt,
mit Programmen aller Sparten
einschlieBlich CP/M. lllegal ko-
pierte Programme kommen fir

Zwei aktive Mitglieder des Club 128’er Aktuell

moglich. Gerade deshalb be-
mihen wir uns, die Kontakte
unter den Clubmitgliedern be-
sonders zu fordern und regio-
nale Zusammenschlisse zu
erreichen. Vorrangiges Kom-
munikationsmittel unseres
Clubs ist daher die Clubzeit-
schrift 128’er Aktuell, die regel-
maBig alle zwei Monate an un-
sere Clubmitglieder verschickt
wird. In der recht umfangrei-
chen Zeitschrift versuchen wir
maoglichst viele interessante
Themengebiete abzudecken.
In erster Linie geht es dabei na-
tirlich um den C128, aber auch

Carsten Ranker und Hans
Patrick, beide 14 Jahre jung
und ausgesprochene C64-
Fans, suchen dringend wei-
tere Mitgliede fir den ME-
‘GA 64-Club aus néchstlie-
gender Umgebung. Wer In-
‘teresse hat, in diesem Club
/ mltzurnlschen der melde
sich bei: Carsten Ranker,
Bergstr. 33, 6796 Schonen-

berg 1 (Riickporto erbeten).

- Clubs, die ihre Adresse ver-
offentlichen oder sich vor-

~ stellen méchten, schreiben
an folgende Adresse: 4

; Marlct&TechnIkVeﬂagAG -
64’er-Redaktion
Stichwort »Clubkiste«
Hans-PInsel-_Str 27507
3013 Haar 7

Verhinderter Wundercnmpl?
In Nordrhein-Westfalen rappelt die Kiste:

Ein Computerclub errichtet ein
Mekka fiir C128’er-User.

uns allerdings nicht in Frage,
da auch wir dazu beitragen
wollen, daB der Handel mit
Raubkopien zuriickgeht.
Selbstverstandlich versuchen
wir unsere Clubarbeit so pro-
fessionell wie méglich zu ge-
stalten. Hierzu nehmen wir ei-
ne clubinterne Aufgabeneintei-
lung zu Hilfe. Mit dem Erfolg,
daB bereits viele Mitglieder in
das Clubgeschehen integriert
werden konnten. Z. B. agiert

CIubname'

Anaprechpartner'
Martin Stratmann und
Christian Evers

Sitz: Weidenstr. B.
4353 Oer-Erk:anschwick /
_Beitrag: 30 Mark pro Halb-
jahr (20 Mark far Schiler
‘und Studenten)
Beaonderhelten" Tips &
Tricks zum C128, Public-
.Domaln-Soﬂware Clubzelt"
schrift .

ein Softwaretester (Eckhard
Wedding) und der bereits aus
der 64’er bekannte C128-Spe-
zialist, K.-H. Guckler, der fiir
die Beantwortung der zahlrei-
chen Leserfragen verantwort-
lich ist. AuBerdem schreiben
einige Mitglieder Artikel fiir die
Clubzeitschrift. Wer nun an
weiterem Informationsmaterial
(Rickporto erbeten) lber un-
seren Club Interesse hat, kann
dies anfordern bei: Club 128’er
Aktuell, Martin Stratmann,
Weidenstr. 8, 4353 Oer-Erken-
schwick. Wer sich (iber unser
Softwareangebot informieren
mochte, der schreibe an (bitte
ebenfalls Ruckporto): Club
128’er Aktuell, Christian Evers,
Fritz-Reuter-Str. 31, 4353 Oer-
Erkenschwick.«

Ausgabe 9/Seplember 1989



von Matthias Fichtner

chen wir lhnen aus AnlaB

unserer Diskettenkauf-
Reportage einen groBen, bun-
desweiten Computer-Handler-
test. Hier ist das Ergebnis: Fol-
ge 2 unserer »... - Lust oder
Frust?«-Reihe.

Anhand der zahlreichen Re-
aktionen auf den entsprechen-
den Aufruf in Zusammenhang
mit dem Disketten-Héandlertest
ermittelten wir, daB der Softwa-
rekauf zur Zeit wohl das heikel-
ste Thema ist. Hier scheint ge-
rade fiir den C64 einiges im ar-
gen zu liegen.

Als Ziel unserer Untersu-
chung hatten wir uns zahlrei-
che Kaufhduser und Compu-
terfachmarkte bzw. -laden im
gesamten Bundesgebiet her-
ausgesucht. Dort trat dann je-
weils Thomas S, unser »Mann
im Untergrund«, auf, gab sich
als Einsteiger mit soeben er-

In Ausgabe 6/89 verspra-

oftwuare
ust oder

Fast jeder hat sich wohl schon einmal iiber ei-

ne schlechte Beratung beim Softwarekauf ge-
argert. In einem bundesweiten Test wollten
wir nun sehen, wie es wirklich um die Quali-
tat deutscher Software-Handler bestellt ist.
Lesen Sie, was unser Tester auf seiner Reise
durch Deutschland alles erlebt hat.

standenem C64 aus und ver-
suchte, sich zum Thema Soft-
warekauf beraten zu lassen.
Wie schwer oder teilweise gar
unmoglich dies war, lesen Sie
auf den folgenden Seiten. Die-
ser Artikel stellt keine Bewer-

tung einzelner Kaufhduser
oder Fachhandler dar. Um eine
solche Wertung abgeben zu
kénnen, miBte man wesentlich
umfangreichere Tests mit ver-
schiedenen Testern und Ver-
kédufern durchflihren. Dies war

jedoch nicht unser Ziel. Wir
wollen lediglich einen Situa-
tionsbericht dessen geben,
was jedem Computerbesitzer
derzeit beim Softwarekauf in
Deutschland widerfahren kann
- und das ist Gbel genug...

Das Ergebnis unseres
Tests ist - bis auf wenige Aus-
nahmefélle - weit schlechter
ausgefallen, als zunédchst er-
wartet. Damit lhnen nicht
zwangslaufig das gleiche wi-
derfahrt wie unserem Tester,
haben wir in Zusammenar-
beit mit einigen Verkaufern
eine Liste der zehn wichtig-
sten Tips zusammengestellt.
Beriicksichtigen Sie diese,
so haben Sie zumindest die
theoretische Chance, ein be-
friedigendes Beratungsge-
sprach zu erleben...

Meiden Sie Samstage

(vor allem die »langen«).
An diesen Tagen sind die
Computerabteilungen meist
hoffnungslos tberfillt.

Montags sind Verkéu-
fer oft genauso lustlos
wie jeder andere, der ein lan-
ges Wochenende hinter sich
hat. Ein Beratungsgesprach

kann entsprechend verlau-
fen.

Gehen Sie nicht kurz

vor GeschéftsschluB
einkaufen. Auch ein Verkau-
fer freut sich auf den Feier-
abend und nimmt sich daher
nicht mehr unbedingt die no-
tige Zeit fir Sie.

Um die Mittagszeit sind

die Abteilungen perso-
nell meist recht schwach be-
setzt. Ein umfangreiches Be-
ratungsgespréch ist dann oft
nicht mdoglich. Auch der
plichtbewuBteste Verkaufer
muB mal essen.

Waéahrend der Schul-

ferien herrscht meist
groBer Betrieb in den Compu-
terabteilungen, da alle Schul-
pflichtigen viel Zeit fir ihren
Computer haben. Mehrere
Wochen Freizeit fordern ein
neues Projekt geradezu her-
aus. Der Weg in die nachste

10 Anti-Frust-Tips

Computer-Abteilung ist vor-
gezeichnet. Verkaufer sind
zu dieser Zeit verstandlicher-
weise Uberfordert.

Auch vor Weihnachten,

Ostern und anderen
»Geschenk«-Festen ist der
Besuch einer Computerab-
teilung nicht ratsam. Man hat
schon Glick, wenn man ei-
nen Verkdufer wenigstens
von fern zu Gesicht be-
kommt.

Im Sommer solite man

méglichst bei gutem
Wetter auf Computerkauf ge-
hen. Jeder »normale«
Mensch liegt dann ohnehin
irgendwo in der Sonne, und
die Computerabteilungen lei-
den unter Langeweile ...

Fir eine gute Beratung
zum Thema Spiele soll-
te man sich méglichst an jin-
gere Verkdufer wenden. Die

kennen sich meist noch bes-
ser aus als diejenigen, die
sich schon seit Jahren mit
Computern  beschaéftigen.
Entgegen der Ublichen Mei-
nung sind hier zumeist Lehr-
linge bestens informiert.

Analog dazu sollte man

sich an éaltere, erfahre-
ne Verkdufer wenden, wenn
es um professionelle Anwen-
dungssoftware geht. Jliingere
haben oft nichtden Nerv, sich
mit Textverarbeitung oder Ta-
bellenkalkulationen herum-
zuschlagen.

I Uberhaupt  sollte

man nie versu-
chen, eine langere Beratung
zu bekommen, wenn die
Computerabteilung ohnehin
schon (berfillt und die Ver-
ké&ufer gestreBt sind. Enttdu-
schungen und Fehlkaufe las-
sen sich durch einen zweiten
Besuch vermeiden.
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kauf —

Da war zum Bei-
spiel der junge Ver-
kdufer, der uns er-
klarte, er sehe seine
Aufgabe darin, den

»Computer-Freun-
den«  Programme
aus der Vitrine zu rei-
chen. Von Compu-
tern habe er selbst
keine Ahnung, da
diese nicht zu seinen
Hobbies gehdren.

Ein anderer wie-
derum kannte sich in
der Computer-Szene
anscheinend etwas
zu gut aus, empfahl
er uns doch (durch
die Blume, versteht
sich), uns einmal
nach  Raubkopien
verschiedener Spie-
le umzusehen.

Die - Erleuchtung
hatte schlieBlich ein
»netter«, junger Mann
gefunden, der erkar-
te, der C64 sei mitt-
lerweile 16 (!) Jahre
alt, den wolle doch
niemand mehr ha-
ben. Folglich habe er
fir dieses Fossil
auch keine Software.
Auch wurde uns der
Kauf eines gréBeren
Computers empfoh-
len. Ein Rat, der
nach  Auswertung
unseres Tests gar
nicht so abwegig
klingt.

Auf der anderen
Seit gab es jedoch
auch (sehr vereinzel-
te) Ausnahmen, wie
etwa den Verkaufer
bzw. Filialleiter eines
Fachgeschéftes, der
sich fiir die Beratung
viel Zeit nahm und
erklarte, der C64 sei
nach wie vor ein
Schwerpunkt. Aber
lesen Sie selbst!

Thomas S

unser »Mann
im Untergrunds,
reiste durch die gan-
ze Bundesrepublik um
Kaufhauser und Fach-
geschafte zu testen.

* Name von der
Redaktion gedndert

So sind wir
vorgegangen

Beijedem derinunsere Un-
tersuchung aufgenomme-
nen Handler stellte sich un-
ser Tester als blutiger Ein-
steiger vor. Unter Hinweis
auf den vor kurzem erstan-
denen C64 bat er um eine
einsteigergerechte  Bera-
tung zum Thema Software-
kauf. Seine Erfahrungen
wurden von vier unabhan-
gigen Autoren vor Ort, zum
Teil sogar in Interviews mit
Abteilungs- oder Filiallei-
tern, verifiziert und nieder-
geschrieben.

Fir unseren Test hatten
wir flnf verschiedene Pro-
grammtypen definiert, die
Thomas S. dann zu kaufen
versuchte:

* Eine profesionelle Text-
verarbeitung, die auch zum
Verfassen studienbezoge-
ner Texte geeignet ist.

* Ein Tabellenkalkula-
tionsprogramm, das diesel-
ben Bedingungen erflllen
muB.

* Ein Datenbanksystem
fir gehobene Anspriiche,
das beispielsweise die Ver-
waltung eines Vorlesungs-
plans erlaubt.

* Ein Mal- und Zeichenpro-
gramm, das sowohl zum
Zeichnen von Diagrammen
und Skizzen als auch zum
Erstellen ansprechender
Gemalde geeignet ist.

* Ein anspruchsvolles
Spiel, das sich nicht auf blo-
Be Ballerei beschrankt,
sondern auch andere Spiel-
elemente enthalt.

Als Testkriterien hatten
wir folgende Punkte defi-
niert:

* Welche Software ist flr
den C64 erhéltlich?

* Wie gut kennen die Ver-
kdufer das  Software-
Angebot bzw. die Produkte
selbst?

* Gilt ein C64-Besitzer als
»vollwertiger« Kunde?

* Wieviel Zeit nehmen sich
Verkdufer fir das Bera-
tungsgesprach?

* Welchen Stellenwert ha-
ben Raubkopien? Kommen
sie zur Sprache?

ha S ale



uerst fihrte uns der Weg

zum PRO-Markt im We-

sten Minchens. Wir
wandten uns an einen jungen
Verkdufer und erklarten ihm
unsere »Software-Note«. Er
griff ins Regal und offerierte
uns zwei Handbilicher mit Dis-
kette: Textomat und Datamat.
Vom selben Verlag gébe es
auch ein Tabellenkalkulations-
programm, das aber leider der-
zeit nicht vorratig sei. Der
Preis: 99 Mark je Programm
(mit Handbuch). Ob es noch et-
was Preiswerteres gabe? Er
brachte uns ein Software-
Paket, auf dem groB »Geos«
stand. Aha. Wir wiirden damit
»drei Fliegen mit einer Klappe
schlagen«: Textverarbeitung,
Dateiverwaltung und Malpro-
gramm. AuBerdem koste es
nur 89 Mark, ein ausfiihrliches
Handbuch sei dabei. Ob man
damit auch Tabellenkalkula-
tion betreiben kdnne? Ein kur-
zer Blick des Verkaufers auf die
Packung bescherte uns einen
negativen Bescheid: »Nein,
dazu brauchen Sie noch das
Zusatzprogramm  'Geocalc’,
das muB extra bestellt
werden.« Nun gut. Jetzt
wollten wir wissen, wel-
ches gute Spiel flir den
C64 er uns empfeh-
N0\ len kdnne, das die ge-
Wi forderten Kriterien er-

& fiillen wiirde, also
keins der dblichen
Weltraum-Baller-
Games. Vielleicht
B SO was wie
* »Schache«, oder
inderArt? Nein, so-
was sei nicht auf Lager,
er kdnnte es uns aber je-
derzeit bestellen. Im
ubrigen verwies er
uns auf die Sonder-
angebots-Aufbauten
weiter vorne im La-
den, bei denen ei-
ne Menge Origi-
nalprogramme
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fir den C64 (Action-Games,
Adventures) zu Schleuderprei-
sen zwischen 1 und 3 Mark an-
geboten werden. Auf diesen
Wihlitischen fanden wir recht
»betagte«  C64-Programme,
die zum Teil zwei bis drei Jahre
alt waren. Dennoch: fir jeden
Einsteiger sicherlich eine sehr
preisglinstige Fundgrube.

Bei Conrad Electronics in
der Stadtmitte sah es im Prin-
zip nicht recht viel besser aus.
Der fachkundige Verkaufer
empfahl uns ebenfalls »Geos«,
riet uns aber, es unbedingt mit
einer Maus zu betreiben, die
noch zusétzlich 99 Mark koste.
Falls wir jedoch an einem ganz
bestimmten C64-Programm
interessiert sei-
en, so wirde
es kein Pro-
blem fir ihn

99 Die Raubkopiererei
macht das Geschiift ka-

grundsatzlich nichtin unserem
Verkaufsprogramm. Auch vor
Jahren, als der C64 noch der
’Renner’ war, hatten wir nur ein
einziges C64-Dienstprogramm
auf Lager: 'Startexter’.«

Im Computershop bei Kar-
stadt wurden wir aufmerksam
bedient, der Verkdufer nahm
sich die Zeit, die Verkaufsvitri-
ne mit der angebotenen Soft-
ware eigens nach C64-Pro-
grammen durchzusehen. Er
sei sich aber nicht sicher, ob
die von uns gewinschten Ar-
beitsprogramme fiir den C64
Noch vorratig
seien. Unter
einem erdrik-
kenden Stapel

bedeuten, uns PUH. Daher w!'d unser \on Amiga-
das beim je- Angebot kleiner?? Programmen
weiligen Her- (iberwiegend

steller oder Verlag zu bestellen
- sofern die es noch im Ver-
triebsprogramm hatten. AuBer
Geos fanden wir auch hier die
beiden Data-Becker-Program-
me, »Pagefox« und »Starpain-
ter«, allerdings nur die
C128-Version. Die Spiele wa-
ren nahezu alle fiir den Amiga,
aber wir hatten ja das freundli-
che Angebot des Verkaufers,
uns jede gewiinschte Software
nach unseren Winschen be-
stellen zu kdnnen.

Eine recht bekannter Fach-
markt unter Computer-Insi-
dern ist die Filiale der Vobis-
Kette. GroB war unser Erstau-
nen, als uns der Verkaufer be-
dauernd mitteilte, daB Uber-
haupt keine C64-Software ge-
fuhrt wiirde (obwohl eine stattli-
che Anzahl dieses Computers
im Regal zum Verkauf stand).

Der Geschéftsfiihrer der Fi-
liale, Dieter Meyer: »Schon seit
jeher hat sich unser Unterneh-
men auf den Verkauf von Hard-
ware spezialisiert, Software ist

Spiele) stieB er dann doch
noch auf ein Malprogramm
(»Starpainter«). Als seiner Mei-
nung nach gute Spielesamm-
lung empfahl er uns ein Sam-
ple aus zehn Sportspielen von
Ariola-Soft, das nur 45 Mark
kostete, oder »Schach«, das er
aus einem verschwindend ge-
ringen Stapel C64-Software
hervorkramte. Der Verdacht
liegt nahe, daB es sich hierbei
um Restposten aus »besse-
ren« C64-Zeiten gehandelt
hat.

Im Kaufhof fragten wir zwei
Verkaufer, die sich offensicht-
lichmitdem Amiga besser aus-
kannten als mitdem C 64, nach
der gesuchten Software. Wir
wurden an ein Regal verwie-
sen und gebeten, uns dort um-
zusehen. Auf Lager seien nur
die Programme, die wir dort
ausgestellt finden wiirden. Das
waren: »Startool«, »Startexters,
»lextomat«, »Datamat« und
»Geos«. Immerhin die bislang
groBte Auswahl an C64-Dienst-

nnnni

programmen, auch Spiele flr
den C64 fanden wir hier mehr
als in den anderen Testladen.
Schade nur, daB uns kein Ver-
kaufer zur Verfligung stand,
der uns in Sachen C64 ein we-
nig beraten konnte, die beiden
waren eben Amiga-Experten.

Zur Situation der C64-Soft-
ware meinte der Abteilungs-
leiter Heinz Baumgartner:
»C64-Software hat bei uns -
und sicher auch anderswo -
nicht mehr die Bedeutung ver-
gangener Zeiten. Und wenn
unsere Kaufhaus-Zentrale bei
den monatlichen Umsatziiber-
sichten feststellt, daB ein Arti-
kel im Umsatz riicklaufig ist, so
wird er ausgelistet, also aus
der Bestelliste entfernt, nach
der ich den Warenbestand fir
meine Abteilung ausrichten
muB. AuBerdem diirfen nur Wa-
ren bestellt werden, die in die-
sem Ordersatz stehen. Person-
lich glaube ich, daB die ganze
Software-Raubkopiererei  fiir
die ricklaufige Umsatzent-
wicklung der Computersoftwa-
re allgemein verantwortlich
ist.«

Schwierig  war's, sehr
schwierig, auf unserem Streif-
zug durch Minchen in bezug
auf »ernsthafte« Software fir
den C64 fiindig zu werden, bei
Spielen war das Angebot un-
gleich gréBer. Eine Erkenntnis
bleibt auf jeden Fall: Ein Neu-
einsteiger, der sich solche von
uns gesuchten Arbeitspro-
gramme fiir den C64 besorgen
mdchte, sollte sich vor einer
langen »Softwarejagd« in
Fachzeitschriften  (Software-
tests, Werbeanzeigen) infor-
mieren, vor allem auch (ber
Hersteller bzw. Vertrieb und
dessen Anschrift. So kann er
sich selbst an diese Adresse
wenden oder die gewiinschten
Programme in der Regel iber
ein Fachgeschaéft bestellen las-
sen. Die tun das in den aller-
meisten Féllen gerne fir Sie.

Anemaha Q/Tarntamihary 1000
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as erste Kaufhaus, das

wir besuchten, war das

Alsterhaus der Hertie-
Kette. Dort findet sich zwi-
schen Foto- und Schreibwa-
renabteilung eine kleine An-
sammlung von Tischen und
Regalen mit Computern und
Zubehor und eine abgeschlos-
sene Vitrine mit Software. Ei-
nen herumschlendernden Ver-
kéaufer muBten wir nach lange-
rer Wartezeit selbst anspre-
chen. Auf unsere Frage nach
der gesuchten Software guck-
te er zundchst etwas hilflos,
druckste kurze Zeit herum und
fragte dann, ob wir vielleicht
noch eine Viertelstunde im
Haus zu tun héatte, dann wére
sein Kollege wieder da. »Der
kennt sich da besser aus.«

Als der Kollege dann da war,
erklarte dieser uns, daB sich
die »Computer-Freunde« nor-
malerweise untereinander ab-
sprechen und dann gezielt ei-
nes der Programme aus der Vi-
trine verlangen wirden. Er
selbst kenne sich mit Compu-
tern nicht so aus.

Auf die Fachkompetenz sei-
nes Personals angesprochen
meinte der Geschéftsleiter des
Alsterhauses, Herr Stein-
mann: »Seit etwa einem drei-
viertel Jahr suchen wir drin-
gend Fachkrafte fur die Com-
puterabteilung. Wir wiirden so-
gar Halbtagskréfte einstellen,
finden jedoch niemanden.«

Nach diesem nicht
so berauschenden
Einstieg ins Ham-
burger Testgesche-
hen versuchten wir
unser Glick bei
COM, obwohl der
C64 dort nicht
verkauft wird. In
der Blicher- und
Softwareabteilung
im ObergeschoB

wurden wir sofort von einem
Verkaufer angesprochen, ob-
wohl dieser gerade telefo-
nierte. Auf die Frage nach der
Anwendersoftware zeigte er
uns die Programme »Ma-
stertext-Plus«, »Masterbase«
und »Gigapaint«, eine Tabel-

da diese durch haufige Up-
dates die besten seien. Als
Spiel empfahl er zwei Special-
Packs mit acht beziehungswei-
se zehn Spielen zum Preis von
65 und 60 Mark. Die enthielten
verschiedene Spiele wie zum
Beispiel »Arkanoid«, »Wizball«,

lenkalkulation »The last Nin-
habe er leider 99 Qualifizierte ja« und auch
nicht. Gefragt, . < einige Sport-
ob die Pro- Fachverkiiufer sind spiele. Far

gramme auch
far  Studien-
zwecke geeig-
net seien, gestand er ein, daB
mit »Mastertext-Plus« keine
FuBnoten-Verwaltung maoglich
sei und daB das Malprogramm
zum Erstellen von Diagram-
men auch nicht so geeignet
sei. Auf die Frage, ob er noch
andere Programme habe und
ob er uns ein Spiel empfeh-
len kdnnte, antwortete er, daB
dies die einzigen Programme
seien, die er fir den C64
hétte.

Als néchsten Kandidaten
suchten wir Horten auf. Dort
fand sich zwischen der
Lampen- und Hi-Fi-Abteilung
im 3. Stock die Computerabtei-
lung. Den Verkdufer muBte
man auch hier ansprechen.
Obwohl er zwischenzeitlich
des ofteren verschwand, um
andere Kunden zu bedienen,
war er sehr hilfsbereit. Als wir
ihm von unserer Suche nach
einem Textverarbeitungspro-
gramm berichtet hatten, mein-
te er nur: »Das kriegen wir
schon hin.« Er zeigte uns eini-
ge Programme, zum Beispiel
slextomat«, »Mastertext-Plus«,
»Superbases, »Giga-CAD-
Plus«und »Gigapaint«. Eremp-
fahl die Bookware-Produkte,

heutzutage nur sehr
schwer zu finden. ?)

den Einsteiger
sei diese Kom-
bination gera-
dezuideal, dawir so erstmal ei-
nen Grundstock an Spielen
hatten.

Nachdem wir immer noch
keine Tabellenkalkulation hat-
ten, fihrte uns der Weg zu Kar-
stadt. Zwischen der Schallplat-
tenabteilung und den Aquarien
der Zoologie-Abteilung fanden
wir dann die Softwarethek der
Computerecke. Nachdem wir
einen Verkdufer angesprochen
hatten, machte dieser sich auf
die Suche nach dem Regal mit
der C64-Software. Er zeigt uns
den »Textomat-Plus« und »Su-
perbase«. Als er sich nach ei-
nem Malprogramm umsah,
stieB er dann auf »Geos«, das
er uns als Ideal-Kombination
von Textverarbeitung, Daten-
bank und Malprogramm an-
pries. Es sei nicht so professio-
nell wie die anderen Program-
me, aber wer professionell ar-
beiten wollte, wiirde sich ohne-
hin keinen C64 zulegen. Au-
Berdem lieBe sich das Pro-
gramm durch Erganzungen
wie »Fontpacke, »Deskpack«
und »Geopublish« erweitern.
Weitere, zu Studienzwecken
geeignete Programme habe er
nicht. Im Bicherteil der Com-
puterabteilung entdeckten wir
jedoch noch verschiedene
Bookware-Produkte (Bucher
mit beiliegender Software auf

Diskette) wie »Mastertexts«, »Ma-
sterbase« und »Gigapaint« ...
DaB diese Software-Produkte
selbst vom Verkaufspersonal
oft nicht als solches erkannt
werden, sollte sich nicht nur
hier zeigen.

Als Spiel empfahl uns der
Verkaufer nach einigem Her-
umsuchen das gleiche
Special-Pack zu 65 Mark, das
auch bei Horten angeboten
wurde.

Unser letzter Kandidat
im Raum Hamburg war
Schaulandt in Wandsbeck.
Dort wurden wir nach
einiger Zeit von einem
Verkaufer angespro-
chen, der uns zu ver-
stehen gab, daB man
keine Anwenderpro-
gramme flhre. Zum
Thema Spiele ver-
wies er uns auf
einen  Stander
mit rund 50
verschiede-
nen Spielen.

Bei einem
neugierigen Blick
aufdas Angebot
an Computer-
Bilchern ent-
deckten wir je-
doch »Mastertext«, ein Book-
ware-Produkt. Hierauf ange-
sprochen meinte der Verkdufer
nur, er habe nicht gewuBt, das
es ein Programm sei. Er habe
es fir ein Buch gehalten.

Die Ursache fir diese relativ
schlechte Beratung sieht Frau
Schoning, Mitglied der Ge-
schéftsleitung des Schauland
in der personellen Situation.
Schoning: »Wir sind sehr dar-
an interessiert, kompetente
Fachkrafte in der Computer-
Abteilung zu haben, denn es
hat sich gezeigt, daB dadurch
der Umsatz gesteigert wird.
Solche Kréfte aber sind rar.«




zunachst zu Saturn am

Hansaring. Ein erster Blick
durch das KellergeschoB - und
da stand er auch schon: ein
C64. Also muBte es hier auch
Software geben, dachten wir
und trugen einem der Verkau-
fer unsere Wiinsche vor. Ver-
bunden mit der Bitte, uns als
absoluten Einsteiger beim
Kauf zu beraten.

Die Reaktion des Mannes
war erschitternd: »Das Ding«,
gemeint war unser neuer(!)
Computer, »ist mittlerweile 16
Jahre alt. Das will doch keiner
mehr haben.« Software, so der
Verkdufer weiter, kGnnten wir
bei Saturn nicht mehr kaufen,
da man sich mehr auf Per-
sonal-Computer spezialisiere.
Auch unsere Frage, ob esdenn
mdglich sei, die Programme zu
bestellen, wurde glatterdings

I n Kéin fuhrte uns der Weg

verneint.
Dabei héatte sich besagter
Fachverkaufer lediglich die

Mihe machen brauchen, in ei-
nes der zahlreichen Regale zu
gucken, in denen hun-

™ derte Programme zum
mw Kauf angeboten wur-
2 den. Mit ein wenig Su-
chen hatte er uns
2 dann zumindest eine
{\ Tabellenkalkulation
und eine Textverar-
beitung zu Geos
anbieten konnen,

die zwar etwas ver-
staubt, aber gut
. sichtbar aufgestellt
waren. Auch die Aus-

sage, daB die von uns
gewinschte Software
nicht mehr zu bestel-
len sei, entpuppte
sich bei einer spate-
ren Nachfrage beim

stellvertretenden Ab-

teilungsleiter, Rein-

hard Bergrath, als
barer  Unsinn.

qKgp
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Bergrath: »Wir kénnen fast al-
les bestellen und normalerwei-
se haben wir auch genligend
Anwendersoftware fir den
C64 im Sortiment.«

Doch zurlick zum Verkaufer,
der, das blanke Entsetzen in
unseren Augen erkennend, im-
merhin einen guten Rat flr uns
bereit hielt: »Versuchen Sie es
doch mal im Kaufhof, die ha-
ben so etwas teilweise noch
da.«

Also macht wir uns auf den
Weg zu besagtem Kaufhof in
die Hohe StraBe, dritte Etage,
Richtung Computerabteilung.
Erneut suchten wir uns einen
Verkaufer und erklarten ihm

ein vollig unversténdliches Ver-
halten seines Personals. »Ge-
rade im Softwarebereich fiir
den C64 haben wir normaler-
weise eine breite Palette anzu-
bieten«, erklarte er auf unsere
Nachfrage. »ich kann mir nur
denken, daB Sie, bedingt durch
die Urlaubszeit, an eine Aus-
hilfskraft geraten sind.. .«

Unser Begeh- Doch damit
ren.  Doch  39Das 16 Jahre alte war der Rei-
schon wieder : 2 gen der Ent-
ein Riick- Dmg WE“ dm.h - taduschungen
schlag: statt wirklich keiner noch  nicht

des erhofften
reichhaltigen
Softwareangebots nur ein
Schulterzucken. Auch im Kauf-
hof konnten wir keines (mit
Ausnahme des Spiels) der von
uns gewiinschten Programme
- immerhin im Gesamtwert
zwischen 300 und 400 Mark -
kaufen. »Tut mir leid, die Sa-
chen fuhren wir nicht«, lautete
die lapidare Auskunft.

Nach einigem Drangen, ver-
bunden mit dem Hinweis, daB
wir unseren Computer ohne
Software ja gar nicht einsetzen
kénnten, erklarte sich der Ver-
kaufer immerhin bereit, in ei-
ner Liste nachzuschauen, wel-
che Software »eventuell noch
zu bestellen« sei. Der »Texto-
mat« und »Superbase«, »Geo-
calc«<und der »Starpainter« wa-
ren angeblich die einzigen
noch lieferbaren Programme.
Informationen konnte uns der
»Fachverkdufer«  (iberhaupt
nicht geben.

Fir den zustdandigen Abtei-
lungsleiter des Kaufhof in KéIn

mehr haben!?’?

beendet. Auch
bei Quelle in
Koln, Allkauf und Horten in Aa-
chen machten wir ahnliche Er-
fahrungen. Zwar waren hier ei-
nige Programme zu kaufen,
von einer fachgerechten Bera-
tung konnte jedoch nirgendwo
die Rede sein. So versuchte
man uns beispielsweise Ein-
zelprodukte von Geos zu ver-
kaufen, ohne uns dariiber auf-
zuklaren, daB wir dann auch
die entsprechende Benutzer-
Oberflache bendtigten.

Ein vollig anderes Bild dage-
gen in zwei kleineren Fachge-
schéaften. Genau wie in allen
anderen Stadten, so zeigte
sich auch in Kéln, daB die gro-
Ben Kaufhauser es anschei-
nend nicht mehr nétig haben,
»kleine« C64-Besitzer mit
hochwertiger Software zu ver-
sorgen. Fur kleinere Fachge-
schafte hat der C64 jedoch
nach wie vor einen nicht zu un-
terschatzenden Stellenwert,
so daB hier auch zumeist bes-
sere Beratung und ein besse-

res Angebot zu finden sind.
Denn bei Complay am Hohen-
zollernring in K&In und im Aa-
chener Software Center an der
GoerdelerstraBe  hatte  der
Frust fur uns als C64-Besitzer
endlich ein Ende. Bei Complay
riet man uns nach einer um-
fangreichen Beratung zu
»Stardatei«, »Startexter« und
»Starpainter«. Dazu eine eben-
falls vorhandene Tabellenkal-
kulation von Orange Point. Als
Spiel empfahl uns die Verkéu-
ferin »Zak McKrackens, ein an-
spruchsvolles Adventure um
einen rasenden Sensations-
Reporter. Eine ruhige und ver-
ninftige Beratung, der Hin-
weis, daB alle anderen von mir
gewiinschten Software-Pakete
in kirzester Frist bestellbar sei-
en, Tips zur Kompatibilitat der
einzelnen Programme und das
Angebot, die Software erst am
Rechner auszuprobieren, run-
deten ein Verkaufsgeprach ab,
das man durchaus als vorbild-
lich bezeichnen kann.

Ahnlich im Aachener Soft-
ware Center: Hier riet man uns
zur Bookware von Markt &
Technik. »Mit 'Mastertext Plus’,
'Masterbase’ und 'Gigapaint’
beziehungsweise 'Giga-CAD
Plus’ kénnen Sie alle von Ihnen
gewlinschten Aufgaben bewal-
tigens, so der Verkaufer. Ledig-
lich die Tabellenkalkulation be-
reitete ihm einige Schwierig-
keiten. »Nur Geocalc« konnte
er uns anbieten, jedoch nicht
ohne den Hinweis auf die
ebenfalls bendtigte Oberfla-
che. Das gewiinschte, an-
spruchsvolle Spiel kam dage-
gen wie aus der Pistole ge-
schossen: »Zak McKracken«.

Ein durchaus zufriedenstel-
lendes Verkaufsgesprdch, an
dem sich so manch anderer
Verkaufer, sei es im Kaufhaus
oder im Fachgeschéft, ein Bei-
spiel nehmen sollte.

Aunnmatha OCAariarmivae 1000
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ie Computer-Abteilung

von Hertie befindet sich

in der vorletzten Etage
ziemlich in eine Ecke ge-
drangt. Mit etwas Glick und
Pfadfindergespir sucht man
aber nicht lange. Unschuldig
sagten wir unser Séatzchen auf
(»Von Computern habe ich ja
keine Ahnung...«) und harrten
der Dinge, die der Verkaufer
uns anpreisen wiirde. In einem
verstandnisvollen Ton erklarte
er uns, daB die gewinschte
Software zwar im Prinzip da,
im Moment jedoch ausgegan-
gen sei. »Kommt aber in einer
Woche wiederl« Dennoch
empfahl er uns »Textomat« und
»Datamat«. Tabellenkalkula-
tion (er glaubte, daB es da auch
etwas von Data-Becker gebe)
und Malprogramm fielen unter
den Tisch, kamen auch nicht
mehr zur Sprache.

Ganz deutlich wurde sein
MiBmut, als wir nach einem
Spiel fragten. Da gébe es sehr
viele und er kdénne uns nicht
helfen, war die Antwort.

Unser nachstes »Opfer« war
Karstadt. Hier liegt die Compu-
terabteilung im UntergeschoB,
direkt an der Rolltreppe.

Der Verkaufer empfahl uns
»Startexter« und »Stardatei«,
auch eine Tabellenkalkulation
kdnne man von Sybex wohl be-
ziehen. Malprogramme hinge-
gen schienen nicht gerade
sein Steckenpferd zu sein. Er
murmelt noch etwas von
»Paint...?«, damitwardas The-
ma jedoch abgehakt. Mehr
Fachkompetenz zeigte der gu-
te Mann dann bei der Frage
nach einem Spiel. Kaum war
sie ausgesprochen, kam es
wie aus der Pistole geschos-
sen: »Fugger!«

Damit hatte das Gesprédch
bereits beendet sein kénnen,

der Verkaufer gab uns jedoch
noch den Rat, uns ein »Final-
Cartridge« zu kaufen. In die-
sem seien eine Textverarbei-
tung und ein Malprogramm
moglicherweise (er wuBte es
nicht genau) schon implemen-
tiert. Noch rat-

Problem Raubkopieren bereits

vollig auBer Kontrolle gerét.
Beim anschlieBenden Be-
such im Pro-Markt fihlten wir
uns irgendwie total deplaziert.
Ob das vielleicht am Verkaufer
lag, der sich etwas genervt und
scheinbar wi-

samer sei al- 99Es gib{ da die derwillig  mit
lerdings die =l : mso! uns beschaf-
Anschaffung Mogll‘hke“‘."'l' nst tigte? Immer-
eines Amiga an Spiele hin empfahl er
oder Atari ST, ranzukommen...?? uns »die ge-
da die Soft- samte Sybex-

ware flr den C64 teurer sei als
der Computer selbst. Ein zu-
mindest (Uberdenkenswerter
Aspekt...

Auf zum Wertkauf. Der Ver-
kdufer dort war sehr nett und
schien sich auch recht gut aus-
zukennen. Als Erfillung all un-
serer Winsche empfahl er
»Geos« und erklarte sogar, was
es mit diesem Software-Paket
auf sich habe. Einziger Nach-
teil: Es sei im Moment leider
nicht vorratig.

Etwas enttduscht fragten wir
also nach einem Spiel. Ob wir
denn nicht ein paar Leute ken-
nen wirden, wollte er wissen.
Es gabe da gewisse Mdglich-
keiten, umsonst an Spiele ran-
zukommen! Bei »Geos« ginge
dies jedoch nicht, fugt er
schnell hinzu, da dieses ja ei-
nen Kopierschutz habe.

Die Geschaftsleitung des
Wertkauf zeigte sich leider
nicht bereit, zu dieser eindeuti-
gen Empfehlung Stellung zu
beziehen. Wenn es jedoch
schon so weit ist, daB einem
von wohlwollenden Verkdufern
durch die Blume Raubkopien
empfohlen werden, dann zeigt
das ganz deutlich, daB das

arlsruhe

Palette«. Ob ein blutiger Ein-
steiger jedoch weiB, daB damit
»StarTexter«, »Starpainter« und
so weiter gemeint waren, sei
dahin gestelit.

Zum Thema Spiele wuBte er
nicht viel mehr zu sagen als
sein Kollege beim Hertie. Wie
wir uns auch abzappelten, er
war zu keiner Empfehlung be-
reit. SchlieBlich konnten wir
ihm doch noch die Aussage ab-
ringen, es gebe Adventures
und Ballerspiele. Wir sollten
uns ein Spiel aussuchen, die
ldgen ja alle im Schaufenster
aus.

Unser letzter Kandidat war
Radio Freytag. Um es vorweg-
zunehmen, dieses Fachge-
schéft schldgt in Karlsruhe alle
anderen um Langen. Man
kiimmerte sich um uns, lieB
uns (zum ersten Mal) die Wahl
zwischen der Sybex-Reihe
und »Geos« und erklart uns,
was es mit
»Geos« als gra-
fischer Be-
nutzer-
ober-
flache
so auf
sich

hat. Man sprte, daB wir fiir den
Verkauferim Moment im Mittel-
punkt standen, egal, wie viele
andere Kunden auf ihn warten
mochten.

Wir waren schon reichlich
gespannt, als es an die Spiele
ging, konnte uns doch hier
noch niemand so recht uber-
zeugen. Aus der Riesenpalette
von Spielen greift der Verkéu-
fer »Katakis«, »Jinxter«, »Yes
Prime Minister«, »Pacmania«
und »Willow« heraus. Er nahm
sich sogar noch Zeit, uns die
Unterschiede zwischen Ad-
venture, Ballerspiel und Ge-
schicklichkeitstest zu erklaren.

Als wir dann zwecks Inter-
view um ein Gesprach mit dem
zustandigen Abteilungsleiter
baten, hatte der vermeintliche
Verkaufer gleich die néchste
Uberraschung auf Lager: Er
selbst sei der gewilinschte In-
terviewpartner und hieBe -
welch Zufall - auch noch Chri-
stian Freytag.

Wir fragten ihn, warum denn
nun ausgerechnet seine Ab-
teilung so gut im Ver-
gleich abschneide. Der
Grund war gleich gefun-
den: »Der C64 ist im-
mer noch ein Schwer-
punkt; fir ihn gibt es
hier noch ein reich-
lich bemessenes Soft-
warepotential. DaB die
Kaufh&user schlechter
abschneiden, wundert
mich nicht. Radio
Freytag selbst flhrt
von Zeit zu Zeit
Tests bei der Kon-
kurrenz durch, die
Situation ist uns al-
so bekannt. AuBer-
dem haben wir eine
groBe Zahl von Kun-
den, die von den Kauf-
hdusern hierher wechseln. A58




Go future!

Gute Zeugnisse sind die besten »Wertpapiere«
Lernprogramme von HEUREKA lassen Schilleraktien steigen
Wochenende nach London zu gewinnen

Go! Felix, go!

»Felix sagt, er glaubt an ein Leben
nach der Schule. Woher nimmt er
plétzlich diese Noten2«

»lst doch klar, die sind gekauft.«

»Was, Lehrer bestochen2«

»Nein, Disketten von HEUREKA.
Passen genau zum Buch! Brauch ich
auch.«

»Sind die nicht zu tever@«

»Felix sagt, es kénnte am Ende viel
teurer sein, wenn man keine Diskette
von HEUREKA hat.«

»Aber Du hast doch schon einen
Vokabelfrainer.«

»Ja sicher. Einen, bei dem man die
Vokabeln selber eingeben muf3.«

»lch denk, da sind Vokabeln drin2«

»Ja, aber die passen iberhaupt
nicht zum Buch.«

»Also selber eingeben?«

»Mensch, in 3 Wochen ist Englisch!
Was ich brauch, ist ein fertiges Lern-
programm! Von HEUREKA! Sofort!«

99 Preise zu gewinnen
Ever Urteil ist gefragt

Mitmachen kann jeder! Bestellcoupon
oder Postkarte mit Kennwort »LON-
DON« geniigen. — Bitte schreibt uns:

a) Mein Computer ist ein:
... (Genaue Bezeichnung)

b) Ich besitze das Lernprogramm:
.. (Titel, Verlag)

¢) Meine Bewertung dafir ist:
..[Note 1,2, 3, 4,5, 6)

1. Preis: Ein Wochenende LONDON
fiir drei Personen (2000,- DM)

2. Preis: Super-Rennrad (1000,-DM)

3. Preis: Walkman/Music (500,- DM)

4. - 99. Preis: je 1 Heureka-T-Shirt

Die Gewinner werden ausgelost. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.

\ATHEMATIK

v

Der neve RECHENMAX :

Das Grundrechen-Programm |&st Haus-
aufgaben vom 1. Schultag bis zur 4.
Klasse und stellt viele abwechslungsreiche
Aufgaben selbst. = Komfort fir unsere
kleinen Kunden: Zusammenzdhlen, Ab-
ziehen, Malnehmen und Teilen werden
mit Joystick eingetbt.

'BRUCH-TRAINER l

Erweitern und Kirzen kein Problem!
Mit anschaulichen Beispielen wird Bruch-
rechnen trainiert. Hausaufgaben mit ge-
wohnlichen und periodischen Dezimal-
zahlen werden in vertrauter Schreibweise
geldst. — Einsatzschwerpunkt 5./6. Klas-
se, alle Schularten.

‘Geometrie mit GEO-plus .

Geometrie fur die Klassen 7, 8, 2, 10
Gymnasium/Realschule. GEO-plus kon-
struiert Dreiecke nach den Kongruenzsét-
zen selbst. Von Achsenspiegelung (7.KI)
Uber Drehung bis hin zur zentrischen
Streckung (9.Kl) werden alle Konstruktio-
nen wirksam unterstitzt. Der Clou: Vom
Programm wird automatisch die Kon-
struktionsbeschreibung erstellt.

Die geometrischen Kdrper vom Wiirfel
(5.KI) bis zum Kegelstumpf (10.KI) lassen
sich aus beliebigen Vorgaben berechnen
und bei frei wahlbarer Perspektive maf3-
stabsgerecht drucken und zeichnen.

64°er 2/87: "sehr gut"

Deutscher Schulsoftware-Preis 87

/Algebra mit ALI-1001

Spielen und ... AU-1001 stellt Aufga-
ben fir 1 oder 2 Spieler und paf}t die
Schwierigkeitsstufe automatisch an. At-
zend: 1001 Punkte sind nicht zu schaffen
ohne bessere Peilung in Mathematik!

.. lernen: Ob Aufgaben von der Dis-
kette oder selbstgestellt — unser Bestseller
lost Gleichungen Schritt fir Schritt, zerlegt
in Faktoren, zeichnet Geraden, quabeln,
Hyperbeln, druckt Ubungs- und L&sungs-
blétter, rechnet vor oder fragt ab.

Tausendfach bewahrt bei Schilern, El-
tern und Lehrern. Einsetzbar an allen wei-
terfihrenden Schulen, von der Unterstufe
bis zum Abitur.

"Kaum ein anderes Programm hat so-
viel Intelligenz und Flexibilitat." (BR-TV
Computertreff 30.8.86)

"Anschaffung fiir ein ganzes Schiiler-
leben!" (64 °er 2/88).

(OPTI-MA

Kurvendiskussion fir Gym/FOS. "Aus-
gezeichnetes Werkzeug" (64 °er 2/88)

1

'SCIENTIFIC-BASIC |

Mit 11 starken Programmen. "Revoluti-
on der Basic-Mathematik" (64 er 2/88)

\Lernspiele fir Einsteiger '

Mit Stadt-Land-FluB! 12 erweiterbare
Basic-Programme von Lehrern — "Doppel-
ter Nutzeffekt" (64 er 2/88)




_LEARNING ENGLISH

MODERN COURSE Gym 1-6 |

Die Programmreihe fir die Klassen 5 -
10 des Gymnasiums, die jedes herkémm-
liche Vokabelprogramm in den Schatten
stell: MaBgeschneidert zum gleichnami-
gen Unterrichtswerk von KLETT!

Jede Diskette enthdlt das komplette
Vocabulary eines Bandes mit allen Units,
Topic Boxes, Irregular Verbs -  plus
Ubungssétze! Dazu Lexikon und alle Ab-
fragevarianten, die zum gezielten Lernen

unentbehrlich sind.

Einzigartig: Fehler werden prézise an-
gezeigt und lassen sich sofort korrigieren.
- Endlich das Vokabelprogramm, bei
dem man aus FefSlern lernen kann!

"Im heiB umkémpften Markt der Vo-

kabelprogramme ~ hat  die  Reihe
»LEARNING ENGLISH« gezeigt, wie die
Zukunft dieser Software aussehen
wird."” (64 er 2/88)

"Nach dem Booten stellt sich schnell
heraus, daB diese Computerserie weit
iiber die Moglichkeiten der ansonsten
iiblichen Vokabel-Abfrageangebote hin-
ausreicht.” (Rheinische Post 28.2.89)

"lernen ohne Firlefanz: HEUREKA!"

(Amiga Special 3/89)

[Englische Sprachibungen |

Englische Grammatik auf je 2 doppel-
seitig bespielten Disketten. 2./3. Lernjahr:
»Verbs and Sentences« plus »Storytime I«
4.-6. lernjohr: »Caught in the Castle«
plus »Storytime ll«

Viel Erfolg 89/90!

Darauf haben viele gewartet!
HEUREKA bringt zum neven Schul-
jahr weitere maf3geschneiderte Pro-
grammreihen zu folgenden Unter-
richtswerken von KLETT:
Orientierungsstufe: »Orange Line«
Hauptschule: »Let’s go«
Realschule: »Red Line«, »Modern
Course RS«, »Echanges - Edition
courte«

Gymnasium: »Green Line«
Liefertermin: Oktober 1989

Fiir C 64/128, Amiga, Atfari ST, PC

f
N Y

[ECHANGES Edition longue 1-4 |

Die Edition longue - Echanges fir die
Klassen 7 - 10 des Gymnasiums bietet al-
les, was schon LEARNING ENGLISH so
erfolgreich macht. Von der einzigartigen
Fe [[ieranzeige iber Lexikonfunkfion und
Hilfe-Taste bis zur Lernstatistik!

TEL: 089 - 8201200

e HEUREKA -TEACHWARE

Die Reihe basiert auf dem gleichnami-
gen Unterrichtswerk von KLETT, ist aber
auch unabhéngig vom Schulbuch sofort
einsatzbereit. Das komplette Vocabulaire
umfaBt mehr als tausend Vokabeln auf je-

der Diskette - plus Definitionen und
Ubungstexte! Mit unterschiedlichen Ab-
fragevarianten fir Lernen und Wiederho-
len bringt ETUDES FRANCAISES Spaf3
und Erfolg von Anfang an!

"Wichtig ist der Lernerfolg. Der kann
nicht gréBer sein als mit der HEUREKA-
Software. Hier wird knallhart auf die
Klett-Biicher ei ngen, und damit
auf den parallel laufenden Schulunter-
richt." (Amiga Power 6/89)

Ostermann Verlag * Paul-Hosch-Str. 4 *+ D-8000 Minchen 60

 FAX: 089-8201101



Wir zeigen Ihnen, wie
man eine Betriebssy-
stemerweiterung baut,
ohne den C64 aufzu-
schrauben. Sie ist pro-
blemlos lauffahig auf
allen C64 vom Typ I, lI
(neues Gehause) bis
hin zum Typ Il (kleine
Platine).

iele Benutzer des C64
v erfreuen sich verbesser-

ter Betriebssysteme, die
mittels diverser Umschaltplati-
nen zuschaltbar sind. Aber
nicht jeder C 64-Besitzer will es
riskieren, den Computer auf-
zuschrauben, unter Garantie-
verlust, um eine Umschaltplati-
ne einsetzen zu kénnen. Und
selbst wenn er es riskieren
wollte, wird er in der Regel
durch ein eingeldtetes Be-
triebssystem von seinem Vor-
haben abgehalten. Der C64 I
bietet zudem durch seine ge-
ringere Bauhdhe schlechte
Einbaumdglichkeiten. Haben
Sie vor kurzem einen C64 im
alten Geh&duse erworben, so
handelt es sich um einen Com-
puter vom Typ lll, welcher den
Nachteil mit sich bringt, daB
Betriebssystem und Basic in
einem Chip vereinigt sind und
daher nicht oder nur unter ei-
nem hohen Aufwand aus-
tauschbar sind.

Es muBte also eine Betriebs-
systemerweiterung geschaf-
fen werden, die das Aufschrau-
ben des Computers nicht mehr
erfordert, aber genauso gut
und absolut zuverlassig arbei-
tet wie eine eingebaute Erwei-
terung.

Die hier als Bauanleitung
vorgestellte Expansion-Port-
Erweiterung »RKM100« (die
Abkirzung steht fir »Remote-
Kernel-Manager«) erfiillt alle
Forderungen, die firr einen ein-
wandfreien Betrieb am Expan-
sion-Port notig sind. Dabei sind
praktisch keine Einstellarbei-
ten notwendig, es sei denn,
die Erweiterungskarte spricht
nicht sofort auf den Computer
an. Die unschlagbaren Vorteile
dieser Karte liegen bei der aus-
nahmslosen Verwendung von
Standardbauteilen, was sich
positiv auf den Geldbeutel aus-
wirkt, bei einer absolut hun-
dertprozentigen Softwarekom-
patibilitat. Die Karte wird neben

28 Jlap

dem groBen Bruder RKM400
seit zweiJahren mit groBem Er-
folg vertrieben.

An dieser Stelle mdchte ich
auf den Artikel 9/87 der 64er-
Zeitschrift verweisen, der die
groBe »Luxus-Kernel-Um-
schaltung« ausfilhrlich be-
schreibt. Fiir viele Freaks si-
cher ein Leckerbissen.

Aber wie ist eine Erweite-
rung am Expansion-Port denn
Uberhaupt méglich?

Das Prinzip ist relativ ein-
fach, aber dennoch wirkungs-
voll. Vom Hersteller Commodo-
re ist ndmlich eine Erweiterung
im Kernelbereich sogar vorge-
sehen, man muB lediglich die
entsprechende Konfiguration
am Prozessor-Port einstellen.
Da diese Konfiguration aber ei-
ne Menge Nachteile mit sich
bringt, weite Bereiche vom Ar-
beitsspeicher (RAM) werden
einfach ausgeblendet, darf sie
eben nur so kurz wie mdglich
eingestellt werden. Weiterhin
muB bekannt sein, ob im Be-
triebssystembereich das ROM
oder das RAM vom Prozessor
angewahlt wird, denn in der
RAM-Konfiguration darf das
externe Betriebssystem natir-
lich nicht angesprochen wer-
den. Der Prozessor 6510 ver-
wendet zur Unterscheidung
das Signal HiRAM, welches

Funktionsweise

am Expansion-Port jedoch
nicht anliegt, also auf Umwe-
gen beschafft werden muB.
Und diese Information soll uns
der AdreBmanager des C64
mit Hilfe eines Tricks liefern:

Wir simulieren ein Modul im
Basic-Bereich, um auf Umwe-
gen Rickschlisse auf den Zu-
stand von HiRAM am Pro-
zessor-Port (Bit 1 der Adresse
$0001) ziehen zu kénnen.

Wie aus dem original Com-
modore »Reference Guide« er-
sichtlich ist, besteht rein prinzi-
piell die Méglichkeit, eine Er-
weiterung am Expansion-Port
im Bereich $E000 bis $FFFF
zu betreiben, da der AdreBma-
nager (AM) ein entsprechen-
des Signal mittels /RomH lie-
fert. Der interne Bereich - sei
es RAM oder ROM - wird hin-
gegen nicht freigegeben, so
daB es zwangsldufig zu Bus-
fehlern kommen muB. Es stellt
sich also die Frage, wie das in-
terne Speichermedium auszu-
blenden ist.

Im »Reference Guide« wird
neben vielen anderen Spei-
cherkonfigurationen auch eine

Extermnes

Betriehssysiem

fir uns brauchbare angefihrt.
Schwierig gestaltet sie sich
aber durch weite offene Spei-
cherbereiche, so daB Sorge
daflir getragen werden mus,
daB die »Cartridge-Konfigura-
tion« nur wenn notwendig be-
stehen darf, da sonst ein Ab-
sturz des C64 unvermeidbar
ist.Die Leitung /Game darf also

fir den

Es gibt jedoch einen Weg,
wie man - wenn auch indirekt -
an das so notwendige Signal
herankommt: (iber eine Modul-
simulation.

Zu einer passenden Zeit ver-
suchen wir, eine Speicherzelle
im Basic-Bereich zu lesen,
nachdem /Game und /Exrom
auf Low gesetzt wurden. Der

Bauteileliste

aJiaTuan
o o o
o o o L]

c2 1 nF keramisch
C3 2,2 nF keramisch
D1 LED 3 mm

grin oder rot
R1 100 k
R2 470R
R3 47 R
R4 270R
R56 1k
TA1,2 Taster
(ITT - Shadow)
Platine RKM100

B

IC1 SN 74 HC 30 000 Q O y
IC2 HEF 4013 BP
IC3 SN 74 HC 04
IC45 SN74LS00 Wﬂ °
IC6 CD 74 HC 4066 E
IC7 EPROM 2764

(BETRIEBS- MAA

SYSTEM) oor
C1 47 nF

Bestiickungsseite; spiegelverkehrt

nur bei einem Zugriff im Ker-
nelbereich auf Low gelegt wer-
den.

Nun wird das Signal/RomH
jedoch unabhangig davon ge-
neriert, ob aus RAM oder ROM
gelesen wird, das heiBt ob Hi-
RAM Low- oder High-Pegel
fihrt. Wie soll die Schaltung
nun erkennen, welchen Zu-
stand HiRAM hat? Bekanntlich
wird er nicht an den Expan-
sion-Port gefiihrt. Da das Da-
tenregister $0001 ein prozes-
sorinternes Register des 6510
ist, fallt die Mdglichkeit aus,
diese Speicherzelle via DMA
auszulesen und Bit 1 zu isolie-
ren.

AdreBmanager im C64 glaubt
nun, ein Basic-Modul vorzufin-
den und will es ansprechen.
Dazu erzeugt er das Signal
/RomH. Der Trick dabei ist die
Tatsache, daB genau dieses Si-
gnal nur bei ROM-Konfigura-
tion (also HIRAM = 1) er-
scheint. Es ist also ein direktes
Abbild von HIRAM und wird im
Schaltplan auch als HiRAM'
bezeichnet.

Aber wann ist die passende
Zeit fur die Anfrage?

Es ist ja bekannt, daB sich
beim C64 der Videochip (VIC)
und der Prozessor 6510 den
gemeinsamen Daten-, AdreB-
und Steuerbus teilen, indem

Anermaha 0/Cantamhar 1084




der 6510 wahrend 2 = 1 und
der VIC wéahrend 2 = O aufdas
Bussystem zugreift. Es gibt
aber auch Zeiten, zu denen
das Bussystem vdllig frei ist.
Das ist genau dann der Fall,
wenn der VIC seine verfligbare
Zeit nicht ausnutzt. Hier be-
ginntdanndie Schaltung zu ar-
beiten. Wenden wir uns der

(64

Gleichzeitig werden die beiden
Transmissionsgatter UBA und
U6D lber das Signal BF einge-
schaltet und die AdreBleitung
A14 (Adressierung des AdreB-
blocks $A000 bis $BFFF) und
/EXxROM auf Low gezogen. Die
Simulation des Basic-Moduls
isteingeleitet. Der AdreBmana-
ger des C64 liefert uns Gber

bezeichnet - auf Low. U5SD
schaltet somit das Transmis-
sionsgatter U6B durch, wel-
ches die entsprechende Spei-
cherkonfiguration einstellt.
Gleichzeitig wird Gber die Gat-
terfolge U3E, U3F und U5C
das externe Betriebssystem
aktiviert. Der Prozessor kann
nun die am Ausgang anliegen-
den Daten aufnehmen. Mit der
fallenden Flanke von 2 geht
IKS auf High-Pegel. Die alte
Speicherkonfiguration  wird
wieder hergestellt und das ex-
terne EPROM abgetrennt.
Kommen wir zum letzten Teil
der Schaltung, zur Umschal-
tung internes/externes Be-
triebssystem, bestehend aus
dem DFF U2A und den umlie-
genden Bauelementen. Beim
Einschalten und bei jedem RE-
SET wird das DFF gesetzt, also

2] Platinenlayout (Létseite; spiegelverkehrt)
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(3] Bestiickungsplan

Schaltung (Bild 4) zu, um die
einzelnen Schritte besser
nachvolliziehen zu kénnen.
Auf den ersten Blick fallen
die vielen Invertergatter auf,
die hintereinandergeschaltet
sind. Die Hauptaufgabe liegt in
der Verzégerung des Signals
2. Setzen wirandem Punkt an,
an dem weder der Prozessor
(wegen 2 = 0) noch der VIC
(BA = 1) das Bussystem (im
folgenden nur noch BUS ge-
nannt) beanspruchen. Folglich
geht der Ausgang des Gatters
U4C - mit /BF (Bus Free) be-
zeichnet - auf Low; der Clk-
AnschluB des U2B geht mit
Verzégerung auch auf Low.

/RomH kurz nach der steigen-
den Flanke von 2 unser ge-
winschtes Signal /HiIRAM’,
welches durch die Verzdge-
rungskette im richtigen Augen-
blickin das DFF U2B ibernom-
men wird. Das Ausgangssignal
des DFF wollen wir deshalb Hl-
RAM’ nennen. Ein kompletter
Simulationszyklus ist hiermit
abgeschlossen. Adressiert der
6510 nun eine Kerneladresse,
so beginnt der zweite Teil der
Schaltung, bestehend aus U1
und die Gatter rechts davon, zu
arbeiten. Unter der Vorausset-
zung, daB REMOTE auf High-
Pegel liegt, geht der Ausgang
des U1 -mit/KS (Kernel Select)

die Karte bzw. das externe Be-
triebssystem  zugeschaltet.
Durch die LED wird dies ange-
zeigt. Die Kombination R1 und
C1 in Verbindung mit dem Ta-
ster SW2 bildet die elektro-
nisch entprellite Umschaltung.
Bei Betatigen von SW2 wird C1
schlagartig entladen und beim
Loslassen lber R1 langsam
aufgeladen. Bei der steigen-
den Flanke wird der Zustand /Q
des DFF Ubernommen, also
der Zustand des DFF umge-
kehrt. Das NAND-Gatter U4A
koppelt den Rickkopplungs-
zweig (/Q nach D) belastungs-
méBig vom /CE des EPROMs
ab, um etwaige Storeinflisse

von seiten des EPROMSs zu un-
terbinden.

Wie bereits weiter oben er-
wahnt, kennzeichnet das Si-
gnal REMOTE, ob das externe
Betriebssystem angesprochen
werden darf oder nicht. Im letz-
ten Fall steht /KS auf High-
Pegel, und die Schaltung
bleibt stumm.

Ist die Platine nach dem Lay-
out Bild 1 (Bestiickungsseite)
und Bild 2 (Lotseite) geétzt und
gebohrt, kann die RKM100 zu-
sammengelotet werden. Zu-
ndchst werden die IC-Fassun-
gen eingeldtet, und zwar so,
daB sich die Kennzeichnung
far Pin 1 immer auf der linken
Seite befindet. Danach folgen
die Widerstande und die Kon-
densatoren. Liegen diese Kon-
densatoren im RastermaB 5
mm vor, ist beim Einldten
nichts weiter zu beachten.
Beim RastermaB 2,5 mm ist ei-
ner der beiden Anschliisse auf
dem Bestlickungsplan (Bild 3)
markierten Ende einzuldten.

Aufbau

Auf diese Weise muB man
sich nicht auf eine bestimmte
BaugroBe festlegen. Nun sind
die beiden Taster an der Reihe.
Diese sollten genau wie im
Layout angegeben, eingeldtet
werden. Zuletzt kommt die
LED auf die Platine. Bitte be-
achten Sie die Polung, da sie
sonst nicht leuchten kann.

Wenn alle in der Tabelle auf-
geflihrten Bauelemente einge-
I6tet sind, prifen Sie genau al-
le Loétstellen auf ihre Qualitét,
da Lotbricken oder kalte Lot-
stellen ein einwandfreies Ar-
beiten der Karte behindern
oder den C64 beschadigen
kénnten.

Zum SchluB werden die
sechs Steuer-ICs und das Be-
triebssystem eingesetzt (Rich-
tung!). Beachten Sie, daB es
sich teilweise um CMOS-ICs
handelt, die sehr empfindlich
auf statische Aufladung rea-
gieren. Nun kénnen Sie diese
Karte in den Expansion-Port
stecken und mit ihr arbeiten.

Sollte wider Erwarten die Er-
weiterungskarte nicht auf den
C64 ansprechen, schlieBen
Sie den Lotjumper auf der Lot-
seite der Platine (direkt neben
C3) kurz. Weitere »Abgleichar-
beiten« sind nicht notwendig.

(Eddi Weiss/ah)

Bezugsquelle fir die externe Betriebssystem-
erweiterung RKM100: Firma Garnet WeiB,
AlpenveilchenstraBe 56, 8000 Minchen 21,
Tel. 089/586914, Preis: Leerplatine 1480
Mark, Fertiggerat chne EPROM 38,00 Mark

/K- N0
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Wie sag ich’'s meinem EPROM?

von Achim Hiubner

C64 oder C128 werden in

den unterschiedlichsten
Ausflihrungen angeboten.
Aber wie geht es weiter? Wie
1aBt sich z. B. ein Basic-
Programm in ein solches
EPROM brennen? Was ist zu
beachten, wenn man ein Pro-
gramm speichern mdchte, das
irgendwo im RAM des C64
liegt, nur nicht in dem Bereich,
der fur externe EPROMs oder
Programme vorgesehen ist?
Diese und noch viele weiteren
Fragen, die zwangslaufig dann
auftreten, wenn man wirklich
versucht, ein EPROM zu bren-

EPHOM-Brenner fur den

S| e e | 8 2
Bl2l8|¢2 27128 28|28
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Software in ein EPROM zu brennen ist nicht jeder-

manns Sache und viele von Ihnen werden dabei
auf uniiberwindbare Probleme gestoBen sein.
Hier zeigen wir Ihnen, was sich ins EPROM bren-
nen laBt und was bei der Programmgestaltung
zu beachten ist. AuBerdem finden Sie eine
Bauanleitung fiir eine komfortable Modulkarte.

dersetzen, zuvor ein paar Wor-
te zu EPROMs allgemein. So,
wie Kassetten oder Disketten
Speichermedien sind, so ist es
ein EPROM auch. Man kann
also Daten in das EPROM
schreiben, aus dem EPROM
lesen und selbstverstandlich
l16schen. Fir das Schreiben ist

NOTE. INTEL UNIVERSAL SITE" COMPATIBLE EPROM PN CONFIGURATIONS ARE SHOWN IN THE

BLOCKS ADJACENT TO THE 27128 PINS

(1] Pinbelegung der wichtigsten

EPROMs

nen, wollen wir hier ausfihrlich
behandeln. Dabei werden kei-
nerlei Hilfsprogramme wie Mo-
dulgeneratoren oder ahnliches
verwendet. Um Ihnen klar zu
machen, was beim Speichern
eines Programms in ein
EPROM zu beachten ist, wer-
den wir hier die erforderlichen
Schritte »zu FuB« behandeln.
Vorausgesetzt wird naturlich,
daB Sie mit lhrem EPROM-
Brenner umgehen kénnen und
die Anleitung entsprechend
sorgféltig durchgelesen ha-
ben. Wir wollen uns hier nur
auf die eigentlichen Software-
gegebenheiten des C64 be-
schranken. AuBerdem finden
Sie im zweiten Teil dieses Arti-
kels eine Bauanleitung fir eine
komfortable EPROM-Platine,
so daB Sie das hier Gelernte
gleich in die Tat umsetzen kdn-
nen.

Bevor wir uns mit der erfor-
derlichen Software auseinan-

der EPROM-Brenner verant-
wortlich. Das Ldschen ge-
schieht mit Hilfe von ultraviolet-
tem Licht und das Lesen uber-
nimmt natlrlich der C64.
EPROMSs lassen sich im C64
an zwei verschiedenen Stellen
einsetzen: erstens als zusatz-
liches oder modifiziertes Be-
triebssystem im Computer und
zweitens als ganz normaler ex-
terner Programmspeicher, der
den Vorteil hat, daB ein einmal

Die Grundlagen

gespeichertes bzw. gebrann-
tes Programm auch dann er-
halten bleibt, wenn der Com-
puter aus- und anschlieBend
wieder eingeschaltet wird.

Was uns hier nun interes-
siert, ist der EPROM-Einsatz
als externer Programmspei-
cher. Allerdings stellt sich so-
fort die Frage: »Wie bekommt
man das im EPROM gespei-
cherte Programm in den Com-
puter? Immerhin handelt es
sichbeidem EPROM um einen
Baustein, der wie ein Portbau-
stein oder ein Prozessor aus-
sieht.« Mit dem EPROM allein
kann man noch nichts anfan-
gen. Was man zusétzlich
braucht, ist eine Modulkarte fur
den Expansion-Port, auf der
sich mindestens ein Steckplatz
fir das EPROM befindet.
Steckt man nun das EPROM in
die Fassung der Modulplatine
und die Platine selbst in den
Expansion-Port, so blendet der
C64 das RAM im Bereich von
$8000 bis $9FFF oder $BFFF
aus und dieim EPROM gespei-
cherten Daten ein. In welchem
Bereich RAM aus- und die
EPROM-Daten eingeblendet
werden, bestimmt die Modul-
karte. Zur Steuerung des
AdreBbereichs existieren am
Expansion-Port vier Anschlis-
se: GAME (Pin 8), EXROM (Pin
9), ROML (Pin 11) und ROMH

FESETO
RW o© IR Q
O, L [x] —_D_JSB
2 o ---mo
o _L =4 s3-
Ilonr iy 1
b4 CLR
+5V - 82
ROMHo- L2
GAME o - 2
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=
EXROMo %4
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=i, SEar,
s asod 00U Azl
DO-D7
AQ-ALZ

(2] Schaltplan zur 16-KByte-Modulkarte
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(Pin B). Alle vier Anschllsse
sind LOW-aktiv, das heiBt sie
wirken erst, wenn sie vom Zu-
stand 1 (entspricht 5 Volt) in
den Zustand 0 (entspricht 0
Volt) Ubergehen bzw. ein Po-
tential von 0 Volt gegeniber
Masse haben. Vom C64 aus
gesehen sind GAME und EX-
ROM Eingdnge und ROMH
und ROML Ausgénge. SchlieBt
man den Eingang GAME (Pin
8) gegen Masse kurz, so blen-
det der C64 im Bereich von
$8000 bis $SFFF das interne
RAM aus. Ahnliches gilt fir EX-
ROM (Pin 9), mit dem Unter-
schied, daB der ROM-Bereich
von $A000 bis $BFFF, also der
Basic-Interpreter, ausgeblen-
det wird. SchlieBt man beide
Eingdnge, also EXROM und
GAME, gegen Masse kurz, so
stehen beide Bereiche (von
$8000 bis $9FFF und $SA000
bis $BFFF) fir den externen
Programmspeicher zur VerfQ-
gung. Die beiden vom C64 aus
gesehenen Ausgédnge ROMH
und ROML wechseln ihren Zu-
stand von 1 auf 0, wenn eine
Adresse im Bereich von $8000
bis $BFFF angesprochen wird.
Dabei gelten folgende Zusam-
menhénge: Hat man uber GA-
ME den RAM-Bereich von
$8000 bis $9FFF ausgeblen-
det, so wird ROML 0, sobald
man eine Adresse zwischen
$8000 und $9FFF anspricht.
Analog dazu wird ROMH 0,
wenn man EXROM auf Masse
legt und eine Adresse zwi-
schen $A000 und $BFFF an-
spricht. Sie werden fragen, wo-
zu das alles, warum so kompli-
ziert? Nun, uber die beiden
Leitungen GAME und EXROM
148t sich bestimmen, welchen
AdreBbereich der C64 aus-
blenden soll. ROMH und
ROML haben die Aufgabe, den
externen Speicherbereich ein-
zublenden. Dazu existieren bei
EPROMs die Eingdnge CE
(Chip Enable) und OE (Output

Die Modulsoftware

Enable)(Bild 1). Beide Eingan-
ge sind wieder lowaktiv. So-
bald sie ihren Zustand von 1
(entspricht 5 Volt) auf 0 (ent-
spricht 0 Volt) wechseln, flihlt
sich das EPROM angespro-
chen. Technisch ausgedriickt
heiBt das: Sind CE und OE 1,
sind die Datenleitungen des
EPROMs hochohmig. An den
AdreBleitungen kann also an-
liegen was will, aus dem
EPROM kommt nichts heraus.
Wechseln dagegen CE und OE

NN HikK-ia

ihren Zustand von 1 auf 0, so
wertet das EPROM die anlie-
gende Adresse aus und schal-
tet den Inhalt der zur Adresse
gehdrenden Speicherstelle auf
die Datenleitungen durch. Die
Datenleitungen sind direkt mit
dem Datenbus des C64 ver-
bunden und kénnen von ihm
weiterverarbeitet werden.

So viel zu den Hardware-
voraussetzungen. Kommen
wir zum eigentlichen Thema

fir modifizierte Basic-Interpre-
ter reserviert und sollte vorerst
nicht benutzt werden. Wie man
ihn trotzdem fiir eigene Anwen-
dungen verwendet, wird spater
noch ausfiihrlich behandelt.
Beschréanken wir uns zu-
nachst auf den 8-KByte-Block
von $8000 bis $9FFF. Ist ein
Programm fir diesen Bereich
geschrieben, und werden die
oben stehenden Bedingungen
eingehalten, so |48t es sich di-

e T T e T B e e e T e e e B G e e S e e e s |

Maschinenroutine  bendtigt,
die zwei Aufgaben zu erfillen
hat:

1. Sie hat daflr zu sorgen,
daB das spater im EPROM ge-
speicherte Programm an seine
Originaladresse verschoben
wird.

2. Nach dem Verschieben
soll die Routine das Programm
starten.

Das Ganze mochte ichlhnen
an einem Beispiel demonstrie-
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(3] Layout (Bestiickungsseite) - beachten
Sie, daB das Layout spiegelverkehrt ist
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(4] Layout (Lotseite) - beachten Sie, daB
das Layout spiegelverkehrt ist
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dieses Artikels: zur Ansteue-
rung, die fir die Modulkarten
erforderlich ist.

Prinzipiell laBt sich jedes
Programmin ein EPROM bren-
nenundin den jeweiligen Spei-
cherbereich einblenden. Es ist
jedoch folgendes zu beachten:

1. Das Programm darf nicht
l&nger als 16 KByte sein.

2. Das Programm darf im
EPROM-Bereich, also in dem
Bereich, in dem es eingeblen-
det wird, keine Speicherzellen
verdndern. Das ist auch Klar,
wenn man bedenkt, daB der
C64 im ausgeblendeten Be-
reich kein RAM mehr zur Verfi-
gung hat.

Ein kleines Problem kommt
noch hinzu, wenn ein Pro-
gramm im Bereich von $SA000
bis $BFFF liegt. Wie schon an-
gedeutet, erkennt in diesem
Fall der C64 den Basic-
Interpreter nicht mehr. Dieser
Bereich ist auch vorzugsweise

rekt in das EPROM brennen.
Dabei entspricht die Adresse
$8000im C64 der Adresse 0im
EPROM. Das mag sich fiir vie-
le vielleicht ein wenig verwir-
rend anhoren, ist jedoch ein-
leuchtend, wenn man berick-
sichtigt, daB das EPROM ab
$8000 in den C64-Speicher
eingeblendet wird. Um es noch
einmal ganz deutlich zu sagen,
das gilt nur fir Maschinenpro-
gramme, die fir den Bereich
ab $8000 geschrieben sind.
Méchte man z. B. ein Maschi-
nenprogramm ins EPROM
brennen, das mit SYS 49152
gestartet wird, also den RAM-
Bereich ab $C000 belegt, so ist
das Programm zuerst mit ei-
nem Maschinensprachemoni-
tor oder mit einer FOR-NEXT-
Schleife vom Basic aus in den
Bereich ab $8100 zu verschie-
ben. Die 256 Speicherzellen
von $8000 bis $8100 werden
fur eine noch zu schreibende

ren. Es soll ein Programm, das
den Speicherbereich von
$C000 bis SCEFF belegt, in ein
EPROM gebrannt werden. Da-
zu ist die erforderliche Ver-
schieberoutine zu entwickeln.
Um sie zu schreiben, benut-
zen wir den Assembler »Hypra-
Ass«, der in der 64'er in den
Ausgaben 7/85, Sonderheft
8/85 und Sonderheft 35 verof-
fentlicht wurde. Sie kdnnen je-
doch auch jeden beliebigen
anderen Assembler benutzen
oder das Maschinenpro-
grammchen mit einem Maschi-
nensprachemonitor, z.B. dem
»Smon« schreiben, der eben-
falls in den genannten Sonder-
heften verdffentlicht wurde.
Zum Verschieben von Spei-
cherbereichen existiert im Be-
triebssystem des C64 ein Un-
terprogramm ab  Adresse
$A3BF (dezimal 41919). Bevor
das Unterprogramm aufgeru-
fen werden kann, sind folgen-
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de Vorbereitungen erforder-
lich:

$5F/$60 (95/96) = alter
Blockanfang

$5A/$5B (90/91) = altes

Blockende + 1

$58/$59 (88/89) = neues
Blockende + 1

Die Angaben in Klammern
entsprechen den dezimalen
Werten. Sie sind nur der Voll-
standigkeit halber angegeben.
Es miBte klar sein, daB

gramm, und zwar an die Adres-
se, an der es vor dem Verschie-
ben im Speicher des C64 lie-
gen soll. Die einzugebende
Zeile sieht ungefahr so aus:
.1”"programmname “, 8100

Die Zeile bezieht sich auf die
Syntax des Smons. Bei ande-
ren Monitoren kann sie abwei-
chen. Beachten Sie daher die
Anleitung zu |lhrem Monitor.

Im néchsten Schritt ist der
komplette  Speicherbereich

ReEs oN

1ca

ke

(Fl=]

-1}

STUCKLISTE

1 x 74LS113

1 x 74LS32

2 x 10 kQ/1/8 Watt

1 x 100 pF (keramisch)

1 x 10 uF (Tantal)

1 x DIP-Schalter 8fach

2 x IC-Fassungen 14polig
2 x IC-Fassungen 28polig
1 x Leerplatine

(5] Bestiickungsplan zur 16-KByte-Modul-

karte mit Stiickliste (alle Layouts 1:1)

ein Modulprogramm nur in As-

sembler zu schreiben ist.
Umgesetzt in Maschinen-

sprache sieht das so aus:

von $8000 bis $9FFF mit dem
Monitorbefehl

.5 "name ”,8000,2000

zu speichern. Das File mit dem

140 - .BA $8009

150 - LDX #3300 ;ALTER BLOCKANFANG LOW-BYTE
160 - LDY #$81 ;ALTER BLOCKANFANG HI-BYTE
170 - STX $5F

180 - STY $60

190 - LDX #$00 ;ALTES BLOCKENDE +1 LOW-BYTE
200 - LDY #3A0 ;ALTES BLOCKENDE HI-BYTE
210 - STX $5A

220 - STY $60

230 - IDX #3300 ;NEUES BLOCKENDE + 1 LOW-BYTE
240 - LDY #$CF ;NEUES BLOCKENDE HI-BYTE
250 - STX $58

260 - STY $59

290 - JSR $A3BF

300 - JMP $C000;FALLS DAS PROGRAMM MIT $C000
310 - ; GESTARTET WIRD

Ist das Programm Ubersetzt,
|&dt und startet man einen Mo-
nitor, z.B. den schon erwéhn-
ten »Smon«. Vom Monitor aus
|1&dt man nun wiederumdasins
EPROM zu speichernde Pro-

Namen »name« kann nun in
das EPROM gebrannt werden.
Steckt man anschlieBend die
Modulkarte samt EPROM in
den Expansion-Port des C64
und schaltet den Computer

ein, kann das im EPROM ge-
speicherte Programm mit SYS
32777 (entspricht der hexade-
zimalen Adresse $8009) ge-
startet werden.

Autostart selbst
programmiert

Neben den manuell zu star-
tenden  Modulprogrammen
gibt es auch solche, die auto-
matisch dann aktiviert werden,
wenn der C64 eingeschaltet
wird. Sicherlich ist lhnen das
von Spielmodulen her be-
kannt. Solche Autostartmodule
kann man natirlich auch selbst
programmieren. Das ist gar
nicht so schwer, wie man
denkt. Allerdings sind dazu
fundierte Betriebskenntnisse er-
forderlich. Um Ihnen viel Nach-
schlagearbeit abzunehmen,
werden wir ein solches Auto-
startprogramm  Schritt  fir
Schritt entwickeln.

Schaltet man den C64 ein,
wird eine Betriebssystemrouti-
ne gestartet, dieden C 64 initia-
lisiert. Sie lIdscht z.B. den Bild-
schirmspeicher, setzt die Spei-
cherzellen der Zeropage auf

die richtigen Werte usw. Unter
anderem wird ein Unterpro-
gramm durchlaufen, das Uber-
priift, ob die Adressen $8004
bis $8008 die Werte »$C3 $C2
$CD $38 $30«enthalten. Diese
Werte reprasentieren die Mo-
dulkennung »CBM80«. Wird ei-
ne Ubereinstimmung festge-
stellt, bricht der C 64 die Initiali-
sierungsroutine ab und fiihrt
einen indirekten Sprungbefehl
zur Adresse $8000 aus (JMP
($8000)). Er verzweigt also zu
der Adresse, die die Speicher-
zellen $8000 und $8001 ent-
halt. In unserem Beispiel muB-
te in der Speicherzelle $8000
der Wert $09 und in der Spei-
cherzelle $8001 der Wert $80
stehen (die beiden Werte ent-
sprechen der Startadresse
$8009 des Verschiebepro-
gramms). Allerdings wird das
Verschiebeprogramm  nicht
wie erwartet funktionieren. Es
muB namlich um die Initialisie-
rungsroutinen erweitert wer-
den, die der C64 nicht mehr
ausgefiihrt hat, die aber zum
Funktionieren lebenswichtig
sind. Das Programm ergénzt
sich dann zu:

10 - .BA $8000

20 - .BY $09 ;PROGRAMMEINSPRUNG BEIM EINSCHALTEN

30 - .BY $80 ; NACH $8009

40 - .BY $66 ;NMI VEKTOR

50 - .BY $FE ; AUF $FE66 SETZEN

51 - .BY $C3 ;C

52% —1:BY-$C211;B

53 - .BY $CD ;M

54 - .BY $38 ;8

55 - .BY $30 ;O

56 - ;VOM BETRIEBSSYSTEM VORGESCHRIEBENE RESETROUTINEN
AUFRUFEN

60 - SEI

70 - STX $D016

80 - JSR $FDA3

90 - JSR $FD50

100 - JSR $FD15

110 - JSR $FF5B

120 - CLI

130 - JSR $E453

140 - JSR $E3BF

141 -;ENDE DER VORGESCHRIEBENEN RESETROUTINE

142 —IEEFEEEFEFEEFEEERE XA E AR R RN RN

143 -;IM EPROM GESPEICHERTES PROGRAMM VERSCHIEBEN

150 - IDX #$00 ;ALTER BLOCKANFANG LOW-BYTE

160 - IDY #2381 ;ALTER BLOCKANFANG HI-BYTE

170 - STX $5F

180 - STY $60

190 - LDX #3300 ;ALTES BLOCKENDE +1 LOW-BYTE

200 - LDY #$A0 ;ALTES BLOCKENDE HI-BYTE

210 - STX $5A

220 - STY $60

230 - LDX #300 ;NEUES BLOCKENDE + 1 LOW-BYTE

240 - LDY #3CF ;NEUES BLOCKENDE HI-BYTE

250 - STX $58

260 - STY $59

290 - JSR $A3BF

300 - JMP $CO00;FALLS DAS PROGRAMM MIT $C000

310 - ; GESTARTET WIRD

SiROa A



Was noch nicht besprochen
wurde, sind die beiden Spei-
cherzellen $8002 und $8003.
Sie enthalten einen Vektor, der
auf die NMI-Routine (Nicht
Maskierbarer Interrupt) zeigt.
Da er in den seltensten Fallen
gedndert wird, sollte wie im
Beispiel in der Speicherzelle
$8002 der Wert $66 und in der
Speicherzelle $8003 der Wert
SFE stehen.

Alles, was bisher bespro-
chen wurde, bezog sich auf rei-
ne Maschinenprogramme. Es
lassen sich aber auch kurze
Basic-Programme in  ein
EPROM brennen, die beim
Einschalten automatisch ge-
startet werden konnen. Dabei
geht man im groBen und gan-
zen genauso vor wie bei Ma-
schinenprogrammen. Man
verschiebt also das Basic-
Programm von $0800 bis Pro-
grammende nach $8100 und
generiert das erforderliche
Verschiebeprogramm  (Vor-
sicht: Die Speicherzelle $8100

muB den Wert 0 enthalten, sie
entspricht der Adresse $0800).
Um das Programmende her-
auszubekommen, gibt man die
Zeile
PRINT PEEK(45) + 256 x PEEK
(46), PEEK (45), PEEK (46)
< RETURN>
im Direktmodus ein, nachdem
das Basic-Programm geladen
wurde, und schreibt sich die
drei Ergebnise auf. Das erste
Ergebnis stellt die tatsachliche
dezimale Programmende-
adresse da. Die beiden restli-
chen Zahlen werden dazu be-
noétigt, um nach dem Verschie-
bevorgang von $8100 nach
$0800 die Programmendezei-
ger des Basic-Programms zu
setzen. AuBerdem soll das
Basic-Programm automatisch
gestartet werden. Das macht
zwei weitere Maschinenbefeh-
le erforderlich:

JSR $4659

JSR $ATAE

Flr das Setzen der Pro-
grammendezeiger ist das Ver-

; PROGRAMMEINSPRUNG BEIM EINSCHALTEN

10 - .BA $8000

20 - .BY 309

30 - .BY $80 ; NACH $8009

40 - .BY $66 ;NMI VEKTOR

50 - .BY $FE ; AUF $FE66 SETZEN

51 - .BY 3C3.:;C

52 - .BY $C2 ;B

53 - .BY $CD ;M

54 - .BY $38 ;8

55 = .BY $30 ;0

56 - ;VOM BETRIEBSSYSTEM VORGESCHRIEBENE RESET-
ROUTINEN AUFRUFEN

60 - SEI

70 - STX $D016

80 - JSR $FDA3

90 - JSR $FD50

100 - JSR $FD15

110 - JSR $FF5B

120 - CLI

130 - JSR $E4A53

140 - JSR $E3BF

141 -;ENDE DER VORGESCHRIEBENEN RESETROUTINE

142 m R R F R FRFERFRRRRR R AR R R RN RRRRERRRRH
143 -;IM EPROM GESPEICHERTES PROGRAMM VERSCHIEBEN

150 - LDX #300 ;ALTER BLOCKANFANG LOW-BYTE
160 - LDY #$81 ;ALTER BLOCKANFANG HI-BYTE

170 - STX $5F

180 - STY $60

190 - LDX #x1 ;ALTES BLOCKENDE +1 LOW-BYTE
200 - LDY #xh ;ALTES BLOCKENDE HI-BYTE
210 - STX $5A

220 - STY $60

230 - LDX #yl ;NEUES BLOCKENDE + 1 LOW-BYTE
240 - LDY #yh ;NEUES BLOCKENDE HI-BYTE
250 - STX $58

260 - STY 359

270 - STX $2D ;VARIABLENANFANG SETZEN LOW-BYTE
280 - STY $2E ;VARIABLENANFANG SETZEN HI-BYTE
290 - JSR $A3BF;BLOCK VERSCHIEBEN

300 - JSR $A659;CHRGET AUF PROGRAMMSTART UND CLR

AUSFUEHREN

310 - JMP $A7AE;IN DIE INTERPRETERROUTINE
VERZWEIGEN

A FHia

#

DIP-Schalterstellung der Modulkarte

Beschreibung

Nur EPROM A selektiert im Bereich
von $8000 bis $9FFF

Nur EPROM B selektiert im Bereich
von $A000 bis $BFFF

EPROM A und B selektiert im Be-
reich von $8000 bis SBFFF

Beide EPROMSs belegen den Be-
reich von $8000 $9FFF (Bankum-
schaltung). Nach dem Einschalten
des Computers ist EPROM A selek-
tiert. Umschalten lassen sich die
EPROMs mit einem POKE-Befehl
im 1/O-Bereich (fiir I/O1 POKE
56832,1 fur /02 POKE 57088,1).
Welcher 1/O-Bereich anzusprechen
ist, steht im Artikel.

Nur EPROM A selektiert im Bereich
von $8000 bis $9FFF. Das EPROM
148t sich mit dem beschriebenen
POKE-Befehl ein- und ausblenden.
Nur EPROM B selektiert im Bereich
von $A000 bis $BFFF. Das EPROM
146t sich mit dem beschriebenen
POKE-Befehl ein- und ausblenden.
Beide EPROMSs belegen den Be-
reich von $8000 bis SBFFF. Der ge-
samte Bereich |&Bt sich mit dem be-
schriebenen POKE-Befehl ein- und
ausblenden.

»0« bedeutet DIP-Schalter auf =off« und =1« bedeutst DiP—SchaJtér auf »on«

schiebeprogramm verantwort-
lich, das um die entsprechen-
den Programmzeilen zu ergan-
zen ist. Das komplette Pro-
gramm sehen Sie links.

Dabei errechnen sich die
Werte »xl, xh« und »yl, yh« wie
folgt:

yl = PEEK@4S5)yh =
PEEK(46) (ist zu ermitteln,
nachdem das ins EPROM zu
speichernde Basic-Programm

normal mit »8« geladen
wurde).
XI "= yIxhid=a01210004
PEEK(46)

»Xl« und »xh« stimmen natur-
lich nur dann, wenn Sie die
Startadresse des zu verschie-
benden Programms nach
$8101 legen.

Um das bisher Gelernte in
die Tat umzusetzen, zeigen wir
lhnen, wie man eine komfor-
table 16-KByte-Modulplatine
selbst baut. Auf der Platine
kdnnen zwei EPROMs mit ei-
ner Speicherkapazitat von je 8
KByte untergebracht werden.
Das Besondere ist nun, daB
man die Bereiche, die die
EPROMs belegen, beliebig
Uber DIP-Schalter festlegen
kann. Die Modulkarte 4Bt sich
so konfigurieren, daB der C64
sie als 8-KByte-Modulkarte im
Bereich von $8000 bis $9FFF
oder $A000 bis $BFFF erkennt.
Auch der gesamte Bereich von
$8000 bis $BFFF ist moglich.

Bendtigen Sie fur die ins
EPROM zu speichernde Pro-
gramme mehr als 8 KByte,
blenden die meisten Modulkar-
ten den Basic-Interpreter aus,
der fir den C64 dann schlicht
und einfach nicht mehr vorhan-
den ist. Unsere Karte 16st die-
ses Problem gleich auf zwei
verschiedene, sehr elegante
Arten. Erstens lassen sich zwei
8-KByte-EPROMSs im Bereich
von $8000 bis $9FFF per Bank-
umschaltung selektieren, und
zweitens kann man die Karte
so konfigurieren, daB sie sich
mit Hilfe eines POKE-Befehls
aus- und wieder einschalten
148t. Man kann also wahrend
der C64 lauft, den Basic-
Interpreter ein- und ausblen-
den, je nach Bedarf. Wie die
DIP-Schalterstellung bei wel-
cher Konfiguration aussieht,
zeigt die Tabelle oben.

»0« bedeutet, DIP-Schalter
steht auf »off« und »1«, DIP-
Schalter steht auf »on«. Ein
Wort noch zu dem in der Tabel-
le 1 beschriebenen POKE-Be-
fehl: Voreingestellt ist die Karte
auf 1/02. Man kann also bei
entsprechender DIP-Schalter-
stellung mit POKE 5788,1 die
Modulkarte aus- und auch wie-
der einblenden. Ist die Karte
ausgeblendet, sieht der Com-
puterwieder die originale Spei-

Fortsetzung auf Selte 115
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Wer schon langer mit dem C64 unc
laufwerk arbeitet, hat sich schon
geringe Geschwindigkeit der Comm
Laufwerke geargert. Damit is iSch!uﬁ.
Wir zeigen, wie man einen
stungsfahigen SDPLdeiﬁh

wenig Geld selbst baut.

1 einem Disk
zﬁQUJeram

//75,74.5/"2‘2’

t l

f."\.}

schleuniger fir den User-Port, mit Leistungsmerkmalen,

die man bisher nur von teuren, kommerziellen Beschleuni-
gern her kennt. So sind in Hypra-Speed zusétzliche Befehle ein-
gebaut, die die Bedienung des Speeders erleichtern. Eine sinn-
volle Belegung der Funktionstasten runden den Bedienungskom-
fort ab. Uber die eingebaute Centronics-Schnittstelle lassen sich
entsprechende Drucker (Centronics-Schnittstelle) problemlos be-
treiben. Nicht zu vergessen ist auch die Moglichkeit, 40 Spuren
zu formatieren. Dadurch erhdht sich die Speicherkapazitét einer
Diskette um 85 Blocke.

Da es sich bei Hypra-Speed, wie schon eingangs erwéhnt, um
einen parallelen Beschleuniger handelt, bendtigt man ein spe-
zielles Kabel, das die Floppy mit dem User-Port verbindet. Wie
dieses Kabel anzufertigen ist, wird spater erklart. Zusatzlich muB
das Betriebssystem im C64 und im Laufwerk gegen ein neues
ausgetauscht werden. Dazu ist das Listing 1 »Hyp.packed« zu-
nachst mit dem MSE einzugeben und zu speichern. Wird
Hyp.packed, nachdem der C64 aus- und wieder eingeschaltet
wurde, mit LOAD “HYP.PACKED ” 8 geladen und mit RUN gestar-

Bei Hypra-Speed handelt es sich um einen parallelen Be-

tet, erzeugt das Programm drei Files auf Diskette, »delta.c64«,
»delta.dos« und »catch!«. Die drei Programme werden von dem In-
stallprogramm Listing 2 bendtigt, das im néchsten Schritt mit dem
Checksummer einzugeben ist. Startet man dieses Programm nun
mit RUN, werden zun&chst die zuvor erzeugten Files nachgela-
den und ein Menii erscheint auf dem Bildschirm. Hier miissen Sie
eingeben, in welchen Computertyp Hypra-Speed eingebaut wer-
den soll. Ist das geschehen, wird das Betriebssystem des C64
bzw. C128 ausgelesen, gedndert und unter dem Namen »Kernal-
ROM« auf Diskette gespeichert. Dieser Vorgang dauert etwa 47
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(1] Layout und Bestiickungsplan der Adapterplatine (16-KByte-
Betriebsumschaitversion). Bitte beachten Sie, daB das Layout
spiegelverkehrt und im Verhdltnis 1:1 verdffentlicht ist.
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(3] Layout und Bestiickungspian der Adapterplatine (8-KByte-
Normalversion). (Verhdltnis 1:1; spiegelverkehrt)

Sekunden. AnschlieBend erscheint ein weiteres Menil, indem der
EPROM-Typ flir die Floppy anzugeben ist. Welcher Typ bendtigt
wird, zeigt Tabelle 1. Nun wird das Betriebssystem der Floppy aus-
gelesen, ebenfalls gedndert und unter dem Namen »Floppy-
ROM« auf Diskette gespeichert. Das Auslesen dauert etwa vier
Minuten. Beide Files sind mit einem EPROMer lhrer Wahl in die
entsprechenden EPROMs zu brennen (Tabelle 1). Sollten Sie kei-
nen EPROMer besitzen, kénnen Sie die EPROMs sowie alle er-
forderlichen Teile bei der unter diesem Artikel angegebenen
Bezugsadresse bestellen. Da die im C64 bzw. in der Floppy ein-
gebauten ROM-Bausteine teilweise nicht PIN-kompatibel zu den
EPROMs sind, benétigt man unter Umstédnden noch zwei soge-
nannte Adapterplatinen. Das Layout dazu finden Sie im Verhéltnis
1:1 in Bild 1 (8-KByte-EPROM; Betriebssystemumschaltversion),
Bild 2 (32 KByte-EPROM; Betriebssystemumschaitversion) oder
Bild 3 (8-KByte-EPROM; Normalversion). Fiir welche der drei an-
gebotenen Platinen Sie sich entscheiden, bleibt lhnen lberlas-
sen. Ob Sie eine Adapterplatine brauchen oder nicht, entnehmen
Sie ebenfalls der Tabelle 1. Bestiickt wird die Platine mit (einem
Widerstand R1 = 10 kQ fir die Betriebssystemumschaltversio-
nen) einer 28poligen IC-Fassung und zwei 12poligen Stiftleisten
(von unten). Von den Stiftleisten gibt es zwei verschiedene Sorten,
dicke und diinne. Nehmen Sie die diinnen Stiftleisten. Die dicken
sind zwar preiswerter, zerstéren jedoch die IC-Fassung, in die der
Adaptersockel gesteckt wird. Tabelle 1 enthélt noch eine zusétzli-
che Spalte. Sie gibt den EPROM-Typ an, den Sie einsetzen kén-
nen, wenn Sie die Betriebssystemumschaltplatine einsetzen. In
diesem Fall ist noch der Schalter (ein/aus) einzuldten. Sie haben
dann die Méglichkeit, einmal mit dem originalen Betriebssystem
und einmal mit Hypra-Speed zu arbeiten, und zwar im Computer
wie aber auch in der Floppy. Da ein EPROM zwei Betriebssyste-
me enthdlt, sind das originale Betriebssystem und Hypra-Speed
nacheinander zu brennen. Ist der Schalter geschiossen, wird das
untere Betriebssystem beziehungsweise die untere EPROM-
Bank selektiert.

(2] Layout und Bestiickungsplan der Adapterplatine (32-KByte-
Betriehsumschaltversion). Bitte beachten Sie, daB das Layout
spiegelverkehrt und im Verhélinis 1:1 verdffentlicht ist.

Ein Wort noch zu den IC-Fassungen: Um den Adaptersockel
oder ein EPROM einzubauen, muB der entsprechende ROM-
Baustein natiirlich gesockelt sein. Leider ist das nicht immer der
Fall. Soliten in lhrem Computer oder Ihrer Floppy die zu wechseln-
den Bausteine nicht gesockelt sein, miissen sie vorsichtig ausge-
I6tet und durch IC-Fassungen ersetzt werden. Da dies erfah-
rungsgemaB eine etwas heikle Angelegenheit ist, empfehle ich
dem Hardwarelaien, diese Arbeit von einem Fachmann durchfiih-
ren zu lassen (z.B. im Radio- und Fernsehfachhandel), denn die
Enttduschung ist groB, wenn beim Ausldten Leiterbahnen abrei-
Ben und nachher gar nichts mehr funktioniert. Mit dem Brennen
der EPROMs und dem eventuellen Anfertigen der Adaptersockel
ist die Hardwarebastelei noch nicht getan. Was noch fehlt, ist das
paralleie Kabel. Den Verdrahtungsplan dazu zeigt Tabelle 2 und
das Layout fir den Zwischensockel Bild 4. Beim Anléten des Ka-
bels an den 40poligen IC-Zwischensockel bzw. an den User-Port-
Stecker ist groBte Vorsicht geboten. Ein KurzschluB kann die Elek-
tronik des Diskettenlaufwerks oder des C 64 zerstéren. Ist das Ka-
bel fertig, muB der 40polige [C-Zwischensockel anstelle des
6522-Bausteins in die Floppy eingebaut werden.

Wichtig: Soll Hypra-Speed in die 1541 Il oder 1541c einge-
baut werden, ist Pin 2 vom Zwischensockel abzukneifen. Bei
MiBachtung kénnen mehrere Bausteine zerstért werden.
AuBerdem muB das Betriebssystem aus der 1541 ausgelesen
und in ein 27 128 EPROM gebrannt werden.

Der herausgelétete bzw. herausgehebelte 6522 ist im néchsten
Schritt in den 40poligen Zwischensockel einzusetzen. Ist der
6522 eingel6tet und nicht gesockelt, gilt das, was oben zu den Be- -
triebssystemen gesagt wurde. Beim Einsetzen des Sockels ach-
ten Sie darauf, daB er richtig herum eingebaut wird. Da, wo die
Kerbe am Sockel ist, befinden sich Pin 1 und 40. Ist auch diese Ar-
beit getan, sind die erforderlichen Hardwarednderungen abge-
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schlossen, und das neue System »Hypra-Speed« kann getestet
werden. (Tabelle 3 zeigt noch einmal im Uberblick alle erforderli-
chen Teile.) Bauen Sie alles vorsichtig wieder zusammen und
schalten Computer und Diskettenlaufwerk ein. Der Computer
sollte sich jetzt mit einer leicht modifizierten Einschaltmeldung
melden. Tut er es nicht, sind alle Verbindungen nochmals zu tber-
prifen. Ansonsten stehen folgende Befehle zur Verfigung:
SYS 0 oder SYS 0000 < RETURN > : Stellt ein versehentlich mit
NEW geldschtes Basic-Programm wieder her, entspricht also
dem in vielen Basic-Erweiterungen existierenden Befehl OLD
oder RENEW.
LOAD”name” ,8,2: Schaltet den Parallelbus einmalig, also zum
Laden des angegebenen Programms ab.
SYS ”- <RETURN>: Einige Programme arbeiten nicht mit
Speedern (das sind in erster Linie solche mit eingebauten Softwa-
rebeschleunigern). Fir diesen Fall 148t sich »Hypra-Speed« mit
dem Befehl »SYS ”-« dauerhaft abschalten.
SYS ” + <RETURN>: Macht den Befehl »SYS ”-« wieder riick-
gangig, schaltet »Hypra-Speed« also wieder ein.
SYS ”1” <RETURN >: Schaltet die Geréteadresse des Disket-
tenlaufwerks von 8 auf 9 oder von 9 auf 8 um.
SYS 7 <RETURN >: Liest den Fehlerkanal der aktuellen Floppy
aus.
SYS “$ <RETURN>: Listet das Directory einer Diskette ohne
Programmveriust.
LOAD”name” 8,0 <RETURN>: Ladt das Programm »name«
an den Basic-Anfang.

Auch die Editierfunktionen wiirden erweitert.
< CTRL > und <->: Wahrend beim Listen eines Programms die
Bildschirmdarstellung mit < CTRL > verlangsamt werden kann,
so |aBt sich mit <CTRL> und <-> das Scrollen anhalten.
<CTRL> und <£>: Druckt eine Hardcopy vom Lowres-
Bildschirm.
<CTRL> und <DEL>: Léscht die aktuelle Bildschirmzeile.

R
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(4] Layout des 40poligen Zwischensockels fiir das Parallelkabel.
(Verhdltnis 1:1; spiegelverkehrt)

<CTRL> und <HOME >: Setzt den Cursor in die untere Ecke
des Bildschirms.

<SHIFT > und <RUN>: Ladt erstes Programm von der Disket-
te und startet es mit RUN. Befindet sich das Directory auf dem
Bildschirm, so |48t sich ein Programm auch dadurch laden und
starten, indem man den Cursor an den Anfang der Zeile setzt, in
der der Name des zu ladenden Programms steht, und dann die
Tastenkombination <SHIFT> und <RUN> driickt.

2R (Ao

< SHIFT > und < Commeodore >: wie <SHIFT> und <RUN>
Wie bei jedem anderen Floppyspeeder, so wurden auch bei

»Hypra-Speed« die Funktionstasten mit héufig benutzten Kom-

mandos beziehungsweise Befehlen belegt.

<F1>: Listet ein im Speicher stehendes Basic-Programm.

< F3>: Startet ein im Speicher stehendes Basic-Programm.

<F5>: Ist identisch zu der Tastenkombination <CTRL> und
<RUN>. Allerdings wird das Programm absolut, also an seine
tatséchliche Adresse geladen und nicht gestartet.
< F7>: Gibt das Directory ohne Programmverlust auf dem Bild-
schirm aus.
<F2>: Gibt den Befehl SYS$C000 auf dem Bildschirm aus. Der
Cursor steht dabei auf dem »C«. Dadurch 148t sich die Einsprung-
adresse in ein zuvor geladenes Maschinenprogramm leicht an-
dern.
< F4>: Schaltet zwischen Gerateadresse 8 und 9 um. AuBerdem
wird der Fehlerkanal gelesen und auf dem Bildschirm ausgege-
ben.
<F6>: Gibt den String »SAVE "« auf dem Bildschirm aus.
< F8>: Gibt den String »SYS” « auf dem Bildschirm aus. Mit die-
sem Befehl lassen sich Floppy-Befehle senden. So formatiert
SYS”N:name,ID” eine neue Diskette.

" Nebenden bisher beschriebenen neuen Befehlen und Funktio-
nen befinden sich in »Hypra-Speed« noch einige Leckerbissen.
35/40 Sektoren Betriebssystem: Mit unserem Beschleuniger
lassen sich statt der herkdmmilichen 35 nun auch 40 Sektoren for-
matieren. Dadurch steigert sich die Speicherkapazitét einer Dis-
kette von 664 auf 749 freien Blocken. Méchte man eine Diskette
mit 40 Sektoren formatieren, ist die Befehlsfolge
SYS”D4 < RETURN>
SYS”N:name,id” <RETURN>
einzugeben. Damit das Betriebssystem spéter erkennt, ob mit 40
Sektoren formatiert wurde, wird als Kennung der Wert $4a auf die
Diskette geschrieben. Um eine Diskette mit 35 Sektoren zu forma-
tieren, existiert in Hypra-Speed die Befehlsfolge
5YS”D3 <RETURN>
SYS“N:name,id” <RETURN>
Eingebaute Centronics-Schnittstelle: Die Centronics-Schnitt-
stelle ist dann Uber eine User-Port-Weiche mit Gerateadresse 4
aktiv, wenn kein serieller Drucker mit Gerateadresse 4 ange-
schiossen ist. Bei der eingebauten Schnittstelle existiert keine
Umsetzung eventuell vorhandener Sekundéradressen. Die Da-
ten werden also ohne jegliche Konvertierung zum Drucker ge-
schickt. Zum SchiuB noch ein Wort zur RS232-Schnittstelle am
User-Port. Sie ist dann aktiv, wenn kein Centronics-Drucker und
kein Parallelbus angeschlossen ist. AuBerdem ist mit dem Befehl
SYS” - <RETURN> Hypra-Speed abzuschalten.

(Thomas Enders/ah)

Bezugsadresse fiir Hypra-Speed: Garnet Weiss, Stéberistr. 82, 8000 Miinchen 21, Tel.:
089/58 69 14. Preise: Adaptersockel Normalversion 12 Mark; Adaptersockel 16 KByte Betriebssy-
stemumschaltversion 16 Mark (leer), 26 Mark (fertig); 32 KByte Betriebssystemumschaltversion
16 Mark (leer), 26 Mark (fertig); Parallelkabel 28 Mark (fertig); EPROMs 8 KByte 26 Mark; 16 KByte
28 Mark.
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Listing 1. »Hyp-packed« erzeugt, nachdem es mit dem MSE eingegeben, gespeichert und mit RUN < RETURN > gestartet

hyp.packed

Name : 0801 2269
0801 : Oe 08 e8 fd 9e 38 35 36 fa
0809 : 34 20 92 21 00 00 00 78 07
0811 : a2 ff 9a a0 00 84 01 a2 db
0819 : cc bd 57 08 9d 33 03 b9 8e
0821 : 14 09 99 ff 00 ca d0 02 c7
0829 : a2 01 88 d0 ec c6 2e a5 91
0831 : 2e ¢9 08 f0 0d ce 3d 08 b0
0839 : bl 24 99 ff ff 88 d0 f8 61
0841 : fO eb 84 f8 a0 a8 a9 e8 2f
0849 : 85 £9 a9 80 a2 72 86 28 77
0851 : a2 1f 86 2e 4c 34 03 a2 a2
0859 : 00 86 fe Oa f0 20 90 3¢ 68
0861 : a2 06 Oa f0 2b 26 fe ca lc
0869 : 40 f8 ab fe 48 bd 07 01 cf
0871 : 8d 01 08 68 ee 4e 03 d0 9d
0879 : de ee 4f 03 40 49 bl £8 97
0881 : 2a cB8 d0 da e6 9 dO d6 ce
0889 : a9 37 85 01 58 4c 10 08 88
0891 : bl f£8 2a c8 d0 cf eb £9 7d
0899 : d0 cb f0 ec Oa fO 15 b0 06
08al : 2b a2 03 Oa f0 la 26 fe 96
0829 : ca d0 f8 a6 fe 48 bd ff 17
08bl : 00 4c 4d 03 bl f8 2a c8 a8
08b9 : d0 e5 e6 f9 40 el f0 c8 eb
08cl : bl f8 2a c8 40 e0 eb6 f9 36
08c9 : d0 de fO be Oa f0O 15 b0 b9
08d1 : 38 a2 06 Oa f0 la 26 fe 94
0849 : ca d0 f8 ab fe 48 bd 47 dé
08el : 01 4c 4d 03 bl f8 2a c8 d9
08e9 : d0 e5 e6 £9 d0 el fO 98 b6
08f1 : bl £8 2a cB8 d0 e0 eb f9 66
08f9 : 40 de f0 8c bl f8 2a c8 22
0901 : d0 Oc ebé f9 dO 08 4e¢ 65. 19
0909 : 03 a2 07 Oa fO ee 26 fe 7e
0911 : ca d0 f8 ab fe 48 bd 87 8e
0919 : 01 4c 44 03 00 20 ef 45 3f
0921 : a9 03 85 ff dO 4c 08 01 3f
0929 : 02 aD 49 52 41 04 2f a2 4e
0931 : 05 0d 4e 55 96 a5 c8 89 c8
0939 : 09 2e 07 2d 54 f0 Oc 43 44
0941 : ca fec aé ad 10 59 30 4d 10
0949 : 56 84 8a 06 60 9c e6 18 fb
0951 : 34 75 90 0a 28 70 84 ¢9 75
0959 : 53 6¢ 72 bl Of 24 5a 95 5¢
0961 : Oe 2c 54 7a 9d bd Ob 19 52
0969 : 1b 22 2a 35 39 4f 63 86 6f
0971 : a8 b8 ba e9 f5 fd la 1c 51
0979 : 21 38 48 4a 58 80 98 b2 63
0981 : b5 cO d4 e8 fe le 31 40_ of
0989 : 5¢c 65 ab af ce ee £7 11 df
0991 : 23 26 47 50 6f 8¢ ac b9 25
0999 : ¢6 dl d2 el 13 14 5f 7d c¢b
0931 : a4 ae b0 d5 15 44 79 8e fa
0929 : 91 a7 aa c¢3 d8 de e0 14 .51
09bLl : 27 29 3a 46 5b 68 a3 be c5
09b9 : d3 d9 dd e2 f2 fb 37 88 49
09c¢cl : 8f 99 ¢5 f4 6 £f9 17 36 35
09¢9Q : 42 51 62 6a 7c 81 82 83 7f
0941 : 92 al b7 ¢l e4 47 12 25 f7
09d9 : 4b 6b 6d 78 €5 e7 ea 16 ba
09el : 2b 32 33 3c 3f 69 94 %e 49
09e9 : b6 bb c2 cb e4 eb ec f8 fa
09f1 : 3b 6e 74 9f bf cc cf 1f 54
099 : 5e 76 7b 7f 93 9a b3 b4 a7
0a0l : ¢7 cd da db f1 f3 fa 61 4e
0a09 : 66 71 73 87 8b 9b de 3d 81
0all : 3e 77 7e 97 be ed 57 64 1f
0a19 : d6 df 67 e3 00 00 00 00 35
0a21 : 00 00 00 00 00 0d b9 36 dd
0a29 : la 1c 50 2c¢ eb c2 67 50 fe
0a3l : e5 a4 9d 8b 01 20 42 1a 8f
0239 : b9 14 26 ab 05 Oe 58 a0 5f
a4l : 59 3 84 ce 82 15 28 0a 14
0249 : a5 4a 20 aa 96 fc b0 04 84
0a51 : b3 04 2e 74 2¢ al 29 59 48
0a59 : 5¢ 27 5a 18 Oc ¢5 £4 b9 19
0abl : 79 a8 60 39 24 66 8d 04 33
0269 : 31 07 04 25 4a 5¢ b0 13 34
0a71 : £9 54 17 32 e5 31 e2 ¢3 af
0a79 : ee a0 b2 c7 9a ed 2e ea 04

0a81 :
0a89 :
0a91 :
0a99 :
Oaal :
Qaa9 :
Oabl :
QOab9 :
Oacl :
Oac9 :
Oadl :
0ad9 :
Oael :
Oae9 :
Qafl :
0af9 :
0b01 :
0b09 :
Obl1l :
0b1g :
0b21 :
0b29 :
Ob31 :
0b39 :
Ob41 :
0b49 :
Ob51 :
0b59 :
Ob61 :
0b69 :
0b71 :
0b79
0b81 :
0b89 :
0b91 :
0b99 :
Obal :
Oba9 :
Obbl :
0bb9 :
Obel :
Obe9
Obdl :
0bd9 :
Obel :
Obe9 :
Obfl :
Obf9 :
OcO1 :

-0e09 :

Ocil :
0c19 :
Ocll :
0c29 :
0c31 :
0c39 :
0cé4l :
0c49 :
Oc51 :
0c59 :
Ocb1 :
0c69 :
0c71 :
0c79 :
0c81 :
0c89 :
Ocol :
0c99 :
Ocal :
Oca9 :
Ocbl :
Ochb9 :
Ocel :
Oce9
Ocdl :
0cd9 :
Ocel :
Oce9 :
QOcfl :
Ocf9 :
0401 :
0409 :

03 39 74 bb a8

68
a5
85
9a
2d
6b

a7
5a
as
be
84
a2
Oe
11
a4
80
00
9a
e3
1d
a3
35
a5
bb
65
70
8b
68
84
24
04
ec
54
50
51
26
3b
90
65
37
99

2b
de
db

47
5d
Oa

b5

d3 4d 68

c9
d4
ad
9a
52
52
72
55
28
00
36
21
5a
b3
9d
26
d9
ec
80

a4

35
Oc
T
aa
6¢
dd
ee
69
17
00
e9
37
55
a0
68
T4
82
08
04
76
04
33
c0
bl
e8
be
a9
ce
Ob
81
d2

b9

34

a2

Oc d0 a5
75 4 45
25 7a 44
6b ag be
c5 07 77
2e ¢0 55

0di11 :
0419 :
0421 :
0429 :
0d31 :
0439 :
0d41 :
0449 :
0451 :
0d59 :
0461 :
0469 :
0d71 :
0479 :
0d81 :
0489 :
0491 :
0499 :
0dal :
0da9 :
0db1l :
0db9 :
0del :
0dc9 :
0dd1 :
04d9 :
Odel :
0de9 :
04f1 :
0df9 :
0e01 :
0e09 :
Oell :
Oel9 :
Oe21 :
0e29 :
0e31 :
0e39 :
Oe4l :
0e49 :
Oe51 :
0e59 :
0ebl :
0e69 :
0e71 :
0e79 :
0e81 :
0e89 :
0e91 :
0e99 :
Oeal :
Oea9 :
Oebl :
Oeb9 :
Oecl :
Oec9 :
Oedl :
s 67

0ed9

Oeel :
Oee9
Qefl :
Oef9 :
0fo1 :
0f09 :
0f11 :
0f19 :
0f21 :
0f29 :
0f31 :
0£39 :
0f41 :
0f49
0f51 :
0£59
0f61 :
:eb

0£69

of71 :
0f79 :
0f81 :
0f8g :
0f91 :
0f99 :

89
62
a5
31
89
c2
4b
ce
62
01
ad
ef
24
c7
0b
ac

59
79
56
59
c5
b3
06
ca
11
a3
£3
21
Oc
daé
4f
o}
ar

58
57
69
94
64
02

33

65

90
b1
9
b2
eb

8e
de

wurde, drei Files auf Diskette, die vom Installationsprogramm Listing 2 bendtigt werden.

bl

¢

db
34
4o
09
ae
61
he
a8
68
a8
96
ae
6b

a2
ab
59
60
21

le

6b

72
04
d1
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Ofal : 56 63 8a a3 3b el b6 12 7a 1249 : 2b 3d 97 db fa 2e ca al 04 14f1 : dd ef cc 84 05 96 9c 2d 5b
0fa9 : 24 08 ¢l 2b 41 &7 42 ac de 1251 : 56 b7 65 3a b7 55 16 0d be 14f9 : 8¢ 08 99 1c bd 64 82 bd 40
0fbl : 5b 01 9d 92 67 d4 89 37 f8 1259 : 6a 61 e8 6éb 60 ee 6c 16 77 1501 : ca 5a b0 a7 03 d1 2b 5b 3b
0fb9 : bl ca d1 a9 db 6a b0 39 bf 1261 : 48 d9 €9 bd d4f 47 09 47 58 1509 : 48 b7 70 60 b9 ed 08 39 f3
Ofcl : 8e db 84 d5 23 e2 67 bd b 1269 : 91 8a 04 37 64 &f 5¢ 69 70 1511 : 15 00 a0 68 d1 19 5f 47 4d
0fc9 : 71 18 e0 b7 88 c7 49 c8 13 1271 : ea 56 09 1f 21 ac 64 7c d3 1519 : 40 2¢c 45 a6 1f 6b 57 8b 57
0fdl : ff 8d 82 45 b4 ef Oa ce 71 1279 : f1 71 1a 96 91 89 6¢ 93 ba 1521 : 13 60 47 25 d8 5b 53 e0 76
0fd9 : 23 34 c0 af da 9a ef 27 cd 1281 : 08 de 08 8a ac 83 36 ¢c2 91 1529 : 35 3f 82 f9 bl 9a ba 4f 57
Ofel : ea 8e 27 85 3a d2 33 89 a7 1289 : b4 fO 68 01 £f0 02 85 7e 22 1531 : 42 7a 42 be 69 15 92 22 &7
0fe9 : ec 51 41 69 64 of 21 74 2e 1291 : f4 6¢ 7b 38 51 70 91 9e bd 1539 : 8b 79 29 al 35 56 25 Oe b6
Offl : cf 64 53 Oe cb b6 e8 45 2a 1299 : d9 bb 2d 03 88 e3 53 59 a3 1541 : 90 b3 bl 07 c8 1c 28 eb de
Off9 : 65 92 68 16 2f eb 38 c2 34 12al : d7 5b 32 03 5e b4 2b 76 38 1549 : 44 e8 4c d1 9d 09 80 64 4e
1001 : ad 18 9f db d8 b4 33 a5 69 . 1229 : 84 18 bb 6d 40 ae a3 96 1d 1551 : 98 25 56 0f 34 d9 96 25 aa
1009 : 4d ¢7 65 58 25 bb 18 ¢6 be 12b1 : de 20 38 ce 7d 93 ea 2¢ 02 1559 : 68 a4 ac d5 b8 2b cf ee fb
1011 : 28 £8 a4 52 f4 ee 33 d6 6a 12b9 : 82 04 77 74 00 a2 8b 40 8f 1561 : 74 88 2f 17 86 £8 10 €9 Oc
1019 : 10 ec 6b b4 b0 e2 b5 74 05 12cl : 0d e5 d9 €9 ad 38 6f 20 Of 1569 : af d8 97 41 ae 45 3a ed 6¢
1021 : 78 a5 50 f1 be 23 db 76 1f 12¢9 : d0 fd 65 86 ca 01 b2 6e 1le 1571 ¢ 52 3d e7 81 79 89 48 c0 55
1029 : c¢5 35 49 3e ef 26 91 5¢ 40 12d1 : d9 db 44 1la 8c 09 98 49 34 1579 : 68 4c 59 61 9d £4 89 36 eb
1031 : 4d 96 22 cb 04 7 3d ce ee 12d9 : 34 4f 74 Oc d1 97 7c 18 58 1581 : 8d 48 92 74 9e 26 b9 d4 11
1039 : 07 d5 40 11 4e 04 a7 41 cc 12el : 5f ac fb 16 ee e2 4a 31 e9 1589 : 44 3a d4 9e 55 3a 19 a3 ¢b
1041 : £3 46 3c cf 9b 5a d3 22 80 12e9 : fc 18 3d la 59 b4 e2 6b 22 1591 : £5 f5 ¢9 61 91 fd 19 87 9c
1049 : a0 69 70 cd 35 04 af 66 73 12f1 : ed da 6b 9d cc ¢4 £5 23 eb 1599 : 51 d2 Ob 06 cc b5 b5 55 43
1051 : 95 6e 83 b8 db ¢l 70 d6 50 1219 : 58 c4 ea 6¢c 5b 16 al €8 ba 15al : b9 af 20 12 8e cb c6 5a 6b
1059 : Of 1f a5 4b 86 b0 62 2f al 1301 : a2 8f 96 ¢8 b0 3b 5¢ 36 ec ’ 15a9 : 22 89 b4 48 27 15 8e 2b 72
1061 : 2b la c¢5 83 9a 06 ad d8 bd 1309 : 01 c2 65 50 8e 53 9c 88 d6 15b1 : b2 d3 a6 5¢ 4a 6¢ ab ca ce
1069 : 58 39 78 9d a5 3b 2¢c ed 0 1311 : 63 18 06 b5 82 b7 d5 ¢0 77 15b9 : f3 a4 25 33 ce 13 21 88 ¢9
1071 : ab b2 d4 43 33 2e da dd da 1319 : ce e4 af b6 fa 57 30 17 75 15¢1 : Oc ef 87 22 52 25 d7 d0 3a
1079 : 26 e2 b0 4a 76 15 ac 73 2f 1321 : af f1 42 bl ce e¢b 68 90 74 15¢9 : 85 9d 65 58 ce b9 f4 ee ee
1081 : 78 b6 8e 7c d5 03 be fO da 1329 : 5a 6¢c f4 b2 4b 39 cf 22 4f 15d1 : af 91 4c 8a 02 76 Oe 19 eb
1089 : d8 67 5a 7a 2¢ 72 al 50 78 1331 : el be 71 1e 79 c¢d b5 ¢9 02 15d9 : 5e 17 cl 88 54 3a d8 58 6f
1091 : db 55 48 bl 8¢ 1b 71 97 f£6 1339 : ed 24 39 5d 97 8c 45 19 dec 15el : 36 75 be aa ca df 33 2¢ 27
1099 : b3 5f ed f1 52 a6 1b 24 @6 1341 : 9e 9c 06 9b da 29 a0 a6 €9 15e9 : 26 ec 1d 54 6b 42 43 82 53
10al : cc 33 aa 97 9b dd 8a 50 18 1349 : bd fe b9 26 37 04 fb 9a 71 15f1 : 13 62 ec 27 1le %5a 29 d1 32
10a9 : b8 68 bl b2 8¢ 6f b7 71 Se 1351 : 06 42 Ob 7b 3d a5 74 5b 34 15f9 : 55 06 16 49 98 76 59 d2 48
10b1 : 2a de 45 a2 £7 ac 19 67 2b 1359 : cd ae Al 92 bf 3e aa 99 10 1601 : de 8¢ cf b5 ac ff 17 87 04
10b9 : 7a al 26 33 8d 43 d4 93 61 1361 : 03 6b 79 7f a5 5¢ 66 bl a2 1609 : cb 07 e5 7d 55 08 £3 b4 50
10cl : ad a5 56 bb 43 ac 5d 05 67 1369 : 46 ¢l b3 37 b2 7c a6 el 41 1611 : 64 ab c8 e6 f7 91 e4 8b 19
10c9 : 8a a9 78 90 6f 48 c7 85 40 1371 : a4 la 64 f3 8d b6 Of éb 5b 1619 : 5 db 5e d2 e3 80 ce 3¢ e4
10d1 : 48 e7 e4 9a 15 22 fa 6b be 1379 : 41 69 e0 c2 e4 eb b2 34 b8 1621 : 48 Oa 4f 02 ad 88 35 19 a9
1049 : 34 88 6b 9b be 8c Oc eb ce 1381 : d2 6ée b3 24 e5 de 04 16 ae 1629 : 10 69 5a 66 fc 3¢ 7e al 40
10el : 24 68 25 le 5e Oe a3 2a 80 1389 : 0d 93 47 3d 55 14 5a 74 34 1631 : 2f 1a 71 7c 05 2b ab 7¢c ab
10e9 : de 5e 75 b0 56 67 93 95 84 1391 : a0 bl 4e 52 51 62 dd e7 57 1639 : 2a 8b da a6 08 e0 10 41 ff
10f1 : 95 48 85 cf 17 aa 9¢c 06 4b 1399 : cd cb 6d bd 3a 88 0Ob 65 3e 1641 : 24 47 00 98 €0 50 ce a2 2d
10£9 : al Ob 37 83 87 11 55 36 21 13al : d8 8b 66 de 46 25 91 73 2f 1649 : 4f 59 Oc cO a2 7a 00 Oa 02
1101 : 95 e4 bf 36 bd 02 9b 50 ba 13a9 : d3 56 d5 16 ce c5 ac ec 87 1651 : 3a 13 le bd £7 28 67 78 a3
1109 : 4b 5e 76 42 c2 86 cf 62 ce 13b1 : ee 65 céc 20 20 a2 b8 2d dd 1659 : d0 58 19 fa 15 9e 34 16 3e
1111 : 77 e2 24 2b b2 ac d2 75 2f 13b9 : 4b 98 fO €9 6¢c 51 00 71 fe 1661 : 82 61 71 00 dd fe 41 f6 a9
1119 : 82 77 51 56 59 b6 4d 9b 2e 13¢1 : d1 ad 43 bf 09 93 7b fa 67 1669 : 98 b0 07 15 ¢3 da d3 b7 90
1121 : 94 02 53 be 1b 88 c4 6b 4c 13¢9 : 24 d4 64 fa 5e Of 95 af 26 1671 : 6b 89 29 20 43 12 00 08 c4
1129 : 88 95 31 1le 7c cc ea 5e 23 1341 : a6 29 83 7d Of ¢5 21 a5 8b 1679 : 40 00 00 98 00 01 43 15 ‘e
1131 : 8e 06 d5 2a 16 £7 2c 8f 6e 1349 : 49 21 25 74 c7 ¢5 4f 6b 6b 1681 : 60 56 00 00 06 25 16 b4 58
1139 : bb 11 49 17 ¢8 d0 fa 67 a4 13el : 9f 61 88 e3 Ob aa 56 42 b3 1689 : 71 dec c0 23 ee 3e 30 d5 4a
1141 : dc e4 ¢3 98 ¢7 A3 77 36 f9 13e9 : 31 11 44 11 35 28 £3 29 cf 1691 : b3 1f 4d 6a 9f 48 f0 44 fd
1149 : bb 5d da cb 6d e3 b5 ¢2 35 13f1 : 69 81 2c a9 64 54 2b 64 b9 1699 : 29 9f 76 41 b4 e5 54 51 ea
1151 : 4b ce d9 b3 0d 2e 65 ae 25 139 : fb 61 69 Ob 91 30 e0 43 05 16al : 9d 9¢ 7a 01 87 e5 94 d3 ed
1159 : d7 64 ab 65 17 ee da 65 9d 1401 : 46 b8 d8 5b 6a da 5¢ f6 22 16a9 : 97 86 84 c6 b5 70 d4 9 83
1161 : 94 79 7c cl 5e 26 d6 cc 15 1409 : €9 ¢d ¢9 a5 50 bb d0 ca be 16bl : 52 aa 1b dl 27 80 e8 b9 e7
1169 : 6d 44 8b ca 95 5b 32 ab 89 1411 : 2b dd 65 7a le b7 4e 80 ad 16b9 : 29 f4 b3 Oe 86 7a 92 49 24
1171 : 94 53 65 37 db ¢ 84 7¢ 9d 1419 : 65 92 51 73 2e dd 7a 8b 5d 16cl : f4 b2 al £3 62 9a Oc ce ba
1179 : 5d Ob d3 d9 35 ¢3 5b 7d 66 1421 : 25 ab 32 de 38 6c 72 27 83 16¢9 : 73 70 ae 54 a7 48 74 92 e3
1181 : £5 80 ¢7 €9 f2 54 c2 e2 88 1429 : f3 2a a3 41 be 32 5b 96 5a 16d1 : b3 33 1lc e5 2b 91 €9 fb 0
1189 : ba 5f 25 16 24 Oe 44 28 13 1431 : 65 e9 63 5¢ ¢7 94 3a ¢6 cof 16d9 : c8 60 5e 6¢ 98 61 2d ¢0 el
1191 : 69 8e 77 bb 45 42 a7 40 34 1439 : b9 8c 2b al f0 66 f2 49 d9 16el : de b4 42 6a 81 d5 75 2b ea
1199 : 6¢ 9f a7 19 44 55 ca f1 0 1441 ¢ 25 93 ef 65 25 9a cb 08 37 16e9 : d3 94 00 00 0d 43 da e7 2d
11al : 04 f8 b3 d5 16 aa 23 2b 62 1449 : 35 6e 7a la ¢9 04 43 c2 2f 16f1 : 8a 78 10 73 37 30 aa 35 34
11a9 : 50 6a cd cf 83 ea df 3@ 25 1451 : d7 3c cb 66 1d cf 8b 31 e7 16f9 : b2 3¢ 0a d0 19 c2 44 5e db
11bl : 4e db 28 c0 3e b7 1b 37 8b 1459 : 89 73 5a c7 97 e7 ec d7 47 1701 : 2a bl 22 0f ed 10 1f 66 15
11b9 : 25 Oa 8a df a5 99 46 b2 27 1461 : fe 3¢ 5a 97 a9 77 57 d5 64 1709 : 88 43 03 70 d9 ff 46 b0 1la
11cl : 17 ea cb 71 f1 ba be 98 8f 1469 : 35 3 Oe ¢9 71 el 29 b6 8d 1711 : 4e d3 Of e7 06 Oa 89 a4 2a
11e9 : b4 13 Of 55 3e 99 d2 d1 15 1471 : fe da c4 c6 af 62 fa a4 29 1719 : 42 €9 28 be 47 £7 5a b5 3b
11d1 : 23 5a d5 2b 09 e6 ec 95 a3 1479 : c0 8f 64 90 4b ee 6a 76 ef 1721 : d7 3b 36 72 2e 33 ed ce 44
11d9 : Ob a4 94 b4 cof eb 4e af e7 1481 : 41 02 a5 7c dd 67 4b e3 ca 1729 : ef 29 88 a2 ce 05 08 97 68
11el : le 6d ec f2 €9 ee b2 d8 e2 1489 : b2 d6 24 68 b6 bf 54 87 aa 1731 : 60 63 14 56 9a 97 65 1lc 47
11e9 : 38 e8 7c 95 d8 4a ca ac c¢b 1491 : 5f 39 14 aa 8b 29 Ob ¢8 a7 1739 : e5 29 13 0f Qa 37 be 36 1b
11f1 : 32 90 2¢ 03 cb a5 7e el 7e 1499 : 8 8e 84 40 3a 4a 01 42 c2 1741 : 81 60 8c 80 b3 67 d8 26 4c
119 : 65 cb ce 69 7a 9e 54 43 38 14al : 06 1la d0 5a 9c 25 e6 £7 b2 1749 : 3d Oa db fe d3 cd 24 d0 40
1201 : 9¢ 97 93 35 a5 6f d3 b0 7b 14a9 : f1 66 dc 46 46 8b bd a3 cc 1751 : a4 2b bl fO 5e 48 ad 80 f5
1209 : 32 47 6f 9a a6 09 5a bd ab 14b1 : 6b de d3 al 34 af 98 ac 30 1759 : 1d 15 2b 36 b5 c4 85 4e ¢7
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1799 :
17al :
17a9 :
17h1 ¢
17b9
17cl :
17¢9 :
1741 :
1749
17el :
17e9
17€1
17€9
1801 :
1809 :
1811
1819 :
1821 :
1829
1831 :
1839 :
1841 :
1849 :
1851 :
1859 :
1861 :
1869 :
1871 :
1879
1881 :
1889 :
1891 :
1899 :
18al :
18a9 :
18b1 :
18b9 :
18cl :
18¢9 :
1841 :
18d9
18el :
18e9 :
18f1
1819 :
1901 :
1909 :
1911
1919 :
1921 :
1929 :
1931 :
1939 :
1941 :
1949 :
1951
1959 :
1961
1969 :
1971 ¢
1979 :
1981
1989 :
1991
: ba
19al :
19a9 :
19b1 :
19b9
19¢l : de.
s 4F

1999

19¢9

1941 :
1949 :
19el :
19e9 :
1911
1919
: 3e
1a09 :
: b2
1al19 :
lall
1a29 :
1a3l :

la01

lall

49
00
6a

09
£5
56
aa
a3
ec
95
Ta
90
9
2f
9
fd
06
of
19
35
cb
25
eb
24
c5
ds

fa
65
77
3a
de

84
8c
ce
04
ab
ab

89

e8
69
24
c5

d1
b5

35 1b

54 93
c6 91
56 d4

3d

35

4e

be
2a
34
d3

1a39 :
la4l :
1la49 :
1a51 :
1la59 :
1labl :
1a69 :
la71 :
1a79 :
1a81 :
1a89
1891
1299 :
laal :
laa9 :
labl :
1ab9 :
lael :
lac9 :
ladl :
lad9 :
lael :
1lae9 :
lafl :
laf9 :
1b01
1b09
111
1b19
1b21 :
1b29
1b31 :
1b39 :
1b41 :
1b49 :
1b51
1b59 :
1b61 :
1069 :
1b71
1679
1b81
1b89
1b91 :
1099
1bal :
1ba9 :
1bbl :
1bb9
lbel :
1be9 :
1bd1 :
1bd9
1bel :
1be9 :
1bfl
1bf9 :
1e01 :
1e09 :
lell ¢
1c19 :
1c21
1e29 :
le3l :
1c39 :
1c4l :
1c49 :
le51 :
1c59 ¢
1cbl :
1cé9 :
1e71 :
1c79 :
Jec81 :
1c89 :
1e91
1e99 :
lcal :
lca9 :
lcbl
1leb9
leel ¢
1ce9
lcdl :

2f 3d 69 16 89 c0 54

30
0d
e
d9
b5
33
83
a7
00
e0
20
03
b4
a2
b9
5d
fe
e?
bd
92
fe
4d
9
eb
dd
68
4f
63
62
7o
26
9a
c9
eb
22
£3
b7
el
69
71
17

ae
33
aa
54
fe
3fr
00
St
16
82
iz
6d
65
de
45
aa
b8
le
el
a2
ab
92
37
1b
dd
99
4b
42
f1
b2
5a
6e
c0
13
15
09
le
b7
06
7e
68
3f
99
6
e3
33
1o
25
46
ed
08
76
d1
4b
a3
d3
ee
9a
ch
84
d1
60
9d
28
11
bl
01
f2
43
daz
4e
6b
do
f9
ac
54
15
e7
£3
d3
e
£0
8c

£8
la
37
47
2¢
8e
90
48
97
31
5d
e2
5a
daf
ec
a9
79
73
76
fé
a9
e2
1d
48
4a
ed
72
£3
21
el
57
18
e0
28
c0
le
fr
7d
04
03
54
de
96
dda
22

64

84
a5
8a
Oc
fe
15
al
ba
4b
89
60
95
86
b7
46
a8
75
bf
66
34
9%
21
2c
97
a7
0
da
ac
95
af
32
bd
12
de
Te
d3
e3

c2
[sle]
27
57
43
ed
40
20
42
67
31
b9
16
49
a6
c5
af
aé
le
9%
35
17
39
20
ae
34
bf
b9
14
8c
4e
34
4e
el
4d
8b
2f
53
cb
cl
bb
15
42
ab
b5
3
e5
95
da
94
28
be
a3
ee
ds
39
9a
8b
97
ea
11
e8
13
4a
cf
2d
77
5b
bl
92
ab
£8
48
15
ee
ef
1d
ca
9a
de
19
14
52

61
35
5b
68
6a

51 09
b9 91
14 eb
da 6e
6c ef
52 84
89 ce
5d 5a
02 b0
a5 do
05 61
53 b3
cb eb
d0 cc
ec 99
c9 35
3b a9
cb c8
3 6a
53 ef
a9 1b
e4 40
e7 a2
7o a9
08 e5
cb 3a
2e el
e8 ac
df ef
af 76
77 15
48 dd
de f4
96 5d
40 b8
8a le
af 91
36 b9
dé ab
8b 40
95 9e
16 fd
05 30
05 75
ce a2
a0 29
ed d2
18 Oa
3b 5¢
47 2¢
41 6¢
cl 11
2f 64
Oa 12
ae bl
2e a3
13 44
94 68
ba e5
81 0d
5¢ 62
16 8a
ef 14
5¢ Ha
f4 4a
39 b2
ac eb
2a 15
5a 86
5 7a
9d 61
67 ab
Oc 10
¢4 Oa
éb fe
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41 a9
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65 3a
91 70
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1lce9 :
lefl
1ef9
1401
1409 :
1d11
1419 :
1421 :
1429 :
1431 :
1439 :
1d41 :
1449 :
1851
1d59 :
1461 :
1469 :
1471
1479 :
1481 :
1489 :
1491 :
1499 :
1dal :
1da9 :
1dbl :
1db9 :
ldel :
1de9 :
1dd1 :
1449 :
1del :
1de9 :
1df1
1df9 :
1e01 :
1e09 :
lell :
1lel19 :
le21 :
1e29 :
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1e39
ledl :
1e49 :
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ledl :
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lee9 :
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1f01 :
109 :
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119 :
121
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131
1£39
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1£49
151
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1£61
1£69
1£71
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de
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49
db
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19
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£3
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4e
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fe
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1£79
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1f91
1f99
1fal :
1fa9 :
1fbl ¢
1fh9
1fel :
1fe9 :
1fdl :
1£49 :
1fel :
1fe9
1ff1 :
1ff9 :
2001 :
2009 :
2011 :
2019 :
2021 :
2029 :
2031 :
2039 :
2041
2049 :
2051
2059
2061 :
2069 :
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e3
36
ds
89
33
4b
46
46
2c
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b6
Oa
ad

: 32

14
9%
2c
6a

94
8b
al
bt
29
fe
02

: 4b

93
05
60
72

5e 6¢ 79 f3 95 37
0d 20 ec 47 8¢ 5b
4c 3d 2¢ Of 18 Qe
14 08 47 17 a5 80
50 ef 49 26 9f 94
74 e0 ce 44 db Dba
04 29 49 b3 40 b7
e2 83 2¢ 42 31 el
e5 93 de 26 b5 32
a5 01 a0 d4 5b dd
€9 93 d9 9b cc 78
dd 8a 9d cb 26 A4f
44 17 42 6f 67 46
90 06 93 a2 28 e4
26 58 51 65 23 21
e2 34 b2 58 48 48

55 cd f4 42 ed 96
7e 48 b5 19 a6 2d

72 ae b3 12 ¢2 cd
a6 29 19 a3 43 50
b9 8a ¢4 39 2a 13
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2079 :
2081 :
2089 :
2091 :
2099 :
20al :
20a9 :
20b1 :
2009 :
20cl :
20c9 :
2041 :
2049 :
20el :
20e9 :
20f1 :
2079 :
2101 :
2109 :
2111
2119 :
2121
2129 :
2131 :
2139 :
2141
2149
2151 :
2159 :
2161 :
2169 :
2171

Ob 37 09 2179 : 2d 84 2e a9 86 a0 21
73 ee Qe 2181 : le ab 4c¢ 10 08 93 48
5a le 5 2189 : 50 52 41 24 53 50 45
c8 af 89 2191 : 44 92 92 92 92 92 9
b4 a0 fe 2199 : 92 92 92 92 92 92 92
56 92 32 21al : 43 4F 4d 49 4e 47 20
e5 85 cd 2189 : 50 0d 11 50 52 4f 47
ad b9 c5 21b1 : 41 4d 4d 45 44 20 41
b4 43 09 21b9 : 44 20 44 45 53 49 47
93 5a 40 2lcl : 45 44 04 42 59 a0 54
d7 0c 12 21c9 : 45 20 41 55 54 48 4f
25 98 ce 21d1 : 92 92 92 92 92 92 92
46 6e 34 2149 : 92 92 92 92 92 92 92
12 d0 Ob 2lel : 20 31 39 38 39 0d 0d
be 6e 04 21e9 : 45 53 54 45 44 2¢ 20
ab 28 6c¢c 21f1 : 45 56 49 53 45 44 2c
b8 8 bb 2179 : 4e 49 4e 4b 45 44 20
57 ¢7 de 2201 : 4e 44 20 50 41 43 4b
54 5¢  6d 2209 : 44 92 0d 42 59 20 4e
07 64 93 2211 : 4b Af 4c 41 55 53.20
19 0c 84 2219 : 45 55 53 4e 45 52 2¢
39 96 5b 2221 : 31 35 30 36 38 38 0d
be ¢6 06 2229 : 28 43 29 4f 50 59 52
ab 63 9b 2231 : 47 48 54 20 4d 41 52
c5 6c. fb 2239 : 54 20 26 20 54 45 43
52 a3 65 2241 : 4e 49 4b 2¢ 20 36 34
54 6Ff 9% 2249 : 45 52 92 92 92 0d 0d
b2 f2 14 2251 : 4e 50 41 43 4b 49 e
9f 45 07 2259 : 8e 08 20 2e 2e 20 4d
06 7e 94 2261 : 4d 50 4e 53 20 2e 2e
92 ac d4

21 85 67

Listing 2. Das Installationsprogramm liest die originalen Betriebssysteme im Computer und Floppy aus und

speichert die gednderten Betriebssysteme auf Diskette.

1

32
40

56
7@ :
85

1908 :

8
120

@

5@ REM
52 REM
53 REM
54 REM

8% REM
89 REM

9¢ REM
91 REM
92 REM
93 REM
94 REM
96 REM

19 REM
20 REM
3¢ REM

34 REM

HOKORHOKK K KKK K KKK K
* HYPRA-SPEED *
kb ok sk ok ok ok ok Kk ok Kk k

64’ER LDM @9/89

INSTALLATIONSPROGRAMM
VON NIKOLAUS HEUSLER
REVISED

FUER 64'ER REDAKTION

I'M JA SO SORRY !

195 POXE 56,32:CLR
119 IF PEEK(49153)%PEEK(49766)+PEEK(49459)
<>4534+PEEK(50017)THEN LOAD"CATCH!",8,

REV/3

21.4.88
18.6.89
(NH/AH)

(C)OPYRIGHT MARKT & TECHNIK

DIESES PROGRAMM SOLL EXAKT SO
ABGETIPPT WERDEN,
ABGEDRUCKT IST, SONST ARBEITET
ES NICHT IMMER KORREKT !

ALLE LEERZEICHEN ZWISCHEN BA-
SIC - BEFEHLEN WEGLASSEN !

WIE ES HIER

13¢% PRINT"{CLR,LIG.BLUE,GRAPHIC,CTRL-H)EEE

CCCCCCRCRCRCCRCRCRErCCRTRCRCreCRCRrRER"

131 PRINT"{RVSONJDHYPRA-SPEED(7SPACE2>INSTAL
LATIONSPROGRAMM" ; .
132 PRINT"3N.HEUSLER. RED. B84'ER 9/89{4SPA
CE>210489-ARR{LIG.RED)
134 POKE 53284¢,.:POKE 53281, .
1400 SYS 49152:IF PEEK(4)THEN END -
15@¢ PRINT"(LIG.GREEND>OKAY. INSTALLATION XA
NN DURCHGEFUEHRT{(3SPACE>WERDEN.
18@ PRINT"{(2DOWNIBITTE WAEHLEN SIE DEN EPR
OM-TYP IHRES
162 PRINT"CB4 ODER (128 (SIEHE ARTIKEL):
184 PRINT"{DOWN, 2SPACE>(1) NORMALER C64:(5
SPACE>EPROM 2784
1868 PRINT"{2SPACE>(2) NEUER C64 (ALDI):
ROM 27128

EP

<233>
<154>
<@27>
174>
<118>
<@F94>
<PLB>
<147>
<@12>
<232>
<@E79>
<@32>
<196>
<@P46>
<@se>
<@ge1>
<@68>
<2¢3>
<@28>
<2143
<129>
<184>
<@76>
<176>

<@71>
<@98>
<181>
<@8T>
<@24>
<250>
<244>
172>

<@82>
<@24>

<@49>
<132>

168
170
172
174
178

i8¢

182
200
202
204
206
208

219
212

214

216
218

220
222

PRINT"{2SPACE>(3) COMMODORE 128:{4SPAC
EYEPROM 27128":POKE 198, .

GET A$:IF A$<"1"OR A$>"3"THEN 17¢

IF A$="3"THEN A$="2

PRINT"{2DOWNIFILE WIRD AUF DISK ERZEUG
T !

POKE 49783,96:T=47~(A$>"1")*25:PRINT"C
DOWNIDAS DAUERT ETWA"T"SEKUNDEN.

SYS 49161, "DELTA.C64",8,8:5YS 49155:8Y
S 49783:5YS 49958:IF A$="2"THEN SYS 49
158

POKE 3,64-(A$>"1")*32:POKE 2,32:SYS 49
164, "KERNAL-ROM" , 8

FOR I=4 TO 24:POKE 781,I:SYS 5990¥3:NEX
T:PRINT" (HOME, 2DOWND

PRINT"{DOWN>BITTE WAEHLEN SIE JETZT DE
N EPROM-TYP

PRINT"FUER DIE FLOPPY: (GEMAESS ARTIKE
Ly i h

PRINT"CDOWN, 2SPACE> (1) 8{2SPACEJ}XBYTE
(2764)

POKE 198, .:PRINT"C2SPACE>(2) 18 KBYTE
(27128)

GET A$:IF A$<"1"OR A$>"2"THEN 21¢
PRINT"{2DOWNIFILE WIRD AUF DISK ERZEUG
T
T=247-(A$>"1")%228:T%=T/60: T=T-T%*6¢: P
RINT"(DOWN>DAS DAUERT ETWA"T%"MIN"T"SE
K.

SYS 49167,224:5YS 49161, "DELTA.DOS",8,
8:5YS 4917¢:SYS 49767

POKE 2,84:POKE 3,96:IF A$="2"THEN SYS
49167,192:POKE 2,32:POKE 3,98

SYS 48164, "FLOPPY-ROM"“,8
PRINT"{CLR,3DOWNIDIE BEIDEN FILES ’KER
NAL-ROM’ UND{DOWNY

PRINT"'FLOPPY-ROM' KOENNEN DIREKT IN D
IE ENT-

PRINT"{DOWNDSPRECHENDEN EPROMS GEBRANN
T WERDEN.{2DOWN>

PRINT" (DOWNDVIEL ERFOLG !{BDOWN>
PRINT"IHRE 64’'ER REDAKTION{13SPACE,2DO
WN3 (NH/AH)

<214>
<210>
<@aT>
<P27>

<169>

<@81>
<201>
<188>
<g@1>
<119>
<168>

<198>
<149>

<@65>

142>
<@13>

<149>
<@45>

<208>
<113>

<@79>
<139>

<@54>
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Aus iiber 200 Einsendungen haben wir die drei
besten fiir Sie herausgepickt. Die 80-Zeichen-
Softwarekarte fiir den C64, das Gewinnerpro-
gramm, ist vom Allerfeinsten.

Das Programm »80 Zeichen«
(Listing 1) von Marcel Somme-
rik erweitert die Textdarstel-
lung des C64 auf 80 Zeichen
pro Zeile. DaB ein solches Pro-
gramm in nur 20 Basic-Zeilen

paBt, hat selbst uns (ber-
rascht. Herzlichen Glickwunsch Marcel, da ist Dir wirklich etwas
Tolles gelungen! Ist das Programm »80 Zeichen« mit dem MSE ab-
getippt und gespeichert, 148t es sich nach einem Neustart des
Computers mit RUN starten. Nun wird zunéchst ein kleines Ma-
schinenprogramm in den Bildschirmspeicher kopiert, das den ei-
gentlichen Programmcode aus den REM-Zeilen liest und ab
$C000 im Speicher ablegt.

Mit dem Befehl SYS 49152 kann man nun die 80-Zeichen-Karte
einschalten. Das funktioniert allerdings nurim Programm-Modus.
Im Direkt-Modus 4Bt sich die Karte nicht ansprechen. Um auf die
80-Zeichen-Darstellung umzuschalten, ist also ein Programm zu
starten. Beispiel:

10 SYS 49152: REM AUF 80 ZEICHENDARSTELLUNG UMSCHALTEN
20 FOR X=0 TO 200: PRINT”DIES IST DER 80~ZEICHEN-
MODUS”; :NEXT

Startet man diesen Zweizeiler mit RUN, schaltet Zeile 10 die

80-Zeichen-Darstellung ein und Zeile 20 gibt 200mal den Text

Neue 20-Zeiler

Listing 1. Das Gewinnerprogramm - Software-80-Zeichen-Karte fiir den C64

»DIES IST DER 80-ZEICHEN-MODUS« aus. ist das Programm
beendet, wird automatisch zum 40-Zeichen-Modus zuriickge-
schaltet.

Natlrlich 188t sich auch innerhalb eines Programms der
40-Zeichen-Modus aktivieren. Dazu gibt es den Befehl »SYS
49339«. Um diesen Befehl auszuprobieren, erweitern Sie das er-
ste Beispiel mit folgenden Zeilen, und starten es mit RUN:

30 SYS 49339: REM AUF 40 ZEICHENDARSTELLUNG ZURUECK-
SCHALTEN

40 FOR X=0 TO 200: PRINT”DIES IST DER 40-ZEICHEN-
MODUS ”; : NEXT

Was passiert, dirfte wohl klar sein. Zeile 30 aktiviert den
40-Zeichen-Modus und Zeile 40 gibt, wie solt es auch anders sein,
den Text »DIES IST DER 40-ZEICHEN-MODUS« aus.

Das Umschalten der Modi ist aber bei weitem noch nicht alles,
was die Software-80-Zeichen-Karte kann. Neben der Ausgabe
von GroBbuchstaben und Grafikzeichen 148t sich auf Klein- und
GroBbuchstaben umschalten. Das funktioniert allerdings nicht
mit der Tastenkombination <SHIFT> und <CBM>, sondern
mit dem entsprechenden Steuerzeichen. So schaltet der Befehl
»PRINT CHR$(14)« zum Beispiel auf GroB-Kleinschrift um. Den
entgegengesetzten Befehl, also das Umschalten in den GroB-
Grafikzeichen-Satz, 16st »PRINT CHR$(142)« aus. Probieren Sie
es einfach aus, indem Sie das Beispielprogramm erneut mit fol-
genden Zeilen ergédnzen und anschlieBend mit RUN starten:

15 PRINT CHR$(14);
35 PRINT CHR$(142);

Die restlichen Steuerzeichen, die im allgemeinen innerhalb
von PRINT-Anweisungen stehen wie RVS ON und RVS OFF oder
die Wahl der Schriftfarbe und so weiter, werden korrekt ausge-
flhrt, lediglich »INSERT« und »DELETE« sind gesperrt. Da das
Programm im hochaufiésenden Grafikmodus arbeitet und der
Bildschirmspeicher die Farbinformationen enthalt, kénnen bei
eingeschalteter 80-Zeichen-Darstellung keine Eingaben von der
Tastatur mit dem Befehl INPUT erfolgen. GET und PRINT arbei-
ten dagegen wie gewohnt. Die Informationen fiir die Hintergrund-
und Rahmenfarbe werden den normalen VIC-Registern entnom-
men. Daher entspricht der Inhalt der Speicherzelle 53280 der
Rahmen- und 53281 der Hintergrundfarbe.

Buirvarmalha B /QCrntamiaay 1000

Name : 80 characters 0801 0Oelé 0841l : 4a 41 55 40 4a 3¢ 54 42 76 09bl : 22 2a 45 23 2a 46 34 2a 98

0839 : 32 40 5b 2c 41 52 45 24 8c 0909 : 42 41 23 22 48 40 2b 44 65
0801 : 4f 08 01 00 99 22 93 12 b2 08el : 40 29 4e 00 33 09 04 00 45 09¢l : 5a 34 4a 37 4b 23 44 34 16
0809 : 29 bf 45 92 da 12 29 3f 17 08e9 : 8f 40 42 5a 54 4a 52 32 b9 09¢9 : 28 2a 32 23 26 00 1d 0a e2
0811 : 45 92 db 12 25 92 ba 12 ce 08f1 : 51 34 39 5a 44 24 56 32 19 09d1 : 07 00 8f 49 40 2a 5e 3¢ 2d
0819 : 45 92 df 12 25 92 bb 12 db 08f9 : 24 34 33 39 4d 58 39 56 55 09d9 : 23 49 2b 40 2a 20 3b 23 4b
0821 : 45 92 a0 12 25 92 db 12 94 0901 : 47 34 32 2a 4a 31 21 58 98 09el : 40 40 27 2a 29 23 22 40 05
0829 : c9 c4 50 92 41 a0 12 29 6e 0909 : 48 2a 3c 21 22 56 28 40 90 09e9 : 40 58 3c 48 2e 30 4c 53 aa
0831 : 92 46 a5 df 12 45 92 df al 0911 : 34 2¢ 56 32 24 34 40 39 8f 09f1 : 20 29 4c 21 35 52 2¢ 29 cé
0839 : 12 50 92 42 12 aé 92 a0 42 0019 : 45 56 42 42 35 42 42 44 59 09f9 : 26 32 26 40 3c 41 30 5a 0d
0841 : 12 20 92 44 12 31 92 df 45 0921 : 56 56 32 34 50 40 39 56 4e 0a0l : 53 32 41 3¢ 22 52 24 26 47
0849 : 12 45 92 22 3b 00 97 08 09 0929 : 57 21 40 26 24 52 22 2a 97 0a09 : 52 2a 42 40 21 3f 49 48 «c¢b
0851 : 02 00 99 22 42 12 48 31 36 0931 : 44 00 81 09 05 Q0 8f 29 48 Oall : 46 30 44 42 49 3f 55 42 73
0859 : 92 df 12 b0 a4 92 06/42 A 0939 : 40 24 26 57 5a 2a 30 3a 2c 0219 : 49 3f 55 00 6b 0a 08 00 7e
0861 : 2a cb 42 2a 12 51 92'da 70 0941 : 34 40 41 39 58 29 52 56 42 0a2l : 8f 21 3f 46 28 2a 31 59 25
0869 : 12 48 d0 bl 92 58 12 25 88 0949 : 34 36 .32 29 40 42 2a 41 8b 0a29 : 22 2a 59 2a 2b 59 3f 21 b9
0871 : 92 da a9 43 12 45 92 da 8e 0951 : 21 40 5a 2b 40 37 22 4a 69 0a31 : 26 3f 28 40 50 2b 48 34 f1
0879 : 12 29 92 44 12 50 d7 a6 9d 0959 : 3f 23 22 40 37 2a 4a 4e 45 0839 : 28 4a 43 21 2e 40 2b 21 4f
0881 : 92 db 58 12 50 d2 22 3a f2 0961 : 23 46 48 34 2a 33 48 23 €4 Qa4l : 59 40 42 42 55 42 42 41 86
0889 : 9e 20 32 35 36 ac c2 28 8f 0969 : 22 40 21 2b 44 34 28 42 64 0a49 : 56 40 24 29 5b 48 2f 30 03
0891 : 36 34 38 29 3a 00 e5 08 60 0971 : 48 23 22 44 34 2a 22 3¢ f2 0a51 : 43 2c 3f 4a 2a 3¢ 29 2a 41
0899 : 03 00 8f 48 2f 30 43 2a 5f 0979 : 23 49 49 40 2a 30 38 00 a0 0a59 : 45 44 41 52 41 52 52 52 f0
08al : 40 21 22 57 21 56 39 2a e3 0981 : cf 09 06 00 8f 23 49 40 Qe 0a6l : 55 21 40 2c 26 29 49 2a 02
08a9 : 34 21 22 58 2a 3¢ 48 21 €9 0989 : 2f 2a 40 21 22 2a 21 2a ‘e 0a69 : 29 00 b9.0a 09 00 8f 41 93
08bl : 56 28 2¢c 40 2¢ 57 4b 21 1b 0991 : 3a 2a 3a 23 26 40 40 2a 8d 0a71 : 40 24 26 29 32 4e 20 29 db
08b9 : 40 4a 26 38 32 58 3b 34 ea 0999 : 5e 30 23 40 4b 40 56 2a 45 0a79 : 3f 3a 2a 40 21 3f 2a 2¢ 75
08el : 40 41 45 40 2a 40 58 52 ab 09al : 32 24 53 34 31 3f 2b 40 7b 0a81 : 40 31 45 3f 2¢ 3f 5a 4a 4e
08cQ : 28 41 44 2a 40 41 21 40 fb 09a9 : 38 37 42 40 2b 23 40 37 51 0a89 : 43 29 2d 2a 4c 41 50 42 86

(Y W=ra 4R
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0a9l : 42 42 55 42 21 40 59 2¢ 64 Obc9 : 2¢c 40 43 3a 4f 58 2¢ 3a Oa 0d01 : 56 38 5c 34 24 3¢ 43 2a 97
0899 : 29 49 2a 2a 41 40 59 24 fa Obdl : 20 32 22 5f 34 40 31 2a dd 0409 : 40 21 22 29 21 29 2b 2a e4
Oaal : 29 32 28 30 42 24 40 30 9a 0bd9 : 5f 58 24 2a 5a 5a 50 22 bl 0d11 : 33 21 22 2a 2a 38 48 21 6b
0aa9 : 48 31 30 30 29 2a 39 52 09 Obel : 32 47 5a 34 40 53 4c 5¢ 54 0419 : 29 2a 26 43 21 2a 39 53 38
Oabl : 3f 21 2e 2a 44 40 53 00 e5 Obe9 : 30 32 5a 27 3¢ 50 21 00 79 0d21 : 45 30 41 29 29 32 26 00 bl
0ab9 : 07 Ob Oa 00 8f 53 45 30 d1 Obfl : 3f Oc Oe 00 8f 32 45 3¢ d2 0429 : 77 0d 12 00 8f 38 24 28 47
Oacl : 41 39 29 34 5¢ 40 39 2a 71 0bf9 : 20 2f 32 25 58 3¢ 2e 32 67 0d31 : 23 34 41 29 46 29 32 50 fb
0ac9 : 54 46 29 29 4a 5a 42 21 73 0c01 : 46 43 34 40 23 53 5¢ 30 9d 0439 : 28 24 45 29 4e 29 3a 50 a2
Qadl : 22 29 24 40 21 39 29 29 6¢c 0c09 : 47 32 23 34 28 40 53 5¢ 43 0d41 : 28 21 29 29 2a 29 3a 40 ©bf
0ad9 : 56 2a 32 33 4b 2¢ 40 53 £5 Ocll : 31 30 32 23 39 3c 56 32 7f 0849 : 5a 21 29 4e 24 29 29 3a ed
Oael : 4c 45 30 34 44 41 29 29 a8 0c19 : 46 43 3c 57 50 32 44 3¢ 1b 0d51 : 2e 4a 21 29 4b 2¢ 40 31 8b
0ae9 : 5b 32 3a 24 20 54 48 2f d4d 0c21 : 24 57 32 24 39 3¢ 58 32 3d 0d59 : 45 2a 53 45 40 30 29 29 ad
Dafl : 20 30 28 40 30 21 56 2a 5 0c29 : 4a 24 34 40 23 53 49 30 ed 0d61 : 59 32 3f 24 24 40 53 27 08
0af9 : 46 37 21 56 3b 2a 50 21 77 0c31 : 4F 32 44 34 28 40 53 53 a9 0469 : 33 30 29 29 2a 5a 50 21 1d
0b01 : 22 57 2a 38 3a 00 55 Ob 70 0e39 : 33 30 32 24 3b 00 83 Oc 97 0471 : 22 29 29 29 29 00 ¢5 0d 5b
0b09 : Ob 00 &f 21 58 39 21 56 9d Oc4l : Of 00 8F 3c 55 32 46 44 44 0479 : 13 00 8f 5a 40 21 2a 29 ¢4
Obll : 2¢ 57 3b 24 56 32 24 34 2c¢ 0c49 : 34 40 33 53 44 30 47 53 5e 0481 : 46 29 52 29 5a 4a 38 21 31
0b19 : 3e 39 49 58 34 3c 43 26 A0 0c51 : 47 39 4b 29 2a 44 24 41 05 0d89 : 29 24 2¢ 40 39 2a 54 53 b4
0b21 : 24 56 49 32 34 3e 43 39 be 0e¢59 : 2a 43 3b 21 2a 53 24 45 70 0491 : 45 30 41 29 29 21 2e 56 65
0b29 : 56 34 5¢ 3d 48 31 30 30 87 0c6l : 30 29 46 29 34 412129 01 0499 : 29 2a 58 4a 40 21 2e 56 a9
0b31 : 2a 32 3b 21 56 2a 2e 4a 6b 0c69 : 29 32 26 38 3¢ 46 41 4e d4 0dal : 29 56 3b 34 42 4e 48 2a 57
0b39 : 21 57 4b 2a 33 21 22 58 93 0c71 : 29 29 4a 3a 42 21 22 29 11 0da9 :~4a 39 22 56 3¢ 40 51 2¢ 47
Ob4l : 39 56 47 2¢ 57 24 2e 56 9 0e79 : 2c 40 21 31 29 4e 54 29 dd 0dbl : 43 29 4a 56 4e 3a 52 4a b
0b49 : 32 34 50 3e 39 58 24 29 aa 0c81 : 29 3a 2e 40 21 29 2b 2¢ bb 0db9 : 21 56 49 2¢ 3a 31 45 56 cc
0b51 : 58 32 22 00 a3 Ob Oc 00 Oe 0c89 : 40 31 45 00 db Oc 10 00 12 0del : 44 39 31 00 13 Oe 14 00 €0
0b59 : 8f 34 24 3b 43 2b 48 34 8a 0c91 : 8f 2a 2a 3c 48 21 2a 53 24 0dc9 : 8f 46 52 59 42 29 21 29 7f
0b61 : 28 4a 43 21 2e 40 2b 21 77 0c99 : 24 45 30 2a 46 40 21 2a £0 0ddl : 3b 24 40 39 45 2a 5a 42 €9
0b69 : 59 40 42 42 55 42 42 41 ae Ocal : 4a 3c 41 2a 42 41 21 2a ab 0dd9 : 41 49 56 42 5d 49 56 42 9
0b71 : 56 40 28 30 50 24 56 32 db Oca9 : 4a 53 45 30 41 2a 40 21 9d Odel : 54 49 56 46 5¢ 59 29 21 b9
0b79 : 24 34 3e 2a 4e 30 21 29 c9 Ocbl : 26 2a 34 41 30 2a 40 21 b9 0de9 : 2a 29 29 29 29 59 56 21 10
0b81 : 4b 2a 33 21 2e 2a 2a 40 30 Ocb9 : 22 2a 53 45 30 30 2a 38 O0Ob 04f1 : 2e 29 2a 43-5b 21 2a 53 b5
0b89 : 48 21 29 2a 2a 3f 21 29 65 Ocel : 58 21 56 2a 2e 40 21 56 9b 049 : 24 23 30 5¢ 58 29 40 4a eb
0b91 : 59 2a 43 21 2e 2a 5a 2a eb 0ce9 : 49 24 56 32 24 34 3e 39 50 0e0l1 : 2a 3e 21 40 2a 58 29 40 25
0b99 : 50 5a 2a 5a 44 46 58 29 16 Ocdl : 4d 56 34 3d 33 2a 33 21 92 0e09 : 4a 42 41 21 26 40 56 58 57
Obal : 42 00 f1 Ob 0d Q0 8f 35 3b 0cd9 : 22 00 29 0d 11 00 8f 56 e3 Oell : 20 00 00 00 31 bl 24 20 a3
ObaQ : 32 48 38 24 48 32 46 58 72 Ocel : 2b 48 3a 34 4a 43 Ab 21 74

Obbl : 2¢c 40 43 4a 2f 58 2¢ 32 e2 Oce9 : 40 2b 26 21 40 42 55 42 5d

0bb9 : 20 2¢ 20 40 4a 37 3b 58 fb Ocfl : 42 42 55 41 40 24 26 56 3c

Obel : 32 28 48 24 44 32 42 30 dd 0cf9 : 32 34 50 3e 39 56 37 29 97

' infach Coupon ausschneiden
nd mit einem Verrechnungs-
m ||
etrag mit det“&ingehefteten/
bgedruckten Zahlkarte Gber-

h mdchte gerne

RIESEN-PREISVORTEIL! -

Sie sparen DM 30,-! Mit den Gutscheinen aus diesem Scheck-
heft zu DM 149- kénnen Sie im Wert von DM 180,- Software-
Disketten lhrer Wahl aus unserem Super-Software-Angebot
bestellen - egal ob sie DM 2990 oder DM 89 - kosten. L e
Die Disketten kdnnen Sie aus dem Super-Software-Angebot der s
Zeitschriften PC Magazin, PC Magazin PLUS, Happy-Computer,
Happy-Sonderheft, Amiga-Magazin, Amiga-Sonderheft, Com-
puter Persénlich, 64’er, 64'er-Sonderheft,
ST Magazin bestellen - auch eine gemischte
: Auswahl ist problemlos méglich. Ubrigens:
Markt&Technik 'hre Gutscheine kénnen Sie auch Ubertra-
Zatschien - B