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DAS ENDE DER
SCHREIBMASCHINEN-ARA . . .

hat die Textverarbeitung bereits vor einiger Zeit eingelautet.
Gerade der C 128 st fiir diese Anwendung wegen der dar-
stellbaren 80 Zeichen pro Zeile und der hohen Speicherka-
pazitdt pradestiniert. Wir stellen Thnen das gesamie Lei-
stungsspekirum der fiir die Textverarbeitung auf dem C 128
angebotenen Programme vor. Eine unentbehrliche Entschel-
dungshilfe mit allen notwendigen Informationen fiir jeden
C 128-Besitzer. Seite 176
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MASSENSPEICHER IM RAMPENLICHT!

Ein Computer ohne Speichermedium ist undenkbar. Mas-

senspeicher von gestern, heute und morgen werden ebenso
beleuchtet, wie das Verhalten ihrer Anwender. Die Auswer-
tung emner diesbeziiglichen Umfrage liefert einige iiberra-
schende Ergebnisse. In einem Kurztest untersuchen wir die
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NEUES VON SCANNTRONIK

Mit der Produktpalette rund um Printfox und Superscanner
I1ist nicht nur das Mischen von Text und Grafik einfach zu rea-
lisieren, Auch farbig drucken mit Schwarzwei3-Druckern,
Maussteuerung der Grafikeditoren und natiirlich semipro-
fessionelle Textverarbeitung ermdglicht das Komplettsystem
von Scanntronik. Herausragendes Merkmal ist die Kompati-
bilitdt der Soft- und Hardware untereinander. Alles kann,
muf aber nicht kombiniert werden. Lesen Sie unseren aus-
fithrlichen Testbericht! Seite 114

DAS BILD AUF DEN PUNKT GEBRACHT

Viele Anwender benutzen einen Fernseher als Monitor fiir
ihren Computer. Monitore sind jedoch in einigen Punkten
dieser Notldsung iiberlegen. Unsere Schwerpunktartikel zei-
gen, was Monitore kénnen miissen, welche Anforderungen
wir an sie stellen. In einem ausfithrlichen Test haben wir zwolf
Monitore unter die Lupe genommen. In Verbindung mit einer
aktuellen Marktiibersicht wird Thnen bei der Kaufentschei-

dung umfassend geholfen. Seite 166
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DAS BESTE JAHR

Das beste Jahr seit seinem Bestehen wird, nach Aus-
sagen des Geschéftfithrers von Commodore Deutsch-
land, Winfried Hoffmann, der Commodore 64 im Ka-
lenderjahr 1987 erleben.

Gemeint hat er das sicherlich von den Stiickzahlen
her. Gemeint ist damit aber auch das ungeheuere Soft-
und Hardware-Angebot rund um diesen woh! einmali-
gen Computer. Kein anderes System, nicht einmal die
vereinigte Phalanx der MS-DOS-Giganten, vermag ei-
ne derartige Menge und Vielfalt aufzuweisen.

Der Commodore 64 kann mittlerweile auch als der
Wegbereiter des deutschen Computernachwuchses
bezeichnet werden. Sei es, daB sich die Kinder und Ju-
gendlichen mit einem leistungsfahigen und dennoch
preiswerten Heimcomputer das Riistzeug fiir ihre zu-
kiinftige Entwicklung beschaffen, oder daf Erwachse-
ne auf den immer schneller werdenden Zug des tech-
nologischen Fortschritts aufspringen wollen — bezie-
hungsweilse miissen. Der ideale Computer fiir beide
Zwecke ist der C 64 (und C 128) auf alle Fille.

Fiir viele, die jetzt erst einsteigen, ist der Computer,
ist die Technik im allgemeinen ein Buch mit sieben Sie-
geln. Einfacher aufzuschlieRen sind diese iiberlebens-
groBen Tore durch Hilfsmittel, die in die Hand des
Menschen passen. Geos als »neues« Betriebssystem ist
so ein Schliissel, ein Werkzeug, den C 64 besser hand-
haben zu kénnen. Eine erfreuliche Tatsache dabei,
Geos wird es ab Oktober bei uns auch in Deutsch ge-
ben.

Unser Schwerpunkt rund um den C 128 mit der
Marktiibersicht zeigt, daB der groRe Bruder langsam
aber sicher in die FuBstapfen des C 64 treten kann.
Auch beim C 128 freut sich Winfried Hoffmann bereits
Uber eine besonders hohe Marktakzeptanz.

All diese hunderttausend Computerbesitzer brau-
chen handfeste Informationen, um mitihrem C 64 (auch
im C 128) optimal arbeiten zu kénnnen. Wir liefern Ih-
nen diese Grundlagen. Schreiben Sie uns, was Ihnen
besonders gut in der 64'er gefallen hat, aber auch,
wenn Sie konstruktiv Kritik iiben wollen.

Herzlich
Thr

Albert Absmeier
Chefredakteur

MAILBOX-RAZZIA
IN BREMEN

»Sie sind nicht beim Hacker-
trefien? So begriiften erstaunte
Postbeamte erstaunte Mailbox-
betreiber an ihrer Haustiir.

Finf Bremer Mailboxen legte
die Post in einer konzentrierten
Durchsuchungsaktion lahm. Er-
mittelt wurde wegen des Ver-
dachts auf VerstoB gegen das
Fernmeldeanlagengesetz, we-
gen Hinterziehung von Gebiih-
ren und Stérung des Fernmelde-
betriebs.

Wie die Pressestelle der
Oberpostdirektion (OPD) Bre-
men mitteilte, wurden illegal in-
stallierte Modems und mechani-
sche Zusatzeinrichtungen (auch
bekannt als KATZE) sicherge-
stellt. »Wie bereits in anderen
Stadten auch, setzt die Post ver-
starkt die Aufdeckungillegal in-
stallierter Modems und Abhe-
bevorrichtungen, besonders an
Mailboxsystemen, forts, prote-
stiert der Hamburger Chaos
Computer Club (CCC). Das ge-
zielte Vorgehen gegen Betrei-
berim Bereich einer OPD sei je-
doch neu.

Da irrt der CCC. Das Ganze
hat namlich relativ harmlos an-
gefangen. Sohnchen betrieb
iiber Pappis Telefonieitung eine
Mailbox. Nicht nur, daB das dar-
an angeschlossene Modem
nicht zugelassen war, nein, Pap-
pi wuBte von all den Dingen, die
in seiner Telefonleitung gescha-
hen anscheinend nichts. Sonst
hatte er sich sicher nicht beider
Post iiber seine iiberhohte Tele-
fonrechnung beschwert. Im Rah-
men eines in solchen Fallen iib-
lichen Gebiihrenzahler-Ver-
gleichs und einer Leitungsiiber-
priifung stellte die Post dann
fest, daB liber diese Leitung ein
illegales Modem inklusive dazu-
gehoriger Mailbox betrieben
wurde. Die Post veranlaBte nicht
nur bei diesem Teilnehmer eine
Hausdurchsuchung, sondern
holte sich aus dieser Box auch
die darin enthaltene Mailboxli-
ste fiir Bremen. Anhand dieser
Liste wurden weitere Leitungs-
iiberpriifungen durchgefiihrt.
Vier Mailboxen mit angeblich il-
legal betriebenen Modems
splirte die Post dabei auf. Ein be-
troffener Mailboxbetreiber ver
sicherte uns, er habe zwar ein
Modem im Hause gehabt, dies
sei jedoch, zumindest zum Zeit-
punkt der Durchsuchung, nicht
angeschlossen gewesen.

Der CCC verurteilt das Vorge
hen der Post und argumentiert,
Computeranwender und Mail-
boxbetreiber warteten seit lan-
gem auf die Freigabe preiswer-
ter privater Modems. Die Post
sel, laut einem EG-Urtell, zur Zu-
lassung privater Modems ver-
pilichtet, sperre sich aber unter
Berufung auf noch nicht vorhan-

dene Zulassungsbedingungen.
Die von der Post angebotenen
Modems diirften vielfach nicht
an Heimcomputern betrieben
werden und sind durch hohe
Gebiihren fiir viele Anwender
nicht finanzierbar.

Der Sprecher der OPD Bre-
men, Antelmann, betonte, die
Post habe bereits 1986 ihre Be-
reitschaft zur Zulassung erklart.
Bislang fehle esaber anentspre-
chenden EG-Genehmigungen
der vonder Post dafiir erarbeite-
ten Richtlinien. Gegebenenfalls
werde die Post im Vorgriff auf
diese Genehmigung eine vor-
laufige Zulassung erméglichen.
Das heift im Klartext, Modem-
Anbieter haben seit 6.8.87 die
Maoglichkeit, eine Zulassung zu
bekommen, bevor die EG ihre
Zustimmung gibt. Der CCC: »Zu
hoffen ist, daB nach einer Zulas-
sung von privaten Modems
Drahtseilakte mit technischen
Hilfsmitteln nicht mehr nétig
sind, und Mailboxsysteme, wie
weltweit iiblich, ohne groBen Ko-
stenaufwand betrieben werden
diirfen.« (ad)

POST JAGT
MODEM-BESITZER

Aufgrund Threr Monopolstel-
lung ist die Deutsche Bundes-
postzur Veranlassung von Aktio-
nen wie in Bremen (siehe oben)
berechtigt. Nur sie entscheidet,
welche Geréte legal am Telefon-
netz betrieben werden diirfen
und welche nicht.

Da stellen sich natiirlich ver-
schiedene Fragen: Ist das nicht
ein unnétiger Machtbeweis der
Post? Behindert die Monopol-
stellung der Post nicht die Ent-
wicklung von neuen Kommuni-
kationsformen? Warum werden
in Deutschland Modems nicht
zugelassen, die im Ausland be-
denkenlos erlaubt sind und feh-
lerfrei laufen? Weshalb sind bei
uns noch Gesetze in Kraft, die
mehr schaden als niitzen?

Ihre Meinung?

Bestimmt haben auch Sie
manchmal Momente, wo Sie mit
verschiedenen Verordnungen
der Deutschen Bundespost nicht
ganziibereinstimmen. Als Leser
der 64'er haben Sie jetzt Gele-
genheit, Ihrem Arger Luft zu ma-
chen. Schreiben Sie uns! Wir
mdochten eine kleine Diskussion
mit Anwendern und Fachleuten
anregen, in deren Verlauf sich
sicherlich einige inleressante
Aspekte ergeben werden.
Schreiben Sie an:

Verlag

Markt& Technik AG
Redaktion 64’er =
Stichwort: Post und DFU
Hans-Pinsel-Str, 2

8013 Haar bei Miinchen
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NEUES 128’ER-
SONDERHEFT

Der C 128 erfreut sich stel-
gender Beliebtheit bei den
Computerfans. Deshalb
stellt die Sonderheft-Redak-
tion ein neues C 128-Sonder-
heft fiir Sie zusammen, das
etliche »Kniiller« beinhaltet:

Zuerst haben wir einen
Weltrekord anzubieten: Das
Programm s»DoubleTouche
kann von sich behaupten,
das schnellste Kopierpro-
gramm zu sein, das derzeit
fiir die Computer C 128 und
C 64 existiert. Es kopiert mit
zweil 1571-Laufwerken eine
komplette Diskette im 1541-
Format inklusive sVerify«in 16
Sekunden und ohne sVerifys
in sage und schreibe 8 Se-
kunden!

Eine weitere Neuheitistein
Assembler fiirden C 128der
— sofern in ein EPROM ge-
brannt — auch in den freien
Steckplatz des C 128 ge-
steckt und beide Prozesso-
ren, also sowochl die CPU
8502 als auch den CP/M-Pro-
zessor Z80 ansprechen kann.
Es konnen sogar die Codes
beider CPUs gemischt auf-
treten! Das Superspiel sVec-
tors«in diesem Sonderheft ist
nur ein Beispiel fiir die Fahig-
keit dieses Assemblers.

Des weiteren bringt eine
Grafikerweiterung den 80-
Zeichen-Modus des C 128
auiTrabund entlocktdiesem
Farbgrafiken in hoher Auflg-
sung. Ebenfalls im 80-Zei-
chen-Modus arbeitet eine
sehr schone Softscroll-Routi-
ne, die Sie in eigene Pro-
gramme einbinden konnen.

Auch eine Reihe von An-
wendungsprogrammen wird
geboten: So eine wirklich
komfortable Verwaltung Ih-
res Videoarchivs und ein
professioneller Diskmana-
ger.

Das Sonderheft 22 ist ab
Mitte September erhaltlich.

(sk)

BTX AUF DEM C 64

Bildschirmtext — fiir viele be-
reits kein Thema mehr. Ein neu-
es Btx-Modu! von Commodore
kénnte diesem Kommunikations-
system jedoch einen neuen Auf-
schwung geben.

Piinktlich zur Internationalen
Funkausstellung (IFA) in Berlin
bringt Commodore das neue
Btx-Modul auf den Markt. Ei-
gentlich verwunderlich, wurde
Btx von vielen bereits als tot er-
klart. Die starke Leistungsiahig-
keit sowie der relativ niedrige
Preis berechtigen jedoch den
Optimismus. Modul-Entwickler
Woligang Richter: »Zum ersten
Mal wird Btx dem Heimanwen-
der wirklich nahe gebracht.«

Das Btx-Modul wird einfach
auf den Expansion-Portdes C 64
gesteckt. Ein zusétzliches Netz-
teil, wie beim Vorgdnger, ist
nicht notwendig. Der Monitor
wird direkt an das Modul ange-
schlossen. So wird lediglich die
Tastatur des C 64 angesprochen
und abgefragt. Eine vollstandi-
ge Nutzung der Btx-Palette, bis
hin zur hochauflosenden Grafik,
ist dadurch gewahrleistet. Dar-
iiber hinaus bietet das Modul el-
nige Zusatzfunktionen. In einem
besonderen Modus wird alles,
was gesendet oder empiangen
wird, auf Diskette gespeichert,
Alle vom C 64 bekannten Lauf-
werks-Fehlermeldungen sowie
viele Tastenfunktionen, wie zum
Beispiel die <CTRL> Taste,
sind im Btx-Modus erhalten ge-
blieben. Als Bonus ist eine Soft-
ware-Schnitistelle  eingebaut,

| Akivell |8

KURZUBERSICHT

BTX-DECODER-MODUL II
Ein Modul, das auf den Ex-

pansion-Port aufgesteckt

wird. Es ermdaglicht die Nut-

zung nahezu aller Funktio-

nen, die Btx bietet.

Preis: 388 Mark

Technische Daten:

20 KByte RAM-Puffer fiir Btx-

Seiten, mindestens 10 Seiten

speicherbar

Beliebige Dateinamen fiir

Btx-Seiten, maximal 16 alpha-

numerische Zeichen

Maximal 36 Makrodatelen

pro Diskette

Erforderliche

Geritekonfiguration:

— Co64,C 128, C 128D

— Diskettenlaufwerk (fiir SA-

VE, LOAD und MACRO not-

wendig)

— Bwx-Decodermodul

— Monitor (Commodore-

und/oder RGB-Monitor) bzw.

Farbfernsehgerat mit

SCART: oder AV-Buchse

— passende AnschluBkabel

fiir Monitor/Fernsehgerat

— Telefon

— Btx-Anschlufbox (D-TB03)

der Deutschen Bundespost

Lieferumfang:

— Btx-Decodermodul

— Bedienungsanleitung

— Modemkabel

— Antragsformular fiir einen

Btx-AnschluB

Commodore Bliromaschinen GmbH,

Lyoner Strafe 38, 6000 Frankfurt 71,

Tel. 069/6638-0

{iber die eigene Erweiterungen,
zum Beispiel ein Druckertrei-
ber, implementiert werden kon-
nen.

Programmiert oder spielt man
gerade am C 64, kann in einen
zweiten Btx-Modus direkt umge-
schaltet werden. Dieser Modus
verwendet in erster Linie die
Hardware des C 64 und ist des-
halb in seiner Leistung einge-
schrankt. Grafiken und Farben
(immerhin 4036 im Btx-Original-
Modus) werden nicht darge-
stellt. Mochte man lediglich
schnell Informationen einholen,
reicht er aber vollkommen. Auf
den ersten Blick macht das Btx-
Modul einen guten Eindruck. Ei-
ne ausfiihrliche Beschreibung
folgt in einer der nachsten Aus-
gaben. (ad/pd)

DRUCKER BILLIGER

Der Epson-kompatible Druk-
ker Kanematsu Gosho DP 165
(Test in der Ausgabe 10/85), der
damals noch 1498 Mark kostete,
wurde trotz unverandert hoher
Leistung im Preis radikal ge-
senkt. Ab sofort ist der DP 165
(Bild 1) fiir 598 Mark erhaltlich.
Das Gerét zeichnet sich durch
extreme Stabilitdt, NLQ-Schrift,
eine Geschwindigkeit von 165
Zeichen/s und eine hohe Bedie-
nerfreundlichkeit aus. Wer also
nicht unbedingt das allerneue-
ste Druckermodel!l haben muB,
kann hier ein echtes »Schnépp-
chensmachen, denndie Leistun-
gen des DP 165 waren seinerzeit
revolutiondr und sind heute im-
mer noch zeitgemah. (aw)
CT], Spiekarn 11, 5800 Wuppertal 23
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Bild 1. Der Kanematsu Gosho DP 165 wurde radikal im Preis

gesenkt
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METALLGEHAUSE
FUR € 64

Ohne die Garantie zu verlie-
ren kann man dem C 64 ein-
schlieBlich Floppy und Monitor
ein neues Gehause (Bild 2) spen-
dieren. Alle drei Gerate werden
einfach in, beziechungsweise auf
ein massives Slahlgehause ge-
stellt. Das Gehause ist dabei so
entworfen, daB samtliche Kom-
ponenten weiterhin leicht be-
dienbar bleiben. Der seitliche
Durchbruch fiir die Anschliisse
am C 64 (Maus, Netzteil usw) ist
so gestaltet worden, daB der C
64 vorgezogen werden kann, oh-
ne die seitlichen AnschluBkabel
zu entfernen. Hierdurch ist es
moglich, die hinteren Anschlils-
se am C 64 leicht zu erreichen,
um Module einzustecken.

Das Geh&use ist aus Stahl-
blech (verbesserte Abschir-
mung), die Oberfldche ist phos-
phatiert und einbrennlackiert.
Der Umbau in das neue Gehau-
se dauert weniger als zehn Mi-
nuten und kann von jedermann
vorgenommen werden. Der
Preis des Gehauses liegt bei 98
Mark zuziiglich 10 Mark fiir Porto
und Verpackung. (aw)

D Resenberg, Rotdornstr. 28, 3150 Peine

GEOS JETZT IN DEUTSCH

Die Benutzeroberfliche GE-
OSwird ab Oktober von Markt &
Technik vertrieben. Angeboten
wird die Version 1.3in Deutsch(!)
fur 59 Mark. Ein Update fiir Be-
sitzer der Versionen 1.1 und 1.2.
wird 39 Mark kosten.

Mit deutschem Handbuch und
deutschen Dialogfenstern aus-
geliefert werden die Applikatio-
nen»Fontpack 1«(49 Mark), sWri-
ter's Workshope« (89 Mark) sowie
als Paket sDeskpack lr, mit
»Geodexys, (zusammen 69 Mark).
Ceos 128 (vorerst noch in eng-
lisch) wird 119 Mark kosten, mit
der Mdglichkeit, den 80 Zei-
chen-Modus zu nutzen!

10 2¥p

Bild 2. Robustes Metallgehause fiir den C 64

(Erschel-
nungstermin voraussichtlich No-

In Vorbereitung

vember) sind »Geoiile« und
»Geocalce (je 89 Mark) fiir den
C 84 sowie »Writer's Workshope
(Erscheinungstermin voraus-
sichtlich Dezember) fiir Geos
128.

Im Januar 1988 sollen »Geofile«
und »Geocalcs fiir Geos 128 sco-
wie das Desktop Publishing-Pro-
gramm »Geopublish« folgen,
letzteres fiir 99 Mark! (pd)
Markt & Technik Verlag AG, Abt Buchver-

¥ Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei

NEUE COMPUTERWELT

Unter dem Motto »Schone
neue Computerwelt« findet vom
16. bis 18. Oktober 1987 in Miin-
chen unter der Schirmherr-
schaft ven Biirgermeister Dr.
Klaus Hahnzog die Jahrestagung
des FIFF statt.

FIFF steht fiir sForum Informa-
tiker fiir Frieden und gesell-
schatftliche Verantwortung eV.e.
Dieser vor drei Jahren gegriin-
dete Verein versteht sich als
*Diskussionsforum fiir Fachwelt
und Offentlichkeit liber die Rolle
der Informatike, Ausgangspunkt
sel dabei der gesellschaitlich
niitzliche Einsatz der Technik:
»Statt mit Hilfe der Informations-
technik Menschen zu iiberwa-
chen oder zu vernichten, soll sie
der Erleichterung des Lebens
und der Verstandigung der Vol-
ker dienen.«

Das FIFF hat etwa 700 aktive
und férdernde Mitglieder. Nach
eigenen Angaben ist FIFF par-
teipolitisch wie weltanschaulich
unabhangig. (pd)

Anmeldungen hierflirsind zu

i, Gleifnerstrae 34, 8000

Minchen 83

NEUE COMPUTER-
SENDUNG

Am 14 September 1987 be-
ginnt das Computer-Zeitalter
auch im NDR-Hérfunk. Das
Schul- und Bildungs-Programm
startet sein aktuelles Computer-
Magazin son-line«.

Zukiinftig berichtet die Wis-
senschafts-Redaktion  einmal
wochentlich — jewells am 2.
Montag eines Monats ab 15.05
Uhr auf NDR III — iiber sNeues
und Wissenswertes aus der
Computerwelts.

Die neue Rundfunk-Sendung
versteht sich nicht als trockenes
Kurs-Programm. Statt dessen
werden Tips und Tricks fiir An-
fanger, Einsteiger und Semipro-
fis sowie Berichte und Reporta-

Bild 3. Das neue »Printerface« von RKT

gen iiber aktuelle oder allge-
mein Interessierende Compu-
terthemen geboten. Auch Hard-
und SoftwareTests zahlen zum
Programm. Im Computer-ABC
werden Fachausdriicke aufge-
griifen und erklart, die sNews«
informieren die Hérer im Nach-
richtenstil iiber Neuigkeiten von
Messen und Ausstellungen, be-
richten iiber Club-Aktivitaten
etc. In den Berichten kommen
Profis und Amateure zu Wort,
Berufe aus der Computerszene
werden vorgestellt. Damit die
Sendung schlieBlich informativ
und unterhaltsam bleibt, wird
sie durch Musik und »Computer-
sketche« aufgelockert. (pd)

& " 3
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NEUES DRUCKERINTERFACE AUCH FUR 24-NADLER

Unter dem Namen »Printerfa-
ces« bietet Rolle-Kommunika-
tionsTechnik (RKT) ein neues
Druckerinterface flir C64 und C
128 an (Bild 3). Es handelt sich
laut Angabe des Entwicklersum
das erste Interface mit Konver-
tierungsmaoglichkeit zur optima-
len Ausnutzung von Druckern
mit 24 Nadeln. Hierbel werden
alle 8-Nadel-Grafikdaten mit 24
Nadeln ausgedruckt. Auf den
gednderten Punktabstand wird
ebenfalls Riicksicht genommen,
so dab ein Kreis auch als Kreis
wiedergegeben wird — ein Kri-
tikpunkt, der bei der Verwen-
dung von 24-Nadeldruckern am
C 4 bis jetzt immer fiir Arger
sorgte.

Neben dieser Konvertierung
bietet das »Printerface« alle
Maglichkeiten, die man heute
von einem universellen Interfa-

ce erwarten kann. Das Gerét ist
wahlweise mit 8 oder 32 KByte
Pufferspeicher erhéltlich, zu ei-
nem Preis von 248 oder 298
Mark. Weiterhin gehéren acht
von auBen zugangliche DIP
Schalter zum Umschalten der
Gerateadresse, zum Anpassen
des Druckertyps und zur Aus-
wahl von Sekundiradressen
und Zeichensatz zum Lieferum-
fang. Das 2lseitige Handbuch
wird durch eine Diskette mit
Einstell- und Beispielprogram-
men ergdnzt. In der nichsten
64'er werden wir die gangigsten
Interfaces in einem Vergleichs-
test unter die Lupe nehmen,
selbstverstandlich wird auch

das »Printerface« beriicksichtigt
werden.

(Gerald Hoéfer/pd)

nmunikationsTechnik, Post-
. 8000 Munchen 71, Tel 089/

Ausgabe 10/Oktober 1987



VOKABELN IM
COMPUTER UND
UNTERBEWUSSTSEIN

Schon vor der Geburt, im Mut-
terleib, lernt der Mensch un-
unterbrochen. Wesentliche
Grundlage des Lernens ist die
Bereitschaft, Informationen auf-
zunehmen. Die Lernsoftware
von SM nutzt diese Bereitschatft,
und erark-:r chaen fest im

D.»: Spra cnkuse aus der Soft-
learning-Reihe, vertrieben
durch die SM-Softtraining
GmbH, basieren aui
stem des »Superlear
Professor Lozanov (nScnr‘e und
erfolgreich lernen — Superlear-
nings, Humboldt-Verlag, ISBN
3—581—65-}91}. Dieses nutzt die
psychologischen und biochemi-
schen Prozesse im menschli-
chen Kérper und die Pri ien
des im Fernen Osten praktizier-
ten »mentalen Lernenss,

SM-Softlearning ermoghcht
diese Lernmethode auf dem C
64. Eine vollstdndige Nutzung ist
jedoch nur mit einem komplet-
ten Computersystem, beste-
hend aus C 64, Floppy 1541 und
Bildschirm, sowie emnem ge-
wohnlichen Audiokassettenre-
corder, moglich. Zwingend er-
forderlich ist ebenialls die Sy-

Bild 4. Die Systembasis »S« der SM-Softlearning-Reihe besteht
aus Handbuch, einem Modul, welches die Steuerung des Kas-
settenrecorders ermaglicht, und einem Sprachkurs in der Kunst-
sprache Esperanto (Diskette und Audio-Kassette)

stembasis »S« (Bild 4). Alle
Sprachkurse aus der Softlear-
ning-Reihe sind nur damit lauffa-
hig. Mit einem Preis von 89 Mark
ist diese relativ giinstig, und ent-
hilt samtliche Programme, die
den Lernstoff der Kursdisketten
verarbeiten

Jeder Sprachkurs beginnt mit
einer Geschichte in Form eines
Dialogs zwischen zwel fiktiven
Gesprachspartnern. Hier ist
;:rakt'Sf*?*e Ubung Vorausset-
zung fiir gute Ergebnisse.

ware wiinschenswert. Es soll
auch nicht versch "1eceu wer-
den, daf die Kurse verhaltnis-
maBig teuer sind. Doch alles in
allem lassen sie sich als sinnvoll
und gut durchdacht bezeichnen.

(Torsten Lei“oldz’ad/sd)

enbergerstr. 51

gerstr. oi,

WO GIBT'S DEN
BHP-VIRUS?

In der Ausgabe 7/87 berichte-
ten wir iiber die neueste Ziich-
tung auf dem Virus-Sektor, den
»BHPViruss«. Fiir alle C 64-Besit-
zer, die lhre eigenen Disketten
mit dem Virus verseuchen
mochten, hier die Bezugsquelle:
Bayerische Hackerpost BHP
c/o Basis-Buchladen
Adalbertstr. 41b
8000 Miinchen 40

Gegen Einsendung von 10
Mark bekommt der Hobby-Bio-
loge eine Diskette mit dem noch
nicht aktivierten Rohvirus (wir
berichteten..)) fiir eigene Expe-
rimente. Flir unkontrollierte Aus-
breitung wird seitens der BHP
und der 64'er keine Haftung

Die Kurse behandeln das ent-
sprechende Sprachfeld sehr
ausfithrlich, und begiinstigen
durch den guten inneren Aufbau
eine qute Einarbeitung in die
Fremdsprache. Sehr stérend
sind die teilweise erheblichen
Wartezeiten beim Nachladen
von Programmteilen und beim
Einlesen der Texte. Die interne

Arbeit der Systembasis k
amch nic

cht gerade alS schnell
werden. Eine ge-
rl““Iug.c iberarbeitete Version

Henieomimox

ibernommen. (tr)
n’l.;r
/4
-

orej64

Wie heiBt's so schon: Auf die Dauer hilft nur Power. Deshalb
ran ans Kraftfutter. Raus mit dem Commodore. Rein mit
INPUT 64. Super-Sonder-Posten aus Lagerbestédnden jetztim
Power-Pack zum Kniiller-Preis. Auf Cassette wie Diskette.
Am besten heute noch Coupon ausfiillen. Und ab geht die
Post. Ach ja: Bezahlt wird im voraus. Per Scheck. Klar?!

Kommt, wie bestellt. INPUT 64.

Cassette oder Diskette. Ser oder 10er Pack.
Alles INPUT 64-Ausgaben, die’s in sich haben.
Gewtinschtes einfach ankreuzen.

Auf Diskette:
Ser Pack DM 25,-, 10er Pack DM 46,
485 F5 i bisi- e o 8/85
9/85, 10/85, 10/86, 11/86, 12/86
Auf Cassette:
5er Pack DM 13,- 10er Pack DM 25,-
2185 bis: o ARG 6/85
7 bigis . 11/85
1285 his: s i 4/86
5I86. ..o wtsn BigEaeNy o1 9/86
10/86. i il bissiby 2187
B B s s SN 7187

An: Verlag Heinz Heise GmbH, Vertriebsabteilung,
Postfach 610407, 3000 Hannover |
Und ... Scheck nicht vergessen!



HARDWARE
FUR DIE DDR

Wer kann mir helfen, meinen
C 64 mit Hardware zu ergian-
zen, zum Beispiel mit einer
RS232-Schnittstelle, einem
CP/M-Modul, einer Reset-Ta-
ste etc.? Vielleicht hat derjeni-
ge auch Lust, die ostliche Seite
des Harzes (sprich: DDR) als
Gast meiner Familie fiir einen
persdnlichen Kontakt zu besu-
chen. VOLKER KORN

DER 80-ZEICHEN-MODUS

1. Wie lautet der POKE, der
beim C 128 den Tastaturpuffer
leext?

2. Wie kann ein Programm er-
kennen, in welchem Bild-
schirm-Modus es sich befin-
det?

3. Wie bleibt die Kopfzeile ei-
nes Programms sichtbar, wih-
rend der restliche Bildschirm
wegscrollt?

4. Kann man vom 80-Zeichen-
Modus in die hochauflosende
oder in die Multicolor-Grafik

umschalten? CHRISTIAN DITTRICH
Ausgabe 8/87

Die Losungen lauten:

1. POKE 208,0

2a. PRINT PEEK(218). Bei 0 ist
der 40-Zeichenmodus, bei 128
der 80-Zeichenmodus einge-
schaltet.

b. PRINT RGR(0). Gibt der Com-
puter 0 aus, befindet mansichim
40-Zeichenmodus. Ist das Er-
gebnis 5, so ist der 80-Zeichen-
modus aktiv.

3. Die einfachste und beste Me-
thode ist die Definition eines
Fensters, zum Beispiel:

10 PRINT ~[{CLR| Dies ist ein
Scrolltest”

20 WINDOW 1,1,79,24

30 DIRECTORY

4. Zustindig fiir die Umschal-
tung ist eine Rouline ab Adresse
49194, Mit SYS 48194 kann man
zwischen 80 und 40 Zeichen um-
schalten. Dies ist auch fir As-
semblerprogrammierer interes-

sant. RALF DRAHEIM

BYTES-FREE-ANZEIGE

Wer weiB, wie man eine stin-
dige Anzeige programmiert,
die den genauen freien Spei-
cherplatz auf dem Bildschirm
ausgibt? BRUNO SCHADLER

FLOPPY 1541
STEIGT AUS

Meine Floppy 1541 steigt
beim Laden entweder aus, oder
der Schreib/Lesekopf rattert
sehr stark. Obwohl sie schon
dreimal in Reparatur war,
konnte kein Fehler gefunden
werden. Wer kann helfen?

SASCHA MEYER

12 ‘F¥gp

=
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C 64 UND
POCKETCOMPUTER

Gibt es Moglichkeiten, den
Pocketcomputer Sharp PC 1403
mit C 64 und Floppy 1541 zu be-
treiben? Kénnen Programme in
Basic transferiert werden?

ROLF-DIETER SCHEIK

STARFONT-ZEICHENSATZE
IN EIGENEN
BASIC-PROGRAMMEN?

Ist esmoglich die mit Starfont
erstellten Zeichensitze in eige-
ne Basic-Programme einzubin-
den? Wie sieht es da mit dem
Copyright aus? WERNER MAUL

KOPIERAKTIONEN
IN GESCHAFTEN

Waiahrend meiner Anwesen-
heit in der Niirnburger Filiale
eines namhaften Computer-
groBhandels beobachtete ich
drei Kunden, die dort verschie-
dene Spielprogramme kopier-
ten. Solange so etwas mdglich
ist, werden die Software-Fir-
men wohlkaum aufden Kopier-
schutz verzichten konnen.
Meine fairen Kunden bekom-
men defekte Software jeder-
zeit, problemlos, und wenn
moglich, sofort ersetzt.

PETER WEIMANN, MAGIC
HEIMCOMPUTER — TELESFIELE

MODEM UND PROTERM
V6.0

Wer pafit Proterm V6.0 (Aus-
gabe 4/87) an das Selbstbau-
Modem aus Ausgabe 7/86 an?

ROLAND BREMER

DIE NULL AM ANFANG

Wie kann man den C 64 von
Basic aus so programmieren,
daB er Nullen bei Zahlen mit-
schreibt (0.20 statt .2)?

GUNDOLF KRUG
Ausgabe 6/87

Ich schlage drei Lésungen vor:
L. 10 PRINT INT(A); . ":RIGHTS$
(STRH(INT(A*100+100.5)),2)
zur Ausgabe von A in der ge-
wiinschten Form.
2. 10 AS=STRY(INT(A)+"." +
RIGHTSSTRHINT(A*100+100.5).2)
20 PRINT SPC(3+n-LEN(AS))+ AS
zur formatierten Ausgabe von
A (auf zwel Nachkommastellen
gerundet, n Vorkommastellen,
1<n<l0).
3. 10 AS=STRE(INT(A)+ "."
+ RIGHTS(STRS(INT(A*100+ 10
0.5)).2)
20 AS=LEFT¥ "{10 Space}”,3+
n-LEN(AS)) + AS
zur Weiterverarbeitung von A im
Format wie unter 2

MICHAEL POUSEN

1996 KEIN
SCHALTJAHR?

Wollten Sie die 64’er-Leser
mit der Ausgabe 4/87 (Tips &
Tricks fiir Einsteiger) in den
HApril schicken? Wie sonst las-
sen sich solch grobe Fehler in
einem Artikel erklidren?

1996 wird ein Schaltjahr sein.
Erste nichste Ausnahme aus
der Vierjahresregel ist das Jahr
2100. Etwas von einer speziel-
len Ausnahme weiB ich nicht.
Auch nicht Mitarbeiter des
Prager Observatoriums.

ZBYSEK BAHENSKY

Leider haben wir keine Kalen-
der-Spezialisten unter unseren
Redakteuren. Wir bitten, diese
»Ungenauigkeit« zu entschuldi-
gen.

&4 'er-Redaktion

SCHWARZER PLUS/4

Das ewige Schwarz im Text-
verarbeitungs- und Tabellen-
kalkulationsprogramm  odet
mich an. Wie kann ich die Hin-
tergrundfarbe &ndern? Wie
kann ich die wverschiedenen
Farben auf meinem 8-Farb-
drucker MCS 801 ansteuern? Er
druckt ewig in Schwarz.

BIRGER ZURBORG

GRAFIK

Wie kann ich die Grafik von
Basic aus so einschalten, daf
man die obere Bildschirmhalf-
te fiir Hires und die untere fiir
normale Schrift benutzen kann
und umgekehrt?

DIRK FLEISCHER

RATSELHAFTE SPEICHER-
STELLE IM C 128

Nach Eingabe
grammzeile
100 FOR 1=2540 TO 2545:
POKE LI:NEXT
tritt ein NEXT WITHOUT FOR
ERROR bei POKE 2541,1 auf.
‘Was hat es mit dieser Speicher-
stelle auf sich?  NIELS SEIBERT

der Pro-

BROTHER-INTERFACE

Gibt es fiir den Typenrad-
drucker CE-61 von Brother ein
Interface zum Anschluff an den
C 64? K.-H. KOHRICHT

Ausgabe 6/87

Fiir diesen Typenraddrucker
hat folgende Firma ein Interface
gebaut:

W DT Wicher Digital Technik,
AmHiittberg 38, 6487 Flérsbach-
tal, Telefon 06057/765-1266. Es
kostet 219- Mark zuziiglich Ver-
sand und Mehrwertsteuer.

VLADIMIR CANADJIJA

AMIGA MONITOR
1081 AM C 128

Entgegen der Marktiiber-
sicht fiir Monitore in Heft 1/87
habe ich festgestellt, daf der
Monitor 1081 doch einen TTL-
RGB-Eingang besitzt. {iber ein
selbstgebasteltes Verbin-
dungskabel ist es mdglich, ihn
an den C 128 anzuschlieBen.
Leider ist ein farbiges Darstel-
len des 40-Zeichen-Modus oder
des C 64-Modus nicht méglich.
Bild 1 zeigt die AnschluBbele-
gung fiir das TTL-RGB-Verbin-
dungskabel, Bild 2 die des Au-
dickabels. ROLAND NITZ

Ausgabe 10/Qktober 1987
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Bild 1. Anschlisse fiir die Videoleitung des 80-Zeichen-Modus
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Bild 2. AnschluBbelegung fiir die Audioleitung des C 64/C 128

DATEN LADEN

Bei einem selbstgeschriebe-
nen Programm funktioniertdas
Laden der Daten nicht. Wie
kann man Daten, die mit
OPEN 1,8,2,Filename+”,S,W”
FOR X=1 TO 2000
PRINT #1,NAS(X)

NEYT XY
CLOSE 1
gespeichert wurden, wieder in
den Speicher laden?
HARALD ZORN

Normalerweise konnen diese
Daten iiber
OPEN 1,8,0,Filename+”,S,R"
FOR X=1 TO 2000
INPUT#1,NAS(X)
NEXT X
CLOSE 1
wieder in den Speicher geladen
werden. Achten Sie aber darauf,
daB Sie beim Speichern inner-
halb der Variablen NAS weder
Doppelpunkte noch Kommata
oder Strichpunkte verwenden.
Sonst hat der INPUTg-Befehl
Probleme bei der Unterschei-
dung der einzeinen Daten. (ir)

CLR-TASTE SPERREN

Ich hitte gerne gewubt, wie
man die CLR/HOME-Taste
sperren und wieder freigeben
kann. MICHAEL PICHLER

HARDCOPY MIT
MPS 801

Wie kann ich die Hardcopy-
Routine aus dem 64’er-Sonder-
heft 3/86, Seite 165, an eine 64-

KByte-Speichererweiterung
anpassen? Wer hat eine schnel-
le (!) Hardcopy-Routine fiir den
MPS 8017 DETLEF FEDER

Ausgabe 10/Oktober 1987

PROFI-SCHRIFTBILD

Ich habe das Programm
Profi-Schriftbild fir den MPS
801 aus der Ausgabe 6/87 abge-
tippt und versucht, es auf mei-
nem Seikosha GP 500 mit Wie-
semann-Interface 92000/G zum
Laufen zu bringen. Bisher er-
folglos. Welche Sekundar-
adressen muB ich verwenden?
MuB eventuell das Programm
angepaBt werden? GERD DIEZEK

MPS 1200

1. Wieso kann ich keinen Aus-
druck im Epson-Modus, bei
richtiger Dip-Schalterstellung,
zustande bringen? Bei Pro-
grammen wie Newsroom und
Blazing Paddles erfolgt kein
Ausdruck.

2. Wie kann ich die deutschen
Sonderzeichen in NLQ zu Pa-
pier bringen?

3. Wie kann ich die storenden
Streifen, die zirka alle acht Zei-
lenbei einer Hardcopy vorkom-
men, beseitigen? Ist eine Hard-
copy im Epson-Modus qualita-
tiv besser? SASCHA KLATT

FRAGEN ZUR
EINGEBAUTEN SOFTWARE

Ich habe einen Seikosha SP
1000-Drucker und einige Fra-
genzur eingebauten Textverar-
beitung des Plus/4. Mittels des
ASC-Befehls lassen sich ja be-
kanntlich Steuercodes an den
Drucker senden. Leider hatder
Befehl zum Einschalten des
Unterstreichungs-Modus kei-
ne Wirkung (ASC217;45;0). Das
zweite Problem betrifft die
iiber die Sekundaradressen ab-
rufbaren Funktionen des Druk-
kers. Gibt es eine Moglichkeit,
diese Funktionen in Form der
ASCII-Codes anzusteuern?

UWE QUAKERNACK

»0UT OF MEMORY«

Ich habe ein Basic-Pro-
gramm, genauer ein Monopo-
ly-Spiel, von 75 Block Lange ge-
schrieben, das sehr viele Va-
riablen enthilt. Nach ungefiahr
20 Spielziigen bricht der Com-
puter immer mit einem out of
memory error ab. Gibt es die
Moglichkeit, diesen Fehler
durch eine VergroBerung des
Arbeitsspeichers mittels PO-
KEs (etwa ab 49152) zu umge-
hen? Oder weiB .jemand noch
andere Methoden?

THILO RIEGEL
Ausgabe 7/87
1. Aus einem einfachen Uber-
schlag ergibt sich, daf Dein
Spiel mindestens 40(!) Variablen
enthalt. Daraus schlieBe ich,
daB Du Felder verwendest. Hier
gibt es eine hervorragende
Maéglichkeit, Platz zu sparen. Er-
setze alle nur méglichen Flie-
komma- durch IntegerVaria-
blen (also zum Beispiel A% an-
statt A). Achte auch darauf, daf
die Felder nicht liberdimensio-
niert sind.
2. Da IntegerVariablen recht
wenig Platz brauchen, wéren
dann immer noch mindestens 30
Variablen vorhanden. Viele Va-
riablen braucht man nur in ei-
nem Abschnitt des Programms,
es ist nicht notig, deren Inhalt
aufzuheben. Versuche, diese Va-
riablen immer wiederzuverwen-
den (zum Beispiel Schleifenzah-
ler), also thre Anzahl zu verrin-
gern.
3. Im 64'er-Magazin, Ausgabe
6/86, Seite 79, ist ein Programm
abgedruckt (43007 Bytes free),
das den Basic-Speicher um 4
KByte erweiterl. TIM ROMBERG

FRAGEN ZU CP/M

Ich suche fir CP/M auf dem
C 128 eine Turbo-Pascal-Proze-
dur, mit der ich das mit Date-
Set gesetzte Datum (und Uhr-
zeit) auslesen und in ein Haupt-
programm iibergeben kann.
Wer hilft? CHRISTAIN EBERLE

Ist es méglich, auf dem C 128
im CP/M-Modus das Joyce-Ba-
sic zu laden und dann mit dem
C 128 Programme fiir den Joyce
zu schreiben? Wenn ja, sind
irgendwelche Besonderheiten
zu beachten?  DIRK GEELHAAR

DER SFX-SOUND-
EXPANDER

Wie 138t sich der Sound-Ex-
pander programmieren? Wel-
che Adressen sind fiir die An-
stenerung zustdndig? Wer
weiB, wo es dariiber Informa-
tionsmaterial gibt, oder wer hat
sich mit diesem Thema schon
beschiftigt? Gibtesnoch ande-
re Programme als den Compo-
ser/Editor zu kaufen?

SASCHA BRAUER

DOODLE-BILDER
VERWENDEN

Wie kann man Bilder des
Malprogramms Doodle in Ba-
sic-Programme einbinden oder
aufrufen und anzeigen? Wer
hatschon Erfahrungen mitdem
Doodle-Format gemacht?

MARCO JAGER

Die Bilder liegen wie folgt im
Speicher:
$5C00-$6000 (Farbspeicher)
$6000-$8000 (Grafikspeicher)
Anzeigen lassen kann man
sich die Grafiken mit vier PO-
KEs
POKE 53265,59 (Grafik einschal-
ten)
POKE 53270.200 (Hires)
POKE 53272,120 (Farbspeicher
setzen)
POKE 565762 (VIC-Adressen

verschieben) MICHAEL WESTNER

C 64 TOT

Ich habe ein ziemlich um-
fangreiches Vokabelprogramm
(50 Block Basic) geschrieben.
Nun habe ich ein Problem beim
Eingeben der Vokabeln: Wenn
namlich schon ziemlich viele
(etwa 100) im Speicher stehen,
so steigt der Computer bei fast
allen Funktionen regelmiBig
zirka eine halbe bis eine Minu-
te aus, bis man weiterarbeiten
kann. Der Tastaturpuffer wird
dabei nicht geléscht. Woran
liegt dieses Verhalten? Was
kann man dagegen tun?

Noch etwas: In das Pro-
gramm ist eine Uhr eingebaut
(T1S). Leider geht diese zirka
zwei bis drei Minuten pro Stun-
de falsch. Woran liegt das?

DANIEL BREITENBACH

Der Grund fiir dieses Verhal-
ten ist die sogenannte »Garbage
Collection« (zu deutsch: Miillab-
fuhr). Wenn Sie viel mit Varia-
blen-Operationen (zum Beispiel:
A$=AS%+"123") arbeiten, ent-
stehen String-Reste im Speicher,
die natiirlich Platz verbrauchen.
Kurz bevor der C 64 einen out-oi-
memory-error meldet, iber-
priift er, ob sich durch Entfernen
dieser Reste noch Speicherplatz
gewinnen 1aBt. Diese Umschich-
tung ist sehr zeitintensiv.

In unserem Sonderheft 7/87
(*PEEKs & POKEs«) haben wir el-
ne Garbage-Collection-Routine
zum Abtippen verdifentlicht.
Diese ist wesentlich schneller
als die bereits in das Betriebssy-
stem eingebaute

Das Problem mit der Unge
nauigkeit der Uhr TIS ist be-
kannt. Wesentlich genauer sind
die Uhren, die in die beiden
CIA-Chips des C 64 integriert
sind. Leider sind sie umstandlich
zu handhaben. In der ndchsten
Ausgabe zeigen wir Ihnen inder
Rubrik sTips & Tricks fiir Einstel-
gers, wie's gemacht wird.  (tr)
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gen iiber die Qualitét

und  Verwendbarkeit
von bestimmten 5%-Zoll-Dis-
ketten zu machen, wenn
nicht bekannt ist, unter wel-
chen Bedingungen diese
eingesetzt werden. Aus die-
sem Grund hatten wir uns
entschlossen, Sie in der Aus-
gabe 2/87 des 64'er-Maga-
zins nach lhren Erfahrungen
zu fragen.

Heute bekommen Sie das
Ergebnis Ihrer tatkréftigen
Mithilfe zu sehen. Wir zeigen
Ihnen, unter welchen Bedin-
gungen Disketten im Alltags-
betrieb eingesetzt werden,
welche Erfahrungen mit na-
menlosen Disketten ge-
macht wurden und welche
Diskettenmarken auf dem
Markt sehr beliebt sind. Da-
zu gleich einmal ein paar Be-
merkungen zur Auswertung
der Umfrage.

Aus den vielen tausend
Einsendungen wurden 1500
Fragebtgen zufillig ausge-
wahlt und fiir die Statistiken
erfaft. Diese Bégen dienen
uns nun als Grundlage fiir
unsere Hochrechnungen,
wobei die gegebenen Werte
in den Tabellen als ungefdh-
re Angaben zu verstehen
sind, die die tatsdchliche
Marktsituation keinesfalls
verbindlich wiedergeben
konnen.

Es werden hohe
Anforderungen
gestellt

Wie Sie aus der ersten
Grafik (Bild 1) ersehen kén-
nen, verwenden fast 90 Pro-
zent der C 64 und C 128-An-
wender ein Diskettenlauf-
werk fiir die Arbeit mit dem
Computer. Verschwindend
gering ist dagegen die An-
zahl derer, die zwel oder so-
gar mehrere Diskettenstatio-
nen an ihren Computer an-

1R A:'RayR

E s ist nicht leicht, Aussa-

Unsere Leser

Hier sind die Ergebnisse unserer Umfrage zum
Thema Disketten. Welche Disketten werden be-
vorzugt verwendet? Wie gut sind No-name-Dis-

geschlossen haben. Bel letz-
teren diirfte es sich um An-
wender handeln, die ihren
Computer nicht nur fiir Hob-
byzwecke sondern auch
(teilweise) professionell ein-
setzen.

WeiB man um die Warnun-
gen der Diskettenhersteller
vor den »Wendediskettene,
so ist die Grafik in Bild 2 um
so verwunderlicher, Immer-
hin 8] Prozent unserer Leser
verwenden 5%-Zoll-Disket-
ten in der 1541 auch beidsel-
tig, indem sie sie umdrehen.
DaB das damit verbundene

»Lochen« einer zusatzlichen
Schreibschutzkerbe den
Disketten nicht sehr zutridg-
lichist, liegt auf der Hand; je-
doch lassen sich durch die-
sen Trick fast 50 Prozent Dis-
ketten sparen — ein nicht
unerheblicher, finanzieller
Aspekt. Diese Behandlung
der Disketten sollten Sie

tibrigens beriicksichtigen,
wenn von der Qualitédt einzel-
ner Produkte die Rede ist.
Arbeiten Sie haufig mit
dem Computer, und wird da-
beil auch das Diskettenlauf-
werk stark beansprucht, so
ist die regelméRige Reini-
gung des Laufwerks eine
Pflichtarbeit, die nicht unter-

Mit wievielen Diskettenloufwerken arbeiten Sie privat?

Verwenden Sie einseitige Disketten beidseitig?

Bild 1. Die Anzahl der Diskettenlaufwerke an
privaten Computeranlagen mit C 64 oder C 128

Bild 2. Wie viele Anwender verwenden einseitig
Disketten auch als »Wendedisketten«?

Ausgabe 10/Oktober 1967



Massenspeicher

testen Disketten

ketten? Diese und noch weitere Fragen beantwor-
tet die statistische Auswertung mit teilweise sehr
uberraschenden Resultaten.

bewertet werden sollte. Sie
kann das Leben Ihrer Disket-
ten und Ihrer Floppystation
bei verniinftiger Anwen-
dung der Reinigungspréapa-
rate namlich entscheidend
verlangern. DaB viele An-
wender es mit der Sdube-
rung des Laufwerks den-
noch nicht so ernst nehmen,

beweist die Grafik in Bild 3.
Noch nicht einmal jeder
zehnte verwendet regelma-
Big Reinigungsdisketten;
zwei Drittel der Anwender
halten diese Aktion sogar fiir
vollkommen iliberfliissig.
Sprechen wir dariiber,
wer was wie oft macht, dann
darf natiirlich auch die An-

gabe iiber die eigentliche
Anzahl der »corpus delicti«
nicht fehlen. Wie viele Dis-
ketten werden iiberhaupt
monatlich eingekauft? Eine
ausfiihrliche Aufstellung
zeigt Bild 4. Immerhin mehr
als die Hélfte der Anwender
kauft sich monatlich eine
Zehnerpackung Disketten.
Dabei wird der grofte Um-
satzim Computerfachhandel
erzielt (Bild 5). Dicht dahinter
folgen die Kaufhauser, de-
nen immerhin noch die Half-
te aller Kunden treu sind.

Verwenden Sie Relnigungsdisketten?

26% = gelegentlich

401

20

< Wieviele Disketten koufen Sie
durchschnittlich im Monat?

ler Pock
2er Pack
10er Pock
100er Paock
S Disketten

[T T
O B

52

il

i

2

A B

Bild 3. Diister, diister: Kaum ein Computeranwen- Bild 4. Die Zehnerpackungen sind »in«. Die Halfte
der reinigt regelmaBig seine Diskettenlaufwerke

Ausaabe 10/Oktober 1987

aller Anwender kaufen diese PackungsgroBe.

Nach welchen Kriterien
kaufen die meisten Compu-
teranwender ihre Disketten
ein? Eine fiirwahr interessan-
te Frage, auf deren Antwort
man gespannt sein darf (Bild
6). Erwartungsgemal steht
an erster Stelle der Preis;
was dann jedoch kommt, ver-
setzt einen in Erstaunen: Als
zweitwichtigster Punkt wird
beim Diskettenkauf die Fe-
stigkeit des Diskettenman-
tels angegeben. An dritter
Stelle steht die Angabe der
Schreibdichte — gefolat von
der Maglichkeit, die Disket-
te doppelseitig (als Wende-
diskette) benutzen zu kon-
nen. Die Qualitdt und die Da-
tensicherheit spielt laut Um-
frage bei den Anwendern
keine Rolle. Diese Punkte bil-
den das SchluBlicht der ge-
samten Statistik und miissen
sogar vor der Farbe, der An-
zahl der Klebe-Etiketten und
dem Markennamen wel-
chen. Offensichtlich wird ei-
ne hdhere Datensicherheit
automatisch mit hdherer Dis-
kettenqualitdt gleichgesetzt.

Was ist beim
Kauf wichtig?

Bei der 1541 spielt das je-
doch keine Rolle; fiir dieses
Laufwerk reichen namlich
die Disketten mil einfacher
Schreibdichte (SD oder 1D).

Natiirlich ist im Zusam-
menhang mit den Kaufkrite-
rien das Abschneiden der
namenlosen Disketten, auch
als »WeiBe« bezeichnet, sehr
wichtig. Wie haben sich die-
se Disketten auf dem Markt
etabliert? Werden Sie zu
Recht als Billigdisketten be-
zeichnet, oder kann man ih-
rer Datensicherheit trauen?
Die iiberwiegende Anzahl
unserer Leser entscheidet
sichzugunsten der Namenlo-
sen. Nahezu die Halfte aller
Befragten kaufen diese Dis-
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ketten regelméaBig oder zu-
mindest gelegentlich (Bild
7). Sehr hoch ist- allerdings
auch die Fehlerquote bei
diesen Produkten und die
Anzahl der Anwender, die
von einem Kauf in Zukunft
absehen wollen. Immerhin
17 Prozent der Leser hatten
Probleme mit Lesefehlern,
und 11 Prozent der Befragten
geben in Zukunft lieber ein
wenig mehr Celd fiir Mar-
kendisketten aus.

Wie gut sind die
Namenlosen?

Der Grund fiir diese Ver-
teilung der positiven und ne-
gativen Erfahrungen mit na-
menlosen Disketten ist si-
cherlich darin zu suchen,
daB es einige Markendisket-
ten-Hersteller gibt, die ne-
benbei auch »WeiBe« produ-
zieren, um grofle Mengen an
preiswerten Disketten ver-
kaufen zu kénnen. Das ist fur
viele Konzerne infolge des
starken Preiskampies auf
dem Massenspeichermarkt
eine absolute Notwendig-
keit, um den Umsatz einiger-
mafRen stabil zu halten. Es
gibt neben den Markenkon-
zernen jedoch auch sschwar-
ze Schafe«, die »echte« Billig-
disketten aus anderen Natio-
nen importieren. Diese Bil-
ligdisketten durchlaufen oft
keine oder nur sehr unzurei-
chende Qualitdtskontrollen,
und die Qualitat ist dement-
sprechend. Fiir den Kaufer

Wo kaufen Sie Im allgemeinen 1 = Computer—
- fochhondel
70 Xxe; Dsicottons 2 = Kaufhandel
3 = GroBhandel
61 4 = Verbroucher—
6H [ morkte
53 5 = Versandhandel
[==1] 6 = Rundfunk—
5 fechhandel
7 = Einzelhaondel
404 8 = Hersteller
30
24
204 :
15 14
101 |_|'0 g
Rl ) 2 3 : 5 [ AT S
Bild 5. Computerfachgeschafte und Kaufhauser
haben den groBten Diskettenumsatz
Meinung zu Namenlosen: 1= Kenne nicht
= 2= Kenne nomentlich
404 3= Koufe nicht mehr
4= Koufe gelegentlich
5= Koufe cusschlieflich
6= Sehr ziveriossig
31 7= Zuverlassig
30 28 B= Wenig zuverlassig
1 9= Formatierfehler
25 10= Recd Errors
I_ 11= Write Errors
12= Sonatige Fehler
204
v - 17
18 =3 15
11 11 12 1
104 9
ST . N T Yo e S et T T O (S

Bild 7. Wechselnde Qualitat kennzeichnen die
namenlosen Disketten

bedeutet diese Marktsitua-
tion: .Entweder man hat
Gliick oder Pech beim Billig-
kauf. Notfalls muB3 auch ein-
mal damit gerechnet wer-
den, mehrere Disketten aus
einer Packung komplett
wegzuwerfen, weil nur min-
derwertige Ware darin ent-
halten ist.

Beil Markendisketten ist el-
ne Aussage liber die Zuver-
lassigkeit nicht so pauschal
zu machen, da hier die
Marktverteilung ins Spiel
kommt; es sind nicht alle
Marken in der gleichen An-
zahl vorhanden. Die Spitzen-
reiter bei den Verkaufszah-
len sind jedoch (nach den
»WeiBen«) BASF, 3M (Scotch),
Verbatim, Disky, Maxell, Fuji
und Nashua. Bei den ibri-
gen Marken hélt sich der
Marktanteil infolge des oft
geringen Bekanntheitsgra-
des stark in Grenzen. Gene-
rell kannder Kaufer aberda-
von ausgehen: Markendis-
ketten besitzen eine prozen-
tual hohere Zuverldssigkeit
gegeniiber den namenlosen
Vertretern. Das kostet den
Kédufer aber auch mehr —
normalerweise mindestens
den doppelten Preis der
wvelben«. Wahrend diese
schon fiir weit unter 10 Mark
(Zehnerpackung) zu haben
sind, ist bei Markendisketten
unter 20 Mark in der Regel
nichts zu machen. Bei hohe-
rer Schreibdichte sind dann
auch ohne weiteres 60 oder
gar 120 Mark fiir zehn Disket-
ten auf den Ladentisch zu le-
gen. (ks)

Was ist Ihnen beim Diskettenkauf wichtig? 1 = Preis 10 = Archivbox
= o 2 = Festigkeit 11 = Farbe
90 e 3 = Speicherdichte 12 = Versterkungs—
4 = Doppelseitigkeil ringe
RO S = Anzahl der 13 = Verpeockungs—
Etiketten design
701 6 = Mcrkennome 14 = Sonstiges
7 = Umtecuschrecht 15 = Zuverlossigkeit
80 8 = Bekcnnt-— 16 = Werbung
heitsgred 17 = Quclitat
55 50 49 9 = Design 18 = Sicherheit
] —— 46
40
30
23 21
20
201 17
13
g g
101
| I ‘ ‘ % ol
£ £l
o : || I.“.“ e
1 2 3 4 5 [ 7 8 TR (Rt § s e ). SR (B

Bild 6. Auf Sicherheit legt niemand Wert: Der Preis ist das wichtigste Kriterium beim Kauf der Datentriger
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C 128

er einmal groBere

Datenmengen Zu

verwalten hatte, be-
sonders unter dem stark dis-
kettenorientierten Betriebs-
system CP/M, wird bald
nach einer zweiten Disket-
tenstation verlangen. Allein
mit dem Anschlu einer
1570/71 oder 1541 ist es je-
doch nicht getan.

Wie Sie vielleicht schon
wissen, erhalten die meisten
Zusatzgerate eine Gerate-
nummer. Sie kennen diese
Nummer schon vom C 64-
Modus Thres C 128, in dem
man das Diskettenlaufwerk
mit der Nummer 8 anspricht:
»LOAD”$” 8+, etc. Bis jetzt
haben das eingebaute und
daszusatzliche Laufwerk die
Geritenummer 8; es ist nicht
moglich, die beiden vonein-
ander zu unterscheiden. Sie
erfahren nun, wie Sie diese
Nummern dndern koénnen.
Hierzu existiert eine Soft-
ware- und eine Hardware-
Lidsung.

Die Software-Methode 1st
deutlich einfacher und risi-

Diskettenlaufwerk am

kofreler, dafiir aber nur be-
grenzt wirksam: Nach jedem
Ausschalten und jedem Re-
set der Diskettenstation muf
der nun beschriebene Vor-
gang wiederholt werden.
Schalten Sie den Computer
ein, lassen das externe Lauf-
werk aber ausgeschaltet
und geben Sie bitte folgende
Basic-Zeile ein

open 1,8,15, "m-w"chr$(119)

3(0)+chrE(2)+chr3(32+9)

64+9)

Nach dem Driicken der
RETURNTaste ist die einge-
baute Diskettenstation auf
die Geradtenummer 9 umge-
schaltet worden, die externe
kann eingeschallel werden.
Die Befehle wie DIRECTO-
RY, DLOAD und so weiter,
beziehen sich auf das eben
eingeschaltete  Laufwerk.
Die Software-Losung funktio-
niert sowohl mit der 1541 als
auch mit der 1570/71.

Die Hardware-LoOsung ist
beider 1571 noch sehr leicht;
dieses Laufwerk besitzt an
der Riickseite zwel winzige
Umschalter, die eine Ande-
rung der Ceratenummer er-
moglichen. Legt man Schal-

0w
(]

Bild 1. Die Jumper in der 1570, ...

Massenspeicher
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Ein zweites

Wenn Sie ein zweites Diskettenlaufwerk an den
C 128D anschlieBen mochten, erfahren Sie hier,
was Sie zu beachten haben.

ter 1 um, so erhilt die Disket-
tenstation nach dem Ein-
schalten die Geratenummer
9. Die Funktion von Schalter
2 ersehen Sie bitte aus Ta-
belle 1.

Fiir die dauerhafte Umnu
merierung der Laufwerke
1541 und 1570 bendtigen Sie
einen Kreuzschlitz-Schrau-
bendreher. Schalten Sie bit-
te das Geréat aus und ziehen

Sic das Strom- und das se
rielle Kabel ab. Drehen Sie
nun die Unterseite der Dis-
kettenstation nach oben und
16sen Sie die vier Gehause-
schrauben. Anschlieffend
drehen Sie das Laufwerk bit-
te wieder vorsichtig in die
richtige Lage. Heben Sieden
Deckel ab und stellen Sie die
Diskettenstation so, daB der
Diskettenschacht sich wie im

Bild 2.

... in der 1541, und in der 1541c

normalen Betrieb vor Ihnen
befindet. Bei der 1541 sehen
Sie links vorne auf der Plati-
ne, zirka 3,5 Zentimeter
rechts von Stecker P7, vier
halbkreisformige Létpunkte,
von denen jewells die zwel
gegeniiberliegenden durch
eine diinne Leiterbahn ver-
bunden sind. Bei der 1570
finden Sie diese Halbkreise,
auch »Jumper« genannt, na-
he des rechten Randes der
Platine (Bild 1). Bei der 1541c
schauen Sie bitte zirka einen
Zentimeter rechts neben
Stecker Pl (Bild 2). Trennen
Sie beider 1541 bitte vorsich-
tig die Lotbriicke des vorde-
ren, bei der 157! und der
1541¢c die Lotbriicke des hin-
teren Jumpers (J1) mit einem
scharfkantigen Gegenstand
auf, Achten Sie darauf, keine
Leiterbahnen oder Bauteile
zu beschadigen. Ist alles er-
ledigt, dann schrauben Sie
das Gehd&use bitte wieder zu.
Sie konnen nun diese zweite
Diskettenstation mit der Ge-
rdatenummer 9 ansprechen.
Die Hardware-Methode

C128D

der Umnumerierung ist an-
genehmerweise dauerhauft,
bietet jedoch zumindest fiir
den unerfahrenen Bastler
auch einige Risiken, denn
nur zu schnell ist eine Leiter-
bahn zuviel abgerissen! Soll-
ten Sie also nur wenig oder
keine Erfahrung im Umgang
mit Elektronik besitzen, istes
angeraten, einen erfahrene-

Nr. j/81 j/s2
8 A Fall
9 aul 2u

10 Zu auf

1 auf auf

Tabelle 1. Aufstellung der
moglichen Geratenummern

ren »Lotkolbenartisten« um
Hilfe zu bitten. Zudem ist mit
dem Offnen des Gehduses
der Verlust der Garantielel-
stungen verbunden. Belneu-
en Geraten jedenfallsein Ar-
gument fiir die gefahrlose
Softwarelosung. Fiir welche
Methode Sie sich entschei-
den, bleibt demnach letzt-
lich IThnen und Ihren Fahig-
keiten liberlassen. (ap)
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Langes Leben
fir lhre Disketten

Kapitulieren Sie nicht vor Lesefehlern lhrer Floppy-Station!
Richtiges Diskettenzubehdr verlangert die Lebensdauer lhrer
Daten enischeidend. Hier erhalten Sie wichtige Hinweise zur
Pflege Ihrer Disketten und Laufwerke.

iskettenlaufwerke ha-
ben als Massenspei-
cher eine hohe Popula-
ritdt erreicht. Bel haufiger
Benutzung ist die Pilege von
Disketten und Laufwerk
wichtig. Mechanisch be-
schadigte Disketten und ver-
schmutzte Laufwerksmecha-
niken sind die Hauptursa-
chen fiir Lesefehler. Wir
werden nun auf zwel Arten
der effektiven Pflege lhrer
wichtigen Daten eingehen.
Schnell hat man 10, 20 und
mehr Disketten voll mit Pro-
grammen. Ein System, das
Ordnung bringt und vor
Schmutz und mechanischer
Belastung schiitzt, mul® her
— eine Diskettenbox. Es gibt
siein verschiedenen Groben
und Ausfithrungen (Bild 1).
Fiir die wenigen wichtigen
Disketten, die haufig trans-
portiert werden miissen,
empfiehlt sich eine kleine
Box, mit einem Fassungsver-
mogen von vier bis zehn Dis-
ketten. Schon hierbei gilt es
auf Preis und Qualitat zu ach-
ten. Da gibt es {iir ein paar
Mark einfache Plastikka-
sten, die nur wenig stabiler
sind alsdie Kartons, indenen
sich die Disketten beim Kauf
befinden. Fiir einige Mark
mehr erhalt man schon me-
chanisch ausgefeiltere Bo-
xen, die aufgeklappt stellbar
sind und einen schnellen
und sicheren Criff zu jeder
einzelnen Diskette erlauben.

Die Saubermiinner

Neben Ihrem Computer
sollte eine gréBere Box, er-
héltlich fiir 40 bis 100 Disket-
ten, nicht fehlen. Auch hier
sollten Sie nicht nur auf den
Preis achten; niitzlich ist oft
ein SchloB, das unbefugte
Héande fernhalt. Fiir das klei-
nere Budget reicht ein einfa-

27, L¥4p

Bild 1. Das groBe Angebot unterschiedlichster Diskettenboxen

cher und preiswerter Kartel-
kasten in geeigneter Grofe.

WubBten Sie schon, daB
die Diskette im Laufwerk mit
300 Umdrehungen pro Minu-
te rotiert? Auf die Dauer
bedeutet das eine gewaltige
Beanspruchung des Dis-
kettenmaterials, die sich
durch einen feinen Abrieb
bemerkbar macht. Dieser
Staub setzt sich in der Me-
chanik und aufdem Schreib-/
Lesekopi der Floppystation
fest. Durch diese Verunreini-

-5 X

gung entstehen unangeneh-
me Lesefehler. Abhilfe
schafft eines der drei Reini-
gungssysteme, die bereits
ab zirka 20 Mark erhaltlich
sind und die wir Thnen jetzt
gleich ausfiihrlich beschrei-
ben wollen (Bild 2).

Die alteste Methode ist die
Trockenreinigung. Die Rei-
nigung erfolgt hierbei durch
die aufgerauhte Oberflache
einer spezialbeschichteten
Diskette, Eine uibertriebene
Anwendungdieser Methode

Dacxtonddfo

Bild 2. Die drei Reinigungssysteme auf einen Blick

kann jedoch zu einer ver-
starkten Abnutzung des
Schreib-/Lesekopfes fiihren.
Deshalb entwickelten die
Reinigungsmittelhersteller
vor einiger Zeit die NaBreini-
gung. Hierbeil befindet sich
in der Diskette ein weiches,
feuchtes Vlies, so daR3 eine
Beschadigung des Disket-
tenlaufwerks augenschein-
lich ausgeschlossen ist.
Nachteil dieser Methode ist
jedoch, daB Reste der Reini-
gungsfliissigkeit in der Flop-
pystation zuriickbleiben kon-
nen. Diese Verunreinigung
verursacht dann eventuell
ihrerseits Lesefehler.

Die dritte Methode ent-
wickelte sich aus der Trok-
ken- und der NaBreinigung.
Hierbei befeuchten Sie nur
einen Teil des Vlieses mit
dem Reinigungsmittel. Die
Fliissigkeit reinigt kurz den
Schreib-/Lesekopf und wird
anschliebend abgewischt.
Diese effektivste Artder Rel-
nigung hat sich auf dem
Markt durchgesetzt.

Sinnvoll oder
uberfliissig?

Es stellt sich jetzt natiirlich
die Frage: Ist das Disketten-
zubehor sein Geld wert? Um
eine Diskettenbox kommt
niemand herum. Sie verrin-
gert nicht nur das Chaos, sie
schiitzt zudem Ihre wertvol-
len Daten. Reinigungsdisket-
ten sind ebenfalls von nicht
zu unterschitzender Wich-
tigkeit. Vielleicht schiitzt Sie
diese vorbeugende MaR-
nahme vor dem Verlust einer
kostbaren Datei? Dann hat
sich Thr neues Zubehor mehr
als bezahlt gemacht. (ap)

waufhduser und die Com-
r Waranhauser sowie
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Neben der Zentraleinheit sind die Massenspeicher die

‘EDMPUTEHZE]T wichtigsten Bestandteile einer Computeranlage. Ein Uber-

blick tiber die Technik bietet interessante Perspektiven.

alien (Ei-
i. Ll'l"'i




rung, bis sie durch eine
»Gegenmagnetisierunge ge-
16scht wird — also eine idea-
le Grundvoraussetzung fir
das Speichern von Daten.
Die ersten Massenspel-
cher, die sich die magneti-
sche Datenaufzeichnung zu-
nutze machten, waren Band-
laufwerke (auch als »Strea-
mer« bezeichnet (Bild 1)). Als
Nachteil dieser Anlagen
stellte sich jedoch sehr
schnell deren GroéBe, me-
chanische Fehleranifalligkeit
und geringe Arbeitsge-
schwindigkeit heraus. Im-
merhin konnte es passieren,
daBR ein Band komplett
durchgespult werden muf-
te, bisdie richtigen Daten ge-
funden wurden. Eine Art
Streamer gibt es ibrigens
auch fiir die Commodore-
Computer: die Datasette
(Bild 2). Hier verwendet man
jedoch keine teuren Magnet-
bander, sondern vielmehr
handelsiibliche: Audio-Kas-

L =1

Bild 2. Die Datasette, als primitiver aber preiswerter Massen-
speicher fiir die Heimcomputer von Commodore

setten. Ein sicherlich nicht
mehr zeltgemdRes Speicher-
medium, das jedoch preis-
wert zu haben ist.

Die genannten Nachteile
der groRen Bandmaschinen
setzten eine rasante Entwick-
lung bel den Massenspei-
chern in Gang. Es mufiten
Anlagen her, die schnell ar-
beiteten, weniger storanfal-
lig waren und kleinere Ge-
hiuseausmale besaRen
Die Alternative zum Band,
die Magnetplatte, die die ge-
nannten Nachteile nicht auf-
weist, setzte sich sehr schnell
durch und sorgte dafiir, daB
Streamer heute hauptsach-
lich als schnelle Backup-Sy-
steme bei Grofcomputern
zum Einsatz kommen.

Spricht man von Magnet-
platten, dann darf eine spe-
zielle Form davon natiirlich
nicht fehlen. Sie wurde 1972

von IBM serienreif gemacht
und ist heute das verbreitet-
ste Speichermedium iiber-
haupt; gemeint ist die Flop-
py-Disk oder Diskette (Bild 3
und 4). Urspriinglich gab es
nur die 8-Zoll-Disketten (ge-
messen an der Kantenlange
der Diskettenhiille), die bis
zu einem MByte Daten auf-
nehmen konnten. Im Laufe
der Zeit wurde jedoch deut-
lich, daB diese Magnetplat-
ten, insbesondere fiir die
kleinen Personal Computer,
zu unhandlich waren. Es ent-
stand eine neue Norm: die
5'-Zoll-Diskette. Sie ist sehr
viel kleiner und hat sich als
Speichermedium  schnell
den ersten Platz bei den
Personal- und Heimcompu-
tern erobert. Die urspriing-
lich geringe Speicherkapa-
zitat (100 bis 500 KByte) wur-
de im Laufe der Zeit vergro-

Werksfoto: BASF

Bert, und mittlerweile gibt es
5%-Zoll-Disketten und Lauf-
werke mit 1 MByte Speicher-
kapazitat und mehr.

Die Muqnei latte
setzt sich durch

Auch die 5%-Zoll-Diskette
mubte es sich gefallen las-
sen, von einem Neuling ab-
gelést zu werden. Seit eini-
gen Jahren ist die 3%-Zoll-
Diskette aufdem Markt (Gré-
Benvergleich in Bild 5), de-
ren Speicherkapazitat der
5Y%-Zoll-Diskette trotz gerin-
gerer Grofe in nichts nach-
steht.

Bei den 5Y%- und 3'%-Zoll-
Disketten haben sich mehre-
re Standards herausgebil-
det. Da ist einmal die Auf-
zeichnungsdichte (einfache,
doppelte und hohe Dichte:
SD, DD, HD) und die Anzahl
der beschreibbaren Disket-
tenseiten (ein- oder zweisel-
tig; SS oder DS, Bild 6).

Bild 3. Diskettenherstellung um 1975: Von Hand wurden die
Magnetscheiben (»Cookies«) in die Diskettenmantel verpackt.

\
\ |
Hille |

Bild 4. Schnitt durch eine handelsiibliche 5'%-Zoll-Diskette
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Andruckfilz

Diskette _

A
e

Schreib-/Lesekopf

[ |

Kopf 0

Bild 6. Die Anordnung der Schreib-/Lesekdpfe bei einseitigen (oben) und doppelseitigen (unten) Diskettenlaufwerken
(»Floppy Disk Drives«). Der Kopf liegt jeweils auf der Diskette auf und hat so direkten Kontakt zum Speichermedium.

Ublicherweise wird heute
mit doppelter Aufzeich-
nungsdichte und zweiseiti-
gen Disketten gearbeitet.
Modernere Computer (IBM-
AT und Kompatible) verwen-
den aber auch die hohe Auf-
zeichnungsdichte und
schreiben weit iiber 1 MByte
Daten auf eine Diskette. Es
sind sogar schon Laufwerke
mit iiber 10 MByte Speicher-
kapazitat erhaltlich,

Die 5Y%-Zoll-Laufwerke, die
fir Commodore-Heimcom-
puter erhaltlich sind (Bild 7),
arbeiten mit einfacher Auf-
zeichnungsdichte (SD) und
(bis auf die 1571) mit einer
Diskettenseite (SS, 1571: DS).

Besser:
die Festplatie

Diskettenlaufwerke sind
sehr robust und weit verbrei-
tet. Sie besitzen jedoch zwel
Nachtelle: Zum einen sind
sie ziemlich langsam, zum
anderen reichtdie Speicher-
kapazitdt, insbesondere bei
modernen Personal Compu-
tern, nicht mehr. Aus diesem
Grund hat sich die Festplatte

Bild 7. Die Floppy-Stationen der Commodore-Heimcomputer. Bis auf die 1571 (ganz oben) arbeiten
sie einseitig und verfiigen {iber zirka 170 KByte (1571: 340 KByte) Speicherkapazitat.

(Bild 8) durchgesetzt. Hier ist
die Platte zwar nicht mehr
auswechselbar, verfiigt da-
flir aber iilber mehr Spei-
cherplatz (bis mehrere 100
MByte). Fiir die Arbeit an ei-

Bild 5. Die drei genormten Diskettenformate: Links sehen Sie
das (vemltete) 8-, in der Mitte das heute am weitesten
verbreitete 5%- und rechts das neue 3'-Zoll-System.

2R N:KHia

Worksbild: BASF

nem Computer ist das aus-
reichend, zumal eine Fest-
platte viel schneller als eine
Floppystation arbeitet. Diese
Tatsache und auch der Preis
— eine 20-MByte-Festplatte

bekommt man schon fiir un-
ter 800 Mark — sorgten fiir er-
ne rasche Verbreitung die-
ses guten Massenspeichers.

Die hohere Geschwindig-
keit und Speicherkapazitat

Bild 9. Es gibt schon ganze Bibeln und Lexikonwerke auf CD.
Mit einer Speicherkapazitat von iiber 600 MByte zahlen die
CD-ROMs zu den interessantesten Neuentwicklungen.
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der Festplatten hat leider
auch eine sehr viel hohere
Empfindlichkeit gegen me-
chanische Belastungen zur
Folge. Im Gegensatz zur Dis-
kette (48 bis 135 tpi (Spuren
pro Zoll) und 1000 bpi (Bit pro
Zoll) besitzt eine Festplatte
eine so hohe Schreibdichte
(bis 2000 tpi und 26000 bpi),
daB zum Beispiel ein sehr
viel feinerer Schreib-/Lese-
kopf Verwendung findet.
Dieser liegt nicht auf der
Platte auf (wie bei der Disket-
te), sondern schwebt maxi-
mal einen Mikrometer (1/
1000 Millimeter) dariiber. Da
er von einem Luftpolster ge-
tragen wird, das durch die
Plattenumdrehung (3600
Umdrehungen pro Minute)
erzeugt wird, ist schon der
kleinste StoB an das arbei-
tende Laufwerk verhee-
rend: der Schreib-/Lesekopf
gerat in Schwingungen und
beriihrt die rotierende Ma-
gnetplatte, die dadurch stel-
lenweise zerstort wird. Es
kommt zum geflirchteten
»Head-Crash«! Aber auch
Staub hat vernichtende Fol-
gen, falls er in das gekapsel-
te und normalerweise staub-
frele Gehduse einer Fest-
platte eindringt. Schon klein-
ste Rauchpartikelchen im Zi-
garettenqualm erreichen ei-
ne GroRe von 2 Mikrometer;
ein Menschenhaar (Durch-
messer: 50 Mikrometer) wa-
re fiir den Schreib-/Lese-
kopf wie eine Felswand. Die
Folge: Daten konnen nicht
mehr gelesen oder ge-
schrieben werden.

Laser: die neve
Generation

Da die Hauptspeichergro-
Be von Computern mittler-
weile in Bereiche von etli-
chen Megabyte vorstost,
werden auch Festplatten-
laufwerke so langsam iiber-
fordert, da das Speicherme-
dium nicht auswechselbar
ist. Wechselplatten eignen
sich hingegen nicht fiir den
rauhen Einsatz bei Personal
Computern, so daB nach val-
lig neuen, sicheren Spei-
cherkonzepten gesucht wer-
den muf.

Eine dieser neuen Spel-
chertechniken, namlich die
optische Datenspeicherung
mit Hilfe von Lasern, hat sich
schon in einem anderen Be-
reich, der Hi-Fi-AudioTech-

28 LK¥yp

Spindle with

Preampilifier chips

Actuator lock

integrated motor

Actuator arm

Printed circuit board
(drive electronics)

Interface connector

Bild 8. Schemazeichnung eines Festplattenlaufwerks (-Hard Disk Drive«). Deutlich ist der »Platten-
stapel« zu sehen. Im Gegensatz zur Floppy-Disk kann die Magnetplatte nicht gewechselt werden.

Bild 10. Ein TMO-Speicher (-Thermo Magnetic Optical«). Hierbei handelt es sich um ein System
der jingsten Generation, das vermutlich 1988 auf den Markt kommen wird. Die 3%-Zoll-Platten
kénnen beliebig beschrieben werden und haben eine Speicherkapazitat von 100 MByte pro Platte.
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nik, etabliert: die Rede ist
von der Compact-Disk oder
kurz CD. Alsdigitaler Tontra-
ger schon millionenfach be-
wahrt, ist sie auch fiir die Da-
tenspeicherung interessant.
Immerhin passen iiber 600
MByte Daten auf eine ein-
zige CD; dazu kommt noch
eine enorme Zugriffsge-
schwindigkeit. Der Nachteil:
auf eine CD kann nicht ge-
speichert werden; es kon-
nen nur fertige Daten gele-
sen werden. Bild 9 zeigt ein
CD-ROM, das sich periekt
flir den Abruf archivierter
Daten eignet. Auch der Preis
der Laufwerke halt sich in
Grenzen: 1500 Mark.

Eine optische Speicher-
technik, die ein einmaliges
Speichern von Daten er-

laubt, ist die WORM-Techno-
logie. WORM steht dabei fiir
»Write Once and Read only

Memory«, wobel die opti-
schen Platten mit einer spe-
ziellen Kristallstruktur verse-
hen sind. Diese Struktur wird
mit Hilfe der Hitze eines La-
sers geandert, wodurch die
Daten aufgebracht werden.
AnschlieBend konnen auf
die einmal geschriebenen
Informationen nur mehr Le-
sezugriife erfolgen. Eine L&-
schung der Platte zerstort
diese  vollstindig. Die
WORM-Technologie bietet
sichbesondersfiir die Archi-
vierung an, da einmal ge-
schriebene Informationen
nicht mehr geandert werden
koénnen; eine hervorragende
Hilfe im Kampf gegen die
Computerkriminalitdat.  Au-
Berdem pradestiniertdie ho-
he Speicherdichte im Giga-
byte-Bereich das System fiir
die Verwaltung groRer Da-
tenmengen. Wegen der ho-

hen Kosten diirfte sich die
WORMTechnologie aller-
dings nur im GroBrechner-
Bereich durchsetzen.

Fiir den Anwender optimal
istaber sicherlich die neuste
Entwicklung im Bereich der
optischen Speichermedien:
der TMO-Speicher (Bild 10).
Hierbei handelt es sich um
ein System, mit dem Daten
beliebig oft geschrieben,
gelesen und geloscht wer-
den kénnen (wie bel einer
Diskette oder Festplatte).
TMO steht dabei fiir ther-
momagnetisch-optische Da-
tenaufzeichnung; eine Mi-
schung bewahrter Speicher-
konzepte also. Die hohe Spei-
cherdichte von 100 MByte,
verbunden mit elner aus-
wechselbaren Platte, einem
geringen Preis (300 Dollar
fiir das Laufwerk, 150 Dollar
fiir eine Platte) und sehr ho-

her Sicherheit diirften dafiir
sorgen, daB sich das TMO-
System schnell durchsetzt.
Die ersten Gerdte fiir den
Endanwender sollen jedoch
nicht vor Ende 1988 auf den
Markt kommen.

Wie Sie sehen, tut sich viel
auf dem Massenspeicher-
Markt, und die Entwicklung
ist noch lange nicht abge-
schlossen. Es wird schon an
Speichermedien gearbeitet,
die im Molekularbereich ar-
beiten und zum Beispiel Ei-
welRbausteine fiir die Daten-
speicherung  verwenden,
wie sle auch im menschli-
chen Gehirn in Aktion sind.
Das ist allerdings Zukunfts-
musik, die noch einige Jahr-
zehnte Entwicklungsarbeit
erfordern diirfte. Bis dahin
tragen Sie IThren PC schon in
der Westentasche umher.

(ap/ks)

Mit etwas Gliick sind Sie

schon bald stolzer Besitzer eines
Commodore PC 1. Machen Sie mit bei

unserem groffen ARD-Computerzeit-Wettbewerb.

Gewinnen Sie
einen PC |

In der ARD-Computer-
zeit, Folge 28, am 7.10.87,
dreht sich alles um das .
Thema »Speichers.

Um groBe Mengen von
Daten verarbeiten zu kon-
nen, benctigt der Compu-
ter einen externen Spei-
cher. Die Daten bezie-
hungsweise Informations-
einheiten werden auf
magnetisch beschichte-
tem Tragermaterial abge-
legt und kénnen dann bei
Bedarf wieder in den
Computer  eingeladen
werden. Eine Ausnahme
bildet das CD-ROM. Hier
wird die Information in
Form wvon Vertiefungen
auf einer regelmaBigen
Oberflache angebracht
und mit einem Liaserstrahl

abgetastet. Magnetische
Speichermedien erlau-
ben bereits eine hohe
Dichte, die es erméglicht,
auf einer kreisrunden

halb Zentimetern (3 5Zoll)
Durchmesser die Zei-
chenmenge eines ganzen
Buches zu speichern. Die
optische Speichermetho-
de mittels Laserlicht
iibertrifft diese Fahigkeit
noch um ein Vielfaches:
Auf CD-ROM sind bereils
ganze Enzyklopadien er-
schienen. CD-ROMs be-
sitzen jedoch den Nach-
teil, daf Daten nur gele-
sen werden konnen, wah-
rend sich auf .Di'sketten
und Magnetbandern ge-
speicherte Daten pro-

blemlos wieder léschen
lassen und die Datenn'ﬁ- |
‘ger jederzeit mneu be-
_schrieben werden kon-
' nen. Mehrzu diesem The-
‘ma finden Sie in den be-
.gleltendeu Informationen
zur Sendung in dieser

Dia Pmis&ace lautet: :
Welche zwei Speicher-
methoden finden heute
im Computerbereich An-
wendung?

anlanmbeiM&when

Zu gewinnen sind:

A5 Predss - T R

oh(ouuodnnl'tl'

P
‘er, Happy, Amiga
oder 68000er)

11.-20. Preis: je ein Buch-
gmchein im Wert von 39

30 ZL:¥4e
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Gewinnen Sie 1000 Mark fiir die Anwendung des Monats
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Hier sehen Sie, welche Maglichkeiten
sich Ihnen mit Grafik-Convert erschlie-
Ben: Der gelb unterlegte Ausschnitt ist
aus dem »Newsroome, die roten und
grauen Segmente stammen aus »Print-
shop« und »Hi-Eddi« — zusammen-
gefugt in einem Hires-Bild von Grafik-
Convert 64.

Grufik-Convert 64

Mit unserer Anwendung des Monats »verstehen«
sich jetzt auch die unterschiedlichsten Grafikpro-
gramme. Das Konvertieren wird zum Kinderspiel!

atten Sie auch schon
einmal den Wunsch,

Grafiken von Printshop
oder Printmaster in eine
Standardgrafik zu integrie-
ren? QOder vielleicht den
Ausschnitt eines Hi-Eddi-Bil-
des in den Newsroom 2zu
iibertragen? Mit Grafik-Con
vert ist es jetzt endlich mog-
lich, nach Herzenslust Bilder
der gebrauchlichsten C 64-
Grafikprogramme unterein-
ander auszutauschen.

Esistin Zukunft vollig egal,
mit welchem Programm Sie
ein Bild gezeichnet haben.
Suchen Sie sich einfach das
Programm heraus, dessen
Grafikeditor Ihnen am be-
sten gefallt. Mochten Sie zum
Weiterverarbeiten oder zum
Ausdruck auf ein anderes
Programm zuriickgreifen, so
mussen Sie Thr Bild nur noch
entsprechend umwandeln.

Grafik-Convert ist eine
Softwareschnitistelle, mitder
Sie in der Lage sind, folgen
de Grafikformate zu laden
und als eines der anderen
Grafikformate wieder zu
speichern: Printshop- und
Printmaster-Grafik (aus dem
Grafikeditor), Starpainter
Grafik (beliebig bis zu einer
bestimmten MaximalgroBe),
Standardgrafiken (Hi-Eddi,
Printiox etc) sowie News-
room-Photo und -Banner. Es
ist beispielsweise moglich,
kleinere Bilder der News-
room »Clipart«-Disk (miissen
vorher mit Newsroom als
»Photo« gespeichert werden)
1n ein Banner oder einen Ka-
lender des Printmasters ein-
zuarbeiten. Mit dem Umweg
tiber Grafik-Convert konnen
Sie auch selbsterstellte Gra-
fiken mnerhalb eines News
room-Photos  verschieben.

Uberhaupt ist das freie Posi-
tionieren von Grafikminiatu-
ren auf einem Hires-Bild-
schirm eine der Starken des
Programms. Mit Grafik-Con-

vert 64 konnen Sie sich jetzt
ganz auf die Bilder konzen-
trieren — alles andere erle-
digt das Programm fiir Sie!
(Jiirgen Reinert/pd)

auf. Doch mit Computern
hatte das alles noch nicht
viel zu tun. Nach dem
HauptschulabschluB folg-
ten dreieinhalb Jahre Be-
rufsausbildung als Elek-
troinstallateur.

Erst nach meiner zwei-
jahrigen Wehrdienstzeit
Anfang 1983 fing ich mit
einem VC-20 (damals ein
Billigcomputer fiir 800
Mark) an, mich auf die-
sem Gebiet zurechtzufin-
den. Eineinhalb Jahre
spater folgte dann ein ge-
brauchter C 64, der mir
bis heute viel Freude be-

Lebenslauf

Am 5.6.196]1 wurde ich
in Immensen geboren.
Noch wahrend meiner
Schulzeitkam das Interes-
se an der Technik in mir

reitet.

Da ich nun Besitzer el-
nes Amiga 1000 bin, wird
der C B4 erst einmal auf
»Eis« gelegt.

(Jurgen Reinert)
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pielen Sie nicht auch mit

dem Gedanken, manch-

mal alles auf einmal auf
dem Bildschirm darzustel-
len? Dann kommt Ihnen Te-
gra wie gerufen. Tegra legt
Text und Crafik libereinan-
der, wobel beide Bildschir-
me aktiv bleiben (siehe Bild).
Der besondere Trick be-
steht in der Verwendung von
Sprites, die den gesamten
Textbildschirm iiberlagern
und so eine in sich geschlos-
sene Oberilache bilden. Nur
dadurch ist es moglich, daB
die Grafik bel nicht gesetz-
ten Punkten transparent
bleibt.

Zum Mischen von Text und
Grafik bedient man sich nor-
malerweise des Bildschirm-
splittings (ocben Text, unten
Grafik) oder dem Kopieren
von Textzeichen in die CGrafik
(als Grafik). Hier wurde ein
neuer Weg beschrieben,
der die Vorteile von beiden
Methoden vereint, Die Gra-
fik beeinfluBt den Text nicht,
der Textdie Grafik nicht, und
beides wird trotzdem paral-
lel angezeigt, die Grafik wird
quasl iliber den Text geleat
(wie bei Folien). Die Lésung:
die Grafik ist keine her-
kommliche Grafik, sondern
besteht aus Sprites. Leider
kann man mit acht Sprites
normalerweise nicht den
ganzen Bildschirm ab
decken. Also mul® man wie-
der tricksen: sieben Sprites
werden nebeneinander ge-

Listing des Monats

C 64
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Gewinnen Sie 3000 Mark fir das Listing des Monats

Tegra — Text und
Grafik in einem

Eine ungewohnliche Grafikerweiterung mit ganz besonderen Fahigkeiten:
Gleichzeitiges Darstellen von Text und Grafik! 23 neue Basic-Befehle steuern
den neuen Grafikbildschirm wie eine normale Hires-Seite. Hires-Bildschir-
me werden problemlos in das neue Format konvertiert.

matik. Den ersten Com-
puter, einen heute véllig
aus der Mode gekomme-
nen VC 20, legte ich mir
vor ungefdhr vier Jahren
zu, Auf diesem lernte ich
Basic und Maschinen-
sprache. Anfang 1985
stieg ich dann auf den C
84 um, nachdem ich bel
einem Freund die damals
beeindruckenden Mog-
lichkeiten dieses Compu-
ters kennengelernt hatte.

Die Idee zu Tegra hatte
ich noch im gleichen Jahr,
aber es dauerte noch el-

Lebenslauf:

Am 6.3.1970 wurde ich
in Goch geboren, lebe
aber seit 1978in Bonn. Zur
Zeit besuche ich die
Oberstufe des Ernst-Mo-
ritz-Arndt-Gymnasiums,
meine Leistungskurse
sind Physik und Mathe-

nige Zeit, bis ich die no6-
tige Programmiererfah-
rung gesammelt hatte, um
das Programm erstellen
zu koénnen. Nach unzahli-
gen Uberarbeltungen hat
das Programm schlie3-
lich die jetzige Qualitédt
erreicht.

(Michael Gentner)

RA LK¥4e

setzt(mitdoppelter X-Breite),
und das Ganze fiinfmal un-
tereinander (mitdoppelter Y-
Hohe). Das Ganze 18t sich
mit fiinf Rasterzeileninter-
rupts bewerkstelligen, die
die Y-Spritepositionen veran-
dern. Damit die funf Balken
nicht immer das gleiche an-
zelgen, werden in fiinf welte-
ren Rasterzeileninterrupts
die Blockpointer der Sprites
verandert. Damit man die
Grafik dann auch einge-
schrankt einfarben kann,
werden nebenbel auch
gleich die Spritefarben ver-
andert.

Natiirlich miissen Sie In
dieser Grafik nicht herum-
POKEn. 23 Befehle erwel-
tern das Basic mit machtigen
GCrafikbefehlen. Da das ge-
samte Programm in Maschi-
nensprache geschrieben ist,
arbeiten die neuen Crafik-
Befehle sehr schnell.

Fiir den Grafikbildschirm

werden allerdings nicht alle
Sprites bendtigt; eines bleibt
frei fir diverse Anwendun-
gen. Um die Programmie-
rung des freien Sprites zu
vereinfachen, stellt Tegra
wiederum Befehle zur Verfii-
qung.

Wollen Sie Bilder aus dem
iiblichen Hires-Format mit
320 x 200 Punkten in Tegra
iibernehmen, steht ein Kon-
verter berelt, der diese Auf-
gabe iibernimmt. Zur Nach-
bearbeltung ubernomme-
nerundzum Entwurfeigener
Tegra-Bilder wartet das Mal-
programm»Hi-Tegra« auf Sie.
Hier erinnert nicht nur der
Name an Hi-Eddi. HiTegras
Funktionen sind an diesel-
ben Tastenfunktionen ge-
bunden wie die des Hi-Eddi.
Das Umdenken auf anders-
lautende Tastenkombinatio-
nen entfallt. Damit sind Threr
Fantasie keine Grenzen ge-
setzt. (M. Gentner/og)
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 Grafik-Convert 64

Mit unserer Anwendung des Monats »verstehen«
sich jetzt auch die unterschiedlichsten Grafikpro-
gramme. Das Konvertieren wird zum Kinderspiel!

rafik-Convert ist eine Softwareschnittstelle zwischen

Printshop-, Printmaster-, Starpainter- Newsroom- und

Standardgrafiken. Mit diesem Programm sind Sie ab
sofortin der Lage, die in Tabelle 1 aufgefiihrten Crafikforma-
te zu laden und als anderes Format aus der Tabelle wieder
Zu speichern.

Eine der Starken des Programms ist das beliebige Positio-
nieren kleiner Grafiken auf dem Hires-Bildschirm. So kénnen
beispielsweise kleinere Bilder der Newsroom »Clipart«Disk
(miissen vorher mit Newsroom als »Photo« gespeichert wer-
den) in ein Banner oder Kalender des Printmasters eingear-
beitet werden. :

Die zeitkritischen Funktionen sind in reiner Maschinen-
sprache geschrieben, wodurch das Programm einerseits
sehr komfortabel zu bedienen ist und andererseits die erfor-
derlichen Datenumwandlungen sehr schnell sind.

Bitte geben Sie zundchst die vier Teile des Listings ein. Li-
sting 1 und 2 stellen-das Liade- und Hauptprogramm dar, bitte
mit dem Checksummer eingeben. Die Listings 3 und 4 sind
die dazugehorenden Maschinenprogramme und mit dem
MSE einzugeben. Jetzt sollten die Programme unter folgen-
den Namen auf der Diskette stehen:

Listing 1 (Ladeprogramm): Grafik-Convert
Listing 2 (Hauptprogramm): PM-MAIN
Listing 3 (Maschinenprogramm): PM-OB]J
Listing 4 (Sprites): PM-SPRITES

Listing 1 erzeugt ein kleines Maschinenprogramm im Kas-
settenpuffer, welches ein einfaches Nachladen von Diskette

38 F¥ap

erméglicht, ohne wichtige Programmgzeiger in der Zeropage
zu verandern. Dieses Ladeprogramm mufB immer als erstes
geladen und mit RUN gestartet werden, um Grafik-Convert
64 zu aktivieren. Der wichtigste Teil von Grafik-Convert ist
das Maschinenprogramm PM-OB]. Es steht ab $8000 (32768)
im Speicher und beinhaltet alle wichtigen Routinen. In PM-
SPRITES sind vier Sprites gespeichert, welche die GréRe des
verschiebbaren Auswahlfensters auf dem Bildschirm zeigen.

Die Bedienung des Programms ist recht einfach. Sie wer-
den standig von Meniis, Fragen und Anweisungen begleitet.
Geladen wird mit

LOAD "GRAFIK-CONVERT”,8 (RETURN)

und gestartet mit RUN. Nun erscheint auf dem Bildschirm die
Meldung, diein Bild 1 zu sehenist. Nach dem Laden befinden
Sie sich im Hauptmenii, welches die Punkte in Bild 2 umfaft,
auf die wir hier ein wenig ndher eingehen wollen.

Mit der entsprechenden Taste (<1 > bis < 7>) wird die ge-
wiinschte Funktion aufgerufen.
<1> Load Picture

Es erscheint das Mendi in Bild 3. Sie kdnnen nun das ent-
sprechende Crafikformat wahlen und werden anschlieBend
aufgefordert, eine Datendiskette einzulegen, auf der sich die
zu ladenden Dateien befinden miissen. Findet das Pro-
gramm keine entsprechenden Files, wird wieder in das
Hauptmentii verzweigt. Haben Sie als Format die Standard-
grafik gewahlt, so wird die Grafik unmittelbar nach Bestiti-
gung durch <Y> in den Speicher geladen. Bei allen ande-
ren Formaten ist die Moglichkeit gegeben, die Grafik vor
dem Laden mit den Cursorsteuertasten zu positionieren. Bei
den Formaten »Printshop«und »Printmaster« lassen sich bis zu
28 Files aus dem Inhaltsverzeichnis der Diskette auswihlen.
Ein Abbruch vor dem Ende des Directory ist mit der Taste
<X> jederzeit moglich. Bei beiden Formaten wird vor dem
Positionieren der Grafik angezeigt, welches File als nichstes
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C 64

geladen wird. Mit der Taste < N> kénnen auch versehent-
" lich ausgewahlte Grafiken {ibersprungen werden.

Nach der Positionierung der Grafik kann diese durch Beta-
tigen der RETURNTaste normal oder durch <SHIFT-RE-
TURN> invers geladen werden. Damit die Bilder auf dem
Bildschirm so aussehen, wie sie im jeweiligen Programm dar-
gestellt werden, miissen Printmaster- und Printshop-Grafi-
ken mit <SHIFTRETURN >, alle anderen dagegen nur mit
<RETURN> bestatigt werden. Nachdem das File geladen
wurde, kann der Ausschnitt neu positioniert werden. Es 1aBt
sich dieselbe Grafik also mehrmals laden (auBer Standard).
Mit < N> wird das nichste File geladen (nur Printshop und
Printmaster).

Mit <X> gelangt man in den WView«Mode (dies erfolgt
auch, wenn Sie das néchste Printshop- oder Printmaster-Bild
laden wollen, obwohl schon alle ausgewahlten Bilder gela-
den wurden). Durch nochmaliges Betétigen der Taste <X>
wird wieder das Haupmenii gezeigt.
<2> Save Picture

Auch diese Funktion zeigt ein Menii zur Auswahl des Bild-
formates. Nachdem das gewiinschte Format ausgewahlt ist,
wird die komplette Grafik auf dem Bildschirm gezeigt. Ha-
ben Sie das Format »Standard« gewahlt, wird durch Betétigen
einer Taste der Name des Bildes erfragt und die Grafik unter
diesem Namen auf Diskette gespeichert. Fiir alle anderen
Formate kénnen Sie den zu speichernden Ausschnitt vorher
mit den Cursortasten auswahlen. Ein Newsroom-Photo oder
Starpainter-Bild kann zusétzlich mit den Tasten < Fl> bis
<F4> in der GroBe verandert werden. Zum Speichern wird
wieder <RETURN> oder <SHIFT-RETURN> (normal/in-
vers) betatigt. Um spéater auf dem Drucker einen hellen Punkt
des Bildschirms als Punkt zu sehen, werden Printshop- und
Printmaster-Grafiken mit < SHIFTRETURN >, alle anderen
Formate nur mit < RETURN> bestatigt.
< 3> View Picture

" Die Crafik wird gezeigt, der gesamte Bildschirm kann mit
<I> invertiert oder mit <SHIFT-CLR/HOME> geltscht
werden. Durch Driicken der Taste <W > erscheint ein Fen-
ster, welches sich mit den Cursortasten verschieben und mit
den Funktionstasten <F1> bis <F4> vergréBern oder ver-
kleinern 14Rt. Die Befehle <I> und <SHIFT-CLR/HOME>
beziehen sich jetzt nur auf die Groke des Fensters. Durch
nochmaliges Driicken von <W > kommen Sie wieder inden
normalen View-Mode. Mit < X> kénnen Sie in das Hauptme-
nu zuriickkehren.
<4> Source Disk

Diese Funktion schaltet die Gerateadresse bei Verwen-
dung von zwei Laufwerken zwischen 8 und 8 um. Das Source-
Laufwerk (Source = Quelle) ist das Laufwerk, von welchem
die Grafiken und »Photos« geladen werden.
<5> Destination Disk

Analog zu Punkt 4 wird hiermit das Laufwerk, auf welches
gespeichert werden soll, ausgewahlt (Destination = Ziel).
<6> Disk-Command

Mit dieser Funktion gelangen Sie in das Disk-Menii (Bild 4).

Anwendung des Monats

Hier haben Sie die Moglichkeit, Dateien auf einer Diskette
komfortabel zu 1dschen oder umzubenennen. Weiterhin kén-
nen Sie eine Diskette formatieren, einen Validate ausfiihren
oder das Directory der Diskette einsehen.
Punkt 1: Scratch

Diskette in das geforderte Laufwerk einlegen und Taste
driicken. Nun sind atle Files auszuwahlen, welche auf der
Diskette geldscht (geSCRATCHLY) werden sollen. Vorzeitiges
Abbrechen der Auswahl erfolgt mit »X«. Nach der Sicher-
heitsabfrage werden alle mit »Y« bestatigten Files geloscht.
Punkt 2: Rename

Nach Einlegen der Diskette eine Taste driicken, alle Files,
welche umbenannt werden sollen, durch Driicken von »Y«
kennzeichnen. AnschlieBend werden die Files der Reihe
nach umbenannt.
Punkt 3. Validate

Eine Diskette wird raufgerdumte, nicht geschlossene Datei-
en beseitigt, nicht belegter Speicherplatz freigegeben.
Punkt 4: Format Datadisk

Name und ID miissen, durch ein Komma getrennt, eingege-
benwerden, beispielsweise DATADISK,64. AnschlieBend er-
folgt die obligatorische Sicherheitsabfrage. Vorsicht: Alle
eventuell auf der Diskette vorhandenen Dateien sind nach
dem Formatieren geldscht!
Punkt 5: Catalog Disk

Yersion 4.0
Lehrte

tomaker 64

J.Reinert Ve

Please Hait while Loading...

Bild 1. Wahrend des Ladens sehen Sie diese Meldung

11 .Load Picture
[213 .Save Picture
£33 View Picture
£43. .Source Disk 8
LSl .Dest.— Disk 8
[6)....Disk—Command
[71. .Exit to basic

Bild 2. Das Hauptmenii von Grafik-Convert 64

___Photomaker 4.8 Mode: Load
[11...Printshop
[2)...Newsroom Photo

£3)...Newsroomn Banner

{43...Printmnaster
[351...5tandard
[6]1...Starpainter

[x]...HMain Menu

S Dichcommand. Device = Source # 8
P Tty 1111t a4 2

[13. .Scratch File(s)

£21 «« Rename File(s?

£31. .Validate Disk 8

[43 .Format Datadisk 8

[S51 .Catalog Disk 8

£[6l. .Change SourcesDest.

£x3. .Main Menu

Bild 3. Die verschiedenen Grafikform}ate
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hi-edbi+
X Append

x:f Stamp

Bild 5. Hi-Eddi und Printmaster gemischt

Das Inhaltsverzeichnis (Directory oder Catalog) einer Dis-
kette wird gezeigt. Durch Betitigen einer Taste 14Rt sich die
Anzeige stoppen. Mit »X« kdnnen Sie jetzt die Funktion abbre-
chen, mit einer anderen Taste wird weitergelistet.

Punkt 6;: Change Source/Dest.

Wenn im Hauptmenti zwei Laufwerke eingestellt wurden
(siehe Punkt 4 und 5), sind Sie in der Lage, hiermit die Befehle
auf das jeweils andere Laufwerk umzuleiten. Die aktuelle
Laufwerksnummer erscheint in der Kopfzeile.

Punkt 7. X
Es erfolgt ein Riicksprung in das Hauptmeni.

Soviel also zum Disk-Command-Menii. Kommen wir jetzt
noch zu ein paar wichtigen Hinweisen. In das Programm wur-
denviele kleine, aber duBerst niitzliche Routinen eingearbei-
tet, die den Umgang damit sehr erleichtern.

Das Programm 14Rt sich zu fast jedem Zeitpunkt abbre-
chen. Es wird dann automatisch in das Hauptmenii verzweigt.
Dies geschieht auch, wenn bei einer Namenseingabe (File-
name) nur die < RETURN > Taste gedriickt wird.

Der gezeigte Ausschnitt eines Fensters (bei LOAD, SAVE
und VIEW) ist so groB wie der gesamte Kasten, das heift die
Strichbreite der Sprites zahlen mit zum Ausschnitt. Sobald
das Fenster erscheint, kann es verschoben, bei einigen Funk-
tionen auch in der GréRe verdndert werden. Dies erfolgt mit
einer Schrittweite von 8 Pixel (Bildpunkten). Um das Fenster
auch fein positionieren zu kénnen, dient die Taste <S>
(Steps). Mit ihr wird die Schrittweite zwischen 8 und 1 Pixel
umgeschaltet (dies gilt nicht fiir Starpainter-Grafiken). Bei Er-
reichen des Bildschirmrandes wird das Fenster automatisch
an den Bildschirmrand gesetzt, und zwar unabhéngig davon,
ob als Schrittweite 8 oder 1 Pixel gewdhlt wurde.,

Wenn eine Starpainter-Grafik geladen werden soll, so ist zu
beriicksichtigen, da diese nicht geladen wird, wenn sie den
Bildschirmrand iiberschreitet.

Zu bemerkenistauchnoch, daB im Directory eventuell vor-
handene Steuerzeichen automatisch durch Fragezeichen er-
setzt werden.

Eine moégliche Anwendung von Grafik-Convert 64 ist das
Verschieben eigener Grafiken in einem Newsroom-Photo:
Photo nur mit <RETURN> laden, zu verschiebenden Aus-
schnitt speichern, Einsprung in die View-Funktion, zu ver-
schiebenden Ausschnitt l6schen, invertieren, und gespei-
cherten Ausschnitt an die neue Position laden — fertig!

Einen Eindruck der Leistungsfahigkeit von Grafik-Convert
64 sehen Sie in den Bildern 5 bis 7. Bild 5 zeigt ein Demo-Bild
von Hi-Eddi+, welches von diversen Printmaster-Grafiken
iberlagert wird. In Bild 6 sehen Sie das Ladebild des Print-
fox, ebenfalls von kleinen und teilweise invertierten Grafik-
minilaturen iberlagert. Bild 7 ist eine mit Grafik-Convert bear-
beitete und mit dem Printfox beschriftete Hi-Eddi-Crafik.

Wenn Sie hdufig mit verschiedenen Programmen arbeiten,
werden Sie auf Crafik-Convert bereits nach kurzer Zeit nicht
mehr verzichten wollen! (Jurgen Reinert/pd)

40 (3 ¥=p

Beispiel fur einen
Digital~Schaltplan{

e "laster

Bild 7. Eine Co-Produktion von drei Grafikprogrammen

Art der Datei Filename Bemerkungen

Newsroom-Photo PH.xxxxxx

Newsroom-Banner BN.xxxxxx

Printshop-Grafik XXKXKX (Lénge: 2 Blocks)

Printmaster-Grafik xxxxxxGRA (Lénge: 3 Blocks)

Standard-Grafik XXEXXX (es werden nie mehr als 33
Blécke von Disk geladen)

Starpainter-HRG xxxxxx.GR (Filename muf 16 Zeichen

lang sein)

Tabelle 1. Diese Grafikformate werden verarbeitet

1@ FUKE 3IZ2B8,8:POFE S35281.0:FPRINT® (CLR,WH

ITE,CTRL~H,CTRL~N, &DOWN " £175:
20 FOKE 55,B:PORE S&,128:CLF s118:
3@ FOKE &5@,128:L0=828: 1=0 239
49 FRINT" {SSFACE,RVSON, SOSEACE " 004
580 FRINT" {SSPACE,RVSON, SFACE } PHOTOMAKER &4

(3GPACE¥ERSION 4.8 ° B4
&8 PRINT" {3SPACE ,RVSON,SPACE? (M) BY {2SFACE

33. REINERT {25PACE 3/ {2GFPACE 3 LEHRTE poa:
78 PRINT" {SSPACE,RVSON, 30SFACE " LB
88 READ A:IF A<>—1 THEN FOKE LO+I,A: I=I+1:

SO0TO ae £ 127
7@ DATA @32,212,725,165,185,740, 005, 169 167
108 DATA @0@,87&,213,055,164,043, 164,844  <B63:

118 baTh 169,080, 21%,255,1524, 845,132 <1155
128 DATA @44,032,889, 144,032,851 ,185,169 219k
138 DATA @P0,83Z7,144,255,837,142, 166,874 <l1&6%
148 DATA 174,167 ,-1 <1425
1538 FRINT” {ZDOWN,65FPACEXRLEASE MAIT WHILE
LOADING. .. “B&G
168 SYS B28"FM-DBJT ,H,1 BT
17@ SYS B FHM-SPRITE™,H,1 1%
188 5¥Y5 GEB PHM-MAINY.8 CE2EE

Listing 1. Das Ladeprogramm erledigt alles weitere
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1568
17a
12a

i@

449
450
A5l
47@
480

REM MENUE

7@ 8¥5 ES+&

29@ OFEN Z,LD,2,"#":S0SUE &98: PRINT"QE. "
3B@ T=18:8=1:N=8

i GOSUR

4@ GOSUE 278:5Y5 ES+3 L1155
5@ PRINTYLCLR" 5YS ES+HE P&
4@ FRINTY {45FACE }PHOTOMAKER 4.0 {ZSPACEY (M)

BY Z.REINERT" <17

8@ FRINT TAE(B): " {3DOWNILiI....LOAD RBICTUR
E N 5
5@ FRINT TAB(S:: " {DOWNIL{ZI....8AVE BICTURE @608
180 PRINT TAER(S) ;" {DOWNILZI....¥IEW EICTUR
£ T18FF
118 FRINT TAB(S8):"{DOWNIL41....80URCE BISK
"38D @Bz
170 FRINT TAB(E) ;* {DOWNYILS53....BEST. - ZBISK
*; DD <285
139 PRINT TAE(8) ;" (DOWNILAD. ... BISK-COMMAN
D CB7Zx
14@ FRINT TAR{(8);"{2DOWNII7I....EXIT TO BEA
51C 126
15@ GET XF:0N VAL (X$)507T0 1878,14610,2156,1

P26, 1628, 2738, 1640
GOTO 156

BL=PEEK (214} —1: IF
FOKE 214,BL:FOKE
£

BL<@ THEN BL=O
781, BL:5YE SYFBI:RETU

199 GETH2,X$: IF X$=""THEN XF=[CHRF (D)

200 XA=ASC(XF):RETURN

21@ GOSUR 17@: PRINTINSERT SOURCEDISK INTO
IRIVE"SD: GUTO 24@ <

270 GOSUER 17@:FRINTYINGERT IEST.-IBISE INTO
IRIVE'RD:GOTO Z42 . <189

T3 SOSUER 17@:PRINTVINSERT BISKE INTO IRIVE
"3LD <AET

240 GOSUR 2&3: IF XX=88 THEN 738 L@LG

250 GOSUER 178:PRINT TAR(18) Y- 0K —“:RETURN <BB&>

26@ FOKE 178,@8:WAIT 198,1:6ET XF:iX= Aaﬁ‘kf
}:RETURN <

270 FOEE SIZ248+421,@8:RETURN

280 OFEN 15,LD,15,"I1@":60SUR &%@

FRIMNT#1S, Ul "3 2
Z:0
GOSUR 1578: T=X4:
FOR X=8 TO 7:PRIMT#1D
17@: FT=XX

AND 1Z28)=@ OR{FT AND 15)=0

IF(FT

oB8d
T=FT AND 7

FPRINT#IS,"B-F"32;5

SY5 ES+5S7,FF#

FRINT#1S,"B-F" )

GDSUE i7 h'LB ASC (X#) : GOSUR

XF} #256+LE

FRTNT BL: TAB(7) s FFF; TRE{Z2S) 5

FRINT MID$("S SEQFRGUSRREL" , (FT—1)#I+1,

)

GET X#:IF ri=8 THEN 51@

IF{(M=1 AND BL=2)0R M=2Z THEN 5Si@

IF M=3 AND Zy="PH. "THEN 518

IF M=5 ANMD LEFT#(FF#$,3)="BN."THEN 510

IF M=& AND RIGHTH{(FF¥$,4)=".GRA"THEN 51

i} 172>

THEN

19@: BL=A5C{

4@ IF M=7 AND RIGHT#(FF#,3)=".GR"AND LEN({

FF$y=1& THEN 51@ @z4>
S@@ GOTO 580 <@78>
51@ PRINT"{UF3I";TAB(E:) " X/H " 087>
Sp@ GOSUB 26@: IF XX=88 THEN &20 £111
SIp IF X$="N"THEN PRINT”{UF3";TAB(ZZ)" HOL

2SFACER": GOTD 580 <BF3>
40 IF X$<>"Y"THEN 520 <@az
Se@ N=N+1:DIF(N}=FF¥: IF N>27 THEN 620 <1363
S48 PRINT”{UP3}";TAB(3Z)” YE5 * @79
=7@ IF M=2 OR M=3 OR M=5 OR M=7 THEN &2@ <1327
280 IF X¥="X"THEN 62@ <@F7>
598 NEXT X {@30>
&@@ IF T=@ THEN &20 <2433
s1@ GOTO 318 <@E2
428 CLOSE Z:CLOSE 1S5:RETURN 1193
43@ PRINT:PRINT” {RVSONJARE YOU SURE (X/H)" <184~
4@ GOSUER 26@:IF XX<>78 AND XX<>89 THEN &4

a 159>
458 RETURN 208>

Listing 2. Das Hauptprogramm »PM-MAIN«

s6@ OFEN 15,SD,15:G0SUB 69@:CLOSE 15:RETUR
] < 0Ba >
478 OFEM Z,5D,2,FF$:0FEN 15,5D,15:60T0 698 <1377
8@ DFEN 2,DD,2,F#:0FEN 15,DD, 15 @75
598 INFLTEIS,A,AS,Al, sAZ: IF A=B THEN RETURN <2883
7@@ GOSUB 27@:CLOSE Z2:CLOSE 15 <2267
710 GOBUB 17B:FRIN “'RUSDN‘hERDR A{RVOFF}"; <206>
72@ PRINT A:;A%;A1;A2:SYS ES+3:G0SUR 260 @253
738 SYS ES+48:6G0T0 30 <2@7 >
748 IF X$="I"THEN SYS5 ES+12 <16@>
758 IF X#=°{CLR3"THEN SYS ES+7 <184>
768 IF M=7 THEN 50a <@sar
778 IF X$<>"S"THEN B8€@ LT
780 IF SP=8 THEN SP=1:G0TO 808 <134>
798 SP=8 <@29>
0@ X=X+((1 AND X#="(RIGHT")*S5F)— ({1 AND
X:f':” LEFT".II *SF} {131}
810 v=Y+{{l AND X&="{DOWN3"}*5F)-((1 AND X
=4 {UF ") *5F) @87
870 IF X$="X"THEN 73@ @95
g3@ IF X<@ THEN X=8 <154
84@ IF Y@ THEN Y=@ @46
850 IF X+XA3319 THEN X=319-XA @21
B6B IF Y+YAX159 THEN Y=197-YA <237
g87@ RETURN 166>
ga@ GOSUR 7&@ <2067
898 IF M=5 THEN 960 004>
8@ XA=XA+{(1 AND X#="{F13")*5F)-((1 AND X
=" {F2}") *5F) <093 >
1@ YA=YA+{ {1 AND X$=“{F3}“)*SP)—((1 AND X
£=" {F43") #5F) <141’
928 IF XAIMX THEN XA=HX @39
3@ IF XA<7 THEN XA=7 @315
4@ IF YAXMY THEN YA=MY 229>
950 IF YA<7 THEN YA=7 <@l
6@ IF X+XA>319 THEN XA=319-X <@7a>
970 IF Y+YA>199 THEN YA=197-Y <173
8@ SYS ES+27,X,Y,%XA,YA <147
79@ RETURN <@z
1@0@ IF SD=8 THEN SD=9:G0T0 38 @87
1@1@ SD=8:GO0TO 3@ 126>
1@7@ IF DD=8 THEN DD=9:GOTO 30 £228>
1879 DD=8:B0T0 3@ <@88>
1@4@ GOSUER 530 <@S56>
105@ IF X$="N"THEN 3@ <@B23>
1@6@ STOP <1183
107@ LD=5D:FRINT"{CLR}";:5Y5 ES+& <@75>
108@ PRINT" (4SFPACE>PHOTOMAKER 4.@{25PACEIN
ODE: LOAD <0603
1890 SYS ES+&4:GOSUB 2850 <127
112@ ON VZ GOTO 1410,115@,117@,1420,1118,1
160 <B25>
1119 GOSUER 218 @42
112@ M=2:PRINT" {CLR}";:G0OSUB 28@:IF N=0@ TH
EN @ 229>
113@ SYS ES:GOSUB 67@:5YS ES+21 <B53>
1148 GOSUB 69@:CLOSE 15:GO0TO 2150 <@a7>
115@ M=3:G0TC 1180 <@37 >
116@ M=7:60TO 1180 111>
117@ M=5 <1833
1180 GOSUB 21@ <132
119@ PRINT®{CLR}";:G0SUB 28@:IF N=8 THEN 3
2 171>
1200 FF$=DI%(1) <209
1218 BOSUB &7@: IF M=3 OR M=5 THEN 129@ <188>
1778 GOSUE 19@: XS=XX:GOSUB 19@:YS=XX  °  <228%
230 CLOSE 2:CLOSE 15:IF XS:@ AND YS5:>@ THE
N 1258 <251
1248 GOSUB 17@:FRINT" {DOWNIXEINE STARFAINT
ER~ GBRAFIK":GOSUE 26@:GOTO 3@ @&k
125@ IF XS5<4@ AND Y5<25 THEN 1270 <1595
126@ GOSUR 178:PRINT" {DOWN3GRAFIK ZU GROSS
*:GOSUE 26@:G0T0 3@ <1353
127@ XA=XE*8-1: YA=YS5*8-1 {2543
128@ X=@:Y=0:5P=8:G0T0 132@ {2087
1298 GETHZ,X$,X$,X$,XF <18@>
1309 GOSUE 19@:Y1=XX:GOSUB 19@: YA=XX-Y1 <1483
131@ GOSUB 19@: X1=XX-B:GOSUE 19@: XA=(XX-8)
-X1:CLOSE 2:CLOSE 15 1@z
SYS ES @11
5YS EG+27,X,Y,XA,YA L2453
GET X#: XX=ASC (XF+CHRE (@) ) <18a>
IF x#="X"THEN GOSUE 27@:G0T0 2150 <1283
IF(XX AND 127)=13 THEN F=(XX AND 128)
/128:60TO 13688 LBIT:
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C 64

1378
1388

139@
140@
141@
142@
14Z@

1448
1458
1468

1478
1484
1498
1508
151@
1528

1578

1540
1558
1568
1374
1588
159@
1608
1518
15822

1638
1648

1658
1660

1s67@
1680
167@
1708
1718
1728
173

17408
1758
1768

177a@
178e
1728

igee

igia
182@
18zZ@
1842
1858
1868

1874
1888
1g9@
1966

1712
1728
1938

1948
1958
1968
1978
1980
1990
2000
Ze10
2020
20830

204@
2058

GOSUE 748:6G0T0 1330

GOSUE &7@:1F M=7 THEN 5YS ES+&@,F,X/8
,¥/8:60T0 1400

SYS ES+42,F,X,Y,X+XA,Y+YA

GOSUE 69@: CLOSE 15:60T0 1338
M=1:XA=43: YA=44: ED=346: GOTO 143@

M=&: XA=87: YA=51: E0=30

GOSUE Z1@: FRINT" {CLR}"; : GOSUB Z8@: IF
N=G THEN 3@

MX=319-XA:MY=199—MY: SYS ES+6

FOR I=1 TO N:GOSUR 270

SYS ES+3:PRINTNEXT FILE: “DI#(1):GOS
Up ze@

IF X$="N"THEN 159@

IF X#="X"THEN 38

SYS ES

SYS ES+27,X,Y, XA, YA
GET X#1XX=A5C{XE+CHRS (@) )
IF X$="X"THEN 1600
IF (XX AND 127)=13 THEN F=(XX AND 128)
/129: GO0TO 1560
IF X$="N"THEN 159@
GOSUR 740:GOTO 1500
FF$=DI%(1):G0SUR &7@
SYS ES+ED,F,X,Y
GOSUE &90:CLOSE 15:6070 1510
NEXT I
GOSUE 27@8:60T0 2150
LD=DD: PRINT" {CLR3"; : 5Y5 ES+6&
PRINT" {4SFPACE } PHOTOMAKER 4.0 {2SPACE N
ODE: SAVE
SYS ES+6:GOSUB 2050
ON VZ GOTO 1708,1850,1868,171@,1450,1
a7e
SYS ES:GOSUR 26@:PRINT:SYS ES+3
Fe="": INPUT"EILENAME" ; F: IF F#=""THEN
e
FE=LEFTH(F$,16)+" P W"
GOSUB 220:G0SUR &80
SYS ES+24:G0SUR 690:CLOSE 15:GOTO 3@
M=1:XA=43: YA=44: ED=39:60T0 1728
=6: XA=87: YA=51: EG=33
MX=319-XA:MY=199-YA: 5YS ES:GOTO 177@
SYS ES+27,X,Y, XA, Y6
BET X$:XX=ASC (X£+CHRE (8))
IF X$="X"THEN 38
IF(XX AND 127)=13 THEN F=(XX AND 178)
7128: 60TO 1786
GOSUR 74@:50T0 1730

GOSUE 270:5YS ES+3:PRINT |

Fg=""; INPUT"EILENAME" ; F#: IF F$=""THEN
Il <

IF M=1 THEN F#=LEFTE(F$,15)+",F,W":60

TO 182@

FE=LEFTH(F$,18)+".GRA,F, W"

GOSUB 220:GOSUR 488

8YS ES+EQ,F,X,Y

GOSUR &9@0:CLOSE 15:50TO 30

M=Z:MX=2ZB: MY=1467:50T0 1882
M=5:MX=0237:MY=79: KA=E3%: YA=79: 8070 1B
=15}

M=7:MX=217:MY=129: XA=T1: ¥A4=31: SF=8

SYS ES:GOSUB 740:GOBUE 7:2@

GET X#: XX=ASC(XF+CHRF (D1’

IF{XX AND 1Z7)=13 THEM F=(XX AND 128)
FIZB:6BOTO 1928

GOSUE 88@:607T0 189@

GOSUB Z78:5YS ES+3:FRINT

F#="": INFUT"EILENAME" ; F$: IF F$=""THEN
30

IF M=7 THEN F$=LEFT%(F$+" {13SFACE}", 1
I+ BR, P WY

IF M=3 THEN F#=LEFTH("PH."+F$,11)+" P
W

r

IF M=5 THEN F4=LEFT$("BN."+F5,11)+" F
W

¥

GOSUE 220: X2=X+XA: YZ=Y+YA:C=1 AND( (X
AND 7) @)

B=(INT(X/8)+0) % (Y+1)

GOSUB &30

IF M=3 THEN SYS ES+45,F,X,Y,X2,YZ,R
IF M=5 THEN SYS ES+54,F,X,Y,X2,Y2,B
IF M=7 THEN SYS ES+&3,F,X/8,Y/8,Xa/8+
1,YA/9+1

GOSUB &9@:CLOSE 15:G60T0 3@

STGP

FRINT:FRINT TAB{B);"{ZDOWN}L13...PRIN

<218

<145
5186}
<@1z2
\l@Sf
<@F7 >

<1&7 >
L2486
<126

<158
<118
<204
<1813
159>
<182
<BIT>

<287
<198
<1285
@745
<107
<138>
<158
<199>
<1375

@45
<159

<227

<228

<121
201>
@78
229
@8z
<871
<@74>

149>

<240
<249

< 158>
LR63
<848
<127
<1935

<158
@78
{@A72

2350
2368

2T

P

23808
2798

24208

2418

242@
2430
244@
2458

24468

2478
2480
2498
2500
2518
2528

:53@

254@

2558
2568
Z57e
2588
2597@

25688

2612

Ll
2638

2648
2658

2648
2678

TSHOF

FRINT TAB(8); " {DOWNZL2]1...HEWSROOM PH
c7o

FRINT TABE) ;" {(DOWNF [T 3. .. NEWSROOM BA
NNER

FRINT TAE(8); " {DOWN3L[43...PRINTMASTER
FRINT TABR(8); " {DOWNZLS]. .. STANDARD
FRINT TaB(B) ;" {DOWNZL&3. . . BTARPAINTER
PRINT TAB(8):"{ZDOWN3ILX3...HAIN HENU
GOSUR 26@: 1F XX=88 THEN 72@

IF XX<49 0OR XX>54 THEN
Z=YAL (X$) : RETURN

5YS ES:mM=1

GET X#:G08UB 748

IF X#<>"W'THEN 21468

MX=3Z20: MY=200: GOSUE 920

GET X#:1IF X*”"N”THEN BOSUR
158 .

IF X#="I"THEN S5YS ES+18B,X,Y,X+XA,Y+YA
IF X#="{CLR3>"THEN 5Y5 ES+15,X,Y,%X+XA,

¥+YA

GOGUER 880:60T0 21702

FRINT"{CLR}"::85Y5 ES+&

PRINT"{“SPAEE}QISKCUHHAND:

Z1Z2@

278: 6070 2

EEVICE = "

IF LD=SD THEN FRINT"SOURCE";:G0OTO 227

%]

FRINT"DEST. ";:LD=DD

FRINT” #"LD

SY¥5 EG+6&:PRINT:PRINT

FRINT TAR(8) " {DOWN>L[1]1....5CRATCH FIL
E(5}

FRINT TABG) "{DOWNILZ2]....RENAME {25FPA
CEZEILE(S)

FRINT TAB(8) " {DOWN>}{3]1....¥YALIDATE 2I.
SEMLD

FPRINT TAB(8)"{DOWN}L41....E0RMAT BATA

DISK"LD .

FRINT TAB(8)"{DOWN}LS1....LATALOG ZBIS
E"LD

PRINT TAB(B)”{DDNN}[él...._HRNEE SOUR

CE/ZDEST.

FRINT TAB(8) " {2DOWNZLX3....HAIN HENU

GOSUE 26@: IF XX=88 THEN 30

ON VAL (X$)G60TD 2478,2550,2390,2420,24
40,2640

GOTO 2368

GOSUB 230:60SUE 17@:IF X$="X"THEN 223
a

OPEN 15,LD,15,"v@":CLOSE 15

OFEN 15,LD,1q.EDSUB &9@: CLOSE 15:G0TO
2228

GOSUB 230:GOSUB 178

INFUT" BISKNAME , 1D" ; DN¥, ID¥

GOSUB &3@: IF X$="N"THEN 2278

GOSUB 17@:PRINT TAEB(1@); "PLEASE HAIT{
uFz"

OFEM 15,LD, 15, "N: " +DN$+",
15:607T0 2410

M=8:G0SUB 23@8: PRINT" {CLR}":G60S5UR 280
IF N=@ THEN 223

GOSUR &3@: IF X#="N"THEN 2238

SYS ES+6:0FPEN 15,LD,15:FOR I=1 TO N
:PRINTYSCRATCHING "DIF(I); TABR(3IZ);

FRIMT#1S,"S: "+DIF (I} : INFUT#1S5,A: IF A=
1 THEN FRINT"OK":50T0 2540

PRINT"ERR"A

MEXT:CILOSE 15:8YS5 ES+6: GDSUB 268:607T0

P
223

M=8:GOSUE 2IB:FRINT” (CLR}":GOSUE Z8@
IF N=@ THEMN 223

GOSUE 630: IF X#="N"THEN ZZ30

SYS ES+&:0PEN 15,LD,15:FOR I=1 TO N
PRINT DI$(I);TABR(18) "WIRD ZU";: INPUT

Fs

FRINTH1S, "R "+F$+"="+DI$ (1) : INPUT#15,

A . !

IF A=@ THEN PRINT" {UF3
E,RVSONIBE": BOTO 2630
FRINT” {UF3"; TAE(36) " {SPACE , RVSONERR”
NEXT:CLOSE 15:8YS ES+6:G0SUB 26@: 5070
2230

BOSUR 23@: FRINT” {CLR3"; :5Y5 ES+&6,LD
OFEN 15,LD,15:G0SUE &9@:CLOSE 15:G0T0
7230

IF LD=DD THEN LD=SD:GOTO 223@

LD=DD: GOTO 2230

"+1D%: CLOSE

"3 TAB(36) " {GPAC

<@45>

< @240 >

<0723
<218
<@16>
P67 >
<189
<14b>
{129
<217
<@61 >
<{@63>
125>
187>

<18@ >

LB26>

<191 >
{B@hH
@6

{238
{287

<2143
<115>
<173
£172>
<007

42 (LR
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Anwendung des Monats

8068 : 20 96
8070 : 03 84
8078 : ad 90
8080 : 90 40
8088 : a6 fe
8090 : 42 ff
8098 : 21 aa
80a0 : 92 80
80a8 : e4 ff
80b0 : fO0 fb
80b8 : 40 b7
80c0 : f0 fb
80c8 : a2 25
8040 : 10 fa
80d8 : 02 20
80eQ : ff c9
80e8 : c9 20
80f0 : 68 94
80f8 : eb 8a
8100 : ae 20
8108 : 20 a3
8110 : 02 b9
8118 : f8 c8
8120 : c4 61
8128 : a2 fa
8130 : a7 78
8138 : 81 8d
8140 : ee b0
8148 : 8d bO
8150 : fa 4c

8160 : 8d 00
8168 : 85 04
8170 : 03 c8
8178 : 60 a9
8180 : 99 00
8188 : :c3 ¢8
8190 : 11 4o
8198 : 07 8d
81a0 : a8 02
81a8 : 8d ca
81b0 : ad d3
81b8 : 8a 4a
81cO : 87 85
81c8 : 8a 29
81d0 : a5 14
81d8 : ab fd
81e0 : fe 65
81e8 ¢ 07 49
81f0 : 86 01
81f8 : 86 01
8200 : fO Qe
8208 : f0 Oc
8210 : 14 b9
8218 : 87 al
8220 : 87 c9
8228 : 38 bO
8230 : el 85
3238 : a0 00
8240 : 8 40
8248 : 00 dO
8260 : 60 a2
8258 : 85 fb
8260 : ff 20
8268 : 20 cf
8270 : fb dO
8278 : 00 4O
8280 : é4c c3
8288 : a9 00
8280 : a8 00
8298 : 42 ff
82a0 : 01 bl
82a8 : 20 42
82b0 : fc ab
82b8 : Tb 82
82c0 : 14 40

82d0. : 83 8e
82d8 : d6 87
82e0 : 8e da
82e8 : 18 8d
82f0 : 00 8d
82f8 : 69 32
8300 : a9 00

8158 : d0 a9

82c8 : 8e dO

Name : pm-obj

50

ae

35

a9

8000 8820

Listing 3. Maschinenprogramm »PM-0BJ«

8308
8310

8318 :

8320
8328
8330
8338
8340
8348
8350
8358
8360
8368
8370
8378
8380
8388
8390
8398
83al
83a8
83b0
33b8

© 83c0

83c8
3340
83d8
83e0
83e8
83f0

83£8

8400
8408

. 8410 :
8418 :

8420
8428
8430

8438 :

8440
8448
8450
8458

8460 :
8468 :

8470
8478
8480

8490
8498
84a0
84a8
84b0
84b8
84c0
84c8
8440

84d8 :

84e0
84e8
84£0

84£8 :

8500

8508

8510
8518
8520

85628 :

8530
8538
8540

8568

8560

8568
8570

8578

8580

8588

8590

8598 :

85a0
86a8
85b0
85b8
85¢0

85c8 :

85d0
8548
85e0
85e8
85f0

85f8

8600
8608
8610
8618
8620
8628

8488 :

8548 :
+ 8550 :

8a

8630 : 02 49 ff 8d de 87 Oe de a8
8638 : 87 90 06 20 ab 81 4c 44' bd
8640 : 86 20 a3 81 ee cf 87 ad d6
8648 : of 87 c9 08 90 08 a9 00 3e
8650 : 84 de 87 8d cf 87 ad d3 77
8658 : 87 od dc 87 d0 23 ad 42 170
8660 : 87 cd db 87 40 1b ae cd f2
8668 : 87 d0 08 ae cb 87 f0 03 f2
8670 : 20 94 86 ad d9 87 cd dd fe
8678 : 87 fO 11 ee d9 87 4c c9 38
8680 : 85 ee d2 87 d0 03 ee d3 aa
8688 : 87 4c f2 85 20 cc ff a9 be
8690 : 02 4c c3 ff ad de 87 ae 86
8698 : cc 87 £0 02 49 £f 20 d2 5f
86a0 : ff a9 00 84 cf 87 8d de 53
86a8 : 87 60 ae cc 87 £0 06 20 fd
86b0 : 9d 81 4c 56 86 20 a3 Bl e7
86b8 : 4c 56 86 20 70 83 8e cc cc
86c0 : 87 20 70 83 8e d2 87 20 c2
86c8 : 70 83 8e d9 87 a2 02 20 ae
86d0 : c6 ff 20 cf ff 8d db 87 83
86d8 : 20 cf f£f 8d dd 87 a9 00 52
86e0 : 8d cb,87 4c 1d.87 20 70 2e
86e8 : 83 Be cc 8T 200 70 83 8e 87
86f0 : d2 87 20 70 83 8e d9 87 bf
86f8 : 20 70 83 Be db 87 20 70 b5e
8700 : 83 8eidd 87 a2 02 20 c9 81
8708 : ff a9 01 8d cb 87 ad db 35
8710 : 87 20 d2 f£f ad dd 87 20 84
8718 : d2 ff 4c 1d 87 a8 00 8d 81
8720 : d8 87 a2 00 8e db5 87 8e 37
8728. : d0.87 ad 48 87 18 6d d9 ed
8730 : 87 '0a aa bd e4 87 85 fb b7
8738 - bd e5 87 85 fc ad d2 87 12
8740 : Oa 0Da 0a 2e d5 87 18 65 5¢c
8748 : fb 85 fb ad 456 87 65 fc e3
8750 : 85 fc a0 00 ae cb 87 f0O cb
8758 : .18 a2 35 78 86 01 bl fb 4d
8760 : a2 37 86 01 ae cc 87 f0 bl
8768 : 02 49 £f 20 d2 ff 4c 7d 6¢c
8770 : 87 20.cf ff ae cc 87 £0 4c
8778 : 02 49 ff 91 fb <8 cO 08 6a
8780 : 90 d2 a5 fb 18 69 08 85 ba
8788 : fb 90 02 eb fc ee d0 87 .c2
8790 : ad dO0 87 cd db 87 90 ba f2
8798 : ee d8 87 ad d8 87 cd dd 47
87a0 : 87 b0 03 4c 22 87 20 cc 42
87a8 : ff a9 02 4c <3 ff 00 00 «c2
87b0 : 00 fe fd fb £f7 ef df bf 2c
87b8 : 7f 01 02 04 08 10 20 40 bb
87c0 : 80 11 12 13 14 15 16 17 20
87¢8 : 11 00 00 00 00 00 00 00 da
87d0 : 00 00 00 00 00 00 00 00 di
87d8 : 00 00 00 00 00 00 00 00 d9
87e¢0 : 00 00 00 00 00 e0 40 el ac
87e8 : 80 e2 cO e3 00 ed 40 e6 84
87f0 : 80 e7 cO e8 00 ea 40 eb ‘el
87f8 : 80 ec c0 ed 00 ef 40 f0 3e
8800 : 80 f1 cO0 f2 00 £4 40 £5 9c
8808 : 80 £6 cO f7 00 £9 40 fa £9
8810 : 80 fb c0 fc 00 fe b4 00 28
8818 : 34 00 58 77 50 00 ff ff 56

Name : pm-sprite . c440 cb540

c480 : 00 01 00 00 01 00 Q0 01 23
c498 : 00 00 01 00 00 01 00 00 el
c4a0 : 01 00 00 01 00 Q0 01 Q00 c8
c4a8 : 00 01 00 00 01 00 0O 01 3b
c4b0 : 00 00 01 00 00 01 00 00 £9
c4b8 : 01 00 00 01 00 00 01 00 de
c4cO : 80 00 OC 8G 00 00 80 00 53
c4cB : 00 80 0O 00 80 0C 00 80 12
c4d0 : 00 00 80 00 00 80 00 Q0 f£5
c4d8 : 80 00 00 80C 00 00.80 00 6b
c4e0 : 00 80 00 00 80 00 00 80 2a
c4e8 : 00 00 80 00 00 80 00 0O 04
c4f0 : 80 00 00 80 0C 00 80 00 83
c4f8 : 00 80 00 00 ff £f f£f 00 38
c500 : 00 00 01 00 00 01 00 00 48
c508 : 01 00 00 01-00 00 01 00 2e
c510 : 00 01 00 00 01 0OC 00 01 a3
c518 : 00 00 01 00 00 01 00 OO 61
c520 : 01 00 00 01 00 00 01 00 46
c528 : 00 0100, 00 01 0000 01 bb
¢530 : 00 00 01’ 00 00 01 0C-00 79
c538 : 01 00,00 01 £f ff ££f 00 b5a

Listing 4. Sprites fiir das Fenster
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c 64

- Supererweiterung Tegra —
Text und Grafik in einem

Eine ungewohnliche Grafikerweiterung mit ganz
besonderen Fahigkeiten. Gleichzeitiges Darstel-
len von Text und Grafikl 23 neue Basic-Befehle
steuern den neuen Grafikbildschirm wie eine nor-
male Hires-Seite.

egra stellt demi Benutzer 23 neue Basic-Befehle zur Ver-

fiigung, die das Mischen von Text und Grafik sowie die

Programmierung der Grafik ermdglichen. Die Grafik
wird aus 7 Sprites erzeugt, die fiilnfmal jeweils untereinander
auf dem Bildschirm abgebildet werden. Die Grafik hat
160x 100 Punkte.

Das Programm wird mit LOAD "TEGRA" 8 geladen und mit
RUN gestartet.

Die Befehle im einzelnen:

MIX

Hiermit wird das Mischen von Text und Grafik eingeschal-

tet.
NOMIX

Dieser Befehl schaltet das Mischen wieder aus.
CLEAR

Zum Lodschen des Grafikspeichers. Der Textbildschirm
wird nicht verandert.

DOT x;y [,modus] )

Mit Dot kann man Punkte der Grafik setzen, 16schen und in-
vertieren.

Die Art der Aktion bestimmt der optionale Modus-Para-
meter.

0 = Punkt 16schen
1 = Punkt setzen
2 = Punkt invertieren

LaBt man diesen Parameter weg, wird der Punkt gesetzt,
X kann Werte von 0 bis 159, Y Werte von 0 bis 99 annehmen.
Der Punkt 0/0 liegt in der Ecke links oben.

LINE xly!l,x2y2 [[modus]

Dieser Befehl zieht eine Linie vom Punkt x1/y1 zum Punkt
x2/y2. Fiir die Parameter gilt das gleiche wie bei Dot.
BOX x1lyl,x2y2 [,modus]

Box zeichnet ein Rechteck mit den Eckpunkten x1/yl,
x2/yl, x2/y1, x1/y2 und x2/y2.

CIRCLE xmitteyymitte, xradiusyradius [,modus]

Hiermit lassen sich Ellipsen (und Kreise) mit dem Mittel-
punkt xmitte/ymitte und den beiden Radien xradius und yra-
dius zeichnen. Fiir einen Kreis miissen beide Radien gleich
sein. Die Parameter werden so iiberpriift, daR es nicht moég-
lichist, daB Teile der Figur auRerhalb des Bildschirms liegen
kénnen. '

CHAR string,xy [,modus]

Zum Schreiben von Text direkt in die Crafik. Dafiir werden
die Zeichendaten aus dem Zeichen-ROM direkt in den Gra-
fikspeicher tibertragen. Die Schrift erscheint somit viermal
so groB (ein Grafikpunkt ist ja viermal so groR wie normal).
Der Befehl eignet sich somit gut zum Erzeugen von Uber-
schriften und &hnlichem. X und Y geben den linken oberen
Eckpunkt des Textes an; X darf zwischen 0 und 152 liegen, Y
zwischen 0 und 93.

FILL xy

Zum Fillen von beliebigen Flachen um den Punkt x/y.
PRIORITY pbit

Mit diesem Befehl bestimmt man, ob die Crafik iiber dem
Text (PRIORITY 0) oder der Text iiber der Grafik (PRIORITY
1) liegen soll.

44 (A1:¥qp

INVERS

Hiermit wird die gesamte Grafik invertiert.
COLOR farbe

Dieser Befehl setzt die Farbe der gesamten Grafik. Der Pa-
rameter muf3 zwischen 0 und 15 liegen.
COLOR@ xy,farbe

Jeder Spriteblock der Grafik kann anders gefarbt werdern,
alsojeder 24x21-Punkte-Block eine andere Farbe annehmen.
X und Y geben hier X- und Y-Koordinate des gewiinschten
Blocks an (X von 0 bis 6, Y von 0 bis 4).

PUT typfilename + " PW”

Speichert eine Crafik auf Diskette (inklusive Farbspei-
cher).

Bedeutung des Typ-Parameters:

1 = Crafik speichern

2 = Textbildschirm speichern

3 = Beides auf einmal speichern

Der Typ-Parameter wird mitgespeichert.
TAKE filename

Liest ein mit PUT gespeichertes File von Diskette. Da der
Typ-Parameter gespeichert wurde, braucht man ihn hier
nicht anzugeben.

Achtung: Bei Put und Take wird die Grafik abgeschaltet.
Vor jedem Diskettenzugriff (auch Load und Save) muB die
Grafik namlich abgeschaltet sein.

HARDCOPY typ

Hiermit kann man eine Hardcopy auf einem MPS-801-kom-
patiblen Drucker ausgeben. Man kann unter folgenden Va-
riationen wahlen:

0 = CGrafik-Hardcopy im Mini-Format

1 = Grafik-Hardcopy in normaler GréRe

2 = Text-Hardcopy

3 = Grafik + Text-Hardcopy (beides wird mit OR gemischt)

4 = Crafik + Text-Hardcopy (beides wird mit EXOR ge-
mischt)

Da fiir die Grafikerzeugung nur 7 der 8 Sprites verwendet
werden, ist das achte frei verwendbar. Zur Hilfe existieren
fiinf niitzliche Befehle:

SPRITE sbit

SPRITE 1 schaltet das freie Sprite ein, SPRITE 0 schaltet es

aus.
SPRCOL farbe

Setzt die Farbe des Sprites.
BLOCK spriteblock

Zum Setzen des Block-Pointers, zum Beispiel BLOCK 11.
SIZE xbitybit

Dieser Befehl steuert die X- und YVergroRerung des Spri-
tes. 0 bedeutet normal, 1 bedeutet doppelt so hoch/breit.
Zum Beispiel: SIZE 1,0 setzt die X- und 16scht die YVergroRe-
rung.

SET xy

Setzt die Position des Sprites; X kann im Bereich von 0 bis
511, Y im Bereich von 0 bis 255 liegen.

Noch zwei niitzliche Befehle:

INFO

Zur Ausgabe der Befehlstabelle von Tegra.
KILL

Zum Abschalten von Tegra (Reset).

Und als letztes ware noch die PIXEL-Funktion zu nennen:
PIXEL (xy)

Hiermit 148t sich ein Grafikpunkt abfragen. Mégliche Er-
gebnisse: 0=geldscht, 1=gesetzt;

Beispiel: PRINT PIXEL (1,50)

Alle Befehle sind als BasicTokens integriert und kénnen so-
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mit auch auf die iibliche Art abgekiirzt werden. Einschran-
kung: Nach IETHEN mub ein Doppelpunkt stehen, wenn der

Listing des Monats

f4rbt man ein Zeichen ein, mit <T> den
gesamten Text.

nachfolgende Befehl ein Tegra-Befehl ist: <SHIFT P> — Andert die Text~Grafik-Prioritat.
IF A=1THEN: DOT XY <T>" — Startet den Text-Editor. Dort sind alle
HI-TEGRA: Funktionen des Basic-Editors aktiv. Mit
HiTegra ist ein Malprogramm und wurde fiir den, der lie- <F1> kommt man zuriick in den Malmo-
ber mit dem Joystick zeichnet, geschrieben. Die Bedienung dus. _ .
shnelt der Einfachheit halber Hi-Eddi. Laden (bei aktivier- <t> __Hiermit kann man vierfach grofen Text
tem Tegra) mit LOAD "HITEGRA"8 und RUN. in die Crafik schreiben. Beenden der
Es erscheint ein flackernder Cursor, der mit dem Joystick Fingabe mit Return.
bewegt werden kann. Folgende Tastenfunktionen sind aktiv: <CBM S> — Zum Speichern eines Bildes. Der Text-
Cursortasten — Bewegung des Cursors in 4-Punkte- bildschirm wird bei der Filenamens-
Schritten. eingabe gerettet (unter dem ROM).
<SHIFT HOME> — Léschen der Grafik <CBM L> — Zum Laden eines Bildes.
<I> — Invertieren der Grafik <CBM C> — Gibtden Disk-Status aus und sendet ei-
<F2>, <F4>, — Setzt einen der vier Tabulatoren nen Floppy-Befehl.
<F6>, <F8> <CBM P> — Zum Drucken eines Bildes (ein Aus-
<Fl>, <F3>, — Setzt den Cursor an eine Tabulatorpo- wahlment fiir die Art der Hardcopy er-
<F5>, <F7> sition scheint).
<D> — Schaltet auf Draw-Modus. In diesem  <SHIFT X> — Beendet HiTegra. Ein Neustart ist je-
Modus gilt: derzeit mit SYS 36864 moglich!
Feuerknopf = Punkt setzen <CBM> ist die CommodoreTaste ganz links un-
< SHIFT > + Feuer = Punkt léschen ten.
<L> _ Schaltet auf Line-Modus. Der erste’ CONVERTER
Feuerknopfdruck definiert den GStart- Dieses Programm wandelt ein iibliches Hires-Bild in eine
punkt der Linie, der dann blinkt. Der Tegra-Grafik um. Dabei werden vier Hires-Punkte zu einem
zweite Knopfdruck zeichnet dann die Li- Tegra-Punkt zusammengefaBt. Das Programm wird mit
nie (mit <SHIFT> léschen). Mit der LOAD "CONVERTER” 8 geladen und mit RUN gestartet. Es
< — >Taste kann man einen markierten  1adt eine Maschinenroutine nach. Fiir die Konvertierung ei-
blinkenden Punkt wieder zuriickneh- nes Bildes wird ungefahr soviel Zeit gebraucht wie zum La-
men. den eines Hires-Bildes (bei vielen Punkten bis zu 20 Prozent
<R> — Schaltet auf Rechteck-Modus, sonst langer). Aufder Programmservice-Diskette zu dieser Ausga-
wie bei <Li>. be ist eine Weltkarte einmal als Hires- und einmal als Tegra-
<C> — Schaltet auf Circle-Modus. Erster Bild gespeichert. Das Tegra-Bild kann man mit TAKE laden,
Knopfdruck definiert Kreismitte, zweiter die Hires-Grafik kann man sich zum Beispiel mit Hi-Eddi an-
einen beliebigen Punkt auf der Kreisli- sehen. (M. Genter/og)
nie. Weiter bei <L>.
<P> — Schaltet auf Paint-Modus (Flachen fiil-
len auf Knopfdruck).
<B> — Erhoht die Hintergrundfarbe um 1.
<F> — Schaltet auf Grafikfarb-Modus und er-
héht den Farbmerker um 1 (der Rahmen
zeigt aktuelle Farbe an). Mit Feuer farbt
man einen 24x21-Punkte-Block, mit
‘ <SHIFT F> die gesamte Crafik.
<SHIFT T> — Schatltet auf Textfarbe-Modus und er-
hoht den Farbmerker um 1. Mit Feuer
Name : tegra 0801 1a86 08b9 : 85 fe bd 00 ba 85 ff a9 58 0981 : Oe 20 49 c7 a0 00 bl fd b7
' 08clt : ff 9d 00 bc d0 cd a0 00 24 0989 : 25 ff d0 03 20 Ob bd c6 21
0801 : 1d 08 c2 07 9e 32 30 38 61 08c9 : 20 ee c? a5 fc 8d 68 be 62 0991 : fb c6 fb a5 fb c9 a0 b0 95
0809 : 30 3a Bf 20 28 43 29 20 O 08d1 : e6 fb a5 fb c9 a0 b0 Oe 1le 0999 : Oe 20 49 ¢7 a0 00 bl fd cf
0811 : 42 59 20 4d 2e 47 45 de 80 08d9 : 20 49 c7 a0 00 bl fd 25 74 0%al : 25 ff d0 03 20 Ob bd e6 79
0819 : 54 4e 45 52 00 00 00 a9 83 08el : ff d0 03 20 Ob bd c6 fb bf | 09a8 : fb 4c 19 be 00 20 54 48 cb
0821 : 45 85 fb a9 08 85 fc a0 3f 08e9 : c6 fb a5 fb c9 a0 b0 Qe 16 09b1 : 49 53 20 57 41 53 20 57 75
0829 : 00 a2 13 aS 00 85 fd a% ec 08f1 : 20 49 c7 a0 00 bl fd 25 8¢ 09b9 : 52 49 54 54 45 de 20 49 29
0831 : bd 85 fe bl fb 91 fd ¢c8 7c 08f9 : £f dO 03 20 Ob bd e6 fb 57 09cl : 4e 20 54 48 45 20 59 45 83
0839 : dO f9 e6 fc e6 fe ca d0 92 0901 : 20 ca bd ad 68 be 85 fc 38 09c9 : 41 52 53 20 31 39 38 35 34
0841 : £2 4c 00 ¢0 a9 ff a2 00 97 0909 : 20 19 be 4c 57 bd e6 fc e8 09d1 : 20 54 4f 20 31 39 38 37 1f
0849 : 9d 00 bc e8 dO fa 60 a2 de 0911 : a5 fc c9 64 90 01 60 20 06 09d9 : 20 42 59 20 4d 49 43 48 31
0851 : 00 bd 00 bc 30 03 e8 d0 28 0919 : 49 c7 a0 00 bl fd 25 ff Oe 09el : 41 45 4c a0 47 45 4e 54 6¢
0859 : £8 a5 fb 9d 00 bb a5 fc 45 0921 : dO f4 a0 00 20 ee c7 20 6¢ 09e9 : 4e 45 52 20 2d 2d 20 49 c2
0861 : 9d 00 bc a5 fd 9d 00 b8 20 0929 : 2f bd e6 fb a5 fb c9 a0 12 09f1 : 20 48 4f 50 45 20 59 4f 6d
0869 : a5 fe 9d 00 b9 a5 ff 9d f9 0931 : bO Oe 20 49 ¢7 a0 00 bl fe 09f9 : 55 20 45 de 4a 4f 59 20 3e
0871 : 00 ba 60 a2 00 bd 00 bb a0 0939 : fd 25 ff d0 03 20 Ob bd bc Ca01 : 49 54 20 21 00 00 00 00 al
0879 : c5 fb fO 04 e8 d0 f6 60 aa 0941 : c6 fb c6 fb a5 fb c9 a0 48 0a09 : 00 00 00 00 00 00 00 0O Oa
0881 : bd 00 bc ¢c5 fc d0 f5 a9 a8 0949 : b0 Oe 20 4% c7 a0 00 bl 16 0all : 00 00 00 00 00 00 00 00 12
0889 : ff 9d 00 bc 60 20 00 bd 71 0951 : fd 25 ff dO 03 20 Ob bd d4 0ai9 : 00 00 0O 00 00 00 00 0C 1la
0891 : 20 49 c7 a0 00 bl fd 25 2c 0959 : e6 fb 4c ca bd c6 fc a5 fa 0a2l : 00 00 00 GO 00 00 00 00 22
0899 : ff £0 2b a2 00 bd 00 bc 97 0961 : fc c9 64 90 01 60 20 49 93 0a29 : 0D 00 00 00 00 G0 00 00 2a
08al : 10 04 ca 40 £f8 60 bd 00 09 0969 : c7 a0 00 bi fd 25 ff d0 61 0a31 : 00 00 00 00 00 00 00 00 32
08a9 : bb 85 fb bd 00 bc 85 fc d3 0971 : f4 a0 00 20 ee c7 20 2f <¢5 0a39 : 00 00 00 0C 00 00 00 00 3a
08bl : bd 00 b8 85 fd bd 00 b9 8e 0979 : bd €6 fb a5 fb c9 a0 b0 4f 0ad4l : 00 00 00 0O 0O 02 03 05 - 68
Listing 1. Die Grafikerweiterung Tegra geben Sie bitte mit dem MSE (Seite 68) ein. Gestartet wird Tegra mit RUN.
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0a49 : 06 08
0a51 : 13 14
0a59 : 1f 21
0a6l : 2b 24
0a69 : 38 39
0a71 : 44 45
0a79 : 50 51
0aB1 : 5b 5d
0a89 : 67 68
0a91 : 72 74
0a9%99 : 74 7f
Oaal : 88 89
Oaa% : 92 94
0abl : 9c¢ 9d
Oab9 : a6 a7
Oacl : af bo
Oac9 : b8 b9
0adl : c0 cit
Oad9 : c¢8 c9
Oael : dO d1
Oae9 : d7 d7
Oafl : dd de
Oaf9 : e3 e4
0b01 : e8 e9
0b09 : ed ee
Obll : f1 f2
0bl19 : f5 f5
0b21 : f8 f8
0b29 : fa fb
0b31 : fc fc
0b39 : fd fd
0b41l : fe fe
0b49 : 3e e5
0bS1 : 00 03
0b59 : a9 01
0b61 : a9 00
0b69 : 2c¢c 20
0b71 : 20 1le
0b79 : ¢0 4c
0b81 : e3 83
Ob89 : cl fc
0b91 : 2a 2a
0b%99 : 41 20
Obal : 59 20
Oba9 : 54 4e
Obbl : 2a 0d
Obb9 : 52 41
Obcl : 45 44
Obc9 : d2 ff
Obdl : b9 69
0bd9 : d2 ff
Obel : 29 7f
Obe9 : 20 20
Obfl : c8 4¢
Obf9 : ff 60
0c01 : Oc 8d
0c09 : 03 a9
.Oc1il : 03 a9
0cl9 : 00 00
0c21 : 00 00
0c29 : 00 a6
0c31 : 00 02
0c39 : e8 40
0c41 : 08 c9
0c49 : 24 c¢9
0c51 : 25 ¢9
0c59 : 14 84
0c61 : 86 7a
0c69 : 38 f9
0c71 : do 30
0¢c79 : 99 fb
0c81 : 38 e9
0c89 : 02 85
0c91 : 85 08
0c%9 : 08 fO
Ocal : do0 foO
0ca9 : 94 a0
Ocbl : b4 a0
Och9 : 02 38
Occl : B0 dO
0cc9 : Ob c8
Ocdl : 69 c2
0cd9 : 9b 4c¢
Ocel : f0 3e
Oce9 : 49 c9
Ocfl : 23 a0
Ocf9 : 4c aa
0d01 : 84 22
0d09 : 10 Oc
0d11 : bl 22
0d19 : 22 30
0d21 : 4c f3
0d29 : 00 ¢9
0431 : 15 20
0d39 : cb 0Oa
0d41 : 08 c2
0d49 : 00 4c
0d51 : 55 c4
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0d69
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Odal
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Odel
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1379 : cf c9 a5 fc 8d d0 c9 20 fc 15d9 86 58 a9 00 a0 08 46 57 08 1839 cd 8d 34 03 8d 35 03 8d e4
1381 : fd ae 20 fc c6 20 18 ¢7 da 15e1 90 03 18 65 58 4a 88 d0 41 1841 36 03 8d 74 cd 60 20 9¢ 88
1389 : a5 fb a4 fc 48 ad cf ¢9 b9 15e9 £5 60 00 00 00 00 00 00 Of 1849 : b7 8a 8d 73 cd c9 05 90 77
1391 : 85 fb ad d0 c9 85 fc 20 96 15f1 : 00 00 00 20 fc c6 a5 fb 8a 1851 : 03 4c 48 b2 20 cc cc a9 d2
1399 : 49 c7 a2 01 Be-cd c9 ca a3 15f9 : 8d a6 ca a5 fc 8d a7 ca bl 1859 : 00 8d 72 cd 20 75 cd 20 9b
13al : 68 48 38 ed cf c9 48 8a 7b 1601 : 20 Sa ca 20 18 c7 a2 00 4f 1861 : d2 ff a5 fb c9 a0 90 ef df
13a9 : 9 00 8d cb c9 b0 06 68 7a 1609 : 8e ac ca ca 8e ad ca 8e 98 1869 : a9 0d 20 d2 ff a9 00 85 54
13bl : 49 ff 69 01 48 68 8d c9 06 1611 : ae ca a9 36 85 01 ae ac ca 1871 : fb 8d 74 c¢d 84 34 03 84 ab
13b9 : ¢9 8d cc ¢9 68 84 cf ¢9 7b 1619 : ca bd 00 bf ae aa ca 20 65 1879 : 35 03 ad 73 cd d0 Oa a5 e0
13c1l : 98 18 ed d0 c9 90 04 49 be 1621 : 92 ca 8d a8 ca ad ac ca f3 1881 fc 18 69 07 85 fc 4c 60 f7
13¢c9 : ff 69 fe 8d ca c9 8c d0 bd 1629 : 49 ff aa bd 00 bf ae ab e4 1889 cd e6 fc e6 fc e6 fc ad 3b
1341 c9 6e cb c9 38 ed ¢9 ¢c9 ab 1631 : ca 20 92 ca 8d a9 ca cd f6 1891 : 36 03 18 69 07 8d 36 03 38
1349 aa a9 ff e9 00 8d ce c9 do 1639 : ae ca d0 08 ad a8 ca cd 68 1899 : ad 71 cd 49 01 8d 71 c¢d 79
13el ad cc c9 6d ca c9 8d cc df 1641 ad ca fO 45 ad a6 ca 38 e4 18al : d0 02 e6 fc a5 fc c9 64 fe
13e9 : ¢9 4c bb c8 Oa 20 8¢ c9 48 1649 ed a8 ca 85 fb ad a7 ca 4f 18a9 90 ad 20 cc ff a9 14 20 8f
13f1 : ee cd c9 38 ad cc c9 64 82 1651 38 ed a9 ca 85 fc 20 49 97 18b1 c3 ff 60 00 00 00 00 00 8¢
13£f9 : ca ¢9 8d cc c9 90 32 08 Of 1659 c7 20 d1 c7 ad a7 ca 18 11 18b9 00 ad 73 cd 40 35 a% 80 85
1401 : 20 d1 c7 28 ce cd ¢9 d0 25 1661 6d a9 ca 85 fc 20 49 c7 8¢ 18c1 : 8d 6f cd 20 49 c7 a0 00 d3
1409 : 09 e8 d0 25 ee ce c9 40 8d 1669 20 d1 c¢7 ad a6 ca 18 64 15 18¢9 bl fd 25 ff fO Oc ae 72 dl
1411 : 20 60 a9 00 84 cd c9 e8 Oc 1671 a8 ca 85 fb 20 49 c¢7 20 O0b 1841 cd bd c1 ¢c9 0d 6f cd 8d ¢S5
1419 : f0 06 e8 f0 Oc 4c ed c8 dl 1679 : d1 c7 ad a7 ca 38 ed a9 08 1849 6f cd e6 fc ee 72 cd ad 9d
1421 ee ce c9 fO ec eB 4c ed 2a 1681 : ca 85 fc 20 49 c7 20 d1 48 18el 72 e¢d ¢9 07 40 dd e6 fb 1d
1429 c8 ee ce c9 f0O e3 4c ed 90 1689 ¢7 ad a8 ca 8d ad ca ad 77 18e9 a$ fc 38 &9 07 85 fc ad 44
1431 : c8 ad cb ¢9 b0 b6 20 2e 99 1691 a9 ca 8d ae ca ee ac ca 45 18f1 : 6f cd 60 ¢9 01 40 7b ad 78
1439 c9 ee cd c9 18 ad cc c9 dc 1699 £f0 03 4c d2 ca a9 37 85 Sa 18£9 74 cd 4% 01 84 74 cd f0 5¢
1441 6d c9 c9 8d cc ¢9 4c bb 7b 16al : 01 60 10 03 4c 72 cb c9 - 52 1901 6b a9 80 8d 70 cd ad 71 22
1449 : c8 ac 3f 03 c¢8 8¢ 3f 03 8¢ 16a9 20 90 21 c9 60 90 04 38 9e 1909 cd fO 13 20 49 c7 a0 00 6d
1451 : a5 fd 18 69 03 85 fd 90  9e 16bl : e9 20 60 29 3If 60 29 7f 82 1911 bl fd 25 ff f0 03 ee 70 ce
1459 02 e6 fe ¢cO 15 d0 12 a0 07 16b9 c9 7f 40 03 a9 5e 60 c9 79 1919 cd ee 72 cd e6 fc 20 49 1d
1461 : 00 8c 3f 03 a5 fd 18 69 55 16cl 20 90 09 c9 40 90 01 60 f2 1921 : c7 a0 00 bl fd 25 ff f0O 59
1469 : 81 85 fd a5 fe 69 01 85 2b 16c9 18 69 40 60 a9 20 60 a2 14 1929 : 10 ae 72 ¢d bd c1 ¢9 0d 12
1471 : fe 60 30 d5 ac 3f 03 88 48 16d1 : 00 86 29 18 2a 26 29 2a 2f 1931 : 70 cd e8 1d ¢l ¢9 84 70 e7
1479 : Bc 3f 03 a5 fd 38 9 03 6a 16d9 : 26 29 2a 26 29 85 27 a9 92 1939 cd e6 fc ee 72 cd ee 72 ccC
1481 : 85 fd b0 02 c6 fe cO ff d9 16el : dO 65 29 85 28 a5 01 48 a3 1941 cd ad 72 cd ¢9 07 f0 19 06
1489 : d0 12 a0 14 8¢ 3f 03 a5 27 16e9 : 29 fb 78 85 01 a0 08 a2 59 1949 c9 06 d0 d2 20 49 ¢7 e6 dd
1491 : fd 38 e9 81 85 fd a5 fe 32 16f1 : 07 98 48 a0 00 bl 27 3d Of 1951 fc a0 00 bl fd 25 ff f0 Dbe
1499 e9 01 85 fe 60 ac 3e 03 ae 16£9 cl c9 f0 Oa Ba 48 20 49 la 1959 08 ad 70 cd 09 40 84 70 b7
14al : ¢8 8c 3e 03 46 ff 90 f4 30 1701 : c7 20 d1 c7 68 aa e6 fb b5 1961 : cd a5 fc 38 e9 04 85 fc 16
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14b9 fe cO 18 d0 df a0 00 8¢ 54 1719 88 d0 d4 68 85 01 58 18 3d 1979 cd 8d 6f cd a9 00 8d 72 58
14cl 3e 03 a5 fd 18 69 3d 85 77 1721 aS fc 38 e9 08 85 fc a5 7c¢ 1981 : cd 4c 45 ce a9 80 8d 6f 53
14c9 fd a5 fe 69 00 85 fe 60 6f 1729 fb 18 69 08 85 fb 60 4c de 1989 : cd 20 ba ce a5 01 48 29 c5
14d1 : 10 cb ac 3e 03 88 8c 3e dd 1731 : 48 b2 20 9e ad 20 a3 b6 86 1991 fb 78 85 01 a0 00 bl fd 17
1449 03 06 ff 90 bf a9 01 85 4a 1739 : 85 24 a5 22 85 04 a5 23 43 1999 25 ff fO0 29 ad 36 03 c9 4b
14el : ff a5 fd 38 e9 01 85 fd f2 1741 85 05 20 fd ae 20 9e b7 e6 19al c8 b0 22 ad 73 cd c9 04 d4
14e9 : a5 fe e9 00 85 fe c0 ff db 1749 e0 99 b0 e3 86 fb 20 fd 63 19a9 f0 Of ae 72 cd bd cl ¢c9 80
14f1 : dO aa a0 17 8c 3e 03 a5 33 1751 ae 20 9e b7 e0 S5e b0 47 21 19b1 0d 6f cd 8d 6f cd 4c 81 34
14f9 : fd 38 e9 3d 85 fd a5 fe 11 1759 : 86 fc 20 18 c¢7 a0 00 bl 4d 19b9 ce ae 72 cd bd c1 c9 4d e0
1501 : e9 00 85 fe 60 01 02 04 4a 1761 : 04 aa 98 48 8a 20 5e c¢b a4 19cl1 : 6f cd 84 6f cd ee 72 cd 22
1509 08 10 20 40 80 00 00 00 32 1769 20 8b cb c9 99 bO 08 68 8b 19c9 : ee 36 03 68 85 01 58 ad bd
1511 00 00 00 00 00 00 00 00 12 1771 a8 c8 c4 24 30 e9 60 68 d8 19d1 : 72 cd ¢9 07 d0 b3 ad 36 4b
1519 : 00 20 fc c¢6 a5 fb 84 d1 55 1779 60 20 fc c6 a9 36 85 01 66 1949 03 38 €9 07 8d 36 03 ee c8B
1521 : ¢9 a5 fc 8d d2 c9 20 fd ab 1781 20 49 bd a9 37 85 01 60 4f 19el 35 03 40 03 ee 34 03 ad 24
1529 ae 20 fc c6 20 18 c¢7 a5 2c 1789 20 9e b7 8e f8 Of 60 20 82 19e9 73 cd ¢9 02 dO0 Oc ad 74 02
1531 : fb 8d d4 c9 a5 fc 8d d3 81 1791 : ¢l cc 8a f0 Oa ad 1d d0 94 1911 cd 49 01 8d 74 cd 40 02 52
1539 : c9 ad dil ¢9 ac 42 c9 84 2a 1799 09 01 8d 14 40 d0 08 ad 39 19£9 e6 fb ad 6f cd 60 a9 00 bd
1541 : cf c9 8c d0 c9 ad d4 c9 23 17al 1d d0 29 fe 8d 14 d0 20 96 1a01 : 8d 3c 03 84 3d 03 85 fd 1id
1549 : ac d2 c9 85 fb 84 fc 20 99 17a9 fd ae 20 cl cc 8a f0 09 35 1a09 : 85 fe ad 34 03 85 05 ad «cb
1551 : 44 cB8 ad d1 c9 ac 42 c9 80 17bl ad 17 d0 09 01 8d 17 A0 ba “iall : 35 03 85 03 ad 36 03 85 2d
1559 : 8d cf c9 8c dO c¢9 ad d1 87 17b9 : 60 ad 17 d0 29 fe 8d 17 bf 1a19 : 04 a5 03 29 07 8d 3¢ 03 aa
1561 : c9 ac d3 c9 85 fb 84 fc f3 17¢1 : d0 60 20 ¢l cc B8a f0 09 f9 1a21 : a5 03 4a 4a 4a 85 03 a5 d4c
1569 20 44 ¢8 ad d4 c9 ac d3 89 17¢9 : ad 15 d0 09 01 8d 15 d0 ¢9 1a29 05 29 01 fO0 06 a5 03 09 «cd
1571 : c9 8d cf c9 8¢ d0 c9 ad 00 17d1 : 60 ad 15 d0 29 fe 8d 15 52 1a31 20 85 03 a5 04 29 07 84 4a
1579 : d4 c9 ac d2 c9 85 fb 84 79 17d9 : dO 60 20 eb b7 8e 01 d0O f4 1a39 3d 03 a5 04 29 £8 85 04 Sa
1581 : fc 20 44 c8 ad d4 c9 ac b9 17el : a5 15 29 01 f0O Ca ad 10 b2 la4l Oa 26 fe Oa 26 fe 18 65 €5
1589 : d3 c9 84 cf ¢c9 8¢ 40 ¢c9 76 17e9 : d0 09 01 B4 10 d0 40 08 Ob 1a49 04 85 fd a9 00 65 fe 18 I1c
1591 : ad d1 c¢9 ac d3 ¢9 85 fb «c8 17f1 : ad 10 40 29 fe 8d 10 d0 3e 1a51 : 64 88 02 85 fe a4 03 bl b8
1599 : 84 fc 20 44 c8 60 20 fd 38 17£9 : a5 14 84 00 40 60 20 9e¢ d9 1a59 : fd 85 05 a9 00 85 fd 85 bf
15a1 : ae 20 9e b7 e8 Be aa ca 41 1801 : b7 B8e 27 40 60 20 9e b7 d4 la61 fe a5 05 Oa 26 fe Oa 26 83
15a9 : 8a cd a6 ca 90 05 f0 03 18 1809 : e0 02 b0 01 60 4c 48 b2 26 1a69 fe Da 26 fe 18 6d 3d 03 be
15b1 : 4c 48 b2 18 6d a6 ca c9 9c 1811 : a9 14 a2 04 a0 00 20 ba ed la71 : B85 fd a5 fe 69 d0 85 fe 6f
15b9 : al b0 f5 20 fd ae 20 %e 47 1819 : ff a9 00 20 bd £ff 20 c0 cf 1a79 : a9 07 38 ed 3c 03 aa bd 74
15¢1 : b7 e8 8e ab ca 8a cd a7 84 1821 ff a2 14 20 c9 ff a% 0d a8 1a81 : cil ¢9 85 ff 60 00 00 00 B8e
15¢9 ca fO 02 b0 e3 18 64 a7 ab 1829 20 42 ff a9 08 20 42 ff b4 -
15d1 : ca c9 65 b0 db 60 85 57 75 1831 : a9 00 85 fb 85 fc 8d 71 14 Listing 1. Tegra (SchluB)
Name : hi-tegra 1001 1a39 1059 : da 98 a9 00 Bd ed 98 84 af 10cl : e7 98 85 fb ad e8 98 85 65
1061 : 45 98 8d d9 98 8d d6 98 a3 10¢9 : fc a9 02 85 02 20 43 c7 89
1001 le 10 ¢3 07 9e 34 31 32 ae 1069 : 84 47 98 a9 01 8d ee 98 a7 10d1 ad 47 98 4% 01 8d d7 98 «c6
1009 : 38 3a 8f 20 28 43 29 20 c8 1071 : a9 06 8d f0 98 a9 Oe 8d c9 10d9 a5 c6 £0 Oa a9 00 85 ¢c6 94
1011 : 42 59 20 4d 2e 47 45 4e 80 1079 f1 98 8d 21 d0 a9 06 8d <cb 10el ad 77 02 20 64 91 ad 00 358
1019 : 54 4e 45 52 00- 00 00 a9 83 1081 f2 98 84 20 40 a9 Ob 8d «c8 10e9 : dc 84 d5 98 29 01 fO 37 el
1021 4e 85 fb a9 10 85 fc ab c8 1089 £f8 Of a9 fe 8d 17 d0 8d 43 10£f1 ad d5 98 29 02 f0 43 ad e4
1029 00 a2 0a a9 00 85 fd a9 aa 1091 id 40 a9 ff 8d 15 dO 20 86 10£f9 : 45 98 29 04 f0 52 ad d5 e9
1031 : 90 85 fe bl fb 91 fd c8 4f 1099 00 ¢3 ad d8 98 84 00 dO 99 1101 : 98 29 08 f0 71 ad 45 98 5b
1039 : d0 f9 e6 fc e6 fe ca A0 92 10al : ad d9 98 09 c0 8d 10 40 dc 1109 : 29 10 0d 47 98 40 a5 20 5f
1041 : £2 a9 90 85 34 85 38 20 64 10a9 ad da 98 8d 01 40 ad ed <c4 1111 : 2d 96 ad ee 98 c9 01 £f0 90
1049 60 a6 4c 00 90 20 94 97 Sb 10bl 98. 20 af c4 ee 27 d0 20 89 1119 9b ¢9 06 fO 97 ad 00 dc 49
1051 a9 ab 84 48 98 a9 82 84 4a 10b9 77 97 ad d6 98 f0 19 ad 13
Listing 2. HiTegra, das Malprogramm fiir Tegra, geben Sie bitte ebenfalls mit dem MSE ein.
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1121 : 29 10 fO0 £9 4c 67 90 ad 6b 1429 : 20 a5 ff 20 d2 ff 24 90 ff 1731 : 60 a9 01 85 02 60 ad da eb
1129 : da 98 c9 29 90 86 38 e9 d9 1431 : 50 f6 a9 08 20 ab ff a9 1la 1739 : 98 c9 30 b0 01 60 38 e9 a0
1131 : 02 84 da 98 20 4f 91 4c 1If 1439 : 33 a0 99 20 le ab 20 4d 81 1741 : 08 8d da 98 4c 4f 91 ad ba
1139 : aa 90 ad da 98 ¢9 ee 90 a7 1441 : 97 a9 08 20 bl ff a9 6f 54 1749 : da 98 c9 e7 90 01 60 18 al
1141 : 03 4c 67 90 18 69 02 8d 46 1449 : 20 93 ff a0 00 bl fb 20 04 1751 : 69 08 8d da 98 4c¢ 4f 91 c9
1149 : da 98 20 4f 91 4c aa 90 a9 1451 : a8 ff c8 c4 fd d0 f6 a% 59 1759 : ad d8 98 ¢9 15 b0 06 ad 1c
1151 : ad d8 98 c9 Oe b0 08 ad ab 1459 : 08 20 ae ff a9 0d 20 d2 46 1761 : d9 98 d0 01 60 ad d8 98 e3
1159 : d9 98 d0 03 4¢c 67 90 ad bO 1461 : ff 20 d2 ff a9 00 85 90 f7 1769 : 38 €9 08 8d d8 98 ad d9 06
1161 : d8 98 38 e9 02 8d d8 98 f2 1469 : a9 08 20 b4 ff a9 6f 20 00 1771 : 98 e9 00 8d d9 98 4c 4f e2
1169 : ad d9 98 e9 00 8d d9 98 6b 1471 : 96 ff 20 a5 ff 20 d2 ff 10 1779 : 91 ad d8 98 c9 44 90 06 37
1171 : 20 4f 91 4c b8 90 ad d8 9f 1479 : 24 90 50 £6 a9 08 20 ab 8b 1781 : ad 49 98 f0 01 60 ad d8 da
1179 : 98 c9 4b 90 08 ad d9 98 61 1481 : ff a9 01 20 c3 ff 20 6a 2b 1789 : 98 18 69 08 8d 48 98 ad e6
1181 : f0 03 4c 67 90 ad d8 98 fe 1489 : 97 4c 68 93 20 24 93 a9 98 1791 : d9 98 69 00 8d d% 98 4c b3
1189 : 18 69 02 8d d8 98 ad d9 45 1491 : a9 a2 01 a0 60 8d d8 c6 43 1799 : 4f 91 a2 00 20 cf ff c9 6e
1191 : 98 69 00 8d d9 98 20 4f 11 1499 : Be d9 c6 8c da c6 a9 93 09 17al : 0d £0 09 9d a7 02 e8 e0 Oc
1199 : 91 4c b8 90 ad d8 98 8d bO 14al : 20 d2 ff a9 40 a0 99 20 Of 17a9 : 28 d0 f1 ca 86 fd a9 a7 5d
11al : 00 dO ad da 98 8d 01 d0 6¢ 14a9 : le ab 20 4d 97 20 68 93 92 17b1 : a0 02 85 fb 84 fc 60 a9 38
11a9 : ad d9 98 09 cO 8d 10 A0 e4d 14bl : a9 fe 84 15 dC 20 56 c4 doO 17b9 : 00 85 c6 a5 c¢6 f0 fc a9 1id
11bl : 60 c9 1d dO 03 4c 2¢ 97 ca 14b9 : a6 fb a4 fc a5 fd 20 bd 6¢ 17c¢1 : 00 85 c6 60 ad 12 d0 dO0 92
11b9 : ¢9 94 d0 03 4¢c Ob 97 c9 f4 14cl : ff a9 00 85 90 20 fl c5 a3 17¢9 : fb 60 a2 00 86 fb a2 48 21
11cl : 11 dO 03 4c fa 96 c9 91 33 14c9 : a% 01 8d 15 d0 a9 20 8d ef 17d1 : 86 fc a2 04 a0 00 91 fb 47
11¢c9 : d0 03 4c e9 96 c9 49 d0 ea 14dl : d8 c6 a9 b8 8d d9 c6 a9 a4 17d9 : ¢8 d0 fb e6 fc ca d0 f6 3¢
11d1 : 04 20 Be c4 60 c9 93 d0 66 1449 : ¢6 84 da c6 a% 0b 8d £f8 10 17el : 60 a2 3f bd £3 98 9d c0 16
11d9 : 04 20 75 c4 60 c9 Sf dO0 57 14el : Of 4¢c 00 c3 20 24 93 a9 54 17€9 : 02 ca 10 f7 60 ad d6 98 53
ilel : 03 4c a0 97 c9 44 dO 08 37 14e9 : 93 20 d2 ff a9 4f a0 99 Oc 17f1 : £f0 20 a9 00 8d d6 98 ad a9
11e9 : a9 01 8d ee 98 4c a0 97 f2 . 14f1 : 20 le ab 20 6a 97 ad 77 18 17£9 : d7 98 0 16 ad e7 98 85 a3
11f1 : ¢9 4¢c d0 06 a9 02 8d ee 94 14£f9 : 02 c9 31 90 £f6 c9 34 b0 2e 1801 : fb ad e8 98 85 fc a9 02 Ob
11£f9 : 98 60 c9 52 d0 06 a5 03 68 1501 : £2 38 e9 30 85 ff a9 40 Of 1809 : 85 02 20 43 ¢7 a9 00 8d &5
1201 : Bd ee 98 60 c9 43 dO 06 3d 1509 : a0 99 20 le ab 20 4d 97 62 1811 : d7 98 60 ad d8 98 38 e9 09
1209 : a9 04 8d ee 98 60 c9 50 4a 1511 : a9 2c a4 fd 91 fb a9 50 f£9 1819 : 0d 8d e9 98 ad d9 98 €9 5a
1211 : dO 08 a9 07 8d ee 98 4c 7c 1519 : c8 91 fb a9 2¢c ¢8 91 fb 25 1821 : 00 84 ea 98 4e ea 98 6e 31
1219 : a0 97 c9 ae d0 03 4c 97 52 1521 : a9 57 c8 91 fb c8 84 fd ee 1829 : e9 98 a9 18 85 58 ad €9 71
1221 : 94 c9 b6 dO 03 4c 3f 94 1la 1529 : 20 68 93 a9 fe 84 15 dO ea 1831 : 98 20 31 c7 86 03 a% 2a 9a
1229 : ¢9 bc d0 03 4¢c af 93 c9 09 1531 : 20 56 c4 a6 fb a4 fc a5 a6 1839 : 85 58 ad da 98 38 e9 28 f4
1231 : af dO 03 4c fe 94 c9 46 db 1539 : fd 20 bd ff a9 00 85 90 87 1841 : 20 31 c7 86 04 a9 33 85 22
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1299 : £2 98 4¢c c7 c4 ¢9 a3 A0 ae 15al : 77 02 20 d2 ff c9 85 do 82 18a9 : e5 fb a8 20 a2 b3 20 Oc 1la
12al : 06 ad fO 98 4¢c 7d 97 c9 70 15a9 : ed a9 ff 8d 15 d0 60 ad dil 18bl : bc 20 30 ba 20 Oc bc a9 89
12a9 : 85 d0 15 ad db 98 8d d8 fc 15b1 : dB 98 38 e9 0d 8a e9 98 37 18b9 : a7 a0 02 20 a2 bb 20 6f 9c¢
12bl : 98 ad dc 98 84 49 98 ad cf 15p9 : ad d9 98 e9 00 8d ea 98 f£f 18¢cl : b8 20 71 bf 20 f7 b7 a5 ¢9
12b9 : e3 98 8d da 98 4c 4f 91 f£3 15cl : 4e ea 98 6e €9 98 4e e9 €9 18c9 : 14 8d ef 98 18 6d e7 98 70
12c1 : ¢9 89 d0 13 ad d8 98 8d 04 15c9 : 98 4e e9 98 ad e9 98 85 ad 18d1 : c9 a0 b0 36 ad e7 98 38 ca
12c9 : db 98 ad d9 98 8d dc 98 31 15d1 : fb ad da 98 38 e9 28 4a 74 18d9 : ed ef 98 90 2d ad e8 98 0b
12d1 : ad da 98 8d e3 98 60 ¢c9 db 15d9 : 4a 4a 85 fc 60 ad dB 98 51 18el : 18 6d ef 98 c¢9 64 b0 22 85
1249 : 86 dO 15 ad dd 98 8d d8 4d 15el : 38 e9 0d 8d e9 98 ad d9 di 18e9 : ad eB 98 38 ed ef 98 90 19
12e1 : 98 ad de 98 84 49 98 ad 80 15e9 : 98 €9 00 8d ea 98 4e ea aa 18f1 : 19 ae ef 98 e8 8e aa ca b3
12e9 : e4 98 8d da 98 4c 4f 91 24 15f1 : 98 6e e9 98 ad e9 98 85 &5 18f9 : Be ab ca ad e7 98 8d a6 8¢
12f1 : ¢9 8a d0 13 ad d8 98 8d b5 15f9 : fb ad da 98 38 e9 28 4a 9c¢ 1901 : ca ad e8 98 8d a7 ca 4c¢ «c9
12f9 : dd 98 ad d9 98 8d de 98 6b 1601 : 85 fc 60 ad d8 98 ae d9 93 1909 : ¢2 ca ad 20 40 48 a9 02 9a
1301 : ad da 98 8d e4 98 60 c9 1b 1609 : 98 8d eb 98 Be ec 98 a9 7c 1911.: 8d 20 d0 a2 le a0 00 c8 af
1309 : 87 40 15 ad df 98 8d d8 e 1611 : 01 85 02 20 6a 97 ad 77 62 1919 : d0 fd ca dO fa 68 84 20 1ie
1311 : 98 ad e0 98 8d d9 98 ad 30 1619 : 02 c9 0d d0 Of ad eb 98 9¢ 1921 : d0 60 00 00 00 00"00 00 22
1319 : e5 98 8d da 98 4c 4f 91 55 1621 : 8d d8 98 ad ec 98 8d d9 74 1929 : ab 00 ab 00 ab 00 ab 00 29
1321 : ¢9 8b d0 13 ad d8 98 8d 65 1629 : 98 4¢c 4f 91 20 90 95 a5 15 1931 : 82 82 82 82 00 00 00 0C €5
1329 : df 98 ad d9 98 84 e0 98 a5 1631 : fc c9 S5e 90 04 a9 5d 85 ca 1939 : 00 00 00 00 00 00 00 00 3a
1331 : ad. da 98 8d e5 98 60 c9 5b 1639 : fc a9 01 85 24 a9 a7 a0 6a 1941 : 00 18 00 00 18 00 00 18 f£f
1339 : 88 dO 15 ad el 98 8d A8 ef 1641 : 02 85 04 84 05 ad 77 02 37 1949 : 00 00 18 00 00 18 00 00 10
1341 : 98 ad e2 98 8d d9 98 ad el 1649 : 8d a7 02 20 19 cc ad d8 8f 1951 : 18 00 0O 18 00 00 18 00 cd
1349 : e6 98 8d da 98 4c 4f 91 86 1651 : 98 18 69 10 8d d8 98 ad af 1959 : 00 18 00 00 00 00 ff c3 ed
1351 : ¢9 Bc dO 13 ad d8 98 84 16 1659 : d9 98 69 00 8d 49 98 d0O 84 1961 : ff ff c3 ff 00 00 00 0O 51
1359 : el 98 ad d9 98 8d e2 98 eO 1661 : 06 20 4f 91 4c c6 95 ad 2a 1965 : 18 00 00 18 00 00 18 00 e5
1361 : ad da 98 8d e6 98 60 c9 9b 1669 : d8 98 c9 3e 90 £3 4c dO 43 1971 : 00 18 00 00 18 00 00 18 2f
1369 i Se dO 03 4c b6 95 4¢c 4f 62 1671 : 95 a4 d3 bl d1 49 80 91 10 1979 : 0000 18 00 00 18 00 00 40
1371 : 91 a9 36 85 01 a9 Oc 85 ae 1679 : d1 60 ae ee 98 ca d0 09 39 1981 : 0d 0d 42 45 46 45 48 4c 96
1379 : fc a9 00 85 fb 85 fd a9 32 1681 : 20 da 96 20 90 95 4c 43 25 1989 : 20 2d 2d 3e 00 0d 0d 46 7¢
1381 : a0 85 fe a2 04 a0 00 bl a0 1689 : ¢7 ca d0 2f 20 da 96 20 43 1991 : 49 4c 45 4e 41 44 45 20 ef
1389 : fb 91 fd c8 40 £9 e6 fc 58 1691 : 90 95 ad d6 98 fO 14 a9 e7 1999 : 2d 2d 3e 00 0d 0d 12 31 dO
1391 : e6 fe ca dO £2 a9 d8 85 ae 1699 : 00 8d d6 98 ad e7 98 84 cO 19al : 92 20 47 52 41 46 49 4b 61
1399 : fc a2 04 bl fb 91 fd c8 f£3 16al : cf ¢9 ad e8 98 84 dO c9 aa 19a9 : 0d 12 32 92 20 54 45 58 09
13al : dO f9 e6 fc e6 fe ca dO fa 16a9 : 4c 44 ¢8 a5 fb 8d e7 98 fb 19b1 : 54 0d 12 33 92 20 47 52 63
13a9 : £f2 a9 37 85 01 a9 00 84 67 16bl : a5 fc 8d e8 98 a9 01 8d 4b 19b9 : 41 46 49 4b 2b 54 45 58 f4
13bl : 15 40 4¢ 56 c4 a9 36 85 8a 16b9 : d6 98 60 ca dO 1f 20 da 89 19cl : 54 00 0d Od 12 30 92 20 28
13b9 : 01 a9 Oc 85 03 a9 00 85 «cb 16¢cl : 96 20 90 95 ad d6 98 £f0 14 19¢c9 : 4d 49 4e 49 24 47 52 41 50
13cl : 02 85 04 a9 a0 85 05 a2 4c 16c9 : e2 a9 00 8d d6 98 ad e7 ea 19d1 : 46 49 4b 04 12 31 92 20 66
13c9 : 04 a0 00 bl 04 91 02 c8 ba 16d1 : 98 84 di c9 ad e8 98 8d 7d 19d9 : de 4f 52 44 41 4¢c 20 47 93
13d1 : d0 f9 e6 03 e6 05 ca dO 1b 16d9 : d2 c9 4c eb ¢9 ca d0 13 7d 19el : 52 4f 53 53 45 20 47 52 31
13d9 : f2 a9 d8 85 03 a2 04 bl 3f 16el : 20 da 96 20 90 95 ad d6 32 199 : 41 46 49 4b 0d 12 32 92 58
13el : 04 91 02 c8 dO £9 e6 03 c6 16e9 : 98 £0 c0 a9 00 8d d6 98 58 19£1°: 20 54 45 58 54 0d 12 33 f4
13e9 : e6 05 ca d0 f2 a9 37 85 83 16f1 : 4c 26 98 ca d0 03 4¢ c6 b4 19£f9 : 92 20 47 52 41 46 49 4b b9
13f1 : 01 a9 ff 8d 15 d0 20 94 fa 16£9 : 97 ca d0 25 20 62 95 a5 85 1a01 : 2b 54 45 58 54 20 28 4f 38
13f9 : 97 4c 00 ¢3 20 24 93 a9 f4 1701 : fb 85 03 a9 d8 85 04 a2 c4 1la09 : 52 2d 56 45 52 4b de 55 93
1401 : 93 20 d2 ff a9 11 20 d2 a2 1709 : 28 a5 fc 18 65 03 85 03 d1l lall : 45 50 46 54 29 0d 12 34 46
1409 : ff a9 00 85 90 a9 01 a2 24 1711 : a5 04 69 00 85 04 ca d0 58 lal9 : 92 20 47 52 41 46 49 4b d9
1411 : 08 a0 6f 20 ba ff a9 00 9b 1719 : £0 a0 00 ad £fO 98 91 03 2f la2l : 2b 54 45 58 54 20 28 45 44
1419 : 20 bd ff 20 cO ff a9 08 de 1721 : 60 20 90 95 4c 38 cc ad 7d la29 : 58 4f 52 2d 56 45 52 4b d3
1421 : 20 b4 ff a9 6f 20 96 ff 23 1729 : 84 02 f0 05 a9 00 85 02 49 1a31 : 4e S5 45 50 46 54 29 00 31
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C 64

Listing des Monats

1 IFL=0THENL=1:LOAD"CONVERTER $9F00".8,1

2 POKES52,158:POKES6,158:CLR

5 POKES3280,6:POKE53281,14

6 NOMIX:PRIORITY1

10 PRINT"(CLR) (BLU)":CLEAR:COLORO

20 CHAR"CONVERTER".44,6

30 MIX

40 PRINT' (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN)DIES IST EIN PROGR
AMM ZUM UEBERTRAGEN"

66 PRINT"F7 = QUIT"

70 INPUT"(DOWN)BITTE DEN NAMEN EINGEBEN:":A$

80 PRINT" (CLR)":5YS540704,A$:MIX

90 GETA$:IFA$<>"(Fl)“ANDA$<>“(F3)“ANDA$<>“(F5)"ANDA
$< >" (F7) "ANDA$< >" (F2) "THEN90

95 IFA$="(F3)"THEN:NOMIX:HARDCOPY1:MI1X:GOTO90

96 IFA$="(F5)"THEN:NOMIX:HARDCOPYO:MIX:GOTO90

97 IFA$="(F1)"THENRUNS

98 IFA$="(F2)"THEN150

50 PRINT"EINES HIRES-BILDES IN DAS TEGRA-FORMAT . " 100 NOMIX

61 PRINT" (DOWN)TASTENFUNKTIONEN BEI DER BILDANZEIGE 110 END

S 120 :

62 PRINT" (DOWN)F1 = NAECHSTES BILD KONVERTIEREN" 150 NOMIX:PRINT"ABSPEICHERN",, K "——————e———" "
63 PRINT"F2 = ENTSTANDENES BILD ABSPEICHERN" 160 INPUT" (DOWN)BITTE DEN NAMEN EINGEBEN:":A$
64 PRINT"F3 = HARDCOPY" 170 PUT1,A$+".P,W"

65 PRINT"FS5 = MINI-HARDCOPY" 180 PRINT"(CLR)":MIX:GOT090

Listing 3. Der Konverter paBt Hires-Grafiken an das Tegra-Format an. Nur eingeben, wenn Tegra aktiv ist.

Name : converter $9f00 9f00 9fd4 9£40 c6 a9 03 8d ce 9f 20 a5 03 9£90 8d cb 9f ad cc 9f 18 69 94

948 ff 84 cf 9f 20 a5 ff 0d 3f 9f98 : 04 8d cc 9f c9 a0 b0 03 f4
9f00 20 fd ae a9 01 85 02 20 84 9f50 : cf 9f 8d cf 9f ad cf 9f 32 9fa0 : 4c 41 9f a5 fc 18 69 04 68
9f08 : 56 c4 20 75 c4 20 d4 el db 9158 ae ce 9f 3d 40 9f f0 06 d7 9faB : 85 fc a9 00 8d cc 9f 85 de
9f10 : a9 10 a2 08 a0 62 20 ba 7e 9f60 : 20 49 c7 20 41 c7 e6 fb Oa 9fb0 : fb ad cd 9f 18 69 04 8d el
9f18 ff 20 cO ff 20 c8 c6 a9 Qe 968 : ce ce 9f 10 e8 a5 fb 38 a3 9fh8 cd 9f ¢9 64 b0 03 4c 41 2b
9£20 08 20 b4 ff a9 62 20 96 cl 9£70 e9 04 85 fb e6 fc ee cb €6 9fcO : 9f a9 08 20 ab ff a9 10 bb
9f28 : ff a9 00 8d cb 9f 8d cc 37 9f78 9f ad cb 9f ¢9 04 90 c1 57 9fc8 : 4c c3 ff 00 00 00 00 00 f6
9£30 9f 84 cd 9f 85 fb 85 fc 45 9£80 a% fc 38 e9 04 85 fc a5 9a 9£do 03 Oc 30 cO 00 00 00 00 fe
9f38 20 a5 ff 20 a5 ff 20 c8 9b 988 fb 18 69 04 85 fb a9 00 49

Listing 4. Den Maschinenspracheteil des Konverters geben Sie bitte mit dem MSE ein

ECHTE VORBILDER

Setzen Sie sich mit einem wirklichkeitsnahen

Roboter auseinander. Programmieren und

stevern Sie Arbeitsschritte und Bewegungen.

Der ,Trainings-Roboter ist eine dreiachsige

Knickarm-Konstruktion, genau wie echte In-
dustrie-Roboter. Ein weiterer System-Bauka-

_sten von fischertechnik
heif’t ,Plotter/Scan-
ner”. Der Plotter

bringt Grafiken

bis DIN A 4.zu

Encmaha 10/0ktahar 1987

Papier, mit dem Scanner werden Vorlagen
digital abgetastet.Beide Baukdsten enthalten
Software und . Programmieranleitung. Zum
Anschluf3 an die meisten Home- und Personal-
computergibt es Interfaces von fischertechnik.

_ Fordern Sie telefonisch .

ausfiihriche Informationen
Uber alle Baukdsten von fischertechnik Com-
puting an.

Oder Coupon ausschneiden, auf eine Post-
karte kleben [Absendernicht vergessen!jund
an untenstehende Adresse senden:

Bitte schicken Sie mir lhren Farbprospekt Gber
fischertechnik Computing und einen Héndler-
nachweis. 64110

fischerwerke, 7244 Tumlingen/Waldcchtol:
Telefon 074 43/12-3N1 QO

fischertech

(L¥HP 49



Tips & Tricks

C 64

Tips & Tridks zu Geos

Den Totalabsturz bei einem Geos-Systemfehler
konnen Sie in Zukunft vergessen. AuBerdem It
sich Geos ab jetzt auch mit der Sicherheitskopie
starten, wahrend das Original gut geschiitzt im
Schrank aufbewahrt wird.

er mit Geos 1.2 arbeitet, kennt das Problem. Man ar-

beitet mit einer Sicherheitskopie. Normalerweise

kann man dann das Original in den Schrank stellen.
Nicht so beil Geos. Hier ist zum Starten des Systems immer
noch die Originaldiskette notwendig. Wir geben Thnen hier
ein Programm in die Hand, mit dem Sie auch Ihre Kopie boot-
fahig machen kénnen. Ein weiteres Problem, das die Arbeit
mit Geos des 6fteren erschwert, sind die von Zeit zu Zeit auf-
tretenden Fehler. Hier erscheint in einem Fenster nur die la-
pidare Meldung»System Error near $XXXX«. Diesem Fehler-
teufel haben wir auf die Spriinge geholfen. Aber sehen Sie
selbst, was wir Ihnen alles zu bieten haben.

Nie wieder totaler Absturz

»Panic +«hennt sich ein Programm (Listing 1), das die Geos-
Systemfehler auf geschickte Weise schon beinahe unschid-
lich macht. Anstatt den C 64 nach einer Fehlermeldung aus-
schalten und Geos neu booten zu miissen, erscheint nun ein
Fenster, das den Anwender fragt, ob er das Desktop neu la-
den oder Geos verlassen will. Wenn Sie hier "YES«anklicken,
wird das Desktop nachgeladen, ansonsten gelangen Sie zu-
riick zum Basic. Anwendung des Programms: Klicken Sie das
»Panic +«Icon sofort nach dem Start von Geos zweimal an,
Dann erscheint als erstes ein Systemfehler, was aber nicht
weilter schlimm ist, da Panic + in diesem Moment installiert
ist. Klicken Sie »YES« an, um von da ab gegen alle System-

Geos: Booten von Sicherheitskopie

Jeder Geos-Anwender kennt dieses leidige Problem: Zwar
kann eine Sicherheitskopie erstellt werden, zum Starten aller-
dings wird immer noch die Originaldiskette benétigt. Wenn
diese dann beschidigt ist, geht erst mal nichts mehr. Hier
kénnen wir nun Abhilfe schaffen. Mit unserem »Bootmaker«
(Listing 2) 16st sich dieses Manko sehr schnell in Wohlgefallen
auf. Dann namlich startet Geos auch von Ihrer Sicherheitsko-
pie. Wie? Ganzeinfach. Kopieren Sie die Originaldiskette wie
gehabt auf eine neue Disk. Unmittelbar darauf starten Sie
den Bootmaker. Danach legen Sie die Kopie ein und driicken
eine beliebige Taste. Ab diesem Zeitpunkt stellen Sie die Ori-
ginaldiskette in den Schrank — fiir den Fall der Fille,

(S. Willmeroth/A. Wickler/rf)

Fehler gefeit zu sein. (Marco Toepke/rf)
Name panic+ I[msel 4002 40f0 Name bootmaker 0801 Qacd 08f1 00 06 09 1le 00 92 20 32 74
4002 : a2 00 bd 1f 40 9d bd fc d9 0801 : 23 08 Oa 00 8f 20 Za 2a a2 ooe9 : 80 33 20 36 5 20 38 36 e
400a e8 €0 6a d0 £5 a2 00 bd 07 0809 2a 2a 2a 2a 2a 2a 2a 2a 09 0909 : 00 9f 20 31 35 2¢c 38 2¢ £5
4012 88 40 94 40 7f e8 €0 be 8Ba 0811 2a 2a 2a 2a 2a 2a 2a 2a 11 0911 : 31 35 2¢c 22 49 22 00 29 24
401a d0 £5 4c c2 c2 38 68 €3 b4 0819 2a 2a 2a 2a 2a 2a 2a 2a 19 0919 ¢+ 09 32 00 9f 20 31 2¢ 38 dec
4022 : 02 85 02 68 85 03 a2 00 6f 0821 : 2a 00 45 08 Ob 00 8f 20 ecd 0921 : 2¢ 32 2¢ 22 23 32 22 00 02
402a : 20 05 fd a5 02 20 05 fd 32 0829 : 2a 20 20 20 20 20 47 45 1a 0929 : 2f 09 3¢ 00 8c 00 37 09 a4
4032 : ad 40 7f c9 82 d0 28 ad c3 0831 : 4f 53 24 52 45 50 41 52 40 0931 : 46 00 87 20 4e 00 47 08 71
403a : 41 7f c9 Ob d0 21 ad a7 2b 0839 : 41 54 55 52 20 20 20 20 08 0939 : 50 00 8b 20 4e b3 30 20 f4
4042 7f ¢9 00 dO 1a a9 7f 85 bS8 0841 20 20 2a 00 67 08 Oc 00 e3 0'941 : a7 20 31 31 30 00 67 09 le
404a : 03 a9 40 85 02 20 56 c2 e3 0849 : 8f 20 2a 20 20 38 37 27 66 0949 : 5a 00 98 31 35 2¢ 22 4d o7
4052 : ad 1d 85 c9 03 f0 08 a9 54 0851 : 20 d3 54 45 46 41 4e 20 01 0951 : 2d 57 22 o7 28 4c 42 29 ec
405a : 00 8d 00 08 4c 0a 94 20 ee 0859 : d7 49 4c 4c 4d 45 52 4f 58 0959 : o7 28 30 35 29 c7 28 31 bb
4062 : 71 c2 4c 2c c2 48 4a 4a f£9 0861 : 54 48 20 20 2a 00 89 08 be 0961 : 29 c7 28 4e 29 00 73 08 b4
406a : 4a 4a 20 16 fd e8 68 29 bf 0869 : 0d 00 8f 20 2a 20 20 20 c3 0969 : 5f 00 4c 42 b2 4c 42 aa 10
4072 : Of 20 16 fd e8 60 c8 0a a3 0871 : 20 46 55 45 52 20 36 34 1ia 0971 ¢ 31 00 7c 09 64 00 89 20 B&f
407a : b0 05 18 69 30 40 03 18 a6 0879 : 27 45 52 20 d4 49 50 53 5b 0979 : 37 30 00 95 09 e 00 91 a2
4082 : 69 37 94 60 7f 60 82 Ob 15 0881 : 20 20 20 20 20 20 2a 00 69 0981 : 20 b6 28 4e 29 20 89 20 ca
408a : 07 Oa 4d 7f 03 01 46 04 33 0889 : ab 08 De 00 8f 20 2a 2a b3 0989 : 31 33 30 2c 31 34 30 2¢ b3
4092 : 11 46 00 53 d9 d3 d4 o5 4c 0891 : 2a 2a 2a 2a 2a 2a 2a 2a 91 0991 : 31 37 30 00 9b 09 78 00 de
409a : cd 20 45 d2 d2 cf d2 20 S5a 0899 : 2a 2a 2a 2a 2a 2a 2a 2a 99 0999 : 80 00 a9 09 82 00 87 20 2b
40a2 : 4e c5 cl d2 20 24 58 58 d3 08al : 2a 2a 2a 2a 2a 2a 2a 2a al 08al : 4c 42 3a 89 20 37 30 00 4b
40aa : 58 58 0d 0d 14 87 00 50 31 08a9 : 2a 00 f2 08 14 00 99 22 7d 09a9 : c4 09 8c 00 8b 53 49 b2 £3
40b2 : cl ce c9 ¢3 20 50 cc d5 28 08bl : 93 11 Oe 20 c2 49 54 54 c5 09b1 : 31 a7 98 31 35 2¢ 22 55 ea
40ba : d3 0d 14 82 00 c2 d9 18 17 08b3 : 45 20 4c 45 47 45 de 20 e2 09b9 : 32 22 3b 32 3b 30 3b 54 do
40c2 : 19 44 2e 54 cf ¢5 d0 cb Se 08c1 d3 48 45 20 45 49 4e 45 f1 09cl : 3b 53 00 40 09 96 00 87 14
40ca : c5 0d 1b 14 87 00 56 31 93 08c9 20 cb 4f 50 49 45 20 44 75 09¢9 : 20 54 3a 87 20 53 00 ee 0d
40d2 : 2e 38 20 c9 ce 20 31 39 83 08d1 45 52 20 ¢7 ¢5 ef d3 2d c5 09d1 : 09 a0 00 98 31 35 2¢ 22 ef
40da : 38 37 0d 0d 14 7d 00 4c 59 0849 : 20 20 20 20 43 59 53 54 13
40e2 : cf cl c4 20 44 c5 d3 cb 20 08el : 45 4d 44 49 53 4b 45 54 54 .
40ea : d4 cf dO 20 3f 00 00 ff d2 08e9 : 54 45 20 45 49 4e 20 21 5a
Listing 1. Panic + umgeht den totalen Listing 2. Mit dem »Bootmaker« 138t sich Geos ohne das Original starten.
Systemabsturz. Mit dem MSE eingeben Zur Eingabe verwenden Sie bitte den MSE

50 (X=p
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C 64

Tips & Tricks

Tips und Tricks zum €128

Wieder einmal konnte dem VDC-Chip ein kleines
Geheimnis entrissen werden. Des weiteren ha-
ben wir fiir Sie noch einige hilfreiche »Schnipsel«
zu den Funktionstasten und zur Programmierung
des Cursors gesammelt.

m 64'er-Magazin, Ausgabe 7/87, haben wir berichtet, daB

die VDC-Register Nummer 34 und Nummer 35 fiir die Pro-

grammierung uninteressant seien. In diesen Registern
werden jedoch die Informationen iiber den linken und den
rechten Bildschirmrahmen gespeichert. Geben Sie zum Bei-
spiel folgendes ein: »SYS DEC ("CDCC”), 40, 35«. Mit » 5YS
DEC ("CDCC"), 80, 35« stellen Sie den rechten Rand ohne
Textverlust zuriick auf den normalen Wert. Diesen Effekt
nutzt das kleine Programm »Vorhange« aus (Listing 1). Gestar-
tet wird es mit »SYS DEC(” 0B00”),Modus,Tempo«. Dabei be-
deuten:
Modus = 1 — Vorhang auf

2 — Vorhang zu ‘
Tempo = Geschwindigkeit, mit der sich der Vorhang 6ffnet
oder schlieft. Listing 2 ist ein kurzes Demoprogramim.
(V. Griinthaler/ap)

Name : vorhang.m 0bOO 0b75
ObQ0 : 86 fe BS fa c? 01 dO 34 16
0b08 :; a? 2e B fb 85 fc aZ 00 74
0b10 : B6 fd a5 fb aZ 22 20 cc d3
0bi8 : cd a5 fc a2 23 20 cc cd 4d
ObZ0 : ab fb ca 846 fb a4 fc cB8 b2
0b28 : B84 fc a4 fe ab fe ca d0 &2
Ob30 : fd 88 dO f8 aé6 fd B e0 B4
Ob38 : 29 d0O dI 60 €7 02 dD 34 a3
Ob40 : a? O& B85 fb a? 56 B5 fc  2a
0b48 : a2 27 B& fd aS fb a2 22 9
0bS0O : 20 cc cd a5 fc a2 2 20 bO
Ooh58 1 cc cd aé fb efl B&6 b a4 30
Ob&0 : fc BB B4 fc a4 fe ab fe 3c
0hé8 : ca dO fd 88 dO 8 a& fd 96
Ob70 : ca dO d7 60 60 a9 07 8d 2f

Listing 1. Der VDC zieht einen Vorhang zu
(Bitte mit dem MSE im C 64-Modus eingeben)

19 REM #£%%%HXEEHREREXR
26 REM *» VORHANG DEMD %
e REM * () 1987 BY *

46 REM * M.G.-SOFT *
S0 REM #3656 8 H 901K % %X H %
55 FAST

56 BLOAD "VDORHANG.M"

&8 SCNCLR

76 CHAR ,27,0,"VORHANG-DEMEO"

8@ CHAR ,27,1," "

20 CHAR ,26,10,"DIESES KLEINE FROGRAMM SOLL™

1e6 CHAR ,20,11.“IHNEN‘DAS FPROBGRAMM *VORHANG © DEM
ONSTRIEREN. "

162 PRINT : PRINT *

116 S¥S DEC("@Bee”),2,120
126 SYS DEC("9B@e"),1,12¢

13@ END

Listing 2. Demoprogramm zu »VORHANG.M«

und zudem unabhingig vom Bildschirmmodus funktionieren.
Fiir Maschinensprachfreaks drucken wir mit Listing 4 das
dem Basic-Programm entsprechende kommentierte Hypra-
Ass-Listing. (D. Bozza/ap)

Als kleines Bonbon fiir diejenigen, die den normalen
Cursor langweilig finden, ist Listing 8 gedacht. Dieses Pro-
gramm schaltet den herkémmilichen Cursor ab und setzt eine
Kirsche an dessen Position. Diese ungewthnliche Form kann
leicht durch Editieren der Daten von Sprite 8 im Speicher
oder im Listing verandert werden. (M. Hodl/ap)

19 REM * *

26 REM * GET MIT BLINKENDEM CURSOR *

36 REM #* FUER 46— UND 8¢ ZEICHEN *

49 REM = BILDSCHIRM *

56 REM * * * *%

&9 REM

7@ SYS DEC("CD&F™) : REM CURSOR EIN

80 GET KEY A$ : REM ZEICHEN HOLENMN

36 POKE &,1 : REM AKKU MIT 1 LADEN

160 SYS DEC("CD9F"} : REM CURSOR 4@/80 ZEICH
EN AUS + REVERSE BLOCK AUS

119 PRINT A%$; : REM ZEICHEN AUSGEBEN

120 IF A$<>CHR$(13) THEN 70: REM AUF RETURN PRUEF
EN

1Ze END : REM PROGRAMM ENDE

Listing 3. GETKEY mit Cursorblinken

10 —. BA$OCO0

11 —-.ER ESROUT = $CD&F

12 —.ER CSRIN = $CD9F

iz -.E6 GETIN = $FFE4

i4 -.EQ@ BSOUT = $FFD2

20 -L0 JSR CSROUT ;CURSOR EIN

30 -L1 LpA $DO s# ZEICHEN IM TASTATURPUFFER
40 - ORA #D1 s# FUNKTIONSTASTEN
250 - BEG L1

&0 - JSR CSRIN ;s CURSOR AUS

70 - JSR GETIN s ZEICHEN HOLEN

80 - JSR BSOUT 3 ZEICHEN AUSGEREN
0 - CMP #$0D s AUF. RETURN PRUEFEN
100 - BNE LO

110 - RTS ’

Listing 4. Cursor-GETKEY auf Assemblerebene

100 FOR X=4864 TO 4950
110 READ A$: CS=CS+DEC(A$): POKE X,DEC(A$)
126 NEXT X
1T@ FOR X=4029 TO 4095
140 READ A$: CS=CS+DEC(A$): POKE X,DEC(A%)
150 NEXT X
16@ DATA A9,80,A2,00,8D,15,D@,8D,18,D0
i7e DATA 8D,1C,De,8E,17,D0,8E,1D,D0,AT
18® DATA @3,A2,92,8D,25,De,8€,2E,D@,78

* 196 DATA A9,2A,A2,13,8D,14,03,8E,15,03
266 DpATA S8,&6,A9,01,8D,27,0A,38,20,F0
21@ DATA FF,B0,0Q,0A,0A7,69,25,8D,E5,11
226 DATA 98,69,03,0A,0A4,00,8D,E4,11,B0
236 DATA 08,A9,00,8D,E6,11,4C,45,FA,A7
240 DATA 86,8D,E&,11,4C,65,FA
250 REM SPRITEDATEN
260 DATA @0,00,00,60,10,00,00,04,00,00
276 DATA ©4,00,00,04,00,00,14,00,060,11
286 DATA ©0,00,11,00,00,40,40,00,40,40
290 DATA ©0,40,10,01,00,10,01,00,10,29
300 DATA @0,A8,AA,B82,AA,AR,AZ,AR,AN,AZ
310 DATA AA,AR,AO,AA,2A,80,28,00, 00,00
320 DATA 00,00,00,00,00,60,00

Listing 5. Der Cursor kann auch andere Formen annehmen.

Ein erweitertes Getkey

Im Sonderheft 7/86 »PEEKs & POKEs« wurde eine Routine
vorgestellt, die auch bei einer Tastaturabfrage mit GETKEY
das Blinken des Cursors erlaubt. Dieses Programm wies je-
doch im 80-Zeichen-Modus noch den Fehler auf, daB hin und
wieder ein inverses Leerzeichen als Uberrest des Cursors
auf dem Bildschirm stehenblieb. Bei Listing 3 werden Be-
triebssystemroutinen benutzt, die diesen Fehler vermeiden

Ausgabe 10/0Oktober 1987
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Neues von der
256-KByte-Erweiterung

Sie wollen die Hardware des Monats aus Ausgabe
7/87 nachbauen? Dann haben wir hier fiir Sie
wichtige Tips & Tricks, die begeisterte Leser beim
Nachbau gesammelt haben. Sie helfen Fehler zu
vermeiden und vereinfachen die Inbetriebnahme.

ipszum Aufbau der 256-KByte-Erweiterung aus Ausgabe
7/87 und weiterfilhrende Informationen zur verdffent-
lichten Software beschleunigen den problemlosen Auf-
bau und helfen eigene Programme wie zum Beispiel Kopier-
programme, Floppy-Speeder und so weiter zu entwickeln.

4. Das Flachbandkabel auf dem Foto verwirrte einige Leser:
Es entfallt bei den meisten Computern, da Ul5 mit Stiftleisten
durchverbunden wird. Nur dann, wenn die Stiftleistender Ex-
weiterung nicht in die vorgesehenen Sockel (U6 und Ul5) der
C 64-Platine paBt (es gibt namlich unterschiedliche Platinen-
Versionen), ist das Flachbandkabel zu verwenden. In diesem
Fall missen die Stiftleisten natiirlich gegen entsprechende
Fassungen ausgetauscht werden.

5. Die auf Seite 34 gezeigte Platine ist eine Vorversion. Sie
stimmt nicht in allen Punkten mit der versffentlichten Version
iiberein. Halten Sie sich daher beim Aufbau an den Be-
stiickungsplan, der noch einmal mit zusétzlichen Informatio-
nen verdffentlicht wird (Bild 1). Dabei markiert »+#« einen 1C-

Bild 1. Der Bestiickungsplan mit ausfiihrlichen, zusétzlichen Informationen

Deshalb geben wir an dieser Stelle eine Art Erfahrungsbe-
richt derjenigen Leser, die sich schon an die Erweiterung
herangewagt haben.

Tips & Tricks zum Aufhau

Einige Nachfragen in der Redaktion und beim Autor erga-
ben, daB Leser beider Bestiickung der Platine Probleme hat-
ten. Damitanderen Lesern nicht das gleiche passiert, hier ei-
nige Tips:

1. Der Baustein U15im C 64 wird gesockelt. Das herausgeltte-
te IC 14Rt sich anstelle von IC 7 in die Erweiterung einsetzen.
2. Auch das Farb-RAM (Steckplatz U6) muB gesockelt wer-
den. Das herausgelétete IC ist nicht mehr erforderlich, da
das neue Farb-RAM (I13) auf der Erweiterung diese Funktion
iibernimmt.

3. Die Positionen U6 und Ul5 auf der Erweiterung bestehen
nur aus Stiftleisten, die in die entsprechenden Sockel im C 64
gesteckt werden.

B2 L¥Hp

ki +5U

[Ei 16 2| ABL  (Ai6)
ABP——4 12 7P ALL  (ALT)
ﬂ1"}—*———-—5 15—-————-}DBL
P8 Pp—qi3 18 ——>P DiL
pLPp——12 14— ~-DAL (-COMB)
5ET+—————‘9 11————-——-}-—D.lL (~COMC)

8

_'_ IC2=T4L5175
2. SCHALTLOGIK R2=828 OHM

Bild 2. RAM-Schaltlogik
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Pin, der nicht eingel6tet werden darf (Pin’Q von IC 3 abknei-
fen; IC 3 wird sonst zu heiB).

6. In den Kernel-Sockel der Erweiterung (U4) kann auch eine '

Betriebssystem-Umschaltplatine gesteckt werden, voraus-
gesetzt, im Computer ist noch geniigend Platz. Die Umschalt-
platine ist dann aktiv, wenn S1 auf Mittelstellung steht.

7. Bedeutung der Schalter und Taster:

S1 Schalter 1*Um mit Mittelstellung fiir Kernelumschaltung
82 Schalter 1*Aus Schalter fiir obere/untere Halfte des
2732-EPROMs. Wird die obere Halfte des EPROMs nicht be-
nétigt, kann der Schalter entfallen. In diesem Fall ist fiir S2 auf
der Platine eine Briicke einzuléten.

S3 Schalter 1*Aus Schalter fiir Multitasking ein/aus

TA Taster (SchlieRer) fiir Bankumschaltung

S3 und TA sind nur aktiv, wenn ein gedndertes Kernel in Be-
trieb ist (Hardware-IRQVektor bei $D100).

8. Es ist nicht erforderlich, die Leitung I/02 an den Expan-
sion-Port anzulten. Dieses Signal liegt bereitsam Pin 9 von IC
7 an. Es reicht daher ein Draht von diesem Pin zum AnschluB
1 von ST2.

9. Leider haben sich zu guter Letzt noch zwei mehr oder weni-
ger unbedeutende Fehler eingeschlichen:

Tips & Tricks

— Im Bild 8 Seite 39 (Schaltlogik) sind diverse Pins von IC 2
falsch eingezeichnet. Bild 2 gibt die richtige Pin-Belegung
wieder.

— Auch hat sich bei der Verdrahtung von ST! (Bild 13 »Ge-
samtschaltbild«) eine Anderung ergeben. Die nun endgiilti-
ge Anschlupbelegung finden Sie im Bestiickungsplan Bild 1.

Die komplette Memory-Map der
Erweiterung

Um eigene Programme zu entwickeln, die auf die 256-
KByte-RAM-Erweiterung zugeschnitten sind, sind Informatio-
nen {iber die Belegung der verwendeten Speicherzellen im
$D-Bereich sehr hilfreich. In Tabelle 1 finden Sie alles, was
Sie iiber die Zwischenspeicherung der einzelnen Werte wis-
sen missen.

Wie schon in Ausgabe 7/87 angedeutet, kann die Erweite-
rung als Bausatz (100 Mark mit Platine ohne RAMs) oder als
Fertiggerat vom Autor bezogen werden. Auch die Lieferung
der Leerplatine in Industriequalitdt mit Durchkontaktierun-
gen (30 Mark) ist moglich. (Peter Engels/ah)

$D513 / $D514
$D515 — $D518

$D519 — $D51C

$D5ID — $D520

$D521 — $D523

$D524 — $D527
$D528 — $D52B
$D52C — $D52F
$D530 — $D533
$D534 — $D537
$D538 — $D53B
$D53C — $D53F

$DB40 — $D56F
$D570 — $D5SF
$DBAG — $D5SCF
$D5D0 — $D5FF

(54553—54556)

(54557—54560)

(54588—54591)

SYS 53507 System initialisieren

SYS 53510,BANK Bank einschalten

SYS 53513,BANK Multitasking fiir Bank setzen

SYS 53516 Multitasking-Modus 16schen

SYS 53519,BANK,COMMON Common-Bereich fiir Bank setzen

SYS 53522 Frei

SYS 53525 Frei

$D500 gespeicherter Akku

$D501 gespeichertes X-Reg. ..

$D502 gespeichertes Y-Reg. :::%eel;:;tl jedem IRQ

$D503 gespeichertes Status-Reg. .

$D504 . gespeicherter Stack-Pointer

$D305 / $D508 Pointer fiir JMP ( ) nach Umschalten

$D507 Bankpointer — nicht benutzen !!!

$D508 / $D509 (54536/54537) Multi-Flags ($A5/$18 Wenn Multi = on)

$D50A Zahler fiir Multitask (zahlt Intern)

$D50B (54539) Anfangswert fiir Multizihler
Kann in 1/60 Sec gesetzt werden (285 = ca. 4 Sekunden)
Bei INIT = 60 = 1 Sec. Verweildauer/Bank

$D50C Bankpuffer — nicht benutzen!!!

$D50D / $DS50E Return-Adr. Bank 0

$DSOF / $D510 Return-Adr. Bank 1 werden bei Bankwechsel

$D511 / $D512 Return-Adr. Bank 2 gesetzt

Return-Adr. Bank 3
Zelle 1 Bank 0—3

Flags Bank 0—3
Bit 7 = 1 — Multi ein
Bit 0/1 — Common-Bereiche

Init-Flags ‘INIT’ wenn initialisiert
‘INIT* = 73dez 78dez 73dez 84dez

Diverse Arbeits-Register
werden bei Bankwechsel zerstortl!!

Stack-Pointer Bank 0—3
Prozessor-Reg Bank 0
Prozessor-Reg Bank 1
Prozessor-Reg Bank 2 A/X/Y/SR
Prozessor-Reg Bank 3 A/X/Y/SR
Video-Binke Bank 0—3 $DD00
frei

A/X/Y/SR
A/X/Y/SR

VIC-Register Bank 0
VIC-Register Bank 1
VIC-Register Bank 2
VIC-Register Bank 3

(je fiir eine Bank)

gerettete Werte: Wenn von einer Bank 1in
eine Bank 2 umgeschaltet wird, werden
die Werte gespeichert. Schaltet man von
dieser Bank 2 aufdie entsprechende Bank
1 um, werden die gespeicherten Werte zu-
riickgeholt’

= alle VIC-Register
fiir je eine Bank.

Tabelle 1. Die komplette Memory-Map. Damit wird das Erstellen eigener Programme erleichtert.
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C 16, Plus/4

- Tips &Tricks zum C16&Plus/4

Im Handbuch des C 16 und des Plus/4 fehlen im
Anhang die Beschreibungen einer ganzen Reihe
von Basic-Fehlermeldungen, die hier kurz erklart
werden sollen. Weiterhin gibt’s ein kleines Zah-
lenrateprogramm und vieles mehr.

schrift stand vor kurzem zu lesen, daB die RS232-Schnitt-

stelle des Plus/4 Ubertragungsgeschwindigkeiten bis
19200 bps (Baud) verkraftet. Leider gibt es bisjetzt noch keine
Programmroutine, die in der Lage ware, die Daten schnell ge-
nug aus dem Puffer zu lesen und auf dem Bildschirm darzu-
stellen.

Generell wiirde uns interessieren, welche Erfahrungen Sie
im RS232-Betrieb des Plus/4 gemacht haben. Hatten Sie
schon einmal ein 1200-Baud-Modem in Betrieb? Haben Sie
sich selbst ein kleines Terminalprogramm geschrieben?
Schreiben Sie unsiiber Ihre Erfahrungen mit Datenferniiber-
tragung auf dem Plus/4. Wir freuen uns iiber jede Zuschrift.

(tr)

In einem Artikel einer amerikanischen Computerzeit-

Fehler bei RCLR (X)

Ich habe einen weiteren Fehler im ROM meines C 16 ent-
deckt. Eshandelt sich um die Funktion RCLR (X). Diese Funk-
tion dient zur Ermittlung der aktuellen Farbe der x-ten Farb-
Zone.

Die Routine im ROM separiert zuerst das Low-Nibble des
Bytesund addiert eine 1 dazu. Diesist notig, weil der TED die
Farben von 0 bis 15 numeriert, der Basic-Interpreter jedoch
von 1 bis 16. Und hier liegt der Hase im Pfeffer. Bei der Farbe
16 (Light Green) separiert er 15, addiert 1 zu 15, also 16, und
separiert anschlieBend wieder nur das Light Green, das er
dann auch ausgibt. Er gibt also 0 aus. Im Hexadezimalsystem
ist die Fehlprogrammierung leichter zu erkennen:

Aus $ fwird $ Of
Aus $ 0f wird $°10
Aus $ 10 wird § 00

Sie kénnen diesen Fehler leicht sichtbar machen. Geben

Sie folgende Befehle ein:

COLOR4,16,5 : PRINT RCLR (4)

Daich einen recht alten C 16 besitze, kann ich jedoch nicht
ausschlieBen, daB neuere C 16-Versionen diesen Fehler nicht
mehr im ROM haben. Da hilft nur Ausprobieren.

(Ralf Jache/tr)

Tips & Tridks-Mischmasch

Nachfolgend einige niitzliche Programmiertips:
Verdindern der Soundregisterwerte um 1 Oktave:

Um die Soundregisterwerte (7, 118, 169...; siche Anhangdes
Handbuchs, Seite 211) um eine Oktave zu erhdhen oder zu er-

niedrigen, kénnen diese nicht einfach verdoppelt oder hal— :

biert, sondern miissen berechnet werden:
Erhohen um 1 Oktave : Soundregisterwert/2+ 512
Emiedrigen um 1 Oktave : Scundregisterwertx2 — 1024

Alles iiber ATARI-Computer, Software, Zubehdr und ...

und ... und ...

Nicht vergessen!

Handel und Hersteller, Entwickler und Anwender treffen sich auf der ATARI Messe ’'87.

18.-20.September

Sehen, hdren, fragen, diskutieren, ausprobieren, erlfeben, dabeisein.

Disseldorf

Messehalle 1, Mesrsegel’alnde>
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Beispiel:

Erhohen des Tones A’ (Soundregisterwert 770) um 1 Oktave
=770/2+512

A” =897 (siehe Anhang) .

Berechnung der Farbspeicherwerte:

Um eine Speicherstelle des Farbspeichers (2048 bis 3071)
in einer bestimmten Farbe zu setzen, kann der dafiir benotig-
te Wert wie folgt berechnet werden: (Farbe von 0 bis 15; Lumi-
nanz von 1 bis 8)

POKE 2048+ x,Farbex16+ Luminanz
Zufallswerte mit der 'RND(X):Funktion:

Da sich die »zufilligen« Werte, die durch die Funktion
»RND(x)« ermittelt werden, wiederholen, wenn der Compu-
ter aus- und wieder eingeschaltet wird, solite der Startwert
fiir diese Funktion (in den Adressen 1283 bis 1287) am Anfang
eines jeden Programms verandert werden.

Eine Méglichkeit ist es, diese Speicherstellen (zumindest
teilweise) mit den Werten der Echtzeituhr (163 bis 165) zu bele-
gen, dasich diese fortlaufend verandern. Esreichtallerdings
schon ein Byte des Startwertes mit dem Inhalt der Speicher-
stelle 165zubelegen, da sich diese am schnellsten verdndert.
Beispiel: POKE 1283,PEEK(165) '

Fehlende Fehlermeldungen:

Die Auflistung der Fehlermeldungen im Anhang des Hand-
buches reicht erstaunlicherweise nur bis zum Fehler Num-
mer 24 (FILE DATA), obwohl 36 vorhanden sind. Im folgenden
sollen diese beschrieben werden:

25 FORMULA TOO COMPLEX

Eine Formel ist zu umfangreich, um in ihrer derzeitigen
Form verarbeitet werden zu konnen. Daher muf3 diese in min-
destens zwei Teilformeln aufgespalten werden. (Durch »PO-
KE 24,0« wird der Fehler wieder aufgehoben.)

Beispiel:
10 DEF FN A(X)=X134*m/2-SQR(X*7t (m¥X))/3.67%X1
(2%X/7) JLh*m/X VX% (4.6 /) 154 /X1 SIN(X)

Tips & ricks

20 DEF FN A(X)=FNA(X112/7/3~ SQR(X*WT(?r*X)))
30 PRINT FN A(O)
RUN
JFORMULA TOO COMPLEX ERROR IN 30
READY.
26 CAN'T CONTINUE
Der Befehl vCONT« kann nicht mehr ausgefithrt werden, da
das Programm seit der Unterbrechung durch die <STOP>- -
Taste oder den STOP-Befehl, verandert wurde.
27 UNDEF'D FUNCTION
Eine Funktion (zum Beispiel FN A(x)) wurde benutzt, obwohl
sie vorher nicht durch d1e Anweisung »DEF FN« definiert
wurde.
28 VERIFY
Ein Programm auf Diskette oder Kassette stimmt nicht mit
dem im Speicher befindlichen Programm {iberein.
29 LOAD
Ein Programm wurde nicht korrekt geladen. Ein solches
Programm kann aber eventuell durch »POKE 45, PEEK (821):
POKE 46, PEEK (822):CLR« wieder lauffahig gemacht wer-
den. .
30 BREAK )
Ein Programm oder ein Ladevorgang wurde durch die
< STOP >Taste unterbrochen.
31 CAN'T RESUME
Der »RESUME«Befehl kann nicht ausgefiihrt werden, da
zum Beispiel noch kein »TRAP«Befehl vorkam.
32 LOOP NOT FOUND
Diese Fehlermeldung wird ausgegeben, wenn der »LOOP«-
Befehl einer »DO WHILE/UNTIL LOOP«Schleife fehlt und
die dem »DO«-Befehl folgende Bedingung erfiillt wurde, da
das Programm in diesem Fall logischerweise nicht hinter den
»LOOP«Befehl springen kann.
Beispiel:
10 DO UNTIL I=3

Ausgabe 10/Oktober 1987
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20 PRINT”HALLO”:I=I+1
30 GOTO 10
33 LOOP WITHOUT DO
Der Befehl »LOOP« einer »DO-LOOP«Schleife wurde ver-
gessen oder an einer Stelle angebracht, die vom Programm
nicht erreicht wird.
34 DIRECT MODE ONLY
Es wurde ein Befehl in einem Programm verwendet, der
nur im Direktmodus ausgefiithrt werden kann (zum Beispiel
»AUTO«, RENUMBERG«).
35 NO GRAPHICS AREA
Ein Grafik-Befehl (zum Beispiel »DRAW«, »PAINT) wurde
benutzt, ohne daB die Hires-Grafik vorher durch den »GRA-
PHIC«Befehl eingeschaltet wurde.
36 BAD DISK
Nach einem Diskettenkommando (zum Beispiel "SSCRATCHz,
»HEADERGY) trat ein Schreib-/Lesefehler auf der Diskette auf.
Ubrigens kénnen alle Fehlermeldungen von Maschinen-
sprache aus durch die Routine »ERROR« ($8683) ausgegeben
werden. Dabei muB die Fehlernummer (301 bis $24) im X-
Register stehen.
Beispiel:
A 2000 LDX# $20
A 2002 JMP$8683

A 2005

G 2000

?LOOP NOT FOUND ERROR

READY. _ (Bernd Klimkeit/tr)
Programme horbar gemacht

Dieses Programm macht Téne von der Datasette hérbar.
Das geschieht durch Abfrage des Prozessorports P4 (Read).
Ist dieses Bit gesetzt, so wird ein Knacken erzeugt, dessen
Hohe von der Registereinstellung von Stimme 1 abhangig ist.
Hier kann man auch andere Werte probieren. Das Programm
ist nur durch einen Reset zu stoppen.

10 REM PHONOGRAPH C16

20 REM WRITTEN 1987 BY DETLEF WILKE

30 REM 2940 W-HAVEN

40

45 REM DATA'S EINLESEN

50 FORI=12288T012318

60 READA:POKEI,A:NEXT

70 REM REGISTER FUER TON SETZEN

80 SOUND1,1022,10

90 PRINT”  KASSETTE EINLEGEN & PLAY DRUECKEN
100 REM WARTEN AUF PLAYTASTE
110 IFPEEK(1)=200THEN110
120 REM SCREEN-BLANKING
130 POKE 65286,43
140 REM MC-ROUTINE AUFRUFEN
150 SYS12288
160 DATA 234,165,1,201,208,208,250,169,31,141,17,255,162,

0,232
170 DATA 224,13,208,251,169,0,141,17,255,238,25,255,76,1,
48,0
(Detlef Wilke/tr)

RAM/ROM-Umschaltung

Wie Sie sicher wissen, enthalt der Plus/4 64 KByte RAM
und 32 KByte ROM (von der implementierten Software einmal
abgesehen), der Prozessor hat aber nur einen 16-Bit-Adref-
bus (wie alle 8-Bit-Prozessoren). Das heiflt es kénnen immer
nur 64 KByte Speicher auf einmal adressiert werden. Da der
Plus/4 allerdings iiber insgesamt 96 KByte RAM und ROM
verfiigt, muRten sich die Entwickler dieses Computers etwas
einfallen lassen: Der Bereich von 0 bis 32767/$7FFF istimmer
mit RAM belegt, wihrend der Bereich von 32768/$8000 bis
655353/$FFFF im Normalfall mit ROM belegt ist. Dieser Be-
reich 148t sich jedoch ausblenden und es lassen sich hier die
restlichen 32 KByte einblenden. Dieses Umschalten 188t sich

RA (L¥ap
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mit zwei Registern im »TED« (Video-Chip) steuern. Zum Ein-
schalten des ROM geniigt es, den (beliebigen) Inhalt des Ak-
ku in die Speicherstelle 65342/$FF3E zu schreiben. Wollen
Sie das RAM einschalten, so miissen Sie den Inhalt des Akku
nach 653343/$FF3F schreiben. Der Akkuinhalt bleibt jeweils
erhalten.

Beispiel: STA $FF3F wiirde das RAM einschalten.

Sehr wichtig ist noch, daB Sie vor dem Einschalten des
RAM den Interrupt mit SEl sperren, da sonst der Rechner ab-
stiirzt, wenn das Betriebssystem und Basic ausgeblendet ist
und ein Interrupt auftritt. Von Basic aus 1&8t sich dieses Um-
schalten natiirlich nicht vornehmen.

Dem habe ich Abhilfe geschaffen und eine kleine Maschi-
nenroutine geschrieben, die es ermoglicht, von Basic aus
Maschinenprogramme im oberen RAM zu starten.

Das Programm belegt den Bereich des RS232-Puffers, es
kann jedoch beliebig verschoben werden. Der RAMSYS-Be-
fehl wird mit SYS 1015, ADRESSE gestartet.

Hier nun der Basic-Lader des Programms.

10 REM --- RAMSYS FUER C 16 MIT 64 KBYTE und PLUS/4
20 REM --- SVEN GIERO 1987

40 FORI=1015 TO 1049

50 :READA$:A= DEC(A$) POKEI,A:P=P+A

60 NEXT

70 IFP{) 4344 THEN PRINT” DATA FEHLER !”

100 DATA 20,DE,9D,84,55,85,56,AD

110 DATA F5,07,48,AD,F2,07,AE,F3

* 120 DATA 07,4C,F4,07,28,78,8D,3F

130 DATA FF,20,54,00,8D,3E,FF,58
140 DATA 4C,CF,A7
Ubrigens, die Umschaltung zwischen ROM und RAM fiir
den Maschinensprachemonitor sTEDMONz« erfolgt durch Bit
7in Speicherstelle 2040/$07F8. Ist Bit 7 gesetzt, liest der Moni-
tor die Daten aus dem RAM, ansonsten aus dem ROM.
(Sven Giero/tr)

Zahlen raien

Dieses Programm zeichnet sich durch zwei Besonderhei-
ten aus: seine Kiirze und eine Erweiterung, die das Zahlenra-
ten schwieriger und interessanter macht. Doch hier gleich
die Spielregeln:

Der Computer denkt sich eine Zahl von 1 bis einschlieBlich
100. Der Spieler muR versuchen, diese Zahl zu erraten. Hier-
zu gibt der Spieler seinen Versuch ein. Der Computer gibt
aus, ob der Versuch des Spielers groRer oder kleiner als sei-
ne Zahl ist, beziechungsweise ob der Spieler die Zahl gefun-
den hat. Die ausgegebenen Zeichen haben folgende Bedeu-
tungen: Ein » < « bedeutet, daR der Versuch des Spielers klei-
ner als die Zahl des Computers war, ein »>«, daP sie groer
war und ein » =«, daB man die Zah! gefunden hat. Die Schwie-
rigkeit ist, daR die zu erratende Zahl bei jedem Versuch um
3 erhséht wird. Ein Beispiel: Der Computer denkt sich die Zahl
48, Der Spieler gibt als ersten Versuch 50 an. Es kommt ein
» >« Beim nachsten Versuch ist jedoch nicht mehr die 48, son-
dern die 51 zu erraten (48 + 3). Die Angabe, daf die 50 groRer
als die zu erratende Zahl ist, stimmt jetzt also nicht mehr.
Wenn die zu erratende Zahl groBer als 100 geworden ist, so
wird sie wieder auf 1 gesetzt.

Der Einzeiler lautet;

1 x=int(rnd(1)*100)+1: fori=1t099: inputa:
¥=x+3+(x>97)*¥100: printchr$ (61+sgn(a-x) ) :
ifa< >xthennext

Der Einzeiler ist mit den Abkiirzungen fiir die Basic-Befeh-
le einzugeben:
1x=int(rN(1)*100)+1: f0i=1t099: inputa: x=x+3+(x>97)*100:?cH
(61+sG(a-x) ) :ifa< >xtHnE

Nach der Eingabe dieser Zeile ist mit dem Cursor zweimal
nach oben zu gehen und erst dann die ReturnTaste zu

driicken, da ansonsten die Zelle nicht ibernommen wird.
(Michael Patra/tr)
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Tips & Tricks fiir Profis

WubBten Sie, daB Sie auch mehrere Tasten gleich-
zeitig abfragen konnen? Wir zeigen lhnen, wie's
gemacht wird. AuBerdem gibt es eine ON-RESET-

GOTO-Erweiterung, einen Tip zur Tastenkombina-

tion < RUN/STOP-RESTORE > und vieles mehr.

b dieser Ausgabe wollen wir in der Rubrik »Tips &
Tricks fiir Profis« regelmaRig einen besonders inter-
essanten Programmiertrick zum »Trick des Monats«
kiiren. Dies darf als besondere Auszeichnung fiir den Au-
tor verstanden werden. Unser erster »Trick des Monats«ist
eine leicht verstandliche Anleitung zum Abfragen von be-
liebigen Tastenkombinationen. Besonders gut haben uns
dabei die tibersichtliche Tabelle, die Darstellung der Ta-
staturmatrix und die vielen Beispiele in Basic und in As-
sembler gefallen. )
Ware das nicht auch ein Ansporn fiir Sie, uns einen
»Trick des Monats« zu schicken? (tn)

Titelzeilen

Beimanchen Programmen ist es niitzlich, wenn nicht immer
der ganze Bildschirm gescrollt wird, sondern zum Beispiel
nur eine Hilfte. Normalerweise miiRte man nun neue Scroll-
routinen schreiben, wozu allerdings Kenntnisse in Maschi-
nensprache notwendig sind. Doch es geht auch anders: Man
kann durch einen kleinen POKE-Befeh! das Betriebssystem
so dndern, daB eine bestimmte Anzahl von Zeilen am oberen
Bildschirmrand nicht mehr gescrollt werden.

Als erstes muB man das Betriebssystem in den RAM-Spei-
cher kopieren, damit man es spater verandern kann. Das ge-
schieht am besten am Programmanfang (hier Zeile 10).

Dann muB in die Speicheradresse 59639 die Anzahl der am
oberen Bildschirmrand geschiitzten Zeilen minus eins ge-
schrieben werden. Woller Sie also die ersten zehn Zeilen vor
dem Scrollen schiitzen, geben Sie »POKE 59639,10-1« ein. Der
Normalzustand kann mit POKE 59639,285 oder POKE 1,55
wieder hergestellt werden.

Hier das kleine Listing:

10 ¥=16384:for i=40960 to 49151:poke i,peek(i):poke
i+x,peek (i+x) :next:poke 1,53

17 :

18 rem beispiel :

20 poke 59639,5-1

die ersten 5 Zeilen schiitzen

(Fabian Braun/tr)

Selisamer C 64

Im 64'er-Sonderheft 6/86 (Thema »Grafik«) wurde auf Seite
96 das Programm »High Speed Grafik« veroffentlicht. Der fol-
gende Tip bezieht sich auf diese Basic-Erweiterung.

Zuerst das Listing (vorher muf die eben erwédhnte Basic-
Erweiterung geladen werden):

100 £E,0:£E,1:REM BILDSCHIRME LOESCHEN
110 £1,50,0,250,199,1

120 £L,51,0,251,199,1

" 130 £L,80,0,220,199,1

140 £1,81,0,221,199,1:REM ZWEI DICKE LINIEN
150 £C,0,8:£C,1,5:REM FARBEN SETZEN

160 FOR T=-2000 TO 5000:£H,0:£H,1:NEXT

170 REM ZEILE 160 ERZEUGT DEN SELTSAMEN EFFEKT
180 £C,0,6+16%¥14:£C,1,6+16%14:REM NEUE FARBEN
190 FOR T=~-2000 TC 5000:£H,0:£H,1:NEXT

200 REM ZEIIE 190: NEUE FARBEN, ALTER EFFEKT
210 £N:REM GRAFIK AUS ‘

220 END
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Der seltsame Flimmereffekt wird in den Zeilen 160 und 190
erzeugt. Figentlich machen diese Befehle nichts anderes als
jeweils 7000mal die Crafik ein- und wieder auszuschalten.
Das Besondere daran ist, daR die Zeit, die der C 64 braucht,
um die FOR-NEXT-Schleife einmal zu durchlaufen, vom je-
weiligen Schleifenwert abhangig ist. Im Klartext: Die Schleife
»FOR 1=-2000 TO 5000« benttigt zum Beispiel beim Wert
[=-1000 ein paar Millisekunden mehr (oder weniger?) Zeit,
um vom FOR- zum NEXT-Befeh! zu kommen, als beim Wert -
1=2000. Dadurch entsteht ein ziemlich interessanter Bild-
schirmaufbau. Ausprobieren! Theoretisch miifte dieser Ef-
fekt auch mit anderen Grafik-Erweiterungen, beziehungs-
weise mit Basic 3.5 (C 16 und Plus/4) und Basic 7.0(C 128) funk-
tionieren. : (Bernhard Wannke/tr)

1328 Blodks free

Wenn man eine 1571 am C 64 oder dem C 128 im C 64-Mo-
dus betreibt, wird man feststellen, daR die 15871 nur im 1541-
Modus lauft. Der Schreib-Lese-Kopf fiir die zweite Disketten-
seite wird nicht genutzt. Mit einem kleinen Befehl an die Flop-
py kann sie jedoch in den 1571-Modus geschaltet werden und
auch beim C 64 sind dann 1328 Datenblécke frei:
open 1,8,18,”u0>ml ":close 1
(Wenn keine Diskette eingelegt ist, meldet das Laufwerk ei-
nen Fehler, den man aber getrost ignorieren darf.)

Formatieren Sie nun eine leere Diskette und schauen Sie
sich das Inhaltsverzeichnis an: 1328 Blocks Free. Grofen Da-
tenmengen steht nichts mehr im Weg! (Fabian Braun/tr)

ON RESET GOTO

DaR ein Reset auf der Maschinensprache-Ebene abgefan-
gen werden kann, diirfte bekannt sein. DaB dies aber auch
fiir Basic niitzlich und méglich ist, zeigt mein Programm »ON
RESET GOTO« (Listing 1).

Sie kénnen es innerhalb Ihrer eigenen Basic-Programme
verwenden. Wenn es einmal gestartet wurde, bewirkt
SYS 828,Zeilennummer ,
daB beim Auslésen eines Resets Thr Basic-Programm ab der
angegebenen Zeilennummer gestartet wird (wirkt wie »RUN
< Zeilennummer > « mit vorausgehendem Bildschirm-Reset).

Achtung: Es ist notwendig, daB die Speicherstellen $8000
bis $8008 nicht von Programmen oder Variablen iiberschrie-
ben werden. Daher wird automatisch der Basic-Speicher um

16 KByte RAM gekiirzt. (Dirk Meier/tr)
1¢@ FOR I=828 TO 962:READ Q:POKE I,Q:NEXT <1£3>
181 DATA 32 ,253,174,32,138,173,32,247,183

,165,43,166,44,32,23,168 <178>
1@2 DATA 176 ,3,76,227,168,165,20,141,147,
3,165,21,141,148,3,162 <191>
13 DATA-S ,189,189,3,157,3,128,202,208,24
7,32,116,3,169,149,141 <178>
194 DATA ¢ ,128,169,3,141,1,128,96,32,231,
255,169,128,133,56,133 <1@2>
165 DATA 51 ,169,%,133,55,133,52,165,45,13
3,47,165,46,133,48,32 . <@S1>
198 DATA 29 ,168,169,25,133,22,96,¢,4,32,1
63,253,32,21,253,32 <@27>
197 DATA 91 ,255,88,32,83,228,32,191,227,3
2,96,166,162,251,154,173 <202>
198 DATA 147 ,3,133,20,173,148,3,133,21,32
,163,168,32,116,3,76 <197>
199 DATA 174 ,167,195,194,205,56,48 <168>
® 64’er
Listing 1. »ON RESET GOTO«. Bitte Eingabehinweise auf
Seite 68 beachten!

(LK¥=e K7
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Trick zu APPEND

Beim Anhéngen von Daten an eine sequentielle Datei mit-
tels APPEND wird die Anzahl der Blocke auf der Diskette un-
ter Umstanden immer groper. Da dies auch durch ein VALI-
DATE nicht bereinigt wird, kann es zu einem gréBeren Pro-
blem werden. Dies 148t sich allerdings ganz einfach vermei-
den, indem man beim Offnen der Datel den Klammeraffen
hinzufiigt; )

OPEN Datei Einheit,Kanal, ” @0:Dateiname,A”

Dadurch werden die Daten ordnungsgemaf an die beste-
hende Datei angefiigt, diese durch den Klammeraffen ko-
piert und somit die Anzahl der Blocke korrigiert.

' (Susanne Kunz/tr)

< RUN/STOP-RESTORE > ausschalien

Oftmals liest man in Bedienungsanleitungen zu Program-
men »nach Driicken von < RUN/STOP-RESTORE > ist die Er-
weiterung durch SYS (xxxxx) wieder zu reaktivieren«. Die Re-
aktivierung ist notwendig, da bestimmte Vektoren verbogen
und beim Driicken von <RUN/STOP-RESTORE> auf den
Normalwert gesetzt werden.

Dieser Einzeiler behebt das Beschreiben der Vektoren mit
dem Normalwert. Es findet bei Driicken von <RUN/STOP-
RESTORE > nur noch ein Bildschirm-Reset statt.

Zur Funktion: Der Einzeiler modifiziert das Betriebssystem,
indem er die Spriinge zu den Unterroutinen fiir das Laden
der Vektoren und den [/O-Reset auBer Kraft setzt.

Zur Anwendung: Der Einzeiler ist durch RUN zu starten.
Das Kopieren des ROMs dauert etwas, man kann diesen Pro-
grammteil jedoch auch in Maschinensprache umschreiben,
wobei dann alles jedoch nicht mehr in eine Zeile paBt.

Zur Eingabe: Der Einzeiler ist mit den Abkiirzungen fiir die

Bezugsadresse

GREWE COMPUTERTECHNIK GmbH
Richard-Wagner-Str. 73, D-4350 Recklinghausen
Tel.: (02361) 181354

INFORMATIONSMATERIAL
Es st
FORMEL

sche Anderungen vor
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- Basic-Befehle einzugeben, es ist daher zu schreiben:
1 a=2114:f0i = 40960t049151:pOi,pE@):pOi+a
,pE(i+a)nE:p0l1,53:p065127,47:p065130,47
' (Michael Patra/tr)

Bastelip: C 64 an Fernsehern
mit Scart-Buchse

Um auf einem Fernseher mit einem ScartVideo-Eingang
ein scharfes Bild vom C 64 zu empfangen, bedarf es nur we-
nig Bastelarbeit. Das Wichtigste dabei ist die Schaltspan-
nung, die von Pin 2 des User-Ports abgegriffen werden muf.
In diese Leitung muf seriell ein. 100-Ohm-Widerstand ge-
schaltet werden. .

Bei dieser, wie auch bei allen anderen Basteltips gilt natiir-
lich; Die fertige Schaltung/ Verkabelung lieber einmal zuviel
als einmal zu wenig »durchchecken«. Denn daB eine falsche
Kabelverbindung das Ende fiir Thren Fernseher bedeuten
kann, muB jedem Bastler klar sein. ‘

C 64 Aundio/Video-Buchse Scart-Buchse
Pin 3 Audio Pin 2 und 6
Pin 2 Masse Pin 4 und- 17
Pin 4 FBAS Pin 20
C 64 User-Port . Scart-Buchse
Pin 2 Schaltspannung Pin 8

(mit 100-Ohm-Wider-

stand!)

_ Danach nur noch den Fernseher auf Video stellen und C 64
einschalten. Fertig! Natiirlich funktioniert das auch mit einem
C 128 (im 40-Zeichen-Modus). (Olaf Niemann/tr) -~
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Neue Module
fiir Hypra-Basic

Auch das ist in Hypra-Basic mdglich: ein Soft-
scrolling einzubauen, das iiber den IRQ gesteuert
wird. Dazu gibt es noch ein paar Tools, die die bis-
her fehlenden Laufwerks-Befehle unterstiitzen.

Hypra-Basic als Listing des Monats veroffentlichten. Und
noch immer erreichen uns neue einfallsreiche Module.
Sieben Stiick davon finden Sie auf den folgenden Seiten.

E s ist schon eine Weile her (genau 15 Ausgaben), daB wir

Listing 1.
Modulnummer: 63-
Anzahl der Befehle: 2
1) KLICK 49152 bis 49255,0
Funktion: Einschalten eines Tastaturklicks. Diese Routine
gibt bei jedem Tastendruck einen kurzen Ton aus. Obwohl
dieser Befehl den IRQ verandert, ist er mit anderen Erweite-
rungen, die dies auch tun (zum Beispiel Modul 30) vertrdg-
lich, da er den alten IRQ-Vektor zwischenspeichert und diese
Routine dann anspringt. Will man KLICX mit Modul 30 ver-
wenden, muB man zuerst Modul 30 (Befeh!l JSEIN) und dann
KLICK aufrufen.
Syntax: KLICK
(keine Parameter)
2) KLOFF 49256, 492175,0
Funktion: Ausschalten des Tastaturklicks
Syntax: KLOFF
(keine Parameter)

Listing 2.
Modulnummer: 64
Anzahl der Befehle: 1
1) DIR 49152 bis 49363,0 _
Funktion: Listen des Directories in definierten Zeilen.
Syntax: Dir anfz,endz '
anfz/endz geben die Zeilen an, in denen gescrollt werden
soll. Das Directory wird aber von der augenblicklichen Cur-
sor-Position ausgegeben, so da man auch die Kopfzeile des
Directory stehen lassen kann.
Zum Beispiel:
print chr$(147):dir2,20
Das Directory wird gelistet, aber die Kopfzeile bleibt stehen.

Listing 3.
Modulnummer: 65
Anzahl der Befehle: 2
1) DISK 49152 bis 49162,0
Funktion: Auslesen des Fehlerkanals und Ausgabe auf den
Bildschirm.
Syntax: DISK
(keine Parameter)
2) @49163 bis 49241,0
Funktion: Senden eines Befehls an das Laufwerk
Syntax: @ "Befehlsstring”.
Der Befehlsstring entspricht dem des normalen OPEN-Be-
fehls (zum Beispiel: »@N:Name, ID« formatiert eine Diskette)

Listing 4.

Modulnummer: 66
Anzahl der Befehle: 6

AN (K@

T

Tip & Tris

C 64

1) IRQ 49152 bis 49431,0

Funktion: Einschalten des Zeilenscrollings.

Syntax: IRQ

(keine Parameter)

2) TEXT 49432 bis 49519,0

Funktion: Definition des Textes, der gescrollt wird. Der Text
kann bis zu 8192 Zeichen lang sein.

Syntax: TEXT

stringl,string?,string3,...

In den Textvariablen wird der zu scrollende Text iibergeben.
Die Anzahl der Strings ist auf eine Basic-Zeile beschrankt.
3) LINE 49250 bis 49618,0

Funktion: Festlegen der Zeile, in der gescrollt wird.

Syntax: LINE Zeile

Zeile kann Werte von 0 (oben) bis 24 annehmen.

4) OFF 49619 bis 49651,0

Funktion: Abschalten des Softscrollens.

Syntax: OFF )

(keine Parameter)

5) SPEED 49658 bis 49683,0

Funktion: Festlegen der Scrollgeschwindigkeit.

Syntax: SPEED Wert

Wert kann von 0 (langsam) bis 3 varileren

6) COLOUR 496817 bis 59762,56

Funktion: Verandern der Bildschirmfarben.

Syntax: COLOUR zeile,rahmen,hintergrund

Die Parameter diirfen Werte von 0 bis 15 annehmen. POKEs
auf Rahmen und Hintergrund haben keine Wirkung mehr.

Listing 5.
Modulnummer: 67
Anzahl der Befehle: 1
1) DEL 49152 bis 49309,0
Funktion: Léscht den angegebenen Bereich eines Basic-Pro-
gramms. )
Syntax: DEL anfangszeile/endzeile
ranfangszeile« und »endzeile« sind die Zeilennummern, die
den zu l6schenden Bereich abgrenzen (angegebene Zeilen
eingeschlossen).

Wird die Anfangszeile weggelassen, so werden alle Zeilen
bis einschlieRlich der angegebenen Endzeile geldscht. Wird
jedoch die Endzeile weggelassen, so werden alle Zeichen ab
der angegebenen Anfangszeile geldscht.

Beispiel: DEL-400: alle Programmzeilen bis zur Zeile 400 (ein-
schlieBlich) werden geldscht.

DEL 100 bis 200: die Zeilen, deren Zeilennummern zwischen
100 und 200 (jeweils einschlieRlich) liegen, werden geldscht.

Listing 6.
Modulnummer: 68
Anzahl der Befehle: 1
1) PAUSE 49152 bhis 49183,1
Funktion: Verzégern des Programmablaufs um einige Sekun-
den. Die Wartedauer kann jederzeit durch Driicken der
Leertaste beendet werden.
Syntax: PAUSE zeit
»zeite gibt die Wartezeit in Sekunden an, um die die Pro-
grammfortsetzung unterbrochen werden soll. Fiir zeit sind al-
le Werte von 0 bis 255 zulassig.
Beispiel: PAUSE 10: Das Programm wartet 10 Sekunden mit
dem weiteren Ablauf, wenn nicht vorher durch Driicken der
Leertaste mit dem Programmablauf fortgefahren wird.

Listing 7.
Modulnummer: 69
Anzahl der Befehle: 1
1) BIG 49152 bis 49400,0
Syntax: BIG X,Y-Test ,
Funktion: Schrift in ibergroen Buchstaben plazieren. X und
Y sind die Bildschirmkoordinaten (0 bis 24), Text kann ein be-
lieber Text oder eine Variable sein und darf auch Steuerzei-
chen enthalten. (A. Fent/E. Kaiser/]. Zielbauer/og)
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: - H ' Befehlen. Diese werden in der jeweiligen Modulbeschrei-
Was ist Hypra-Basi? b Gfimion :
Wie die Struktur der einzubauenden Befehle aussehen
Hypra-Basic ist eine Erweiterung, deren Stérke im modula- muB haben wir in Ausgabe 4/86 und 8/86 ausfiihrlich erklart.
ren Aufbau liegt. Je nach Bedarf werden die einzelnen Be-  Auf der Programmservice-Diskette dieser Ausgabe finden
fehlsmodule zu einer spezialisierten Erweiterung zusammen-  Sie zusitzlich noch das Hauptprogramm, und natiirlich die
gebunden. Aufgerufen werden die Tools mit eigenen Basic- Module dieser Ausgabe.

Name : 63erw .ass c000 c07d Name : 66erw .ass c000 c263 Name : 67erw .ass c000 cO09e
c000 : 20 68 c0 78 ae 14 03 ac 84 c000 : ad 28 c2 ae 29 c2 78 8d ed c000 : a6 3a e8 40 32 a6 2b a4 66
c008 : 15 03 8e 63 cO 8c 64 c0 32 c008 : 14 03 B8e 15 03 a9 ef 81 3c c008 : 2c 86 58 84 59 38 a5 2d 66
c010 : ae 66 cO ac 67 cO 8e 14 96 c010 : 12 d0 ad 11 40 29 7f 84 87 c010 : €9 02 85 Sa a% 2e e9 00 la
c018 : 03 8c 15 03 58 60 a5 c5 b2 c018 : 11 d0 a9 81 84 1a d0 a9 6¢ c018 : 85 S5b 20 79 00 66 57 30 73
c020 : c9 40 dO0 07 a9 cb 85 b6 9b c020 : c7 8d 84 63 a% 00 84 88 11 c020 : 12 18 20 6b a9 20 13 a6 €9
c028 : 6¢ 63 c0 a5 ¢S5 c5 b6 f0 72 c028 : 03 84 85 03 58 60 ad 19 25 c028 : a6 5f a4 60 86 58 84 59 a3
c030 : f7 a9 Of 8d 18 d4 a9 03 46 c030 : d0 8d 19 d0 30 3e ad 0d ed c030 : 20 79 00 c9 ab f0 03 4c 2d
c038 : 8d 05 d4 a9 02 8d 06 d4 00 c038 : dc 58 ea a5 cc 40 32 c6 59 c038 : 08 af 20 73 00 40 06 24 75
c040 : a9 3e 84 01 d4 a9 05 84 56 c040 : cd d0 2e a9 Oa 85 cd a4 83 c040 : 57 30 £4 10 1a 20 6b a9 92
c048 : 00 d4 a9 11 8d 04 d4 a0 cc c048 : d3 46 cf ae 87 02 bl d1 fb c048 : 20 13 a6 90 Oa a0 00 bl b7
c050 : 20 a2 ff ca 40 fd 88 d0 db c050 : b0 17 85 ce e6 cf 20 24 7d c050 : 5f aa c8 bl 5f 40 04 a6 46
c058 : £8 a9 00 8d 04 d4 a5 ¢S5 e0 c058 : ea bl f3 8d 87 02 ae 86 1la c058 : Sf a5 60 86 5a 85 5b a0 3
c060 : 85 b6 4c 31 ea 4c le cO 85 c060 : 02 a9 64 20 1c ea 4c 71 81 c060 : 00 38 a5 S5a e5 58 a5 5b 9f
c068 : 78 ae 63 c0 .ac 64 cO 8e 36 c068 : cO ae 87 02 a5 ce 4c 63 6a c068 : 5 59 90 cb a5 5a e5 2d b6
c070 : 14 03 8c 15 03 58 a9 00 65 c070 : ¢cO0 4¢c 61 ea ad 12 d0 c9 4de c070 : a5 5b e5 2e b0 13 bl Sa 21
c078 : 8d 18 d4 60 4d 00 00 00 27 c078 : fc b0 1b-a9 02 84 20 d0 77 c078 : 91 58 e6 Sa dO 02 e6 Sb aa
c0B80 : 8d 21 d0 a9 17 8d 18 d0 e7 c080 : e6 58 d0 02 e6 59 4c 6¢c 4a

ioti H c088 : ad 84 03 84 16 d0 a9 fc 72 c088 : cO 20 33 a5 a5 22 69 02 ef
Lls“ng 1. Die Befehle KLICK und c090 : 8d 12 d0 4c bc fe a9 00 4e c090 : 85 2d a5 23 69 00 85 2e¢ 83
KLOFF c098 : 8d 20 40 a9 c8 84 16 d0 92 c098 : 20 59 a6 4c 86 e3 00 00 1f

c0a0 : a9 02 84 21 40 a9 17 8d a4
c0a8 : 18 d0 a9 ef 8d 12 40 a2 83 . gn . . . -
cOb0 : 01 ce B84 03 ca d0 fa ad 14 Listing 5. Mit DEL Basiczeilen ldschen

cOb8 : 84 03 c9 bf f0 03 4¢ bc fa
c0cO : fe a9 c¢7 84 84 03 a2 00 21

Name : 64erw .ass c000 c0d4 cOc8 : bd cl 07 94 cO 07 e8 €0 85
c0d0 : 27 d0 £5 ae 88 03 8e f4 77
c000 : 20 9e b7 €0 19 90 03 4c 34 c0d8 : c0 ad 85 03 18 69 e0 84 9c
c008 : 08 af Be 3¢ 03 20 fd ae 9Ya c0e0 : f5 cO ee 88 03 ad 88 03 c8
c010 : 20 Se b7 e0 19 90 03 4c 44 cO0e8 : c9 00 d0 03 ee 85 03 a9 cO Name : 68erw .ass c000 c¢021
c018 : 08 af ec 3c 03 bO 03 4c 15 c0f0 : 35 85 01 ad 00 cO0 a2 37 dd -
c020 : 08 af 8e 3d 03 a9 03 20 15 cOf8 : 86 01 Bd e7 07 ad 85 03 59 c000 : 20 9e b7 8e 20 c0 8a fO 43
c028 : c3 ff a9 03 a2:08 a0 00 a3 c100 : cd 2b c2 d0 10 ad 88 03 c4 c008 : 16 a2 00 a0 00 a5 cb ¢9 73
c030 : 20 ba ff a9 01 a2 40 ea 21 c108 : cd 2a c2 40 08 a9 00 84 9Ye c010 : 3c f0O Oc ea e8 d0 f6 c8 a7
c038 : a0 ff ea 20 bd ff 20 c0 74 c110 : 88 03 8d 85 03 4¢c bc fe bi c018 : d0 £3 ce 20 cO 40 ee 60 a8
c040 : ff a2 03 20 c6 ff 20 cf e2 c118 : a9 00 8d 2a c2 84 2b c2 35 c020 : ea 18 20 6b a9 20 13 a6 cl
°8§8 : fg ?? gg f§ 22 cf ff 2? Oc ¢120 : 20 9e ad 20 a3 b6 8d 86 32 '
c i C cf ff aa 20 cf 96 c128 : 03 ad 2a c2 8d 52 cl ad b2 -, v
c058 : ff 48 a5 90 c9 00 f0 04 5f €130 : 2b c2 18 65 e0 90 03 4c 27 Listing 6. PAUSE verzigert den Pro-
c060 : 68 4c 78 c0 68 20 cd bd 5f €138 : 48 b2 8d 53 ¢l ad 2a c2 Sf blauf
c068 : 20 cf ff 20 d2 ff c9 00 c8 o140 . 18 64 86 03 84 2a ©2 90 67 grammabiau
€070 : £0 Of a5 90 ¢9 00 f0 f0 a5 €148 : 03 ee 2b c2 ac 86 03 bl 54
c078 : 20 cc ff a9 03 20 c3 ff 74 €150 : 22 99 00 e0 88 c0 ff dO 8b
€080 : 60 a5 d6 cd 3d 03 0 25 1c c158 : f6 a9 2c a0 00 dl 7a dO0 5S¢
€088 : a9 0d 20 d2 ff a5 90 c9 1d c160 : 06 20 73 00 4c 20 cl a9 73
c090 : 00 £0 03 4c 78 c0 a5 c6 04 c168 : 00 84 88 03 8d 85 03 60 83 .
c098 : c9 00 fO b0 a9 00 85 c6 f2 .
00 : 33 6 69 00 £0 fa 39 00 2 S178 | 53 90 35 50 03 4c 45 b2 sa Name : 69erw .ass <000 c0f8
c0a8 : B5 c6 4c¢ 4c ¢c0 ae 3¢ 03 a$ .
CODO . oa cb 46 c6 o9 ce a5 02 19 ol i oe 2o c2 oe Sa 08 08 8 32 c000 : a9 2f 85 00 a9 37 85 01 -Of
cOb8 : eB8 20 fO e9 ec 3d 03 b0 50 €190 : 0d 8d 78 cO 8d 8f c0 a9 46 c008 : 20 £4 b7 €0 16 DD 21 86 23
cO0cO : 0d bd f1 ec 85 ac bS5 da 10 c198 : 00 8d 40 03 ad 86 03 0a ff €010 : 03 20 f1 b7.e0 25 b0 18 cl
c0c8 . 20 cB 69 4c b8 c0 20 ff 62 : c018 : 86 04 20 fd ae 20 9¢ ad 2a
cla0 : a8 b9 2d ¢2.8d cc ¢0 18 3b
c0dD . €0 4c B8 <O 00 00 00 00 1a L 2 01 o b oo o6 bo 2q4 o2 c020 : 24 0d 30 06 20 dd bd 20 c¢O
c028 : 87 b4 20 a6 b6 aa d0 03 f0
c1b0 : c2 8d cd cO 90 03 18 69 19 C030 . 4c 48 b2 86 05 a0 00 78 64
Listi 2. Di in defini clb8 : 01 8d ca c0 ad cc c0 18 bf i
isting 2. |rectury in definierten C1c0 . 69 27 Bd £b 60 ad od c0. d2 c038 : bl 22 aa Oa c9 40 8a b0 10
Zeilen cic8 : 90 03 18 69 01 8d fc cO ff OO e 20 I e A e oo ba 46
c1d0 : 4c 00 cO ad Bf cO 78 cd 7f : a ¢ c9 c0 90 03 46
c050 : 29 be 2c 29 7e 4c 60 c0 56
cid8 : 12 d0 90 fb a% 31 a2 ea 7a c058 : c9 fe dO 02 a9 bc.09 80 ba
cie0 : 84 14 03 Be 15 03 a9 00 1la c060 : 85 S5c ad 18 d0 29 02 09 f£2
cle8 : 83 la 40 a9 Of 84 19 40 4f c068 : 34 a6 c7 £0 02 09 01 06 78
Cigg : ;? og gg 28 ;; 28 gi gg 32 c070 : 5c 2a 06 Sc 2a 85 54 a6 80
Name : 65erw .ass c000 c05a 300 . 03 4 48 b2 Ba a8 78 bd  dd €078 : 03 16 bd f0 ec 65 04 82 2a
i 2O O e A ba oo a5 o7 B4 45 c080 : 58 85 Sa bS5 d9 29 03 6d b6
c000 : a9 04 a2 08 a0 Of 20 ba ed o510 . B4 03 58 60 20 9e b7 Be 2b c088 : 88 02 85 59 29 03 09 d8 le
c008 : £f a9 00 20 bd ff 20 c0 be o518 . 7c cb 20 f1 b7 8e 97 c0 Oa €090 : 85 5b a0 00 a2 00 a% 33 22
€010 : ff a2 04 20 c6 ff 20 cf f2 €220 : 20 f1 b7 8e al c0 60 4c 33 c098 : 85 01 al Sc 85 Se ef 5¢ 31
c018 : ff 20 d2 ff 24 90 50 f6 d2 o528 . e c0 a0 00 18 00 04 28 03 c0a0 : al Sc 85 5f e6 5c a9 37 23
c020 : 20 cc ff a9 04 20 c3 ff 2¢ o550 . 04 50 04 78 04 a0 04 o8 53 c0a8 : 85 01 a9 00 06 5e 2a 06 20
c028 : 60 a9 ff 20 c3 ff a9 ff 44 36 . 04 £0 04 18 05 40 05 68 £0 cOb0 : Se 2a 06 5f 2a 06 5f 2a 36
c030 : a2 08 a0 Of 20 ba ff a9 Ob o520 . 05 90 05 BB 05 e0 05 08 61 cobs : a2 bd e8 c0 91 38 ad 86 33
c038 : 00 20 bd ff 20 cO ff a2 05 Ci4 . 06 30 06 58 06 80 06 a8 cl c0cO : 02 91 Sa c8 98 29 03 d0 Db
c040 : ff 20 ¢9 £f 20 79 00 20 dO S 0 . 06 40 06 £B 06 20 07 48 6d c0ch : o 18 98 69 24 a8 c0 a0 d4
c048 : d2 £ff 20 73 00 c9 00 £0 cl o558 . 07 70 07 98 07 &0 07 01 01 c0d0 : 90 c2 a5 04 69 03 85 04 78
c050 : 06 20 d2 ff 4c 4a c0 4¢c ce o360 . 02 04 08 00 00 00 00 00 67 c0d8 : c9 25 b0 Oa a4 60 cB c4 9D
: c0e0 : 05 b0 03 4c 37 c0 58 60 23

: £0 0
c058 : cc ff a5 90 c9 00 £0 04 08 c0eB : 20 6¢ 7b 62 7c el ff fe 3e

c0f0 : 7e 7f 61 fc e2 fb ec a0l 29
Listing 3. Disk: Ausiesen des Fehler- Listing 4. Sechs Befehle rund ums ) '
kanals Scrotling ’ Listing 7. UbergroBer Text mit BIG

. e 1007 (Hidoa R



Neues vom
Hypra-Ass

Der 64’er-Assembler Hypra-Ass wird noch besser.
Neben einem komfortablen Auto-Befehl stelit die
kleine Erweiterung zwei zusatzliche Befehle zur
Verfiigung, mit denen sich Zeilenbereiche spei-

chern lassen. Neu hinzugekommen ist auch ein

Befehl, der das Arbeiten mit Binarzahlen zulaft.
eim Arbeiten mit dem ansonsten sehr bequemen Ma-
kro-Assembler Hypra-Ass (Ausgabe 7/85) fielen mehre-

re kleine Unzuldnglichkeiten auf, die auf Dauer doch

recht stérend wirken.

So kann man zum Beispiel die Anzeige des Directory we-
der anhalten noch abbrechen, sondern nur mit < CTRL>
verlangsamen. Das gleiche Problem tritt bei der Ausgabe

des Quelltextes auf. Die CTRL-Tasteist da nur eine schwache

Hilfe. Auch beantwortet Hypra-Ass nach dem Editorkomman-
do»/U«den RUN-Befehl meistens nur mit einem SYNTAX ER-
ROR. Wer schon mal versucht hat, mit der AUTO-Funktion zu
arbeiten, wird festgestellt haben, da damit komfortables
Eingeben von Quelltexten nicht méglich ist. Abhilfe schafft
diese Erweiterung (Listing 1 und 2).

Die neven Befehle

Tolgende Befehle werden geéandert beziehungsweise hin-
zugefiigt:
/a — Man kann nun mit dem Cursor auch in einer anderen
Zeile Anderungen vornehmen. Der Editor nimmt die auf dem
Bildschirm stehende.Zeilennummer als neue Startnummer.
Auch kann man eine neue Startnummer eingeben, ohne die
Auto-Funktion verlassen zu miissen. Dazu fahrt man einfach
auf den Anfang der Zeile, gibt die gewiinschte Nummer ein
und kann weiter editieren. Man mul3 nur beachten, daB das
Minuszeichen immer in der richtigen Spalte steht.

Tips & Tricks

C64

AuBerdem bleibt der Editor nicht in der Auto-Funktion hén-
gen, wenn auBerhalb einer Programmzeile <RETURN> ge-
driickt wird.

/e — Das formatierte Listen des Quelltextes wird mit den
SHIFT-Tasten gesteuert.

/i — Die Ausgabe des Directory wird per SHIFT-Taste ge-
steuert und kann mit der RUN/STOPTaste abgebrochen wer-
den.

/a — Der Befehl funktioniert jetzt richtig. Vorher wurde kein
Null-Byte vor den Quelltextstart gesetzt, was die Befehle RUN
und NEW mit einem »syntax error« quittierten.

/s x-y:”Name” — Speichert die Zeilen x bis y einschlieflich
unter sName« ab. Zwischen der Bereichsangabe und dem Fi-
lenamen muB ein Doppelpunkt stehen; ansonsten wie der
normale s/-Befehl.

/zx — Setzt den Quelltextstart an den Anfang der Zeile x. Das
ist niitzlich, wenn man zum Beispiel ganze Programmteile um-
stellen will.

/w x=y,z: Verschiebt die Quelltextzeilen x bis einschlieflich
v hinter die Zeile z. Ab Zeile zwird in Zehnerschritten neu nu-
meriert. Die Page 1 wird neu gesetzt (neuer Blockanfang bis .
Programmende). ».go«Befehle und andere Spriinge auf Zei-
lennummern innerhalb des Quelltextes werden nicht gean-

“dert.

Eingabe von Bindrzahlen — Bindrzahlen werden durch ein
vorangestelltes ProZzentzeichen gekennzeichnet. Es sind Bi-
n&rzahlen von Obis 1111 1111 1111 1111 (= 65535) erlaubt. Sie miis-

. sen nicht formatiert und auch nicht in einer bestimrmten Lan-

ge eingegeben werden. %111 wird ebenso angenommen wie
%000 0111 oder %00000111.
Beispiel: %11l = 7; %00000111 =
%0000 0001 0000 0000 = 256.

Die Binarzahlen kdonnen wie die Hexadezimalzahlen bei al-
len Rechenoperationen eingesetzt werden.

Starten des Generators und Hinweise zum Abtippen

Nachdem das MSE-Listing »Hypra-Ass Gen« (Listing 1) ab-
getippt und gespeichert ist, muf man Hypra-Ass ganznormal
laden, dann die Erweiterung absolut (,8,1) laden und mit SYS
49152 starten. Hypra-Ass wird dann automatisch ge&dndert
und unter dem Namen »Hypra-ASS + E« auf Diskette gespel-
chert.

Man kann auch den Quelltext (Listing 2) abtippen.

Soll der geanderte Hypra-Ass auf Kassette gespeichert
werden, ist die Geriteadresse in Zeile 1080 von 8 auf 1 zu an-
dern. Nun 148t sich das Programm mit RUN starten und an-
schlieBend mit SYS 49152 speichern. - (M. Haverkamp/ah)

7; %1000 000 = 128;

Name : hypra—-ass gen cle@ cZed cl@@ = 77 @8 b2 3b c? 32 b8 37 &c c21@ = c2Z 85 fa 20 4c 21 68 85  d2
. cl@8 : e? 2f @5 14 85 14 20 73 ad c218 : @1 6B 85 60 20 33 a5 a7 40
c@@@ : a7 @d 85 02 a2 0@ a@ @8 e cll® = @@ f@ 13 c? 29 f@ Bf c9 70 c220 : @a 8d 40 @3 a2 @1 85 fe ac
c228 : bd 69 c@ 9?9 22 80 e8 c8 34 cl1ig8 : 3b f@ @b 27 82 dO @7 18 Be c228 : a9 £f 85 14 85 15 4c 32 4b
c@1d : cD O3 90 f4 a® BO bd 67 e8 c120 : @6 14 26 15 98 d4 a5 15 cd c230 : la a@ 0@ ab c2 eB ca f8 {8
c@1iB : c@ 91 22.eB cB c4 24 90 ab €128 : a4 14 85 &2 84 63 a2 98 93 c238 ¢ Bd bl f9 91 Sf cB d@ f9 42
cB2@ = f5 cb B2 dP el a2 O3 a@ 93 ci38 : 38 4c 49 bc 4c 48 b2 c? de c248 : eb fa eb 60 d@ 8 bl 7 b8
c@28 : @@ b? bd c@ 97 d8 1f c8 fb c138 : Sa f@ @7 c9 57 f0 37 4c 78 c248 : 91 Sf cB8 c4 cl 98 f7 4@ 95
c@3@ : d@ f7 ee Zb c@® ee 2e c@ db c14@ : OB af 20 73 06 2@ &b a7 98 c2590@ : 20 60 a5 a5 c8 c? 28 9@ Sb
c@38 : ca d@ ee a9 21 a2 @8 835 ab cl48 : 28 13 a6 b@ 83 4c eI a8 25 c258 : @S a% 71 20 d2 ff a? 71 91
cio4?d : fe 86 ff a@ A1 aZ @8 a% Z2e cl15@ : aS Sf a4 60 85 2b B4 2c f6 c26@8 : 28 d2 ff a7 @d 8d 77 @2 3Zd
c@48 : 08 28 ba ff a? Bb a2 Se 49 cl158 : d@ 86 20 &b a9 a2 0@ a8 e2 c268 : a? @1 BS cb6 28 60 a5 86 7S
c@S8 : ald c@ 20 bd ff a? fe a2z 9f cl6@ : d@ @9 ad d7 1f 8e d7 1f 1 . €270 : 7a 84 7b 28 73 0@ 9@ @3 Bf
c@58 : @a a@ 22 4c d8 ff 48 39 26 cl&é8 @ d@ dS 60 ad d7 1§ 8e d7 Si c278 : 4c b? 18 28 &b a? a5 14 ée
c@6l : 5@ 52 41 2d 41 53 33 2b 22 c17@ : 1f f@ cc 4c fd ae a? 81 c2 c28@ : 18 &4&d 48 @3 8d 3c 83 a5 di
c@6B8 : 45 73 Bb BS a9 22 85 2c @S ci178 : 8d d7 1f 2@ db 18 a5 S5f 91 c288 : 15 4900 8d 3d @3 a2 ff 7a
c@7@8 : a? Ba 4a 1f B4 a9 22 a2 0 cl18@ : 85 7 48 a5 6@ 85 8 48 6Ge c290 : 86 7a ebé 7b a2 06 bd @B ce
c@78 : Ba b5 19 A3 20 d8 1 43 cf cifB : eb6 14 dO 82 eb 15 28 13 aa c298 : @02 4c b7 18 28 73 0@ 90 7@
c@8@ : 1b @3 20 d8 1f 42 id @3 be clo@ : a6 38 a5 5f B85 9 83 Sa - 9b c2al@ : @3 4c b8 1a a2 @1 Be d7 57
c@88 : 20 d8 if 4e ic O3 20 d8 b2 cl198 : e5 f7 85 cl1 a5 6@ 85 fa 7c c2a8 : 1f 20 de 18 a5 5f 85 c1 81
c@9@ : 1f d@ id @3 20 d8 I1f 98 25 cla@ = 85 Sb 5 f8 85 c2 9@ 97 4b c2b@ : a5 40 85 c2 20 b8 1a eb 3d
c@98 : 1f @3 4c f1 1f d3 @a B3 49 claB ¢ c9 20 98 B3 4c 7e b? 68 76 c2bB : 14 d@ 02 e6 15 20 13 a6 7e
c@a@ : 4c fe 1f &e le @3 4c 52 di cib® : 85 6@ 68 85 5f a9 c@ 85 81 c2c@ : ad @0 bi Sf 48 98 91 SFf @7
c@a8 : 20 fb 18 @5 28 75 20 ea 71 cib8 : 59 a9 @B 83 58 280 bf a3 &3 c2cB8 : c8 bl S5f 48 a9 @@ 91 St e9
clb® : ea aa 18 @3 20 &b 21 d3  df cic@ : 38 a5 2e e5 fa aa e8 20 fc c2d@ : a4 4@ 18 aS Sf 69 B2 aa fe
c@b8 : la @3 28 b7 21 20 el ff ed clc8 : 50 21 20 33 a5 20 79 88 59 c2d8 : 9@ @1 c8 a? cl1 28 dB ff di
cBcB : d@ QBa 20 42 6 28 eb6 17 20 cid® : 28 &b a? eé6 14 dB@ @2 e6 8b cZe@ : a@ A1 &8 91 5f 88 68 71 4c
c@c8 @ 38 4c 34 a8 ad B8d @02 29 ea cid8 : 14 20 13 ab Ba 48 a@ 02 @7 cZe8 Sf 4c 74 a4 @O ff 00 9 13
c@d® : @1 f@ ea 4c d7 aa cé Z2c d4 cle@ : bl 5f 8d 3c 83 cB b1 S+ 28
c@d8 : a@ ff a? 08 ?1 2b e& 2c 49 cleB : Bd 3d @3 38 aS 2d 85 58 66 Lls“ng1 Dle vara Ass Erwe“erung
‘c@e® : 4c 74 a4 c9 25 0 @a c? Se c1f@ : e5 ci1 B85 S5a a5 Ze 85 59 7 muB nach der Eingabe mit dem
cde8 : 2d d@ @3 4c ed @a 4c d7 d8 clf8 : e5 c2 85 S5b 20 bf a3 ad eS
cBf0 : Ga 20 73 0@ a2 0@ 86 14 5S4 c208 : @1 48 29 fe 85 @1 38 a9 e4 MSE abso"lt geladen werden'
cBf8 : B&6 15 8 e@ 11 b@ 35 20 @b c208 : @@ e5 cl1 85 £9 a? cB e5 de Gestartet wird sie mit SYS 49152,
N (iR-va Ausgabe 10/Oktober 1987



ps & Tricks

hypra—ass — verbesserung *
von michael haverkamp *
holunderweg 1 *
2843 dinklage *
tel.:04443/2715 *
*EK% U/.0Y. 1YB6  #Nx *
228 —; hypra—ass erweiterung
238 -3 automatischer generator und
240 —; saver
250 —;
268 -~ .eq lnnum=%14
270 -~ .eq prganfang=$2h
288 -~ .eq prgende=#2d
298 - .eq blneuende=$58
a0 - «eq blende=%5a
3ie - .eq blanfang=$5f
3IzZ20 - «eq lnadr=$Of
338 - .eq neu=$3f
340 - .8q chrget=$73
ISe - .aq chrgot=$79
368 - .eq prgvek=$7a
3786 - .eq len=$cl
380 - .eq saveadr=3%ci
390 - .eq anfang=#%f7
400 - -eq ende=${9
41@ - -eq alt=¢f{%9
428 - . 2q pagenummer=$fe
43@ . - .eq inputpuffer=$8200
448 - -eq shiftmuster=$828d
4586 - .eq nextnum=$833c
46@ . - .eq startnr=%833c
478 - ~eq bltuc=#a3bf
488 - -eq basready=%$a474
498 - -.eq linkprg=$a533
500 - .2q inputline=$a568 .
518 - .eq getlnadr=%a613
520 - .eq getlnnum=$a?&b
5386 - .eq linefeed=%aad7
S48 - .eq checkcom=faefd
558 -~ .eq chrout=$ffd2
o968 -3
578 - .2q sourcestart=$220a
S8 - .eq auto=$216b
. 59a -~ .eq binaer=$1ffe
6508 - «eq checkwflag=$2075
&18 - -eq copy=$214c
628 - .eq copy2=$2150
&30 - .eq extsave=$21b7
648 — .2q setstart=$1ff1
&5a - .2q setzeile=$2852
b8 -~ .eqg wait=$%1fd8
&70 - .eq wflag=$1fd7
688 -3
698 - -0b "hypra—ass gen,p,w"
700 -3
7ip - .ba $coee
72@ -3
738 - l1da #13
748 - sta 2
750 - 1dx #@
768 -loop3 ldy #@
778 -—loop2 ida start,x
788 - sta $22,y
798 - inx
aes - iny
818 - cpy #3
828 - bcc loop2
8z - idy #@
848 -—loopt lda start,x
850 - sta ($22),y
86 - inx
870 -oki iny
880 - cpy %24
898 — bce loopi
ea - dec 2
718 - bne loop3
228 -3
930 - ldx #3 33 block
948 - 1dy #@
950 -1oop4d lda start2,y
960 ~11 sta $1fd8,y
9@ -~ iny
988 - bne loop4
978 - inc loopd4+2
100 — inc 1142
1910 - dex
1028 — bne loop4d
1830 —;
1@40 -; * programm zum abspeichern *
1858 —; * des geaenderten assemblers #*
1060 -;
1878 - -eq namlen=11
19808 — .eq geraeteadr=8;floppy
1892 -;
1180 -save lda #1
11180 -~ ldx #8
112@¢ - sta $fe
113@ — stx $ff
1148 - 1dy #1
1150 — ldx #geraeteadr
1168 ~ lda #8
117@ ~ jsr #$ffba
1180 - lda #namlen
1198 - 1dx #< (name)
1208 — ldy #>(name)}
1218 -~ jsr $ffbd
122@ - lda ##fe
1238 - ldx #<(sourcestart)
1248 - ldy #>(sourcestart)
1258 ~ jmp $€£d8
1268 —;
1270 —name -tx "hypra-ass+e"

1280
129

1320
1330

—jdurch sys 49152 wird der
13@@ —;assembler geaendert und auf disk
131@ —jabgespeichert.

1348 —jaenderungen im hauptprogramm

1358
1360
1370
138@
1390
1400
1410
1420

1430

1440
1450
1468
1472
1480
149@
1508
1510
1520
153@
1540
1558
1560
157@
1582
15790
1600
1618
1620
16430
1640
165@
14668
167@
1680
1690
1708
171@
1720
173@
1748
1758
1760
177@
1780
179@
1800
1810
1820
183a
1840
1850
1860
i87@
1880
189@
1980
171@
1920
1932
1940
1958
1960
197@
1980
199a
2008
201@
20820
2030
2040
2058
2860
207@
2ean
298
2100
2118
2120
2130
2140
2150
216@
2170
2180
2i9@a
2200
2210
2228
2238
2248
2250
2260
2270
2280
2292
2308
2310
232@
2330
2342
2350
2368
2370
2380
2378
2400
2410
2420

-3

—-start

=3

-wo
by
1da
sta
lda

- WO

$0b73

&
#>(sourcestart)
prganfang+1

#<{ (sourcestart)

$164a

by 4

lda
dx

- WO
by
isr

-wo
by
jsr

-WD

-by
isr

-wo
by
jsr

- WO
+by
jsr

.
-by
Jmp
. WO
by
Jmp

= WO

#> (sourcestart)
#< (sourcestart)

£19b5
3
wait

$1b43
3
wait s/
$1d42
3
wait

~
[

$ic4e
3
wait 3/r

$#1dd@
3
wait

$1¥90

3
setstart 5/u
$@ad3

3

binaer HE 4

$lebe

by 3

Jmp

WO
by
isr
nop
nop

-
«by
jsr

= WO
.by
jsr

setzeile. s/72

$18fb

5
checkwflag ;/w

%¥1Baa
3
auto

$lad3
3
extsave

—3 zusatzroutinen

#xx  auf shift
fuer /e und /i *

]
~3 *

~start2

—weiter
—auswerten

—binloop

H
-3 *%% /u -
H

jsr
bne
jsr
Jsr
sec
Jmp
lda
and
beq
Jmp

warten ®es

sffel
ok

$£642
$17eb6

sstop 7

jclose
sflag=0

$ag34
shiftmuster
#1

start2
linefeed

sbreak

befehl berichtigen w»#»

dec
1dy
lda
sta
inc
Jmp

cap
beq
cmp
bne
jmp
Jmp

isr
1dx
stx
stx
inx
€px
bcs
Jsr
bes
cmp
bcs
sbc
ora
sta
jsr

prganfang+1
#EF €

#0
{prganfang),y
prganfang+1
basready

;3 %% eingabe von binaerzahlen ##
~3 #*% prmoeglichen *
§

#ugn
auswerten
#—
weiter
$RAaed
$0ad7

chrget
#0
%14
%15

#17
illegal
chrgot
syntax
#50
syntax
#47
14
£14
chrget

243@
2440
2458
2460
247¢
2480
249@
25008
2510
2528
2538
25408
2550
2560
2570
2580
2598
2600
2610
2620
2630
2640
2650
2648
2678
2680
2670
2702
2718
2728
2738
2740
2758
2760
2770
278@
279@
2800
ZB1@
282
2830
2840
2850
2860
287@
2880
2898
27ee
2910
2920
2938
2940
295@
2960
2978
298@
299@
3200
3e1@
3020
3830
3040
358
3860
3070
3a8a
3a70
3108
3110
3128
3130
3140
3150
31608
317@
3188
3198
320@
3210
322@
3232
324@
3258
3268
3270
3280
3290
3300
3310
3320
3338
33408
3350
3368
3370
3380
3398
34e0
3418
3420
3430
3440
3450
3460
347@
3480
3492
3500
3510
352e
3538
3540
3558
3568
3578

beq
cmp
beq
cmp
beq
and
bne
clc

getend

#0)”

getend

#53b ;
getend

#$80

getend

%14
*15
binloop

- asl
- rol
- - becc

3
—getend lda #15
- 1dy #14
- sta 98

- sty 99

- ldx #+90
- sec
- jmp
it
—illegal

jfaci+1

$bc4? ssetfac

jmp $b248

*#%  /z — befehl #xx
— cop #vz"

- beq =z

- cmp #'w"

- beq w
imp $af@B
-z ' Jsr
- jsr getlnnum
- Jsr getlnadr
- bes ok2
—undef 'd jmp $aBel

H
~ok2 Ida $5+

- 1dy $68

- sta prganfang
- sty prganfang+1
- bne ready

chrget

H
~3;wflag pruefen:

—3aufruf der parameter-routine
~sjdurch den /w— oder /s—-befehl ?
- jsr getlnnum
- 1dx #@

- tay

- bne chwli

- lda wflag

- stx wflag

- bne syntax

- rts

snein
s flag=0

1da wflag
- stx wflag
- beq syntax
- jmp checkcom sJa

;s flag=0

i .
~5; *% /w — verschiebe-befehl ##
H

-janfangs— u. endadresse berechnen
—sund bereich in puffer ($+aB00-
—; $c@BB) verschieben

H
-w lda #1

- sta wflag

- Jjsr $18db

- lda lnadr

- sta anfang

- pha

- lda 1nadr+1
- sta anfang+1
- pha

- inc Innum

- bne wit

inc Innum+l
jsr getlnadr
- sec

- ida lnadr

- sta ende

- sta blende
= sbe anfang

- sta len H
- 1da 1lnadr+1
- sta ende+1

- sta blende+1
- sbc. anfang+1
- sta len+1

- bcec syntax

- cmp #$20

- bcc lenok

- . jmp $b97e

jz1-z2

sanfang-
5 adr

s endadr

[}

aesnge
ea-aa

-

;<@ 7

3> Bkb ?
3 ja,dann
jowerfl.

pla

- sta blanfang+l

- pla

- sta blanfang

- 1da #$c@ spuffer—
= sta blneuende+1;endadr
- 1da #0800

- sta blneuende

- jsr bltuc .
et ]

—3jrest des programms zusammen-—
—jschieben

=3

- sec

- lda prgende+1

- sbhe ende+1

- T tax

- inx

- jsr copy2

-3

(AY)|

iRy a
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3580 -j;zieladresse holen 4208 —; 4820 - adc #0

3598 —3 ' 421@ —; programm Neu nummerieren 4830 - sta nextnum+i
3408 - jsr linkprg 4220 —; 484@ - 1dx #%ff

361@ — jsr chrgot 4230 — pla 4850 — stx prgvek
3620 ~ jisr getlnnum 4248 — sta Inadr+1 48608 - inc prgvek+1
3630 — inc 1nnum 4258 — jsr linkprg 4870 - ldx #6&6

3640 - bne wl2 4260 lda #10@ ;step=1@ 4880 - 1da inputpuffer,x
3658 - inc lnnua 4270 sta $@340 4890 - jmp $18b7
3668 ~wl2 jsr getlnadr 4288 - ldx #1 4980 —;

3670 — 4278 - stx pagenummer ;pnr=1 431@ —; *% /s — befehl erweitern
368@ —-jhighbyte der zieladresse merken 4300 - lda #$ff jbis zum 4920 -5

3698 -3 4318 — sta lnnum sende 4938 - jsr chrget
3708 - txa 4328 — sta Innum+1 H 4948 — bece teilsave
3718 - pha 4338 — imp $1a32 §=renum 4958 -~ imp #$1ab8 jnormal
3720 —; 4340 —3 4960 -3

3730 —3;numner der zielzeile als start- 4350 - 1dy #@ ;copy 4970 —~teilsave 1ldx #1

3740 —3;nummer fuer renumber merken 4360 - 1dx len+l 4988 — stx wflag
3758 —; 4378 — inx jcopy2 5018 - jsr #18de 3z1-z22
3768 — ldy #2 4388 —-copyloopl dex 5020 — lda lnadr
377 - lda {(lnadr),y 439@ — beg rest Se3za - sta saveadr
3780 — sta $@33c jstart- 4400 —copyloop2 lda (alt),y 5840 — lda lnadr+l
3798 — iny 4418 - sta (neu),y 5058 ~ sta saveadr+1
Igaa - lda (lnpadr),y 4420 -~ iny Sa6@8 — Jjsr $1ab8 ; setname
3810 — sta $033d 5 PUMREr 4430 - bne copyloop2 5870 — inc lnnum
3az8 - 4448 - inc alt+1 Se5@ — bne sli

3838 —jab zieladresse platz schaffen 4450 — inc neut+l 5890 — inc lnnum+l
3848 —; 4460 — bne copyloopi 5108 -s1t jsr getlnadr
3850 ~ BeC 4470 —3 S511@ - l1dy #$00

3868 — lda prgende 448@ -rest lda (alt),y 5120 - i1da (lnadr),y
387a - sta blneuende 4490 - sta (neu),y 5138 — pha

386808 - shc len 4500 - iny 9140 - tya

3890 - sta blende 4510 — cpy len 5158 — sta (lnadr),y
39ee — 1da prgende+1 4520 - bcc rest 5160 — iny

371a - sta blneuende+l 4538 - rts 5178 - lda (Inadr),y
3920 - sbc len+l 4540 —; 5188 - pha

3938 — sta blende+l 4550 —; w»% auto—funktion verbessern ** 5190 - lda #$00

3940 - jsr bltuc 4568 -3 5200 - sta (lpadr},y
3958 —; ; 4570 - jer inputline 521@ - ldy lnadr+1
3960 —3ram unter basicrom selektieren 4580 — ida #$cB 5220 - clc

3978 —; 159@ - cmp #48 5230 — l1da 1lnadr
3980 — ida 1 4680 - bee einezeile 5240 — adc #$02

3998 — pha 4610 -~ 1da #$71 - 5258 - tax

4000 - and #$fe 4620 jsr chrout 5268 - bce 12

4010 - sta 1 3638 —einezeile lda #$91 3vE 5270 — iny

4228 —; 4640 - jsr chrout Sz28@ -12 lda #saveadr
4@3@ —3;zu verschiebenen programmteil 4658 — 1da #13 jreturn 5290 — jsr $££d8 ssave
4049 —jaus dem puffer an die ziel- 4668 - sta $0277 5388 — 1dy #3081

4@5@ —;adresse verschieben 4678 — lda #1 5310 — pla

4060 -3 4680 - sta $cé 5320 - sta (lnadr),y
4878 - sec 4698 — jsr inputline 5338 - dey .
4280 - lda #@ 4700 - stx prgvek 5340 — pla

4098 - sbc len 4718 — sty prgvek+l 5358 - sta (lnadr),y
4100 — sta alt 4728 — jsr chrget 5360 — jmp basready
4118 - lda #+c@ 4730 - bcec ok3 5378 -3

4128 — sbec len+l 4740 — imp $18b9 5388 —-end .by @

4130 - sta alt+1 4758 -3 33798 —;

4140 — jsr copy 4768 —ok3I jsr getlnnum 5408 - -en

4150 —; 4778 — lda %14 ready.

4160 —3jrom selektieren 4788 - clc .

a7@ 4790 - adc $8340 s+step Listing 2. Quelltext zur

4180 - pla 4800 — =sta nextnum .

4190 - sta 1 4g10 - 1da $15 Hypra-Ass-Erweiterung.

»Datev« nun

Das Programm »Datev« aus Sonderheft 9 ist bei
unseren Lesern auf groBes Interesse gestoBen.
Durch ein kleines Programm wird es jetzt noch
leistungsfahiger: Die Suchroutine wurde um ein
ODER-Filter erweitert und die alphabetische Aus-
gabe durch eine schnelle Sortierroutine ersetzt.

atev zeichnet sich durch seine universelle Verwendbar-
keit aus, und ist durch seine bis zu drei Schliisselfelder
vielen professionellen Dateiverwaltungsprogrammen
iiberlegen. Bei der Suche in den gespeicherten Datensédtzen
war bisher nur ein UND-Filter einsetzbar (Name: »Meier«und
PLZ »8000«). Durch das Update-Programm »DATEV V.3 GEN«
(Listing 1) kénnen nun nachtraglich mit < CBM> <O > weite-
re Suchkriterien eingegeben werden (zum Beispiel »Schulz«
und »6000«). Als Resultat dieser Suche wiirden nun alle Daten- -
satze von Personen mit dem Namen »Meierg, die in Miinchen
wohnen, und alle Personen mit dem Namen »Schulz¢, in
Frankfurt, ausgegeben werden.
Folgende Punkte wurden weiterhin verbessert:
— Bei der Suche kénnen Sie nun auch Joker (#?) anstelle ein-
zelner Buchstaben setzen.
— Nach der Suche wird in der Systemzeile die Anzahl der
gefundenen Datensétze angezeigt.
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— Bei der Eingabe kann bei der geanderten Version mit
<F7> ein Feld zuriickgesprungen werden.

— Bisher war es nur moglich, die Datensatze nach dem An-
fangsbuchstaben eines Schiiisselfeldes zu sortieren. Durch
die Anderung werden nun bei der Sortierung alle eingege-
benen Zeichen des Feldes beriicksichtigt.

— Es konnte gelegentlich passieren, daB bei einer bestimm-
ten Datensatzlange nicht mehr als 256 Datensatze eingege-
ben werden konnten. Dieses Problem wurde in der Erweite-
rung gelost.

Bedienung des Programms

Geben Sie das Listing zunachst mit dem MSE ein, und spei-
chern es auf Diskette. Nach dem Laden und Start mit RUN
werden Sie zun4chst aufgefordert, die Datev-Programmdis-
kette einzulegen. Nachdem Datev geladen wurde, kénnen
Sie Ihren Druckertyp festlegen: :

§ = Seriell (fiir Drucker am seriellen Bus)
P = Parallel (Centronics-Drucker am User-Port)
C = Epson-kompatibel (Epson, parallel am User-Port)

Die gednderte Version wird nun unter dem Namen »DATEV
V.3«gespeichert. Zusétzlich befindet sich auf der Diskette ein
Zusatzprogramm »EW 1, das von Datev automatisch nachge-
laden wird. Dieses Programm muB sich unbedingt auf der
Datendiskette befinden. Kopieren Sie es, wenn nétig, auf alle
Datendisketten. (W.Lengert/ nj)
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Chedcsummer
V3 und MSE

Diese beiden Programme sind unentbehrlich
beim Abtippen unserer Listings. Sie helfen Tipp-
fehler vor allem bei Maschinenprogrammen zu
vermeiden und sparen eine Menge Zeit.

obody is perfect. Jeder Computer-Fan, egal ob blutiger
Anfanger oder ausgefuchster Profi, macht beim Abtip-
pen von Programmen Tippfehler. Diese Fehler spater
zu finden, kann ein langwieriges Unterfangen sein.
Deshalb haben wir fiir Sie die Programme »Checksummer
V3« und »MSE« (MaschinenSpracheEditor) entwickelt. Der
Checksummer ist fiir Basic-Programme und der MSE fiir
Maschinensprache-Listings zustédndig.

Der Checksummer

Zuerst einmal miissen Sie das Checksummer-Programm
(siehe Listing 1) abtippen. Dabei sollten Sie duBerst sorgfaltig
vorgehen, vor allem beiden Zahlen in den DATA-Zeilen 20 bis
30. Wenn Sie trotzdem noch einen Tippfehler gemacht ha-
ben, meldet sich das Programm spéater mit einem entspre-
chenden Hinweis. Wenn Sie fertig sind, speichern Sie das
Programm auf Diskette oder Kassette.

Jetzt geht es los:

1. Starten Sie den Checksummer durch die Eingabe von
»RUN« und das Driicken der RETURN-Taste.

2. Wenn die Meldung »Checksummer aktiviert...« auf dem
Bildschirm erscheint, haben Sie keinen Tippfehler gemacht
und der Checksummer ist nun eingeschaltet.

3. Zum Ldschen des Basic-Programms geben Sie bitte "NEW«
ein. Keine Angst, der Checksummer selbst wird dadurch
nicht geldscht.

4. Nun kénnen wir den Checksummer testen. Geben Sie bitte
folgende Zeile ein und driicken Sie die RETURN-Taste: 1
REM

In der linken oberen Bildschirmecke sehen Sie nun die
Priifsumme {iber die eben eingegebene Basic-Zeile. Sie mub
< 63> lauten. Dem Checksummer ist esiibrigens egal, ob Sie
»] REM« oder »IREMc« eintippen. Nur innerhalb von Anfiih-
rungszeichen ist die richtige Anzahl an Leerzeichen wichtig.
Diese Priifsummen erscheinen (sofern Sie den Checksum-
mer eingeschaltet haben) immer dann, wenn Sie eine Basic-
Zeile eintippen und dann die RETURN-Taste driicken. In der
64'er finden Sie die Priifsumme immer am Ende jeder Pro-
grammezeile. '

Eingabehilfe

C 64

16 PRINT"CHECKSUMMER FUER C 64"

11 PRINT:PRINT"EINEN MOMENT, BITTE ..."

12 FOR I=828 TO 864:READ A:POKE I,A:PS=PS+
A:NEXT I .

13 IF PS<>5765 THEN PRINT"TIPPFEHLER IN DE
N ZEILEN 2¢ BIS 22":END

14 SYS 828:PS=@:FOR I=58464 TO 58583:READ
A:POKE I,A:PS=PS+A:NEXT I

15 IF PS<>16147 THEN PRINT"TIPPFEHLER IN D

~ EN ZEILEN 22 BIS 3¢":END

16 POKE 1,53:POKE 42288,96:POKE 4228¢,228

17 PRINT"CHECKSUMMER AKTIVIERT."

18 PRINT:PRINT" AUSSCHALTEN : POKE1l,55 ODE
R"SPC(27) "<RUN/STOP+RESTORE> "

19 PRINT:PRINT" ANSCHALTEN : POKE1,53"

20 DATA 169,0,133,254,162,1,189,93,3,133,2
55,169,@,177,254

21 DATA 145,254,136,208,249,23¢,255,165,25
5,221,95,3,208,238,202

22 DATA 16,230,96,160,224,192,0,160,2,1869,
¥,17%,133,254,177

23 DATA 95,249,40,201,32,2068,3,200,208,245
»133.255,138,41,7

24 DATA 170,249,14.72,165,255,24,42,195,49,
202,208,249,133,255

25 DATA 104,170¢,232,185,255,24,101,254,133
»254,76,111,228,192,4

26 DATA 48,219,198,214,165,214,72,162,3,16
9,32,157,1,4.,189

27 DATA 212,228,32,219,255,208,12, Q 92,72,
32,201,255,17¢,104

28 DATA 144,1,138,96,202,16,228,166,254,16
9,04,32,205,189,1869

29 DATA 62,32,21¢,255,104,133,214,32,108,2
29,169,141,32,214,255

39 DATA 76,128, 164 g, 6@ 18,19

© 64’er
Listing 1. Der »Checksummer 64 V3« fiir Basic-Listings

5 PRINT CHR$(14) <242>
18 PRINT" {CLR3}" <254>
20 PRINT" GRAREEEEXEIIN RN IR RRIIR X <130>
3@ PRINT" {4DOWN,2SPACE}TEST {SPACE , BLUE , 4P

ACE3" , <@az2>
4@ PRINT® , <1e8>

€ 647er

Bild 1. Die Bedeutung der Steuerzeichen
wird im nachfolgenden Text erklart

In Zeile 10 miissen Sie nach den Anfiithrungsstrichen die
Tasten <SHIFT CLR/HOME> driicken und nicht die
Klammern mit dem Wort CLR eingeben. In Zeile 20
driicken Sie nach den Anfithrungsstrichen die CBM-Taste
und den Buchstaben < Q >, gefolgt von mehreren SHIFT
und SternTasten und zum SchluB die CBM-Taste und den
Buchstaben <W >. In Zeile 30 ist es viermal die CURSOR-
abwartsTaste, gefolgt von zweimaliger Leertaste, dann
< SHIFT T> und normal EST, zum SchluR noch einmal die
Leertaste, die Farbtaste Blau <CTRL 7> und sechsmal
die Leertaste. Zeile 40 besteht lediglich aus mehreren
Crafikzeichen, die mit der CBM-Taste und <B> erzeugt
werden.

AQ HiKHOa
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Diese Zahlen diirfen Sie NICHT mit abtippen.

AlsBeispiel sehen Sie Bild 1. Am rechten Rand jeder Spalie
sehen Sie die Priifsummen in eckigen Klammern.

Damit sind wir beim zweiten wichtigen Punkt: Sehen Sie
sich die Zeile 240 von Listing 2 genauer an. Nach dem ersten
Anfithrungszeichen nach dem PRINT-Befehl sehen Sie eine
geschweifte Klammer { ]. Immer, wenn Sie in einem unserer
Listings diese Klammern sehen, diirfen Sie das, was inner-
halb der Klammern steht, nicht eintippen. Sie miissen die ent-
sprechende Taste driicken. Beispiel:

10 PRINT 7 {CLR}”

bedeutet: Nach dem Anfiihrungszeichen die »Bildschirm-16-
schen«Taste driicken (< SHIFT CLR/HOME>). In Tabelle 1
sehen Sie eine Zusammenfassung aller moglichen Steuer-
tasten mit dem entsprechenden Klartext.

Weiterhin sehen Sie in Bild | (Bedeutung der Steuerzei-
chen) in Zeile 30 ein unterstrichenes »T« nach der Klammer.
Das bedeutet, daB Sie ein »T« zusammen mit der SHIFT"Taste
driicken miissen, also < SHIFT T'>. Wenn ein Zeichen »liber-
strichencist, miissen Sie dieses zusammen mit der CBM-Taste
eingeben. Die CBMTaste befindet sich ganz links unten auf
der Tastatur und hat die Aufschrift »C=x«

j@# HEM DIESES PROGRAMM ERZEUGT DEN “21¢>
11¢ REM MSE Vi.1 AUF DISKETTE. <{@#39>
120 REM BESITZER EINER DATASETTE 178>
136 REM MUESSEN DIE 8’ AM ENDE VON <145>
140 REM ZEILE 343 IN EINE '1’ AENDERN! <176>
15¢ REM <212>

23¢ IF PEEK(44)<>32 THEN PRINT"{CLR)SIE HA
BEN VERGESSEN, DIE POKES EINZUGE- BEN!

":END <@Se>
24¢ PRINT"(CLR>";:DIM H(75):FOR I=¢ TO 8 <@4z>
250 H(48+I)=I1:H(65+1)=I1+10:NEXT:2=1000 <136>
26¢ FOR I=2¢148 TO 3755 STEP 2@:PRINT"{(HOME

JICH LESE ZEILE:"2 253>
261 FOR N=¢ TO 19:READ A$:IF LEN(A$)<>2 TH

EN 9010 <@62>

262 IF PEEK(63)+PEEK(64)%256<>2 THEN 800 <@11>
27¢ H=ASC(LEFT$(A$.1)):L=ASC(RIGHT$(A$,1)) <188>

28¢ D=H(H)%16+H(L):8=S+D:POKE I+N,D <185>
2909 NEXT:READ V:IF S<>V THEN 94¢ <138>
30@ S=@0:2=2+1:NEXT:R=PEEK(2111) :H=PEEK(21¢

6) <126>

301 POKE 53280,R:POKE 53281,H:POKE 646,R:P
RINT"<CLR2>DIE DATA-ZEILEN SIND FEHLERF

REI!" <ge@>
3@2 PRINT"SIE KOENNEN NUN DIE FARBEN DES M
SE” <299>

3¢3 PRINT"EINSTELLEN.":PRINT"{(ZDOWN,SPACE,
RVSON2>DRUECKEN SIE <1>, <2> ODER <9> <205>
3¢4 PRINT"(DOWN,2SPACE><1> - RAHMEN-/SCHRI
FTFARBE <@13>
385 PRINT"{(2SPACE><2> -~ HINTERGRUNDFARBE <233>
306 PRINT"{DOWN,2SPACE><89> - FARBEN UEBERN

EHMEN <158>
3@7 PRINT"{(2DOWN2FARBE <1>:"R:PRINT"FARBE
<2>:"H <@e6>
3@8 GET A:IF A=¢ THEN 3¢8 21d>
3¢9 IF A=1 THEN R=(R+1)AND 15 <@988>
319 IF A=2 THEN H=(H+1)AND 15 <@86>
311 IF A=9 THEN 34¢ <217>
312 GOTO 301 ) <@34>
340 POKE 21¢6,H:POKE 2111,R <133>
342 POKE 631,19:POKE 632,13:POKE 198,2 <135>
343 PRINT"(CLR>SAVE"CHR$(34)"MSE V1.1"CHR$
(34)".,8 <@g91>
344 POKE 43,1:POKE 44,8:POKE 45,172:POKE 4
6,14:END <140>

8¢ PRINT"{CLR,RVSON>SIE HABEN ZEILE"Z"{(LE
FT,SPACE>VERGESSEN: " : A=PEEK(648)AND 15 <124>
81¢ POKE 646,PEEK(53281)AND 15:PRINT"LIST"

2-2"-"2+2:POKE 646.A 224>
82¢ GOTO 82¢ <@82>

9@@ PRINT"{CLR,RVSOND>SIE HABEN EINEN TIPPF
EHLER GEMACHT:":A=PEEK(B846)AND 15 <154>

91¢ POKE 646,PEEK(53281)AND 15:PRINT"LIST"
2:POKE 646,A <173>

92¢ POKE 631,18:POKE 632,17:POKE 633,13:P0
KE 198,3:END <1286>

1909 DATA 0U.0B,088,0A,00,8E,32,39,36,31, 008
,QW,00,A2,08,A8,36,85,A4,A0, 1247 <119>

191 DATA 08,85,A5,A9,00,85,A6,A8,B0,85,A7
»AU,99,B1,A4,91,A6,C8,D0,F9, 2888 <@54>

10@2 DATA E6,A5,E6,A7,CA,D#,F2,A8,36,85,01
»4C,99,B0,206,D1,81,A9,00,8D, 2781 <@g96>

18083 DATA 21.,D9,A9,0F,8D,2¢,D%,8D,886,02,A0
»B3,A9,74,20,FF,B1,A%,B3,A9, 2679 <@83>

1934 DATA B9.2¢,FF,Bl1,A®,00,2¢,CF,FF, 98,01
,#2,C8,C9,0D,D6,F5,88,F¢,D2, 2912 C<217>

1095 DATA C@,11,98,02,A8,18,8C,030,02,29,EA
»B1,AQ%,B3,A9,CF,20,FF,B1,20, 2327 <P45>

1906 DATA BE,B4,85,FC,85,62,20,8E,B4,85,FB
,85,61,20,A7,84,D0,208,A09,B3, 2864 <199

1@@#7 DATA AS9,E5,20,FF,B1,20,8E,B4,85,640,20

,8E,B4,85,5F,208,A7,B4,D0,0A, 2624 <@81>
1408 DATA A5,61,C5,5F,A5,62,E5,60,90,06,2¢
,43,8B3,4C,3A,BU, A9, AA,AG, B0, 2379 <167>
1909 DATA EA.EA,E8,FB,D@,02,E6,FC,28,3F,B2
,9¢,EF,4C,FB,B4,A2,92,86,58, 3190 <@41>
101% DATA A9,AB,A¥.8D,20,F2,B1,20,E4,FF,F0
,FB,C9,3¢,9¢,0C,C9,47,B¢,088, 29708 <231>
1¢11 DATA C9,3A,90,9B,C9,41,B¢,#7,C9,14,D¢
,@F,4C,0B,B1,20,D2,FF,A6,58, 2322 <121>
1#12 DATA 95,F7.,C6,58,D8,D2,60,AE,8D,02,F0
»26,C9,08C,D8,03,4C,@B,B6,C9, 2685 <@S7>
1413 DATA 13.D@®,93.4C,8B,BS5,C9,0D,D@,33,4C
,BA.,B4,C9,19,D0,03,4C,68,B5, 2282 <225
1914 DATA C9,0E,D9,¥6,20,5F,B4,4C,64,B1,4C
,92,B@,A5,F9,20,02,B1,0A,0A, 2132 268>
1815 DATA OA,¥A,85,F9,A5,F8,20,082,B1,05,F9
,68,C9,3A,90,02,69,08,29,0F, 1958 <@82>
1916 DATA 60,A6,59.E¢,08,99,1F,A6,58,E0,02
,B@,086,20,D2,FF,4C,8E,B8,C6, 2509 <188>
1917 DATA 59,A0,14,A9,92,20,F2,B1,CA,D@,FA
,84,57,68,68,4C,8B,B1,A6,D3, 2891 <197
1918 DATA EQ,@8,B0,¥3,4C,92,B6,29,D2,FF,A6
»08,E0,082,90,09,C8,59,20,D2, 2468 <@49>
1¢19 DATA FF,C6,58.D0,F9,4C,8E,BW#,48,4A,4A
+4A,4A,20,59,B1,68,29,0F,C9, 2419 <@35>
1620 DATA @A,90,02,89,06,69,30,4C.D2,FF,A2
»FC,8A,20,D1,B1,2¢,48,B2,20, 2261 <B73>
18421 DATA EA,B1,20,9F,B2,A5,FC,20,4E,B1,AS
,FB,2¢,4E,B1,20,ED,B1,A9,3A, 286¢ <148>
1622 DATA A0,28,208,F2,B1,A9,00,85,58,20,8E
,B&,2¢,ED,B1,A4,59,20,EF,BY, 2530 <233>
1423 DATA 91.FB,C8,84,59,C#,08,98,EC, 20,14
»B2,A8,12,20,D2,FF,2¢,8E,Bd, 2657 <1@5>
1924 DATA 2¢,EF,B@®,C5,FF,F@,dD,20,43,B3,A9
»14,A6,14,206,F2,B1,4C,A2,B1, 2665 <@34>
1825 DATA A9,92,29,D2,FF,206,33,B2,20,E0,B2
,2¥,3F,B2,99,9F,4C,8B,B5,A9, 2648 123>
1026 DATA 93,28.,D2,FF,A2,00.A9,03,9D,06,D8
,9D,@0,D9,8D,08,DA,8D,00,DB, 2476 237>
1¢27 DATA EB,D@,EF,60,A9,0D,2C,A9,2¢,4C,D2
yFF,2¢,D2,FF,98,4C,D2,FF,208, 2965 <16@>
1928 DATA E4,FF,F0,FB,60,84,5D,85,5C,A0, 00
»B1,5C,F@,06,28,D2,FF,C8,D8, 314d <@77>
129 DATA F6,60,A5,FB,85,5A,A0,00,84,5B,81
,FB,18,65.5A,85,5A,90,%2,E6, 2606 <156>
1930 DATA 5B,#¥6,5A,26,5B.C08,C8,98,90,EC,AS
»5A,65,5B,85,FF,60,18,A5,FB, 2467 <218>
1931 DATA 69.,08,85,FB,88,02,E6,FC,60,A5,FB
»C5,.5F,AS,FC,ES,60,60,A0,B3, 3106 183>
132 DATA A9,FB,206,FF.B1,A0,01,B9,00,02,24¢
»D2,FF,CC,¥¢,062,C8,90,F4,A9, 2692 <p98>
1233 DATA 14,ED,00,02,AA,20,ED,B1,CA,DG,FA
yAD,62,20,4E,B1,A5,861,20,4E, 2457 <@ed>
1#34 DATA B1,2¢,ED,B1,A5,60,20,4E,B1,A5,5F
»2@,4E,B1,EA,EA,EA,EA,EA,EA, 3122 <184>
1¢35 DATA EA,EA,24,5E,10,01,60,A9,12,26,D2
s FF,A2,28,20,ED,B1,CA,D@,FA, 2703 <@87>
1936 DATA AS8,92,4C,D2,FF,A5,D6,C9,16,B¢,01
,80,A9,A0,85,A4,A9,78,85,A6, 2945 284>
1937 DATA A9,04,85,A5,85,A7,A2,13,A6,27,B1
+A4,81,A6,88,1¢,F9,CA,F@,18, 2671 208>
1838 DATA 18,A5,A4,69,28,85,A4,80,02,E6,A>
,18,A5,A6,69,28,85,A6,9¢4,E4, 2503 <251>»
1939 DATA E6,A7,4C.B6,BZ2,A8,91,4C,D2,FF,A8
,9F,8D,18,D4,A9,06,8D,085,D4, 2776 <@ad>
1349 DATA A9,F7,8D,06,D4,A9,11,8D,04,D4,A9
»32,8D,81,D4,A9,09,8D,00.D4, 2413 <126>
1941 DATA AD,8¢,20,09,B3,A9,10,8D,04,D4,60
»A2,FF,CA,DU,FD,88,D@,F8,60, 2914 <2408>
142 DATA A9,0F,8D,18,D4,A8,2D,.8D,d5,D4,A0
,A5,8D,06,D4,A9,21,8D,04,D4, 2385 <119>
1943 DATA A9,07,8D,01,D4,A8,85,8D,00,D4,Ad
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1044
1945
1446
1¢47
1948
1449
1@5¢
1451
1@52
1853
1454
1455
1856
1457
1458
1959
1469
14861
1362
1963
1864
13465
1666
1887
1268
1069
10870
1471
1472
1973
1874
1475
1876
1877
1978
1879
1089
iﬁBl
1082
1983
1084
1485

© B4’er

yFF,20,09,B3,A9,20,8D,84,D4, 2250
DATA A9,00,8D,01.D4,8D,0¢0,D4,60,38,20
,F@,FF,B8A,48,98,48,18,A0,06, 2179
DATA A2,18,20,F¢,FF,A%,B4,A9,0A,20,FF
,B1,20,12,B3,20,E4,FF,F¢,FB, 2931
DATA A2,1D,A8,14,2¢,D2,FF,CA,D%.FA,68
+AB8,68,AA,18,4C,FU,FF,08D,08D, Z7d4
DATA OD,20,2¢,20.20,20,20,20,4D,41,53
,43,48,49,4E,45,4E,53,56,52, 1144
DATA 41,43,48,45,20,2D,20,45,44,49,54
»4F,52,20,0D,0D,2¢,20,20,24, 1423
DATA 20,2¢,20,2%,56,4F,4E,20,4E,2E, 4D
»41,4E,4E,28,26,20,44,2E,57, 1128
DATA 45.,49,4E,45,43,4B,09,2D,%D,0D,2¢
,29,29,50,52,4F,47,52,41,4D, 1102
DATA 4D,4E.41.,4D,45,20,3A,20,86,@D, 6D
1 20,20,20,53,54,41,52,54,41, 1¢73
DATA 44,52,45,53,53,45,2%,3A,20,24, 00
,@D,08D,20,20,20,45,4E,44,41, 1014
DATA 44,52,45,53,53,45,20.20,20,3A,29
,24,09,92,01,01,56,52,4F,47, 11386
DATA 52,41,4D,4D,20,3A,20,00,12,20,2¢
y2A,2A,2A,20,46,41,4C,53,43, 1624
DATA 48,45,20,45,49,4E,47,41,42,45,20
y2A.2A,2A,20,20,92,00,08D,8D, 1858
DATA 2A,2A,2A,20,45,4E,44,45,20,2A,2A
12A,09,13,01,20,20,12,44,92, 916

DATA 49,53,4B,20,4F,44,45,52,20¢,12,54
»92,41,50,45,0D,006,13,26,2¢, 1151
DATA 49,2F,4F,20,2D,20,46,45,486,4C,45
,02,0%,2¢,D1,B1,20,48,B2,A0, 1606
DATA B3,A9,CF.20,FF,B1,20,8E,B4,85,FC
,20,8E,B84,85,FB,C5,61,A5,FC, 3287
DATA E5.,62,98.23,A5,FB.C5,5F,A5,FC,ES
,60,80,19,20,A7,B4,D¢,14,60, 2860
DATA 2@,A7,B4,F¢%,0C,85,F9,20,A7,B4,F¢
»95,85,F8,4C,EF,B0,68,68,20, 2748
DATA 43.B3,4C,5F,B4,20,CF,.FF,C9,4C,D¢
,29,2¢,D01,B1,20,486,B2,4C, 0B, 2372
DATA B6,C9,04D,60,A8,00¢.,85,5E,208,5F,B4
»20,EA,B1,20,0D,B5,24,5E,30, 2042
DATA 05.2¢,E4,FF,F9,FB,20¢,E1,FF,F@,26
,2@,9F,B2,24,5FE,10,89,20,4E, 2435
DATA B5,2¢,@D,B5,20,60,B5,2¢,33,B2,20
,3F,B2,90,D7,A%,B4,A9,28,20, 2190
DATA FF,B1,2¢,E4,FF,C9,0D,D@&,F8,A9,00
»85,5E,A5,61,85,FB,A5,62.,85, 3856
DATA FC,20,E@#,B2,4C,64,B1,A5,FC,20,4F
»B1,A5,FB,85,FF,2%,4E,B1,A8, 30¢3
DATA 20,A0,3A,20,F2,B1,Ad,00,20,ED,B1
,B1,FB,20,4E.B1.,C8.,C#,28,90%, 25686
DATA F3,20,ED,B1,24,5E,3%,03,A9,12,2C
1A9,20,2¢,D2,FF,20,16,B2,A5, 218¢
DATA FF,20,4E,B1,A9,82,20¢,D2,FF,4C,EA
»B1,A9,FF,85,B88,85,B9,A9,@4, 3073
DATA 85,BA,20,CW,FF,A2,FF,4C,C9,FF, 24
+CC,FF,A9,FF,4C,C3,FF,2¢,5F, 3315
DATA B4,A9.86,85,5E,2¢,4E,B5,20,48,B2
»A2,24,A9,2D,20,D2,FF,CA,D@, 2586
DATA FA,29,EA,B1,20,EA,B1,20,60,B5,4C
,C1,B4,20,B8,B5,A6,5F,A4,60, 2812
DATA A9,61,2¢,D8,FF,B0,0A,20,B7,FF,29
»BF,D®,03,4C,FB,B4,A9,@1,20, 2577
DATA C3,FF,2¢,68,B6,A0,B4,A9,4F,2¢,FF
iB1,20,F9,B1,4C,FB,B4,20,68, 2921
DATA B6,A8,37,A0.B4,26,FF,B1,20,F9,B1
»A2,08,C9,44,F0,06,A2,01,C9, 2717
DATA 54,D0,F1,A9,01,A8,28,BA,FF,Ad, Q00
,E@,@1,F6,1A,A9,40,8D,20,082, 2403
DATA AS9,3A,8D,21,02,B9,¢1,82,99,22,02
,C8,CC,00,82,90,F4,C8,C8,Dg, 2182
DATA ¢C,BS,¢1,02,99,2¢,82,C8,CC,0¢,02
»D@,F4,98,A2,20,A0,82,4C,BD, 2018
DATA FF,2¢,B8,B5,A5,BA,C9,08,90,33,A8
,B9,86,57,A9,01,20,C3,FF,A9, 280Q
DATA 64,85,89,20,C0,FF,B@,28,A5,BA,20
,B4,FF,A5,B9,29,96,FF,20,A5, 2911
DATA FF,85,61,A5,9¢,4A,4A,B%,13,2¢,A5
,FF,85,62,20,AB,FF,A5,57,85, 2663
DATA B9,A9,00,20,D5,FF,9%4,83,4C,A3,B5
,86,5F,84,6@,A5,BA,C9,01,D@, 2639
DATA OA,AD,3D,9¢3,85,61,AD,3E,¢3,85,62
,4C,FB,B4,A9,13,20,D2,FF,A2, 230¢
DATA 1C,2@,ED,B1,CA,D@,.FA,6¢,00, 00, 00
00,90, 00,00,09,0d, 00,00,00, 12308

Listing 2. Der MSE-Lader

<@78>
<175>»
<@93>
<@88>
<216>
@38
<206>

117>

<@95>.

<251>
<112>
<@88>
<@46>
<128>
<198>
<2@7>
240>
221>
<@7@>
<@59>
<@29>
<189>
111>
<@15>
<2¢91>
<237>

<213>

<@425>
<@22>
<@53>
<214>
<131>
<12@>

<143>
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Der MSE dient zur Eingabe von Maschinensprache-Pro-
grammen. Als erstes miissen Sie den sogenannten »MSE-La-
der« (Listing 2) abtippen. Dieser erzeugt erst das eigentliche
MSE-Programm auf Diskette oder Kassette.

Wichtig: Vor dem Eintippen des MSE-Laders miissen Sie
unbedingt ein paar Befehle eingeben (ohne Basic-Zeilen-
nummer): POKE 44,32 : POKE 8192,0 : NEW

Jetzt kénnen Sie beginnen, das Listing 2 abzutippen. Der
MSE-Lader erkennt zwar, wenn Sie beim Eintippen der DA-
TA-Zeilen einen Fehler gemacht haben, aber wenn Sie ganz
sicher gehen mochten, sollten Sie den Checksummer vor
dem Eintippen aktivieren. Die Priifsummen fiir den MSE-La-
der finden Sie am Ende der jeweiligen Programmezeilen.

Wenn Sie das Listing 2 nicht auf einmal abtippen mochten,
miissen Sie vor jedem neuen Laden des Programms unbe-
dingt die oben genannte POKE-Zeile eingeben!

Der MSE-Lader in Listing 2 tberpriift sich selber. Das
heiRt, wenn Sie in einer der DATA-Zeilen einen Tippfehler ge-
macht haben, stoppt der MSE-Lader und zeigt Thnen die feh-
lerhafien Zeilen auf dem Bildschirm an. Haufig wird ein Kom-
ma zwischen den einzelnen DATA-Werten vergessen oder
aus Versehen durch einen Punkt ersetzt.

Wenn Sie alles richtig gemacht haben und das Programm
fehlerfrei abgetippt wurde, speichert es sich nach dem Star-
ten selbst auf Diskette oder Kassette unter dem Namen »MSE
V1.0«. Dieses fertige MSE-Programm laden Sie dann bei Be-
darf wie ein normales Basic-Programm und starten es mit
»RUN«.

So arbeitet man mit dem MSE

Als erstes mdchte der MSE den Namen des zu bearbeiten-
den Programms wissen. Dieser stehtin der ersten Zeile unse-
rer MSE-Listings. Dann miissen Sie die Start-und Endadresse
des Programms eingeben. Dies sind die letzten beiden, vier-
stelligen Hexadezimalzahlen in der ersten Zeile unserer Li-
stings.

Wenn Sie ein Programm von Diskette oder Kassette laden
wollen, um an einer bestimmten Stelle weiterzutippen oder
noch eine Korrektur vorzunehmen, geben Sie auf die Frage
nach der Startadresse ein »L« ein. Danach miissen Sie <D >
oder <T> driicken, je nachdem, ob Sie von Diskette oder
Kassette (tape«) laden méchten. Wenn das Programm unter
diesem Namen nicht auf der Diskette vorhanden ist oder ein
sonstiger Ladefehler vorlag, meldet sich der MSE mit »I/O-
ERROR«. In so einem Fall driicken Sie <RUN/STOP RE-
STORE > und geben einfach noch einmal »RUN« ein.

Beim Abtippen geben Sie nach und nach die abgedruck-
ten Buchstaben und Zahlen des jeweiligen Listings ohne die
Freirdume dazwischen ein. Wenn Sie in einer Zeile einen
Tippfehler gemacht haben, meldet sich der MSE sofort mit ei-
nem Brummton und der Meldung »EINGABEFEHLER« Nach
einem Druck auf die RETURN-Taste kénnen Sie mit der DEL-
Taste den Fehler korrigieren. Wenn Sie das gewiinschte Pro-
gramm vollstandig eingegeben haben, speichert es der MSE
automatisch auf Diskette oder Kassette.

Bei langeren Listings ist es unwahrscheinlich, daB Sie das
komplette Programm auf einmal eingeben. Sie kénnen Ihre
bisherige Tipparbeit jederzeit durch < CTRL S > auf Diskette
oder Kassette speichern und Thr Werk spéter fortsetzen. Sie
sollten sich dann allerdings im Heft markieren, wie weit Sie
beim Abtippen gekommen sind! Spater geben Sie dann nach
dem Laden des ersten Programmteils < CTRL N> ein und
auf die dann folgende Frage nach der Startadresse die Zei-
lennummer (Adresse), beider Sie aufgehort haben zu tippen.

< CTRL M > erlaubt Ihnen jederzeit, Thr Werk listen zu las-
sen. Durch <SPACE> koénnen Sie weiterlisten lassen und
durch <RUN/STOP > das Listen abbrechen.

Wenn Sie einen Drucker besitzen, konnen Sie das Pro-
gramm auch mit <CTRL P> ausdrucken. Mit <CTRL L>
wird das Programm noch einmal neu in Ihren C 64 geladen.

(F. Lonczewski/N. Mann/D. Weineck/tr)
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Tips & Tricks

Ambush — Drucken aus
dem Hinterhalt

Mit Ambush hat die Warterei auf den Drucker
endlich ein Ende. Selbst bei umfangreichen Li-
stings steht Ihnen Ihr C 64 bereits nach kurzer Zeit
wieder zur Verfiigung! '

landische Sprichwort trifft auch auf viele Druckerbesit-

zer zu: Schonschrift braucht eben Zeit — sei es mit el-
nem NLQ- oder mit einem Typenraddrucker. Ohne einen
Druckerpuffer kann der Ausdruck eines Textes besonders
bei langsamen Druckern ganz schén an den Nerven zerren.
Mit einem leistungsfahigen Puffer heift es hingegen: Text
schnell ausgeben und in aller Ruhe weiterarbeiten! Nun, hier
ist er — der Ambush-Spooler!

Ambush (zu deutsch: »Hinterhalt«) unterstiitzt alle Drucker,
die iiber den User-Port mit dem C 64 verbunden sind (Centro-
nics-Parallel-Schnittstelle). Bendtigt wird lediglich ein paral-
leles AnschluBkabel, welches die Centronics-Schnittstelle
des Druckers mit dem User-Port des C 64 verbindet (Bild 1).
Solche Kabel werden auch von anderen Programmen unter-
stiitzt, beispielsweise Startexter, Vizawrite, Mastertext, Print-
fox und Hi-Eddi+, umnur einige zu nennen. Da auf diese Wei-
se auch keinerlei Hardware-Interfaces notwendig sind, fal-
len viele Anpassungsprobleme von vornherein weg.

Doch wie funktioniert die ganze Angelegenheit, ohne
Hardware, ohne separates Puffer-RAM? InterruptTechnik
heiRt das Zauberwort! Wahrend der Computer sonst auf ei-
nen langsamen Drucker warten muB, kann mit ihm jetzt fast
sofort weitergearbeitet werden.

Die Bedienung der Druckerschnittstelle geschieht nur
wahrend des normalen Interrupts. Das bedeutet, daf pro Se-
kunde maximal 50 Byte (Interruptfrequenz!) ibertragen wer-
den kénnen. Dies ist zum Ausdruck von Crafik nicht gerade
viel, fiir Texte aber allemal genug. Ein durchschnittlicher
Drucker (zum Beispiel Epson FX-80 oder Star NL-10) ist damit
fast vollkommen ausgelastet. Wenn aber erst ein NLQ-Druk-
ker oder ein Typenraddrucker angeschlossen wird, so. ist
keine »Bremswirkung« mehr spiirbar (gebrauchliche Typen-
raddrucker sind in der Regel zwischen 10 und 30 Zeichen pro
Sekunde »schnellq).

Dafiir eriibrigen sich fiir den Computer alle Warteschlei-
fen: Auch wenn gerade ein Text ausgedruckt wird, steht noch
die volle Rechenleistung zur Verfiigung. Ambush ist so pro-
grammiert, daB die bendtigte Rechenzeit nur einen winzigen
Bruchteil der Zeit ausmacht, die der normale Interrupt fiir
Tastaturabfrage, Cursor-Blinken etc. ohnehin braucht. Ein
Geschwindigkeitsverlust bei der Programmbearbeitung ist
praktisch nicht mefbar.

Soviel zur Theorie.

H offart leidt Pijn — Eitelkeit muB leiden. Dieses alte hol-

Ambush in der Pruxis
Geben Sie Listing 1 bitte mit dem MSE ein und speichemn
das Programm auf Diskette. Ambush wird nun mit
LOAD “AMBUSH”,8,1 <RETURN>
geladen und anschlieBend mit
SYS 49152 <RETURN>

initialisiert. Auf dem Bildschirm steht jetzt die Meldung »Use
character (7) to stop? (Y/N)«. Wenn hier mit <Y > (fiir »Yesq)
oder mit < RETURN > geantwortet wird, unterbricht Ambush

T2 Z¥ap

jedesmal dann den Ausdruck, wenn ein CHR¥(D) (Steuerzei-
chen»Bell«) im Text auftaucht. Normalerweise geben die mel-
sten Drucker einen PiepsTon von sich, wenn sie diesen Code
empfangen. Unter Ambush hat CHR$(?) jetzt aber dieselbe

. Wirkung, als ob die beiden ShiftTasten gedriickt wirden

(dazu gleich mehr), das heiBt der Ausdruck wird unterbro-
chen. Sie kénnen CHR$(7) beispielsweise an einer Stelle im
Text einfiigen, an der Sie das Typenrad, das Farbband oder
das Papier wechseln méchten. Anschliefend kann der Aus-
druck mit < SHIFT SHIFT > fortgesetzt werden.

Die zweite Frage, die IThnen bei der Initialisierung gestellt
wird, ist s"Change CBM — ASCII? (Y/N). Ambush kann auf
Wunsch auch CBM-ASCII in Standard-ASCII wandeln. Méch-
ten Sie mit dem C 64 iiber »PRINT #«Befehle GroR-und Klein-
schrift ausgeben, passiert bei den meisten Druckern etwas
Seltsames: Die Kleinbuchstaben werden grof und die Grof-
buchstaben kursiv gedruckt. Antworten Sie bei dieser Frage
mit <Y > oder <RETURN >, so wird die ASCII-Wandlung ak-
tiviert, also GroR/Kleinschrift wird so ausgegeben, wie sie
auch auf dem Bildschirm steht.

Userport

gnp Reget GND
100000000000012

Ae & 8 6 @ 6 @ 6 & 6 & ® N
GND T DB D7 | GND
ACK STR?BE

18 00800000 eDROGRBRGERS 1

36 000009000000000000 19
Reset

Centronics-Buchse [F2e" %0sse]

Bild 1. Verbindungskabel User-Port/Gentronics-Schnittstelle

Selbstverstandlich kénnen Sie auch beide Fragen mit
< N> verneinen, falls die gebotenen Moglichkeiten nicht ge-
nutzt werden sollen.

Als ersten Befehl geben Sie bitte jetzt sNEW« ein.. Keine
Angst, das Programm wird hierdurch nicht geléscht. Ambush
yschlummert« im RAM und wartet, bis der Drucker mit Gera-
teadresse 4 angesprochen wird. Mochten Sie zum Beispiel
ein Basic-Listing ausgeben, so geschieht dies wie gewohnt
mit der folgenden Sequenz:

OPEN 1,4: CMD 1 <RETURN>
LIST<RETURN>

Der Drucker beginnt sofort mit der Arbeit. Wahrend er
aber munter weitermacht, meldet sich der Computer nach ei-
nigen Sekunden wieder mit READY und Ihr C 64 steht wieder
zur vollen Verfiigung.
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Wir haben fiir Sie eine MeRreihe mit verschieden langen
Basic-Listings durchgefiihrt, die mit einem Epson RX-80 F/T
ausgegeben wurden — mit und ohne Spooler. Die Ergebnis-
se (Bild 2) sprechen fiir sich:

Linge des Mit Ambush Ohne Ambush
Listings

4 Blocks 1 Sek. 20 Sek.
15 Blocks 3 Sek. 101 Sek.
30 Blocks 6.5 Sek. 215 Sek.

Sogar das Laden und Speichern auf Diskette funktioniert
weiterhin einwandfrei, allerdings wird dazu der Ausdruck
zeitweilig gestoppt, damit Ambush sich auch mit Floppy-
Speedern wie zum Beispiel Speeddos vertragt, die ja auch
den User-Port benutzen.

GroBziigiger Puffer

Sie sollten lediglich vermeiden, Programme in den $C000-
Bereich oder unter das Betriebssystem zu laden, da der ge-
samte Speicher oberhalb $C000 als PufferrRAM benutzt
wird. Dadurch stehen allerdings auch 15,25 KByte Puffer zur
Verfiigung, genug fiir acht eng beschriebene Schreibma-
schinenseiten! Wir mochten an dieser Stelle darauf hinwei-
sen, daR der als Puffer reservierte Bereich im C 64-RAM na-
tiirlich auch von vielen Textverarbeitungsprogrammen be-
legt wird — als Textpuffer. Bei der Zusammenarbeit mit sol-
chen Programmen kann es dann eventuell zu Problemen
kommen. Bei Basic-Listings (ohne Unterprogramme bei
$C000) oder selbstgeschriebenen Anwenderprogramimen,
die diesen Bereich nicht nutzen, sind aber keinerlei Schwie-
rigkeiten zu erwarten.

Tasten-Zauherei

Aber Ambush hat noch ein paar Tricks mehr auf Lager. Mit
wenigen Tasten kénnen Sie den Ausdruck weiter beeinflus-
sen. Mit < SHIFT-SHIFT > (beide ShiftTasten gleichzeitig ge-
driickt) wird der Ausdruck unterbrochen. Weiter geht es,
wenn erneut beide ShiftTasten gedriickt werden. Bei einigen
Druckern werden durch das eingebaute RAM ein paar Zei-
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Drucker—Spooles e € 63

216

162

Sekunden

&
i

1 KBvre ( 4 Brocks BrRsic-lLisTing)
4 KBvre (18 BLocks Basic-LisTiNG)

A
A
B
C 8 KBvTe (32 BLocks Basic-lisTing)

(C)reated by ah/pd

Bild 2. Der Ambush-Spooler hilft emorm Zeit sparen. Dieses
Bild wurde iibrigens ausschlieBlich mit einem C 64 erstellt und -
mit einem Epson-kompatiblen Drucker ausgegehben!

stinden nicht sofort bemerkt. Die Kombination <SHIFT-
SHIFT-CTRL > beendet den Ausdruck, das heift die Ausga-
be von Daten an den Drucker wird beendet und der Puffer
geldscht. AbschlieBend wird- noch ein Carriage Return
(CHR$(13), $0d) ausgegeben, damit der Drucker noch die
letzte Zeile ausdruckt.

Diese Tastenkombination ist also gewissermafen die »Not-
bremse«, wenn man begonnen hat, einen falschen Text auszu-
drucken. Mit < SHIFTLSHIFT-Q > wird Ambush ausgeschal-
tet. Alle Werte im Puffer werden automatisch geléscht. Durch
Eingabe von »SYS 49152 < RETURN >« kann das Programm
wieder gestartet werden.

Ein Hinweis noch zum Abschluf3: Auch bei einem <RUN/
STOP-RESTORE > bleibt Ambush in der Regel aktiv, sogar
der Ausdruck wird fortgesetzt. In ungiinstigen Fallen kann al-
lerdings ein Zeichen verlorengehen.

Und jetzt viel SpaR mit einem Hauch von Multitasking auf

len zwischengespeichert, so da® man den Effekt unter Um- dem C 64. (Eckehard Fiedler/pd)

Name ambush 1.0 c000 c2f8 c0f8 : fa 2¢ £3 c2 10 1b 29 e0 e c200 : £5 c2 44 £f6 c2 8d £f6 c2 82
—————————————————————————————————— cl00 : c9 40 f0O Ob ¢9 B0 f0 Oa fe c208 : 60 a9 bf 84 00 dc ad 01 7e
¢000 20 43 c¢0 90 03 a8 ff 2¢ da cl08 : c8 c0 £0 09 a9 00 2¢c a9 24 "c210 : dc c9 .ef 40 Oa a9 fd 8d e8
c008 a9 00 8d f2 c¢2 20 4a cO0 4b ¢l10 : 20 2¢ a9 a0 2¢ a9 80 45 61 c218 : 00 dc ad 01 dc c8 7f 80 ed
c010 90 03 a9 00 2c a9 ff 84 b7 cl18 : fa 60 ab ba ¢9 04 £f0 03 89 c220 : ad db c2 8d b0 c2 8d 86 81
c018 £3 c2 78 20 23 0 20 20 87 cl20 : 4c 4a £3 a9 00 85 94 20 a6 c228 : c2 ad dd c2 8d bl c2 84 1d
<020 c2 58 60 a0 13 b9 2f cO0 78 cl28 : 4a £f3 18 60 20 Of f3 f0 aa c230 : 87 c2 20 5f c2 a9 0d 8d db
c028 99 14 03 88 10 f7 60 8f ff cl130 : 03 4¢c 01 £7 20 if f3 ab af c238 : £5 c2 48 a9 ff 8d 03 dd Oa
¢030 cl 66 fe b9 cl la cl 43 8a cl38 : ba c9 04 fO 03 4c 5b f2 dec c240 : a9 04 04 02 44 8d 02 dd 7d
c038 : cl Oe f2 2¢c cl 33 £3 57 77 cl40 : 4c 75 £2 20 14 £3 fO0 02 DO c248 : 68 8d 01 dd ad 00 dd 28 17
c040 : f1 47 c0 a9 81 al c0 4c 3b cl48 : 18 60 20 1f £f3 ab ba ¢9 867 c250 : fb 8d 00 dd 09 04 8d 00 bbd
c048 : 4e c0 a9 bf a0 c0 85 22 3 clB0 : 04 £0 03 4¢c 9b f2 4c £f3 81 c258 : dd a® 00 8d f4 2 60 a8 f£6
c050 84 23 a0 00 bl 22 f0 06 8a cl158 : £2 48 Ba 48 98 48 a9 7f 8b c260 : ff 8d f6 c2 a8 00 2¢c a9 da
c058 : 20 ca f1 c8 40 £f6 a8 00 de cl60 : 8d 0d dd ac 0d d4d 30 24 4a c268 : ff 84 f£7 <2 38 60 08 48 bb
<060 85 cc 20 e4 ff fO fb e6 35 cl68 : 20 02 fd 40 03 6¢ 02 80 bf c270 : 20 87 c2 ae 86 ¢2 ac 87 Oa
c068 ce ¢9 59 f0 04 c9 0d fO c2 cl70 : 20 bec £6 20 el ff 40 14 39 c278 : c2 20 d2 ¢2 20 c9 c2 £0 94
c070 09 c¢9 4e d0 e9 20 ca f1 ba cl78 : 20 15 £d 20 a3 fd4 20 18 81 c280 : f2 20 ed4 c2 68 84 44 04 20
c078 38 60 a9 58 20 ca f1 18 c6 cl80 : eb 20 23 cO a8 ff 8d f4 11 c288 : ae 86 c2 ac 87 c2 20 dz 74
c080 80 0d a4 a4 a4 a4 a4 a4 170 cl88 : c2 6c 02 al 4c 72 fe 20 aa c280 : c2 8e 86 c2 8c 87 c2 20 ed
c088 a4 a4 a4 a4 ad a4 a4 a4 87 cl90 : ea ff a8 04 cb 99 90 2e¢ 2¢ c298 : ed ¢2 28 18 80 ae 86 c2 Of
<080 0d 12 5b 20 41 4d 42 55 b3 cl88 : ¢b 9a 90 2a ad f4 c2 f0 83 c2a0 : ac 87 c2 20 c9 c2 40 03 «cOC
c088 53 48 20 31 2e 30 20 54 dd cla0 : 28 20 d3 cl1 ad f6 c2 f0O 85 c2a8 : 4c 5f c2 08 20 e4 ¢2 ad eb
c0a0 0d 04 55 53 45 20 43 48 7 cla8 : 1d ad £7 c2 f0O 18 20 94 74 c2b0 : 44 04 48 ae b0 c2 ac bl 15
c0a8 41 52 41 43 54 45 52 20 c4 clb0 : ¢2 b0 13 2¢ £2 c2 30 0b 31 c2b8 : ¢2 20 d2 c2 8e b0 c2 Bc 2a
<0b0 28 37 29 20 54 4f 20 53 af® clb8 : ¢8 07 40 07 a9 00 83 f6 49 c2c0 : bl c2 20 ed c2 68 28 18 d8
¢0b8 54 4f 50 20 3f 20 00 0d db cle0 : ¢2 f0 03 20 3a c2 4c 34 13 c2c8 : 60 ec b0 c2 d0 03 cc bl de
c0cO 43 48 41 4e 47 45 20 43 e7 cle8 : ea ad 0d dd fO f8 8d f4 7f c2d0 : c2 80 e0 £f9 40 08 c0 ff 82
c0c8 : 42 44 20 2d 3e 20 41 53 ef cld0 : ¢2 d0 bc 20 09 c2 f0 06 a4 c2d8 : 40 05 a2 £8 a0 c2 60 e8 66
c0do 43 49 49 20 3f 20 00 48 84 cld8 : a9 00 84 f5 c2 60 ad f5 75 c2e0 : d0 01 c¢8 60 78 a5 01 8d 43
c048 ab 9a c9 04 f0 04 68 4c 27 clel® : c2 c8 0d £f0 £8 a9 7f 8d de c2e8 : ee ¢2 a9 30 2¢ a9 37 85 a0
c0el ca f1 8e f2 c0 Bc f4 c0 6a cle8 : 00 dec ad 01 dc 9 fb f0O dO c2f0 : 01 80 00 00 00 00 00 00 22
c0e8 68 48 20 £7 c0 20 B6e c2 c8 cl1f0 : 2f c9 bf 40 03 4c 68 fe 38

c0f0 68 a2 00 a0 00 18 60 85 Ob clf8 : ad f5 ¢2 d0 €0 a9 ff 84 el

Listing 1. »Ambush«, ein Druckerspooler mit Komfort. Beachten Sie bitte die Eingabehinweise auf Seite 68.
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Pull-Down-Meniis

- Komfort wie beim Amiga: Eine iibersichtliche Be-
nutzeroberfliche mit Pull-Down-Meniis bietet ei-
ne Unterstiitzung, wie man sie aus professionel-
len Anwendungsprogrammen kennt.

sting 1) mit dem Checksummer, und die Hilfsroutinen
»PD1« bis »PD4« (Listing 2 bis 5) mit dem MSE ein und
speichern Sie diese auf einer Diskette. Nach dem Start des
Menii-Makers werden die Maschinenprogramme nachgela-
den. Der Aufbau der Meniis besteht immer aus einer Kopizei-
le mit fiinf Begriffen. Fiir jedes Meni kann man eine Anzahl
‘Meniipunkte zwischen 1 und 10 wahlen. Der Menti-Maker
speichert das fertige Maschinenspracheprogramm »PD0O«
auf Diskette und druckt auf Wunsch eine Liste der Codes fiir
jeden einzelnen Meniipunkt. Das Maschinenprogramm PDO
leistet folgendes:
— Kopfzeile (mit Namen der Meniis) einblenden
— Eingaben von Tastatur oder Joystick (Port 2)
— Einblenden des Meniis und Auswahl eines Meniipunktes
— Loschen des Mentis und Wiederherstellen des urspriingli-
chen Bildschirm-Inhaltes
— Riickmeldung iiber die Auswahl in Speicherstelle 2
Auswahlen:
1. In der Kopfzeile:

G eben Sie das Hauptprogramm »PD MENU MAKER« (Li-

links/rechts auswéihlen
Knopf aufrufen des Meniis
ab nichts auswéhlen, weiter im Programm
auf keine Bedeutung
2. In den Meniis
auf/ab auswéhlen
Knopf aufrufen

links/rechts keine Bedeutung

‘Fahrt man beim Auswahlen im Menii héher als der oberste
Meniipunkt, kommt man automatisch in die Kopfzeile und das
Menii wird geldscht. In jedem Fall kann entweder der Joy-
stick (oder Maus, Trackball etc.) in Port 2 oder die Tasten
< CRSR>-rechts, <CRSR>-unten, <—>, <!> und <RE-
TURN> fiir Knopf beniitzt werden.
Programmierung:

Das Pulldown-Programm wird mit dem PD MENU-MAKER
generiert. Es mupR jedesmal vor der erstmaligen Benutzung
der Routinen geladen werden. Im Basic-Programm zum Bei-
spiel mit:
1if £l = 0 then f1=1:locad ”“pd0”,8,1

Danach sind folgende Befehle aktiviert:
SYS 50000; Der Computer wartet auf die Auswahl eines Me-
niis, zeigt dieses an und wartet wieder auf die Auswahl eines
Meniipunktes. Dann wird der urspriingliche Bildschirmin-
halt wiederhergestellt. Die Auswahl 14/t sich mit zum Beispiel
A =PEEK(2) abfragen. Die erste Dezimalstelle gibt das Menii
an, die zweite den Meniipunkt. Dabei beginnt die Zahlungim-
mer bei 0. So ist zum Beispiel 0 der erste Meniipunkt des er-
" sten Meniis, 24 ist der vierte Punkt des zweiten Meniis. 99 als
Riickmeldungbedeutet, daB keine Auswahl getroffen wurde.
SYS 49664: Dieser Befehl setzt (ohne Unterbrechnung des
Programms) einfach die Kopfzeile mit den fiinf Meniis in die
obersten zwei Zeilen des Bildschirms.
SYS 49152: Um die Steuerung auch fiir andere Zwecke nutzen
zu kénnen, kann man mit diesem Befehl nur auf die Eingabe
éiner der Bewegungen auf, ab, rechts, links oder Knopf war-
ten. Auch dies wird in Speicherzelle 2 zuriickgemeldet: 1 auf,
2 rechts, 3 ab, 4 links, 8 Knopf. (M. Roth/0g)

74 F¥4p
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C 64

9 IF FL=¢ THEN DIM M(5),M$(5),B$(3,11)

1¢ IF FL=@ THEN FL=1:PRINT "{(CLRDLOADING P
" D1-4 ...":LOAD "PD1",8,1

11 IF FL=1 THEN FL=2:LOAD "PD2",8,1

12 IF FL=2 THEN FL=3:LOAD "PD3",8,1

13 IF FL=3 THEN FL=4:LOAD "PD4".8,1

14 PRINT"{CLR>PULLDOWN MENU MAKER{8SPACEX(
W) MAROSOFT" .

15 OPEN 1,8,15:PRINT#1, "R:HH#HHH#=PDE"

16 INPUT#1,A,B$,C,D:IF A<>@ THEN 2¢

17 PRINT#1, "R:PD@=HHH#HH" : PRINT"(2DOWN, SPA
CEJPD@ EXISTIERT SCHON AUF DIESER DISK”

18 PRINT" ANDERE DISK EINLEGEN, <RETURN>

19 INPUT A$:CLOSE 1:GOTO 15

2¢ PRINT#H1,"I":CLOSE 1

21 PRINT"{3DOWNJ>ES STEHEN 5 OBERMENUES ZUR

VERFUEGUNG.

22 PRINT"(DOWNDBITTE GEBEN SIE DIE NAMEN E
IN:"

23 PRINT “{DOWNXSTELLEN SIE DIE GROSS/KLEI
NSHREIBUNG WIEIN IHREM PROGRAMM EIN !!!
{2DOWN2

3¢ FOR X=1 TO 5:B$=".":IF X=5 THEN Bg$=""

4% PRINT"MENU"X":";

5@ INPUT T8

8¢ IF LEN(T$)>7+(X=5) THEN PRINT"{UP3>";:GO
TO 48

7@ PRINT

8¢ IF LEN(T$)=7+(X=5) THEN 109

9@ T#=T$+" ":GOTO 8¢

100 M$(X)=T$:T$="":PRINT:PRINT"{UP, 7RIGHT,

SPACE>" .

11¢ NEXT X

120 ME$=" *". )

13 FOR X=1 TO 5:ME$=ME$+M$(X)+" ":NEXT X

14¢ PRINT"C(CLR>"ME$; :FOR X=1 TO 4@:PRINT"=

“; :NEXT X
15¢ PRINT:PRINT"{3DOWN}4 SO SIEHT DIE KOPF
ZEILE AUS. OK (J/N) 2"
1680 GET A$:IF As$="" THEN 160
17¢ IF A$<>"J" THEN 1@
2@@ PRINT “(CLR,DOWN2JETZT DIE ANZAHL BEFE
HLE PRO MENU:

219 FOR X=1 TO 5

229 PRINT"{DOWNIMENU"X": "+M$(X):INPUT M(X
) -

23¢ IF M(X)>1¢ OR M(X)<1 THEN PRINT"{3UP>"
; 1GOTO 224

24@ NEXT X

250 PRINT"{CLR,DOWND>UND JETZT DIE BEFEHLE:

269 FOR X=1 TO 5:PRINT"{DOWN2IFUER MENU"X":

"M$(X) " ("M(X)"){DOWND"

27¢ FOR Y=1 TO M(XD

28@¢ PRINT Y":":INPUT B#(X,Y)

299 IF LEN(B$(X,Y))>17 THEN PRINT"{UP2}";:G

QTO 288
291 IF LEN(B$(X,Y))=z17 THEN 283
292 B$(X,Y)=B$(X,Y)+" ":GOTO 291
293 B$(X,Y)="= "+B$(X,Y)+" ="
3¢ NEXT Y:B$(X,Y¥)="============z=z====z===="
:NEXT X :

319 PRINT"{CLR,2DQOWN, 2SPACEX (1) UEBERSICHT
AM BILDSCHIRM

311 PRINT"{DOWN,2SPACE>(2) UEBERSICHT AUF
DRUCKER

312 PRINT"(DOWN,2SPACE>(3) DATEN ERRECHNEN
UND SPEICHERN"

320 GET A$:A=VAL(A%):IF A=@ OR A>3 THEN 32
p .

33@¢ IF A=3 THEN 54@¢

349 OPEN 1,2+A

350 PRINT#H1:PRINTH1:PRINTH1,MES$

360 FOR X=1 TO S5:PRINTH1: PRINTHI1,M$(XH":"

:PRINT#H1
379 FOR Y=1 TO M(X):PRINTH1,Y"{2SPACE}-"B$
38¢ NEXT Y.X
39¢ CLOSE 1:GOTO 314
5@@ PRINT"(CLR,4DOWN2IBITTE WARTEN, ICH REC
HNE. . .{DOWN, HOME, SPACE>+ HIER CODETEST
]

519 REM HEADER (KOPFZEILE)

520 1L=49408:T$=ME$:GOSUB 10009

<197>

<@39>
<135>
<21e>
<@28>

<259>
<@32>
<244>

<249>
<178>
<@54>
<187>

<@g81>
<193>

<204>
<235>
<@12>
<@44>

<@84>
<172>
<@86>
<@e2>

<@83>
<@58>
<@a8>
<123>

<@82>

<g4as>
<162>
<2¢7>

188>
<174>

<@73>

224>
188>
<@23>

<@46>
<124>
<@38>

<143>
<@13>
212>
<@g46>

127>
<@g18>
<185>
<@35>
<@13>
<@49>
<175>
<@86>
204>
<@75>

<@3a1>
<251>

<240>
<@ge@>
<191>

Listing 1. Das Hauptprogramm »PD MENU MAKER« geben
Sie hitte mit dem Checksummer ein
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Tips & Tricks

C 64

Listing 1. Das Hauptprogramm »PD MENU MAKER« geben
Sie bitte mit dem Checksummer ein (SchluB)

76 (AR

auf. Bei dem zweiten 1C4
handelt es sich um IC5 und
entsprechend bei IC5 um
IC6. Die -9V (dritter An-

Name : pdl caea ca7’s Name : pd3 c35@ c4d8 c498 : a@ @9 c¥ 22 d@ @2 a@d 11 31
. c4al : 98 18 &9 50 85 a7 a? 04 ed
cOUR : 20 20 c@ 85 @2 4@ 2@ 53 Sb C35@ : az @@ 20 B4 c2 20 Za c2 dé c4aB : BS aB 86 bl 8a f@ 11 ca 63
cROPB : c2 2@ 53 c2 28 53 cZ 4@ 70 C3IS8 : 2@ 20 cD 48 20 18 c@ &8- 18 C4b@ : a5 a7 1B &9 28 85 a7 a5 5
cPi@ : 20 86 c@ 208 B6 c@ 20 B5 Sa CcE6@ 3 c? @1 f@ ee c? B2 d@ Ba cB c4hB : a8 &2 2@ 85 aB 4c ac c4 ef
c@18 : c@ 20 @& c@ 20 86 cB 6@ 78 CZ&B @ e8 Ba c? @3 d@ e4 ca 4c a@ c4c@® : a2 8@ bl a7 &% B@ 91 a7 2
c@2@ : aS ch a@ B0 c? 3I& d0 @2 469 c37@ 2 c3F c? @4.d@ @a ca Ba 34 c4cB : c8 98 c¥ 13 d@ {4 ab bl 64
c@z8 : aB @1 c7 @2 d@ 22 a@ @2 of cI78 : c9 ff dB db eB8 4c 52 €3 11 c4d@ : 40 00 U0 22 P@ B¢ 98 @@ 31
c@3@ : Y B7 dB @2 a@® @3 c¥ 39 ad 380 : c9 @3 d2 @8 28 24 c2 a9 B8 L .
c238 : d@ @2 a@ P4 c9 @1 d@ B2 e c388 : &3 65 @2 6@ c7 05 d@ ed le Listing 4. Hilfsprogramm »PD3«
c@4@ : a@ @5 a9 e@ Bd @2 dc ad al c398 Ba 8BS @2 28 99 3 4c be c8
cP4AB : 0@ dc c9 7e d@ @2 a@ @1 %a €398 : c3 a? @@ bd 5@ 24 9d 22 ©0
c@5@ : c9 77 d@ @2 a@ B2 c? 7d 8BS c3a@ : c9 bd 50 d8 9d @@ c7 B8 42
cPS8 : d@ @2 a@ @3 c9 7b d@ @2 72 c3aB : Ba c9 O@ dB ee bd 5@ @5 59
cPsB : a@ B4 9 &F d@ @2 a@ 85 Oc c3b@ : 9d @@ ca bd 5@ d9 9d 2@ @2
cB&B : a9 £f 8d @2 dc 98 d@ @5 94 C3b8 : cH =8 8a d@ @ 6@ ab B2 &2
cB72 : dB 23 4c 7@ c@ 42 ea OB 74 c3cB : be f@ c& B4 bB aS B2 18 a7
. e . . . c3cB : &9 cb 85 ab a% B@ 85 a5 49 Name : pd4 cSald c638
Listing 2. Die Hilfsprogramme »PD1« bis c3d@ : a@ 13 a5 @F d@ 0F a@ 90 43 — pRpPa—
ia hi H i 3dg8 : 9 @1 48 2B c? @2 c5ald @ al 2@ 8c c 2b
»PD4« geben Sie bitte mit dem MSE ein Cha8 : v @1 dn 02 20 @8 7 22 2c o 7 o? DG 00 22 22 OO 2@ a9
c3el : BS a7 BS a¥ a? @84 69 @@ 38 cEb@ : a2 Ba 28 Bc c4 6@ 86 bl be
c3f@ : 85 aB 85 aa aS b@ 18 &9 93 cShf : 2@ e8 c3 a5 bl f@ 28 aa @b
. =358 : Ot 28 bé S aZ 0B 2@ c5c@ : ca 86 bl a3 a7 18 &9 28 20
Name : pd2 c20@ c282 TA00 . BC o4 20 10 c@ 28 10 oo :;- cSc8 : BS a7 85 a? a5 a8 69 00  +d
cZ0@ : 20 B4 c? 4@ a@ BB b9 2@ d@ €428 : 28 208 c@ c? B2 0 3 c? ad cSd@ : 85 aB 85 aa aS a5 18 &7 1b
eo@8 : cl 99 00 @4 a% @1 99 @@ i c41@ : @4 f@ ef c? @1 d@ 3 ca eb c3d8 : @1 85 a5 alS a6 &7 @@ 85 7b
cZ1@ : db cB 98 c% 28 d@ ef a@ bé c41B : Ba c? #f d@ 2e 20 23 c4 b c5e@ : a6 20 e8 c5 4c bb 5 &0 @4
cT18 : @@ a? 3d 99 2B ©4 a¥ @1 bb €420 : 4c 46 c4 a2 @@ bd @@ Y 96 cSe8 : a2 @@ aB @@ al a5 81 a7 53
c220 : 99 78 d8 c8 98 c9 28 d@ 37 c4?83 : 9d SO @4 bd @28 c7 94 5@ fb cSf@ : at a? 18 6% 8@ 8% a? a% bb
C278 : @ 6@ a% @@ BS bl Sa Ra d7 c43@ : d8 eB Ha d@ f@ bd @@ ca cb c58 : aa 69 d4 85 aa a7 @Ol 81 3c
230 : Ba Ba aB b? RO B4 &9 88 &7 €438 : 9d S@ @5 bd @@ cB 9d 52 54 chBB : a? a3 a? 38 e? @@ 85 a7 5
c2%8 : 99 @@ @4 cB aS bl 69 @1 7b c44@ : d9 e8 Ba d@ f@ 68 ab B2 +b cé@8 : a5 aa @? d4 B5 aa c8 98 19
cZ24@ : 85 bl c? 08 4@ @8 Ba c%9 lc €448 : 4c 52 3 eB8 28 Bc c4 ca da c61@ : c? 15 f@ 1d aS ad 1B &9 fe
c248 : @4 d@ @3 4c 52 c2 c9 89 73 c45@ : 28 8c c4 4c B2 c4 c? @3 e4 c6i8 : @1 8BS a5 ab ab 4% @0 85 bb
c25@ ¢ dP el &0 a%? 2@ &9 B1 9 41 cA498 : d@ @f 8a c35 b@ f0 aZ 28 & 628 : ab aS a% 18 69 @81 85 a7 Qe
CIZ58 : @B d@ fa &9 B1 c9 0@ d@ ac C44@ : 8c c4 =8 28 8c c4 4c @2 bl cé28 : a5 aa 67 20 85 aa 4c ec 35
C268 : fa &9 @1 c9 @8 d@ fa &9 ce 4468 3 c4 c9 @5 d@ 9 Ba 48 280 c2 ch3B : o5 6@ D@ b2 22 20 02 2B 24
c268 : @1 c9 BO d@ fa &9 Bl c9 fa c47@ : 23 c4 &8 85 bl ald @82 Ba 24
€270 : @0 dO@ fa 69 @1l cF @@ d@ c4 €478 : aa @a Pa 85 @2 Ba 1B &5 fa . .
c278 : fa 4B DD OO 0D 9@ 0D T2 a3 c48@ : @2 18 &5 bl 85 @2 20 04 @f Listing 5. Hilfsprogramm »PD4«
P - c488 : c2 4@ ea ea a@ 14 aS @2 d7
Listing 3. Hilfsprogramm »PD2« CAS® : dE @2 aB @1 c? 1 d@ @2 95
53¢ FOR X=1 TO 5 942 schluB von ST1 von oben) in
= < > 3 i _
549 POKE 5@927+X,M(X)-1 <201> ?_1%%2 m‘(ljssen extern zuge
550 NEXT X <246> tihrt werden.
569 L=51712 <@g1e>
Jabrosnhaliverselcini
NEXT Y:GOSUB 10090 <143> 1sm‘C g‘é’ﬁmsgahe 5/81,
59¢ NEXT X <@30> eite 5611 . .
6@@ PRINT" (HOME,BSPACE}« COUNTDOWN{1@SPACE Beim Andern eines Arti-
> ) _<g78> kels unter Meniipunkt 8 wird
604 PRINT"DISKETTE EINLEGEN! OK? RETURN!" <@63> der unter Meniipunkt 1 ein-
65 INPUT A$ <185> estellte Jahrgang und nicht
§1¢ PRINT"(HOME,BDOWN)ICH SPEICHERE JETZT g ‘gang und nic
P <128> der zum Artikel gehdrende
620 OPEN 1,8,2,"PD@,P,¥W" <132> angezeigt. Daher sind ab
o L Zele 219 lgend petrl
7-X" (4SPACE)" <138> Fehlerteufelchen ~ c=ufioen
65@ PRINT#H1,CHR$(PEEK(X)); :NEXT X <@g41> 2191 IF ED=0 THEN 2200
ggg ga%ﬁ% " %CLR 3DOWN2XCODETABELLE AUSDRUC <169 Tips & Tricks 2192 wle 4240
N XE 495 | © 16 &Plus/4, Rusgabe 2193 wie 4250
71¢ GET A$:IF A$="" THEN 710 <@75> 8/81, Seite 53/54 2194 wie 4260
72¢ IF A$<>“J" THEN 9999 <@B2> Im  Korrekturprogramm 2195 wie 4270
73¢ OPEN 1,4 <@45> auf Seite 54 mubB eine Zeile 2196 wie 4280
749 PRINTH#1, "CODETABELLE FUER PULLDOWN-ME eingefiigt werden, die den 2197 BN$=A$
NUES{20SPACE> (W) MAROSOFT '88 <245> Vektor der Fehler-Behand-
75@ PRINT#1:PRINTH1, "KOPFZEILE: " :PRINTH1 ,M ) . . . .
ES$ <@94> lungsroutine auf die verdf- Mony 64 — Die freundliche
78¢ FOR X=1 TO 5:PRINT#1:PRINTH1,M$(X):PRI fentlichte Routine umbiegt. Buchhalterin,
NTH#1 <g88> Die Zeile lautet: Busgabe 6/87, Seite 66£f
7798 igljsffé $f§g ‘;g’?&ggglwl » (X-1)¥10+Y-15T <265 25 POKE 768,20: POKE 769,4  In Zeile 8160 heiBt es nicht
1 - 3 - H
780 PRINT#1:PRINT#1,99;TAB(5) "QUIT OHNE AU . THEN 8220« ~ sondern
SWAHL" 088> Ein MeB-, Steuer- und »THEN 8210«. Wird diese Kor-
798¢ CLOSE 1 <@39> Regelsystem fiix den C 64 rektur durchgefiihrt, arbei-
9998 END <@95> (Teil 2), Rusgabe 8/81, tet das Programm fehlerfrei.
19¢@@% REM CODE ERRECHNEN UND NACH L <@55> Seite 69
19¢1¢ FOR I=1 TO LEN(TS$):A$=MID$(T$,I.1) <@g44> .
19020 PRINT"CHOMED";AS$; ’ <192> Auf Seite 69 2.Spalte taucht  Inhalt, Sonderheft 20,
19930 POKE L+I-1,PEEK(1¢24) <@85> in der Bestiickungsliste die Seite 5
10240 NEXT I <218> Bezeichnung »IC4« doppelt Das Programm »Printkonve
19959 RETURN 202>

tauscht nicht Bilder zwischen
Printfox und Printmaster,
sondern zwischen Printshop
und Printmaster.
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MONITOR-PROBLEME?

Ich besitze zur Zeit einen C 64
mit Floppy 1541 und Farb-TV.
Nun méchte ich im Laufe des
nichsten Jahres auf den C 128
umsteigen, und zwar stufen-
weise. Zunidchst ist die An-
schaffung des Farbmonitors
1901 geplant. Dazu meine Fra-
gen:

(1) Kann man den 1901 ohne Pro-
bleme an den C 64 anschlie-
Ben?

(2) Sind die Farbmonitore von
‘Commodore wirklich so stér-
anfillig, wie einige Hindler
behaupten? GUIDO BONERZ

(1) Der Monitor 1901 verfiigt iiber
zwel getrennte Eingidnge, ndm-
lich einen Composite-Video-Ein-
gang, an den man ohne Proble-
me auch einen C 64 betreiben
kann sowie liber einen RGB-Ein-
gang fiir den 80 Zeichen-Modus
beim C 128. Schwierigkeiten
beim Anschluf eines C 64 gibt
esnicht, allerdings nutzt man die

Fahigkeiten des Monitors natiir-
lich nur zur Halfte.

(2) In der Redaktion haben wir
mit den Commodore-Monitoren
der Serie 1701/1702 trotz Dauer-
betrieb keine Probleme. Im Ge-
genteil, der 190]-Monitor diirfte
Zu den besten, derzeit auf dem
Markt erhéltlichen Monitoren,
zahlen.

UMSTEIGER-FRAGEN

Ich méchte vom C 64 auf den
C 128 umsteigen und habe dazu
einige Fragen:

(1) Kann ich mit dem Interface
aus Ausgabe 10/85 wirklich mit
einem ganz normalen Farb-

fernseher 40 und 80 Zeichen

darstellen?

(2) Kann ich meinen FX80-
Drucker mit Data-Becker-In-
terface in allen drei Modi am
seriellen Bus weiterbetreiben?
(3) Gibt es einen Z80-Assem-
bler, der auf der 1571 13uft?

(4) Gibt es einen guten Pascal-

78 (3¥4p

Compiler, der im CP/M- oder
C 128-Modus lduft?
(5) Wie kann ich einen ganz
normalen Monochrom-Moni-
tor an den C 128 anschlieBen?
Welche Kabel und Verbin-
dungsstiicke brauche ich
dazu?
(6) Gibt es einen preiswerten
Monochrom-Monitor?
() Funktioniert der Akustik-
koppler »Dataphon S-21d« auch
im CP/M- und C 128-Modus?
Gibt es ein Terminalprogramm
dafiir?
(8) Gibt es fiir den C 128-Modus
bereits einen Assembler?
ANDREAS STAMMNITZ
(1) Nein, haben wir auch nie be-
hauptet. Die Bauanleitung ist fiir
einen Monitor gedacht. Auf ei-
nem Fernseher sind 80 Zeichen
in der Regel sowieso nicht mehr
lesbar.
(2) Ja, kein Problem.
(8) Ein Z80-Makro-Assembler

befindet sich auf der CP/M-Utili- -

ty-Diskette zum C 128.
(4) Turbo-Pascal von Borland In-
ternational ist der mit Abstand

leistungsfahigste Pascal-Compi-
ler, der unter CP/M erhaltlich ist
(Test in Ausgabe 11/85)

(B) Sehr einfach: Nehmen Sie Ih-
ren C 128 mit zum Monitorkauf.
Kaufen Sie keinen Monitor, den
der Héandler Ihnen nicht am C
128 zum Laufen bringen kann.
Nach dem Kauf ist es in der Re-
gel zu spét.

(6) Wir verweisen auf unsere Be-
richterstattung iiber Monitore in
dieser Ausgabe.

(7) Natiirlich funktioniert ein
Akustikkoppler oder ein Mo-
dem in jedem der drei Modi —
vorausgesetzt, man hat ein Pro-
gramm zur Ansteuerung.

(8) Markt und Technik bietet ei-
nen kompletten Assembler-Kurs
an. Die dem Buch beigelegte
Diskette enthalt den Assembler
»Top-Ass plus«, ein hervorragen-
des Werkzeug zur Programmie-
rung.

Programmieren in Assembler mit Top-Ass
plus fiir den C 128, Markt & Technik Verlag
AC, Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar, 345 Sei-
ten, ISBN-Nr. 3.89090-416-5, 59 Mark.

WIE KOMPATIBEL IST
DER C 128?

(1) Wie kompatibel ist dex C 128
im CP/M-Modus nun wirklich
zum IBM-PC?

(2) Speichertder C 128 nur im C
64-Modus auf der 1541-Floppy?
(3) Ist der Matrix-Drucker MPS
801 mit dem 17.0-Basic an-
sprechbar?

(4) Welcher Art waren die Pro-
bleme, die zur Ruslieferungs-
verzégerung bei der 1571 fiihr-
ten? MICHAEL NANNEMANN

1) Der C 128 ist iiberhaupt nicht
kompatibel zum IBM-PC. Beide
Computer arbeiten mit unter-
schiedlichen Prozessoren (Z80
im CP/M-Modus beim C 128,
8088 beim IBM-PC). Es kam bei
vielen Lesern zu Unklarheiten,
weil in vielen PC-Fachzeitschrif-
ten ab und zu auch von CP/M-86
die Rede ist, und CP/M ist halt
CP/M, mag man da denken.
Doch weit gefehit: Wenn in einer
Home-Computerzeitschrift von
CP/M die Rede ist, dann ist im-
mer CP/M-80 gemeint, also das

8-Bit-Betriebssystem CP/M fiir
den Z80-Prozessor von Zilog. Es
gibt noch zwei weitere CP/M-Be-
triebssysteme: CP/M-86 fiir den
16-Bit-Prozesssor 8086/8088 von-
Intel und CP/M-68K fiir den
68000-Prozessor (16 Bit) von Mo-
torola.

Alle drei Systeme gleichen
sich in der Organisations- und
Verwaltungsstruktur von Daten,
haben aber letztendlich doch
wenig miteinander zu tun: Die
drei Prozessoren haben unter-
schiedliche Maschinenspra-
chen; Programme kénnen daher
nicht untereinander ausge-
tauscht werden. Also: Der C 128
ist im CF/M-Modus kompatibel
Zu einigen hundert Typen von
CP/M~(80)-Computern und im
C 64-Modus kompatibel zu im-
merhin einem bekannten ande-
ren - Commodore-Computer —
aber mehr geht beim besten
Willen nicht. .

(2) Der C 128 kann in allen drei
Betriebsarten mit der 1541 zu-
sammenarbeiten.

(3) Alle Drucker, diemanbeim C
64 an den seriellen Port an-
schlieBen kann, arbeiten genau-
so 1m C 128 oder auch im CP/M-
Modus.

(4) Commodore hatte mit pro-
duktionstechnischen Proble-
men und mit der Lieferung be-
stimmter Teile von Dritten zu
kampfen.

SUPERBASE AUF DEM
C128

Es gibt bei der Superbase-
Version fiir den C 128 ernsthafte
Probleme mit der Druckeran-
passung. Grund ist die automa-
tische Aktivierung der DIN-
Tastatur. Mit meinem Epson-
kompatiblen Drucker Riteman
F+ ist es nicht méglich, deut-
sche Umlaute, »B« und »%« aus-
gedruckt zu bekommen. Es
werden dafiir entweder Leer-
zeichen oder andere Grafikzei-
chen gedruckt; sonst ist der
Druck vollig einwandfrei. Da
auch das Handbuch, auBer
dem ominésen Verweis auf die
Superscript-Software, nicht
weiterhilft, hat vielleicht je-
mand eine Lésung parat?

REINHARD JAEHN
Ausgabe 2/87

Das geschilderte Phanomen
tritt auf, wenn ein Drucker mit
Centronics-Schnittstelle am
User-Port betrieben wird. Su-
perbase 1281st dann nicht in der
Lage, die Umlaute korrekt zu
Ubermitteln. Abhilfe schaffte bei
mir (Star NLIO mit - Parallel-
Interface) das Wiesemann Inter-
face 92000/G. Setzt man die
Superbase-Druckerparameter
auf PDEV 4,2,1 und PDEF 5 er-
folgt ein korrekter Ausdruck.

BERND MARNER

Der omindse Verweis auf die
Superscript-Software ist leider
desRaisels Losung. Der Verweis
gilt den verschiedenen Druk-
ker-Default-Files der Super-
script-Software. Mit Anhédngen
der folgenden Zeilen an die be-
stimmt vorhandene Druckerde-
finition miilRte auch der Riteman
F+ die gesamten Umlaute (grof
und klein) sowie B drucken:

16,123. &
17,124: 6
18,128: i1
19,126: B
22,91 A
2392: O
24,93 U

Die erste Zahl ist der interne
Code der Commodore Tastatur
des C 128. Die zweite Zahl wird
vom Drucker erwartet. Das Zei-
chen nach dem Doppelpunkt ist
lediglich ein Kommentar.

BRUNQ KLAUSMANN
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C 128

B Marktubersicht

Software fiir den € 128

Das Softwareangebot speziell fiir den C 128
wichst langsam aber sicher, die Programme ge-

an hat es nicht leicht,
wenn es um den Ein-
kauf guter Program-

me fiir den C 128 geht. Im-
merhin beschrdnken die
meisten Software-Anbieter
ihre Produktpalette immer
noch auf den C 64, weil die-

ser im C 128 enthalten ist.-

Als Anwender des C 128
wiinscht man sich aber Pro-
gramme, die die speziellen
Fahigkeiten dieses Compu-
ters ausnutzen — weil diese
ganz zweifellos weit tiber die
des C 64 hinausgehen.
Unsere  Marktiibersicht
(Tabelle) soll Thnen bei der
Suche nach bestimmten Pro-
grammen behilflich sein. Be-
riicksichtigt wurden nur Pro-
gramme, die speziell fiir den
C 128 geschrieben wurden
und die Fahigkeiten dieses
Computers (C 128-Modus,
CP/M oder C 64 mit 2 Mega-
hertz) ausnutzen. Die Soft-
ware ist nach Themengebie-
ten und Programmnamen al-
phabetisch sortiert. Das er-

Anwendung,
Dateiverwaltung

niigen in vielen Fallen auch professionellen An-

spriichen. Unsere aktuelle Marktiibersicht sorgt

dafiir, daB Sie wissen, wo Sie einkaufen konnen

und was es alles an Programmen gibt.

leichtert Ihnen das schnelle
Auffinden bestimmter An-
wendungen oder Spiele.
Werden die Programme
vom Hersteller selbst ver-
trieben, so ist stets der Her-
steller und nicht sein Distri-
butor angegeben. Unterhalt
ein Hersteller hingegen kei-
nen Vertrieb, so wurde die
Adresse des Handlers abge-
druckt, die uns vom Herstel-
ler mitgeteilt wurde. Konse-
quenz fiir Sie ist also letztlich,
daR Sie viele Programme,
besonders die von Markt &
Technik, Data Becker und
Rushware, in EDV-Fachge-
schaften und den groBen
Kaufhdusern mit eigener

a) deutsch

Datenbank

Anwendung,
Lernprogramm

Anwendung,
Dateiverwaltung

Anwendung,

a) deutsch

a) deutsch

a) deutsch

Anwendung

a) deutsch

Anwendung

Anwendung

Anwendung

- Anwendung

Anwendung,
. Druckprogramm

a) deutsch

a) deutsch

a) deutsch

a) deutsch

a) deutsch

a) deutsch
b) Kopier-
schutz

a) deutsch
b) Steck:
karte

a) deutsch

Computerabteilung  erste-
hen kdnnen. Ein Einkauf in
meistens nachster Nachbar-
schaftist oftmals doch erheb-
lich angenehmer als ein
langwieriges Bestellen auf
dem Postwege.

Die Beschreibung des Pro-
grammtyps wurde auf weni-
ge Stichpunkte begrenzt.
Wiinschen Sie genauere In-
formationen tiber ein .be-

stimmtes Produkt, so wen--

den Sie sich bitte an die an-
gegebene Bezugsadresse.
Natiirlich ist es fiir Compu-
terbesitzer wichtig, zu wis-
sen, auf welchem Datentra-
ger das Programm zu haben
und welche Computer-Konfi-

¢) 1, d) 80 Zeichen, €)

¢) 1, d) 80 Zeichen

b) 1 od. ¢) 1

b) 1 od. ¢) 1, d) 80 Zei-
chen, e)

c) 1, d) 80 Zeichen

c) 1, d) 40 Zeichen

d) 80 Zeichen

b} 1 od. ¢) 1, d) 40 Zei-
chen, €)

b)1od. ¢} 1

¢) 2, d) 40 od. 80 Zei-
chen, e)
b) 1 od. ¢) 1, d) 80 Zei-
chen, e)

. b)10d.c)1, d) 80 Zei-
chen

) 1, d) 40 Zeichen

guration Voraussetzung fiir
den Betrieb des Programms
ist. Uber diese Daten geben
Thnen zwei Spalten der Uber-
sicht Auskunft, wobei fiir »be-
nétigte Zusétze« gilt: Diese
sind im Lieferumfang des
Programms nicht enthalten.
Uber den tatsachlichen Lie-
ferumfang gibt Ihnen die
vierte Spalte der Tabelle .
Auskunft, wobei auch die
Landessprache berlicksich-
tigt wurde, in der die Anlel-
tung zum jeweiligen Pro-
gramm geschrieben wurde.
Trotz aller Sorgfalt erhebt
die Marktiibersicht keinen

~Anspruch auf Vollstandig-

keit. Wir méchten auRerdem
darauf hinweisen, daf es
sich bei den Preisen um un-
verbindliche Preisempfeh-
lungen. der Software-Her-
steller und Handler handelt,
wie sie zum Zeitpunkt der
Drucklegung aktuell waren.
Anderungen sind also jeder-
zeit moglich.

: ' (ap/ks)

'b) 3950

b) 99,

b) 199,—

b) 19,50

b) 850

c) 85— + MwSt.
b) 39,95

b) 198— -

b) 194,—

b) 98—

b) inkl. ¢} 174,—
+ MwsSt

b) 39,50
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N H¥aa

Anwendung
Grafik

Anwendung, Ta-
bellenkalulation

Anwendung

Anwendung,
Lernprogramm

Anwendung,
Musik

Anwendung,
Dateiverwaltung

Anwendung, Pro-
grammierspra-
che

Anwendung

Anwendung,
Textverarbeitung

Anwendung

Anwendung,
Dateiverwaltung

Anwendung

Anwendung,
Textverarbeitung

Anwendung,
Dateiverwaltung

Anwendung, Ta-
bellenkatkulation

Anwendung,
Textverarbeitung

Anwendung,
Textverarbeitung

Programmier-
sprache

Programmier-
sprache

Programmier-
sprache

Programmier-
sprache

Programmier-
sprache

Programmier-
sprache

Spiel

Spiel

Spiel

Spiel

a) deutsch

a) deutsch

a) deutsch

a) deutsch

a) deutsch

a) deutsch

a) deutsch

a) deutsch

a) deutsch

a) deutsch

a) deutsch

a) englisch

a) deutsch

a) deutsch

a) deutsch

a) deutsch

a) deutsch,

englisch

a) deutsch

Mrktﬁbersicht

C 128

b) 1 od. ¢) 1, d) 80 Zei-
chen, e)

b} 1 od. ¢} 1, d) 80 Zei-
chen, )

¢} 1, d) 40 Zeichen, e)

¢) 1, d) 80 Zeichen

b) 1 od. ¢) 1, d) 80 Zei-
chen, e)

b) 1 od. ¢) 1, d) 40 Zei-
chen

b)10d.c)1

¢} 1, d) 80 Zeichen, e)

b) 1 od. ¢) 1, d) 80 Zei-
chen, )

¢) 1, d) 40 Zeichen

c) 1, d) 40 Zeichen

c) 1, d) 40 od. 80 Zei-
chen

b)tod.c)t

¢) 1, d) 80 Zeichen

b) 1

b) 1, d) 80 Zeichen, e)

b) 1 od. ¢) 1, d) 80 Zei-
chen, e)

b) 1 od. ¢) 1

b) 1 od. ¢) 1, d) 40 od.
80 Zeichen

¢) 1, d) 40 od. 80 Zei-
chen

b) 1 od. ¢) 1, d) 40 Zei-
chen

b) 1 od. ¢) 1

b) 1 od. ¢) 1, d) 80 Zei-
chen

¢) 1, d) 40 Zeichen

c) 1, d) 40 Zeichen

b) 1 od. ¢) 1, d) 40 Zei-
chen

¢) 1, d) 40 Zeichen

b) 225,72

b) 19,50
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Spiel

Spiel

Spiel

Spiel

Spiel

Utility

Utility

Utility

a) deutsch

a) deutsch,
englisch

a) deutsch,
englisch

a) deutsch

a) deutsch
a) deutsch

a) deutsch

a) deutsch

Marktibersicht

C 128

c)1

b)1o0d.¢c)1

b) 1 od. ¢) 1, d) 40 Zei-
chen

c) 1, d) 40 Zeichen

¢) 1, d) 40 Zeichen

¢) 1, d) 40 Zeichen

c) 1, d) 40 od. 80 Zei-
chen

b) 1 od. c) 1, d) 40 od.
80 Zeichen

b) 45—

b) 109—

b) 19,59

b) 950

b) 19,50

b) 89—

‘Marktibersicht Farbmonitore

arum einen Farbmo-
nitor? Nun, Compu-
terwieder C 64 oder

C 128 wurden mit fantasti-
schen Grafik-Chips ausgeri-
stet, deren Fahigkeiten von
fast allen Programmen ge-
nutzt werden. Was liegt also
naher, als dem gerecht zu
werden? In diesem Fall kon-
nen Sie zwischen Monitoren
und Fernsehern wahlen.
Vorteile bietet ein Monitor
in einigen wichtigen Punk-
ten: zundchst. einmal im
Preis. Giinstige Angebote
fiir Farbmonitore findet man
schon unter 500 Mark. Ein
Fernseher mit gleicher Wie-

Bild 1. Cinch-Stecker, wie sie
viele Monitore (z. B. der 1702)
verwenden

RO (Kge

Nur am richtigen Monitor macht das Arbeiten an

Computern SpaB. Um Ihnen die Auswahl zu er-

leichtern durchleuchten wir fiir Sie in einer Markt-
iibersicht das Angebot an Farbmonitoren.

dergabeleistung ist gut 300
Mark teurer. Die Qualitét ei-
nes Monitors ab dem mittle-
ren Preisniveau von etwa
1000 Mark wird von fast kei-
nem Fernseher mehr er-
reicht. Nicht minder wichtig
sind die zum Computer pas-
senden Anschliisse am Mo-
nitor. Es liegt nicht jedem,
sich das passende Kabel

Bild 2. Ein 9poliger D-Sub-
Stecker, wie er vom C 128 ver-
wendet wird

selbst zu 16ten. Ist die Ent-
scheidung zugunsten eines
Farbmonitors gefallen, miis-
sen Sie das Gerat auf Ihre
Anforderungen abstimmen.
Diese sind vom Computer
und dem Einsatzgebiet ab-
héngig. Fiir den C 64 ist ein
getrennter Luminanz/Chro-
minanz-Eingang am besten.
Der Betrieb iiber das Video-

Bild 3. Genormt und unver-
wechselbar: Scart-Stecker pas-
sen an Monitore und TV’s

Signal (Composite Video) ist
zwar moglich, jedoch von ge-
ringerer Qualitat. Fiir den C
128 ist ein Monitor geeignet,
wenn er zusédtzlich einen
RGBI-Eingang in Form einer
9poligen Buchse bereithilt.
In unserem Test ab Seite 166
stellen auch wir einige Moni-
tore vor, die diesem Kriteri-
um entsprechen. Wie die
Marktiibersicht und die dar-
in enthaltenen Informationen
am besten genutzt werden,
entnehmen Sie bitte dem ne-
benstehenden Kasten. Die
Angaben stiitzen sich auf
Herstellerinformationen.

(09)

Bild 4. Ein DIN-Stecker wie er
vom G 64 und C 128 verwendet
wird
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C 128

Marktubersicht

Leitfaden zur Monitor-
iibersicht: Wir haben zu
jedem Monitor die wichti-
gen Punkte tabellarisch
zusammengefalt. Die
einzelnen Spalten sind
wie folgt zu deuten:

Signaleingange: Welche
Signale kann der Monitor
verarbeiten? Fiirden C 64
ist ein Luminanz- und ein
Chrominanz-Eingang un-
erlaBlich, fiir den C 128
muf zusatzlich ein RGBI-
Eingang vorhanden sein.
Mit einem Video-An-
schlu® kénnen Sie auch
einmal einen Videorecor-
der anschlieRen, fiir ei-
nen Computer reicht die
Bildqualitit eines Video-
Eingangs nicht aus.

AnschluBbuchsen: Der
Standard fir den C 64
sind Cinch-Buchsen (Bild
1), der C 128 erfordert zu-
satzlich einen 9poligen

D-Sub-Anschluf (Bild 2).
Scart-Stecker (Bild 3) sind
vorteilhaft, da sie ge-
normt sind und den An-
schluR von fast jedem
Computer ermdglichen.
Leider wird nicht immer
ein passendes Kabel mit-
geliefert, so daf® manch-
mal mit etwas Loétarbeit
nachgeholfen  werden
mubp.

Die Bilddiagonale gibt
die CroBe der Bildrohre
an. Zwar sind die
14 Zoll mittlerweile fast
schon ein Standard ge-
worden, doch sind 12-
Zoll-Monitore, aufgrund
Ihres kompakteren Bildes
und des geringeren Platz-
verbrauchs, oft die besse-
re Wahl.

Ein Audioteil ist fiir jeden
wichtig, egal ob er den
Computer fiir Spiele oder
professionelle  Anwen-

dungen hernimmt. Selbst
Textverarbeitungen und
Datenbanken werden
durch Téne unterstiitzt.
Entspiegelt sind leider
nur sehr wenige Monito-
re. Offensichtlich ist das
eine Preisfrage, denn
durch die Entspiegelung
wird das Bild deutlich
besser lesbar.

Ob alle Bedienungsele-
mente an der Frontseite
angebracht sind ist natlr-
lich eine Frage des Kom-
forts.

Wenn ein Videokabel fiir
den entsprechenden
Computer  mitgeliefert
wird, entfallen die lasti-
gen Létarbeiten.

Der C 128 hat einen eige-
nen 80-Zeichen-Ausgang,
der sowohl einen be-

stimmten Signaleingang.

als auch ein entsprechen-
des Kabel voraussetzt.

Die Videobandbreite und
der Pixelabstand sind das
erste Kriterium fiir die
Bildqualitat. Je hoher die
Bandbreite und je gerin-
ger der Pixelabstand, de-
sto besser wird das zu er-
wartende Bild.

Auf Besonderheiten, wie
DrehfiiBe oder andere
Zusatze wird haufig gro-
Ber Wert gelegt.

Und schlieBlich noch der
Preis, wie er vom Herstel-
ler empfohlen wird. Re-
gionale Schwankungen
und Sonderangebote er-
fahren Sie bei IThrem
Fachhandler. Umschau-
enund Handeln lohnt sich
in jedem Fall. Ein Preis-
vergleich hilft oft Geld
sparen.

Die Herstelleranschriften
entnehmen Sie bitte dem
Info am Ende des Arti-
kels.

Ausgabe 10/Oktober 1987

Bilddiagonale in Zoll

alle Bedienungselemente
a) RGBI-Anschiu# fiir C 128
b) AnschluBkabel fiir C 128

an der Frontseite

Pixel-Abstand in mm
empfohiener Preis
inki. MwSt. in DM

387—

ca. 598—

ca. 848—

598,—

598—

998—

auf Anfrage

1199,—

899,—

0,65 599,—

a) nein
b) ja

065 599,—

a) nein
b) k.A.

498—

a) nein
b) nein

1390—

nein

1698,—

998—

1125 —

1190—
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Luminanz

RGB digital

9polig D-Sub

Marktubersicht

C 128

Bilddiagonale in Zoll

©
2 S8
] ©o
82 EX £
9 S8 °
RN K-} <
e c [ 1 ©
o8 < = %
Tuw £ G o
D m ¢ <
oo ¢ c iy
27 € < 2
) o) [
‘ a) nein k.A.
b) nein
@) nein 031
b) nein
a)ja 0,29
b) nein
a) nein’ k.A.
b) nein
a} nein 038
b) nein
a) nein 0,39
b) nein
a) nein 0,42
b) ja
a) nein 0,65
b} nein
a) nein k.A.
b) nein
a) nein k.A.
b) nein
a)ja K.A.
b) nein
a)ja 0,29
b) nein
a) nein k.A.
b) nein
a) nein k.A.
b) nein
a) nein KA.
b) nein
a) ja 05
b) nein
a) ja 031
b) nein
a)ja 05
b} nein
a)ja k.A.
b) nein
a) nein k.A.
b) nein
a) nein k.A.
b) nein
aja 038
b) nein
a) nein 047
b) nein
a) nein KA.
b) ja

empfohiener Preis
inkl. MwSt, in DM

1498,—
1110—
1998,—
1280—
1698,—

1449 —

1299,—
699—
729—
648—
1351,—
2198, —
899,—
998,—
798,—
698,—
1098—
848—
698—
898, —
1198—
698,—
112860

ca. 1000,—

84

Info: Grundig AG, 2000 Hamburg 54; Schlachte 39/40,
Wiirzburgerstr. 150, Philips GmbH, 2800 Bremen;

Boston Computer 8510 Fiirth; Postfach 101420, Thomson,

Anzingerstrafe Hantarex Deutschland, 2000 Hamburg I; Dreieichstr. 10,

8000 Miinchen 80; Siegner Str. 23, Peter Ribiger Microcomputer-Systeme, 6082 Morfelden-Walldorf;

Commodore Biiromaschinen GmbH, 5230 Altenkirchen; Veldenerstr. 65, Unitronic GmbH,

Lyonerstrafe 38, Magna Vertriebsges. mbH, 5160 Diiren; Miinsterstr. 338,

6000 Frankfurt/Main 71; HauptstraBe 1, Rein Elektronik GmbH, 4000 Diisseldorf 30;

Cosmos Powerline GmbH, 6384 Schmitten 2; Lotscher Weg 66, Zenith Data Systems,

WinzererstraBe 47d, Mirwald Electronic GmbH, 4054 Nettetal 1; Robert-Bosch-Str. 32-36,

8000 Miinchen 40; Fasanenstr. 8, Sanyo Videovertrieb GmbH & Co, 6072 Dreieich-Sprendl

Createam Microcomputer 8025 Unterhaching; Komkamp 4,

Bramfelder Chausee 300, NEC Home Electronics GmbH, 2070 Ahrensburg;

2000 Hamburg 1; Weisenstr. 148, Sony,

Gerb Conputer GmbH, 4040 Neuss 1; Hugo-Eckner-Str. 20,

Roedemallee 174-176, Panasonic Deutschland GmbH, 5000 Kéin;

1000 Berlin 51; Winsbergring 15, Taxan Vertriebsgesellschaft,

—
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Hardware-Test

C 64/C 128

SL 80 VC — der Profidrucker

weifelsfrei — Drucker

mit 24 Nadeln sind
stark im kommen. Doch

wer bisher dachte, daB diese
Drucker zu teuer sind und
sich auch nicht an den C 64
oder C 128 direkt anschlie-
Ren lassen, der wird vom SL
80 VC (Bild 1) in doppelter
Weise positiv liberrascht.
Zum einen kostet dieser
Drucker mit 24 Nadeln nur
999 Mark, zum anderen be-
sitzt er, wie ein Commodo-
re-Drucker, zwel serielle
Buchsen zum direkten An-
schluR an den C 64 bezie-
hungsweise C 128, ein sepa-
rates Interface entfallt somit.
Wie schon der Name an-
deutet, ist der SL 80 VC vom
SL 80 Al, dem IBM- und Ep-
son-kompatiblem Basismo-
dell, abgeleitet. Ein Blick ins
Innere (Bild 2) des Druckers
verrat wie es Seikosha ge-
schafft hat, einen so lei-
stungsfahigen Drucker zu
diesem relativ glinstigen
Preis anzubieten. Das Ge-
hduse aus beigefarbenem
Kunststoff und die Platine
sind von ausgezeichneter
Qualitdt und haben erfolg-
reich dem Rotstift getrotzt.
Das Druckwerk aber ist
nicht wie sonst iiblich in
einem Stahlrahmen aufge-
hangt, sondern in einem aus
Hartkunststoff. Dabei sind
natirlich alle wichtigen Tei-
le, wie zum Beispiel die Lauf-
schienen fiir den Druckkopf,
weiterhin aus massivem

Stahl. Wir konnten wahrend -

unseres Tests keinerlei ne-
gative Auswirkungen des
neuartigen Materials fest-
stellen.

AuBerlich bietet der SL 80
VC das gleiche wie das Ba-
sismodell. Auf der Vorder-
seite befinden sich die vom
Al-Modell bekannten (Testin
Ausgabe 1/8Y) vier Funk-
tionstasten, rechts ist der Pa-
plerdrehknopf und der He-
bel fiir die Andruckstange,
auf der Riickseite sind
Schnittstelle und zwei DIP-
Schalterreihen angebracht.
Das Papier wird von hinten
herangefiithrt und durch ei-
nen Zugtraktor, der leider
nicht besonders stabil ist,
transportiert. Einzelblatter
konnen auch verwendet

86 (3uap

64'er

Der SL 80 VC ist der erste 24-Nadel-

Drucker mit eingebauter Commodo-

Test

re-Schnitistelle. Doch wie gut ist die

Anpassung gelungen? Lesen Sie, was man sich
bei Seikosha alles hat einfallen lassen, um
Commodore- und Epson-kompatibel zu sein.

Bild 1. Der SL 80 VC ist der erste direkt an den C 64/C 128
anschlieBbare Drucker mit 24 Nadeln

werden, aber erst wenn man
den Traktor abgenommen
hat (was recht einfach ist).

Das Beste aus
zwei Welten

Die eigentliche Besonder-
heit des SL.80 VC ist sein Be-
triebssystem. Per DIP-Schal-
ter einstellbar kann man zwi-
schen einem Commodore-
und einem Epson-Modus
auswahlen. Im Commodore-
Modus besitzt der SL 80 VC
alle Befehle des MPS 801
und einige des MPS 802.
Auch der Zeichensatz ist an-
gepalit und entspricht dem
Commodore-Standard. Fiir
die Besitzer des C 128 kann
man per DIP-Schalter auch
den Commodore-DIN-Zel-
chensatz auswidhlen, bei
dem alle Umlaute wie beim
C 128 vorhanden sind (be-
sonders wichtig flir Basic-
Programme, Superbase und
Superscript). Bemerkens-
wert ist dabei, daB alle Buch-
staben und Crafikzeichen
mit 24 Nadeln gedruckt wer-
den und deshalb eine exzel-
lente Qualitat besitzen. Auch
die MPS 801-Grafik mit 480

Punkten pro Zeile funktio-
niert problemlos. Der we-
sentlich wichtigere, weil un-
gemein leistungsfdhigere,
Modus ist aber der Epson-
Modus. Hier stehen umfang-
reiche Textvariationen und
Crafikmodi zur Verfiigung.
Der Zeichensatz entspricht
der ASCII-Norm und die Be-
fehle richten sich nach dem
ESC/P-Standard. Damit ist
der SL 80 VC mit allen gangi-
gen Textprogrammen pro-
blemlos verwendbar. Dabei
braucht niemand auf die
deutschen Umlaute verzich-
ten. Der ASCII-Modus ist so
programmiert, daB er dem
Linearkanal eines Interfaces
entspricht. Dies ist beson-
ders wichtig, wenn man mit
dem SL 80 VC Crafiken aus-
drucken mochte. Beim Aus-
probieren  verschiedener
Grafikprogramme stellte
sich sehr schnell heraus, daB
der SL 80 VC ein vollkommen
problemloser Drucker ist. Er
1aBt sich wie ein Epson-
Drucker ansprechen und
beherrscht auch samtliche
Epson-Grafikbefehle  ein-
schlieBlich dem ESC ~*”-
Befehl mit der Grafikdichte

von 576 Punkten/Zeile (wich-
tig fiir 11 Hardcopies). Ein
Ausdruck mit HiEddy ist in
jeder Grafikdichte moglich.
Die Qualitat des Ausdrucks
ist dabel bemerkenswert
gut, obwohl nur neun der 24
Nadeln verwendet werden.
Eine Crafik mit 24 Nadeln ist
nicht einprogrammiert, ware
aber auch ziemlich nutzlos,
denn kein Programm fiir den
C 64 kann 24 Nadeln ansteu-
ern. Hier haben die Entwick-
ler die richtige Entschei-
dung zugunsten der Kompa-
tibilitat getroffen (zuséatzliche
24-Nadel-Crafik wére natiir-
lich von Vorteil).

Das was der SL 80 VC an
Zeichen und Buchstaben auf
das Papier bringt, kann nur
als exzellent bezeichnet wer-
den. Schon mit dem Nylon-
band sind die Buchstaben
wie gedruckt. Verwendet
man aber das ebenfalls er-
haltliche Carbonband, so
sind die Buchstaben makel- -
los. Da3 der Drucker beidie-
ser Schriftqualitat nicht mehr
als schnell bezeichnet wer-
den kann (Geschwindigkeit
und Probetext siche Tabel-
le), 14Rt sich aber angesichts
des Preises wohl verschmer-
zen. Auch die vielfaltigen
Schriftvariationen (siehe Bei-
spiele auf der nachsten Sei-
te) kénnen vollauf befriedi-
gen. So ist zum Beispiel die
LQ-Kursivschrift eine der be-
sten, die wir je in einem Test
gesehen haben.

Gelungene
Anpassung

DerSL80VC paltzum C 64
und zum C 128, arbeitet mit
fast allen Text- und Grafik-
programimen zusamimen, bie-
tet ein exzellentes Schriftbild
und ist sehr preisgiinstig. Al-
lerdings ist der SL 80 VC re-
lativ langsam und hat einen
verbesserungsfahigen Pa-
plerantrieb. Wer damit le-
ben kann, erhdlt einen zu
fast allen Text- und Grafik-
programmen kompatiblen
Drucker mit auBergewdohn-
lichen Fahigkeiten, der sich
problemlos anschlieRBen und
betreiben 145t. (aw)

Seikosha (Europe), Bramfelder Chaussee
105, 2000 Hamburg 71

Ausgabe 10/Oktober 1987



C 64IC 128

Avuf einen Blidk: tech

Modellbezeichnung: Seikosha SL 80 VC
empfohlener Preis: 998 Mark

Abmessungen (B x H x T): 419 x 139 x 325 mm
Farbband Preis: S/W: 24,50 Mark

Druckkopf: 24 Nadeln

Gewicht: 7,3 Kilogramm

Zeichenmatrix (H x B): 9 x 17

NLQ-Matrix (H x B): 29 x 17

Papiersorten: Einzel, bis 254 mm
Endlos, 64 bis 254 mm

Zeichensitze: ASCII, C 64 Standard, C 128 DIN
Zeichen/Zeile (maximal): 37 Zeichen
Durchschlige: 2

Hexdump: Ja Selbsttest: Ja

Probetext = 8 KByte mit vielen Sonderfunktionen
MTBF = Mittlere Fehlerrate

sche Daten deseikoshu SL 80 VC

Grafikmodi: 480, 576, 640, 720, 960, 1152, 1920
Punkte/Zeile (mit 9 Nadeln, keine 24-Nadelgra-
fik), 480 Punkte/Zeile, Commodore-Grafik

Schriftarten: Pica, Elite, Schmal, Breit, Doppelt,
Fett, Hoch, Tief, Unterstrichen, Proportional,
Italic

_ | Funktionstasten: Online, Offline, Linefeed,
| Formfeed, LQ mit Mehrfachfunktion

Besondere Funktionen: MPS 801, 802 (teilweise)

| und LQ 1500 kompatibel

| Sonderzubehér: automatischer Einzelblattein-
| zug (430 Mark), Traktor (im Preis enthalten)

Handbuch: deutsches Handbuch, Beispiele in
Commodore-Basic

| Note fiir Handbuch: gut

Schnittstellen: zweimal IEC seriell

{ Empfohlenes Interface: Keines notwendig, da
| eingebaut

beim Druckwerk, aber kein Modulschacht wie beim Al-Modell

o =
OZMmMwC 3=~

Bild 2. Umfangreiche Steuerelektronik und neue Materialien ”

Seikosha SL. _80VC
LQ-Schénschrift

Kursivschrift L@
“:I: it 3 i e

Key-sivaoky i1 Ft EDYV
Elitesctwift
Schmalschrift
Doppelaruck

Hoah -y er-gaeastel Lt

Proportionalschrift

a

— 3D QO T C XDW

ABCDEFGHIJKLMNSO - EoV

TUVWXYZAOU ! " #$%&
t-=8abcdefghi jkl

LQNL
Probetext

grstuvwxyzdoaiafl2
7890 Redaktion 6

Schriftart: LQ 1:1

ARCDEFGHT KL MNSED
TUNVIWXY Z800 T " U S &
ikl
s LIV I Y o

brezelent ol

THY0 Recalkbion 6

Schriftart: EDV Data 1:1

Druckgeschwindigkeit
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Markt&Technik

INHALT

Ein Computer kommt ins Haus
(Teil 3) 90

Tips & Tricks fiir Einsteiger 94

PEEKSs & POKEs 96

Computerlexikon 98

Profis helfen Einsteigern 100

Computer sucht. . . 101

Tips & Tricks zur 1541 3 (174

Bits und Bytes lassen bitten 104

Grafik-Kurs (Teil 3) 108

im Akkord

Seit sich die Vorteile eines Dis-

kettenlaufwerks herumgespro-
chen haben, werden immer mehr
Programme auf Diskette angebo-
ten. Kassetten als Speichermedien
sind heutzutage nahezu »oute.
Grund genug fiir uns, die Leistung
der fiir den C 64 angebotenen
Laufwerke unter die Lupe zu neh-
men. Eine Investition, die sich auf
jeden Fall lohnen wird. Vor allem
flir den Einsatz bei ernsthaften
Anwendungen (Textverarbeitung,
Datelverwaltung) ist eine Disket-
tenstation heute unerldaBlich ge-

Redakteur

: Weld;es Dls_keﬂenluufwe k" I

Wer seinen C 64 sinnvoll einset-
zen will, ist schon beinahe auf ein
Diskettenlaufwerk  angewiesen.
Die meisten Spiele und Anwendun-

gen wie die Textverarbeitung v
den ausschlieBlich auf Diskette

geboten. Ein interessanter Artikel

Vom Punkt zum Bild

Nun geht es endlich so richtig mit
der Crafik los. In unserem Kurs
steigen wir diesmal voll ein in die
Programmierung der hochaufls-
senden Crafik Ihres C 64. Neben
ausfihrlich erklarten Beispielen in
Basic erhalten Sie auch schnelle
Maschinenprogramme, die Sie oh-
ne weiteres fiir die Erstellung von
Crafiken einsetzen kénnen.

2 KD e -

berichtet dariiber, welche Lauf-
werke es fiir den C 64 gibt und wel-
chessich fiir verschiedene Anwen-
dungen am besten eignet. Natiir-
lich informieren wir Sie auch iiber
die Vor- und Nachteile der jeweili-
gen Modelle.

Unter anderem:

Bits & Byfes

Natiirlich haben wir auch noch
jede Menge anderer niitzlicher In-
formationen fiir Sie parat. Wir zei-
gen Thnen den Umgang mit den
Bits und Bytes, die vor allem fiir die
Grafik von grofer Bedeutung sind.
Daneben gibt es wieder eine Seite
mit PEEKs & POKESs, Profis helfen
Einsteigernund das Computerlexi-
kon. Nicht zu vergessen die Tips &
Tricks, die wir fiir Sie wieder zu-
sammengestellt haben. Ein unbe-
dingtes MuB fiir jeden C 64-Fan.
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Ein Computer

ommt ins Haus (il 3)

Betriebssystem — ein gefliigeltes Wort. Wir zeigen Ihnen, wie notwendig Ihr
Computer dieses Programm benétigt und wozu er es verwendet.

le erhalten in diesem
Teil eine Einfithrung in

die sogenannte »Firm-
wares, also die vom Herstel-
ler in den Computer einge-
bauten (Software-)Funktio-
nen. AuBerdem kommt noch
das C 64-Basic zur Sprache,
Geos, das Betriebssystem
der Superlative, darf natiir-
lich an dieser Stelle nicht
fehlen. Zunachst jedoch zur
sFirmwares. Jeder Computer
hat, wenn er seine Wiege,
besser gesagt die Fabrik
des Herstellers verlaBt, be-
reits einen Satz von Funktio-
nen, die fest in seinem »Inne-
ren«, meist in einem Spei-
cherchip, verankert sind.
Die »Firmwares« besteht nun
aus mehreren Teilen. Der si-
cherlich gréBte Teil ist dabei
das»Betriebssystems. Sie ha-
ben sich sicherlich auch
schon ab und zu gefragt, wo-
her der Computer eigentlich
welB, wie er auf die Aktionen
des Benutzers zu reagieren
hat. Gerade diese Aktionen
werden vom Betriebssystem
registriert, verwaltet und
wenn alles mit rechten Din-
gen zugeht, auch beantwor-
tet. Bisweilen bleibt eine vi-
suelle (sichtbare) Antwort
auch aus, sie kann aber auch
beispielsweise in einem Pro-
gramm welterverarbeitet
oder nur auf eine Speicher-
zelle im Computer be-
schrankt sein. Auf jeden Fall
ist das Betriebssystem eine
Schnittstelle zum Anwender.
Das Betriebssystem des
C 64 wird sofort nach dem
Einschalten aktiv und gibt
(nach einigen internen Auf-
gaben) die Einschaltmel-
dung aufden Bildschirm aus.
Alle Tastendriicke gehen
erst einmal tiber das Be-
triebssystem und werden im
Speicher abgelegt. Ein Be-
triebssystem verwaltet in der
Regel auch die Speicherung
von Daten, den Datenaus-
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tausch iliber die Schnittstel-
len und die Bildschirmaus-
gabe. Von all diesen Dingen
merkt der Benutzer in der
Regel nur dann etwas, wenn
er vom Betriebssystem auf-
gefordert wird etwas zu tun,
beispielsweise stammt die
Meldung:

press play and record on tape
vom Betriebssystem und
wartet bekanntlich auf das
Driicken der angegebenen
Tastenkombination zur Spei-
cherung von Daten auf Kas-
sette. Man kann das Be-
triebssystem als eine Art
komplexes Programm be-
zeichnen, welches seine Ar-
beit aber versteckt im Hin-
tergrund verrichtet und die
Steuerung des gesamien
Computers iibernimmt. Man
muB an dieser Stelle erwah-
nen, daP das Betriebssystem

Basic-
Interpreter

Basic-
Programm

[ =\

Bild 1. So ist der C 64 intern
aufgebaut, um die gewohnte
Bedienung zu erméglichen

Steuerzeichen = innerhalb der Anfithrungszeichen

il el

m| ELY

Bild 2. Sobald ein Anfiihrungszeichen eingegeben wird, erschei-

nen die Sonderzeichen am Bildschirm

Abkiirzung

GOW

GO[SHIFT] S
GE -
G [SHIFT] 0
n

[SHIEFT] /

Befehl

= GOSUB

= GOTO
= PRINT

Bild 3. Drei verschiedene Arten, Befehle abzukiirzen

des C 64 im Vergleich zu PCs
noch ziemlich einfach und
iiberschaubar aufgebaut ist.

Der Helfer
im Hintergrund

Nachdem man die Ein-
schaltmeldung erhalien hat,
befindet sich der C 64-Benut-
zer nicht »ime« Betriebssy-
stem, sondern er arbeitet mit
dem Basic-Interpreter des C
84, einem der Bestandteile
des Betriebssystems (Bild 1).
Mit Hilfe dieses Interpreters
kann man Programme schrei-
ben, auf die Speicherme-
dien zugreifen und viele Ak-
tionen mehr durchfiihren.
Natiirlich bedient sich die-
ser Interpreter vieler ver-
schiedener Betriebssystem-
Funktionen und steht in der
Hierarchie (Bild 1) der ein-
zelnen Bestandteile niedri-
ger als das Betriebssystem
selbst. Von Basic aus isl es
aber nicht sehr komfortabel
und einfach auf die Betriebs-
systemfunktionen direkt zu-
zugreifen. Deshalb bedient
man sich zu diesem Zweck
meist der Maschinen-, bezie-
hungsweise Assemblerspra-
che.

Im folgenden méchten wir
jedoch einige Tips, Hilfen
und Hinweise zum Umgang
mit dem Basic-Interpreter
des C 64 geben. Was bedeu-
tet der Begriff »Interpreter«
liberhaupt? »to interprets
(englisch) heiBt auf deutsch
dolmetschen. Dies umreif3t
auch schon in groben Ziigen
die Aufgabe, die einem In-
terpreter abverlangt wird. Er
bringtdie von uns verwende-
ten Basic-Befehle in eine
dem Computer verstandli-
che Form. Dies ist notwen-
dig, da der Prozessor unse-
res Computers Worte wie
»PRINT« nicht direkt versteht.
Er kann damit nichts anfan-
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gen. Ein Interpreter fiihrt
nun, wenn er ein ihm be-
kanntes Wort im Programm-
text findet, eine Reihe von
Anweisungen aus, die der
Prozessor dann sofort abar-
beiten kann. Dies geschieht
fiir jedes gefundene Wort
aufsneue, auch, wenndieses
Wort bereits einmal Verwen-
dung fand. Daraus erklart
sich auch die relativ langsa-
me Geschwindigkeit von Ba-
sic-Programmen.

Vielen Einsteigern berei-
tet der »Quote-« oder »Anfiih-
rungszeichen-Modust, eine
Besonderheit des Interpre-
ters, grofe Schwierigkeiten.
Dies ist ja auch nicht weiter
verwunderlich, denn es er-
scheinen nach der Eingabe
eines Anfiihrungszeichens
oftmals die seltsamsten Zei-
chen auf dem Bildschirm.
Tippen Sie beispielsweise
den Befehl:

PRINT " < 7XCRSR DOWN>
< 5XCRSR RIGHT >
HALLO !'" <RETURN>

So erscheinen innerhalb
der Anfiihrungszeichen selt-
samerweise invertierte Zei-
chen (Bild 2). Diese »Buchsta-
ben«bilden Steueranweisun-
gen fur den Computer, mit
denen er vor der Textausga-
be erst den »Cursor« an die
festgelegte Stelle setzt. In
diesem Falle waren dies sie-
ben Zeilen nach unten und
fiinf Spalten nach rechts.

Da aber beil der Eingabe
eines Programms diese
Steueranweisungen nicht di-
rekt ausgefuhrt werden sol-
len (der Cursor soll ja erst

Kursibersicht
Teil 1: Anschliisse und
Tastatur
Teil 2: Zusatzgerdte zum
cCe4
Teil 3: Das Betriebssy-
stem — Aufgaben und
Funktionen; Erklarung
des Quote-Modus und
der Befehlsabkiirzun-
gen; Einblick in die
Welt von Geos
Teil 4: Im letzten Teil in-
formieren wir Sie iiber
die verschiedenen Pro-
gramme, die fiir den
C 64 erhaltlich sind. Wir
stellen Ihnen die besten
Lésungen aus den Berei-
chen Textverarbeitung,
Dateiverwaltung und
Spiele vor
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wéahrend des Programmab-
laufs bewegt werden), er-
scheinen die bewubBten Steu-
erzeichen innerhalb der An-
fiilhrungszeichen.

Setzt man nun ein zweites
Anfithrungszeichen, wird
der »Quote-Modus« aufgeho-
ben. Die Steueranweisungen
werden sofort ausgefiihrt.
Die genannten Steuerzei-
chen erscheinen auch fiir
<CLR> und andere Tasten.
Nahezu alle Funktionen, die
mit der Steuerung der Bild-

se Abkiirzung beim Listen in
die ausfiihrliche Schreibwei-
se zuriick.
Ein einfaches Beispiel:
10 ? "HALIO : ABKUERZUNG”
Geben Sie diese Zeile in
den Computer ein, interpre-
tiert das Basic das» alsden
Befehl »PRINT«. Ein Listen
unseres »Programms« ergibt
folglich:
LIST
10 PRINT "HALLO :
ABKUERZUNG”

Bild 4. Den Disketteninhalt prasentiert Geos in einem Window

Bild 5. Mit Hilfe dieser Maus 1aBt sich Geos optimal steuern

schirmausgabe zu tun ha-
ben, werden durch jeweils
ein charakteristisches Steu-
erzeichen reprasentiert. Ein
weiteres fiir Einsteiger wich-
tiges und auch oft leidiges
Thema sind die Basic-Be-
fehlsabkiirzungen. Anstatt
jeden Basic-Beiehl vollstan-
dig eintippen zu miissen, ge-
niigt es, eine Abkiirzung zu
verwenden (Bild 3). Der Ba-
sic-Interpreter wandelt die-

Die Moglichkeit, Befehle
abzukiirzen, istzum einen ei-
ne bei langerem Program-
mieren sehr willkommene
Arbeitserleichterung, ande-
rerseits kdnnen auf diese
Weise recht viele Basic-Be-
fehle in einer Programmzei-
le verwendet werden. Hinter
den Abkiirzungen steckt ein
gewisses System. Will man
beispielsweise den Befehl
»FOR« abkiirzen, so tippt

man zunichst den Anfangs-
buchstaben, hier also »Fs,
und danach den zwelten
Buchstaben in Kombination
mit der SHIFT-Taste. Auf dem
Bildschirm erscheint also
entweder das groRe »F« und
ein invertiertes Zeichen,
oder ein kleines »f« und ein
groBes »O« (je nach Darstel-
lungsmodus). Da es jedoch
mehrere Befehle gibt, bei
denen der zweite Buchstabe
gleich ist (zum Beispiel GO-
TO, GOSUB), miissen bei
manchen Befehlen die er-
sten beiden Buchstaben aus-
geschrieben und der dritte
zur Abkiirzung des Befehls-
wortes verwendet werden.

Kurz und biindig

Auf Seite 130 in Ihrem
Handbuch finden Sie eine
komplette Liste der Basic-
Befehlsabkiirzungen. Zu er-
wahnen bleibt noch, daB
zum Beispiel fiir den Befehl
»INPUT« keine eigene Ab-
kiirzung vorliegt, wohl aber
fiir sINPUT #«. Dieser Befehl
hat aber eine andere Auf-
gabe als »INPUT«. Nun aber,
wie versprochen, noch ein
kleiner Ausflug in die Welt
von GEOS. Der anwender-
freundlichen Benutzerober-
flache, die bel den neueren
C 64-Versionen bereits Im
Lieferumfang beiliegt. Von
Besitzern der alten Version
kann GEOS auch separat
nachgekauft werden, Die
Benutzeroberflache ist, wie
der Name schon vermuten
1aBt, eine Schnittstelle zum
Benutzer. Anund fiir sich kei-
ne grofe Neuheit. Das tat-
sachlich Neue und auch Fas-
zinierende ist die bei GEOS
verwendete Grafik. Das In-
haltsverzeichnis emner Dis-
kette wird nicht wie bisher
nur uber die Dateinamen
dargestellt. Es werden den
auf der Diskette belindli-
chen Programmen vielmehr
kleine Piktogramme (eng-
lisch: Icons) zugeordnet. Sie
geben statt nichtssagenden
Dateinamen bereits einen
ersten Eindruck iiber die Art
der Datel. Auch stellt GEOS
die allseits beliebte und ge-
lobte Fenster(Windows) und
Meniitechnik auf dem C 84
zur Verfiigung. Im folgenden
wollen wir etwas ndher auf
die einzelnen Funktionen,
die GEOS besonders dem
Einsteiger bietet, eingehen.
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Nach dem »Booten« von
GEOS sehen Sie auf Ihrem
Bildschirm sofort eine Menii-
leiste und ein Diskettensym-
bol sowie gegebenenfalls
ein Window mit dem aktuel-
len Disketteninhalt (Bild 4).
Zuerst einmal eine Erkla-
rung der Menileiste, die
sich am oberen Bildschirm-
rand befindet und die einzel-

nen Meniipunkte »geoss,
»ille«, »views, »diske und
»speciale  enthdlt. Durch

schenrechner simulieren
und so weiter.

Eines der oben bereits er-
wahnten sAccessoriess, das
»note pad«, wird stellvertre-
tend fiir viele andere kurz
vorgestellt. Beim »note pade«
(Bild 6) handelt es sich um ei-
nen elektronischen Notiz-
block, mit dessen Hilfe Sie
kurze Bemerkungen schrei-
ben konnen. Den »Cursors«
steuert man dabel geschick-
terwelse mit der Maus und

Kurze Notizen sind mit dem

Note Pad

in Problem. Das

Note Pad kann schnell geladen,
der Cursor mit der Maus oder

dem Joystick positioniert werden.

Bild 6. Mit dem »Note Pad« sind schnelle Notizen kein Problem

Steuerung des »Mauszel-
gers« (Bildschirmpfeil) liber
einen angeschlossenen Joy-
stick oder eine sMaus« (Bild
5) kann man nun auch einzel-
ne Meniipunkte anwahlen.
Dies geschieht, indem man
mit dem Mauszeiger auf den
gewiinschten = Meniipunkt
zeigt und auf den Auswahl-
knopf am jeweiligen Steuer-
gerat (Maus/Joystick)
driickt. Daraufhin erschei-
nen verschiedene Unterme-
niipunkte, die auf die eben
beschriebene Weise eben-
falls selektiert (angewahlt)
werden kénnen und eine be-
stimmte Aktion auslosen.

So enthalt das »Geos«Me-
ni verschiedene Unterpunk-
te, die zum Beispiel Angaben
iiber die Programmierer
und Entwickler von Geos
beeinhalten, sowie zwel Un-
terpunkte, mit denen man
Drucker beziehungsweise
das Eingabegerat zur Steue-
rung des Mauszeigers wah-
len kann. Unter diesem Me-
niipunkt kénnen auch, sofern
vorhanden, verschiedene
sAccessories« angewahlt
werden. Kleine Hilfspro-
gramme, die beispielsweise
die  Farbvoreinstellungen
verandern konnen, einen Ta-
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kann ihn so in jede ge-
wiinschte Zeile bringen. Mit
dem »Umbléattern«-Symbol
linksunten kann man auch ei-
ne andere Seite zum Be-
schreiben anwahlen, bezie-
hungsweilse wieder zur
obersten Seite zuriickkeh-
ren. SchlieBlich wird der
Text beim Verlassen des
»note pad«noch gespeichert.

Anwendungen fiir dieses
Accessory sind zum Beispiel
kurze Notizen bei der Erstel-
lung eines Programmes, Er-
lauterungen und kleine Do-

kumentationen. Zusammen
mit Geos erhalt man auch
noch ein Textverarbeltungs-
programm und ein Zeichen-
programm.

Das Textprogramm heif3t
Geowrite und bietet eine Rei-
he recht interessanter Funk-
tionen, mit denen sich durch-
ausansprechende Texte ent-
wickeln lassen. Geowrite
1aBt jedoch auch einige
wichtige Funktionen zur
Texterstellung  vermissen.

laubt die Verwendung ziem-
lichumfangreicher und auch
leistungsstarker Hilfsmittel
zur Erstellung eines Bildes.
So lassen sich auch Bilder
zeichnen, die grofer sind als
es der C 64 auf einer Bild-
schirmseite darzustellen

vermag. Ebenso konnen bis
zu 16 Farben fiir das Bild ver-
vendet werden. Daneben
stehen Funktionen wie 16-

invertieren, drehen
spiegeln

schen,

und von Bild-

Bild 7. Geowrite erlaubt die ﬁrschiedenslen Schriftarten

Geowrite kann deshalb nicht
als richtiges Textverarbel-
tungssystem bezeichnet
werden. Es bietet jedoch an-
dererseits Funktionen wie
die Texterstellung in Propor-
tionalschrift und das Arbel-
ten mit verschiedenen
Schriftarten (Bild 7).

Weiterhin ist eine Funktion
vorhanden, mit der sogar
Zeichnungen (Bildausschnit-
te) in den Text eingefiigt wer-
den konnen.

Das zweite mitgelieferte
Programm (»Geopaints) er-

Bild 8. Bei Geopaint lassen sich Bilder mit Text versehen

schirmbereichen zur Verfi-
gung. Mit »Geopainte hat
man auch die Madglichkelt,
Text In seine zeichneri-
schen Kunstwerke einzufii-
gen (Bild 8).

Nachdem Sie nun die Auf-
gaben des Betriebssystems
naher kennengelernt und
auch einiges iiber die Eigen-
heiten des C 64 erfahren ha-
ben, konnen Sie sich schon
auf den nachsten Einstelger-
teil freuen. Dann geht es um
die Anwendungen, die fiir
IThren Computer erhaltlich
sind. Wir zeigen lhnen, wie
eine Textverarbeitung oder
Dateiverwaltung aussieht.

Daneben stellen wir Thnen
das eine oder andere Spiel
fiir den C 64 vor. Lassen Sie
sich liberraschen.

(Ingolf Kriiger/rf)
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HIGH SCREEN

Universell einsetzbar: Mit Video (CVBS), RGB Linear,
RGBI (IBM-PC-kompatibel) und Stereo-Audio-Eingan-

Endlich lieferbar:

KP 548 FARBMONITOR

gen. Fiir so gut wie alle gangigen Computer wie
COMMODORE, ATARI, IBM-PC’s und Kompatible. Ei-
nen besonders starken Eindruck macht der KP 542
am COMMODORE AMIGA mit seinem Stereo-Sound.

Bildrohre-Pitch-Abst.

Taste far
Griinschaltung

VCR-Taste

TECHNISCHE DATEN:

14"/90°- 0,42 mm
schlitzformig, dunkles Glas

wie beim Monochrome-
Monitor (fir Text)

fir VideorecorderanschluB

Eingangssignal-Buchsen CVBS (Cinch)

Frequenz: Zeile
Bild
Bandbreite
Aufidsung: horizontal
vertikal
Anzahl Charakter

Leistungsaufnahme
Abmessungen (BxTxH)

RGB-Lin + Audio
(Euronorm: SCART-5tecker)
RGBI-TTL (8 P. DIN)

Audio (Cinch)

15,6 kHz

50/60 Hz

=12 MHz bei —3dB
600 Punkte

285 Zeilen

2000 = B0 x 25 Zeichen Text

75W
350 x 380 x 320 mm
11kg
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WICHTIG! Herstellerbedingte Licferzeiten!
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OBIS

Deutschlands umsatzgroBter
Microcomputer-Spezialist

FILIALEN:

VERSAND-

ZENTRALE:
Postfach 1778
Rotter Bruch 32-34
5100 AACHEN

2 0241/500081
[Tx] 832389vobis d

AACHEN
Viktoriastr. 74 + 024154 31 00

Seit4.7. AUGSBURG
Jakoberstr, 16 - 08211152349

BERLIN 30

Korfrstenstz. 1010302 13 54 80
IELEFELD

HMMESF‘ 106052163878

VilenstraBe 37 - (42132 04 20
DORTMUND
Hagburger St 110+ 0231573072
DUSSELDORF
Wielandstr. 21- 021135 9 64

Gewicht
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KOMPLETTPREISE:

Seit 6.6 ESSEN
Huyssenafiee 3 020123 17 ¢

KFURT
Frankenalles 2077203 - 06373 4043

BURG
Krohnskamp 15 - 0402 73 46 76
HANNOVER
Berfiner Allee 47- 05118165 71
KARLSRUHE
Kriegssts, 21723 (am BGH) 072137 8268
Seit 1.8. KIEL
Sophienblatt 74-78 - 043167 85 22

KONSTANZ
Kreyzlinger Sur. 18- 0753111 55 60

OLN
Mathiassty, 26-26 - 022124 85 &2
MUNCHEN
Abgrlestr. 308877 21 10
NURNBERG
Vordere Ledergasse 8091123 29 95
STUTT

Marienstr, 11-13- 071160 63 36

COMMODORE AMIGA

(512 K Speicher + 3.5 Floppy)

incl. KP 548-

Farbmonitor
und Kabel

ATARI 1040 STF

(1024 K Speich. + 3.5" Floppy)

incl. KP 548-
Farbmonitor -
und Kabel

HIGHSCREEN KP 548
Farbmonitor incl. HIGH-
SCREEN Monitor-
TV-Tuner




SRR R TIPS & THICHS

Tips & Tricks fir Einsteiger

Wissen auch Sie mit den englischen Fehlermel-
dungen lhres Laufwerks recht wenig anzufangen?
Lesen Sie hier, wie Sie von einem Programm aus
diese Fehlermeldungen iiberseizen lassen kon-
nen! Aber auch wenn Sie sich gerne durch Pro-
grammieriricks verbliiffen lassen, finden Sie auf
diesen Seiten den richtigen Lesestofi.

laufwerk 1541 hat einen schlimmen Programmierfeh-

ler. Laut Handbuch 16scht die 1541 bei der Eingabe
von SAVE” @:Name ”,8 zuerst das alte Programm von der Dis-
kette und speichert dann ein neues unter demselben Na-
men. Das ist nur richtig, wenn altes und neues Programm ab-
solut die gleich Léange haben (3"PRINT FRE(0)«). Wenn die Pro-
gramme hingegen unterschiedlich lang sind, kann das bel
haufiger Anwendung Ihre gesamte Diskette durcheinander
bringen! Aus Sicherheitsgriinden sollte man daher zuerstdas
alte Programm léschen (#!OPEN 1,8,15,”S:Name ":CLOSE 1«)
und erst danach das neue mit SAVE speichern.

M an kann es nicht oft genug erwahnen: Das Disketten-

Deutsche Fehlermeldungen mit
dem 1541-Laufwerk?

Ein ganz heiBer Tip fur alle, die sich mit der englischen
Sprache partout nicht anfreunden mochten. Lassen Sie die
(englischen) Fehlermeldungen des Diskettenlaufwerks doch
einfach programmgesteuert ins Deutsche libersetzen! Und
das geht so:

Wir definieren ein String-Feld, in das wir iiber die Befehle
READ und DATA die deutschen Texte einlesen. Es gibt insge-
samt 32 verschiedene Fehlermeldungen (hitten Sie's ge-
wuft?), wir benotigen also eine DIM-Anweisung fiir ein Feld
mit 32 Strings (:\DIM FM$(32)«). Das Problem besteht nun dar-
in, daB die Fehlernummern, die das Laufwerk vor dem engli-
schen Text an den Computer schickt, nicht von 1 bis 32, son-
dern liickenhaft von 20 bis 74 laufen. Wir miissen uns also ei-
ne Formel zurechtbasteln, die die Nummezn von 20 bis 74 in
Zahlen von 1 bis 32 umrechnet:

DEF FN A(X)=X-19+(X) 34) *4+(X) 39) ¥10+(X) 52) ¥7+(X) 67) *2

Nun nehmen Sie das Handbuch zum Diskettenlaufwerk
und schlagen Seite 40 auf (Tabelle der Fehlermeldungen). Zu
jeder Fehlermeldung iiberlegen Sie sich jetzt einen passen-
den deutschen Text. Diese Texte schreiben Sie in ein Basic-
Programm in DATA-Zeilen, wobei Sie unbedingt die Reihen-
folge der Meldungen wie im Handbuch einhalten miissen.
Ein komplettes Programm konnte dann etwa so beginnen:

10 DEF FN A(X)=X-19+(X) 34) *4+(X) 39) ¥10+(X) 52) ¥7+(X) 67)%2
20 DIM FM3(32)

30 FOR I=1 TC 32:READ FM$(I):NEXT

40 PRINT "TASTE DRUECKEN!”

50 GET A$:IF A$="" THEN 50

60 OPEN 1,8,15:INPUT#1,F:CLOSE 1

70 IF F=0 THEN PRINT “KEIN FEHLER! ”:GOTO 40

80 PRINT "FEHLER: "FM$(FN A(F))
90 GOTO 40
100 DATA PROGRAMME WURDEN KORREKT GELOESCHT

110 DATA LESEFEHLER NUMMER 20 AUF DER DISKETTE!!!
120 DATA LESEFEHLER NUMMER 21 AUF DER DISKETTE!!!
130 DATA ...

94 ¥4p

Programmbeschreibung:

In Zeile 10 wird die erwahnte Umrechnungsformel defi-
niert. Die Zeilen 20 und 30 belegen das String-Feld FM$ mit
den deutschen Fehlermeldungen aus den DATA-Zeilen ab
Zeile 100. In den Zeilen 40 und 50 wird auf einen beliebigen
Tastendruck gewartet und danach mit Zeile 80 der Fehlerka-
nal des Laufwerks ausgelesen. Die Fehlernummer kommt in
die Variable F. Wenn das Laufwerk keinen Fehler meldet
(Fehlernummer=0), wird wieder zur Zeile 40 zuriickgesprun-
gen. Ansonsten gibt die Zeile 80 die zur Fehlernummer pas-
sende deutsche Meldung aus. Die DATA-Zeilen ab Zeile 100
zelgen Beispiele, wie die deutschen Fehlermeldungen aus-
sehen konnten (Achtung: Keine Doppelpunkte oder Kommata
verwenden!).

Als einzelnes Programm ist so eine Fehlerbehandlung na-
tiirlich nicht sinnvoll: Wenn ein Fehler auftrat (die rote Lampe
am Laufwerk blinkt), miiBten Sie das Programm ja erst laden,
was die Fehlermeldung wieder l6schen wiirde. Gut verwen-
den laRt sich diese Fehlerbehandlung in Programmen, die
haufig auf das Diskettenlaufwerk zugreifen miissen, zum Bei-
spiel innerhalb einer Dateiverwaltung. (Tobias Bar/tr)

Nichts geht mehr

Um einem Freund mal sorichtig einen Schock zu versetzen,
geniigt ein kleines Basic-Programm:

10 POKE 808,230

20 PRINT *{CLR, 1DOWN]READY.”

30 POXE 204,0

40 GET AS$

50 IF A$=CHR$(140) THEN POKE 808,237:END
60 PRINT AS$;

70 GOTO 30

In Zeile 20 miissen Sie nach dem Anfithrungszeichen zuerst
<SHIFT> und <CLR/HOME>, dann <CRSR down>
driicken. Auf dem Bildschirm erscheinen zwel inverse Zei-
chen.

Wie funktioniert der Trick? In Zeile 10 wird durch den PO-
KE die RUN/STOPTaste ausgeschaltet; das Basic-Programm
128t sich also nicht mehr abbrechen. Dann folgt eine GET
Schleife, die jedes eingegebene Zeichen wieder auf den
Bildschirm schreibt. Da bei GET normalerweise kein Cursor
erscheint, muf dieser vorher mit POKE 204,0 eingeschaltet
werden (Zeile 30).

Der Eingeweihte kommt aus dieser Endlosschleife durch
Driicken von <F8> wieder heraus (Zeile 50). Ansonsten
kannmaneingeben, wasman méchte, der Computer reagiert
scheinbar nicht mehr. (Thorsten Jenkner/tr)

Zwei kleine Knobeleien

Wenn Sie andere C 64-Einsteiger mal wieder so richtig ver-
bliiffen mochten, sollten Sie die nachsten beiden Tricks le-
sen.

Der seltsame Einzeiler

Eigentlich sieht der folgende Einzeiler ganz unscheinbar
aus. Aber versuchen Sie einmal, ihn abzutippen und mit RUN
Zu starten.

10 ENDE=ENDE+1:PRINT ENDE:IF ENDE(23 THEN 10

Theoretisch miiten nach dem Start mit RUN 23 Zahlen auf
dem Bildschirm erscheinen. Wenn Sie den Einzeiler aller-
dings so abtippen, wie er hier abgedruckt ist, kommt es zu ei-
nem ssyntax error in 10«. Der C 64 interpretiert namlich die
Variable ENDE als den Basic-Befehl END. Die Fehlermel-
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dung kommt nun dadurch zustande, da hinter dem Komman-
do END aufer einem (unsinnigen) Doppelpunkt natiirlich kei-
ne weiteren Zeichen folgen diirfen. In unserem Einzeiler
steht aber noch ein »E« hinter END.

Trotzdem konnen Sie den Einzeiler zum Laufen bekommen:
Jedesmal, wenn Sie den Variablennamen ENDE eintippen
mochten, schreiben Sie senDdes. Dassieht dann so aus, wenn
Sie auf Kleinschrift umgeschaltet haben:

10 enDde=enDde+l:print enDde:if enDde(23 then 10

Alsozuerst»EN«eingeben, dann < SHIFT D > driicken und
dann sDE« eintippen. Der Basic-Interpreter des C 64 1aBt
namlich bel der Programmeingabe keine geshifteten Zei-
chen zu und ignoriert sie. Nebeneffekt: Der Variablenname
wird wirklich als »\ENDE« angenommen und nicht als sEND«
plus »Ex. (Jens Woinowksi/tr)

Verbesserter PRINT-Befehl

Oft mochte man in einem Programm einen Text an eine
ganz bestimmte Stelle auf dem Bildschirm schreiben. Ande-
re Computer haben zu diesem Zweck einen »PRINT AT
Befehl. Am C 64 muf man da schon tief in die Trickkiste grel-
fen. Im folgenden soll ein kleines Unterprogramm vorgestellt
werden, das Sie in Thren eigenen Programmen verwenden
konnen. Es simuliert ein »PRINT ATk,

1000 L=LEN(A$):AS$=LEFT$(A$,2):5=VAL(AS$):AZ$=MID$
(A$,4,2):2=VAL(AZS$) : T$=-RIGHTS(AS$,L-6)

1010 POKE 211,S-1:POXE 214,Z-1:SYS 58640:PRINT T$:
RETURN

Und so wird’s gemacht: Nehmen wir an, Sie méchten in die
dritte Bildschirmzeile, ab der zehnten Spalte den Text »64'er-
Magazin« schreiben. Dann muB der Aufruf fiir das Unterpro-
gramm so aussehen:

10 A$="10,03,64'ER-MAGAZIN":GOSUB 1000
20 ...

Der String A$ enthalt zuerst die Spalte (X-Koordinate, im-
mer zweistellig), dann ein Komma, die Zeile (Y-Koordinate, im-
mer zweistellig), dann wieder ein Komma und schlieflich den
gewiinschten Text. Das Unterprogramm ab Zeile 1000 (Sie
konnen natirlich auch andere Zeilennummern verwenden)
holt sich die beiden Zahlen und den Text aus dem String und
verarbeitet Sie entsprechend. Beachten Sie, daB Sie jetzt in
Ihrem Programm die Variablen AS$, AZ$, T$, S, L und Z nicht
mehr verwenden dirfen. (Wolfgang Pamperlin/tr)

Minischrift for den Star NL-10

Um beliebige Texte besonders platzsparend, aber den-
noch gut lesbar auf dem Star-NL-10-Drucker auszugeben,
kann man eine Kombination von verschiedenen Schrift-Modi
verwenden:

10 OPEN 4,4

20 PRINT#4,CHRS(27)CHR$(83)CHR$(48); :REM SUPERSCRIPT

30 PRINT#4,CHR$(27)CHRS(15);:REM 136 ZEICHEN/ZEILE

40 PRINT#4,CHRS(27)CHRS(51)CHR$(16); :REM ZEILENABSTAND
16/216

Diese Super-Minischrift eignet sich zum Beispiel zum
Drucken von Etikettenaufklebern, Kassetten-Beschriftungen
oderzum Schreiben destaglichen Spickzettels. Einen 1:1-Aus-
druck der Schrift sehen Sie in Bild 1.

(Achim Ludéascher/tr)

Komprimiert, aber trotzdesms gut Ilesbar.

Bild 1. Ein Probeausdruck der Minischrift fiir den Star NL-10

Ausgabe 10/Oktober 1987

Bunte Eingaben

Lassen Sie doch wahrend einer Eingabe den Bildschirm-
rand flimmern! Mit emer kleinen FOR-NEXT-Schleife geben
Sie Thren Programmen optisch den letzten Schliff:

10 PRINT “[CLR]BITTE TEXT EINGEBEN: ”;:S=PEEK(53280)
20 FOR T=0 TO 15
30 POKE 53280,T
40 POKE 204,0
50 FOR I=1 TO 100
60 GET AS:IF A$="" THEN NEXT I,T:GOTO 20
70 PRINT A$:S$=S3+AS
80 IF A$=CHR$(20) THEN S$=LEFT$(S$,LEN(S$)-2)
90 IF A$< >CHR$(13) THEN 30
100 PRINT:PRINT "IHRE EINGABE WAR: "S$
110 POKE 53280,5

Achtung; Beider Eingabe ist zur Korrektur von Tippfehlern
jetzt nur noch die DEL-Taste zugelassen (Zeile 80). Wenn Sie
<RETURN> driicken, steht Ihre Eingabe zur Weiterverar-
beitung in der Variablen S$. Durch Andern der Zahl 100 in
Zeile 50 kénnen Sie die Geschwindigkeit des Flimmerns ver-
andern. (Christoph Dormeyer/tr)

MSE und Diskettenlaufwerk

Wer zum Speichern seiner Programme ausschlieBlich das
Diskettenlaufwerk verwendet, hat sich bestimmt auch oft
iiber die Abfrage »Disk or Tape« bei unserer Eingabehilie
MSE geéargert. Diese Abfrage 148t sich auch abschalten, so
daB immer von Diskette geladen wird. Gehen Sie dazu wie
folgt vor:

1. MSE laden und starten

2. Als Programm jetzt den MSE selbst laden
3. <CTRL N> driicken und 0DF1 eingeben
4. Drei MSE-Zeilen abtippen:

ODF1 EA EA EA EA EA EA EA EA FO
ODF9 EA EA A2 08 EA EA EA EA 89
OEO1 EA EA EA EA EA EA A9 01 27

5. Densneuen« MSE am besten auf einer anderen Diskette mit
< CTRL S> speichern.
6. Fertig!

Ab jetzt entféllt die Abfrage sDisk or Tapes« — der MSE 1adt
immer von Diskette. (Fred Kittelberger/tr)

<RUN/STOP> abfragen

Ein besonders bedienungsfreundliches Programm darf
sich natiirlich nicht einfach durch (versehentliches?)
Driicken von <RUN/STOP> abbrechen lassen. Durch PO-
KE 808,239 1aBt sich diese Taste abschalten. Besonders ge-
nial 1st es naturhich, wenn das Programm das Driicken dieser
Taste automatisch erkennt und entsprechend darauf rea-
giert. Ein kleines Beispiel zeigt, wie ein solches Programm
aussehen konnte:

10 POXE 808,239

20 GET AS

30 IF A$="C” THEN PRINT “(RUN/STOP) "
40 IF A$=CHR$(13) THEN 60

50 GOTO 20

60 POKE 808,237

Um das »Cr in Zeile 30 zu erhalten, driicken Sie an dieser
Stelle einfach die <RUN/STOP>-Taste. Es erscheint ein in-
verses»Ce(leider kennt unsere Satzmaschine dieses Zeichen
nicht, deswegen haben wir es unterstrichen abgedruckt).
Starten Sie das Programm mit RUN. Wenn Sie jetzt
<RUN/STOP> driicken, erscheint ein entsprechender Text
auf dem Bildschirm, das Programm lauft dennoch weiter.
Beendet wird die Routine mit <RETURN>.

(Igor Gaffling/tr)
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ben wir sie bereits mitder

einfachen Handhabung
dieser Befehle vertraut ge-
macht. Die wichtigsten Punk-
te noch einmal in Kiirze:

I n der letzten Ausgabe ha-

POKE Adresse,Wert

Schreibt einen Wert im Be-
reich von 0 bis 255 in die an-
gegebene Speicheradresse,

A=PEEX(Adresse)

Legt den Inhalt der Spei-
cherstelle in der Variable A
ab. Nattirlich kann der PEEK-
Befehl auch direkt in eine
Rechnung oder eine IF-An-
weisung eingebaut werden,
zum Beispiel:

IF PEEK(4567)=0 THEN END

Der POKE-Befehlistin Pro-
grammen sehr vorsichtig
einzusetzen, da eine falsche
Adresse das Basic-Pro-
gramm zerstoren oder zum
Absturz bringen kann. Es
empfiehlt sich also, das Pro-
gramm vor dem Testen zu
spelchern, auch wenn dies
ein klein wenig Zeit kostet.

Cursor nach
Belieben steuern

Wer hat sich noch nicht
dariiber geargert, dafl bei
Verwendung des niitzlichen
GET-Befehls kein uniiber-
sehbares Cursorblinkenden
Benutzer zur Eingabe auffor-
dert?

Dabei ist es kein Problem,
den Cursor wahrend des
Programmms einzuschalten.
Eine Null in Speicherstelle
204 schaltet das Blinken ein.
POKE 204,0

Der Cursor blinkt an der
Stelle, an welcher die nach-
ste PRINT-Ausgabe erfolgen
wiirde. Um 1hn beispielswel-
se hinter das Wort »Taste :«zu
stellen, und dann einen Ta-
stendruck abzuwarten, sind
folgende Programmschritte
erforderlich:

10 PRINT"TASTE: ";
20 POKE 204,0
30 GET N$:IF N$="" THEN 30

Damit Sie den Cursor nach
der Eingabe wieder ab-
schalten kdnnen, miissen Sie
wissen, wann er gerade
»aus« ist, sonst bleibt er als
Késtchen am Bildschirm ste-
hen. Wenn in Speicherstelle
207 eine Null steht, befindet
sich der Cursor gerade in
der Aus-Phase, Sie kdnnen
ihn dann abschalten, indem

96 Fa'dp

PEEKS & POKES
fir den C 64

Mit diesen Anweisungen entfliehen Sie der
Enge des eingebauten Basic V 2.0. Wir geben
Ihnen niitzliche Tips zum effektiven Einsatz
dieser leistungsfahigen Befehle.

Sie in Speicherstelle 204 ei-
nen von Null verschiedenen
Wert schreiben.

40 IF PEEK(207) <0 THEN 40
50 POKE 204,1

Farbe dindern —
kein Problem

Mochten Sie in Ihrem Pro-
gramm die Schriftfarbe &n-
dern, ohne miihsam Steuer-
zeichen oder CHR$-Codes
aus dem Handbuch zu su-
chen? In Speicherstelle 646
steht die Nummer der ak-
tuellen Farbe, mit POKE ist
sie leicht zu &ndern, wobel
die Nummern im C 64-Hand-
buch auf Seite 61 zu finden
sind.

Um zum Beispiel hellgriin
zu schreiben, geben Sie fol-
gende Zeile ein:

POKE 646,13

Dies hat keinen EinfluB auf
die vorher geschriebenen
Zeichen, also nicht wie eine
Anderung der Rahmen oder
Hintergrundfarbe, die den
ganzen Bildschirm betrifft.

RESTORE-Taste
als RESET

Zum »Notausgange aus
selbstgeschriebenen  Pro-
grammen koénnen Sie die
RESTORETaste umfunktio-
nieren, indem Sie sie zur
RESETTaste machen. Das
funktioniert meist auch dann
noch, wenn der C 64 abge-
stiirzt ist. In den Adressen
792,793 steht die Adresse ei-
ner Betriebssystemroutine
(sieche Kasten), die nach
Driicken von <RESTORE >
angesprungen wird. Es wer-
denzwel Speicherstellen be-
noétigt, da eine Adresse nor-
malerweise groBer als 255
ist, die Umrechnung in das
sogenannte Zwei-Byte-For-
mat wird folgendermafen
bewerkstelligt:

B2=INT(AD/256) :B1=AD-256%B2

»AD« ist die Variable fir
die hier notwendige Adres-
se. Diese wird nun mit der
Formel in zwel Werte aufge-
teilt, die kleiner als 255 sind.
Diese Werte sind in »Ble« und
»B2« enthalten. Um die Mani-
pulation vorzunehmen, miis-
sen zwel Speicherstellen im
C 64 verandert werden:
POKE 792,226:POXE 793,252

Der Rechner springt jetzt
nach Betadtigung der Taste
zur RESET-Routine (Adresse
64738, siehe Kasten) und
fiihrt diese aus. <RUN/
STOP> braucht nicht ge-
driickt werden.

Mehrfarbiger
Hintergrund

Eine selten genutzte Mog-
lichkeit des Videochips ist
der Extended Color-Modus,
der jedem Zeichen eine von
vier verschiedenen Hinter-
grundfarben geben kann.
Zum Einschalten ist folgende
Zeille einzugeben:

POKE 53265,PEEK(53265)0R64

Normal eingetippte Zel-
chen bekommen die Farbe,
die In Adresse 53281 als
Nummer abgelegt ist. Mit
<SHIFT> eingetippte Zei-
chen die Farbe in 53282, re-

verse Zeichen die in 53283,
und reverse und geshiftete
(aktivierter Revers-Modus,
in dem die Zeichen zusam-
men mit <SHIFT> erfalht
werden) die in 53284 befind-
liche Farbnummer. Ein Bei-
spiel finden Sie in Listing 1.
Bitte geben Sie das Pro-
gramm mit dem Checksum-
mer ein. Ndhere Hinweise
dazu finden Sie auf Seite 68.
Ausschalten kann man den
Extended-Color-Modus
durch:
POKE 53265,PEEK(53265)-64
Wobei aber zu beachten
ist, daPB diese Zeile nur rich-
tig funktioniert, wenn der
Modus vorher wirklich aktiv
war. (Steffan Willmeroth/rf)

Betriebssystemroutine:
Das Betriebssystem des
C 64 ist in mehrere kleine
Programme aufgeteilt. Je-
des beginnt an einer de-
finierten Speicherstelle,
die Sie mit einem SYS-Auf-
ruf anspringen konnen.
Bestimmte Tasten aktivie-
ren dabel automatisch ei-
ne dieser Routinen. So
auch die RESTORETaste.
Wir verandern hier le-
diglich die durch <RE-
STORE>  auigerufene
Adresse.

Reset: Der C 64 wird mit
Hilfe dieser Routine in ei-
nen definierten Zustand
zuriickversetzt. So wer-
den beispielsweise ver-
schiedene Speicherstel-
len mit den Werten ver-
sorgat, die auch beim Ein-
schalten des C 64 prasent
sind. Diese verdndern
sich wahrend der Arbeit
laufend.

1@ POKE
28 POKE
3@ POKE
4@ POKE
58 POKE
68 PRINT"{CLR}"

IER"

S53265,PEEK (S32465)DR 44
53281,2 :REM FARBE #1
S53282,12:REM FARBE #2
53283, 15: REM FARBE #3
53284,1 :REM FARBE #4

7@ PRINT"HINTERGRUND EINS"

BB PRINT"HINTERGRUND{SHIFT-SPACE;ZHEL"

98 PRINT" {(RVSONJHINTERGRUND DREI"™

180 PRINT" (RVSONJIHINTERGRUND{SHIFT-SPACE}Y

110 GET N#:IF N$=""THEN 110
120 POKE 53265,PEEK(532465)-564

Listing 1. Demoprogramm fiir den Extended Color-Modus.
Die Farbe wechselt auf Tastendruck

<@78>
<19@>
<014>
<1725
<184>
<@ag>
<211
<185>
<1945
<2297

<038>
<178>
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Joysticks

Comp. PRO5000 (y-Schalter).. 29,90

Speedking (u-Schalter).......... 29,90

Quickshot Il Turbo (i-Schalter) . 29,90  cesstvacn 0

Easinex (Super 1) (Cass) 1650
Magnum (u-Schalter)............. 35,90  uiss vasess o 2250

Austihrliches Info kann angefordert werden. Handleranfragen erwinscht.

vz

B Name Bonas
Dog Fight 2157 =
™ cie § Mo Cass 2
Ty Cass 950

[\

W ran MO
At Waczuanss ponr
%

Alle Preise sind unsere Ladenpreise.
Bel Yersand berechnen wir anteilige Selbstkosten: bel Vorkasse mit Scheck:
DM 2,50, bei Versand per Nachnahme DM 5,80 je Sendung.
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omputeriexikon zum Sammeln

Begriffe aus der Welt des C 64 ausfiihrlich und leicht verstandlich erklart.
Fiir Sie zum Ausschneiden und Sammeln.

Steppermotor — Auch Schritt-
motor genannt. Im Gegensatz
zum Antriebsmotor der 1541
steuert der Steppermotor die
Bewegungen des Schreib-/Le-
sekopfes. Je nachdem von wo
die Daten auf Diskette gelesen
oder geschrieben werden sol-
len, schiebt der Steppermotor
den Kopfnach vorne oder zieht
thn zuriick. Dieser Motor ist
auch die Ursache fiir das beim
Einschalten der neuen 1541
auftretende Rattern. Das aglel-
che Gerausch ist auch beim

Formatieren einer Diskette zu
horen, da der Steppermotor
hier den Kopf bis zum An-
schlag zuriickfahrt, um von el-
nem definierten Nullpunkt aus
zu beginnen. Der Antrieb des
Kopfes erfolgt nicht direkt,
sondern durch ein Stahlband,
iiber das die Bewegunagen auf
den Kopf libertragen werden.
An diesem Band ist die Halte-
rung des Kopfes befestigt, die
auf Schienen gelagert ist, so
daf der Kopf fest auf zwel Be-
wegungsrichtungen fixiert ist.

Schreib-/Lesekopf — Dieser
Bestandteil Inrer Floppy tiber-
nimmt das eigentliche Be-
schreiben der Diskette. Das
gesamte Bauteil besteht aus
zweil Teilen: dem Kopf selbst
und einemkleinen Filz, der die
Diskette von oben auf den Kopf
drickt. Natiirlich wird eine
Diskette nicht im tiblichen Sin-
ne beschrieben. Vielmehr
magnetisiert der Kopf die Stel-
len auf Diskettenoberfldche,

gelesen werden sollen. Beim

an denen spiter wieder Daten.

Lesen wird daher der Schreib-
vorgang umgekehrt. Das
heiBt, der Schreib-/Lesekopf
testet, ob eine angefahrene
Stelle magnetisiertist. Vondort
gelangen die Daten inden C
64. Der Kopf ist fest mit dem
Stahlband des Steppermotors
verbunden und gleitet zudem
aufzweiSchienen. Somit ist ein
Verschieben des Kopfes nach

links oder rechis ausgeschlos-

sen. Der Andruckfilz sorgt da-
bei fiir den Kontakt der Disket-
te zum Schreib-/Lesekopf.

Speichermedien I — Um Da-
ten dauerhaft aufzubewahren,
stehen mehrere Maoglichkei-
ten zur Verfiigung. Schon bei-
nahe historisches. Speicher-
medium ist die einfache Ton-
bandkassette. Die Daten wer-
den hier musikdhnlich hinter-
einander aufgezeichnet. Der
grofte Nachtell dieser Metho-
de liegt in der langsamen Ge-
schwindigkeit. Durchgesetzt
haben sich in der Zwischenzeit
die Disketten zur Speicherung
von Daten. Hier gibt es ver-

schiedene Grdfen, die unter-
schiedliche Datenmengen auf-
nehmen kénnen. Urspriinglich
waren 8-Zoll-Disketten im Ein-
satz, die jedoch unhandlich
waren. Diese wiesen Spei-
cherkapazitaten im Megabyte-
Bereich aui. Die auch bei der
1541 verwendeten 5%-Zoll-Dis-
ketten haben sich in weiten Tel-
len des Computerbereichs in-
zwischen etabliert. Hier kén-
nen, je nach Laufwerk, unter-
schiedlich groBe Datenmen-
gen verarbeitet werden.

Speichermedien II — Die 1541
erlaubt hier eine Kapazitat von
166 KByte. Noch relativ jung
auf dem Diskettenmarkt sind
die 3'%-Zoll-Disketten. Diese
werden von Computern wie
dem Amiga verwendet. Daten-
trager mit wesentlich mehr
Speicherkapazitdt stellen die
Festplatten dar. Diese werden
in Deutschland allerdings nur
fiir Personal Computer ange-
boten, wohingegen inden USA
auch ein Modell fiir den C 64
existiert. Festplatten erreichen

heute Kapazitaten bis zu meh-
reren Gigabyte, dasallerdings
nur an Grofrechenanlagen.
Das neueste, noch nicht ganz
ausgereifte Speichermedium
ist die Compact-Disc. Diese
kleine, aus der Hi-Fi-Branche
bekannte Scheibe nimmt um-
fangreiche Datenmengen auf.
Allerdings stehen die dafiir
notwendigen Abspielgerdte
nur fiir Personal Computer zur
Verfiigung. Daneben ist diese
Technik noch sehr teuer und
noch nicht ganz ausgereift.

Reset — Hier handelt es sich
umeinen Vorgang, derlhrenC
84 in seinen Grundzustand ver-
setzt, wie er auch nach dem
Einschalten des Computers
besteht. Der Prozessor im C 64
verfugt hierzu tiber eine eige-
ne Resetleitung, mit der er
iiber ein Resetsignal in einen
definierten Zustand versetzt
werden kann. Beim C 64 wer-
den wichtige Speicherstellen
mit einem Einschaltwert ver-
sorgt, die Einschaltfarben ge-
setzt und an angeschlossene

Gerite ebenfalls ein Resetsi-
gnal geschickt. Wer iiber ei-
nen Resetschalter verfiigt,
(diese sind im Fachhandel er-
héltlich), kann sich fiir einen
Reset das Ausschalten erspa-
ren, indem dieser Knopf ge-
driickt wird. Diese Methode ist
auch sicherer, da die Baustel-
ne vor dem hohen Einschalt-
strom, der kurz vorherrscht,
verschont bleiben. Auf diese
Weise werden die Bautelle
des C 64 weniger belastet, als
dies sonst der Fall ist.

08 Fuigp
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2  — Speicherersparnis auf Disk und EPROM bis S Kass. Disk.
2 zu 50% c =SS o 3AGE
R it nie i = ARKANOID 2395 34.95
e e e i g BARBARIAN 26.95  38.95
8  — fir Koala-Bilder mit speziellem Loader, s BOULDER DASH
o der Softscrolling (Text und M:._:_Iti-H'rrqs guf = CONSTRUCTION KIT 26.95 38.95
o Bildschirm) fur Adventures 0.3. ermaglicht § W
5 — Programm ist komplett menlgesteuert = O B B B e e e
g S CHAMPIONSHIP WRESTLING  26.95  38.95
3 Diskette mit Handbuch: ........... DM 4950 & DECEPTOR T e 0608 E3RI05
SoftiEfard e eaRer I DEEPERDUNGEONS 1295 18.95
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° Compitarsenics = CONSTRUCTION SET 19.95 1333
: GAUNTLET 19.95 38.
q-—. R s sz GUILD OF THIEVES 52.95
5010 Bergheim 5 GUNSHIP 3895 52.95
l HAUCH DES TODES 26.95 38.95
KONAMI'S COIN-OP HITS
Program mkatalo g (5 Spiele) 2695 38.95
mit ernsthaften Programmen und Spielen fir I&’A:;BTEN"MAADNESS fgg: gggg
° 3 . MERCENARY
Amiga -C16/116 COMPENDIUM (deutsch 38.95 52.95
‘C128 Plus/4 METROCROSS 26.95  38.95
o . NEMESIS 23.95 34.95
Cé64 VC 20 PIRATES 38.95 52.95
gegen 2x80 Pf. in Briefmarken PLUS PAKET (6 Spiele 29.95 29.95
QUARTET x 26.95 38.95
ROAD RUNNER 2695 38.95
) ) |u D D SOLOMONS KEY 2695 38.95
. . DDA SPACE HARRIER 9.95 14.95
- L R : . SPY VS. SPY 3 26.95 38.95
RST NIBBLER st resr aerueuien sorm . STARGLIDER 38.95 52.95
A R S 2020 B THACK 41 KOPEST ERCEL SruREN, S7E£DS SUPER CYCLE 9.95 14.95
RST NIBBLER Glico o c 30URG TERRACRESTA =~ 2395 34.95
i N e TIEBREAKER 19.95 19.95
D S TRAILBLAZER 995 14.95
BBLEF TRIO PAK (3 Spiele 23.95 34.95
= e o D WIZBALL 2395 34.95
JPDATE SEF = WONDERBOY 2695 38.95

WORLD CLASS
LEADERBOARD GOLF 26.95 38.95

WORLD GAMES 26.95 38.95
ZYRON 19.95 19.95
ZZAPSIZZLERS 2 (4 S iele 9 95
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BURST NIBELER UND FILEMASTER ZUSAMMEN:
SPARPREIS * DM 83

3 e ¥ COPY 128 *xx*

COPY 128

SPITZEN-S o

///////////////////' Gesamt-l(atalog A

i haben machten, schicken
F. Schifer - Schnackebusch 4
5106 Roetgen & 02408/5119 :Sie bitte diesen Coupon an:

(nicht aufgeben!) KINGSOFT
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Wenn ich ein langes
Programm mit mei-

nem Laufwerk lade,
dannlauft die Floppy des of-
teren an und ladt dann ein-
fach nicht. Woran liegt das
und wie kann man diesen

Fehler beheben?
(Frank Oller)

Gerade bei Programmen
mit langen Ladezeiten wartet
man oft umsonst. Um festzu-
stellen, ob noch geladen
wird, gibt es einen einfachen
Trick: Der Verschluf des
Laufwerks wird kurz aufge-
macht, allerdings nicht so
weit, da3 die Diskette her-
ausspringt. Dann verliertder
Lesekopf den Kontakt zur
Diskettenoberflache, und
die Floppystation miifte nun
etwas von sich geben, etwa
ein Flimmern der roten LED
oder ein leises Rattern. In
diesem Fall den VerschluB
wieder schlieBen. Tut sich
nichts, ist die Floppy oder
der Computer sicher abge-
stiirzt und der Griff zur Reset-
Taste oder zum Ein-/Aus-
schalter berechtigt. Sollte
sich auch dann kein Erfolg
einstellen, kénnte auch ein
Fehler am Laufwerk vorlie-
gen. In diesem Fall miiften
Sie sich mit einem Fachhand-
ler in Verbindung setzen.

(Steffan Willmeroth)

Warum laBt sich

mein Drucker CP-

CP-80X unter Geos

nicht zu einer verniinftigen

Busgabe bewegen? Wel-

chen Druckertreiber muB
ich dazu einsetzen?

(Martin Kriiger)

Unter Geos lassen sich
prinzipiell nur Drucker an-
sprechen, fiir die auch ein
Druckertreiber auf der
System-Diskette vorhanden
ist. Leider gibt es auf der
Geos-Diskette keinen Druk-
kertreiber fiir den CP-80X
oder baugleichen Drucker.
Es gibt daher bisher keine
Moglichkeit, von Geos aus
diese Drucker zu bedienen.
Auch Geos 1.3 bietet hier keil-
ne Alternative. Es bleibt zu
hoffen, daB die Geos-Ma-
cher dieses Manko noch be-
heben. Bisher allerdings
sind keine Bestrebungen in
dieser Richtung bekannt.

(Steffan Willmeroth)

100 3a4e

Das Diskettenlaufwerk arbeitet aus unerfindli-
chen Griinden nicht mehr weiter, der Drucker ar-
beitet nicht mit Geos — alles Probleme, die wir
aufgreifen. Hier finden Sie die Antwort auf diese
und andere Fragen rund um den C 64.

Wie kann ich in mei-

nen C 64 einen deut-

schen Zeichensatz

einbauen, der auch auf dem
Drucker erscheint?

(Stefan Schmied)

Der Zeichensatz des Com-
putersistin einem ROM-Bau-
stein untergebracht, der 4
KByte faBt. Da dieser nicht
gedndert werden kann, muf
er durch ein EPROM vom
Typ 2732 ersetzt werden, wo-
bei auch ein Adaptersockel
notwendig ist (Bild 1). Bei
Verwendung eines 2764 wa-
re sogar eine Umschaltung
denkbar. Der neue Zeichen-
satz sollte dem deutschen

Bild 1. Ein Adaptersockel
erlaubt das miihelose Aus-
wechseln der Bausteine im
Computer

Bild 2. Mit Hilfe von DIP-
Schaltern wird selbst die
sturste Hardware flexibel
einsetzbar

DIN-Standard entsprechen,
damit er zum Drucker kom-
patibel ist. Dieser braucht
natiirlich ebenfalls den DIN-
Zeichensatz, der meist im In-
neren des Druckers mit klei-
nen DIP-Schaltern (Bild 2)
einzuschalten ist. Eine sol-
che Erweiterung ist also nur
was fiir Profis, und auBer-
dem kaum sinnvoll, da ein
gutes Textprogramm (zum
Beispiel Master Text aus
64'er Ausgabe 6/86) ohnehin
mit deutschen Umlauten ar-
beitet. (Steffan Willmeroth)

Ich habe vor kurzem

einen  CD-Spieler

mit digitalem ZAus-

gang gekauft. Wie kann ich

ihn an den C 64 anschlie-

Ben, um so die faszinieren-
den ROM-CDs zu lesen?

(Werner Vogel)

CD-ROM als Massenspel-
cher fiir Computer ist noch
nicht sehr verbreitet, so dal
Interfaces und Software teu-
er und schwer zu beschaffen
sind. Fiirden C 64 istunskein
Interface bekannt. AuBer-
dem ware ein AnschluB an
den Digitalausgang Ihres
CD-Players ohnehin sinnlos,
da sich Musik-CD-Spieler
nicht fein genug steuern las-
sen (kleinste Genauigkeit ist

eine Sekunde). Der Digital-
Ausgang an Ihrem CD-Play-
er hat einzig den Zweck, ei-
nen direkten Anschluf an
die freilich noch nicht erhalt-
lichen digitalen Verstirker
zu ermoglichen. Die speziell
fiir Computer entwickelten
CD-ROMs lassen sich bisher
ebenfalls nicht fiir den C 64,
sondern nur fir groBere
Computer verwenden.
(Steffan Willmeroth)

Kann ich mich ir-

gendwie strafbar

machen, wenn ich

mit dem Akustikkoppler in

fremden Mailboxen herum-
stobere?

(Christof Hacker)

Vorausgesetzt man besitzt
einen Koppler (Bild 3) mit
FTZ-Nummer der Post und
einen legalen Telefonan-
schluB, ist das Herumsto-
bern in Mailboxen, auch
tiber Datex-P, vollkommen
legal. Problematisch wird’s,
wenn Passworter gesucht
oder ausgetestet werden,
um in Boxen einzudringen,
wenn NUIs (Datex-P-Benut-
zernummern) anderer Leute
unbefugt verwendet oder
weitergegeben werden.
Auch die Post reagiert aller-
gisch auf Hacker, die in den
PADs (einzelne Computer-
Systeme von Datex-P) herum-
stbbern oder deren Be-
triebssysteme auf den Kopf
stellen. Solche »Hacker« lau-
fen Gefahr, ihre NUI zu ver-
lieren oder eine Anzeige im
Briefkasten zu entdecken.

(Steffan Willmeroth)

Bild 3. Ein handelsiiblicher Akustikkoppler, der auch am C 64 zur
Datenferniibertragung verwendet wird
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chnell wird die Arbeit
an einem C 64 oder ei-
nem C 128 mit einer Da-
tasette langwierig, und man
sehnt sich bald nach einer
Floppystation. Drei verschie-
dene Typen stehen zur Aus-
wahl: die 1541, die 1570 und
die 1571 (Bild 1), und jede aus
dieser illustren Runde hat 1h-
re Vor- und Nachteile.
Neben einem C 64 ist die
1541 Standard; jede Software
fiir diesen Computer funktio-
niert mit diesem Laufwerk,
und auch die meisten Flop-
py-Speeder sind hierfiir aus-
gelegt. Dagegen sind die
1570 und die 1571 (Bild 2) auf-
grund verdnderter Hardwa-
re und eines neuen Betriebs-
systems tellweise inkompati-
bel. Das bedeutet, daB viele
Programme, besonders ko-
piergeschiitzte riginale
und viele Beschleunigersy-
steme, nicht mit ihr zusam-
menarbeiten. Dabel sind
diese Diskettenlaufwerke in
der Lage, Programme bis zu
zehnmal schneller zu laden
als die 154]. Diese Fahigkeit
wird jedoch nicht vom C 64
unterstiitzt.

Die 1571 — schnell
und kompatibel?

Dieser MiBstand kann
tibrigens mit dem »FSD-Sy-
stem«, einem Floppybe-
schleuniger aus der 64'er
Ausgabe 9/86, beseitigt wer-
den. Des weiteren besitzt die
1571 zwei Schreib-/Lesekip-
fe und kann somit durch
zwelseitigen Zugriff doppel-
ten Speicherplatz zur Verfii-
gung stellen. Allerdings las-
sen sich Disketten durch das
Schneiden einer zwelten
Schreibschutzkerbe  auch
mit einer 1541 doppelseitig
nutzen. Sie sollten dabei
aber bitte beachten, daB die-
ses Laufwerk nur auf die un-
tere Seite der Floppy-Disk

Ausgabe 10/Oktober 1987

Computer
sucht Disketienlaufwerk

Sie bendtigen eine Floppystation fiir Inren C 64 oder C 128?
Commodore bietet gleich drei an, die 1541, die 1570 und die 1571.
Selbst Profis wissen oft nicht, welches Laufwerk am besten zum C 64 oder
zum C 128 paBt. Eine Auflistung der wichtigsten Daten bringt Klarheit.

Bild 1. Zwei Generationen auf einen Blick: Die Urmutter 1541
zusammen mit ihren Nachkommen 1570 und 1571

zugreift und daB iber die
obere Seite standig ein An-
druckfilz gleitet. Das hat vor
allem zwel Konsequenzen.
zum einen miissen Sie die
Disketten wenden, um auf
die Riickseite zugreifen zu
kénnen, zum anderen wird
unter Umstanden die Ober-
flaiche der Magnetscheibe
von Verunreinigungen des
Filzes beschadigt. Die Wahr-

scheinlichkeit fiir Datenver-
luste durch diesen Umstand
ist gering, aber immerhin
vorhanden. Sofern Ihnen
diese Konsequenzen ver-
nachlassigbar erscheinen,
oder Sie auf die zweilte Dis-
kettenseite verzichten wol-
len, sind Sie mit dem zirka
200 Mark preiswerteren
Laufwerk 1541 sicherlich

besser bedient.

Bild 2. Die 1571 und 1541 zeigen ihr Innenleben: nicht nur die
Hardware, sondern auch das Betriebssystem wurde verandert

Fiir Sie als Besitzer emes
C 128 sollte die Geschwin-
digkelt ein entscheidendes
Kriterium sein. Sowohl 1570
alsauch 1571 laden — abhén-
gig vom Betriebsmodus [h-
res Computers — knapp
zehnmal schneller als der
»Oldtimer« 1541,

Mehr Futter fir
den C 128

Zudem lassen sich mit el-
ner 1570/7! Diskettenforma-
te zahlreicher Computerher-
steller verarbeiten. Mit der
1571 konnen Sie beispiels-
weise einen Text, den Sie auf
einem IBM-PC unter CP/M
86 erstellt haben, auf Threm
C 128 weiterbearbelten. Bel
dem groRen RAM-Bereich
Ihres C 128 empfiehlt sich zu-
dem ein Floppylaufwerk mt
groBer Speicherkapazitat —
die 1571 schreibt knapp 340
KByte auf eine Diskette, 1541
und 1570 nur zirka 170 KByte.

Kommen wir zum Ergeb-
nis: Die 1541, die bereits ab
ungefahr 400 Mark erhalt-
lich ist, stellt fur einen C 64
vom Preis- Leistungsverhalt-
nis her die beste Wahl dar.
Einen C 128 schrankt sie da-
gegen eher in seinen Mog-
lichkeiten ein, sofern Sie ithn
nicht vorwiegend im C 64-
Modus benutzen. Im C 128-
und im CP/M-Modus kann
dieser sMulticomputer« erst
mit einer 1571, zu erhalten ab
etwa 600 Mark, seine vollen
Fahigkeiten entfalten. Ne-
ben einem C 64 erscheint
das Laufwerk eher uberdi-
mensioniert, Dagegen istdie
1570, der Preis belduft sich
auf etwas iiber 500 Mark. nur
finanziell ein Kompromif.
Von den technischen Lei-
stungen geniigt sie, wie auch
die 1541, micht den gehobe-
nen Anspriichen des C 128-
Anwenders. (ap)
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Tips & Tricks zur 1541

Haben Sie schon einmal Dateien nach bestimm-
ten Bytefolgen oder Textpassagen durchsucht?
Der »Bytesucher« erspart lhnen in Zukunft lange
Nachte. Er findet jede Zeichenfolge auf einer Dis-
kette — in nicht einmal zwei Minuten.

patestens wenn Sie sich einmal etwas eingehender mit

Textverarbeitung, Dateiverwaltung oder auch Maschi-

nensprache beschéftigen, werden Sie in die Verlegen-
heit kommen eine komplette Diskette oder eine Datel nach
einer bestimmten Bytefolge oder nach einem Text durchsu-
chen zu mussen. Der »Bytesucher« beherrscht das Suchen
von Bytefolgen in Dateien und auf einer kompletien Diskette.
Selbstverstandhch ist auch ein kleiner Editor zum direkten
Andern von Sektorinhalten vorhanden.

Abgedruckt ist unser Bytesucher in Listing 1. Das Pro-
gramm geben Sie bitte mit dem Checksummer (Eingabehin-
weise und Anleitung auf Seite 68) ein.

Legen Sie nach dem Start mit RUN die zu untersuchende
Diskette ein. AnschlieBend geben Sie auf die Frage »Files
oder Sektoren durchsuchen?« bitte ein»i«ein (Vorgabe), wenn
Sie eine ganz bestimmte Datei nach einer Bytefolge durchsu-
chen wollen. Auf dem Bildschirm erscheinen jetzt alle aufder

Diskette vorhandenen Dateien. Geben Sie den Namen einer
Datei ein. Durch das Driicken von <$> andieser Stelle star-
ten Sie den Bytesucher neu. Wahlen Sie nun, ob Sie nach ein-
zelnen Byte-Werten (Eingabe von »w«) oder nach einer Zel-
chenfolge (»t«) suchen wollen. Im ersten Fall miissen Sie die
Anzahl der Bytes (maximal 20) und anschliefend die dezima-
len CHR$-Codes aller Werte eingeben; im zweilten Fall ver-
langt der Bytesucher von Ihnen einen Text. Jetzt mussen Sie
wahlen, ob Sie einen gefundenen Wert durch einen anderen
(mit gleicher Zeichenanzahl) ersetzen (Eingabe »j«) oder nicht
ersetzen (»n«) lassen wollen.

Haben Sie anfangs »s« gewahlt, werden Sie auigefordert.
direkt den Such-und Ersatzbegriff einzugeben. Jetzt verlanat
der Bytesucher namlich von Ihnen die Eingabe der Startspur
(»StartTrack«) und des Startsektors (sStart-Sektor«), ab dem
die Suche beginnen soll. AnschlieBend geben Sie noch an,
ob der jeweils physikalisch (»r«) oder logisch nachste (»a«)
Sektor der Reihe nach durchsucht werden soll. Nach erfolg-
reicher Suche erscheint ein kleines Menii, das Ihnen vier
Maoglichkeiten zum weiteren Verfahren laBt: Suche abbre-
chen (sendeq), ndchste Bytefolge suchen (»suchen), Bytes in
dem gerade angezeigten Sektor &ndern (»aendern«) oderdie
Gangart des Bytesuchers variieren (sgangart«). Am Ende der
Datei oder Diskette startet das Programm erneut mit der Fra-
ge nach weiteren Suchwerten. (S. Neuhaus/P-B. Kamp/ks)

S@ RESTORE:S=0:FOR I=9999 TO 1@@54:READ A:
POKE I,A:S=S+A:NEXT I <@52>
68 IF S<>7539 THEN PRINT CHR$(13)" {(BLACK,D
OWNJIDATAFEHLER ! {WHITE}":END <252>
88 CLR:DIM A%$(145,3),W(20),Y(20) <B&T>
82 PRINT" {CLR,RVSON,BLUE,4SPACE)SEBASTIAN
NEUHAUS % PAUL-B. XAMP{4SPACE}"; <@es>
83 PRINT"{9SPACE)}E X.{SHIFT-SPACE}IL{SHIFT-S
PACE)E{SHIFT-SPACE)S{SHIF T-SPACE}U{SHIF
T-SPACE 3 C{SHIFT-SPACE}H{SHIFT-SPACEJ}E(S
H1FT-SPACE ) R{SHIFT-SPACE, 1 1SPACE)}" <@89>
85 PRINT" {CTRL-N,CTRL-H,DOWN,WHITE ,2SPACE?}
DISK EINLEGEN & FLOPPY ANSCHALTEN '™ <121>
98 POKE 5328@,4:POKE 53281,14:L=1:G0T0 S00 <160>
100 GET#2,X$:A=ASC (X$+CHRS (@) ) : RETURN <@22>
202 PRINT#1,"B-P";2; X*»32+B: RETURN <187>
30@ OPEN 3,0 <@13>
318 PRINT" {CLR,SSPACE,BLUE,RVSON,SPACE}"T1
$" {SPACE, DOWN) " : PRINT" {RVSON) > {RVOFF 3"
T2$:FOR II=1 TO L <206>
320 POKE 1144+11,99:POKE 5S416+11,6:NEXT I
I <176>
330 PRINT" (UP,RIGHT}";: INPUTH#3,A%: IF LEN(A
$)>L THEN 310 <@59>
40@ CLOSE 3:T2%="":L=1:RETURN <216>
45@ SYS 62255:0PEN 1,8,15:CLOSE 1:IF ST TH
EN B@ <1252
455 OPEN 1,8,15,"UJ":PRINT#1,"I@" <@95>
460 INPUT#1,A,A$:IF A=73 THEN 460 <2225
47@ CLOSE 1:IF A=0 OR FEHLER=1 THEN FE=0:R
ETURN <0645
48@ POKE S3280,0:POKE S3281,0:PRINT" {CLR,G
REENJFLOPPYFEHLER: "A,A$:GOSUB 20000: G0
TO 80 <143>
S@@ INPUT" {(HOME,&DOWN, 2SPACE , RVSOND E(RVOFF
YILES ODER{SPACE,RVSON}S{RVOFF JEKTOREN
DURCHSUCHEN (4SPACE YF {3LEFT2"; X$: PRINT
" {CLR}"; <B62>
S1@ IF X$<>"S"AND X$<>"F"THEN 80 <@93>
528 IF X$="S"THEN F$="#":GOTO 5410 <@8s>
1000 GOSUB 45@:0PEN 1,8,15,"1@":T=18:S=1:C
=@:0PEN 2,8,2,"#" <@93>
1010 PRINT#1,"U1";2;0;T;S:G0SUB 100: T=A:GO
SUB 100:S=A <249>
1820 FOR X=@ TO 7:C=C+1:INPUT#1,A,B%:IF A
THEN 2010 <223>
1830 B=3:GOSUB 200:GOSUB 1@@:As(C,2)=STRS(
A) <@24>
1850 GOSUEB 10@:A$(C,3)=STR$ (A) <174>

1060 IF VAL(AS(C,2))=0 THEN C=C-1:60T0 208

a 249>
107@ B=5:G0SUB 20@:A%$="" <157>
1875 FOR I=1 TO 16:GOSUB 100:A$=A%$+CHRS (A)

tNEXT 1 <@41>
150@ A$(C,1)=A%:PRINT" {WHITE,SPACE}=>{SFAC

E,BLACK}"A%$; <15%9>
2000 NEXT X:IF T THEN 1010 <1245
2018 FEHLER=1:B=A:G0OSUB 450 <197>
5008 POKE 198,@:PRINT CHR$(13) " {SPACE,WHIT

E}=> ‘{BLACK}#*{WHITE}* {SPACE,BLUE,SPA

CEJ... I/S-AUSWAHL" <2167
S@@5 PRINT" (SPACE,WHITE,3SPACE} "’ (BLACKJ}S {W

HITE} ' {SPACE,BLUE ,SFACE?}. .. NEUBEGINN

“CHR%(13)" FFHLER: {WHITE}"B"—- "DB% <@97>
S@07 PRINT"{BLUE,SPACE}STATUS: {WHITE}"A"-

"As <244>
S010 INPUT"{BLUE,DOWNJEILENAME ";F$:IF F$=

“$"THEN B@ <B&6>
51@@ IF F$=""THEN F$=CHR% (@) <@z28>
S51@5 IF F$="*"THEN 541@ <171
5110 FOR I=1 TO C:IF LEFT$(A$(I,1),LEN(FS)

)=F$THEN S400 <157>
5120 NEXT:PRINT"{3UP3":GOTO S@10@ <210>
5400 T=VAL (A$(I,2)):S=VAL(A$(I,3)) <147>
5410 T1$="{WHITEXH{BLUEYERTE ODER {SFACE ,WH

ITEXL(BLUEXEXT 7":T2%="W":G0SUB 300: I

F AS<>"W"AND A$<>"T"THEN 5410 <115>
5420 IF AS="W"THEN As$="":60TO 5500 <@79>
S425 T1s$="SUCHIEXT-EINGABE (—-280 ZEICHEN) ":

L=20: GOSUB 30@:F=LEN(A%) (011>
5440 FOR I=1 TO F:W(I)=ASC(MIDS(A$,I,1)):N

EXT: B$=A%$: 60TO 554@ <@&T>
S460 T1$="NEUJEXT-EINGABE (-2@ ZEICHEN)":L

=20: T2%=B%: G0SUB 300 <@37>
5470 FOR I=1 TO F:Y(I)=ASC(MID$(A$,I1,1)):N

EXT:GOTO S&00 <@a7>
S5O0 Tis="HIEVIEL #-CHR$-CODES (1-2@) ?":L

=2: 60SUB 300:F=VAL (A%) <@38>
S505 1IF F<1 OR F>20 THEN 5500 <234>
551@ FOR I=1 TO F <157>
5520 T1$=STR$(I)+". HERT ":L=3:G0SUB 300:W

(I)=VAL (AS%) <182>
S530 IF W(I)<@ OR W(I)>255 THEN 552@ <114>
5535 Y(I)=W(I):NEXT 1 <255>
5540 T1$="ERSETZIEN (J/N) 7?":T2%="N" <227>
5542 GOSUB 30@:N&=A%: IF N$<>"J"AND N$<{>"N™

THEN 554@ ‘@1B8>
5544 IF N$="J"AND B$<{>""THEN 5440 <@e1>

102 334
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5545 IF N$="N"THEN S40@ <185> 8005 FRINT" {UP,BLUE)":IF F$<>"#"THEN S&68 <118>
5546 FOR I=1 TO F <193> 8010 GOTO 10040 <101>
5547 T1$=STR$(I)+". HERT ":L=3:T2$=STR$ (Y ( 182@@ INPUT" {BLUE,UP,SPACE}START-TRACK ";T
1)) :GOSUB 3@8@:Y (I)=VAL (AS$) <115> :IF T<1 OR T>35 THEN PRINT"{UP}":GOT
SS48 IF Y(I)<@ OR Y(I)>255 THEN S547 <157> 0 10000 <242>
5549 NEXT I <@43> 10@2@ INPUT" {UP>START-SEKTOR ";S:IF S<@ OR
S4@0@ GOSUB 45@:0PEN 1,8,15,"1@":0PEN 2,8,2 S§>2@ THEN PRINT"{UP}":GOTO 10020 <202>
e <1@1> 18@32 INPUT" {UP,WHITE)NACH (SPACE ,RVSONIR{R
S61@ FOR I=1 TO F:POKE B27+I,W(I):NEXT <@19> VOFF}EIHE ODER {SPACE,RVSON}A {RVOFF 3N
S&611 PRINT" {CLR,CTRL—I,&D0WN,WHITE, 14SPACE SCHLUSS (3S5FACE YR (3LEFT,BLUE}";R$ <@16>
INYYVYYLRVSONIKONT INUIERL ICH {RVOFF }VY 10833 IF R$<>"R"AND R$<>"A"THEN 10032 <@41>
YYYy" <243> 10034 PRINT"{UP3}":IF R$="A“THEN F$="":GOTO
5612 PRINT"{UP)VVVYYYYYYYYYYYYYYYYVVYTYYYY 5620 <1125
VYYYYYYYYVYYY{BLUE,DOWN}*" <192> 10035 POKE 198,0 <@37>
S615 FOR 1=552946 TO S5549:POKE I,@:NEXT I: 10040 TT=T:SS=S:PRINT#1,"U1";2;0;T;S: INPUT
POKE 189,F:POKE 198,0:IF F$="%"THEN 1 #1,A:IF A THEN T=T+1+(T=35):S=0:G60T0
2000 <173> 10040 <223>
5620 TT=T:SS=S:PRINT#1,"U1";2;@;T;S:GOSUB 10045 GET#2,A%,A$:SYS 9999 <118>
100: T=A: GOSUB 10@:S=A <251> 1@8@5@ PRINT® {(UP3TRACK: "TT" (LEFT,3SPACEJSEC
5638 PRINT" {UP3>TRACK: "TT" (LEFT,3SPACE)SECT TOR: "SS" {LEFT, 16SPACE}": GOSUB 100:G0
OR: "SS" {LEFT, 16SPACE)": SYS 9999 <126> SUB 100 <@24>
5640 IF PEEK(182)>@ THEN 7000 <109> 10060 S=S+1:IF PEEK(198)>@ OR U=1 THEN 7@S
5650 IF U=1 THEN 7@5@ <B69> ) Q96>
S660 IF PEEK(198)>@ THEN 7050 <@es> 10080 IF PEEK(182)>@ THEN 7000 <231>
5672 IF T THEN 5620 <@24> 10@9@ IF T=35 AND S>16 THEN 5480 <BFT>
S680 PRINT" (2DOWN,WHITE,2SPACE)BYTE-FOLGE 190108 GOTO 10040 <159>
NICHT GEFUNDEN'":FPOKE 198,@:WAIT 198, 20000 SI=54272:WE=SI+4:WF=SI+11 <@29>
1:POKE 198,1:G0TO B@ <@s7> 20010 POKE SI+22,0:POKE S1+423,249:FPOKE SI+
70080 AZ=PEEK (182) —F+1:PRINT" {UP,WHITE}TRAC 24,159 <209>
K:"TT" {LEFT,3SPACE)SECTOR: "SS" {LEFT,3 20820 POKE SI,169:POKE SI+1,S5+HH:POKE SI+S
SPACE}BYTENR. : "AZ" {LEFT,2SPACE}" <253> ,27:POKE SI+6,17 <159>
7004 FOR I=55294+AZ TO SS5293+AZ+F:POKE I,1 20022 POKE SI+12,222:POKE WF,33:POKE WE,33 <032>
:NEXT I:GOSUB 20000 <191> 2@@3@ FOR EE=15 TO &65:POKE SI+13,@:FOKE SI
7010 IF N$="N"THEN 7050 <166> +7,@: POKE SI1+8,EE <O76>
7030 PRINT#1,"B-P";2;AZ:FOR I=1 TO F:PRINT 20035 IF PEEK(198)=0 THEN NEXT EE:Hh-T-HH:
#2,CHR$ (Y (1)) ;=NEXT I <@7TT> FPOKE WE,@:G07TO0 20020 = <£132>
7040 PRINT#1,"U2";2;0;TT;5S5: INPUT#1,A,AS: 1 20040 PUKE WE,@:POKE WF,0:POKE 198,0:RETUR
F A=@ THEN 7050 <BL7T> N <21@8>
7045 POKE 211,@:FOKE 214,10:SYS S8640@ <237> 30000 DATA 12@,162,2,134,96,32,198,255,32,
7847 PRINT" (BLACK)FLOPPYFEHLER: "A; A$" {10SP 207,255, 164,96,153,254,3,200, 132,96,
ACE>":POKE 198,@:WAIT 198,1 <@31> 208 <129>
7050 FOKE 211,0:POKE 214,10:SYS 58640 <242> 30001 DATA 243,32,204,255,160,1,162,0,200,
7051 POKE 198,8: INPUT" {BLUE,SPACE,RVSON}S{ 240,16,189,40,3,217,254,3,208,243,23
RVOFFJUCHEN / {SPACE ,RVSONE {(RVOFF JNDE 2 <@&6T>
/ {SPACE , RVSONJA {RVOFF JENDERN / {SPACE 30002 DATA 228,189,248,3,76,43,39,132,182,
,RVSON 3G {(RVOFF JANGART {3SPACE S (2SPACE 88,96,164,182,76,41,39 <179>
,SLEFT,WHITE>";S% <161>
7@52 IF S$<>"S"AND S$<>"E"AND S$<>"A"AND S Listing 1. Der »Bytesucher« fiir den C 64 mit einer 1541
$<>"G"THEN PRINT" {2UFP)":GOTO 7050 <204>
7053 FOR I=SS294+AZ TO SS293+AL+F 176>
7054 POKE I,@:NEXT I <@76> s skl H
7055 IF S$="E"THEN GOSUB 45@:PRINT:END <133> speld‘em von belwblge“ anbere“hen
L it ::ZEIEE: e Venik Haben Sie nicht schon immer den Wunsch gehegt, beliebi-
= <B63> : : i ;
7898 U=1-U:POKE 211,20:POKE 214,6:SYS 5864 ge Spexcherberelchg des C 64 von Basic aus auf Diskette
) <@a3> oder Kassette zu speichern. Mit dem»Saver V1.1«(Listing 2) ist
7100 Ii';'Eg:?D;HEN PRINT" (RVSON,WHITEJKONTIN ) das kein Problem. Nachdem Sie das Programm mit dem MSE
% a78> : : . ;
7200 IF Usi THEN: PRINT®<RVSON. WITTE SEINZEL abgetippt und gespeichert haben, laden Sie es mit »8,lcoder
R TT T (ODEES e » 1,1« (von Datasette). Es steht dann 1m Speicher des Compu-
7218 PRINT" {DOWN,BLUE}":GOTO 7@50 213> tersabder Adresse $02BC bis $02F2. Wollen Sie mitder Data-
730@ B=0:FOKE 198,0 <251> sette arbeiten, so geben Sie bitte den Befehl POKE 735,1 ein.
;g:? 933:2::;;55;{;@?;: f;a,ﬂzg é?g;; Fiir das Arbeiten mit der Floppystation lautet der Befehl: PO-
7312 POKE m24+a:1+n>127u:29: IF PEEK (198 K_E?BS,S(o_der 9: je nach Gerdtenummer). Speichern kénnen
)=@ THEN 7311 237 Sie jetzt mit der Befehlsfolge:
7315 Gg:ﬂ:"“ AECIASICINSIDL XS TES Ot G teN s SYS 700, Startadresse, Endadresse, “Dateiname”
7320 IF A=17 THEN B=B+4@:IF B>253 THEN B=B Start- und Endadresse werden dezimal eingegeben; der
O o UL P Liped e B oo IS B et Dateiname darf, wie iiblich, nicht langer als die vorgeschrie-
280 <2095 benen 16 Zeichen sein. Nach dem Driicken von <RETURN >
7330 IF A=29 THEN B=B+1+(B>252) %254 <@55> wird der angegebene Bereich auf das angegebene Periphe-
7335 IF A=157 THEN B=B-1-(B<1)#*254 <@98> riegerédt gespeichert und kann mit LOAD "Dateiname " Ce-
7340 IF B>253 AND B<28@ THEN B=B-40 <@24> rat,] wieder in den C 64 geladen werden. »Gerét« steht dabei
7350 POKE 1024+BB,I:IF BB<(>B THEN 7310 <158> fir die Ninimer lioder 8 B g
7360 POKE 1@24+B,A <@41> er o. ( . Schnelaernemze/ks)
737@ B=B+1:G0TO 731@ <209>
7400 INPUT" {HOME, 12DOWN}ABSPEICHERN (J/N) {
2SPACE)J (3LEFT}";A%$: IF A$<{>"J"AND As$< Name : saver vi.1 o2bc 02¢2 | jsting 2.
S"N“THEN 7420 o s [ o o e e e e e :
7420 IF A$="N"THEN PRINT"(4UP)":GOTO 7050 <0&0> o e e e »Saver V1.1« spei-
7425 PRINT®L, "BoPlis2s 2 <@92> @2cc : 20 8a ad 28 £7 b7 85 af 53 chert dBﬂI‘_IIBI'Ie
7438 FOR I=1@24 TO 1277:PRINT#2,CHRS (PEEK ( @244 : 54 me 20 f£d ae 20 57 o2 o5 RAM-Bereiche.
I))3;:NEXT I:PRINT"{3UF2}":60T0O 7040 <@81> @2dc : a9 81 a? @B aB8 2@ ba ff 25 Bine mn dem MSE
8000 SYS 10@50:PRINT"{3UP}":IF PEEK(182)>0 @2e4 : a9 36 B5 @l 20 ed £f5 ag cb ;
THEN 7000 <1@5> 02ec : 37 85 @1 4c 7b e3 o8 e s7  eingeben.
Ausgabe 10/Oktober 1887 J_a}?:ua 103
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ie werden sehr schnell

feststellen, daB Bits &

Bytes immer wieder bel
der Programmierung not-
wendig sind. Da bei dieser
Thematik mit anderen Zah-
lensystemen gearbeitet
wird, betrachten wir zu-
néchstdas Dualsystem. Hier-
auf baut die komplette Theo-
rie zu den Bits auf.

Umdas Dualsystem verste-
henzu kénnen, was nicht wei-
ter schwierig ist, betrachten
wir zuerst ein System, das je-
dem von uns gelaufigist. Die
Rede ist vom Dezimalsystem

Doch verbinden nicht nur
gleiche Rechenregeln die
beiden Zahlensysteme. Zah-
len deseinen Systems lassen
sich problemlos in die des
anderen umwandeln. Be-
trachten wir dazu einmal ei-
ne dezimale Zahl, wie zum
Beispiel 3602. Wie man in
Bild 3 erkennen kann, be-
steht diese Zahl aus vier Zif-
fern, die alle einen bestimm-
ten Stellenwert einnehmen.
Mathematisch  errechnen
sich diese aus den Potenzen
zur Basis 10, das heift 1070,
10°1 und so fort. So besitzen

Ahnliche Uberlegungen
lassen sich auch bei einer Bi-
narzahl vornehmen. Die Be-
rechnung des Stellenwertes
erfolgt jetzt jedoch mit der
Potenzzur Basis 2(Bild 4). Die
Stellenwerte einer achtstelli-
gen Binarzahl lauten somit
Z0nln a2y 27 das
entsprichtden Werten 1, 2, 4,
8, 16, 32, 64 und 128. Eine Auf-
spaltung nach obigem Mu-
ster ergibt nun automatisch
den dezimalen Wert unserer
Bindrzahl. Das Ergebnis: die
Bin&rzahl 10010111 entspricht
der dezimalen Zahl 151.

2°6=64 in 23 nullmal 0
Rest 23
25=32 in 23 nullmal 0
Rest 23
2°4=16 in 23 einmal 1
Rest 7
23=8 in 7 nullmal 0
Rest 7
22=4in 7Teinmal 1 Rest 3
2'1=21in 3einmal 1 Rest 1
2°0=1in1einmal 1 Rest0
Damit erhalten wir wieder
die bekannte Binarfolge
10010111 fiir die dezimale
Zahl 1581
Ein Computerspeicher be-
steht aus einer Vielzahl von

Die Bits und Bytes
lussen bitten

Wenn Sie hinter das Geheimnis der Bits und Bytes kommen wollen, sind
Sie hier genau richtig. Erfahren Sie, was dahinter steckt und erkennen Sie die

mitden Ziffern Null bis Neun.
Wir sind dadurch imstande,
jede beliebige Menge dar-
zustellen. Doch wiirden wir
in groPe Verlegenheit gera-
ten, wiirden wir die Aufgabe
gestelltbekommen, gleiches
mit einem Zahlensystem vor-
zunehmen, das statt zehn nur
zwei Ziffern verwendet, nam-
lich das Dualsystem mit den
Ziffern Null und Eins.

Die Zdhlweise erfolgt da-
beisowie im Dezimalsystem.
Man hat sich nur vor Augen
zu halten, daB man pro Zah-
lenstelle nur bis Eins zéhlen
darf, umsodanngleicheinen
Ubertrag auf die nachste
Stelle vorzunehmen. Begin-
nen wir zum Beispiel bei 1,
mussen wir, um weiterzdhlen
zu konnen, fir die zweite
Zahl bereits eine zweite Stel-
le anfiigen. Die nédchste Zahl
lautet 10 (=2), gefolgt von 11
(=3) und 100 (=4). Diese
recht einfache Zahlweise ist
in Bild 1 dargestellt. Wir zah-
len dabei lediglich bis 15,
was der Bindrzahl 1111 ent-
spricht.

Selbst das Rechnen kann
nach den gewohnten Regeln
des Dezimalsystems vorge-
nommen werden. Eine Multi-
plikation von zwel Bindrwer-
ten ist hierfiir ein gutes Beil-
spiel (Bild 2).

104 1:¥4e
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vorhandenen Maglichkei

ten.

Bild 1. Zahlen des Binarsystems kennen nur zwei Zahlzeichen:
Null und Eins. Umrechnungen sind jederzeit mdglich.

die vier Ziffern unserer Zahl
die Stellenwerte 1, 10, 100
und 1000. Mit ihrer Hilfe 148t
sich unsere Zahl mathema-
tisch aufspalten (Bild 3). Wir
besitzen somit drel sTausen-
der«, sechs »Hunderters, kei-
ne »Zehner« und schlielich
zwel »Einer«. Als Summe er-
halten wir die Zahl 3602.

Ebenso einfach ist das
Riickrechnen auf eine Binar-
zahl. Dabei stellen wir uns
stets nur die Frage: Wie oft
ist die entsprechend héchste
Potenz von zwel In meiner
Zahl enthalten? Wir rechnen

2°7=128 in 151 einmal 1
Rest 23

sogenannten Elementar-
speichern, die jewells nur ei-
ne der Binadrziffern (Null
oder Eins) aufnehmen kén-
nen, was man in Bild 5 erken-
nen kann. Man hat sie, auf-
grund des englischen Fach-
ausdruckes »Blnnary digiT«
fiir Binarziffer, abgekiirzt
»Bite« genannt. Jedes Bit stellt
hierbeieine meBbare Grofe
dar. FlieBt Strom, stellt der
Computer intern eine Eins
dar, ansonsten eine Null. Da
die Arbeit mit Bits fiir den
Menschen jedoch sehr ab-
strakt und anstrengend ist,
hat man eine Gruppe von je
acht Bit zu einer gréBeren
Einheit, den Bytes zusam-
mengefaBt. Durch die logi-

Bild 2. Die Multiplikation von
Binarzahlen. Einfach wie im
Dezimalsystem

Ausgabe 10/Oktober 1987



schen Zustinde (Null oder
Eins) der einzelnen Bit eines
Bytes, kénnen dezimale Wer-
te von 0 bis 255 dargestellt
werden. Man kann dies
iiberpriifen, wenn man die
groBte achtstellige Binarzahl
11111111 in eine Dezimalzahl
verwandelt.

Nun haben Sie sicherlich
schon festgestellt, daB wir
ein Byte von Basic aus ohne
weiteres ansprechen kon-
nen. Dazu dienenuns die Be-
fehle PEEK und POKE. Gera-
de im Bereich der GCrafik
aber reicht es nicht mehr
aus, nur Bytes zu bearbeiten.

Dann miissen wir eine Mag-
lichkeit finden, die einzelnen
Bit in einem Byte gezielt zu
bearbeiten. In diesem Zu-
sammenhang fallen dann oft
Begriffe wie etwa »Bits 16-
schen«, »Bits setzene« oder
»Bits testen«. Loschen heift
hier nichts anderes, als daf
ein Bit auf den Wert Null ge-
setzt wird, im Gegensatz zum
Setzen eines Bits. Hier wird
das Bit mit dem Wert Eins be-
legt. Beim Testen wird dann
der Wert des Bits ermittelt
(Null oder Eins). Man be-
zeichnet dieses bewupte Set-
zen, Loschen und Testen von
Bitsauch als Bitmanipulation.
Wie das Ganze funktioniert,
soll uns nun beschaftigen.

Arbeitet man in Basic, er-
geben sich erhebliche Pro-
bleme, denn diese Sprache
bietet keine Beiehle, um di-
rekt auf Bits zuzugreifen. Aus
diesem Grund betrachten
wir ein Byte einmal etwas ge-
nauer (Bild 5).

Ein Byte besteht aus insge-
samt acht Bit, die zur besse-
ren Unterscheidung mit den
Nummern 0 bis 7 versehen
sind. Anders als in der ge-
wohnten Zahlweise erfolgt
diese Numerierung jedoch
nicht von links nach rechts,
sondern von rechts nach
links. Wie bei einer Binar-
zahl hat jedes Bit entspre-
chend seiner Stellung im By-
te einen besonderen dezi-
malen Stellenwert. Bit 0 hat
dabei den Wert 1, Bit 1 den
Wert 2, Bit 2 den Wert 4 bis
hin zu Bit 7 mit dem Stellen-
wert 128, wie Sie in Bild 5 er-
kennen kdnnen.

Zur Veranderung einzel-
ner Bits verwenden wir die
logischen Operatoren AND
und OR. Mit ihrer Hilfe las-
sen sich zwel bindre Zahlen
verkniipfen (UND/ODER-

Ausgabe 10/Oktober 1987

Verkniipfung). Das Ergebnis
wird durch besondere Ver-
kniipfungtabellen ermittelt.
Zunichst bendtigen wir die

Verkniipfungsvorschriften
der Operatoren. Wir haben
sie in Bild 6 zusammenge-
stellt. Die Grafiken zeigen,
welches Resultat die Ver-
kniipfung von zwei Bits er-
gibt. Je nach Zustand der Bits
lautet das Ergebnis anders.

Man erkennt, daB das Er-
gebnis der Verkniipfung OR
stets 1 ist, wenn eines oder
beide Bitden logischen Wert
1 haben. Bei AND hingegen
erreicht man nur eine |,
wenn sich beide Bit im Zu-
stand 1 befinden. Bei der
Verkniipfung von mehrstelli-
gen Binarzahlen istzu beach-
ten, daB selbstverstédndlich
die Bits mit der gleichen Bit-
nummer einzeln verkniipft
werden (Bild 7).

Setzen oder
loschen? Das ist
hier die Frage

Auf gewisse Weise lassen
sich diese Tatsachen zu un-
serer Bitmanipulation ver-
wenden. Doch wasist eigent-
lich Bitmanipulation? Dazu
gehdrt zum Beispiel, daB
man ein bestimmtes Bit eines
Bytes in einen gewiinschten
Zustand (0 oder 1) bringt, das
heift man will Bits gezielt set-
zen (logischer Zustand 1)
oder loschen (logischer Zu-

stand 0). Ebenso wichtig ist
auch der Test, ob ein Bit ge-
setzt oder geldscht ist. Da-
durch lassen sich dann be-
stimmte Zustdnde des Com-
puters naher bestimmen. Be-
ginnen wir mit dem einfach-
sten dieser Manipulationsty-
pen, dem Setzen von Bits. Ein

Byte hat folgende Bitkombi-
nation:
00101010 entspricht dem
dezimalen Wert 42

Will man nun Bit Nummer
4, das fiinfte Bit von rechts,
setzen, bendtigen wir eine
andere Bitkombination, die
logisch verkniipft nur dieses

Bild 3. Eine in alle Elemente »zerlegte« dezimale Zahl

Bild 4. Eine Binarzahl wird in das Dezimalsystem umgerechnet

10011010/10111001010011 110001110

0010001101000110011010100100101
11000110100101 0001111
)101110100111111010010
0100101101001 1110011

Bild 5. Der Arbeitsspeicher des C 64 ist gefiilit mit Elementarspeichern, den Bits. Acht davon
werden zu einem Byte zusammengefaBt, das sich problemlos bearbeiten 1aBt.
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eine Bit verandert. Die restli-
chen Bit diirfen davon nicht
bertihrt werden. Nach eini-
gem Probieren stellt sich
heraus, daB der Operator
OR bestens fiir diese Aufga-
be geeignet ist. Der notwen-
dige Wert ist ebenfalls
schnell gefunden. Er besteht
aus einer Bitkombination,
bel der lediglich das zu set-
zende Bit den logischen
Wert 1 besitzt:
00010000

Eine Verknipfung mit OR
beweist dies:

00101010 dezimal 42

00010000 dezimal 16
(2°4)

OR OR
00111010 dezimal 58

Das gewiinschte Bit ist tat-
sdchlich gesetzt. Der dezi-
male WertistgleichermafBen
einfach zu ermitteln. Er lautet
16 oder respektive 2°4. Esge-
niigt also, den Stellenwert
des besagten Bits zu errech-
nen, um den Wert zu finden,
der durch eine OR-Verkniip-
fung das Bit setzt. Unsere
Rechnung sieht in Basic da-
mit so aus:

42 OR 2°4 = 58

Dieser Sachverhalt laRt
sich in folgender Formel auf
alle Bit eines Bytes erwei-
tern:

<alter wert> OR
2" < bitnummer> =
neuer wert>

Die Formel ermoglicht uns,
mit PEEK und POKE direkt
auf einzelne Bits zuzugreifen.
Als Beispiel wahlen wir die
Speicherstelle 30000, bei
der Bit Nummer 5 gesetzt
werden soll. Die dazu notige
Basic-Anweisung lautet:

POKE 30000, PEEK(30000)
OR 2°5

Zundchst entnimmt man
der besagten Adresse mit
dem Befehl PEEK den au-
genblicklichen Wert, ver-
kniipft thn mit 2" <bitnum-
mer> und schreibt ihn an-
schlieRend mit POKE wie-
der zuriick.

Ahnliche Uberlegungen
miissen auch beim Léschen
von Bits vorgenommen wer-
den. Haben wir zum Setzen
von Bits die OR-Verkniipfung
genutzt, erweist sich der
AND-Operator zum Loschen
als vorteilhaft. Verbleiben

106 3-¥4p

Bild 6. Anhand der Verkniipfungstabellen wird es deutlich: AND
und OR ergeben unterschiedliche Werte

wir dazu bei unserem voran-
gegangenen Beispiel. Jetzt
aber léschen wir das eben
gesetzte Bit Nummer 4. Um
die Bitkombination wieder in
Erinnerung zu rufen, hier
nochmals die Bindrschreib-
weilse des Wertes 58:
00111010 dezimal 58

Ein geeigneter Wert ist
wiederum schnell gefunden.
Er lautet
11101111

Er ist quasi das inverse
Pendant des Wertes, den wir
zuvor fur das Setzen des Bits
verwendeten. Eine Verkniip-
fung mit AND zeigt das Er-
gebnis unseres Versuchs:

00111010 dezimal 58
11101111 dezimal 239
(255-274)

AND AND
00101010 dezimal 42

Womit wir das Bit wieder
geloscht hatten. Wandelt
man unseren Verkniipfungs-
wert in eine dezimale Zahl
um, ergibt sich der Wert 238.
Natiirlich kénnen Sie hier
auch andere Werte einset-
zen, die die genannten Be-
dingungen erfiillen. Probie-
ren Sie es einfach mal aus.

Sind alle Biteines Bytesge-
setzt, entspricht dies der de-
zimalen Zahl 255. In unserem

Bild 7. Ein Byte wird bitweise mit OR verknipft

Fall hat lediglich Bit Nummer
4 den logischen Zustand 0.
Man erhalt hier also das Re-
sultat wesentlich schneller,
wenn man den Stellenwert
dieses geloschten Bits von
2585 subtrahiert, also 255 mi-
nus 2°4. Das Ergebnis ist
ebenfalls 239. Es muBl dem-
nach folgende Rechnung an-
gestellt werden:
58 AND (255-24) = 42

Die allgemeine Formel
hierzu lautet:
<alter wert> AND (255 -
2 <bitnummer>) =
<neuer wert>

Das Ldschen eines Bits eil-
ner Speicherstelle des C 64
erfolgt wieder mit den bei-
den Befehlen PEEK und
POKE in Verbindung mit obi-
ger Formel. Als Beispiel-
adresse sei 30000 gewahit.
Das Bit, das gelscht werden
soll, habe die Nummer 5:

POKE 30000,PEEK(30000) AND
(255 - 275)

Mit diesem POKE-Befehl
beenden wir unsere bindren
Spielereien, die den Zusam-
menhang von Bits, Bytes und
dem Bindrsystem naher-
brachten. Jetzt sind Sie fiir al-
le Begegnungen mit Bits und
Bytes gewappnet.

(Michael Thomas/xf)
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KLASSIKER

Dieses Buch ist genau auf

die Bedirfnisse eines Ein- —
steigers  zugeschnitten -
kein Problem bleibt unge-
|st: Laden und Starten von
Programmen, Peripherie-
gerdte, BASIC, das Erstellen
eigener Programme und
und und. Anhand vieler,
proktischer Beispiele finden
Sie dabei schnell den An-
schluB an die professionelle
Computerwelt.
Commodore 128

fir Einsteiger

288 Seiten, DM 29,-

Lokt bmier

COMMODORE

(725

Das CP/M Buch

128 Intern ist ein echtes _.- S aannd
Standardwerk, das alles,
ober auch wirklich clles

G B T

genauestens kommentiert: COMMODORE
Hardware-und Interfoce-
beschreibung, Zeropage,
640 mal 200 Punkte Auf-

losung mit dem VDC, wich-
tige BASIC- und KERNEL-
ROM-Routinen mit Para-
meteribergabe und... Ach
am besten, Sie schouen
selbst rein.

intemn

128 Intern

Hardcover,

842 Seiten, DM 69,-

Wie funktioniert die Meni-
Progremmierung, wie

schreibl man Sortierrouti-
nen oder erstellt mehr-
dimensionale Felder... Mit
dem grofien BASIC-Buch
zum Commodore 128 be-
kommen Sie Antworten.
Praktische Beispiele helfen,
dos Gelernte zu vertiefen -
bis Sie selbst von der Pro-
grommanalyse zum ferti-
gen Programm finden.
Das groBe BASIC-Buch

BASIC-Buch

zum C128
454 Seiten, DM 39,—

TEXTOMAT PLUS 128 halt, was der Nome verspricht - ein
Plus an Leistung: Blockoperationen, Suchen und Ersetzen,
Wordwrap, schnelle Verarbeitung, Darstellung in 80 Zei-
chen, Rechenfunktion fir clle Grundrechenarten, frei
definierbare Floskeltasten... - Dinge eben, die eine gute
Textverarbeitung bieten muf.

TEXTOMAT PLUS 128 DM 99,~-

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldort - Tel. (0211) 310010

CP/M cut dem C128. Das
ist fir viele erstmal eine
villig neve Welt. Deshalb
beginnt dieses Buch mit den
einfachen Dingen wie
Schreibschutz, CP/M-Utili-
ties und dergleichen. Um
dann umso ausfihrlicher
Profi-Wissen zu vermitteln.
Dabei sorgt ein zeilenweise
kommentiertes Z80-ROM-
Listing fir den wichfigen
Einblick in Interna,

Das CP/M Buch zum
ci2s

340 Seiten, DM 49,

Wissen Sie, wie man
die doppelte Rechnerge-
schwindigkeit im éder-
Modus erreicht? Oder wie
man einen eigenen Zei-
chensatz erstellen konn?
427 Seiten voll Ideen mit
vielen Beispielprogrammen
und cusfihrlichen ErklGrun-
gen. Dazu kommt noch eine
ganze Menge allgemeiner
Informationen zum C128.
128 Tips & Tricks
Hardecover,

427 Seiten, DM 49—

In di Buch finden Sie

alles, um maglichst viel aus
Ihrer 1570/71 zu holen.
Einen Diskmonitor zum Ab-
tippen und viel, viel Infor-
mation. Ein  zeilenweise
dokumentiertes DOS-List-
ing mit Cross-Reference so-
wie eine ausfUhrliche Zero-
page-Beschreibung gehort
in unseren Floppy-Biichern
ohnehin zum guten Ton.
Das groBe Floppybuch
zur1570/71

Hardcover,

554 Seiten, DM 49—

Machen Sie sich die Pflege und Verwaltung lhrer Daten so

einfach wie maglich. Mit DATAMAT PLUS 128, Flexibel und
auBerst effektiv lassen sich mit DATAMAT PLUS 128 alle
Probleme bei der Bewdltigung einer grofien Menge
on Informationen und Daten l6sen. Ein qusge-
reiftes Dialog-System mit Pulldown-Menis

macht es lhnen dobei leicht.

DATAMAT PLUS 128 DM 99—
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agen wir uns jetzt an
die schon professio-
nelle Programmie-

rung der sogenannten Ein-
zelpunktgrafik, die man in
der Fachsprache auch
»High-Resolution-Graphics«

(englisch: High-Resolution =
hochauflésende Crafik)
oder einfach nur »Hires-Gra-
fik« nennt. Gleich zu Beginn
empfehlen wir, den eben-
falls in dieser Ausgabe be-
findlichen Begleitartikel
»Die Bitsund Byteslassen bit-
ten« eingehend zu studieren.
Die dort vorhandenen Infor-
mationen sind fiir unseren
Kurs von groBter Wichtig-
keit.

Bevor wir unsere Phanta-
sie auf dem Computerbild-
schirm walten lassen, be-
trachten wir einen sehr wich-
tigen Baustein des C 64 na-
her, der uns von nun an stets
begleiten wird.

Der »Verz
Important Chip«

Dieser Baustein besitzt
den wohlklingenden Namen
WIC«, was als Abkiirzung fiir
»wWideo Interface Chip« steht.
Er bewerkstelligt den Auf-
bau des Computerbildes
und ist filr das ordnungsge-
maBe Erscheinen aller Buch-
staben und Symbole verant-
wortlich. Auch farbliche Ein-
driicke fallen in seinen Auf-
gabenbereich.

Er regelt zusatzlich den
korrekten Aufbau der Einzel-
punktgrafik, die uns ja be-
sonders Interessiert,

Fiir all die umfangreichen
Aufgaben muB sich unser
Allround-Baustein viele
Werte merken. Aus diesem
Grund wurde ein spezieller
Teil des Speichers Thres C 64
nur fiir die Arbeit des VIC
reserviert. Dieser Speicher-
bereich, der sich von der
Adresse mit der Nummer
53248 bis zu Adresse Num-
mer 53294 erstreckt, dient
dem Video-Chip als Kartei-
kasten. Die WWIC-Kartei«, die
Sie in Bild 1 betrachten kon-
nen, besteht aus insgesamt
47 Schubladen, sprich Regi-
stern, die jeweils nur ein Byte
groB sind und somit maximal
Werte von 0 bis 255 aufneh-
men kénnen. Mit den Befeh-
len POKE und PEEK kdnnen
sie miithelos beeinflu3t wer-
den.
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weiser in die Welt

er Grafik (teil 3)

Begeben wir uns auf einen ersten Hohenflug durch die hochauflésende
Grafik des C 64. Wir bereiten alles vor fiir die ersten Bilder, die Sie auf
Ihrem Computer erstellen werden.

Die acht Biteines Registers
dienen als Ein- und Aus-
schalter fiir diverse Funktio-
nendes VIC, wie Sie in Bild 2
sehen konnen. Hat das Bit
den Wert 0, ist der spezielle
Modus inaktiv. Befindet sich
das Bit jedoch im logischen
Zustand 1 ist die entspre-
chende Funktion aktiviert.
Zur Bedienung dieser Schal-
ter benotigen wir die Werk-
zeuge zur Bitmanipulation.

Der »Kartei-
Kasten« des VIC

Ein GroBteil befaft sich mit
der so wichtigen Steuerung
der Sprites. Sie bleiben fiir
uns auch verschlossen. Un-
ter den Redgistern des VIC
finden wir auch zwei Werte,
die wirimzwelten Teil dieses

Kurses verwendet haben
(Hintergrund- und Rahmen-
farbe).

Nach sorgfaltigem Sortie-
ren der notigen Werte ver-
bleiben lediglich drei Regi-
ster, die wir in naher Zukunft
fiir die Hires-Grafik benoti-

genwerden. Sie enthalten je-
weills ein Bit, das als Schalter
fiir den entsprechenden
Crafikmodus dient. Sehen
wir uns dazu das erste der
Register mit der Nummer 17
in Bild 1 etwas genauer an.
Man erkennt die vielfaltigen
Aufgaben der einzelnen Bits.
Eines davon tragt die Be-
zelchnung »sHires an/aus«
und ist unser Schliissel zur
Einzelpunktgrafik. Wir miis-
sen nunmehr den Schalter
zur Hires-Grafik umlegen,
das heilt Bit 5 im Register 17
in den logischen Zustand 1
verseizen. In Bild 2 haben
wir ein Byte in seine einzeln
»schaltbaren« Bits aufgeteilt.

Wie man Bild ! entnimmt,
kann man Register 17 mit
Adresse 53265 ansprechen
und verandern. Zum Ein-
schalten der Hires-Grafik ist
dabei Bit Nummer 5 zu set-
zen. Wir erinnern uns an die
Formel zum Setzen von Bits:

POKE (adresse), PEEK
((adresse) ) OR
21(bitnummer)

Betatigen wir nun unseren
Schalter fiir die Einzelpunkt-
grafik mit folgendem Befehl:

POKE 53265, PEEK(53265) OR
215

Kursubersicht

Teil I: Einfiihrung; Erste
Gehversuche mit Block-
grafik
Teil 2: Die Farben des
Co4

Teil 3: Die hochauflésen-
de Grafik tritt in Aktion.
Einschalten, Loschen
und Ausschalten der
Grafik wird erklart. Die
ersten Punkte erschei-
nen auf dem Bildschirm

Teil 4: Wir untersuchen
das Setzen und Loschen
von Punkten und feilen
die bereits gewonnenen
Kenntnisse zur Grafik wei-
ter aus.

Teil 5: Mehrfarb-Grafik

Teil ©: Beispiele und An-
wendungen
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Der Video-Chip bemerkt
die Veranderung sofort und
reagiert im nachsten Augen-
blick. Samtliche Zeichen
verschwinden, wahrend an-
stelle des gewohnten Bild-
schirms ein wirres Durchein-
ander von Farben und Punk-
ten zu erkennen ist.

Acht mal
achttausend Punkte

In diesem Modus kann
man insgesamt 65536 Grafik-
punkte gezielt ansprechen.
Wiirden diese in jewelils ei-
nem Byte gespeichert, ware
die gesamte Speicherkapa-
zitat des C 64 mit 65536 Byte
mit nur einem Grafikbild be-
reits erschopft. Diese unsin-
nige Speicherweise ware
auch reine Platzverschwen-
dung, denn die Informatio-
nen eines Bildpunktes las-
sen sich auf zwel Zustédnde
reduzieren. Ein Punkt ist ent-
weder geldscht, das heift
nicht sichtbar, oder gesetzt.
Im zweiten Fall konnen wir
den Punkt sehen.

Diese zwel Zustande las-
sen sich leicht durch die bei-
den logischen Werte (0 oder
1) eines Bits reprasentieren.
Ein gesetztes Bit (Bit=1) im
Grafikspeicher bedeutet
demnach einen sichtbaren
Punkt, wahrend ein Bit mit
dem Wert 0 fur einen nicht
gesetzen Punkt steht. Da ein
Byte des Speichers insge-
samt acht Bit enthdlt, vermin-
dert sich damit der Spei-
cherplatzbedarf eines Gra-
fikbildes auf 65536/8 gleich
8192 Byte.

Der gefiihrliche
Grafikspeicher

Der VIC benétigt zur Gra-
fikdarstellung einen Spel-
cher von 8182 Byte. Diesen
entnimmt er einfach dem Ar-
pbeltsspeicher des C 64 ab
Adresse 0 bis hin zu Adresse
8191.  Ungliicklicherweise
befindet sich dort aber ein
auberst wichtiger Bereich
fiir den Computer. Dessen
Verwendung als Grafikspei-
cher wiirde unangenehme
Folgen fiir die Funktionsbe-
reitschaft des C 64 haben, da
dort fiir den Betrieb wichtige
Werte abgelegt sind.

Diesem Dilemma entge-
hen wir, indem wir ein weite-
res VIC-Register zu Rate zie-
hen: Register 24 (Adresse
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53272), dasSieauchinBild 1
sehen. Mit Bit 3 kann man
den Video-Chip dazu veran-
lassen, einen weniger heik-
len Bereich als Grafikspel-
cher zu verwenden. Befindet
sich Bit 3 des Registers 24 im
logischen Zustand 0, ergibt
sich das eben beschriebene
Problem. Der Video-Chip in-
terpretiert den Bereich 0 bis
8191 als Grafikspeicher. Set-
zen wir jedoch das Bit, wird
die Grafik auf den weniger
gefahrlichen Speicherbe-
reich 8192 bis 16181 verscho-
ben. Das wollen wir nun so-
gleich vollziehen:

POKE 53272, PEEK(53272) OR
213

Esistempfehlenswert, bel-
de POKE-Befehle in einem
kleinen Basic-Programm ar-
beiten zu lassen, wie es un-
ser erstes Programmmodul
in Listing 1 zeigt. Das Modul
ist nicht mit RUN sondern mit
GOSUB zu aktivieren:

GOSUB 50000

In den urspriinglichen
Darstellungsmodus gelangt
man durch gleichzeitiges
Driicken der Tasten <RUN/
STOP> und <RESTORE>.

Wurde der neue Bereich
des GCrafikspeichers zuvor
anderweitlg verwendet, et-
wa durch ein Basic-Pro-
gramm, zeigen sich die dort
gespeicherten Werte nach
dem Einschalten mit unse-
rem Programmodul als Hi-
res-Grafik in Form von unre-
gelmalBigen Punktemustern.
Wir mussen also zunachst al-
le zuféllig gesetzten Bild-
punkte des Grafikbild-
schirms loschen. Unser zwel-
tes Modul (Listing 2) reali-
siert unser Vorhaben. Sie
konnen dieses Programm
einfach an das bereits beste-
hende Modul zum Einschal-
tender Grafik anhdngen. La-
den Sie also das bereits eln-
getippte Modul und tippen
die neuen Basic-Zeilen ein-
fach hinzu. Es ist dhnlich wie
Listing 1 als Unterprogramm
mit GOSUB 50100 aufzuru-
fen. Zur Aktivierung beider
Programme geniigt die An-
welsung:

GOSUB 50000:GOSUB 50100

Die Geschwindigkeit ist al-
lerdings, gebuhrend der
Sprache Basic, sehr, sehr
langsam. Sollte Thnen nicht
nach Warten zumute sein, so
konnen Sie auch anstelle von
Listing 2 das MSE-Programm

in Listing 3 abtippen. Dieses
Programm wird mit:

LOAD "LS3/MSE”,8,1
geladen. Danach geben Sie
bitte NEW ein.

Die Basic-Listings sind mit
dem Checksummer, Listing
3 mit dem MSE abzutippen.
N&here Hinweise dazu fin-
den Sie auf Seite 68. Gestar-
tet wird unsere kleine Routi-
ne mit SYS 49152. Die Arbeit
geschieht nun im Bruchteil
einer Sekunde.

Die Furbe macht
das Bild

Haben Sie den Grafikspel-
cher mit SYS 48152 geloscht
und den Crafik-Modus akti-
viert, ist zwar das Punktege-
flecht verschwunden, doch
befinden sich immer noch
einzelne bunte Kastchen auf
unserem Grafikbildschirm.

Im Hires-Modus sind keine
Buchstaben mehr sichtbar.
Der nun brachliegende Bild-
schirmspeicher wird des-
halb zum Farb-Speicher. Je-
des Byte des Bildschirm-
speichers ist dabei fiir je-
weils eine Gruppe von 8 mal
8(64) Punkten der Grafik ver-
antwortlich, wie manin Bild 3
erkennen kann.

Ein Byte nimmt dabei die
Farbe des Hintergrundes so-
wie die Punktfarbe der kor-
respondierenden  Punkie-
gruppe auf. Wir konnen also
fiir je ein Ki3stchen von 64
Bildpunkten die Farbe des
Hintergrundes und der ge-
setzten Punkte getrennt wah-
len. Innerhalb einer solchen
Gruppierung von 64 Punkten
sind jedoch nur zwei unter-
schiedliche Farben mdoglich
(eben Hintergrund- und
Punktefarbe).

VIC-Neg. 3 \
i »
R
7.4 @ isl g SIgne gie T SR Vg
i [ 40/ I T H kS o
nicht verwendet ® n i
Spal| XScrolling |3
| i : i i
i St V| =
17
016
T = - : VIC
l"*“cwu mmu;Ma Hcmoliiag A Register
L AL

Bild 1. Die Kartei des VIC. Ein wohlgeordnetes System. Die
wichtigsten Bytes sind rot markiert.

Eitmume 7 [ 5 4 3 2 1 0
Wert: 010 W1 Yoo A0
aus —= ﬁg. ﬁgll gaO ﬁg. JH0 JHC) ﬁﬂ. éao

Bild 2. Bits wirken oft als Schalter. 0 bedeutet Schalter aus;

1 bedeutet Schalter an.

A5 7 REM #5523 553888 fsisspsssysssssnss 203>
49998 REM * MODUL GRAFIE EINSCHALTEN = < 200>
49999 REM #ssssissispsisnnsninsnnsnnanne 205>
Se008 FOKE S3265,FEEK(533265) OR 21tS:REM HI

RES EIN <@44>
S@B1@ FDKE S3272,FPEEK(53272) OR 213:REM GR

AFILSFEICHER AUF 8192 096>
S0020 RETURN <37 >

Listing 1. Das erste Modul. Damit machen Sie dem C 64
»Grafik-Beine«. Eingabe mit dem Checksummer.
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Doch Sie werden nun fra-
gen, wie man in nur einem
Byte zwei Farbwerte unter-
bringen kann? Die Antwort
besteht in der Aufteilung der
acht Bit eines Byte in zwel
Teile zu je vier Bit, den soge-
nannten »Byte-Nibbles«. Wir
haben fiir Sie ein Byte in Bild
4 in seine Nibble zerlegt.

Ein Nibble umfaftalso vier
Bit, mit denen sich insgesamt
16 Werte von dezimal 0 bis 15
darstellen lassen. Da der
C 64 nur 16 Farben kennt, ge-
niigen "also fiir einen Farb-
wert genau vier Bit, das heifit
ein Nibble.

Auf diese Weise bestimmt
das in Bild 4 linke Nibble (Hi-
Nibble) eines Byte im Bild-
schirmspeicher die Punkt-
farbe, wahrend das rechte
Nibble (Lo-Nibble) die To-
nung des Hintergrundes
festlegt. Fiir das Schreiben
der entsprechenden Farb-
werte fiir Punkte und Hinter-
grund in die Nibble eines By-
te geniigt folgende einfache
Formel:
<bytewert> = <farbe
punkte> * 16 + <farbe
hintergrund >

Der daraus errechnete By-
tewert muB nun mit POKE in
den einzelnen Adressen un-
seres Grafik-Farb-Speichers
abgelegt werden. Wie beim
Loschen der Grafik verwen-
den wir hierzu ebenfallseine
FOR-NEXT-Schleiie. Das
Programmodul in Listing 4
zelgt dies recht deutlich. Be-
vor Sie das Modul mit GO-
SUB 50200 starten, ist in die
Variablen VO und HI der ge-
wiinschte Farbwert der
Punkte und des Hintergrun-
des zu schreiben. Die Um-
rechnung mit obiger Formel
wird von dem Unterpro-
gramm automatisch durch-
gefiihrt.

Aktivieren wir nun den
GCrafikmodus, um den Ein-
griff in den Farbspeicher ge-
nau verfolgen zu konnen:

GOSUB 50000:REM GRAFIK
EINSCHALTEN
SYS 49152:REM GRAFIK
LOSCHEN
VO=0:HI=14:REM PUNKTE
SCHWARZ, HINTERGRUND
HELLBLAU
GOSUB 50200:REM FARBEN
SETZEN

Das Setzen der Farbe er-
folgt zwar wesentlich schnel-
ler als etwa das Léschen des
Grafikbildschirms, doch
kann man diesen Vorgang
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8x8 Bildpunkte

Bild 3. Der Bildschirmspeicher als Verwalter der Farben

Bild 4. Ein Byte »auseinandergenibbelt«. Es entsteht ein Hi- und

Adresse:
1024 «, .
\ | Nl (S I IO ) =
il Bildschirm- 1= S
speicher fir
=1+ Grafik-Farbe I
N,
o
-%Q =

Grafik-Speicher

Byte
A
r
Hi-Nibble Lo-Nibble
A AL
G SN e
7 6 5 4 3 2 1 0
0 1 0 o 1 | 0
Punitfarbe
= Hellblau

= der 77

ein Lo-Nibble.
SOATT7 REM #sssssssssssssssnsssnnsssy <19@:
S@898 REM * MODUL GRAFIK LOESCHEN = < 00& -
SO0FT REM sassssssssninsnssssrssnse <192
S@102 FOR G=8192 TO 16191 <@FL>
52110 FPOKE @,@:NEXT @ <@21
S@0120 RETURN <137

Listing 2. Der groBe Grafikspeicher muB zunachst geldscht
werden. Dieses Modul macht’s. Eingabe mit dem Checksummer.

Name : ls3/mse

c000 : a9 3f
c008 : 40 ca

8d Oc c0 a9 0
89d 00 1f dO T

0 a2
a ce

c010 : Oc c0 ac Oc c0 c0 1f dO
<018 = f0 60 a% 07 Bd 26 cO ab
<020 : 02 a2 eB ca 9d 00 03 do

c028 : fa ce 26 c0 ac 26 c0 c0

c030 : 03 dO fO 60

02 ad 01 02

c000 c034

cc
iy |
59
dec
8e
ab
79

Listing 3. Es geht sehr viel schneller. Das MSE-Listing zum

Loschen der Grafik und dem Setzen der Farbe. Eingabe mit dem

MSE. '
HUTHY KREM ®kssx e sk xxax sk xxkns <21b>
50198 REM * MODUL FARBE SETZEN * <136>
50199 REM ®XRkKEIKKKEKKKKKKEKKKK <217>
50200 BW=VO*16+HI <159>
50210 FOR Q=1024 TO 2023:POKE Q,BW:NEXT Q@ <012>
50220 RETURN <239>

Listing 4. Grafik-Farben setzen in Basic. Ebenso langsam wie

Listing 2. Eingabe mit dem Checksummer.

ebenso beschleunigen,
wenn man unsere Basic-Rou-
tine in Maschinensprache
formuliert. Aus diesem
Grund ist in dem kleinen
MSE-Programm in Listing 3
eine Prozedur zum Setzen
der Farbe hinzugefiigt. Sie
kann mit SYS49178 aktiviert
werden. Um Sie zu verwen-
den, muB das Basic-Modul
»Farben setzens« etwas umge-
schrieben werden.

Andern Sie Zeile 50210 in
folgende Basic-Zeile um:

50210 POKE 2,BW:SYS 49178

Bei Aufruf des Moduls mit
GOSUB wird das Maschi-
nenprogramm aktiviert, und
vollfthrt seine Arbelit we-
sentlich schneller als die ur-
spriingliche FOR-NEXT
Schleife.

Wie gewohnt gelangt man
durch Betatigen von <RUN/
STOP RESTORE > wieder in
den Textmodus zuriick. Die-
se Methode ist aber nicht be-
sonders elegant. Der Grafik-
modus wird zwar abgeschal-
tet, jedes laufende Pro-
gramm jedoch unterbro-
chen. Oftmals soll das Gra-
fikbild innerhalb eines Ba-
sic-Programms ein- und wie-
der ausgeschaltet werden.
Das bedeutet: Der Grafik-
Schalter muB wieder zuriick-
gestellt werden (Register 17
Bit 5). Man darf auch nicht
vergessen, das manipulierte
Bit 3 in Register 24 in seinen
urspriinglichen Zustand (0)
zu versetzen. Wir miissen al-
so stets jene POKE-Anwei-
sungen eintippen, wie Sie in
Listing 5 (Modul »Grafik ab-
schalten«) zu sehen sind. Es
mufB mit GOSUB 50300 auf-
gerufen werden.

Es ware hier ein Schlim-
mes, Sie nur mit den eben
beschriebenen Programm-
Modulen zu entlassen, ohne
auch nur einen einzigen
Punkt auf dem Bildschirm
gesetzt zu haben. Aus die-
sem Grund greifen wir unse-
rem Thema etwas vor und
bieten in Listing 6 bereits das
komplette Modul zum Setzen
und Léschen von einzelnen
Punkten. Die Variablen X
und Y geben die Koordina-
ten des gewiinschten Punk-
tes an. Der Nullpunkt unse-
res Koordinatenagitters befin-
det sich anders als gewohnt
in der linken oberen Ecke
des Bildschirms, wobei die
X-Achse waagerecht ver-
lauft. X darf dabei Werte von
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Top-Themen
im néichsten 64'er )

ENTDECKEN SIE DIE =y
GEHEIMNISSE DER
HIRES-GRAFIK! g

Im vierten Teil unsers Gra-
fikkurses werden Sie alle
Angst vor der sonst so ge-
heimnisvollen Hires-Grafik
verlieren. Lernen Sie von
Software = L - Anfang an, wie man beim C
ter 2°§b2:'auid - ———= 64 jeden einzelnen Punkt auf
sc,ins.o ML dem Bildschirm ansprechen
= kann. Vollig neue Maglich-
keiten erdffnen sich, wenn
Sie statt der iiblichen 1000
Punkte (bei Blockgrafik)
plotzlich 64000 Punkte zur
S il Verfiigung haben. Wir zei-
ak :-‘Gra“f;‘:; : gen Thnen, wie Sie Linien

O en, die ool an- zeichnen, Punkte setzen und

{ SR wieder l6schen, welche PO-

KE-Befehle dazu notwendig

sind und welche Berech-

nungsformeln dahinter

stecken. AuBerdem erfah-

ren Sie, welche Vor- und

Nachteile mit der Hires-
Crafik verbunden sind.

Weiterhin finden Sie in

- | der nachsten Ausgabe:
alex-P, Torminar : : S
aunikationssott Tips & Tricks: Niitzliche
haben i nd AXU- Programmierhilfen fiir Th-
sten ausd <tikoppler — alle CL 7 re eigenen Basic-Pro-
fe W 5 gramme

Profis helfen Einstei-
gern: Knifflige Fragen
leicht verstdndlich und
ausfiihrlich beantwortet

0 bis 319 annehmen. Die Entsprechend l6schen wir  Litmter: =~
senkrechtnachuntenlaufen- den Punkt wieder: Sl dl
de Y-Achse besitzt nur einen  x=160:¥=100:GOSUB 50500 Verlag AG 14 Mark
Wertebereich von 0 bis 199. Im nichsten Teil unseres

Innerhalb dieser Grenzen yurses werden wir die Prin-

o i n beliebi ao 3
I;?J.{Vllrll(?;] n?:[e GnourslUB 5040% Zipien des Setzens und Lo- SNETS FEM #5543 ssnssnrasinsnsenss <157
) S schens von Punkten be- 52396 REM * MODUL PUNKT SETZEN * <Q04>
setzen und mit GOSUB JDSOO leuchten. Bis dahin sollten SEIP7 REM # 5% 5 XS ss S5 nsssunnsnss <159>
16schen. Setzen wir als Bdel_ Sie die neuen Module aus- 50398 REM X= X-KODRDINATE DES PUNKTES <2425
spiel einen Punkt an die : : S03I95 REM Y= Y-KOORDINATE DES PUNKTES <@27>
K%ordinaten X=160 und grobieren upd gemeBr—.jn. S@408 GR=3ZO#INT(Y/B)+(Y AND 7)+(B*INT(X/8
y B .. Vergessen Sie aber beim ))+8192: REM ADRESSE <236>
Y=100, so mub die Anwel-  gotzen von Punktennicht, die S@410 MS=21(7—(X AND 7)):REM BITMASKE 213863
sung lauten: Hires-Grafik zu aktivieren! 50420 POKE GR,FEEK(GR)OR MS <2135
=160 Y=100+ - S@430 RETURN <193>
X=160:Y=100:GOSUB 50400 (Michael Thomas/rf) Tep U A S R S o
S0496 REM # MODUL PUNKT LODESCHEN * <@94>
SN297 FEM # ¥ 5 s s s s s i s s s i s e sanuss <249 > S@497 REM # 55 sssssinsnnsssisnssnnssy <001 >
50298 REM * MODUL GRAFIK AUSSCHALTEN + <@10> 50498 REM X= X—-KDORDINATE DES PUNKTES <@ea>
SO2FF REM # XSS R A A s i nupininrsnnses <2351> S0499 REM Y= Y-KOORDINATE DES PUNKTES <129>
S@3B@ FOKE S3I265,PEEK (S3265) AND(255-215) :R S0S00 GR=320#INT(Y/B)+(Y AND 7)+(B=*INT(X/8
EM HIRES AUS <211> ))+8192: REM ADRESSE <@82>
S@31@0 POKE S3272,PEEK(S3272)AND(255-213):R S@51@ MS=21(7-(X AND 7)):REM BITMASKE <238>
EM GRAF IKSPPEICHER ZURUECK <194> S@S28 POKE GR,PEEK (GR)AND (255-MS) <127>
S@320 RETURN <@B3> S0S30 RETURN <@39>

Listing 5. Verlassen Sie die Grafik des C 64 ohne Probleme mit Listing 6. Das Schmankerl: Grafikpunkte setzen und léschen.
diesem Modul. Eingabe mit dem Checksummer. Eingabe mit dem Checksummer.
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C 128

Die 1571 hekommt Fligel

Floppy-Speeder gibt es nicht nur fiir die 1541; auch der C 128
und die 1570/71 kommen zu neuen Ehren, wenn man mit dem

Test | neuen Beschleuniger »Prospeed« ein wenig nachhilft.
Zelt in Sekunden D Original—C84—Modus ﬁ Bild 1
A 2] cea-Modus mit Prospeed . '
1501 2 [ c128-modus (1MHz) mit Prospeed Diese .
b = [ ct28-Mocus (2us) mit Prospesd Ergebnisse
801 o brachte unser
120 = Geschwindig-
el keitstest
100
% 8
80
70
60 qQ 3 3
50 22 33 T
40 i ]
30 E . g
20 g ) o .
of 382 | 414 || SIS
o008 ®wo§ # oW
§ § 3.52 >§; By ] ]

er C 128, allgemein et-
was stiefmtitterlich be-
handelt, wenn es um
Hard- und Software geht,
wurde bisher auch mit Be-
schleunigungssystemen fiir
die Floppy 15370/71 nicht ge-
rade iiberhauft. Es gibt je-
doch seit kurzer Zeit ein Pro-
dukt, das dem angeschlos-
senen Diskettenlaufwerk so-
wohl im C 128- als auch im
C 64-Modus auf die Spriinge
hilft. »Prospeed« nennt sich
der Speeder von Michael
Lamm, und dabei handelt es
sich um eine (man kann es
vorwegnehmen) gute Adap-
tion des bekannten Prologic-
DOS fiir die 1541. Es wurden
samtliche Funktionen des
Prologic-DOS in das Pro-
speed iibernommen, so zum
Beispiel die eingebaute
Centronics-Schnittstelle am
User-Port, die Dbelegten
Funktionstasten und die ein-
gebaute Software im Floppy-
ROM (dazu gleich mehr).
Prospeed kostet 198 Mark
und besteht aus einer Platine
fiir die Floppystation und ei-
nem Kernel-EPROM fiir den
Computer. Die parallele
Ubertragungsleitung  zwi-
schen C 128 und 1570/71
wird beim Computer (leider)
an den User-Port und nicht
mehr, wie bei Prologic-DOS,
an den Expansion-Port ge-
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fithrt. Das bringt Probleme
fiir den Anschluf eines Cen-
tronics-Druckers mit sich.
Wer sich umstandliches und
fiir die Computeranlage ge-
fahrliches Umstecken erspa-
ren will, wird um die An-
schaffung einer »User-Port-
Weiche« (eine Art Doppel-
stecker) nicht herumkom-
men.

. Nach dem Einschalten
meldet sich der C 128 sowohl
im C 64- als auch im C 128-
Modus mit den gewohnten
Bildschirmfarben,; lediglich
die Einschaltmeldung wur-
de geringfiigig geandert.

Samtliche Diskettenfunk-
tionen werden sowohl im
C 64- als auch im C 128-Mo-
dus beschleunigt. Alleine
der CP/M-Modus bleibt un-
beriihrt; schade eigentlich,
gerade dieses professionell-
ste Betriebssystem héatte es
notig gehabt.

Wie Sie aus Bild 1 ersehen,
haben unsere Testmessun-
gen sehr gute Werte fiir Pro-
speed ermittelt. Der Be-
schleuniger diirfte damit
auch hohen Anspriichen ge-
recht werden. Wie eingangs
schon erwdhnt, kann das
Produkt aber noch mehr als
nur beschleunigen. Das Be-
triebssystem in der Floppy-
station wurde zum Beispiel
erweitert. Es enthalt drei ein-

gebaute Kopierprogramme
(»Profile«, »Produb« und »Pro-
logic-Copyx), die speziell fir
Prospeed geschrieben sind
und das Kopieren einzelner
Dateien und ganzer Disket-
teninhalte mit hoher Ge-
schwindigkeit erlauben. An
die DFU-Freaks wurde
ebenfalls gedacht; Statt Pro-
speed mit Funktionen »voll-
zustopfen« (wie das bei fast
allen anderen Speedern der
Fall ist), wurden die RS232-
Routinen beibehalten. So
sind die Prospeed-Anwen-
der In der gliicklichen Lage,
DFU zusammen mit dem Be-
schleuniger zu betreiben.
Insgesamt ein gutes System,
das sich sehr kompatibel zu
— auf dem Markt befindli-
cher — Software gezeigt hat.
Arbeitet man nicht gerade
im leider vernachldssigten
CP/M-Modus, so l4Rt es ei-
nem die Kaffeepausen, die
man frilher beim Arbeiten
mit der Diskettenstation ein-
legen muBte, schnell verges-
(ap/ks)

sen.

Bei »Prospeed« handelt es sich um ein Beschleuni-
gungssystem (Hardware) fiir den C 128 mit einer an-
geschlossenen 1570/71 oder fiir den C 128D. Der
Speeder besticht durch seine hohe Geschwindig-
keit und die Beschleunigung des C 64- und C 128-
Modus. Er eignet sich fiir alle Computeranwendun-
genundistinsgesamtals sehr empfehlenswert zu be-

zeichnen.

In den neuen C 128D mit Blechgehduse 148t sich
Prospeed leider nicht einbauen. Die Platine dieses
Computers wurde vollstdndig iiberarbeitet.

— sehr hohe Geschwin-
digkeit

— RS232-Routinen

— eingebaute
Centronics-Schnittstelle
— belegte Funktions-
tasten

— Kopierprogramme im
ROM integriert

— akzeptabler Preis

Produktname: Prospeed

— CP/M-Modus nicht
beschleunigt

— Parallelkabel am
User-Port

getestete Konfiguration: C 128D in der Grund-

version mit Prospeed
Preis: 198 Mark

Hersteller: Michael Lamm, Schénbornring 14,
6078 Neu-Isenburg 2, Telefon: 06102/52535
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C 64

Das Scanntronik-Kompletisystem

ie Gestaltung von Text-

und  Grafik-Vorlagen

auf dem Bildschirm
war lange den Personal
Computern (PCs) vorbehal-
ten. Dank Programmen wie
dem Printfox und geeigneter
Hardware wie dem Super-
scanner II (Bild 1, getestet in
bd'er 8/1987) erlaubt nun
auch der C 64 diese interes-
sante Nutzung. Mittlerweile
sind diverse Erweiterungen
zu den genannten Produkten
erhaltlich, welche das Ar-
beiten damit hochinteres-
santmachen. Eskannbereits
jetzt von einem Komplettsy-
stem gesprochen werden,
das seinesgleichen sucht.

Dazu zdhlen die Printfox-
Erweiterungen (Printfox-Ba-
sar, Charakterfox), das Er-
weiterungspaket »Scan-Ex-
tension l«fir den Superscan-
ner II, das spezielle Farb-
druckprogramm  »Colour-
printer¢, die analoge Scann-
tronik-Maus nebst der An-
passungs-Software »Maus *
4¢, dem Malprogramm
»Cheese« und der Erweite-
rung »Cheese-Add-On« so-
wie diverse Hard- und Soft-
ware-Utilities (Interface »Sof-
ty¢, Verbindungskabel, Gra-
fik-ROM flir MPS 802, Lochfo-
lie, Klebeset, Farbbandset
etc.). Eine Ubersicht mit Prei-
sen finden Sie am Ende des
Artikels in Tabelle 1.

Nicht zum Komplettsystem
gehort iibrigens Hi-Eddi+.
Dieses Programm wird von
Markt und Technik vertrie-
ben, es wurde aber ebenso
von Hans Haberl program-

Y. Textund Grafik mischen, farbig druk-

ken mit

Schwarzwei8-Druckern,
Maussteuerung, Scannen beliebiger

Vorlagen und natiirlich semiprofessionelle Text-
verarbeitung — all das ist mdglich mit dem C 64
und dem Komplettsystem von Scanntronik!

Bild 1. Der Superscanner Il zum Aufstecken auf den Druckkopf

miert wie die Programme
des Scanntronik-Komplettsy-
stems. So wird beispielswei-
se einem Anwender von Hi-
Eddi+ beim ersten Kontakt
mit dem Printfox sofort der
praktisch identische Grafik-
editor auffallen. Auch in
»Maus * 4« ist Hi-Eddi+ be-
ricksichtigt, doch dazu spa-
ter mehr.

Das vom Printfox ange-
wandte Prinzip nennt sich
YWYSIWYGe, was fiir "What
you see is what you get« steht,

zu deutsch etwa: »Was Du
siehst, bekommst Du.« Natiir-
lich muB man sich dariiber
im klaren sein, daB der C 64
(vonder Hardware her gese-
hen) nicht die optimale Aus-
stattung mit sich bringt, iiber
die professionelle Layout-Sy-
steme verfligen — das hangt
vor allem mit der vergleichs-
weise geringen Speicherka-
pazitdt zusammen. Trotz-
dem, oder gerade deswe-
gen, ist es erstaunlich, was
mit der Programmpalette

rund um den Printfox mach-
bar ist. Auf den Printfox
selbst (Test in 64'er, Ausgabe
6/1986) braucht hier wohl
nicht ndher eingegangen zu
werden, die Leistungsfahig-
keit dieses Programms de-
monstrieren Ausdrucke wie
in Bild 2.

Eine der wichtigsten Er-
weiterungen ist der Charac-
terfox zum Preis von 78 Mark.
Es handelt sich hierbei um
einen  Zeichensatz-Editor,
der den Benutzer in die an-
genehme Lage versetzt, den
Buchstaben und Zeichen ge-
nau das Aussehen zu geben,
das gewiinscht wird. Ob
Marchen oder Dienstauf-
sichtsbeschwerde — das
Aussehen der Buchstaben
gehort neben anderen Din-
gen unbedingt zur Wirkung
eines Textes auf den Leser.

Buchstaben
nach MaB

Zum Lieferumfang des
Characterfox gehoéren zu-
nachst zwanzig neue Zei-
chensétze, die eindrucksvoll
demonstrieren, daf dem
Buchstabenbasteln Tiir und
Tor gedffnet ist (Bild 3). Das
Arbeiten mit dem Editor ist
sehr komfortabel, da der Be-
nutzer gleichzeitig vier Spei-
cher fiir jedes Zeichen zur
Verfiigung hat. Verschiede-
ne Variationen eines Zei-
chens konnen auf einen Blick
miteinander verglichen wer-
den (Bild 4).

Zum Lieferumfang des
Characterfox gehért auch

Printfox
Der schlaue
Druckerfuchs

von
Hans Haberl

@

(C> 1986 by

Das Sanntronif- Komplettsnstem
Das Scanntronik-Komplettsystem
Bas Secanntrenik-Kemplettsystem
Das Seannlironikh-Rompletisysiamm

Bild 3. Zeichenséatze von der Charakterfox-Diskette ...

ha

Die é4'er hot wieder
Die G4'er hal wieder

T2 84 ar ndt wiadar zugescnlas2n

zugeschlogent
zugeschlagen!?

Bild 2. Der Printfox ist ein iiberaus leistungsfihiges Programm
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Bild 4. ... und Zeichensatze eines Charakterfox-Anwenders
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C 64

Bild 5. Ein Beispiel fiir die exzellenten Grafiken des Printfox-
Basars: Die Meise und der Bundesadler

ein Programm namens Old-
fox, mit dem Texte gerettet
werden konnen, wenn der
Computer einmal abstiirzt.
Das ist zwar sehr selten der
Fall, aber wenn es einmal
passiert, wird man diese
kleine Routine sehr zu schét-
zen wissen.

Auch an das Laden von
Texten, die mit anderen Text-
verarbeitungssystemen er-
stellt wurden, hat der Pro-
grammierer gedacht. So
kénnen Dateien im ASCII-
Code, CBM-Format (Startex-
ter, Textomat, Fontmaster-II
Seq.), BS-Code (Vizawrite,
Wordpro 3+, Fontmaster-
Prg.) sowie Viza-Code (Vi-
zawrite inklusive der mei-
sten Steuerzeichen) zur Wei-
terverarbeitung mit dem
Printfox konvertiert werden.

SchlieBlich k6nnen Sie Th-
re Tastatur-Belegung noch
individuell festlegen, bei-
spielsweise »X« und »Y« dau-
erhaft vertauschen.

»Die Fox-Bibel zum Print-
fox-Basar« nennt sich eine
Erweiterung, die fiir 88 Mark
zu haben ist. Man erhilt ein

Bild 7. Nein, dieses Bild ist nicht von einem Amiga! Auch auf

70seitiges Heft und drei Dis-
ketten, auf denen sich zahl-
reiche QCrafiken befinden.
Die »Bibel« tragt ihren Na-
men leider nicht ganz zu-
recht. In der Anleitung wird
das Arbeiten mit dem Print-
fox ein wenig vertieft und der
eine oder andere Kniff ver-
mittelt. Wer aber schon des
dfteren mit dem Printfox ge-
arbeitet hat oder dessen An-
leitung beherrscht, findet
nichts wesentlich Neues.

Die auf den drei Disketten
befindlichen Crafiken sind
alle mit dem Superscanner II
digitalisiert und finden im
Anleitungsheft auf 19 Seiten
Platz. Sie sind qualitativ iiber
jeden Zweifel erhaben (Bild
5), es muB jedoch gesagt
werden, daf mehrere sich
fiir eine praktische Benut-
zZung nur bedingt eignen, da
sie sehr groB sind und sich
nur umstandlich in Texte in-
tegrieren lassen.

Die Grafiken alleine sind
eigentlich schon Kaufanreiz
genug, besonders, wenn
kein Superscanner im Haus
(der immerhin knapp 400

einem C 64 macht »King Tut« eine gute Figur.
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Bild 6. Das Hauptmenii von Hi-Eddi+ als Hardcopy

Mark kostet) und somit das
Digitalisieren von Bildvorla-
gen nicht moglich ist.

Trotz der exzellenten GCra-
fiken muB aber dennoch ge-
sagt werden, daR der Print-
fox-Basar insgesamt relativ
wenig bietet. Der Preis er-
scheint nicht gerechtfertigt.

Nun kommt Farbe
ins Spiel

Ein wirklicher Renner ver-
birgt sich hinter der un-
scheinbaren Bezeichnung
»Colourprinters, der je nach
vorhandenem Drucker zwi-
schen 138 und 158 Mark ko-
stet. Er versetzt Schwarz
weil-Matrixdrucker in die
glickliche Lage, von nun an
auch vierfarbig drucken zu
konnen — und zwar richtig!
Folgende Druckertypen ar-
beiten mit dem Colourprin-
ter zusammen (weitere sind
laut Scanntronik in Vorberei-
tung): Epson FX-80/85, Star
NL 10 mit Parallel-Cartridge,
Epson RX-80, Shinwa CP-80
und Commodore MPS 802.

. o i

Bild 8. Wer wiirde glauben, daB ein SchwarzweiB-Drucker dahin-

Das Prinzip ist ebenso sim-
pel wie genial; Wer sich
schon einmal mit Farblehre
beschaftigt hat, weiB, dah
aus den Grundfarben Gelb,
Rot, Blau, Schwarz und Weif
alle Farben gemischt wer-
den konnen, die das mensch-
liche Auge wahrnehmen
kann. Bekanntestes Beispiel
ist die Farbe Criin, die sich
aus den Grundténen Gelb
und Blau zusammensetzt.
Nach diesem Prinzip arbei-
ten auch die »richtigen«
Druckmaschinen, die uns
alltaglich eine Fiille von Zei-
tungen und Ilustrierten be-
scheren. Der Colourprinter
macht es genauso: Neben
der (guten) Anleitung und
Software bekommt der Kau-
fer drei Farbbander in Gelb,
Blau und Rot geliefert. Diese
werden nun wahrend des
Druckvorganges nacheinan-
der eingesetzi, zuziiglich des
vorhandenen schwarzen
Farbbandes. Auf diese Wei-
se wird das farbige Bild
Schicht um Schicht zu Papier
gebracht.

Das klingt etwas kompli-

tersteckt? Farbig drucken kann so preiswert sein!
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Bild 9. Auch unser Schlumpf scheint zufrieden zu sein

ziert, geht aber in der Praxis
dank einer in der Software
integrierten »Farbbandspan-

nung« sehr flott. Ein Aus-
druck ist trotz Farbband-
wechsel efwa dreimal

schneller alsaufeinem Com-
modore Amiga mit Farb-
drucker, steht diesem aber
in Qualitat und Auflésung in
nichts nach!

Gliicklichen Besitzern der
Drucker Epson FX-80/85
und Star NL-10 (wohlge-
merkt: mit Parallelmodul)
steht auBer den vier Farb-
bandwechseln kein weiteres
Unbill ins Haus. Komplizier-
ter wird es flir die Benutzer
der anderen genannten
Drucker, da diese Geriate
nicht in der Lage sind, das
Papier software-gesteuert
riickwarts zu transportieren.

AuBerdem hat der Colour-
printer noch ein weiteres
Manko: Eine Einbindung von
farbigen Crafiken in Texte,
die mit dem Printfox ge-
schrieben wurden, ist nur
unter erheblichem Aufwand
moglich. Aber das Wichtig-
ste stimmt dafiir hundertpro-
zentig: Die Qualitat der Aus-
drucke ist schlicht und ein-
fach hervorragend (Bilder 6
bis 10). Durch die Méglich-
keit, in einfacher oder dop-
pelter Dichte zu drucken,
stehen zusétzliche Modifika-
tionen zur Auswahl. Des wei-
teren ist der Colourprinter
ein Multitalent, was das Er-
kennen und Lesen von Farb-
grafiken aus anderen Pro-
grammen betrifft. Bilder fol-
gender Programme kénnen
problemlos verarbeitet wer-
den: Hi Eddi, Hi Eddi+, Su-
perscanner II, Printfox, Paint
Magic, Koala Painter, Blazing
Paddles, Doodle, Vidcom 64

116 3547

und OCP Art Studio. Aufer-
dem enthilt das Programm
»Cheese-Add-On« eine Er-
weiterungs-Routine, die es
dem Colourprinter erlaubt,
auch Bilder im neuen »Chee-
se«Format zu laden (dazu
gleich mehr). Auch das
Uberlagern von Bildern (bei
Bedarf Hires und Multicolor
gemischt) ist vollig problem-
los méglich.

Die Miiuse
kommen...

Trotz der genannten Mén-
gel kann man nur von einem
Spitzenprogramm sprechen,
das wirklich jedem zu emp-
fehlen ist, der sich fiir Com-
putergrafik interessiert und
nicht im Besitz eines Farb-
druckers ist.

Wer kennt nicht das Pro-
blem: Man méchte mit elnem
Malprogramm ein Bild her-

Bild 10. Fantasy kommt erst durch Farbe richtig zur Geltung

stellen oder nur verdndern
und hat meist sogar duRerst
komfortable  Bedienungs-
moglichkeiten. Nur klappen
will iiberhaupt nichts, denn
der Joystick ist nicht in der
Lage, eine auch nur halb-
wegs verniinftige Handha-
bung =zu gewahrleisten;
schlieBlich kann er dem
Computer nur acht Richtun-
gen mitteilen. Geschwunge-
ne Linien, Ovale oder gar
freihdndig gestaltete Zeich-
nungen sind praktisch un-
moglich.

Die Losung dieses Pro-
blems heit Maus, worunter
ein Eingabegerat zu verste-
hen ist, das man auf der
Tischplatte bewegt und das
diese Bewegungen exakt an
den Computer weitergibt.
Scanntronik bietet eine »ech-
te«Maus an (keine, die nur ei-
nen Joystick simuliert), wel-
che weitestgehend der NCE-

Bild 11. Die Scanntronik-Maus wird mit dem mitgelieferten Inter-
face-Zwischenstiick am Joystickport angeschlossen

Maus entspricht (Bild 11). Um
es kurz zu machen: Das Ar-
beiten mit der Maus ist we-
sentlich angenehmer, ge-
nauer sowie nervenscho-
nend und zeitsparend zu-
gleich (Bild 12).

Mit der Maus zusammen
bekommt der Kaufer noch
ein Malprogramm namens
»Cheese, das von vorn-
herein auf Mausbetrieb zu-
geschnitten ist. Ansonsten
konnte beim Test allerdings
keine Existenzberechtigung
fir dieses Programm ent-
deckt werden, es kann nicht
mehr als das altbekannte Hi
Eddi und diirfte eher eine
Alibifunktion bei der Preis-
festsetzung gehabt haben.
Immerhin handelt es sich
um ein Multicolor-Malpro-
gramm, mit dem das Erstel-
len vielfarbiger Bilder mdg-
lich ist.

Besitzer von Epson-Druk-
kern und kompatiblen, die
sich dennoch entschlossen
haben, mit dem Cheese-Pro-
gramm zu arbeiten, miissen
zunachst 78 Mark opfern, wo-
fiir sie »das Ergdnzungs-
paket«(Originalton Scanntro-
nik) »Cheese-Add-On« erhal-
ten. Farbbilder kénnen da-
mit als Graustufen-Hard-
copies gedruckt werden.
Weiterhin ist der Austausch
von Bildern diverser Mal-
programme untereinander
moglich (Bild 13).

SchlieRlich ist noch die be-
reits genannte Colourprin-
ter-Update-Erweiterung auf
der Diskette vorhanden,
welche das Farbdruck-Pro-
gramm befahigt, auch Chee-
se-Bilder zu laden und zu
drucken.

Kaufer der Scanntronik-
oder NCE-Maus mochten na-
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@ie 64,@ mc&t
mit cler Maus !

Bild 12. Freihand-Zeichnung mit der Maus

tiirlich auch ihre Programme
Superscanner II, Printfox,
Characterfox und Hi-Eddi+
damit betreiben, welche ur-
springlich auf Joystick-Be-
dienung ausgelegt sind. Das
Programm »Maus # 4«, nebst
Anleitung und einem klei-
nen Interface, das zwischen
Mausstecker und Joystick-
port gesteckt wird, schafft
die Voraussetzung dafiir.
Zundchst wird der Pro-
grammteil »Install« geladen,
wonach ein Meni (Bild 14)
dazu auffordert, die zu ver-
andernde Programmdisket-
te einzulegen. Keine Sorge:
Auf den Original-Disketten

wird nichts verandert! Die
mausfahigen Versionen wer-
den alle auf der Maus =
4-Disk gespeichert und spé-
ter davon geladen, man kann
also wahlweise mit der Origi-
nal- oder der Maus-Version
arbeiten. Besser, einfacher
und schneller geht es nicht.

Wer seinen Drucker am
User-Port anschlieBen méch-
te, also auf ein Hardware-
Interface verzichtet und kei-
nen Floppy-Speeder be-
nutzt, der bereits eine inte-
grierte Centronics-Schnitt-
stelle hat (Speeddos, Dol-
phindos, Prologic-Dos etc.),
kann .auf Softy zuriickgrei-

— (C) 1987

Gesamtbild
Hi-Eddi
Cheese

Paint Magic
Blazing
Vidcom
Art Studio
Doodle

=% SU

s——  \ © T

CHEESE PRINTER
by Scanntronik Pp———————

Superscanner (Bildschirm)

Koala Painter
addles

Hans Haber1l ’———-——-——

Bild 13. Der Cheese-Printer und die gebotenen Méglichkeiten

fen. Softy ist speziell fiir
Basic-Anwendungen konzi-
piert und hat unter anderem
eine sehr schdne »Snapshot«-
Funktion, durch die man aus
laufenden Programmen her-
aus sehr schone Hardcopies
einfach per Tastendruck ma-
chen kann. Aus laufenden
Programmen heiRt, daR das
Programm nicht, wie etwa
bei Hardcopy-Modulen,
durch einen Reset zerstort
wird, sondern nach einem
weiteren Tastendruck fort-

gefithrt werden kann.

Auf der Diskette befinden
sich zehn Versionen, die sich
durch die anzusteuernden
Drucker und/oder durch die
Speicherbereiche unter-
scheiden, in die das Inter-
face im Computer geschrie-
benwird. Dadurch diirfte ein
Betrieb mit nahezu allen Ba-
sic-Programmen gewahrleil-
stet sein. .

Soweit der Uberblick iiber
das derzeitige Angebot rund
um den Printfox. Zeit fiir ein

iir C64-rans ist

DER GROSSE COMMODORE-SONDERTEIL

in »Hap

py-Computer« Grund genug,

sich Mitte jeden Mongals die neve Ausgabe zu kaufen.

Das Oktoberheft ist jetzt erschienen:

»Happy-Computer« 10/87 erhalten
Sie jetzt bei lhrem Zeitschriftenhéindler.
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MAUS-TREIBER-INSTALLATION

1 = SUPERSCANNER 11

2 = SCAN-EXTENSION

3 = PRINTFOX

4 = CHARACTERFOX

5 = HI-EDDI+

BITTE NUMMER EINGEBEN: 3

BITTE PRINTFOX-DISK EINLEGEN

TASTE

BRS MRV 1S G Temar b 1
FOR ALL REBTS, FURLC ARD PRIVATE

Bild 14. So prasentiert sich Maus N 4 dem Anwender

wenig Kritik an der Produkt-
und Preisgestaltung der Fir-
ma Scanntronik, die uns ge-
stattet sel: Wahrend man
beim Erwerb des Printfox,
Characterfox, Superscanner
II, der Maus und des Pro-
gramms Softy preislich wirk-
lich gut bedient ist, sind die
Kosten fiir die Ergdnzungen
Scan-Extension 1, Printfox-
Basar, Cheese-Add-On so-
wie Maus % 4 schlicht {iberzo-
gen (Tabelle 1). Weiterhin
hantiert der stolze Besitzer
aller Programme nebst Up-
dates etc. am Ende mit zwolf
() Disketten und darf sich
wohl zurecht Disk-Jockey
nennen. Andere Soft- und
Hardware-Firmen haben
geldbeutelschonendere
Wege in Form eines regula-
ren Update-Services be-
schritten. Andererseits bie-
tendiese auchnicht ein solch
umfangreiches System an,
denn das Komplettsystem ist
wohl einmalig auf diesem
Sektor. Alle Programme ar-
beiten sowohl miteinander
als auch einzeln. Es kann,
muf3 aber nicht kombiniert
werden. Wirklich lobens-
wert! Daher richtet sich un-
sere Kritik auch keinesfalls
gegen die Qualitat der
Programme (ausgenommen

Cheese) und schon gar nicht
gegen das dahinterstehen-
de Gesamtkonzept.

Nicht unerwahnt bleiben
soll auch die Tatsache, daB
sich seit iiber einem halben
Jahr — v6lligunabhéngig von
Scanntronik — eine bundes-
weite Anwendergruppe zu-
sammengefunden hat, die
ihre Arbeiten und Erfahrun-
gen mit diesem Layout
System untereinander aus-
tauscht. Die Aktivitdten ge-
hen in viele Richtungen, so
ist beispielsweise eine
Crafik-Bibliothek im Print-
fox-Format entstanden (Bild
18), es stehen Hunderte ()
von Zeichensétzen zur Verfii-
gung und vierteljahrlich er-
scheint die Amateur-Zeit-
schrift \DRAG ONg, die sich
mit allen auftauchenden Fra-
gen und Problemen be-
schaftigt. Das Motto lautet
»Jeder fiir jeden«, und An-
wender der Scanntronik-
Programme finden hier si-
cher viel Interessantes.

Auch von unserer Seite
werden die Anwender von
Printfox & Co. insofern unter-
stiitzt, indem wir interessante
Erweiterungen (wie»PFOX + «
aus Ausgabe 6/1987) genau-
so verdffentlichen wie bei-
spielsweise neue Zeichen-

Produkt Preis Bemerkungen

Printfox 98 Mark

Printfox-Basar 88 Mark

Charakterfox 78 Mark .

Superscanner II 398 Mark  inkl. Software

Scan-Extension 1 78 Mark fiir Superscanner II

Mechanik 25 Mark  notwendig bei Druckerwechsel

Colourprinter 138 bis 188 Mark  (je nach Drucker)

Maus 148 Mark  inkl. Malprogramm Cheese

Maus * 4 98 Mark  inkl. Interfacestecker

Cheese-Add-On 78 Mark

Softy 48 Mark

Interfacekabel 49 Mark  User-Port / Centronics

Grafik-ROM 79 Mark  fiir Commodore MPS 802

Lochfolie 7 Mark

Klebeset 14 Mark fiir Drucker ohne Papierriick-
transport

Farbbandset 49 Mark Rot, Gelb, Blau

Tahelle 1. Das Scanntronik-Komplettsystem auf einen Blick

118 3:¥dp

‘stungsfahiges Druck-

Bild 15. Die »DRAG« unterhilt eine umfangreiche Grafikbibliothek

sdtze (voraussichtlich ab
Ausgabe 12 auf jeder Pro-
gramm-Servicediskette) und
News rund um das ganze
Scanntronik-System. Ohne
Zweifel steht mit dem Kom-
plettsystem  der = Firma
Scanntronik ein wirklich lei-
und
Cestaltungs-System zur Ver-
fligung, das den C 64 fast bis
aufs letzte Bit ausreizt. Wel-
che der einzelnen Program-
me fiir Thre Anwendungen
am zweckmdBigsten sind,

kénnen Sie selbst am besten
abschatzen. Anwender, die
weiterhin mit threm C 64 ar-
beiten mochten, kann der
FEinstieg in dieses System nur
empfohlen werden. Es gibt
nichts Vergleichbares, das
auch nur anndhernd an die
gebotenen Leistungen her-
anreicht.

(Thorsten Korsch/pd)

Scanntronik, Parkstrae 38, 8011 Zorneding,
Tel. 081 06/22570

Druck-Routinen-Anwender-Gruppe
(DRAQC), Thorsten Korsch, EsmarchstraBe
120, 2000 Hamburg 50

E

Mit dem Komplettsystem der Firma Scanntronik steht
ein sehr leistungsfahiges Druck- und Gestaltungs-Pa-
ket zur Verfiigung, welches neben dem Mischen von
Text und Grafik auch farbiges Drucken mit Schwarz-
weif-Druckern, Maussteuerung, Scannen beliebi-
ger Vorlagen und semiprofessionelle Textverarbei-

tung ermdéglicht.

Das System — als Einheit betrachtet — besteht aus
einem guten Dutzend Programmen nebst diverser
Hardware (Scanner, Maus etc.). Alle Bestandteile des
Systems kénnen, miissen aber nicht zusammmen ver-

wendet werden.

— Einzigartiges Konzept
— Jedes Systemteil
separat lauffahig

— exzellente Text- und
Grafikeditoren

— Schnittstellen zu allen
gebrauchlichen Text-
und Grafikprogrammen
— gelungene Umset-
zung von »WYSIWYG«

— insgesamt 12 Disket-
ten

— ein Teil der Program-
me ist verhadltnismiBig
teuer

— uneingeschrankt nur
fiir Drucker mit Papier-
riicktransport empfeh-
lenswert .

Getestete Produkte und Preise gemdB Tabelle 1

getestet auf C 64 mit Speeddos, Floppy 1541 und
Drucker Epson FX-85 (angeschlossen iiber User-
Port) )
Hersteller und Vertreiber:

Scanntronik, ParkstraBe 38, 8011 Zorneding,
Tel. 08106/22570
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C 64

VorstoB ins Chaos (Teil 2)

ie vielfaltigen Formen der

Natur sind &uferst kom-

plex und kompliziert, sie
lassen sich nicht auf einfache
Grundformen wie Kugeln, Ke-
gel, Quader, Zylinder und Li-
nien reduzieren. Sie sind, wie el-
ne Kiistenlinie, fraktale Gebilde.
Von natiirlichen Formen die Di-
mension zu bestimmen, gestaltet
sich meistens sehr schwierig.
Aber darauf kommt es uns nicht
an. Wir stellen Algorithmen zur
Frzeugung von Fraktalen vor,
die Gebilde von natiirlicher
Wirkung entstehen lassen.

In der letzten Folge war ein
Programm abgedruckt, das die
Koch-Kurve generierte. Sicher
ist Ihnen aufgefallen, daf die
Struktur dieser Kurve der Kontur
von Schneeflocken gleicht. Das
ist kein Zufall, sondern ergibt
sich konsequent aus der Bil-
dungsregel: auch bei der Ent-
stehung von Schneekristallen la-
gern sich die Wasser-Molekiile
nach demselben Schema an.
Das heiBt, daR besonders gera-
de Kanten bevorzugt weitere
Molekiile aufnehmen. Viele An-
lagerungsprozesse liefern Frak-
tale. So entstehen blumenartige
Gebilde bei Wachstumsprozes-

Folge 1 (64°cx Rusgabe 9/81)
Die exakte Definition be-
schreibt das Fraktal als Ge-
bilde mit gebrochener Di-
mension. Was das bedeutet
und wie man einfache zwei-
dimensionale Fraktale mit
dem C 64 erzeugt, stand im
Mittelpunkt des Ints

In chsten Folge:

Ein Begriff, der im Zusam-
menhang mit Fraktalen hdu-
fig fallt, ist »Dynamische Sy-
steme«. Dynamische Syste-
me, wie das Wachstum von
Populationen und die Aus-
breitung einer anstecken-
den Krankheit, lassen sich
durch das Feigenbaumdia-
gramm  veranschaulichen.
Des welteren werden wichti-
ge Grundbegriffe wie »At-
traktore, »Fixpunkt« und »Pe-
riodenverdoppelunge« ge-
klart.

1NN (A7 Rm

Der unermiidliche Fraktalist Mandelbrot entdeck-
te, daB es unzahlige Fraktale in der Natur gibt. Die
Filmindustrie macht sich diese Eigenschaft zu-
nutze und verwendet Fraktale umgekehrt dazu,
um Natur mit dem Computer nachzubilden. DaB
das auch ein C 64 kann, werden Sie gleich sehen.

sen durch Anlagerung und elek-
trische Entladungen in der Phy-
sik. Ebenso weisen aufer den
Schneekristallen viele weitere
Kristalle derartige Strukturen
auf.

Viele Beispiele fiir fraktales
Wachstum gibt es auch in der
Botanik. Wir wollen uns damit
der Praxis zuwenden und einen
Baum auf den Bildschirm zau-
bern. Man kann das Wachstum
eines Baums naherungsweise
auf folgende Formel reduzieren:
Ein Zwelg wachst jeweils ein
Stiick und gabelt sich daraufhin.
Die neuen Teildste verzweigen
sich erneut und so weiter. Nach
demselben Verfahren kann man
auch synthetische Baume mit
dem Computer erzeugen. Be-
ginnen wir mit solch einer Gabe-

lung. Mit einem Blatt Papier und

einem Bleistift 148t sich der fiir
die Turtle-Grafik notwendige
Bewegungsablauf veranschauli-
chen. Wir wollen der Einfach-
heit halber einen Baum vom
Grad 2 konstruieren. Vorausge-
setzt wird ein fester Winkel Wik
zwischen den Asten.

Drehen wir die Bewegungs-
richtung des Bleistifts um W1/2
Grad aus der Vertikalen nach
links und zeichnen einen Strich
der Lange SE. Der erste Ast ist
gezeichnet; beginnen wir fiir

dennichsten Ast mit verkleiner- -

ter Astlange SE an dieser Stelle
mit der Konstruktion von vorne

‘und zeichnen einen weiteren

Teilast, um WI/2 erneut nach
links gedreht. Da der Baum je-
doch den Grad 2 erhalten soll,

Bild 2. Ein Baum mit verandertem Winkel und Verkiirzungsfaktor

wird kein weiteres Mal ver-
zweigt. Statt dessen bewegen
wir den Stift um die Lange SE
riickwérts. Damit sind wir an der
letzten Verzweigung wieder an-
gelangt. Es fehlt nur eine Dre-
hungum WInach rechtsund der
andere Zweig kann gezeichnet
werden: Auch hier bewegt man
den Stift wiederum zuriick. Der
Ast ist fertig gezeichnet und es
gibt an dieser Verzwelgung
nichts mehr zu tun. Also muf SE
wieder die urspriingliche Lange
bekommen und der Stift muf zur
Ausgangsverzweigung zuriick-
kehren (Bild 1). Die rechte Halfte
des Baums wird nach demsel-
ben Prinzip gezeichnet. Eben
dieses Prinzip wird in unserem
Beispielprogramm (Listing 1) an-
gewandt. Der Computer 18st Sie
mitsamt Threm Bleistift und Pa-
piler ab und tbernimmt selbst
die Konstruktion.

Fraldale Botanik

Listing 1 sollte mit dem Check-
summer eingegeben werden.
Das Programm ladt sofort nach
dem Start die Crafikbefehle
nach, die bereitsim Listing 1 der
letzten Folge abgedruckt waren.
Eine Diskette mit dem notwendi-
gen File muB sich also im Lauf-
werk befinden. Geben Sie an-
schlieBend den Crad, bis zu
dem Sie den Baum berechnen
wollen, ein. Anschliefend wer-
den noch ein Winkel und ein
Faktor vom Programm verlangt.
Mit »Winkel« ist der Winkel zwi-
schen je zwei Asten gemeint.
Der Faktor gibt an, wie stark sich
der Ast von Stufe zu Stufe ver-
kleinert. Sie kénnen nach Belie-
ben mit diesen Werten herum-
experimentieren, geben Sie
aber am Anfang erst einmal die
Werte 60 (fir den Winkel) und
1.3 (als Faktor) ein (Bild 2). Je
nach den gewahlten Parametern
kann Ihre Pflanze einem Gras-
biischel oder einer Weide glei-
chen.

Nehmen wir an unserem Pro-
gramm eine kleine Anderung
vor: andern wir YP=150 in
YP=100. Ebenso dndern Sie die
Seitenlange in SE=70. Wenn Sie
beim Programmstart fiir Winkel
und Faktor 180 und 1.5 eingeben,
erhalten Sie eine Dolde. (Bild 3).
Solche schematisierten Abbil-
dungen von Dolden sind auch in
Botanik-Biichern zu finden.

Ein anderes Beispielpro-
gramm fiir einen Strauch ist Li-
sting 2. Das Funktionsprinzip er-
klart sich wieder aus einem ge-
nauen Studium des Listings und
der Berechnung von Strauchern
mit ab 0 steigendem Iterations-
grad am besten.

Ausgabe 10/Oktober 1987



C 64

Sicher fillt Thnen auf, daf das
Gebilde viel zu regelméRig fir
einen Strauch ist (Bild 4). Das
rithrt zum einen daher, weil wir
von einem festen Winkel zwi-
schen den Teildsten ausgegan-
gen sind. Zum anderen sind die
Strecken zwischen den Gabe-
lungen in der Natur nicht gleich-
langund schon gar nicht gerade,
Am besten bringt man da den
Zufall mit ins Spiel. Bei Turtle-
Grafik reicht es, die Strecken-
lange zu variieren. Damit wer-
den beim Riickwartsschritt die
Verzweigungsstellen nicht mehr
genau getroffen. Das Ergebnis
sind Strukturen, die sehr an
Cras erinnern (Bild 5).

In Listing 3 sind die Zeilen ab-
gedruckt, die in Listing 2 dazu
geandert werden miussen. La-
den Sie also das Programm aus
Listing 2, das Sie ja bereits abge-
tippt haben, und tippen die Zei-
len aus Listing 3 zusétzlich ein.
Die berechneten Grafiken kon-
nen Sie auch hier wieder nach
Driicken der Taste (S) spei-
chern. Das Programm fordert
dann noch zur Eingabe des File-
Namens auf, dem auf Diskette
noch ein »Pl.« vorangestellt wird.

Wenn Sie versuchen, Parame-
ter wie Winkel und Astldnge
beim Baum-Programm dem Zu-
fall zu iiberlassen, werden Sie
bald merken, daB das keines-
wegs so einfach ist. Das hangt
damit zusammen, daB wir mit
Turtle-Grafik arbeiten. Wir
mochten Thnen daher noch eine
andere prinzipielle Méglichkeit
vorstellen, solche Planzen zu er-
zeugen.

Von der Formel
zur Pflanze

Der grundlegende Unter-
schied dieser neuen Methode
liegt darin, daB die Crafiken
nicht rekursiv gezeichnet wer-
den, sondern eine Symbolkette
durch Rekursion erzeugt wird,
die die fraktalen Gewachse defi-
niert.

Diese Symbolkette und der
Rekursionsalgorithmus kniipfen
an Erkenntnisse der danischen
Biologin und Mathematikerin
Astrid Lindenmeyer an.

Als einfachen Fall wollen wir
die Symbole » < «, » >« »1¢, und »0«
betrachten. »l« steht dabel fiir ei-
nen Ast, »0« fiir einen Ast, der mit
einem Blatt gekront ist. Das Zei-
chen » <« symbolisiert eine Ver-
zZweigung »>« gibt an, daf mit
dem iibergeordneten Ast wei-
terverfahren wird.

Diese Symbole werden nach
bestimmten Vorschriften durch
Zeichenketten ersetzt, die ihrer-
seits wieder aus diesen Symbo-
len bestehen. Diese Bildungs-
vorschrift bestimmt das Ausse-
hen der Pflanze. Eine solche
Struktur kann beispielsweise
lauten: :

Bild 5. Diese Strukturen erinnern an Gras

a) - b) o)

Bild 6. Die GesetzmaBigkeit eines Baumes

0-1<0>1<0>0
1-1
< =<
> - >

Im Klartext bedeutet diese Re-
gel, dah die Zahl »0« durch die
Zeichenkette 1<0>1<0>0 er-
setzt wird. Die Einser werden
verdoppelt, die Klammern blei-
ben unverandert.

0 oder 1,
Blatt oder Ast

Wir wollen nun solch eine
Planze mit Hilfe dieser Vorschrift
wachsen lassen. Ausgangs-Zei-
chenkette, quasi die erste Pflan-
zen-Generation, ist das einzelne
Zeichen 0. Da 0 ja fiir einen Ast
mit Blatt steht, muP? der Baum
dieser Zeichenkette wie in Bild
6a aussehen.

Ersetzt man die Zeichenkette,
in diesem Fall nur die Null, nach
obigem Schema, so erhilt man
fiir die zweite Generation die
Zeichenkette 1 <0> 1<0>0. Da
hier mit 1 begonnen wird, be-
ginnt die Pflanze mit einem ein-
fachen Ast. Die getffnete Klam-
mer signalisiert die erste Ver-
zweigung: nach rechts wird ein
Ast mit Blatt (0) gezeichnet (Bild
6b). Die geschlossene Klammer
gibt an, daB am Verzweigpunkt
mit dem Hauptast weiterge-
zeichnet wird, und zwar mit ei-
nem einfachen Ast (1). Schon
folgt die néchste Verzweigung.
Man kann die Zweige abwech-
selnd nach rechts und links aus-
ladend zeichnend oder die Seite
dem Zufall iiberlassen. Die 0 am
Ende der Zeichenkette signali-
siert, daf3 auch der mittlere Ast
mit einem Blatt abgeschlossen
wird.

Um die dritte Pflanzen-Gene-
ration zu erzeugen, muR man
wieder Zeichen nach der Bil-
dungsregel ersetzen. Das Re-
sultat ist die Zeichenkette
<l<0>1<0>0>11<1<0>1
<0>0>1<0>1<0>0, in Bild 6¢
grafisch dargestellt.

Im Programm 1aRt sich dieses
rZeichenketten-Wachstume« mit
einer einfachen FOR-NEXT
Schleife realisieren. Danach
geht es darum, die Zeichenkette
in ein auf dem Bildschirm darge-
stelltes Gewachs zu verwandeln.
Dazu verwendet man am besten
ein Array, in dem der jeweils
letzte Verzweigungspunkt mar-
kiert ist, so daP das Programm
einfach zu diesem Punkt zuriick-
findet. Ferner sollte man in die-
sem Array noch die genauen-
Koordinaten sowie die aktuelle
Zeichenrichtung im Verzwei-
gungspunkt festhalten, damit
man in diesem Punkt fortfahren
kann. Wir mochten Sie ermun-
tern selbst ein wenig zu experi-
mentieren und Pflanzen aller Art
zu erzeugen. In Bild 7 ist ein
Dickicht solcher Gewachse zu
sehen. Reizvoll und iberlegen
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gegeniiber dem Verfahren ba-
sierend auf der Turtle-Grafik ist,
daR man hier hervorragend
Winkel zwischen den Zweigen
und Astlange der Willklir des
Zufallszahlengenerators iibet-
lassen kann.

Die fraktalen Berge gehdren

bereits zur Prominenz unter den -

Fraktalen. Sie fanden bereits
Einsatz in Spielfilmen und sind
wohl besonders deshalb so be-
liebt, welil sie relativ einfach zu
berechnen sind und im Ver-
gleich zu anderen Fraktalen am

natiirlichsten wirken. Wie Sie

auf dem C 64 solche Berge ver-
wirklichen kénnen, zeigen wir
Ihnen spater. Doch zuerst einmal
Grundsatzliches.

Die Beispielgrafiken aus Bild 8
wurden iibrigens mit dem Pro-
gramm »Iractale 9.0« aus dem
64’er Magazin Ausgabe 4/87 er-
zeugt. Wir werden im folgenden
den Hintergriinden dieser Pro-
grammiertechnik auf den Grund
gehen. Schritt fiir Schritt werden
Sie der Erkenntnis n&herge-
bracht, wie heute mittlerweile
kiinstliche Landschaften fiir
Film und Fernsehen erzeugt
werden oder Spiele wie »Rescue
on Fractalus« und »Koronis Rifte
ihre Crafiken berechnen. Sehen
wir uns den prinzipiellen Aufbau
einmal an.

Die Basis jedes fraktalen Ge-
birges soll der Einfachheit hal-
ber eine Dreiecksflache (Bild
8a) sein. Dieses Dreieck wird zu-
nachst in vier kleinere Dreiecke
unterteilt. Dazu halbiert man die
Seiten des Dreiecks und verbin-
det diese Punkte untereinander.

Schnitt durch
ein Gebirge

Baut man an diesen neuen
Punkten noch vertikale Storun-
gen ein, so wirkt die Flache ge-
faltet (Bild 8b). Unterteilt mandie
vier Dreiecksflachen erneut, so
kristallisieren sich langsam die
wichtigsten Konturen des entste-
henden Bergmassivs heraus

(Bild 8c). Dieses Verfahrenliefe -

sich bis an die Grenzen von Re-
chenzeit und Auflosung fortset-
zen: Je dfter man die Dreiecke
unterteilt, desto realistischer
wirkt der Felsen (Bild 8d-f). Die
vertikalen Ablenkungen mis-
sen. dabei natirlich bel
schrumpfender Dreiecksgrdfe
ebenfallskleiner werden, méch-
te man kein undefinierbares Ge-
wirr erhalten.

Nun wollen wir uns der Pro-
grammierung solcher Gebirge
auf dem C 64 zuwenden. Zum
besseren Verstandnis reduzie-
ren wir das Problem zuerst ein-
mal auf eine zweidimensionale
Version: Programmiert werden
soll ein Schnittbild durch' das
Gebirge. Das Konstruktionsprin-
zip ist im Zweidimensjonalen
denkbar einfach: die Grundfi-
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Bild 9. Der Kamm eines Berges

gur ist eine Linie. In der Mitte
wird sie unterteilt und um einen
zufalligen Wert nach unten oder
oben gezogen. Mit den beiden
Linienstiicken, die so entstan-
den sind, verfahrt man ebenso
bis zur gewlinschten Feinheit.
Das Ergebnisist eine Linie wiein

Bild 9: Sie wirkt wie die Silthouet-
te eines Bergmassivs. Genau
das erledigt das Programm in
Listing 4:

In Zeile 110 wird die Anfangs-
lange eines Linienstiicks auf 128
festgelegt. In Zeile 140 befindet
sich dann die Schileife, die die

Gerade genau GR-mal unterteilt
und knickt.

Diese Prozedur erstreckt sich
von Zeile 320 bis Zeile 380. Die
Schleife in Zeile 340 durchlauft
alle bisherigen Punkte des H%-
Arrays, in dem die Hoéhen der
Punkte gespeichert sind. In Zei-
le 350 wird der Durchschnitt der
Héhe zweier benachbarter
Punkte berechnet. In Zeile 360
wird eine neue Hohe in einem
Punkt genau zwischen zwei alten
Punkten gespeichert. Sie setzt
sich aus dem Durchschnittswert
und einem Zufallswert zusam-
men. Auf diese Weise verdop-
pelt sich die Zahl der Punkte bel
jedem erneuten Schleifdurch-
lauf. :

Das Ergebnis der Rekursion
wird in den Zeilen 400 bis 440 auf
den Bildschirm gebracht. Inder-
selben Schrittweite wie bei ei-
nem jeweils weiteren Schleifen-
durchgang werden die Héhen
ausgelesen und durch Linien
verbunden.

War auch die 2D-Version der
fraktalen Berge noch einfach, so
wird es mit dem Programm zur
Unterteilung von Dreiecksfla-
chen etwas komplizierter. Zuerst
wollen wir das Programm in Li-
sting 5 unter die Lupe nehmen.
Es erzeugt ein Drahtgittermo-
dell eines fraktalen Gebirges. In
den Zeilen 220 bis 270 werden
die Anfangskoordinaten der
acht Eckpunkte der ersten vier
Dreiecke auf Null gesetzt. Wenn

- Sie die groben Umrisse des Ber-

ges vorgeben wollen, so kdnnen
Sie das durch eine Manipulation
dieser acht Werte erreichen.

« « - und der Zufall
- fishrt das Zepter

Der Programmteil von Zeile
410 bis 540 mit der Rekursion &h-
nelt dem der 2D-Version sehr.
Staft einer Schleife werden nun
zwel verschachtelte Schleifen
verwandt. Die Eckpunkte wer-
den in einem 2D-Array (H %) ge-
speichert.. Eine Dreiecksform
resultiert aus einer diagonalen
Unterteilung des Arrays. Nur die

" linke obere Halfte wird fiir den

Berg gebraucht. Auch hier wird
wieder der Durchschnitt der Ho-
he zweier bereits vorhandenen
Dreieckspunkte berechnet und,
um einen zufilligen Wert vari-
iert, dem genau dazwischenlie-
genden Punkt zugewiesen.

In den Zeilen 710 bis 920 wer-
den die Eckpunkte in Bild-
schirmkoordinaten umgerech-
net und durch Linien verbun-
den. Das resultierende Gebilde
wirkt aufgrund seiner Transpa-
renz nicht sonderlich plastisch.
Wie ein Berg wirkt es erst, wenn
man jedes Dreieck durch eine
Flache anstatt durch einen Git-
terrahmen darstellt. Um gleich-
zeitig etwas Plastizitat herzustel-
len, kann man bei jeder dieser
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Dreiecksflachen den Winkel zur
Lichtquelle berechnen und die
Flache in der entsprechenden
Helligkeit rastern. Damit miis-
sen Sie sich zum Glick nicht
rumplagen; Wir haben diese Ar-
beit fir Sie bereits erledigt (Li-
sting 6, nur auf der Programm-
service-Diskette erhaltlich).
SchlieRlich geht es in diesem
Kurs ja nicht um Verfahren zur

plastischen Darstellung irregu-
larer Oberflachen, sondern um
fraktale Grundlagen.

Die geschilderten Kernteile
von Listing 8 sind in Listing 6 fast
unverandert wiederzufinden.
Hinzugekommen ist eine Routi-
ne, die den Winkel zwischen ei-
ner einzelnen Facette und der
Lichtquelle berechnet. Des wei-
teren eine Routine zum geraster-

ten Ausfiillen von Flachen. Ein
Verstandnis dieses Programm-
teils ist nicht erforderlich, son-
dern Sie kénnen sich einfach an
den schénen Grafiken erfreuen.

Solche computergrafischen
Experimente helfen uns nicht
nur, Wirklichkeit nachzubilden,
sondern auch Natur besser zu
begreifen. So geben die Frakta-

behandelthaben, Auskunft iiber
elektrolytische  Anlagerungs-
prozZesse, Kristallbildung,
pflanzliches Wachstum und die
Entstehung von Gebirgen. Frak-
tale werden uns auch in Zukunft
helfen, noch weitere Phanome-
ne in der Natur mathematisch zu
erfassen und mittels Computer
der Intuition zugénglich zu ma-

1@ REM kokokokosk okok ok ok 3Ok sk k0K K KK KOK 30OKOKOK 30K %K K <ge1>
2 REM x FRAKTALE BAEUME X <@61>
3¢ REM * 1987 BY STEFAN VILSMEIER % <207>
40 REM 30K 30K kb 5K 0K K0OK 30K kK 3K K K KOk 30K K0k 3Kk <@31>
50 : - <@26>
80 IF A=@ THEN A=1:LOAD "FRACTAL.OBJ",8,1 <132>
7¢ OPEN 1,8,15,"U9":CLOSE 1: REM DIESE ZEE

ILE KANN BEI PROBLEMEN MIT DEM. <185>
8¢ REM FLOPPYSPEEDER WEGGELASSEN WERDEN!  <@4¢>
9¢ POKE 5328¢,0:POKE 53281,% <218>
1¢@ INPUT "(CLR3GRAD ";GR <179
11¢ INPUT "{(DOWNDWINKEL,FAKTOR ";WI,F <245
120 SE=40¢:XP=16@:YP=150:¥=-90 <@a6>
13¢ SYS 50176,14,0:SYS 5@¢179,1:SYS 50194:R

EM GRAFIK EIN <@58>
140 : <116>
150 GOSUB 3¢@: REM ’'BAUM’ AUFRUFEN <@93>
16¢ SYS 5¢185,0,9,319,0,1:SYS 50185,319,8,

319,199,1 <198>
17¢ SYS 5¢185,319,199,9,199,1:SYS 50185.4,

199,¢,0,1 <149>
180 GET A$:IF A$="" GOTO 18¢ <85>
199 SYS 5¢179,8:IF A$="S" THEN GOSUB 70@:

REM ’'GRAFIK SPEICHERN’ <223>
209 GOTO 7@: REM NEUSTART <@76>
260 - <238>
276 : <2485
280 REM  50100K 0K K 30K KKK 30K K 0K ok 3K o 3ok K Kok K <135>
290 REM x* 'BAUM’ x <17@>
306 REM Joroiokkorok okok 5ok gk 3ok Kok oK KOk okok ok k <155>
310 : <@32>
320 T=T+1:IF GR<=0 GOTO 42¢ <1@5>
33¢ W=W-WI/2: REM 'DREHE’ <180>
340 S=SE:GOSUB 5¢@: REM ’'SCHREITE’ <225>
35¢ G(T)=GR:GR=GR-1:SE=SE/F:GOSUB 30¢:SE=S

EXF:REM ’BAUM’ <35>
360 S=-SE:GOSUB 5¢¢: REM 'SCHREITE’ <109>
370 W=W+WI: REM 'DREHE’ <104>
380 S=SE:GOSUB 5¢@: REM 'SCHREITE’ <PP9>
390 G(T)=GR:GR=GR-1:SE=SE/F:GOSUB 30@:SE=S

EXF:REM 'BAUM’ <@75>
4¢¢ S=-SE:GOSUB 50¢: REM 'SCHREITE’ <140>
41¢ W=W-WI/2: REM ’DREHE’ <@p4>
420 T=T-1:GR=G(T) :RETURN <158>
459 : <172>
460 : <182>
470 REM 30kokokaokok JOr ok KK H0OK K OIOK KK ok K0k ok ok k <@69>
480 REM x "SCHREITE’ x <166>
450 REM sokokokoiolor ok ok okl koK doOKOkok KK 350K 0Kk <@89>
500 : <222>
510 XS=S*COS(Wx4/18%) <240>
520 YS=S¥SIN(Wx1/180) <128>
53¢ XP=XP+XS:YP=YP+YS <202>
549 SYS 5¢185,XP-XS,YP-YS,XP,YP,1:REM LINI

E _ <PB7>
55¢ RETURN <100>
650 : <118>
869 : <128>
B87¢ REM 300KK 0K IR IOKNOIOKIOKIOR KK KKK KKK KK <@15>
680 REM *  'GRAFIK SPEICHERN’ * <@76>
BOG REM okaokokokok dokokok 3Ok 5OK K KKK 40RO oK K koK <@P35>
700 : <168>
71¢ INPUT "{DOWNIGRAFIK-NAME ";N$ <127>
72¢f OPEN 2,8,2,"PI."+N$+",P,W":SYS 5@191:C

LOSE 2 <@R7>
73@ RETURN <p24>
© 84’er
Listing 1. Rekursive gleichméaBige Baumstrukturen. Bitte die
Listings 1 bis 5 mit dem Checksummer (Seite 68) eingeben.

le, die wir in der heutigen Folge  chen. (S. Vilsmeier/og)
1@ REM  500000000K kKoK 3K 3K KK 30K 40K HOKBOK MK K K <@E1>
28 REM x FRAKTALE STRAEUCHER X 208>
30 REM x 1987 BY STEFAN VILSMEIER x 297>
40 REM  50koio0 ok ok oK 5K 5k 3 3080k KOk HOR Ok o K ok ok <@31>
5@ : <@26>
60 IF A=¢ THEN A=1:LOAD "FRACTAL.OBJ",8,1 <132>
7@ OPEN 1,8,15,"U9":CLOSE 1: REM DIESE ZEI
LE KANN BEI PROBLEMEN MIT DEM <@56>
80 REM FLOPPYSPEEDER WEGGELASSEN WERDEN! <@ag>
90 POKE 53280,¢:POKE 53281,¢ <218>
19@ INPUT "{CLR>GRAD ";GR <179>
119 INPUT "{DOWNDWINKEL ";WI <@15>
12¢ SE=12:XP=16@:YP=17¢:W=-9¢ <@P94>
130 SYS 5@¢176,14,0:8YS 5@179,1:5YS 5@184:R
EM GRAFIK EIN <@58>
149 : <116>
15¢ GOSUB 3@¢: REM ’STRAUCH® AUFRUFEN <165>
16¢ SYS 50185,0,0,319,08,1:8YS 5¢185,319,4,
319,199,1 <198>
17¢ SYS 50185,319,199,0,199,1:5YS 5¢185,4,
199,9,0,1 <149>
180 GET A$:IF As$="" GOTO 18¢ <@8s>
189 SYS 50179,0:IF A$="S" THEN GOSUB 70¢:
REM ’GRAFIK SPEICHERN’ 223>
200 GOTO 7@¢: REM NEUSTART <@B76>
269 : 238>
279 = <248>
280 REM 3Kk kiR dorkok oKk oK KKK K K KK K K K <135>
299 REM x* 'STRAUCH’ L3 <19¢>
3G REM ok skok kK808 R0k 50K 30K 30K K OROK KK 3 ok ok ok ok <155>
31¢ - <@32>
320 T=T+1:1F GR<=@ GOTO 420 <1¢5>
33Q¢ W=W-WI: REM ’'DREHE’ <@86>
340 S=2%SE:GOSUB 5¢¢: REM °SCHREITE’ <183>
350 G(T)=GR:GR=GR-1:G0OSUB 3¢@:REM ’STRAUCH
’ <195>
368 S=-2xSE:GOSUB 5¢0@: REM ’SCHREITE® <@P14>
370 W=W+2%WI: REM ’'DREHE’ <253>
38¢ S=SE:GOSUB 5¢0@: REM ’SCHREITE’ <@GE9>
390 G(T)=GR:GR=GR-1:G0OSUB 30@: REM ’'STRAUC
H’ E <235>
40¢ S=-SE:GOSUB 5¢@: REM ’'SCHREITE’ <14¢>
410 W=W-WI: REM ’DREHE’ 176>
42% T=T-1:GR=G(T):RETURN <159>
459 : <172>
460 : , <182>
47G REM  30k300do/0kokodoR ok K K R0OK 30K 3K 0k K K KKk X <@B9>
48¢ REM x 'SCHREITE’ * <1866>
490G REM 30050k 4OOIOKOK ORI K 30K KR KOK 50K K K ok X <@89>
S@g - 222>
510 XS=S*COS(Wx1,/18¢) 240>
52¢ YS=SxSIN(Wx4/180) <128>
530 XP=XP+XS:YP=YP+YS 202>
549 SYS 50185,XP-XS,YP-YS,XP,YP,1:REM LINI
E <@87>
55¢ RETURN <1G@>
B85¢ : <118>
669 : <128>
873 REM 00Kk kiOk 50K 0ROk KK 3K k0K 3K 30K 30K K K K <@F15>
68@ REM x 'GRAFIK SPEICHERN’ * <@76>
BIQ REM 300K 30Kk KK OO HOK K KKK KK K K KoK K K <@35>
790 : <1868>
71@¢ INPUT "{(DOWNDGRAFIK-NAME ";N$ 127>
729 OPEN 2,8,2,"P1."+N$+",P,W":SYS 5¢191:C
LOSE 2 <@gg7>
730 RETURN <@24>
Listing 2. Straucher durch variierte Faktoren. Manipulieren
Sie auch die Variablen in Zeile 120.
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12¢ SE=12:XP=160:YP=150:W=-90 <@78> 8¢ OPEN 1,8,15,"U9":CLOSE 1: REM DIESE ZEE
340 S-2%(SE+.5%SEX(RND(1)-.5)):GOSUB 50¢: ILE KANN BEI PROBLEMEN MIT DEM <205>
REM 'SCHREITE’ <@63> 9¢ REM FLOPPYSPEEDER WEGGELASSEN WERDEN!  <058>
380 S=-2%(SE+.5%SEX(RND(1)-.5)):GOSUB 500: 1@¢ POKE 53280.0:POKE 53281,8 <228>
REM ’SCHREITE’ <@g36> 11@ INPUT "(CLRDGRAD ";G <152>
380 S=SE+.5*SEX(RND(1)-.5):GOSUB 58¢: REM 1200 REM sxkicooniokk VARTABLEN Yokkkx <1BB>
"SCHREITE’ <186> 130 W=128:D=.5:H=128:U=18¢:R=10:GE=2.25:N=
400 S=-SE-.S5*SEX(END(1)-.5):GOSUB 5@@: REM @ <189>
*SCHREITE’ <114> 208 REM *xxaokikkkx ANFANGSWERTE *kik <@17>
® 64’er 210 REM (KOENNEN VARIIERT WERDEN) <@98>
L - . 220 H%(®,0)=0 <@31>
Listing 3. Realistischere Pflanzen bringt der Zufall zutage 230 H%(128,0)=0 <P72>
249 H%(¢,128)=0 <PBT>
250 H%(64,0)=0 <124>
260 H%(@,64)=0 <207>
13 REM  %50KH000 0RO HO0ORK KKK KK K HOK <@@1> 270 H%(64,64)=¢ <159>
20 REM % » 2D-BERGE X <140> 30¢ REM sxxioxiokkk GRAFIK EIN sookkokxk <@23>
30 REM % 1987 BY STEFAN VILSMEIER X <2075 31g SYS 5¢176,14,0:SYS 50179,1:SYS 50184  <@23>
40 REM 30000k oo okokokoO0kk KRRk <@31> 358 : <@72>
50 : <@28> 380 : <@82>
60 IF A=@ THEN A-1:LOAD "FRACTAL.OBJ",8,1 <132> 370 REM 000000000 oo <1875
7¢ OPEN 1,8,15,"U9":CLOSE 1: REM DIESE ZEI 380 REM x BERGE BERECHNEN * <254>
LE KANN BEI PROBLEMEN MIT DEM <@56> 390 REM xoxkikrkikiooooonciooik 127>
8¢ REM FLOPPYSPEEDER WEGGELASSEN WERDEN!  <@4¢> 409 : 122>
9¢ POKE 5328@,@:POKE 53281, @:DIM H%(128)  <@55> 41¢ FOR M=1 TO G <@41>
1@@ INPUT "CCLROGRAD ";GR <179> 420 :BR=WX5:W2=W/2 <118>
11 W=128 199> 410 :FggRT;ango1§;7s$EngP W <g?3>
. . . : = - < >
120 §§8G32§Z§'§%§ﬁ SYS 50179,1:SYS 56194:% <@as> 450 : B=(H%(I,T)+H%(I+W,T))/2 <138>
130 : <1065 48 :  H%(I+W2,T)=B+(RND(1)-D)*BR <189>
149 FOR I=1 TO GR:GOSUB 3@@:W=W/2:NEXT: RE 470 :  B=(H%(T,1)+H%(T,1+¥W))/2 <@72>
M 'BERG’ AUFRUFEN 241> 480 : H%(T,I+W2):B+(RND(1)—D)*BR 212>
15¢ GOSUB 499 :REM DARSTELLEN <123> 490 ;2 B=(H%(128-T-I,1)+H%(128-T-I-W,I+W)) 5
. 319,89, <231>
169 §§§,§3§?§’“'“'319'“’1 SYS 50185,319.9 <1985 500 : H%(128-T-I-W2,I1+W2)=B+(RND(1)-D)*B
17¢ SYS 5@185,319,199,8,199,1: 0, <2@9>
9 199,w?w,1 99,0,199,1:SYS 5@185,8 1ao s1g ¥ NEXT I czas
180 GET A$:IF A$="" GOTO 189 <@85> 928 :NEXT T <@77>
190 SYS 5¢179,8:IF A$="S" THEN GOSUB 5@0: 53¢ W=W/2 <190>
REM 'GRAFIK SPEICHERN’ <191> 549 NEXT M <148>
209 GOTO 19@: REM NEUSTART <199> 650 : <118>
288 - <238> 860 : <128>
270 : <248> BT7@ REM aokokokokok doROkok 30k ok 3K K 0K 3OKOKOK JOK X0k <153>
280 REM %50k K30000ko000O0K0 Ok KOOK KKK K <135> 68¢ REM * BERGE ZEICHNEN * 170>
29% REM * "BERG’ X <B36> 9% REM ko ok ok 3ok 5Ok 3OO/ HORROK KK HOIOK KOk K <173>
3GE REM 30000000k Kok MO0 K <155> 700 : <188>
a1g - G325 71¢ FOR T=@§ TO 127 STEP W <109>
320 BR=WK1E <2355 720 :A=T/2:BzA+W:C=z(T+W)/2:F=C+¥ <@P88>
330 W2-W/2 <2115 730 :YA=(T+W)+U-H <@91>
34 FOR T=@ TO 127 STEP W <240> 740 :YB=T+U-H <@75>
350 :B= (H%(T)+H%{(T+W)) /2 (1845 75¢ :FOR I=¢ TO 127-T STEP W <@75>
380 :H%(T+W2)=B+(RND(1)-.5)%BR <0B6> 760 : II=127-T-W <@46>
37@ NEXT T <@32> 776 : H1=H%(I,T)/5:1IF Hi<N THEN H1=N <@72>
38 RETURN <1845 780 : H2=H%(I,T+W)/S5:IF H2<N THEN H2=N <@25>
39¢ REM *xiokiokkx DARSTELLEN *#oxk ¥k <184> 79¢ : H3=H%(I+W,T)/5:IF H3<N THEN H3:=N <@15>
40¢ FOR I=@ TO 126 STEP W <2105 B8GY : H4=H%(I+W,T+W)/5:IF H4<N THEN H4=N <@33>
410 :X1=I%2+32:X2=(I+W)*2+32 <139> 81¢ : X1=(I+A)XGE+R:Y1-YB-HI <116>
420 :Y1=100-H%(I)/18:Y2=100-H%(1+¥)/10 <123> 820 : X2=(L+C)*GE+R:Y2=YA-H2 azi>
43¢ :SYS 50185,X1,Y1,X2,Y2,1 <@61> 830 : X3=(I+B)¥GE+R:Y3=YB-H3 182>
44% NEXT I <@14> 840 : X4=(I+F)*GE+R:Y4=YA-H4 <189>
450 RETURN <254> 85¢ : SYS 5@185,%¥1,Y1,X3,Y3,1 <247>
460 : 182> 860 : SYS 59185,X2.Y2,X1,Y1,1 <@P37>
470 REM k0K 50K K OK KKK 30K K K K 30K JOKKKOK K K0k <@69> 87¢ : SYS 5¢185,X2,Y2,X3,Y3,1 <@83>
48¢ REM x *GRAFIK SPEICHERN’ * <130> 88¢ : IF I>II GOTO 914 <186>
49@ REM 00k kom0 koK KoKk K okokokok solololorokok x <P89> 89@ : SYS 50185,X3,Y3,X4,Y4,1 <183>
500 : <222> 9¢@ : SYS 5¢185,X4,Y4,X2,Y2.1 <240>
51¢ INPUT "{DOWNIGRAFIK-NAME °;N$ <181> 91@ :NEXT I <B36>
520 OPEN 2,8,2,"PI."+N$+",P,¥":SYS 50191:C 92¢ NEXT T : <@74>
LOSE 2 <@E3> 100¢ GET A$:IF A$="" GOTO 1000 <189>
53¢ RETURN <@80> 1010 SYS 5¢179,8:IF A$<>"S" THEN GOTO 8¢:R
EM NEUSTART <164>
9 B4’er 1049 : <pOg>
o . . - 195¢ : <P10>
L|st|_ng 4, Dl_e Silhouette eines Bergmassivs: LE6E REM HR3kk Kbkl KRRk KA R AR AN <1535
Zweidimensionale Berge 1070 REM *  ’GRAFIK SPEICHERN’ X 214>
1980 REM 3K KK 3K 3K K o K Kl oK 3K K KK K K K 0K K 3K Ok K K <173>
109¢ : <@5@>
11p¢ INPUT "(DOWN)GRAFIK-NAME ";N$ <PP9>
111¢ OPEN 2,8,2,"PI."+Ng+",P,W":SYS 5¢191:
10 REM H00k0ookokoRoor oo/ ok o)k K KR IO K 00Kk <@e1> CLOSE 2 <145>
20 REM * FRAKTALE BERGE * <@19> 112¢ GOTO 80:REM NEUSTART <244>
30 REM % 1987 BY STEFAN VILSMEIER * <207>
40 REM 5000000 KK KO0OK KO KKK KKK K <@31> © 64’er
50 : <@26> - . , .
60 IF A=¢ THEN A=1:LOAD "FRACTAL.OBJ",8,1 <132> Listing 5. Das Drahtgittermodell eines fraktalen Gebirges.
7¢ DIM H%(128,128) <235> Die Rechenzeit ist ein lohnender Aufwand.
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Dateiverwaltung

C 128

Aus alt mach neu —
Datamat Plus 128 im Test

Datamat Plus 128 ist eine vielfach bewahrte
Dateiverwaltung in Neuauflage. Interessant ist
hier vor allem die Frage nach der Ausnutzung
des C 128. Werden die Fahigkeiten des C 128

ausgereizt?

msetzungen auf ande-
re Computer bedeuten
nicht immer, daB auch
alle Moglichkeiten der neu-
en Hard- und Betriebssoft-
ware genutzt werden. Data-
mat kann auf eine groRe Ah-
nenreihe verweisen, die fiir
die verschiedensten Com-
puter erhalilich ist. Wir wa-
ren daher neugierig, was
Datamat Plus 128 leistet.
Unser erster Eindruck
vom AuBeren Erscheinungs-
bild war etwas enttdu-
schend, denn Datamat Plus
128 wird nur noch in einer
schlichten  Kunststoffhiille
verkauft. Statt des frither {ib-
lichen stabilen Ringbuchs
fiir die Anleitung gibt es jetzt
lediglich ein schmales An-
weisungsheft, das zwar alle
wesentlichen Punkte enthalt,
fiir Einsteiger aber doch et-
was diirftig erscheint. Abge-
speckt wurde jedoch erfreu-
licherweise auch an anderer
Stelle: dem Kopierschutz.

Kopierschuiz ade

Man glaubt es kaum, doch
da beginnt ein Data-Becker-
Handbuch tatsdchlich *mit
der Empfehlung zur Erstel-
lung einer Sicherheitskopie
des Programms. Die Zeiten,
in denen man Angst haben
muBte, daB die Originaldis-
kette zerstort wird, gehodren
damit beim neuen Datamat
endgiiltig der Vergangen-
heit an. Besitzer eines Lauf-
werks 1571 sollten librigens
ihre Arbeitskopie gleich in
das zweiseitige Format die-
ses Laufwerks bringen. Dies
vereinfacht und beschleu-
nigt den Ladevorgang.

Datamat Plus 128 wurde
speziell fiir den C 128-Modus
entwickelt und ist in der Tat
eine vollige Neuentwick-
lung, nicht etwa eine Umar-
beitung der alten Version. Zu
Beginn - erscheint eine Da-
tumsangabe, die iibernom-
men oder aktualisiert wer-
den kann. Letzteres ist dann
sinnvoll, wenn man eine Da-
tei verandern will, weil in

198 (F¥p

diesem Fall automatisch
auch das Datum im FileVer-
zeichnis gedndert wird.
Nach einer kurzen Hilfsseite,
die iiber die grundsétzliche
Bedienung des Programms
informiert, gelangt man ins
Hauptmenii. Dieses besteht
aus zehn Punkten, die im
80-Zeichen-Modus in einer
Zeile aufgereiht sind (Bild 1),
und im ebenfalls mdglichen,
aber nicht empfehlenswer-
ten 40-Zeichen-Modus auf
zwel Zeilen verteilt wurden.
Mit den Cursortasten er-
reicht man die einzelnen Me-
niijpunkte, wobei in den mei-
sten Fallen ein dazugehori-
ges Pulldown-Menii fiir ver-
schiedene Unterpunkte ge-
offnet wird. Die dabei aufge-
fiihrten Wahlmdglichkeiten
machen deutlich, daB die
Crundprinzipien des Data-
mat hinsichtlich Aufbau und
Arbeitsweise beibehalten
wurden; sie .zeigen aber
auch, daB die Bedienung we-
sentlich vereinfacht wurde.
Praktisch jederzeit 1aBt sich
jetzt das Disketten-Directory
iber die <$>Taste aufru-
fen. Es erscheint dann in ei-
nem Fenster vor dem Haupt-

bildschirm. Ahnliche Win-
dows gibt es auch bei eini-
gen Meniipunkten, wobel
dann nur bestimmte Unter-
verzeichnisse gezeigt wer-
den. Aus diesen lassen sich
durch einfaches Anwahlen
mit < CRSR-aufwarts/ab-
warts> und Bestatigen mit
<RETURN> die gewiinsch-
ten Files laden; das miihsa-
me Aufschreiben oder Aus-
wendiglernen von Namen
kann also entfallen. Eine wei-
tere praktische Einrichtung
sind Hilfsbildschirme, die
aus dem Hauptmenii heraus
aufgerufen werden und
iiber wichtige Programmde-
tailsinformieren. Da sich die-
se Texte nachtraglich editie-
ren oder auch ganzlich neu
erstellen lassen, bietet sich
hier die Moglichkeit zu indi-
vidueller Cestaltung. Bei-
spielsweise kénnte man da-
mit Notizen iiber einzelne
Dateien, Felder oder Aus-
wertungen festhalten.

Vor dem Einrichten einer
Datei benétigt man eine
Maske. Eine Art leeres Kar-
teiblatt mit Bezeichnungen
und Grenzen fiir die einzel-
nen Datenfelder. Auf der

22z DATARAT PLUS 128 ==
(€3 1887 DATA BECKER 6HBY

EHDE  HASKE DATET-PFLEGEN SORT EXPORT INPORT AUSGASC WABRESES 04711 BWIE

Bild 1. Bereits das Hauptmenii macht eihen professionellen
Eindruck und ist auch ebenso leicht zu bedienen

Programmdiskette befinden
sich bereits einige Muster

“solcher Masken, zum Bei-

spiel fiir ein Telefonverzeich-

nis (Bild 2). Auch die Neuer-

stellung von Masken ist mit

Datamat Plus 128 ein Kinder-

spiel. Die Anordnung von

Feldern und Namen auf dem

Bildschirm ist frei wahlbar.

Ein einfacher Texteditor er-

leichtert dabel die Arbeit.

Beider Festlegung der Feld-

langen kann man sich das

Abzahlen der einzelnen Zel-

len sparen. In der oberen.
Statuszeile existiert ein Zih-

ler der die Anzahl der be-

reits gewdhlten Zeichen an-

gibt. Will man beispielswei-

se fiir die Wohnorte in einer

AdreRdatei ein Feld mit 20

Zeichen Lange festlegen, so

bringt man den Cursor an

die gewiinschte Stelle, .
schreibt  »Orti, driickt .
<F8> zur Festlegung des

Feldanfangs, <T> fiir den

Feldtyp »Textfelds.

Maskenhbau
kinderleichi

Dann bewegt man den
Cursor so weit nach rechts,
bis der Zidhler oben die Zahl
20 anzeigt und schlieft mit
<RETURN> ab — dasist al-
les. Am Ende muB noch ei-
nes der Felder als Schlissel-
feld definiert werden. Die .
dort eingetragenen Anga-
ben werden spéater in der In-
dexdatei festgehalten. Sie
befindet sich beim Bearbei-
ten einer Datei stets komplett
im Arbeitsspeicher. Der Ab-
schlu® der Maskenerstel-
lung wird durch die <RUN/
STOP >Taste eingeleitet.
Durch <SHIFT RUN/
STOP > erfolgt ein Abbruch
des Meniipunktes. Diese Ta-
steneinteilung, die auch bei
der eigentlichen Dateiar-
beit, also beim Eintragen,
Andern oder Loéschen von
Datensatzen gilt, ist unge-
wohnlich und nicht sehr
glicklich gewahlt. Ver-
wechslungen sind dabei
nicht auszuschlieBen. DaB
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ein Datenfeld nicht langer
sein darf als eine Bildschirm-
zeile, also nur 40 oder 80 Zei-
chen, erweist sich ebenfalls
als wenig vorteilhaft. Fir Ar-
tikel- oder Kundenlisten mag
dies vollauf geniigen. Die
Verwaltung von Biichern,
Kochrezepten oder anderen
Daten mit groReren Texttei-
len verlangt jedoch umfang-
reichere Eingabefelder.
Dieses Manko wird durch
die Tatsache, daB Datamat
Plus 128 bis zu 254 Felder pro
Maske beziehungsweise Da-
tel verwalten kann, nur we-
nig ausgeglichen. Zumal
auch nur eine Bildschirmsei-
te zur Verfligung steht. Ein
nachtragliches Andern von
Masken ist jederzeit mog-
lich. Die festgelegte Datei-
struktur (Anzahl, Ldnge und
Reihenfolge der Felder so-
wie Feldtyp) darf dabei nicht
umgestaltet werden.

Im Meniipunkt »Datei pfle-
gen« kann man einzelne Da-
tensatze eingeben, andern,
16schen oder suchen. Dabei
fallt wiederum der wir-
kungsvolle Texteditor, der
nachtragliche Anderungen
sehr vereinfacht, positiv auf.
Bei der Suchfunktion ist zu-
nachst ein einfaches »Blat-
tern« in-den Datensatzen (al-

lerdings nur vorwéarts) mog-

lich. Wesentlich gezielter
kann man dagegen mit Hilfe
von Jokern (" fiir ein, »*« fiir
beliebig viele Zeichen) su-
chen. Fiir jedes Feld diirfen
separate Suchkriterien ein-
gegeben werden. Die je-
weils gefundenen Daten-
sitze werden auf dem Bild-
schirm angezeigt und las-
sen sich iiber eine integrier-
te Hardcopyfunktion mit
<Fl h> sofort ausdrucken.
Der Menitipunkt »Sort« bietet
zusatzlich die Moglichkeit,
die Ergebnisse -solcher
Suchvorgéange in einer Poin-
ter-Datei festzuhalten, wobei
vorher noch eine Sortierung
der einzelnen Felder (zum
Beispiel nach Postleitzahlen
und Namen) erfolgen kann.
Durch diese Pointerdateien
ist es dann spéater ohne wei-
teres moglich, sich ohne um-
standliche Neueingabe von
Suchkriterien gezielt Aus-
schnitte der Datei anzuse-
hen, als Liste auszudrucken
oder als sequentielle Datei
auf Diskette zu speichern.
Letztereskanninnerhalb der
»Export«Funktion auch nur
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Bild 2. Der komfortable Maskeneditor erlaubt schnell und ohne
Probleme einen iihersichtlichen Bildschirmaufbau

fiir einzelne Datenfelder, de-
ren Reihenfolge neu festge-
legt werden darf, erfolgen.

Import und Export

Dies bedeutet, daB die Ex-
port-Datei eine v6llig andere
Struktur haben kann als die
Quell-Datel. Was aber soll
dieses viele Umordnen?
Nun, Datamat Plus 128 ver-
figt damit iiber einen sehr
flexiblen und praktischen
Weg, die erfaBten Daten
auch in anderen Program-
men zu nutzen. So kann die
Export-Datei beispielsweise
direkt von einer Textverar-
beitung ibernommen oder
auch als Einzugsdatei fiir Se-
rienbriefe verwendet wer-

‘den. Auch der umgekehrte

Weg ist vorgesehen, das
heiBt Datamat ist in der Liage,
»fremde« Daten zu importie-
ren, wobel die Import-Datei
sogar weniger Felder pro
Datensatz haben darf als die
Datamat-Ziel-Datei. '

Neben der schon erwahn-
ten Druckmoglichkeit fiir
einzelne Datenséatze verfiigt
Datamat Plus 128 zusatzlich
uber einen komfortablen Li-
stengenerator, der im Dialog
mit dem Benutzer das Ausga-
beformat festlegt.

Der Meniipunkt »Dienst-
programme« enthdlt neben
Funktionen zur Einstellung
von Geraten auch zwei Punk-
te, die nicht alltdglich sind.
Dies sind einmal Mafnah-
men zur Sicherung von Da-
teien und Disketten gegen
versehentliches Léschen

oder gegen ungewollten Zu- .

griff durch andere Benutzer
mit  Hilfe eines PaBwortes.

’

Ferner findet sich hier eine
Rechenfunktion, die arith-
metische  Verkniipfungen

" zwischen bestimmten nume-

rischen Feldern einer Datei
vornimmyt, wobei alle Basic-

Rechenoperationen verwen-

det werden diirfen.

Alles in allem darf dieses
Programm als gelungene
Uberarbeitung eines be-
wahrten Konzeptes bezeich-
net werden. Lediglich die
Dokumentation, beispiels-
welse zur Anpassung von
Druckern oder zum Umgang
mit Import-Dateien, sollte
noch verbessert werden.

Umfangreiche
Hil

Datamat Plus 128 ist mit 99
Mark eine sehr preisgiinsti-
ge Dateiverwaltung fiir den
C 128. Wer dagegen mehr
sucht, also ein echtes Daten-
banksystem mit eigener Pro-
grammiersprache und um-
fassenden -Auswertungs-
moglichkeiten, der muR wei-
terhin zur mnachsthéheren
Leistungs- (und Preis-)Klasse
greifen, also zu dBasell, Su-
perbase oder Vizastar.

(Dr. Rudolf Egg/rf)

Meniigesteuerte Dateiverwaltung; Anzahl der
Datensitze nur durch Datentriger begrenzt; nicht
programmierbar; Ex- und Importfunktionen zur
Textverarbeitung; umfangreiches Hilfssystem;
40 und 80-Zeichen-Darstellung mdéglich

— kein Kopierschutz
— Bedienungskomfort
— Windows

— Hilfsbildschirme

— Druckeranpassung

— Anleitung

— Masken nur eine
Bildschirmseite

— nicht
programmierbar

Name: Datamat Plus 128
Bezugsquelle: Data Becker, Merowingerstr. 30,
4000 Diisseldorf
Preis: 99 Mark
Testkonflguratlon C 128, VC 1871 oder VC 1541
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Programmiersprachen

C 128

Eine Sprache fir den C128

Rechtfertigen die fiir den C 128 angebotenen Programmiersprachen den professionellen Ruf
dieses Computers? Wir sind dieser Frage mit einem ausfiihrlichen Test auf den Grund gegangen.

ohe Geschwindigkeit,
80-Zeichen-Darstellung
und der groBRe Spei-
cher pradestinieren den
C 128 fiir den Einsatz von
Compilern. Wer sich fiir die
Programmiersprachen Pas-
cal und C interessiert, stof3t

hier auf einige gelungene

Umsetzungen, die wir Thnen
nun vorstellen.

So klar wie Pascal

Ebenso strukturiert wie
die Sprache prasentiert sich
der Pascal-Compiler »Profi-
Pascal Plus« von Data Becker
(Bild 1). Wahrend der Arbeit
steht dem Anwender eine
RAM-Disk mit insgesamt 58
KByte Speicher zur Verfii-
gung, wodurch Zugriffe ex-
trem schnell vonstatten ge-
hen.

Nachdem alle notwendi-
gen Vorbereitungen getrof-
fen sind, startet automatisch
der Editor, der sich mit ei-
nem umfangreichen Menii
meldet. Die Funktionstasten
des C 128 sind hier mit haufig
wiederkehrenden Ausdriik-
ken, wie BEGIN oder PRO-
CEDURE belegt, was einen
groBen Teil der Tipparbeit
ersparen kann.

Ist die Eingabe beendet,
kann der Pascal-Text auf Dis-
kette oder in die RAM-Disk
geschrieben werden, umihn
sogleich dem Compiler zu
iibergeben.

Dieser wird wie der Editor
iber das Hauptmenii von
Profi-Pascal Plus aufgerufen
und ist dank der RAM-Disk
prompt verfiigbar.

Entdeckt der Compiler
wahrend der Ubersetzung
einen Fehler, unterbricht er
sofort seine Arbeit und
macht auf den MiBstand auf-
merksam. Werden auf die-
se Weise fehlerhafte oder
unvollstandige  Compilate
(ibersetzte Programme) er-
zeugt, wird der Editor mit
dem betreffenden Pascal-
Text geladen, so daR man
sich sogleich an die Fehler-
korrektur machen kann.

128 (3:54p

~ PROFI /
 PASCAL
~ PLUS:

EIN DATA BECKER

Bild 1. Profi-Pascal Plus: professionelles Entwickiungssystem

Wurde unser Pascal-Pro-
gramm endlich anstandslos
compiliert, kann das Pro-
gramm sofort iiber das
Hauptmenii gestartet wer-
den. Durch einen kleinen
Umweg laufen die Program-
me auch unabhidngig vom
eigentlichen Pascal-System.

Das System beherrscht zu-
satzlich die Assemblerspra-
che des C 128, so daB man
auch in Assembler program-
mieren kann.

Auch die Verkettung von
Programmen und die be-
kannte OverlayTechnik ist
kein Problem. Die Moglich-
keiten von Profi-Pascal Plus
setzen dem Programmierer
kaum Grenzen.

Erweiterungen
ohne Grenzen

Ebenso grenzenlos schei-
nen die sprachlichen Fi-
higkeiten des Compi-
lers. Selbstverstandlich be-
herrscht Profi-Pascal Plus
den iiblichen Standard. Eine
schier uniibersehbare Palet-
te von Erweiterungen geben
dem System allerdings erst
seine enorme Flexibilitat.

Ein neuer Datentyp mit
dem Namen STRING erlaubt
den einfachen Umgang mit
Zeichenketten, wahrend ei-
ne Reihe von Standard-Pro-

zeduren eine umfangreiche
String-Manipulation gestat-
ten.

Ebenso ungewothnlich wie
praktisch ist die Laufzeitfeh-
lerbehandlung innerhalb ei-
nes Programms. Ahnlich
dem Basic des C 128 kann
mittels einfacher Prozedu-
ren bei Auftritt eines Fehlers
in ein vorbereitetes Unter-
programm verzweigt wer-
den, um somit eine sonst
unumgéangliche Unterbre-
chung des Programmablau-
fes abzufangen.

Eine Besonderheit ist ein
Grafikpaket auf der System-
diskette, das, eingebunden
in ein Pascal-Programm, die
Nutzung der hochauflosen-
den Grafik des 80-Zeichen-
Bildschirms ermoglicht. Lei-
der sind diese Prozeduren
bei der hochaufldsenden
Crafik des 40-Zeichen-Bild-
schirms unwirksam.

Um diese und viele weite-
re Erweiterungen iber-
blicken zu kénnen, ist Profi-
Pascal Plus ein ausfiihrliches
Handbuch beigelegt, das in
allen Einzelheiten Auskunft
iiber die sprachlichen Ei-
genschaften und die Bedie-
nung des Compilers gibt.
Selbst eine kleine Einfiih-
rung in Pascal fehlt nicht. Sie
kann aber keinesfalls ein
Lehrbuch ersetzen.

Gelungene
Kombination

Einen perfekten Pascal-
kurs erhdlt man mit dem
zweiten  Pascal-Compiler,
den wir nun naher betrach-
ten wollen. Genaugenom-
men handelt es sich um das
Buch »Pascal mit dem C 128«
aus dem Markt & Technik-
Verlag, dem eine Diskette
beigefiigt ist.

Der Kurs fiihrt dabei von
primaren Informationen so-
wie den ersten einfachen
Anweisungen und Datenty-
pen zu den fortgeschrittenen
Strukturanweisungen. Bald
findet man sich auch mit Pro-
zeduren und Funktionen zu-
recht und lernt strukturierte
Datentypen kennen.

Ein Pascal-Compiler auf
der mitgelieferten Diskette
bietet dabei genug Méglich-
keiten, Programmiererfah-

rung zu sammeln. Zur Einga-

be von PascalTexten dient
ein umfangreicher Full-
Screen-Editor, der sogar das
Arbeiten mit Tabulatoren ge-
stattet. So gibt es Befehle
zum Laden und Speichern
des Textes sowie Anweisun-
gen zur bequemen Bedie-
nung der Floppystation.
Doch das sind nur einige
der zahllosen Editier-Kom-
mandos, die das Erstellen
von Programmen einfach
und {ibersichtlich gestalten.

Erweiterungen iiber
Erweiterungen

Ein mit diesem Editor ge-
schriebenes Programm
kann sofort dem Compiler
ibergeben werden, dessen
Bedienung sehr einfach zu
bewerkstelligen ist. Er er-
laubt auf Wunsch auch ein
Ubersetzungsprotokoll  auf
dem Drucker. Entdeckt der
Compiler einen Fehler, un-
terbricht er die Ubersetzung
und meldet sich mit der
Nummer des entsprechen-
den Fehlers.
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C 128

Da sich der PascalText
noch im Speicher des C 128
befindet, kann man in die-
sem Fall sofort in den Editor
zuriickkehren, um die bean-
standete Programmzeile zu
korrigieren. War die Compi-
lation erfolgreich, wird das
Programm von Basic aus mit
RUN gestartet.

Wie Profi-Pascal Plus un-
terliegt das Pascal-System
dem Wirth-Standard, bietet
aber eine iiberraschende
Anzahl an Erweiterungen.
Bemerkenswert ist die
Lockerung der sonst so
strengen Pascal-Regeln. Der
Programmierer hat hier die
freie Wahl bei der Reihenfol-
ge der Konstanten-, Varia-
blen-und Prozedur-Deklara-
tionen.

Selbstverstandlich ist auch
bei diesem Pascal-Compiler
der Datentyp STRING fest
eingebaut, und kann mit di-
versen Prozeduren bearbei-
tet werden.

Hinzu kommt eine unge-
wohnlich grofe Palette an
Grafikbefehlen, die die ein-
fache - Ansteuerung . der
hochauflésenden Grafik des
C 128 gestatten. Im Gegen-
satz zum Crafikpaket von
Profi-Pascal Plus sind diese
Prozeduren jedoch nur auf
dem 40-Zeichen-Bildschirm
funktionsfahig.

Weitere Prozeduren be-
fassen sich mit der Ansteue-
rung von Windows und der
komfortablen Erzeugung
von Musik und Gerauschen,
sodaRB man aufkeine der fan-
tastischen Fahigkeiten des
C 128 verzichten muf. Der
Compiler zu dem Buch »Pas-
cal mitdem C 128«ist also ein
recht machtiges System zur
Erzeugung von Pascal-Pro-

seteal{d};
kmitse&i,m),

mcm?z {105030}M)
, sline(sxd, sul, sxZ=_x,sud=.4, spuf);

segroff()

) aline(sxt,syl, 542,542, spuf);

static int wel,wyd,ma2,n92;
st:txg 1§t n:% a%,uxi,gd.

}fﬁ(pﬁs)
pos;

seteal(3);
keor (Bnind pos);
axicxml=y;

grammen. Bietet er insge-
samt weniger Komfort als
Profi-Pascal Plus, so wird der
Anwender doch mit vielen
schénen Prozeduren ver-
wohnt und erhalt — sozusa-
gen als »Dreingabe« — ein
ausfuhrliches Pascal-Lehr-
buch, das fiir einen Preis von
52 Mark sicherlich eine gute
Alternative fiir den kleinen
Geldbeutel ist.

-~ Wechseln wir nun aber die
Szene und betrachten einen
modernen Konkurrenten
der schon klassisch zu nen-
nenden Sprache Pascal.

Mit Profi-C von Data
Becker erhilt auch der Besit-
zer eines C 128 die Moglich-
keit, die ungewothnliche und
zugleich faszinierende Spra-
che »C« praktisch anzuwen-
den. Wie. bel Profi-Pascal
Plus steht dem Anwender
von Profi-C eine RAM-Disk
mit einer Kapazitdt von 64
KByte fiir die Programmier-
arbeit zur Verfiigung.

Fiir die Bingabe von C-Pro-
grammen bietet Profi-C

wahlweise einen Editor fiir.

den 40- und den 80-Zeichen-
Bildschirm. Nachdem der
Editor geladen wurde, findet
man sich in einem perfekten

Textbearbeitungssystem
wieder, das die bequeme
Entwicklung von C-Program-
men gestattet (Bild 2).

Der nédchste Schritt nach
dem Entwurf eines Pro-
gramms ist bereits bekannt.
Durch Aufruf des Compilers
kann das eben geschriebe-
ne C-Werk iibersetzt wer-
den. Im Gegensatz zu den
schon erwdhnten Pascal-
Compilern stoppt der C-
Compiler bei einer fehler-
haften Ubersetzung nicht,
sondern fiihrt die Compila-

Bild 2. Der Editor von Profi-C erinnert an eine Textverarbeitung

Ausgabe 10/Oktober 1987
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Bild 3. Die Geschwindigkeit der getesteten Compiler

tion vollstandig durch. Samt-
liche Fehler werden dabeiin
einer besonderen Datei ge-
speichert, die spater zusam-
men mit dem Programm in
den Editor geladen werden
kann.

Doch selbst wenn das Pro-
gramm ohne Beanstandung
compiliert wurde, ist es noch
nicht lauffahig. Ein weiteres
Programm, der Linker, muf
zuvor die noch fehlenden ex-
ternen Funktionen und Routi-
nen an das iibersetzte Pro-
gramm binden.

Profi-C versteht den ge-
samten Sprachkern von C,
wahrend eine umfangreiche
Standardbibliothek nahezu
alle vorgeschriebenen Funk-
tionen enthalt. Zusatzliche
Funktionen unterstiitzen zu-
dem die Kontrolle der Regi-
ster des VDC-Chips sowie
verschiedenste Eigenschaf-
ten des C 128. Hinzu kommen
umfangreiche Bibliotheken
fiir die Steuerung der hoch-
auflosenden CGrafik des 40-
Zeichen-Bildschirms sowie
spezielle Funktionen fiir ma-
thematische Berechnungen.

Ein etwa 340 Seiten umfas-
sendes Handbuch steht dem
Anwender beider Arbeit mit
Profi-C zur Seite. Neben den

~ Besonderheiten des Systems

enthalt es sogar einen klei-
nen C-Einfithrungskurs, der
dem Einsteiger einen Uber-
blick iiber diese schone Pro-
grammiersprache gibt.

Geschwindigkeit
L]
ist Trumpf
Das wichtigste Kriterium

eines jeden Sprach-Compi-
lers ist die Abarbeitungsge-

schwindigkeit der erstellten
Programme. Allen drei Sy-
stemen haben wir deswegen
drei Aufgaben gestellt.

Aufgabe eins war eine
Schleifenkonstruktion. Mit
Hilfe der Anweisung WHILE
sollte von 0 bis 10000 gezahlt
werden. Gleiches auch bei
Aufgabe zwei: Hier diente ei-
ne FOR-Schleife zum Zahlen.

Die letzte Prifung war
schlieBlich die schwerste.
Alle drei Systeme erhielten
das Problem, samtliche
Primzahlen von 0 bis 10000
nach dem Prinzip des Erato-
sthenes zu ermitteln.

Die Ergebnisse kénnen Sie
inunserer Grafik in Bild 3 be-
wundern. Alle Zeitmessun-
gen wurden auf dem 80-Zei-
chen-Bildschirm im FAST
Modus vorgenommen.

o
Fazit

Einmal abgesehen von
den verschiedenen geteste-
ten Sprachen handelt es sich
ber allen Produkten um
mdchtige Werkzeuge fir
den Programmierer. Wah-
rend Profi-C eine Monopol-
Stellung in Sachen »C« ein-
nimmt, muB mansich beiden
Pascal-Compilern mehr Ge-
danken machen. Wer auf
Komfort, RAM-Disk und 80-
Zeichen-Grafik nicht ver-
zichten will, ist mit Profi-
Pascal Plus besser bedient.
Dem Pascal-Einsteiger da-
gegen ist Pascal C 128 we-
gen der Literatur und dem
Preis warmstens zu empfeh-
len. (Michael Thomas/rf)

Data Becker, Merowingerstr. 30, 4000 Diis-
seldorf, Profi-Pascal Plus, 99 Mark, Profi-C,
99 Mark

Markt & Technik Verlag AG, Hans-Pinsel-
Str. 2, 8013 Haar, Pascal mit dem C 128,
ISBN-Nr. 3-89090-386-X, 52 Mark
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Wer Augen hat, der sehe ...

... zu seinem Monitor, Ein kritischer Punkt in der Ausstattung jeder Computeranlage ist der Monitor:
man hat ihn standig vor Augen. Um Sie beim Kauf auf den richtigen Weg zu fiihren, haben wir ein
Dutzend Farbmonitore einem ausfiihrlichen Test unterzogen.

onitorkauf ist keine Gliickssa-

che. Informieren Sie sich noch

vor dem Kauf, welcher Monitor
zu Threm Computer pafBt. Mit einigen
Uberlegungen kénnen Sie auch den
Umstieg auf gréRere Computer, wie
zum Beispiel Amiga, vorausplanen.

12 Farbmonitore haben wir fiir Sie ge-
testet. Voraussetzung war, daB das Ge-
rat am C 64 oder C 128 anzuschlieBen
ist. Die Palette reicht von knapp 500

Aark bis an die 2000-Mark-Crenze, wo
wir zwei Spitzengerate vorstellen, die
alle Bediirfnisse bis hin zum Amiga be-
friedigen. Diese zwei sind auch die ein-
zigen Geréate ohne Audioteil.

122 <K=

Die von uns ausgewahlten Monitore
lassen sich in zwei Bereiche unterteilen,
abhangig von deren AnschluBmaéglich-
keiten: zum einen die mit speziellen
Commodore-Anschliissen oder Scart-
Buchse versehenen Monitore, zum an-
derendie, die nur einen Video-Eingang
besitzen. Der C 64 148t sich zwar auch
daran anschlieRen, doch ist dies keine
optimale Losung. Dafiir hat man aber
die GewiBheit, daB der nachstgroBere
Computer auch noch an den Monitor
angeschlossen werden kann.

Auf den nachsten vier Seiten stellen
wir die getesteten Monitore vor. Zur
besseren Ubersicht halten Sie sich an

ein bestimmtes Schema: Im ersten Ab-
satzgeben wir an, fiir welche Computer
(C 64, C 128, Amiga und &hnliche) der
Monitor zugeschnitten ist. Dann folat ei-
ne allgemeine Bewertung. Unter posi-
tiv/negativ fassen wir die Eindriicke zu-
sammen, die wahrend des Tests ent-
standen.

Unter diesen zwdlf Monitoren finden
Sie sicher den einen oder anderen, der
Ihre Qualitatsanspriiche befriedigt und
ein entsprechend giinstiges Preis-Lel-
stungsverhaltnis bietet. (0g)
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Commodore 1801

Der 1801 ist aussschlieBlich fiir den
C 64 geeignet. Als Signaleingang bietet
er die C 64-typischen Composite-Ein-
gdange und das Video-Signal an. Der
14-Zoll-Bildschirm ist nicht entspiegelt.

Als von Commodore angebotenes
Standardmodell fiir den C 64 bietet der
1801 ein ausreichendes Bild. Die Dar-

stellung der 40 Zeichen ist gut lesbar,
mehr jedoch ist mit dem Composite-
Signal nicht sinnvoll. Die Farben sind
brillant, doch allzu starker Kontrast, wie
etwa rote Schrift auf blauem Hinter-
grund wirkt verwaschen und ist unle-
serlich.

Die Schriftprobe zeigt deutlich sicht-
bar die Schlitzmaske. Der Schriftzug ist
in der VergréBerung kaum lesbar, da
das Auge die Farben nicht mehr zu
Weif vermischt. Die Réander sind nicht
sehr sauber vom Hintergrund getrennt.

Commodore 1802

Das »Nachiolgemodell« des 1801 bie-
tet zum Composite- und Video-Signal
noch einen zusatzlichen Monochrom-
Eingang. Die Eingénge sind durch ei-
nen Schalter an der Frontseite vonein-
ander getrennt.

Das Design desneuen 1802 ist an den
C 64c angeglichen, eine angenehme

helle Pastellfarbe. Alle Bedienungsele-
mente befinden sich an der Frontseite.

Der zusétzliche Monochrom-Eingang
1st leider nicht 80-Zeichen-fihig: er
schaltet lediglich die rote und blaue
Farbkanone ab. Die Schrift des C 128 ist
auf dem 1802 unlesbar. Dafiir meistert
er die 40 Zeichen des C 64 befriedi-
gend. Die Farben sind kréftig, &hnlich
dem 1801.

Die Schriftprobe zeigt ein etwas bes-
seres Bild als das des 1801. Die Qualitat

ist fiir den C 64 ausreichend.

Commodore 1901

Der Monitor zum C 128. Er sversteht«
Composite wie auch RGB-digital-Signa-
le, wie sie der C 128 liefert. Mit einem
Schiebeschalter an der Frontseite wird
zwischen den beiden Normen umge-

chaltet.

Die Wiedergabequalitat des 1901 ist
als gut einzustufen. Die 80-Zeichendar-

stellung ist gestochen scharf, die Far-
ben sind kraftig. Ein seltenes Phino-
men tritt beim Wechsel der Grundfar-
ben auf: diinne schwarze Linien tren-
nen die Farben voneinander. Unschon
sind die WeiBschatten, die bei etwas
hellerer Einstellung auftreten. Dazu
kommen noch stérende Verzerrungen
(Einbuchtungen) bei starken Kontra-
sten.

Der Schriftzug zeigt deutlich die
Lochmaske des 1901, die ein sehr schar-
fes Bild erzeugt.

fest

Positiv

- giinstiger Preis

- alle Bedienungselemente an der
Frontseite

Negativ

- Bildqualitat nur ausreichend

- nicht entspiegelt

Positiv

- giinstiger Preis

- Bedienungselemente an der
Frontseite

- ansprechendes Design

Negativ

- nicht entspiegelt

- nur fiir den C 64 geeignet

Positiv

- scharfes Bild

- Bedienungselemente vorn

Negativ

- WeiBschatten

- Verzerrungen bei starken
Kontrasten

- Nicht entspiegelt

Ausgabe 10/Oktober 1987
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Commodore 1081

Der 108! ist eigentlich der Monitor zum
Amiga, doch iiber die Scart-Buchse las-
sensichauchderC64undderC 128an-
schlieRen. Fiirden C 128ist dazu ein ex-
tra Kabel vom Spoligen DSub-zum Spo-
ligen DIN-Stecker notig.

Der 1081 stellt den ersten Criff in die
shoheren Regionensdar. Am C 64 liefert

Orion CCM 1280

Geeignet fiir den C 64 und den C 128
ist der CCM 1280 ein direkter Mitbe-
werber des 1801, Zusétzlich kann die di-
gitale RGB-Buchse fiir den C 128 auf
analoge Pegel umgeschaltet werden.

Im direkten Vergleich mitdem 1901 ist
die Zeichenscharfe etwas geringer. Die
Farben erscheinen nicht ganz so kraf-

Sanyo DMC 6655

Ebenialls ein Monitor mit einem Zzu-
satzlichen RGB-Eingang, er verfiigt
iiber eine Scart-Buchse. Da sie analog
arbeitet ist der AnschlubB eines Amigas
problemlos, fiir einen C 128 miissen die
RGB-Signale abgeschwacht werden.

Am C 64 angeschlossen bringt der
DMC 6655 hervorragende Farben, hat

ein ausreichendes Bild, da an der
art-Buchse nur das Video-Signal ab-
ffenwird. AmC 128 und am Amiga
en die hoéheren Auflésungen pro-
emlos und schari gemeistert. Die
wichtigsten Bedienungselemente sind
an der Frontseite, einige Grundeinstel-
lungen wurden an die Riickseite ver-
legt. Auch der 1081 ist nicht entspiegelt.
Die VergrbBerung zeigt einen ein-
wWanc n Auss itt aus dem Test-
bild. Bemerkenswert sind die satten
Farben und die scharfen Ubergénge.

A

tig. Dafiir entstehen keine Weifischat-
ten, so da® wesentlich mehr Kontrast
und Helligkeit einstellbar sind. Auch
das unangenehme Verziehen bel star-
ken Kontrasten bleibt aus. Fiir den Ami-
gaist er trotz der Signalumschaltung fiir
RGB analog nicht geeignet. Die Bild-
qualitat leidet dann unter der zu hohen
Auflésung.

Die Schriftprobe zeigt saubere und
nicht allzu stark ausgeiranste Buchsta-
ben. Farbeniibergéange sind nicht ganz
s0 sauber wie beim 1081.

\

jedoch Schwierigkeiten mit starken
Kontrasten. Schwarz-WeiB-Kanten wer-
den zu farbigen Ubergangen ver-
schmiert. Fiir Textverarbeitungen ist
ein Grunschalter vorhanden, der ein
angenehmes Bild erzeuat.

Fiir die Umsetzung der RGB-digital-
Signale des C 128 wird ein Adapter an-
geboten.

Das Bild am Amiga ist zwar lesbar,
iibersteigt jedoch die Anforderungen
anden Monitor und ist nur als Notlésung
akzeptabel.

Yre Mark: Sar

rYiel Ca. s iar

Positiv
- gutes Bild am C 128,
- durchschnittliches Bild am C 64
Negativ
- RGB/Composite-Um-
schalter an der Riickseite
- nicht entspiegelt

Positiv

- zusétzlicher RGB-AnschluB

- Griinschalter

Negativ

- C 128 nicht direkt anschliebar
- Bild am C 64 ausreichend
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Thomson CM 31481

Fiir alle Formate geeignet ist der CM
31481. Composite-, RGB- und Scart-Ein-
gang bieten jedem Computer offene
Tiiren. Ein Vierfachumschalter an der
Frontseite trennt die Signaleingange
voneinander

Der kleinere 12-Zoll-Bildschirm lie-
fert ein sehr scharfes Bild in brillanten

Sony KX 14 CP 1

Mit RGB-und Scart-Buchse ausgestat-
tet eignet sich der Sony zum AnschluB
an den C 128 und den Amiga. Schalter
wechseln zwischen analog/digital, In-
tensity on/offund PAL/NTSC. FiirdenC
64 steht nur ein Video-Eingang zur Ver-
fligung.

Am C 128 bringt er ein gutes Bild,

Taxan Vision EX Plus

Nur fiir C 128 und héheres geeignet
ist der Vision EX Plus. Zwar bietet er
neben dem RGB-Eingang noch eine
Video-Buchse, kann jedoch am C 64
kein akzeptables Bild erzeugen.

Noch bevor das erste Bild erscheint,
ist ein Criff an die Regler nétig. Die
Synchronisation der horizontalen und

Farben. Selbst am Amiga 135t es sich
mit diesem Monitor bereits arbeiten;
mit dem C 64 und dem C 128 kommt er
sehr qut zurecht. Schade, daR die Bild-
réhre des Thomson nicht entspiegelt
ist. Die wichtigsten Bedienungselemen-
te sind an der Frontseite angebracht,
die Crundeinstellungen sind an der
Riickseite vorzunehmen.

Der vergroferte Ausschnitt zeigt die
sehr gute Schérfe des Monitors. Fiir et-
wa 650 Mark ist der Thomson empieh-
lenswert.

scharf und ohne Verzerrungen, die Far-
ben wirkten etwas matt. Auch mit dem
Amiga war das Ergebnis zufriedenstel-
lend, obwohl natiirlich auch hier die
Farben etwas krafllos waren. Unge-
wohnlich, die Anbringung der Buchsen
und Regler: Seitlich angebracht behin-
dernsie doch schon beachtlich. Das Po-
sitive daran ist die tibersichtliche Lage
der Buchsen und Schalter.

Die VergroBerung hebt die gute Zei-
chendarstellung deutlich hervor. Au-
Berdem ist der Sony einer der schon-
sten im Test,

Preis: ca. 1000 Mark, Sony, Hugo-Ecknerstr. 20, 5000 Kéln

Jest

vertikalen Bildfrequenzen ist von auBen
einstellbar. Wenn das Bild also nicht
gleich optimal dasteht, kann manuell
nachgeregelt werden. Hat man es
dann, istdas Bild scharfund brillant. Al-
lerdings erscheint es sofort verzerrt,
wenn einer der Regler nicht ganz opti-
mal steht. Von Hand kann die Justage so-
gar unmoglich werden, wenn der Reg-
ler an der falschen Position mechanisch
iiberlastet wurde.

Der Test-Schriftzugist sehr scharfund
kontrastreich. Ein gutes Bild.

lark, Melchers & Co, Schlachie 39/40,

Test

Positiv

- glinstiger Preis

- sehr scharfes Bild

- angenehm kleine 12-Zoll-Bildréhre
Negativ

- nicht entspiegelt

- Farbregler nur mit

Schraubenzieher erreichbar

Positiv

- gutes Bild

Negativ

- Farben zu matt

- Alle Bedienelemente seitlich

angebracht.

- nicht entspiegelt

Positiv

- gutes Bild

- kompaktes Gehduse

Negativ

- Synchronisation manuell
verstellbar

- nicht entspiegelt

- nur 8pol-Stecker, kein Scart

17N —~ K-

Anarmahe IN/0ktnhar 19R7



Philips CM 8833

Ebenfalls nur fiir C 128 und Amiga ge-
eignet ist der CM 8833. Als Eingange
sind eine 9polige RGB-DIN- und eine
Scart-Buchse vorhanden. Ein zuséatzli-
cher Video-Eingang erlaubt notialls
den AnschluB eines C 64.

Ein liberzeugendes Bild bot der Phi-
lipsam C 128, mit sehr schonen Farben

Tt Tt
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und scharfen Kontrasten. Das Bild war
optimal fiir den C 128 und selbst auf
dem Amiga noch gut lesbar. Die Bedie-
nungselemente sind auf Front- und
Riickseite verteilt, die wichtigeren vorn.
Zuséatzlich verfiigt er iiber eine Criin-
schaltung, die ebenfalls ein sehr gutes
Bild hervorbrachte. Cerade beim guten
Bild dieses Monitors fiel die fehlende
Entspiegelung besonders auf.

Das sehr gute Schriftbild des CM
8833 kann sich genauso sehen lassen,
wie die scharfen Farbeniibergange.

Preis: ca. 800 Mark

Philips, Alexanderstr.|

NEC Multisync

Machen wir noch einen Abstecher in
hohere Regionen. An den Nec Multi-
sync 1Rt sich so ziemlich alles anschlie-
Ben, was sich auf dem Heimcomputer-
markt tummelt. Und das, ocbwohl er nur
eine einzige 9polige Eingangsbuchse
aufweist. Zum Anschluf3 wird ein spe-
zielles Kabel mitgeliefert.

—— 1111

In hervorragender Qualitat stellt der
Multisync jedes beliebige Bild dar.
Selbst der Amiga an der Obergrenze
seiner Auflésung konnte ihn nicht er-
schiittern. Der Bildschirm ist entspie-
gelt und der gesamte Monitor ruht auf
einem DrehfuB. Die wichtigsten Bedie-
nungselemente sind auf der Oberseite
angebracht, an der Riickseite befinden
sich Regler und DIP-Schalter fiir einma-
lige Justierungen.

Selbstin der Vergroferung bietetder
Multisync ein gutes Bild.

Dr SN0 Marl MEC W v 140 2040

Preis ca. 2000 Mark, NEC, Wiesenstr. 148, 4040 Neuss

Eizo Flexscan

Auch dem Flexscan ist es gleich, wel-
chen Computer Sie ihm anhdngen. Von
15kHz bis 65 kHz bringt er jedes Bild auf
den Schirm. Der AnschluB ist auch hier
nur eine 9polige Buchse.

Ein fantastisches Bild liefert der
Flexscan vom C 64 bis zum Amiga. Der
entspiegelte Bildschirm tut . das seine

Tt fem

AR 1111 SRR

dazu. Problemlos schluckt der Eizo je-
des ankommende Signal, sofern es ir-
gendeiner Norm entspricht. Kann er es
einmal selbst nicht herausfinden, hel-
fen ithm diverse DIP-Schalter an der
Riickseite auf die Spriinge. Die wichli-
geren Regler sind aufder Oberselte an-
gebracht. Ein DrehfuB gibt dem Flexs-
can immer den richtigen Blickwinkel.

Die hochste Punktdichte der hier ge-
testeten Monitore: man sieht's dem Bild
an, gestochen scharf und satte Farben,
klare Kontraste.

Mark Rein elektronik. Loetsehor Weg B

fest

Positiv

- sehr guter Bildschirm
- angemessener Preis
Negativ

- Nicht entspiegelt

Positiv

- hervorragendes Bild
- entspiegelt

- Drehfu®

Negativ

- hoher Preis

Positiv

- hervorragendes Bild
- Drehfu

Negativ

- hoher Preis

170 —~iK-ia
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Fernsehen auf
dem Monitor

Viele Besitzer von Commodore-Com-
putern benutzen ihren Farbfernseher

Test

als Monitor. Fernseh-Tuner bieten die

Moglichkeit zur umgekehrien Variante — Monitor
als Farbfernseher. Diese kleinen Gerate iiberzeu-
gen durch Qualitat und Preisleistung.

ie Farbbildrohre des

Fernsehershateine an-

dere Punktauflésung

als die des Monitors. In
Computer-Programmen

macht sich das insofern be-

merkbar, daR das Bild auf

der Fernsehbildrdhre
flackert, Buchstaben oder
Crafiken etwas unscharf

sind. Viele Computer-Freun-
de habensich einen eigenen
Monitor gekauft, der ein ex-

zellentes Bild liefert. Leider
kénnen diese Monitore, auf-
grund des fehlenden Tuner-
teils, kein Fernsehbild emp-
fangen. Mit einem kleinen
Zusatzgerat kann dieser
Mangel behoben werden.
TVTuner sind Empfangssta-
tionen, die Signale der Sen-
deanstaltenin ein monitorge-
rechtes Format umwandeln.

Zur Zeit sind zwel Tuner
mit ZZF-Nummer auf dem

Markt, der Philips TV-Tuner
7300 (Bild 1) und der Vobis
High-Screen-Monitor-TV-
Tuner, die nicht nur gleich
aussehen, sondern auch die
selben - Leistungsmerkmale
aufweisen. Zwoli Program-
me koénnen fest eingestellt
und abgerufen werden. Die
eingebaute AFC-Schaltung
(automatische Feinabstim-
mung) iibernimmt die Ab-

stimmung der Sender.

Fiir einen guten Empfang
kénnen die Tuner an eine
Dachantenne oder einen An-
tennenverteiler angeschlos-
sen werden.

Gleiche Leistung

Das wirklich gestochen
scharfe Bild ist beein-
druckend. Alle Programme,
einschlieRlichdie der Kabel-
sender, konnten wir empfan-

/ Autlosung
| Puftfer

! Schnittstelle

| Preis (Bausatz)

Achtung !!!

Digitiser + Plotter =

Stiftanzahl

' Geschwindigkeit

[ Zeichenflsche mm  290x390

1 1 1
70 mm/s 35 mm/s
0,05 mm
100 Byte 100 Byte
290x390
Centronic

Centronic  Centronic

| Preis (Fertiggerat) DM 1598~ DM 1698~ DM 1798,- DM 2498~ DM

DM 1398,- DM 1498~ DM 1598~ DM 2298~

" Der HPX-86 ist eine Kombination zwischen einem Plotter
' und einem Digitiser. Dabei ist der Preis geringer, als
einzelne Plotter oder Digitiser anderer Hersteller.

HPX-84-50 HPX-84-25 HPX-B5

100 mm/s 300 mm/s /
0,025 mm 0025mm 0,025 mm 0,025 mm

48 KByte
290x380 290x390

Cenlronic
nd V24 ode

—————— - ' R

|
HPX-86 KPL-710 1
1 6 /

100 mm/s
48 KByte -
280x385

Centronic
V24

2398,

HPX-86

Informationsmaterial von: Peter Habersetzer, ParadeisstraBe 51, 8120 Weilheim, Tel 0881/1018
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gen. Die mitgelieferte Tele-
skopantenne hingegen
konnte nicht fiir ein iiberzeu-
gendes Bild sorgen. Aber
welche kann das schon? Ne-
ben dem Antenneneingang
gibt es noch einen Video-
(FBAS) und einen Audio-Ein-
gang, an denen ein Compu-
ter oder ein Videorecorder
angeschlossen werden kon-
nen (Cinch-Buchsen). Mit
dem Schalter links an der
Frontseite 1aRt sich zwischen
TV-Empfang und Computer-
oder Videobetrieb umschal-
ten.

Guter Empfang —
scharfes Bild

Jeder Monitor, der einen
FBAS-und Audioeingang be-
sitzt (zum Beispiel Commo-
dore 1801, 1701, 1702), kann
an die Tuner angeschlossen
werden. Der AnschluB er-
folat iiber ein zirka 1 Meter

64 £/

langes Kabel mit Cinch-Stek-
kern, und ist somit denkbar
einfach: Beide Stecker auf-
stecken, Tuner und Monitor
einschalten — die Lieblings-
sendung lauft. Sollte sie ge-
rade nicht laufen, besteht
noch die Auswelchmoglich-
keit auf einen Videofilm. Die
Tuner lassen sich auch fiir
sreinrassige«  Videorecor-
der, Recorder ohne Tuner,
verwenden.

Die Tuner bieten beide
Maglichkeiten — den Be-
trieb eines Monitors fiir den
Computer und eines Fern-
sehgerdtes mit einem einzi-
gen Bildschirmgerat. In al-
len Fallen mit hervorragen-
der Qualitat, zu einem sehr
giinstigen Preis.

Der einzig groRe Nachteil
beider Gerate sind die Reg-
ler zur Sendereinstellung.
Sie liegen auBerst ungiinstig
und sind sehr klein, was die
Einstellung erschwert. Dies
sollte jedoch nicht vom Kauf
abhalten. (ad)

Auf einen Blick

Philips TV Tuner 7300

Vobis High Screen Monitor TV-Tuner

Die baugleichen Tuner verwandeln den
Computer-Monitor in einen Farbfernseher mit qua-
litativ gehobenen Anspriichen, zu einem giinstigen
Preis. Empfehlenswert fiir Computer-Freunde, die
weder auf saubere Computergrafiken (z.B. in Spie-
len), noch auf klaren Fernsehempfang verzichten
wollen, sich aber nur ein einziges Bildausgabe-

gerat leisten wollen.
L)
Positiv

— sehr guter Empfang
— hohe Bildqualitat

— kabeltauglich

— einfache Hand-
habung

— relativ niedriger
Preis

Negativ

— schwierige Sender-
einstellung

— Empfang iiber Tele-
skopantenne schlecht
— Nur zwolf Stations-
tasten

— Ungewdhnliches
Gehiduse

Wichtige Daten

Preise: Philips 209 Mark; Vobis 198 Mark

Bezugsadressen iiber:
Philips GmbH

Vobis Data

Geschéftsbereich Neue Medien Postiach 1778

Alexanderstr. |
2000 Hamburg 1
(040)2811

Anermaha IN/OYetnhar 18RT

Rotter Bruch 32-34
5100 Aachen
(0241) 500081

| 4054 Nettetal 1 -

N

14" FLEXSCAN Furbn'lonlior Model 8060 S
kompahbel zu CGA EGA, PGA
und weien underen Graﬁkkarten

3 Elektronik

Postfach 1312 - Telefon (02153) 733-0
Telex 854203/854251 - Fox (02153) 733110

Vertriebsbiro Bayern: 8011 Heimsteften - Raterstrafle 26
Telefon (089) 9030061 - Telex 523317 - Fax (089) 9043544
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Out: Schreibmaschine

Da zeigt der C 128 was er ka
dus. Lesen Sie, warum diese
blaB wird. Hier finden Sie Programme, die praktisc

achen Sie sich ein

Bild davon, was man

mit Textprogrammen
fiir den C 128 heute alles ma-
chen kann und iiberzeugen
Sie sich, daB so gut wie nichts
ausgeschlossen ist. Die Pro-
grammierer haben es ver-
standen, die guten Voraus-
setzungen des C 128 mit sel-
ner guten Tastatur, dem 80-
Zeichen-Modus und dem

n

2]
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grofen Speicher, auszunut-
zen. Dabel sind Programme
herausgekommen, die fast
alle Wiinsche erfiillen. Ent-
scheiden Sie, welches Pro-
gramm fiir Sie das richtige
istt. Wer es ganz eilig hat,
kann sich mit Hilfe der groBen
Tabelle schnell einen Uber-
blick verschaffen, welches
Programm die gewiinschten
Eigenschaften besitzt.

Wer sich dagegen viel Zeit
nehmen mochte, sollte eini-
ge weitere Schritte vor den
Erwerb seines Texisystems
stellen. Zuerst miissen Sie
sich iiber den Einsatzbe-
reich ihres Programms im
klaren sein: Werde ich damit
hauptsachlich eine bestimm-
te Aufgabe erledigen, oder
soll das System universell
einsetzbar sein? Dadurch

nn — mit den Textverarbeitungsprogrammen fiir den 80-Zeichen-Mo-
Programme so leistungsfahig sind, daB mancher Personal Computer
h jeden Anwendungshereich abdecken.

wihlen Sie bereitsauseinem
oRen Angebot mogliche

rfolgen.
ntscheidender
er Besuch beim
ichhédn nicht fehlen.
Ein guter Verkaufer wird je-




C 128

derzeit bereit sein, ithre aus-
gewahlten Produkte vorzu-
fithren und spezielle Fragen
zu beantworten.

Wir wollen die interessan-
testen Textprogramme fiir
den C 128 vorstellen.

Fontmaster 128 —
der Kreative

Das Erscheinungsbild ei-
nes computererstellten Tex-
tes hangt in den meisten Fal-
len stark vom angeschlosse-
nen Drucker ab. Fontmaster
128 (Bild 1) sorgt hier fiir eine
Ausnahme: Durch die Aus-
gabe im QCrafikmodus er-
zeugt dieses Programm
Schonschrift in hoher Quali-
tat auf beliebigen Matrix-
druckern, sofern sie iiber ei-

den kdnnen. Eine grofe An-
zahl an Formatkommandos
hilft beim individuellen Ge-
stalten, Text in Proportional-
schrift und Blocksatz gleich-
zeitig ist moglich. Fontmaster
ist an fast jeden Matrix-
drucker anzupassen, falls
dieser liber die notwendige
Auflésung verfiigt. Seine
Texte verwaltet Fontmaster
leider sehr individuell, sie
sind auch nicht per DFU zu
verschicken. Soll dies ge-
schehen, miissen die Texte
in ein ASCII-File umgewan-
delt werden. Dabei geht je-
doch jegliche Format- und
Schriftinformation verloren.

Obwohl dieses Textsystem
ausden USA stammt, kénnen
deutsche Besonderheiten
durch Zeichensatzdefinition

Menory used:
Chars/inch:

Bild 1. Fontmaster 128, ein Programm, das den kreativen An-
wendungsbereich abdeckt. Durch Schrifisatze im Grafikmodus
werden optisch einwandfreie Texte erzeugt.

ne horizontale Auflésung von
mindestens 1920 Punkten
verfligen (nach dem ESC/P
Standard). Zum Lieferum-
fang des 98 Mark kostenden
Programms gehdren 45 Zei-
chenséatze, die sich mit dem
beigefiigten Zeicheneditor
nach Wunsch verandern und
erganzen lassen. Die Schrift-
arten werden in verschiede-
nen GroRen sowie unterstri-
chen und kursiv ausgege-
ben. Somit eignet sich Font-
master sehr gut zum Schrei-
ben reprasentativer Texte.
Der Texteditor selbst ist
durchdacht und leicht zu be-
dienen, keine Standardiunk-
tion weist Mangel auf. Der
Anwender wird dabel durch
eine Reihe von Tastaturbe-
fehlen unterstiitzt, welche zu
Makros zusammgefalBt wer-

beriicksichtigt werden. Bald
soll Fontmaster auch in deut-
scher Version erhaltlich sein.
Das Programm eignet sich,
alles in allem betrachtet, fiir
viele Zwecke der Textverar-
beitung. Seine Domane ist je-
doch das kreative Gestalten
individueller Texte, womit
Fontmaster aus dem C 128
ein Schriftstudio fiir den
Heimgebrauch macht.

SV-Text:
EDV fir Lehrer

Der Schulbereich stellt die
meisten Textsysteme vor Pro-
bleme: Sonderzeichen sind
notig, geschriebenes muB
nach bestimmten Kriterien
verwaltet werden. SV-Text
(Bild 2) ist auf diesen Anwen-
dungsbereich zugeschnit-

Textverarbeitung

ten. Mit diesem Textsystem
konnen zum Preis von 198
Mark schulspezifische Auf-
gaben, wie das Erstellen von
Schulaufgaben, das Katalo-
gisieren von Quellen und
das Bereitstellen von Ar-
beitsblattern, stark rationall-
siert werden.

SVText ist Bestandieil ei-
nes groReren Programmpa-
ketes, das sich Large-MC
nennt und aus SV-Text, SV-
Archiv und SV-Sort besteht.
AuBerdem gibt es SV-Prop
(49 Mark) zum Schreiben in
Proportionalschrift und SV-
Math (48 Mark) zum einbin-
den von Kurvendiskussionen
in SVText. Wer beliebige
Grafiken im Text verwenden
will, kann zusatzlich fiir 48
Mark noch SV-Graph erwer-

SY-TEXT Besonderheiten

e B e e A s

S¥-Text auf dem Ci28 in B8-Zeichendarstellung § i

Hier einige Besonderheiten: §

2?8505&.1&515“

Aufgabendisketten erhalt-
lich, deren Angebot laufend
erweitert wird. Beispielswei-
se kann der Lehrer Abitur-
aufgaben erwerben.

Der Editor von SV-Text ist
per Tastatur zu bedienen.
Leider fehlen hier Funktio-
nen, die beil anderen Syste-
men iblich sind (siehe Ta-
belle 1). Um Datenverlust zu
vermeiden, speichert SV-
Text den Text wahrend der
Eingabein kleinen Abschnit-
ten automatisch ab.

Zusammenfassend be-
trachtet, ist SV-Text ein Pro-
gramm, das sich nicht nurim
Schulbereich einsetzen 1a8t,
obwohl hierfiir pradestiniert.
Es eignet sich ganz allge-
mein fiir das wissenschaftli-
che Arbeiten, und kann des-

ERE FES
fmmm e

- Norttrennungen werden erkannt und nach Fnderungen automatisch

2usasmengefihrt.S

= Vier verschiedene EinrUckungen werden automatisch verwaliet.R
= Der Texi wird wlhutmhsah auf Diskette gespeichert, wihrend

Sie den Text schreiben.B

- fille eriechischen, lau'mhsdrn und chemischen Zeichen konnen

eimmndfre) sedruckt werden.®

- Inhaltsverzeichnisse und Stichwortverzeichnisse mit autosatischer

Seitenanazbe konnen Sie erstellen.S

- fufsaben und Texte konren Sie mit verschiedenen Kriterien versehen

und spater danach suchen Jassen.l

Bild 2. SV-Text eignet sich besonders fiir den Einsatz in der
Schule; neben verschiedensten Zeichensatzen ermdglicht das
System eine Verwaltung des Textes in iibersichtlichen Kapiteln

ben. Mit SVText ist es dem
Anwender moglich, seinen
Text in Kapiteln zu strukturie-
ren. Darauf aufbauend, er-
stellt SVText dann ein In-
haltsverzeichnis. Auch ein
Stichwortverzeichnis mit
Seiten- und Zeilenangabe
wird auf Wunsch erzeugt, ei-
ne niitzliche Hilfe fiir Quel-
len.

Die Naturwissenschaftler
kommen ebenfalls nicht zu
kurz. Auf Wunsch gibt es fiir
SVText einen Mathematik-
und einen Chemiezeichen-
satz (Je 38 Mark fiir S-Nadel-
drucker, je 58 Mark fiir 24-
Nadeldrucker). So konnen
Sonderzeichen und Struktur-
formeln dargestellt werden.
Dabel werden fast alle gan-
gigen Drucker unterstiitzt.
Zu SVText sind vorbereitete

halb sowohl dem Studenten
beim Erstellen seiner Di-
plomarbeit als auch dem
Professor beim Konzipieren
seiner Ubungen helfen.

Master-Text 128 —
kompakt und gut

Ein Textprogramm kann
entweder moglichst univer-
sell einsetzbar oder speziali-
siert sein. MasterText 128
(Bild 3)ist in die erste Katego-
rie einzuordnen und hat hier,
trotz seines extrem giinsti-
gen Preises von 29,85 Mark,
besondere Leistungen aui-

zuweisen. Benutzerfreund-
lichkeit wurde bei diesem
Systemm  groBgeschrieben,

denn die Bedienung erfolat
fast ausschlieBlich iiber Pull
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Master-Text- 128+

r-Text: 128-erndgli
t- 128 ermogli
b ernogl

r-Text- 128 tru.;ls
r-Text-128-erndgli

ig.Master
ter-lent-

feren-des-lextes s
des- [extes sehr
des-Textes: sehr- gtinst
des lextes  sehr- guasti
des-Textes sehr s

23:

Bild 3. Master-Text 128 (iberzeugt durch seine durchdachte
Meniitechnik und seinen universellen Befehlsumfang bei

sensationell niedrigem Preis

Down-Meniis. Ein Hilismenii
h.lh bei Problemen weiter.
Um auch bei komplexeren
Funktionen iibersichtlich zu
bleiben, macht Master-Text
128 von der Fenstertechnik
Gebrauch.

Das Editieren fallt beil Ma-
ster-Text 128 aufgrund einer
durchdachten Tastaturbele-
gung leicht. Die Standard-
funktionen sind gut imple-
mentiert. Doch nun zu den
Extras: Flexibel gestaltet ist
die Formularfunktion, die
verschiedene Formate spel-
chert. Oft vorkommende
Phrasen legt Master-Text 128
auf die Zifferntasten im Con-
trol-Modus. Markierte Text-
kénnen gesichert
und bei Bedarf geladen wer-
den. Niitzliche Kleinigkeiten

blocke

runden das Bild ab: So wird
der Text kompakt gespel-

chert, die Dateildnge ist auf
Wunsch sichtbar und der er-

stellte Text ist auf dem Bild-
schirm formatiert anzuse-
hen.

Da beim Erstellen eines
Textes des ofteren Rechen-
aufgaben anfallen, hat Ma-
sterText 128 einen Taschen-
rechner integriert. Dieser
arbeitet nach dem Stapel-
prinzip. Eine Uhr mit Alarm
ist zum Einhalten von Termi-
nen hilfreich. Mit der DFU-
Funktion schliellich kann
Text verschickto 'er ein Ter-
minal emuliert werden.

f=

128 ist ein gu-
tes Allroundsystem, das
leicht zu bedienen ist. Be-
denkt man auBerdem die
Tatsache, daR es im 64'er-
Sonderheft, Ausgabe 18, als

Master-Text

1770 '~ H-m

Listing abgedruckt wurde
und sehr preiswert erhalt-
lich ist, zahlt es zu den Pro-
grammen, die zur Erstaus-
stattung einer Softwarebi-
bliothek gehoren sollten.
(Leserservice Diskette SH
18, Best-Nr. 15718, Preis 29,95
Mark)

Protext 128 —
Professionell

Protext 128 (Bild 4) hat zum
Preisvon 83 Mark eine grofe
Bandbreite an auBerge-
wohnlichen Funktionen auf-
zuweisen. Eine eingebaute
Tabellenkalkulation sowie
eine Schnittstelle zur Datel-
verwaltung Pro-AdreB
maglichen optimalen Daten-
austausch. Durch die Defini-
tion von sogenannten Jobs,

er-

Textverarbeitung

C 128

Bild 4. Protext 128 verfiigt Giber zahlreiche Besonderheiten. Eine
deutsche Trennhilfe mit Rechtschreibkorrektur, die Verarbeitung
von Befehlen in Gruppen und Hilfsmeniis helfen beim Schreiben

das sind Kurzprogramme,
kann der Anwender die Ab-
arbeitung verschiedener
Texte programmieren. Eine
Schlagwortdatel
Wunsch ebenfalls erstellt.
Dieses Textsystem ist zudem
optimal auf den deutschen
Anwender zugeschnitten. Ei-
ne vollautomatische Silben-
trennung sowie eine Routine
zur Rechschreibiberprii-
fung bestatigen dies. Protext
128 arbeitet mit Tastaturbe-
fehlen, die zu Makros zusam-
mengefaBt werden kénnen.
Diese sind auBerordentlich
vielfalig ausgelegt, allein
das Loschen von Text ist auf
zehn verschiedene Arten zu
handhaben. Gutgelungenist
auch die Mehrspaltenverar-
beitung, da sie ebenfalls
durch viele Befehle unter-

stiitzt wird. Eine umfangrei-

Startexter 128 wurde mit nur wenigen Knderungen Uberoommen,

Startexter 128 wurde mit nur wenigen Anderungen Ubprnomaen,

Startexter

128 ist leicht zu bedienen und honiortabel.

Startexter 128 Ist Ielcht 2o bedienen und honfortabel.

Bild 5. StarTexter 128 wurde weitgehend von der C 64-Version
ibernommen. Ein kompaktes Softwarepaket, das sich durch sein
leicht verstandliches Handbuch besonders dem Einsteiger

empfiehlt,

wird auf

che Hilfsfunktion erklart je-
den Befehl auf Tastendruck,
je nach Bedarf ausfiihrlich
oder knapp.

Was die Verwaltung der
Textdateien betrifft, hat Pro-
text Mangel aufzuweisen.
Diese konnen vom Pro-
gramm aus weder geldscht
noch umbenannt werden.

Neben oben erwidhnten
Austattungen verfugt Protext
tiber weitere Besonderhei-
ten: Die DFU-Funktion kann
Text — im Online-Modus
oder aus dem Speicher —
senden und empfangen. Der
Taschenrechner verarbeitet
Formeln und kann sein Er-
gebnis in den Text einbin-

den. Um Text vor uner-
wiinschten Zugrifien zu
schiitzen, ist dieser ver-

schliisselt zu speichern.

Protext eignet sich aui-
rund seines Befehlsvorrats
e'nr gut fiir lange und sehr
e Texte. Die Zusatzpro-
ramme "ie Rechtschreib-
tiberpriifi Trennauto-
matik unteratu.zen dies.

I.Q D_). 0 Q

StarTexter 128

Dieses Programm qilt als
das Textsystem schlechthin
fiir den C 64. Die Version fiir
den C 128 (75 Mark) wurde
ohne grofe Anderungen
iibernommen. So ist die Be-
dienung von StarTexter 128
(Bild 5) weiterhin sehr ein-
fach, und auch die als Text-
verarbeitungskurs konzi-

pierte Dokumentation blieb
einstelgergerecht.

Die meisten Befehle wer
Funktionstasten

den fber




C 128

Textverarbeitung

aufgerufen, umfangreichere
Operationen laufen iiber
Meniis ab. Das Programm
verwendet zur Verdeutli-
chung seiner Befehle viele
Farben, was die Bedienung
erleichtert. StarTexter arbel-
tet mit der StarDatel ausdem
selben Softwarehaus zusam-
men und ermoglicht dann
auch Serienbriefe. Die Ba-
sic-Programmierung im Text
gestattet es dem Benutzer,
komplexere Rechenopera-
tionen auszufithren. StarTex-
ter 128 verfiigt iiber ver-
schiedende Bildschirmzel-
chensétze, diese konnen mit
dem beigefiigten Editor ge-
andert werden. Er lauft aller-
dings nur im C 64-Modus
Obwohl! StarTexter 128 auf
den ersten Blick einen guten
Eim'f_}':';-' macht, merkt man

beimz ==1\e"1 Hinsehen, daR
dieses Programm, insge-
samt betrachtet, nicht opti-

mal an den C 128 angepalt
wurde. Zwar lauft StarTexter
128 im 80 Zeichen Modus
und \
Beren Texrs,.)mcher ':xlS sein
Pendant C 64, ansonsten sind
die Funktionen aber quasi
identisch mit der C 64-Ver
sion, da hatte man ruhig et-
ne'n* herausholen kon-

/lenn man dies beriick-
sichtigt, erhélt man mit Star-
Texter 128 ein System, daB
sich zur problemlosen Text-
verarbeitung gut eignet. Al-
lerdings diirfen keine gro-
Ren Anspriiche an Sonder-
funktionen gestellt werden.

Superscript 128 —
Leistung mit
Ko

Superscript 128 (Bild 6) ist
in Textsystem, das fiir 198
irk leistungsféahige Funk-
tionen liefert. Diese sind auf-
grund einer libersichtlichen

Befehlsstruktur verbunden
und mit durchdachten Meniis

zu bedienen. Hilfsbild-

unterstiitzen den
er hierbel. Das sehr
ngreiche Handbuch

ka 300 Seiten) besteht aus
m Ubungsteil fiir Anfan-

r und einem Referenztell
fiir "l‘*’taeschﬂnpm Anwen-
der. Superscript 128 verfligt
iiber die Stan uc-.: ibefehle,
'-"0b-‘3'1 die Tabelle beweist,
daB hier Dl’a]{Ile_fl nichts ver-
gessen wurl nur Suchen
und Erscr’p" schneiden hier

12N AW

Verbindung mit zahlreichen
Windows ermdglichen ein
schnelles und problemloses
Der Anwender

Blockmark jerung Mit Cursor

durch niitzliche
einen Taschen-
und ein Kurzinfo

1 aktuellen Text un-
Der Text an sich
'e*n EW""Iﬂn

31 .Da-
Zu v Linie
"."as-._. ur.'-.“‘z‘;det.
Ein eingebautes Worter-
buch, das beliebig erganz-
bar ist, hilft dabei. Oft be-

{Ii

nutzte Phrasen waltet Vi-
Zawrite Oa%‘" ﬂl‘; Textbau-
o kann auch ein klei-
Stichworterverzeichnis
zusammengestellt werden.
Vizawrite Classic
it von einer C 64-Ver-
b, L.E]Ci um dem Umstel-

Bild 6. Superscript 128 iiberzeugt durch eine dbersichtliche =
Struktur, mit der es umfangreiche Funktionen gliedert. Ein Hand-
buch mit Ubungs- und Referenzteil unterstiitzt den Anwender.

weniger gut ab. An Beson
derhelten ermo I > sind die mel-
perscript die Ma h iiber

1 wie bel

Zu errer-

beitung von Befehls
zen, um dem Fortg rl
nen den Weg durch die Me
niis zu ersparen. Was
Druck eines erstellten Tex-

tes betrifft, so ergeben sich men neu . Vizawri-
bei Superscript besondere te Classic wird mit einem
Maglichkeiten. Alle Seiten sehr guten Worterbuch ge-

werden numeriert. Fiir die 530000 Wort erum-
doppelseitige Ausgabe von H .f C'ﬂ 7 el I

Texten werden die Seiten mit VIZCIW.I'I e S.Sl(

gerader und ungerader Wmdows 4]

Nummer auf Wunsch sepa-
rat ausgegeben, die Breilte

Perfektion

desRandesst Die Fenstertechnik ist mitt- |
konnen Biicher u lerweile zum Kennzeichen synthe t Vizawrite Clas-

sic héchsten Bedieungskom-

1t grofer L':.btmosla—
nd stellt so einen
1 Nachfolger fiir die
rsion dar, die ihrer-

Dokumente entste

Aus dem selben S Y
haus ist die Datenbank Su-
perbase erhéltlich. Diese
kann — falls vorhanden —
bel Bedarf nachgeladen

itware-

und vielver-
1geselzt wer-

Wordstar 3.0 —
L]

Klassiker zum
gunshgen Preis
lls man ein Computer-
programm als Klassiker be-
"‘31(,‘[1'1_‘4 kann, so!

ar (Bild 8) diese
t:l’.:TES

der Disketten-Ricksejte, Da die
il mh bn 3] l.z des §571
1 M

eigenes Worterbuch zu
uwfangrejch, ws
¢ lernen lassen, der

bie Pmmum des Korterbuches unterscheiden sich von den Nasen, die

CF/ ]‘v‘-?w '*rma'- erf ucr miiBte

Bild 7. Vizawrite Classic verbindet eine professionelle Benutzer-
fihrung durch Pull-Down-Menis mit Funktionen wie
Rechtschreibkorrektur und vielseitiger Druckeranpassung




schonen, ist Wordstar 3.0
auch in einer speziellen Ver
sion fiir den C 128 erhéltlich.
Diese Version zeichnet sich
durch einen verhalnismaBig
niedrigen Preis von 198
Mark aus.

Wordstar beherrscht alle
wichtigen Funktionen emer
Textverarbeitung, wobei be-
sonderer Wert auf die Block-
befehle gelegt wurde. Auch
Format- und Drucksteuerung
sind sehr vielidlhg ausge-
legt. Die Bewegung im Text
lJauft durch den CP/M-Mo-
dus langsamer ab, als belan-
deren Textsystemen. Die
meisten Befehle werden
iiber CTRL-Kombinationen
mit mehreren Buchstaben
erreicht. Da viele Komman-
dos eine sehr komplexe
Struktur haben, ist Wordstar
fur den EDV-Anfanger
schwer zu bedienen

Beriihmt ist Wordstar auch
fiir seine umfangreichen In-
stallationsmdglichkeiten, so-
wohl was den Drucker, als
auch die iibrige Hardware
betrifft. Durch Patches kann
das Programm an jede Konfl-
guration angepaft werden.
Da dies allerdings wieder-
um unter CP/M geschieht,
sind fortgeschrittene Kennt-
nisse des Betriebssystems
hierfiir Voraussetzung

Wer viel im CP/M-Modus
arbeitet und dies in Verbin-
dung mit Programmen wie
dBase II oder Multiplan tut,
fiir den ist Wordstar elne
sinnvolle Erganzung. Doct
auch der Anwender, der vor
einer langen Einarbeitungs-

Textverarbeitung

C 128

kA2 81

Bild 8. Wordstar 3.0 ist fiir alle Kenner der CP/M- und MS-DOS-
Versionen zu empfehlen. Ansonsten bietet dieses Programm
viele Befehle mit umfangreichen Einstellmoglichkeiten.

Bild 9. Textomat Plus 128: Bewahries umgesetzt fiir den C 128.
An Verbesserungen und Erweiterungen gegeniiber der
C 64-Version wurde nicht gespart

zeit nicht zuriickschreckt, um
dann gute Ergebnisse zu er-
zielen, ist mit Wordstar gut
bedient.

Der Klassiker

Textprogramme. mit dem
Namen sTextomat« gibt es fast
genauso lange wie es den
C 64 gibt. Der Textomat war
auch eines der ersten Pro-
gramme, die zu einem wirk-
lich kundenfreundlichen
Preis(damals 99 Mark)ange-
boten wurde und hat damit
geholfen, den Wegder Com-
puter in den Privatbereichzu
ebnen. Textomat wurde wel-
terentwickelt zu Textomat
Plus, der danach auch auf
den C 128 umgesetzt wurde.
Textomat Plus 128 1aBt sich
deshalb im wesentlichen
ebenso bedienen, wie der
Textomat plus fiir den C 64.
Natiirlich wurde das Pro-
gramm an die Fahigkeiten
des C 128 angepaPt. So steht
eine deutsche Schreibma-
schinentastatur zur Verfu-
gung, die Benutzung der
Zehnertastatur ist moglich
und der Text wird mit einer
Schriftbreite von 80 Zeichen
eingegeben. Dank der lan-
gen Entwicklungsgeschich-
te kann man das Programm
als ausgereift und durch-
dacht bezeichnen. Beim Pro-
grammieren der C 128Ver-
sion wurden viele der mit
den Vorldufer-Versionen ge-
wonnenen Erfahrungen und
Kundenwiinsche beriick-
sichtigt. So entstand ein Text-
programm, das mit seinem

Fonsetzung auf Selte 198

Textkriterien Fontmaster  SV-Text MasterText Protext 128 StarTexter Vizawrite Superscript  Wordstar 3.0 Textomat
Produktname 128 128 128 Classic 128 plus 128
Anwenderfreundlichkeit
Bedienerfiihrung Gber Menl Pull-Down X Pull-Down x x x
tiber Tasten x x x x x Vizawrite 64 x x *
kompatibel
Hilfsmenils Ja, knapp nein ja. sehr fa, nein ja, ja, kurz ja nein
ausfithrlich ausfihrlich erweiterbar
Deutscher Zeichensatz durch b= ja ja ja ja i ja ja
DINTastatur Definieren
mbglich
Backup méglich ja B a ja ja a ja ja nein
Dateiverwaltung
Erzeugen von ASCIl-Dateien ja ja ja a nein ja nein ja ja
Dateien loschen ja ja ja nein a a B’ ja a
umbenennen 1 nein a nein ja i ja ja a
zusammenfithren a ja Ja a nein ja a ja a
Schreibhilfen/Cursorbewegungen
Wort rechts ja nein i nein a nein ja i a
Zum Zeilenanfang/Ende A ja ja ja ja ja ja fa ja
seitenweise nein fa nein nein nein ja ja nein ja
Zum Textanfang/Ende ja ja ja ja ja ja i ja a




c 128

Textkriterien Fontmaster  SV-Text Master-Text Protext 128 StarTexter Vi i Superscri Word 3.0 Textomat
Produktname 128 128 128 Classic 128 plus 128
Schreibhilfen/Editieren
L&schen — wortweise nein nein nein ja nein nein a ja nein
— zeilenweise ja ia ja a ja nein ja ja ja
— Abschnitt ja a ja ja ja ja ja nein ja
— vom Cursor bis i nein nein ja nein nein ja a ja
Zeilenende
Textblock l&schen, ja R R a ja ja ja ja ja
verschieben, kopieren
Spaltenblock léschen, nein nur nein nurldschen nein nein ja ja ja
verschieben, kopieren verschieben
Aufheben (Undo) nein nein nein nein nein nein nein nein nein
Schreibhilfen/Suchen und Ersetzen
Mit unbekannten Zeichen ja nein ja fa nein nein nein nein nein
Suchen innerhalb eines Blocks nein nein nein ja nein nein nein nein ab Cursor
Suchen rickwirns nain nein nein ja nein nein ja nein nein
ohne Berlicksichtigung von Grog- ja i i nein nein ja nein nein nein
und Kleinschreibung
Formatieren
Randeinstellung ja ja ja ja ja ja ja ja ja
Rechisbiindig ja a ja nein nein ja ja nein ja
Zenriernt ja ja ia ja i ia ia a ja
Blocksatz i i ja ja ja ja ja ja a
Horizontales Scrolling nein nein nein ja nein i ja ja nein
Trennfunktion nein nein Vorschlige ja Vorschlige nein Hilfe ja ja
Schrift am Bildschi durch Status- nein im Preview- nein nein teilweise nein nein nein
erxennbar zeile Modus
Metl ! beitung ja i nein fa nein fa nein nein nein
Ausgabefunktionen
Preview-Modus ja nein ja ja fa nicht nétig ja nein ja
Drucken
Mehrere Drucker im Editor 2 Einstellun- nein ja, einstell- ja ja ja ja nein ja
wahlbar gen bar
Druckpausen im Text ja nein ja ja nein ja ja ja ja
ausgewidhlte Seiten drucken durch i ja ja nein fa ja ia ia
Markiaran
Anzahl Kopien einstellbar R fa ja ia ja i ja ja ja
Anpassung
Drucker Epson, Star, StarEpson, Epson MPS Epson, Star, nurbe- sehr gut, Probleme Epson, iber 38 ver-
etc. An je- MPS, Speedy Star, Rest {iber Tabelle grenzt, Epson, Star, = mit Umlau- Typ d schied
den Drucker und EXP400 iiber Tabelle Epsonoder MPS ten, sonst Anpassung  Drucker ein-
leicht anzu-  fertig auf MPS 801/802 gut sehr gut stellbar
{ - 1.
chen ange-
paBt erhilt-
lich
Restliche Parameter speicherbar ja i ia ja ja ja ja ja ja
Sonderfunktionen 3
AdreBverwaltung nein nein nein Schnittstelle  Schnittstelle  nein Schnittstelle  nein Schnittstelle
zu PRO- zu STAR u Super- zu Datamat
ADRESS Datei base und Super-
base
Serienbriefe ja nein ja ja ja, mitSTAR fa ja ja ja
Datei
Rechnen im Text nein nein ja ja ja ja ja nein a
DFU-Funktion nein nein ja ja nein nein nein nein a
Rechtschreibkommektur nein nein nein §=1 nein ja nain mbglich nein
Dokumentation {tbersicht- ausfihrlich, zu Sonder- iibersicht- einsteiger- gut sehr gut, 300 sehrumfang- 180 Seiten
lich, Eng- gut geglie- heft 18, gut lich, mit freundlich, Seiten, reich, Kom-  gut
lisch, dert Quickrefe-  Textverarbei- Ubung und  plex
100 Seiten enz tungsiurs Referenz
Besonderheiten
Druck von Kapitelver- Taschen- Tabellenkal- Zaichensatz- Tolle zahlroicho Floskolta-
NLQ-Zai- waltung, rechner, Uhr kulation, druck, Basic- Window- Sonderfunk-  sten, Grafik-
h Stict eingebaut Recht- Programmie- Technik- tionen bei druck,
im Grafikmo- zeichnis, mit Alarm, schreib- rung im Text,  Treiber fir Suchenund Drucker-
dus, spiegel- i Floskeltexte {berpri- ce4 Laser- Ers im pa -
verkehrtes sches Spei- fung, Trenn- drucker, CP/M-Mo- Datei, ver-
Schreiben, chem, chem. automatile, Textbau- dus, durch schiedene
Zeichensatz- und mathe- JobVer- steine Patches indi- Zeichenss
editor, Grafik  matische arbeitung, viduell an- {. Bildschirm
im Text Sonderzei- Text ver- paBbar u. Drucker
moglich chen, schiiissalt
Fremdspra-
chen, Aufga-
bendisketten
fir Lehrer
erhiiltlich
Preis 98 Mark ab 198 Mark 29,95 Mark 80 Marlke 75 Mark 298 Mark 198 Marik 169 Mark 99 Mark

7 ~:K-ia 10C




Spielhallen-Fieber

64’er

Is sich vor ziemlich ge-

nau zwei Jahren einige

Software-Hauser ver-
starkt um Umsetzungen von
Spielhallen-Automaten be-
mithten, starteten sie damit
einen Trend, der bis heute
nicht aufzuhalten ist. Kaum
ein Hersteller hat noch kei-
nen Automaten umgesetzt, in
den Hitlisten sind Spielhal-
len-Umsetzungen immer
ganzoben zu finden. Ausder
riesigen Menge vonsArcade
Gamest, wie sie auf englisch
genannt werden, haben wir
sechs Titel herausgegriffen.
Slapfight

Wer sich durch den Welt-
raum schiefen will, hat bei
»Slapfighte viel Gelegenheit
dazu. Eine imposante Hinter-
grundstory gibt es nicht. In
der Anleitung wird lediglich
erwahnt, daB Sie mit dem
Slapfighter-Raumschiff die
Truppen auf dem Planeten
Orac vernichten sollen.

Sie koénnen mit dem Joy-
stick Thr Raumschifi iiber
den Bildschirm bewegen,
wdahrend die Oberfldche von
oben nach unten rollt. Sie
mussen sowohl Bodenziele
als auch angreifende Raum-
schiffe zerstéren. Manche
der zerstorten Ziele hinter-
lassen einen Stern auf der
Planetenoberfliche. Wenn

Sie diese Sterne einsam-
meln, kénnen Sie Ihr Raum-

Die Welle rollt und ist nicht aufzuhal-
ten — Umsetzungen von Spielhallen-
automaten sind immer noch beliebt.

schiff mit niitzlichen Extras
wie etwa einem schnelleren
Antrieb oder besseren Waf-
fen ausstatten.

Technisch bietet Slap Fight
sehr schoén gezeichnete Gra-
fik, gutes Scrollingund (dank

Raster-Interrupt-Technik)
iiber ein Dutzend groRe Spri-
tes gleichzeitig auf dem Bild-
schirm. Lediglich die Musik
von Slap Fight ist nicht gut ge-
lungen und klingt langweilig
und schlecht programmiert.
Mag Max

Nicht so toll wie Slap Fight
ist»Mag Max«. Die Handlung
ahnelt bis auf Details der von
Slap Fight: Ein Roboter muB
alle Invasoren vom Heimat-
planeten seiner Erbauer ent-
fernen. Der Bildschirm rollt
dabei nicht von oben nach
unten, sondern von links
nach rechts. Der Roboter
Mag Max kann seine Fahig-

Spiele-Test

Satte Weltraum-Action: »Slap Fight«

Zusatzteile aufsammelt, die
auf und unter der Planeten-
oberflache versteckt sind.
Der Gesamteindruck von
Mag Max ist wesentlich
schlechter als der von Slap
Fight. Die Grafik sieht nicht
so gut aus, technisch hat das
Programm sogar einige ech-
te Mangel. So verschwinden
beispielsweise ab und zu al-
le Gegner, die dann unsicht-
bare Schiisse auf Sie abge-
ben. Hier kann man nicht

nur noch auf Gliick hoffen.
Wonderboy

Von der Zukunft in die Ver-
gangenheit. Der Steinzeit-
Junge Wonderboy (iibersetzt
etwa Wunderknabe) muB
seine Freundin Tina aus den
Klauen eines iiblen Mon-
sters befreien. Dieses Mon-
ster hei8t King und wohnt
sehr zuriickgezogen in ei-
nem SchloB am anderen En-
de des Kontinents. Der lange
Weg dorthin fiihrt durch

keiten erweitern, indem er mehr reagieren, sondern Walder, iiber Seen, Fliisse
Titel Slap Fight Titel Mag Max Titel Wonderboy
7911315 579 N131s 579 111318
Spielidee { I Spielidee Spielidee T
Grafik ] Grafik Grafik
Sound IEEE Sound im] Sound B
Schwierigkeit = Schwierigkeit 1 Schwierigkeit 1
Motivation [ Motivation 1GEO] Motivation 17
Hersteller Ocean Hersteller Ocean Hersteller Activision
Preis 38 Mark (K), Preis 39 Mark (X) Preis 35 Mark (K)
59 Mark (D) 59 Mark (D) 49 Mark (D)
Bezugsquelle Rushware Bezugsguelle Rushware Bezugsquelle Ariolasoft
Bruchweg 128-132 Bruchweg 128-132 Postfach 1350
4044 Kaarst 2 4044 Kaarst 2 4830 Giitersloh

Super-Roboter im Kampf: »Mag Max«
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Rennstrecke in 3D: »Enduro Racer«

und Berge und durch ge-
heimnisvolle Schlosser.
Uberall lauern Gefahren fiir
Wonderboy. Da sind erst ein-
mal qiftige Schnecken, Fi-
sche und Fledermause zu
nennen, dann die zahlrei-
chen Felsbrocken, Lager-
feuer und Abgriinde. Auber-
dem versuchen an manchen
Stellen die Schergen des
Kings Sie mit Waffengewalt
loszuwerden.

Viele der Hindernisse
kann Wonderboy iibersprin-
gen oder mit seiner Steinzeit-

axt aus dem Weg raumen.
Diese Axtund einige andere
niitzliche Dinge, wie etwa ein
Skateboard oder eine
Gliicksfee, erhdlt Wonder-
boy aus Steinzeit-Eiern. Au-
Berdem muB Wonderboy
stets um sein leibliches Wohl
besorgt sein und Friichte
und andere Nahrungsmittel
einsammeln.

Wonderboy ist nicht allzu
schwer zu spielen und ist
technisch gut, aber nicht
aufsehenerregend. Negativ
aufgefallen ist uns eigentlich

Spiele-Test

nur die Hintergrundmusik,
die ein nerviges Gedudel ist,
das man nach einigen Minu-
ten freiwillig abstellt.
Enduro Racer

Unsere letzten drei Vor-
stellungen befassen sich mit
Renn-Spielen sehr unter-
schiedlicher Art. Als klassi-
sches Rennspiel 1aBt sich
»Enduro Racer« bezeichnen.
Sie steuern ein Motorrad
iiber eine Motocross-Strek-
ke, die ausfiinfeinzelnen Ab-
schnitten besteht. Jeder Ab-
schnitt muB innerhalb eines
bestimmten Zeitlimits bewal-
tigt werden, sonst ist das
Rennen fiir Sie zu Ende. Be-
hindert werden Sie bei der
wilden Hatz von den Mitfah-
rern, zahlreichen Hindernis-
sen am StraBenrand und auf
der StraBe sowie der Renn-
strecke selber. Die Strecke
ist namlich dreidimensional
angelegt, das heift, sie hat
Hiigel, Abhénge, Steigun-
genund sogar Sprungschan-
zen. Fahren Sie einen Hiigel
hinauf, kénnen Sie nicht se-
hen, wie die Strecke hinter
diesem Hiigel weitergeht

Vergleicht man die Umset-
zung von Enduro Racer mit
dem Automaten, muB man
sehr viele Abstriche ma-

Titel Enduro Racer
§ 79 1316
Spielidee ! I
GCrafik
Sound
Schwierigkeit
Motivation 1
Hemteller Activision
Prais 35 Mark ()
49 Mark (D)
Bezugsquelle Ariclasoft
Postfach 1350
4830 Gitersloh

Titel | Metrocross
379 KIS

Spielidee T

Grafik 1T

Sound 0]

Schwierigkeit

Motiomtt i

Hersteller US. Gold

Preis 39 Mark ()

: 59 Mak ()

Bruchweg 128-132
4044Kaarst 2

Titel Road Runner
579 N1

Spielidee

Grafik

Sound

Schwierigkeit

Motivation

Hersteller

Preis

Bezugsquelle
Bruchweg 128-132
4044 Kaarst 2
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Zukunfts-Wettlauf: »Metrocross«
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chen. Der C 64 wurde leider
nicht fiir flotte 3D-Grafik ge-
baut, was sich hier recht
deutlich zeigt. Der 3D-Effekt
der Strecken ist nicht sehr
gut getroffen worden, auch
sonst zeigt das Programm
leichte spielerische Mangel.
Man sollte sich also nicht all-
zuviel von Enduro Racer er-
warten, interessanter als an-
dere Motorrad-Spiele auf
dem C 64 ist es aber schon.

Metrocross

In der Zukunft werden
Wettrennen ganz anders
aussehen, als heute. Sogar
beim Wettlauf, bei dem der
schnellste Mensch ermittelt
wird, der keinerlei techni-
schen Hilfsmittel benutzt,
wird sich einiges andern.
Wie so ein Wettlauf der Zu-
kunft aussehen kodnnte, zeigt
»Metrocrosse.

Dieser Hindernislauf iiber
24 Strecken steigender
Schwierigkeit wird in denun-
terirdischen Gé&ngen ehe-
maliger U-Bahn-Schéachte
und FuBganger-lunnel ab-
gehalten. Jeder Laufer muB
die Strecken innerhalb eines
Zeitlimit zuriicklegen. Schafft
er dieses Limit nicht, ist das
Rennen fiir ihn zu Ende.

Die Hindernisse auf den
Strecken, die von rechts
nach links iiber den Bild-
schirm scrollen, reichen von
simplen Hiirden und
Sprungschanzen iiber Was-
serlocher, klebrigen FuBBbo-
den, griine Raten und grofe,
rollende Wiirfel. Wenn der
Laufer eines dieser Hinder-
nisse nicht iiberwindet, ver-
liert er wertvolle Sekunden.

Natiirlich warten auch po-

Forsetzung auf Seite 192

Zeichentrick-Spiel: »Road Runner«
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Spiele-Test

Astrolome’P Neigen Sie zur neso-
tenschem Nutzung Ihres C 64? Haben
Sie vielleicht schon einmal ein entspre-
chendes Programm geschrieben? Dann

sollten Sie sich an unserem groen Astrolo- ‘
gie-Wettbewerb beteiligen! Vom einfachen

q Biorhythmus bis zur komplexen Sternkarte, ’
von Erdstrahlen bis zum Horoskop — lassen

Sie Ihrer Fantasie freien Lauf. Fiir den Autor der interessan-
testen Einsendung wird ein umfangreiches persoénliches
Horoskop von einem namhaften Astrologen auf unsere
Kosten erstellt. Selbstverstandlich winkt dariiber hi-
naus die Verdffentlichung der gelungensten Programme,
Ihre Beitrdge senden Sie bitte bis zum 31. 10. 1987 an
Markt & Technik Verlag AG
64’er-Astrologiewettbewerb
Hermn Peter Pfliegensdorfer
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen

sitive r_re_;'vssc auf den
Spieler, wie etwa Skate-
boards, "'mc.e::eq sich viele
Hindernisse elegant umiah-
ren lassen, griine und blaue
Getranke-Dosen geben
neue Kraft und Bonus-Punk-
te. Es gehort nicht nur Ge-
schick, sondern auch Intelli-
genz und ein gutes Gedéacht-
nis dazu, auf jedem Level
den optimalen Weg zu fin-
beil dem man in keine
Hindernisse lauft, aber viele
Bonus-Punkte mitnehmen
kann.

Technisch enttduscht Me-
trocross sehr. Die Sprites se-
hen allesamt sehr grob und
schlecht gezeichnet nus die
Musik ist auch nich
ders gut. AuBerdem haben

wir entdeckt, daB unsere
'Tect ersion bel der Punkte-
zahlung ab und zu Fehler
Der C 64 wird prak-
nicht ausgenutzt,

den,

ik

das tolle Spielprinzip wurde
durch die schlechte Umset-
zung verschenkt.

Road Runner

Unser lﬂlzms Wﬁtlre'ﬂnﬁ'}
spielt v
heit, Z-Jlu..n-.t qaer Cegen—
nart, es spielt in einem Zel-
chentrickfilm. Bei »sRoad
Runnere« dreht sich alles um
die Abenteuer des gleichna-
migen blauen Vogels, der
das schnellste Lebewesen
d;es:r Welt ist. Gejagt wird

r Road Runner von einem
SIE[&: hungrigen Koyoten mit
Namen Wile.

Auf jedem der 16 unter-
schiedlichen Level miissen
Sie ein Ziel am linken Bild-
schirmrand erreichen, be-
vor der Koyote Sie erwischt.
Da Sie schneller laufen kén-
nen als der Koyote, sollte
dies eigentlich kein Problem
sein. Doch Sie miissen regel-

maRig Vogelfutter zu sich
;uehm»:x-.. was oft genug den

VCJ"’SDYL 1g dahinschmelzen
1aRt. An manchen Teilen der
Strecke sind GCerate ver-
steckt, die dem Koyoten er-
heblich bei der Jagd helfen.
So schnappt sich Wile mal
kateboard mit Raketen-
Antrieb (und wird damit
schneller als Sie), mal einen
Hubschrauber-Tornister (um
dann von oben mit Dynamit
zu werfen), mal eine Rakete
(um an Ihnen vorbeizuhu-
schen und Sie zu greifen).
Aberjedesdieser Hilfsmittel
hat seine Nachteile und
wenn Sie diese geschickt
ausnutzen, geht der Schuf
nach hinten los: Das Geréat
zerstdrt sich nédmlich nach el-
ner Weile von selbst und Wi-
le steht schwarzgebrannt
und rauchend da.

Weitere Hindernisse tau-
chen auf in Form von Autos,
Steinschlag, Abgriinden,
T‘ret'nm n, Limonaden und
unsicht arer Farbe. Wenn

man aufgrund des \’er‘iusts
aller Leben das Spiel 1

vorne beginnen muf, kann
man mit Hilfe einer Abkiir-
ng sofort wiederinden Le-
vel, in dem man das letzte
Mal gescheitert ist — eine tol-

71

le Idee, die ':er‘:ai ;de.r:. dahk
man einen »langweiligen«

Level immer und immer wie-
der spielen muB.

Technisch ist die C 64-
'v'e.sm“ einwandfrel, Grafik

nd Musik sind fast perfekt
unu passen zum komischen
Spielablauf. Lediglich zwel
Minuspunkte sind anzumer-
ken: Zum einen das Fehlen
einer High-Score-Liste, die
gerade hier sehr motivie-
rend wirken wiirde. Zum an-
deren ist die Kassetten-Ver-
sion sehr unangenehm zu
spielen, da jeder der 16 Le-
vel einzeln geladen wird,
was zu langen Zwangs-Pau-
sen und viel Spulerei fithrt.

(bs)




Fortsetzung von Seite 182

Preis von 99 Mark sehr viel
Leistung und Bedienungs-
komfort bietet. Einige beson-
dere Funktionen, wie zum
Beispiel das Laden und Aus-
drucken von Orafiken im
Text, sowie die Moglichkeit
der Dateniibertragung per
RS232-Schnittstelle, heben
den Textomat Plus 128 von
anderen Programmen ab.
Trotzdem ist Textomat nicht
mit sinnlosen Funktionen
iiberfrachtet, so daB auch
ein Anfanger mit dem Pro-
gramm zurechtkommen
kann. Ganz besonderes Lob
verdient die Behandlung von
Druckern. Zum einen gibt es
iiber 38 verschiedene Druk-
kerdefinitionen und zum an-
deren kann fast jeder
Drucker, beziehungsweise
jede Schreibmaschine mit
Schnittstelle an Textomat
Plus angepaBt werden. Ei-
ner der groRten Nachteile
von Textomat Plus 128 ist der
Kopierschutz, dessen Vor-
handensein eigentlich nicht
mehr zeitgemald ist.
Beriicksichtigen Sie die zu
Beginn genannten Schritte,
bleiben Sie von einem Fehl-
kauf sicherlich verschont.
Die letzte Instanz beim Er-
werb von anwendungsbezo-
gener Software wie einem
Textprogramm sollte in je-
dem Fall der Gang zum
Fachhandler bleiben. Wem
dies nicht moglich ist, der ist
mit Master Text 128 sicher-
lich sehr qut bedient, denn
das, was dieses Programm
fiir unter 30 Mark bietet, ist
sicherlich fiir 99 Prozent al-
ler Anwendungen genug.
(Axel Pretzsch/aw)

Fontmaster 128: Raab Barctechnik
Friedhofstr. 36
8803 Hallstad!
SVeText: M. Stark Verlag
Postfach 2125
8050 Fremng
Master Text: Markt & Technik Verlag
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar
rotext 128 Markt & Technik Verlag
Hans-Pinsel Str. 2
8013 Haar
Starexter 128: Sybex Verlag
Vogelsanger Weg 111
4000 Ditsseldorf 30
Superscnipt 128 Commodore
Lyoner Str
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Wordstar 3.0: Markt & Technik Verlag
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Textomat plus 128
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