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Vorwort

Dieses Buch steckt so voller Tips, Informationen und Hilfen fiir
die Arbeit mit GEOS, daB3 ein Vorwort Sie eigentlich nur davon
abhalten kann, den Rechner einzuschalten, das Buch aufzuschla-
gen und all das auszuprobieren und zu nutzen, was wir fur Sie
herausgefunden und programmiert haben. Trotzdem mochten wir
zumindest das an Sie weitergeben, was im Buch keinen Platz
gefunden hat. Dieses Buch beschiftigt sich gleichzeitig mit den
beiden in Deutschland verbreitetsten Versionen GEOS V1.2 und
V1.3 deutsch. Die erste wird jedem C64 kostenlos beigelegt, die
zweite mufl gekauft werden. Die meisten Abbildungen in diesem
Buch zeigen die Version 1.2, weil auf Grund der englischen Be-
griffe und Bedienerfithrung unserer Meinung nach hier am ehe-
sten Abbildungen noétig sind. Im Anhang dieses Buches finden
Sie eine Gegeniiberstellung der wichtigsten Begriffe und Namen
beider Versionen.

Besonders stolz sind wir darauf, Thnen fiir GEOS V1.2 und die
deutsche Version V1.3 eine Moglichkeit geschaffen zu haben,
Sicherheitskopien von der Originaldiskette bootfdhig zu machen.
Dadurch kénnen Sie nicht nur die Originale sicher verwahren,
sondern auch beliebige Anderungen an der Startdiskette vorneh-
men. Viele Anderungen werden nimlich nur auf dieser Diskette
wirksam. Damit Sie einen Eindruck bekommen, mit welchen
wirksamen Mitteln Berkley Softworks solche MafBinahmen zu
verhindern sucht, haben wir Ihnen im ersten Kapitel die Tricks
verraten, die GEOS V1.2 und GEOS V1.3 so schwer kopierbar
machen.

Damit IThre Arbeit mit GEOS noch leichter und wirkungsvoller
wird, enthilt dieses Buch eine Fiille von Programmen fiir die
tigliche Arbeit. Die wichtigsten sind vollstindig in die GEOS-
Umgebung eingebettet und konnten somit direkt von Berkley
Softworks stammen. Bis auf das Programm zum Erstellen von
bootfihigen Sicherheitskopien (nur V1.3 deutsch) funktionieren
alle Programme anstandslos unter beiden GEOS-Versionen.

Die Autoren Miinster, den 27 .4.1988
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Die Besonderheiten von GEOS 13

 iF Die Besonderheiten von GEOS

Als GEOS in den USA von Berkley Softworks entwickelt wurde,
hatten die Entwickler vor, das scheinbar Unmdgliche méglich zu
machen. Praktisch alle Unzulinglichkeiten des bestehenden Be-
triebssystems sollten {iberwunden und zusitzlich fantastische
Moglichkeiten bereitgestellt werden. In diesem Kapitel méchten
wir Thnen diese Besonderheiten von GEOS vorstellen und IThnen
einen Einblick davon verschaffen, wie dies moglich wurde und
welche genialen Ideen dazu beitrugen.

Wir werden Thnen in diesem Kapitel auch erkliren, wie der Ko-
pierschutz der unterschiedlichen GEOS-Versionen einschlieBlich
GEOS V1.3 deutsch funktioniert. Bitte denken Sie daran, daB
eine Weitergabe von Kopien nicht erlaubt ist und gegen das CO-
PYRIGHT vestoBt. Mit den hier wiedergegebenen Informationen
sind einige vielleicht in der Lage, Kopien von GEOS zu erstel-
len. Trotzdem sind die Informationen iiber den Kopierschutz so
lehrreich und interessant, da3 wir Sie Thnen nicht vorenthalten
wollen.

1.1 Die Komponenten von GEOS

GEOS enthilt gegeniiber dem eingebauten Betriebssystem und
im Vergleich zu anderen 8-Bit-Betriebssystemen eine ganze
Reihe von Fihigkeiten, die ihresgleichen suchen:

- grafische Benutzeroberfliche mit Pull-Down-Meniis, Icons
und Windows

- schnelle Diskettenroutinen

- Multitasking

- jederzeit ladbare Accessories

- proportionale Zeichenséitze in verschiedensten GriBen

- neues Dateiformat, das die Vorteile sequentieller und relativer
Dateien verbindet

- unterstiitzt sehr viele Drucker
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- unterstiitzt die wichtigsten Eingabegerite (Maus, Joystick,
Lightpen usw.)

- Datenaustausch zwischen verschiedenen Programmen durch
Scrap-Konzept

- viele Grafikroutinen

- Routinen zum Packen und Entpacken

Ein vergleichbares Betriebssystem auf dem Atari ST benotigt 192
KByte Speicher. Beim C64 stehen aber maximal 64 KByte zur
Verfiigung, und davon soll natiirlich noch etwas fiir die Pro-
gramme iibrigbleiben, die unter diesem Betriebssystem arbeiten.
Den Entwicklern ist es gelungen, dieses Betriebsystem in einem
annehmbaren Teil des Gesamtspeichers unterzubringen. Trotz-
dem ist der verbleibende Speicher fiir Anwenderprogramme
knapp, doch dieses Manko wird dadurch wieder ausgeglichen,
daBB unter GEOS Programme ablaufen koénnen, die wesentlich
groBer sind als der verbleibende Restspeicher. Auch GEOS lidt
bestimmte notwendige Teile erst dann nach, wenn sie benétigt
werden (Druckertreiber und Teile des DESK TOP).

Den Entwicklern bei Berkley Softworks war natiirlich klar, daB
es sehr schwer sein wiirde, im bestehenden C64-Markt ein vollig
neues Betriebssystem durchzusetzen, sei es auch noch so lei-
stungsfdhig. Deshalb besteht GEOS auch aus erheblich mehr als
nur dem Betriebssystem. Praktisch erhilt man mit GEOS ein
komplettes System zur Arbeit mit seinem C64, von der fertigen
Oberfliche zur Arbeit mit der Floppy iiber Textverarbeitung
und Malprogramm bis hin zum Taschenrechner und zur einge-
bauten Uhr.

GEOS Dbesteht aus folgenden Komponenten:

GEOS

GEOS ist ein sehr kurzes Programm, das den Autostart ermog-
licht. Dazu wird es beim Laden mit LOAD "GEOS",8,1 genau in
den Stack des C64 geladen und startet sofort das eigentliche
Boot-Programm "GEOS BOOT". Schon an der Programmierung
des kleinen Programms "GEOS" zeigt sich, wie sorgfiltig und
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uberlegt die Entwickler vorgegangen sind. Wird ndmlich "GEOS"
in den BASIC-Speicher geladen (LOAD "GEOS",8), so ist zwar
kein Autostart moglich, zumindest steht aber sofort die richtige
Programmzeile im BASIC-Speicher (LOAD "GEOS",8,1), die den
korrekten Lade- und Startvorgang auslost.

GEOS BOOT

Dieses Programm sorgt fiir den eigentlichen Ladevorgang des
GEOS-Betriebssystems. Es schickt die Schnelladeroutinen (Spee-
der) zur Floppy, startet sie und 14dt dann ca. 6mal schneller als
sonst das GEOS KERNAL. Zusitzlich hat es noch einige weitere
Aufgaben zu erledigen, iiber die normalerweise kaum etwas be-
kannt ist. Zum einen liegt es teilweise verschliisselt auf Diskette
vor, um eine Untersuchung des Programms zu erschweren. Da-
her muf3 es die notwendigen Teile des eigenen Programms erst
einmal entschliisseln. Wir werden im Zusammenhang mit dem
GEOS-Kopierschutz noch genauer auf diesen Punkt eingehen.

Zum anderen stellt es eine Seriennummer in Form einer Zu-
fallszahl fiirr das GEOS-Betriebssystem bereit. Sollte GEOS noch
nicht installiert sein, so trigt ein anderer Programmteil des
GEOS-Betriebsystems diese Zufallszahl fest in das KERNAL
ein. Die Zufallszahl wird iibrigens durch die zufillige Position
des Video-Rasterstrahls bestimmt. Das KERNAL wird nimlich
in mehreren Teilen geladen, und am Ende des jeweiligen Teilla-
devorgangs bestimmt die Position des Rasterstrahls einen Teil
der Zufallszahl.

In den Speeder-Routinen, die von GEOS BOOT zur Floppy ge-
schickt werden, ist auch schon ein Teil der Kopierschutzabfrage
enthalten. Findet diese Abfrage nicht den ordnunggemiBen
Schutz, so merkt GEOS BOOT das und leitet einen RESET des
C64 ein. Der GEOS-Bootvorgang ist damit beendet.

GEOS KERNAL

Das GEOS KERNAL stellt das eigentliche Betriebssystem GEOS
dar. Es besteht aus drei Teilen, die nacheinander von GEOS



s e e

16 Das grofie GEOS-Buch

BOOT geladen werden und GEOS initialisieren und starten. Ab
GEOS 1.3 ist die Initialisierung so umfangreich geworden, daf
diese teilweise in einen extra Programmbereich ausgelagert
wurde, der anfangs von GEOS BOOT nach $5000 geladen wird.
Dort wird er dann spiter vom nachgeladenen DESK TOP iiber-
schrieben. Dieser Programmteil ermdglicht beispielsweise das
automatische Laden und Starten von Programmen auf der Boot-
Diskette, die einen speziellen Filetyp haben. Er besorgt auch die
beim ersten Start notwendige Installation der Seriennummer im
KERNAL.

DESK TOP

Das DESK TOP stellt die Verbindung zwischen Betriebssystem
und Benutzer her. Es verwaltet den Disketteninhalt in Form von
Icons, besorgt alle wichtigen Floppy-Operationen in einfacher,
einprigsamer Art, die sonst nur iiber komplizierte Befehle mog-
lich sind, und ermoglicht das Starten von Applications und
Accessories. Der grof3te Teile des DESK TOP wird im Anschluf
an das KERNAL geladen. Einige Funktionen bleiben aber auf
Diskette und werden erst nachgeladen, wenn sie gebraucht
werden. So muB sich beispielsweise das DESK TOP auf der
aktuellen Diskette befinden, um den Info-Text zu einer Datei
anzuzeigen.

Accessories

GEOS enthilt einige niitzliche Hilfsmittel, von denen jeweils
eins jederzeit von Diskette nachgeladen werden kann. Dabei
wird der Teil des Speichers, der von diesem Accessory belegt .
wird, auf Diskette gerettet und zum Schlu3 (wenn das Accessory
fertig ist) wieder von Diskette geladen.

Applications

Die beiden mitgelieferten Anwendungsprogramme (Applications)
GEOPaint und GEOWrite nutzen die neuen Moglichkeiten des
GEOS-Betriebssystems voll aus. Da sie den Speicher benétigen,
den auch das DESK TOP belegt, konnen sie nicht zusammen mit
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diesem benutzt werden. In diesem Sinne ist auch das DESK TOP
eine Application.

Input Devices

GEOS kann nicht nur mit Hilfe eines Joysticks gesteuert wer-
den. Es werden auch die Commodore-Maus, Lichtgriffel und
Koala-Pad unterstiitzt. Da fiir die Ansteuerung dieser Eingabe-
Gerite unterschiedliche Routinen notwendig sind und Speicher-
platz knapp ist, wird bei GEOS das DEVICE-Konzept einge-
setzt. Dabei wird von den eigentlichen Betriebssystem-Routinen
nicht die direkte Hardware, also das Gerdt programmiert, son-
dern nur eine Art genormte Schnittstelle, der Geritetreiber. Fiir
jedes Gerit gibt es dann einen speziellen Geritetreiber, und nur
der gerade benotigte muf3 von Diskette geladen werden. Die an-
deren verbrauchen keinen Platz im Rechnerspeicher.

Printer

Auch bei der Ansteuerung der vielen unterschiedlichen Drucker
nutzt GEOS das DEVICE-Konzept in Form unterschiedlicher
Druckertreiber. Dadurch braucht das Betriebssystem (KERNAL)
nicht verindert zu werden, wenn neue Drucker unterstiitzt wer-
den sollen. Es reicht aus, einfach neue Druckertreiber zu erstel-
len. Der ausgewihlte Druckertreiber ist bei GEOS normalerweise
nicht geladen, dies geschieht erst direkt vor dem eigentlichen
Druckvorgang. Deshalb sollten Sie auch auf den Arbeitsdisketten
den Treiber fiir IThren Drucker haben, wenn Sie von diesen Dis-
ketten aus drucken wollen. Bei GEOS 128 wird der Druckertrei-
ber iibrigens beim Booten geladen und kann wihrend der Arbeit
mit GEOS auf Grund des groBeren Rechnerspeichers im Rech-
ner bleiben.

Fonts

Im Unterschied zum Original-Betriebssystem des C64 und den
iiblichen Programmen unterstiitzt GEOS proportionale Zeichen-
sitze. Dabei konnen die einzelnen Zeichen unterschiedlich breit
sein. Da diese Zeichendarstellung von der Hardware des C64
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nicht unterstiitzt wird, wird sie von GEOS softwaremifBig mittels
der hochauflésenden Grafik erzeugt. GEOS ist aber nicht auf
eine einzige Schrift festgelegt, sondern unterstiitzt die Verwen-
dung verschiedener Schriften (FONTS) in unterschiedlichen
GroBen. Auch hier ist aus Platzmangel nur ein FONT in einer
GroBe (BSW 8 Point) im Speicher vorhanden, weitere FONTS
miissen vor der Benutzung erst von Diskette nachgeladen wer-
den. Die unterschiedlichen Schriftarten (Bold, Italic, Underline
usw.) sind wbrigens nicht fest im FONT vorhanden, sondern
werden von den Ausgaberoutinen des Betriebssystems errechnet.
So wird beispielsweise "Fettdruck" (Bold) dadurch erreicht, daf
dasselbe Zeichen noch einmal um einen Punkt versetzt ausgege-
ben wird.

Album

GEOS enthilt leistungsfihige Routinen zum Datenaustausch
zwischen verschiedenen Programmen. Im Augenblick werden
dabei Text- und Grafikdaten unterstiitzt. Aus einem Text oder
einer Grafik konnen Teile ausgeschnitten werden und als Aus-
schnitt (Scrap) auf der Diskette abgelegt werden (Textscrap,
Photoscrap). Dieses Verfahren wurde aus zweierlei Griinden ein-
gerichtet: Zum einen muBl jedes Anwendungsprogramm in der
Lage sein, Daten zu kopieren, bei einer Textverarbeitung bei-
spielsweise die Blockfunktionen und bei Malprogrammen das
Kopieren von Ausschnitten. Da Speicherplatz unter GEOS ex-
trem knapp ist, werden diese Daten nicht im Rechnerspeicher
aufbewahrt, sondern auf Diskette. Durch den schnellen Zugriff
auf Diskette bleibt der Kopiervorgang trotzdem im zeitlichen
Rahmen.

Zum anderen wird die Leistungsstirke von GEOS erhoht, wenn
die einzelnen Anwendungsprogramme zusammenarbeiten. Durch
das einheitliche Scrap-Konzept wird diese Zusammenharbeit in
Form von Datenaustausch sichergestellt. Da die Scraps auf der
Diskette nur eine Art Zwischenspeicher darstellen und bei der
nichsten Benutzung ihren bisherigen Inhalt verlieren, wurde
zusitzlich noch das Album-Konzept eingefiihrt. Photo Manager
und Text Manager sind in der Lage, eine Vielzahl von Aus-
schnitten in Alben zu verwalten. Damit dient das Scrap sozusa-
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gen als Transportmittel zum Aufbewahrungsort, dem Album,
und von dort zuriick zum Anwendungsprogramm.

1.2 Die Versionen von GEOS

Es begann mit GEOS V1.0. Dies war eine praktisch fertige Vor-
version, die in Deutschland iiberhaupt nicht vertrieben wurde.
So war beispielsweise das Aussehen einiger Icons noch anders.
Diese Version unterstiitzte das Umblittern zwischen verschie-
denen Seiten des Inhaltsverzeichnisses per Tastendruck nicht,
und mit GEOPaint konnten keine mehrfarbigen Grafiken erstellt
werden. Man erkennt GEOS V1.0 beispielsweise am Aussehen
des Miilleimers (Trashcan). Uber eine ebenfalls in Deutschland
nicht vertriebene Version GEOS V1.1 entstand dann die endgiil-
tige Version GEOS V1.2, die vielen C64ern kostenlos beigelegt
wurde, wenn auch zuerst nur als Gutschein. Der grof3ite Nachteil
dieser Version war die ausschlieBliche Anpassung an den ameri-
kanischen Markt. So fehlen GEOS V1.2 und seinen Applications
die deutschen Umlaute, was den Einsatz als Textverarbeitung
beispielsweise erheblich einschrinkt. Deshalb haben wir den
FONT-Editor entwickelt und in diesem Buch abgedruckt. Mit
ihm ist eine einfache und komfortable Umstellung der Zeichen-
sidtze (Fonts) auf die deutschen Umlaute méglich.

Auf Grund des groflen Erfolges entwickelte Berkley Softworks
GEOS als Gesamtsystem stindig weiter, und zwar in zweifacher
Hinsicht: Zum einen wurden immer neue Anwendungspro-
gramme und Hilfsmittel erstellt, so daB3 die fehlende Kompatibi-
litit zum alten Betriebssystem einen immer kleineren Nachteil
darstellt. Den Hohepunkt erreichte diese Entwicklung durch
GEOPublish, ein komplettes Desktop-Publishing-Programm, das
den C64 und GEOS bis an die Grenzen des moglichen ausreizt.
Zum anderen wurde das GEOS-Betriebssystem weiterentwickelt,
so daB3 die augenblicklich aktuellste Version GEOS 1.3 ist. Ei-
nige Besonderheiten sind die erheblich verstirkte Unterstiitzung
der Tastatur, so daB jetzt wichtige Funktionen (Offnen einer
Diskette) auch durch Tastendruck moglich sind. Weiterhin un-
terstiitzt GEOS neben dem langsamen Grafikdruck jetzt auch
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den Text-Modus, der erheblich schneller ist, bei dem aber auf
Proportionalschrift und verschiedene Fonts verzichtet werden
mub.

Durch die Entwicklung von Speichererweiterungen fiir C64 und
C128 konnte zwar nicht die Speichernot unter GEOS beseitigt
werden. Dafiir war GEOS schon "zu fertig", und eine spezielle
Version fiir Computer mit Speichererweiterung wollte Berkley
Softworks aus Kompatibilititsgrinden wohl nicht entwickeln.
Trotzdem unterstiitzt GEOS diese Speichererweiterungen und
gewinnt damit enorm an Geschwindigkeit.

Ende 1987 kam dann fiir deutsche GEOS-Benutzer der entschei-
dende Durchbruch. GEOS V1.3 wurde komplett eingedeutscht.
Dabei wurden nicht nur Fehlermeldungen und Meniis iibersetzt,
sondern auch die deutschen Umlaute implementiert. Dabei
wurde sehr sorgfiltig vorgegangen, so daB die Tastaturbelegung
in etwa einer Schreibmaschinen-Tastatur entspricht. Diese
GEOS-Version wird allerdings nicht zusammen mit dem C64
ausgeliefert, sondern muf3 extra erworben werden. Ein Update
von GEOS V1.2 auf die deutsche Version V1.3 ist nach unserer
Information zu einem giinstigen Preis moglich.

Hatten C128-Besitzer schon immer auf eine Anpassung guter
Produkte an die Fihigkeiten Thres Rechners verzichten miissen
und stellte oft das "GO 64" den ersten Schritt zur Nutzung des
C128 dar, so wurden sie von den GEOS-Entwicklern angenehm
iiberrascht. Diese entwickelten nidmlich eine spezielle Version
GEOS 128, die sowohl den 80-Zeichen-Bildschirm (doppelte
Auflésung in waagerechter Richtung) als auch den gréBeren
Speicher des C128 benutzt.

Wann die Weiterentwicklung von GEOS beendet ist, ist im Au-
genblick (gliicklicherweise) nicht abzusehen. So kiindigt sich aus
den Staaten ein GEOS-BASIC an, und fiir eine GEOS-Version
V1.4 haben die Entwickler bei Berkley Softworks sicherlich ge-
nug Ideen.
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1.3 Bootvorgang und Kopierschutz

Den Entwicklern von GEOS war natiirlich klar, dal GEOS nicht
nur Begeisterung bei ehrlichen Kiufern wecken wiirde. Somit
muBte ein Schutzmechanismus entwickelt werden, der einerseits
die einfache und problemlose Nutzung von GEOS mit seinen
Zusatzprogrammen sicherstellt und andererseits das Erstellen von
Raubkopien verhindert. Dieser Schutz teilt sich in zwei Kompo-
nenten. Zum einen wird das GEOS-Betriebssystem geschiitzt,
zum anderen kann sich jedes Zusatzprogramm durch die Uber-
priifung einer Seriennummer vor illegaler Verbreitung schiitzen.
Wihrend wir die zweite Schutzkomponente im folgenden Kapitel
erliutern wollen, soll in diesem Abschnitt der Bootvorgang mit
seinen Schutzmechanismen erldutert werden.

Mit derselben Griindlichkeit und Sorgfalt, mit der das Betriebs-
system GEOS entwickelt wurde, widmeten sich die Entwickler
auch dem Schutz des GEOS Betriebssystems. Da dieser Schutz
mit den verschiedenen Versionen weiterentwickelt und verbes-
sert wurde, beginnen wir bei der Version GEOS V1.2. Das
Grundprinzip des Schutzes besteht darin, ein Laden und Starten
von GEOS zu verhindern.

Kopierschutz: GEOS V1.2

Der erste Schutzmechanismus besteht im Autostart. Durch

LOAD “GEOS",8,1

wird ein kleines Programm in den Rechnerspeicher geladen, das
sofort die Kontrolle iiber den C64 ubernimmt. Dies geschieht
dadurch, daB es in einen speziellen Bereich geladen wird (Stack),
in dem der Prozessor beim Aufruf von Unterprogrammen die
Riicksprungadresse ablegt. Auch das Laden eines Programms
(hier GEOS) stellt einen Unterprogramm-Aufruf dar. Das
GEOS-Startprogramm iiberschreibt nun praktisch den gesamten
Stack (256 Bytes) mit einer einzigen Riicksprungadresse, die ge-
nau dem Start des Ladeprogramms entspricht. Damit wird dem
C64 die Moglichkeit genommen, nach dem Laden (Unterpro-
gramm) zum eigentlichen Betriebssystem zuriickzukehren. Er

s
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wird vielmehr gezwungen, ab jetzt das Lade-Programm abzuar-
beiten (Autostart). Dieses tut nun nichts anderes, als "GEOS
BOOT" nach $6000 zu laden und dort einzuspringen.

GEOS BOOT liegt teilweise kodiert vor. Die fiir das Ubertragen
des Speeders notwendigen Routinen wurden mit einem Wert
EOR-verkniipft. Deshalb erfolgt vor der Benutzung dieser Rou-
tinen innerhalb eines Unterprogramms die Dekodierung. Inter-
essanterweise wird die Dekodier-Routine nicht direkt aufgeru-
fen, vielmehr wird die Adresse auf den Stack geschrieben, und
der Riicksprung aus der Unterroutine landet nicht beim aufru-
fenden Hauptprogramm, sondern in der Dekodier-Routine.
Diese reichlich komplizierte Vorgehensweise dient natiirlich
einzig und allein dem Zweck, ein Nachverfolgen dieser Vor-
ginge zu erschweren.

Sind die Ubertragungsroutinen dekodiert, wird der Speeder zur
Floppy geschickt und dort gestartet. Dieser Speeder enthilt auch
die Kopierschutzabfrage. Wird der Kopierschutz entdeckt, iiber-
tragen die Routinen das KERNAL in drei Teilen (VLIR-For-
mat) zum Rechnerspeicher, andernfalls nichts. Daran merkt
GEOS BOOT, daB der Kopierschutz nicht korrekt entdeckt
wurde, und leitet einen RESET ein.

Beim eigentlichen Kopierschutz haben sich die Entwickler etwas
ganz Besonderes einfallen lassen. Zum einen sollte dieser Schutz
so gut (unkopierbar) wie eben moglich sein, zum anderen sollte
eine Wiederherstellung der Originaldiskette von einer Sicher-
heitskopie aus moglich sein. Daraus folgte automatisch, daB3 der
Schutz nicht im normalen Zugriffsbereich der Floppy (Track 1-
35) liegen durfte. Denn dieser Bereich wiirde beim Zuriickko-
pieren der Backup-Diskette auf das defekte Original iiberschrie-
ben und ein moglicher Schutz zerstort. Der Kopierschutz wurde
also auf Track 36 aufgetragen.

Bei diesem Schutz benutzte Berkley Softworks ein bis dahin
kaum bekanntes und genutztes Verfahren, das Auftragen von
Bytes ohne Sync-Markierung. Sollten Sie sich fiir dieses Schutz-
verfahren und seine Hintergriinde n#dher interessieren, dann
koénnen Sie entsprechende Informationen in "Das Anti-Cracker-
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Buch" von DATA BECKER im Kapitel 6.6.4 "Daten ohne
SYNC-Markierung" nachlesen. An dieser Stelle wollen wir nur
das Grundprinzip erklédren.

Normalerweise teilt das Floppy-DOS die Diskette in Tracks und
diese in Sektoren ein. Um nun genau den Beginn der Sektoren
und deren Daten erkennen zu kénnen, wird ein spezielles Byte
auf die Diskette geschrieben, das SYNC-Byte ($FF). Dieses Byte
darf natiirlich ansonsten auf dem Track nicht vorkommen. Da
normale Daten aber auch dieses Byte enthalten, werden die Da-
ten erst GCR-kodiert, so daB3 in giltigen Daten kein $FF mehr
vorkommen kann. Nun ist es mit geeigneten Routinen aber pro-
blemlos moglich, Daten ohne jede SYNC-Markierung auf die
Diskette zu schreiben und auch wieder zu lesen.

Der GEOS-Kopierschutz der Version V1.2 besteht nun aus zwei
Komponenten: Zum einen darf die Spur 36 keine einzige SYNC-
Markierung enthalten, zum anderen muf3 eine Folge von 3 Bytes
gefunden werden. Wird eine SYNC-Markierung entdeckt oder
werden die drei Bytes nicht gefunden, weil GEOS, daB es sich
um eine Kopie handelt und reagiert dementsprechend. Ubrigens
waren die legendiren Bytes der ersten Version GEOS V1.2: $2F,
$53, $77. Damals konnte man diese notwendige Byte-Folge noch
direkt durch Analyse des Speeders mit seinen Abfrage-Routinen
herausbekommen, in neueren Versionen ist das geschickt verhin-
dert worden.

Sicherlich haben viele versucht, diesen Schutz (aus welchen
Griinden auch immer) zu iiberlisten, und es vielleicht auch ge-
schafft, die Abfrage aus den Speeder-Routinen zu entfernen.
Der andere Weg, das Auftragen der richtigen Bytes, ist nimlich
recht schwierig und erfordert intime Kenntnisse der Vorginge.
Trotz der geinderten Abfrageroutinen wird wohl vielen der Er-
folg verwehrt geblieben sein. Zwar wurde GEOS anschlieBend
komplett geladen, aber die Maus lie sich nicht mehr bewegen,
und auf die Tastatur reagierte GEOS auch nicht mehr. Wahr-
scheinlich ist so mancher nicht darauf gekommen, da3 die Ent-
wickler dies vorausgesehen haben und deshalb einen weiteren
Schutzmechanismus installierten.
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Nach dem Laden des KERNAL durch GEOS BOOT wird in die
Initialisierungsroutine des KERNAL eingesprungen. An einer
versteckten Stelle bildet sie eine Priifsumme iiber den Speicher-
bereich ab $6000 (dort liegt ja GEOS BOOT), und aus dieser
Priffsumme wird der Interrupt-Vektor berechnet und bei
$FFFE/$SFFFF eingetragen. Jede Anderung am Boot-Programm
fithrt automatisch zu einer falschen Priifsumme und damit zu
einem falschen Interrupt-Vektor. Die dafiir verantwortliche
Priifroutine findet man iibrigens leicht, wenn man weiB3, dafB} sie
die Startadresse fiir den Priifvorgang $6000 in einen Zeiger in
der ZERO-Page schreibt.

Erst wenn man statt der Priiffsumme gleich die richtigen Werte
eintrigt, wird GEOS nicht nur korrekt geladen, sondern funk-
tioniert anschlieBend auch richtig.

Kopierschutz: GEOS V1.3

In den bisherigen Auflagen von "Das grofle GEOS Buch" und
"GEOS Tips und Tricks" haben wir schon eine Reihe von Hilfs-
mitteln vorgestellt, um Sicherheitskopien der Original-Diskette,
vereinfachtes Laden und einen Warmstart von GEOS zu ermdog-
lichen. Natiirlich waren wir duBlerst gespannt auf die Version
GEOS V1.3, um herauszufinden, ob die Entwickler nicht nur
GEOS, sondern auch den Schutz weiterentwickelt haben. Die
Antwort lautet: ja und zwar mit noch raffinierteren Methoden.
Anscheinend haben unsere kleinen Utility-Programme (die ja
auch in den USA veroffentlicht wurden) Berkley Softworks zu
Hochstleistungen angespornt.

Schon die Tatsache, daB mit der neuen GEOS-Version zwei
bootfihige Disketten ausgeliefert werden (SYSTEM DISK und
BACKUP SYSTEM) gibt einem zu denken. Auch fehlt im
Handbuch der neuen Version jeder Hinweis auf die anzuferti-
gende Sicherungskopie, mit deren Hilfe man die Originaldiskette
wieder restaurieren konnte. Dies ist auch nicht mehr moglich.
Der Kopierschutz befindet sich nun bei der SYSTEM DISK
mitten im Bereich der vom DOS genutzten Tracks und wiirde
durch das "Draufkopieren" eines Backups zerstért werden. Damit
sind Sie vollig von den beiden Disketten abhingig und miissen



Die Besonderheiten von GEOS 25

sie sorgfiltig behandeln, diirfen keine Verdnderungen vorneh-
men ... auller Sie benutzen das in guter Tradition von uns auch
fir GEOS V1.3 entwickelte Hilfsmittel zum Anfertigen von Si-
cherungskopien.

GEOS V1.3 ist so gut geschiitzt, daB unserer Erfahrung nach bis
zum heutigen Zeitpunkt keine illegalen Kopien in den entspre-
chenden Kreisen kursieren. Der Grund ist folgender: Der Ko-
pierschutz befindet sich nicht mehr auf Track 36, sondern auf
Track 19 mitten zwischen den normalen Daten. Auch bei diesem
Schutz wurden Bytes ohne SYNC geschrieben und werden abge-
fragt, diese liegen allerdings genau in den Liicken zwischen den
giiltigen Daten. Damit ist es duflerst schwierig geworden, diese
Bytes nachtriglich auf die Diskette zu bekommén.

Nun koénnte man natiirlich versuchen, eine Verdnderung des
Speeders mit seiner Kopierschutzabfrage vorzunehmen, aber dem
haben die Entwickler einen wirksamen Riegel vorgeschoben. Ein
wichtiger Teil des KERNAL befindet sich nimlich in der neuen
Version kodiert auf der Diskette (VLIR II und III). Dabei wird
nicht etwa mit einem festen Wert kodiert (EOR) sondern der
entscheidende Teil des Speeders selbst zur Kodierung herangezo-
gen. Somit fithrt jede Anderung an diesen Routinen zu einem
fehlerhaften Laden des KERNAL.

Nun kann man natiirlich das KERNAL mit einem eigenen Pro-
gramm dekodieren und anschlieBend die Speeder-Routinen ent-
sprechend dndern. AnschlieBend wird zwar GEOS sichtbar bis zu
Ende geladen, aber die Freude endet mit einem SYSTEM
ERROR NEAR .... Wer zuerst noch glaubt, dies lige an einer
fehlerhaften Dekodierung (was lige nidher) oder an falsch gedn-
derten Speeder-Routinen wird bald eines Besseren belehrt. Es
gibt einen anderen Grund fiir dieses Verhalten, der in einer
weiteren Schutzfunktion liegt, vergleichbar der Priifsummenbil-
dung durch das KERNAL in GEOS V1.2.

Nun kann man das gesamte GEOS BOOT mit dem iibertragenen
Speeder und ebenfalls KERNAL und DESK TOP bis ans Ende
seiner Tage durchsuchen, ohne diesen Schutz jemals zu
entdecken.
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Dies ist wohl auch der Grund dafiir, daB bisher keine Kopien
von GEOS V1.3 aufgetaucht sind. Dieser zweite Schutz funktio-
niert so:

1 Die zweite Schutzroutine existiert an der Stelle, an der sie
ausgefithrt wird, nur fiir einen kurzen Augenblick und
wird anschlieBend sofort geléscht.

2% Es gibt keine spezielle Laderoutine fiir diese Schutzrou-
tine, und sie wird nirgendwo sichtbar aufgerufen.

Nun haben wir Sie aber lange genug auf die Folter gespannt und
wollen Ihnen diesen genialen Trick verraten. Der letzte VLIR-
Record enthilt hinter den giiltigen Daten, die ganz normal zum
C64 geschickt werden, die zweite Kopierschutzabfrage. Wahr-
scheinlich wissen Sie, daB die einzelnen Sektoren eines Files
verkettet sind, indem jeweils die ersten beiden Bytes eines Sek-
tors Track und Sektor des folgenden enthalten. Steht dort als er-
ster Wert eine $00 (0 als Track gibt es nicht), so hat man den
letzten Sektor, und der zweite Wert enthilt die Anzahl der giilti-
gen Daten. Steht dort also bei einer Datei $00, $0A, so enthilt
der letzte Sektor 10 giiltige Bytes, und nur diese werden auch
von der Floppy an den Rechner iibertragen. Das funktioniert
unter GEOS genauso wie beim normalen Floppy-DOS.

Allerdings kiimmert sich die Floppy nicht um die Daten, die in
diesem Fall ab dem 11. Byte beginnen. Was dort steht, wird
nicht beriicksichtigt. Da das DOS aber immer ganze Sektoren in
den Floppypuffer liddt, werden auch die restlichen (ungiiltigen)
Bytes geladen. Diese Bytes stellen aber beim 3. VLIR-Record
gerade die 2. Kopierschutzabfrage dar. Nachdem nun klar ist,
woher die Routine kommt und wie sie (unbemerkt) geladen
wird, bleibt noch die Frage, wer sie startet. Denn einen explizi-
ten Sprung in einen Bereich des Floppypuffers, in dem kein
Speeder ist, sondern Diskettendaten sind, wiirde moéglicherweise
auffallen.

Die zweite Abfrage wird absolut unauffillig vom GEOS
KERNAL aus aktiviert. Dazu muf3 man wissen, daB GEOS fiir
die 1541 zwei verschiedene Speeder hat. Der eine wird von
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GEOS BOOT in der Floppy gestartet und enthilt auch die erste
Kopierschutzabfrage. Ist das KERNAL gestartet, iibertrigt es
einen neuen, erheblich gednderten Speeder zur Floppy. Dieser
Speeder hat an seinem SchluB3 kein Ende (etwa JMP, BNE oder
RTS). Dadurch "liuft er iiber sein eigenes Ende" in einen Be-
reich hinein, in dem keine giiltigen Daten liegen wiirden ..... -
wenn dort nicht genau die zweite Abfrage liegen wiirde. Da sie
sich im letztes Sektor des dritten VLIR-Records befindet, wurde
der Puffer seit dem Laden nicht mehr veriindert.

Der vom KERNAL zur Floppy geschickte Speeder iiberschreibt
nun gerade die giiltigen Daten des KERNAL, aber nicht den
dahinter liegenden Schutz, und "liuft genau in diesen hinein".
Nachdem die Abfrage erfolgt ist, wird ein Zustand hergestellt,
bei dem nichts mehr auf diesen genialen Vorgang schlieBen l4i3t.
Das Ende des neuen Speeders wird von der Kopierschutzroutine
mit einem RTS abgeschlossen, und anschlieBend zerstort sie sich
selbst.

Schaut nun jemand nach dem Verlassen von GEOS im Floppy-
puffer nach, ob sich dort ein Hinweis auf einen Kopierschutz
befindet, so findet er nur einen absolut sauberen Speeder ohne
Kopierschutzroutinen und ohne Spriinge zu Stellen auf3erhalb des
Speeders, die miB3trauisch machen kénnten.

Lieber Leser! Wir hoffen, dafl Sie mit uns der Meinung sind,
daB es sich gelohnt hat, diese Geheimnisse von GEOS zu liften.
Die Programmierer haben eine ausgezeichnete Leistung erbracht
und die Aufgabe, die sie dadurch stellen, ist wohl schwieriger
als manches Adventure. Auch wenn dieser Schutzmechanismus
nun enthiillt ist, werden es wohl nur ausgezeichnete Program-
mierer schaffen, die notwendigen Schritte vorzunehmen, um
eine Kopie herstellen zu konnen, und schon dadurch ist einer
schnellen, illegalen Verbreitung von GEOS V1.3 weiterhin ein
wirksamer Riegel vorgeschoben. Wir aber gehen fest davon aus,
daB3 Berkley Softworks sich durch unsere Bemithungen gendstigt
sieht, diesem Abenteuer eine neue, noch bessere Version folgen
zu lassen, und wir sind schon méchtig gespannt darauf. Viel-
leicht gibt es bald eine Version GEOS V1.4, bei der eine Ko-
pierschutzabfrage in den Sprite-Registern des VIC liegt oder
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etwa vollig unlokalisierbar auf dem seriellen Bus nur im diinnen
Verbindungskabel versteckt existiert. Na ja, lassen wir uns
iiberraschen.

1.4 Seriennummer und Installationsvorgang

Nicht erst seit GEOS V1.3 enthidlt jede GEOS-Originaldiskette
eine Seriennummer. Dies war auch schon bei GEOS V1.2 der
Fall, aber erst seit GEOS V1.3 muf3 das System installiert wer-
den, und dabei wird die Seriennummer auf die Diskette ge-
schrieben. Wozu dient diese Nummer?

Natiirlich wollte man bei Berkley Softworks die zusitzlich her-
ausgebrachten Programme (GEOWRITE 2.0, GEOFILE usw.) vor
unrechtmifBigem Kopieren schiitzen. Andererseits muflten sie fiir
den ehrlichen Anwender kopierbar sein, damit er diese auf
mehrere Arbeitsdisketten kopieren kann. Also erhielt jedes
GEOS KERNAL eine Zufallsnummer zwischen 1 und 65535,
und diese Nummer wird beim ersten Start des Zusatzprogramms
in dieses selbst eingetragen. AnschlieBend kann es auf beliebige
Disketten kopiert werden, fragt aber bei jedem Start die Serien-
nummer des KERNAL ab und vergleicht sie mit der gespei-
cherten. Stimmen beide nicht iiberein, wird das Programm abge-
brochen. Wenn Sie ein so installiertes Programm weitergeben,
kann kaum jemand etwas damit anfangen, er mii3te schon zu-
fillig dieselbe Seriennummer haben.

Wir haben schon bei der Beschreibung des Boot-Vorgangs darauf
hingewiesen, daBB die Zufallszahl, die als Seriennummer benutzt
wird, von GEOS BOOT beim Ladevorgang erzeugt wird. Zu-
sidtzlich zum KERNAL wird ab GEOS V1.3 noch ein Pro-
grammteil vor "GEOS BOOT" nach $5000 geladen und iiber-
nimmt wichtige Initialisierungsaufgaben. Es durchsucht bei-
spielsweise die gesamte Diskette nach Dateien mit dem Filetyp
AUTOSTART (Selbstausfithrend) und startet diese. Ebenfalls
priift dieser Programmteil, ob schon eine Seriennummer exi-
stiert. Ist dies noch nicht der Fall, wird der Installationsvorgang
eingeleitet und dabei die erzeugte Zufallszahl ins KERNAL von
SYSTEM DISK und BACKUP SYSTEM eingetragen. Um her-
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auszubekommen, wie die Seriennummer eines KERNAL lautet,
gibt es eine Routine in der Sprungtabelle: $C196, die die Serien-
nummer in $02,$03 ablegt.

Wie schiitzen sich nun die Zusatzprogramme mit Hilfe dieser
Seriennummer vor unberechtigtem Kopieren? Diese Zusatzpro-
gramme enthalten gewdhnlich einen Sektor auf der Diskette, der
die Kopierschutzabfrage enthidlt. Nach dem Start holt das Pro-
gramm diesen Sektor mit den GEOS-Routinen in den Puffer ab
$8000 startet und priift ihn auf Verdnderung. Dazu wird eine
Prifsumme gebildet durch Addition des Bereichs von $8002 bis
$80FE und mit der richtigen Prifsumme in $80FF verglichen.
Stimmen die Ergebnisse nicht iiberein, so wurde an diesem Sek-
tor etwas geidndert, und das Programm bricht ab. Andernfalls
wird in die Priiffroutine ab $8002 eingesprungen.

Diese priift den Schutz und liefert im X-Register $00 zuriick,
wenn der Schutz in Ordnung ist, sonst $FF. Ist der Schutz kor-
rekt erkannt worden, holt das Programm die Seriennummer
mittels $C196 und lidt einen Sektor mitten aus dem eigenen
Programm, in dem diese Nummer dann eingetragen wird. Dieser
Sektor wird anschlieBend zuriickgeschrieben, so daB die Serien-
nummer fest im Programm eingetragen ist. Bei jedem weiteren
Start des Programms priift dieses, ob die Seriennummer ungleich
$0000 ist (dies wiirde bedeuten: noch nicht installiert und die
Installation auslésen) und ob die Nummer mit der Nummer des
KERNAL iibereinstimmt.

Natiirlich haben auch hier die Entwickler teilweise noch einige
Tricks angewandt, um diese Routinen zu schiitzen. So liegen sie
bei einigen Zusatzprogrammen verschliisselt auf Diskette vor,
bei anderen wird nicht direkt in die Sprungtabelle gesprungen
(das 1aBt sich doch recht leicht finden), sondern Akku und X-
Register mit der Adresse geladen und eine Betriebssystemroutine
aufgerufen, die den Sprung an diese Adresse veranlaBt. Wenn
Sie wie wir mit mehreren GEOS-Versionen arbeiten, die unter-
schiedliche Seriennummern haben, und es Sie immer wieder
stért, wenn ein Programm plotzlich verlangt, ein anderes
KERNAL zu booten, so kénnen Sie folgendermaBen vorgehen,
wenn das Programm noch nicht installiert ist.
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Erstellen Sie eine ganz normale Kopie des nicht installierten
Programms. Starten Sie dieses von der Kopie, und warten Sie,
bis das Fenster mit der entsprechenden Meldung auftaucht. Lo-
sen Sie einen RESET aus, und suchen Sie mit einem Monitor die
Stelle, wo die Seriennummer des KERNAL geholt wird. Verfol-
gen Sie das Programmstiick weiter, bis ein Einsprung in die
Routine $CI1E4 (Block von Diskette lesen) erfolgt. Merken Sie
sich Track und Sektor dieses Blocks, und laden Sie ihn mit ei-
nem Floppy-Monitor in den Floppypuffer ab $0300. Andern Sie
ab $8002 das Programm einfach in

0302 LDX #3$00
0304 RTS

Nun miissen Sie noch die Priiffsumme von $0302 bis $03FE bil-
den und in $03FF eintragen. Wenn Sie nun diesen Block auf
Diskette zuriickschreiben, wird sich diese Kopie anstandslos in-
stallieren lassen. Vorher erstellen Sie am besten eine Kopie die-
ser Diskette, so daB3 Sie bei einer anderen GEOS-Version erneut
installieren konnen. Sie sollten dann allerdings genau notieren,
welche Programmversion mit welcher GEOS-Version zusam-
menarbeitet. Wir miissen ja hoffentlich nicht extra darauf hin-
weisen, dal die COPYRIGHT-Bestimmungen die Weitergabe
von Kopien unter Strafe stellen. Wir geben Ihnen diese Tips
ausschlieBlich fiir die eigene Nutzung der Programme.
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2. Tips und Tricks zur Benutzeroberflache

2.1 Laden und Starten

Was niitzen Thnen die schonsten Tips zur Benutzung, wenn Sie
GEOS vielleicht gar nicht richtig laden kénnen. Es gibt ndmlich
mehrere Punkte, an denen der Beginn Ihrer Arbeit mit GEOS
schon scheitern kann:

GEOS hat einen ausgezeichneten Kopierschutz. Er wird wihrend
des Boot-Vorgangs abgefragt. Wird er innerhalb einer bestimm-
ten Zeit nicht gefunden, so 16st GEOS einen RESET des C64
aus. Auf dem Bildschirm erscheint wieder die Einschaltmeldung
des C64. Was konnen Sie nun tun, wenn GEOS den Kopier-
schutz auf der Originaldiskette einfach nicht akzeptieren will?

Tip 1: Die BOOT-Pause

Wenn Sie gerade einen mifB3gliickten Versuch erlebt haben, Boo-
ten Sie GEOS nicht sofort wieder. Warten Sie einen Augenblick,
bis die Diskette im Laufwerk zum Stillstand gekommen ist. Oft
geniigt das schon, um einen erfolgreichen BOOT-Vorgang zu
starten.

Tip 2: Floppy-Justierung mit dem "Bump”

Sollte GEOS dann noch nicht Booten, so kann es sein, daB3 der
Kopf der Floppy etwas dejustiert ist. Dagegen hilft ein soge-
nannter "Bump". Das ist das Anschlagen des Kopfes gegen eine
vorgesehene Begrenzung in der Floppy. Dieser "Bump" wird vor
jedem Formatieren ausgefiihrt, um den Kopf genau zu positio-
nieren. Mit einem kleinen Programm konnen Sie diesen "Bump"
auch ausldsen.



32 Das grofle GEOS-Buch

Achtung: Diesen "Bump" sollten Sie nicht bei sehr warmer
Floppy starten. Wenn das Laufwerk mehrere Stunden
eingeschaltet war und in den letzten Minuten viel
geladen und gespeichert wurde, soliten Sie die 1541
fir ca. 10 Minuten ausschalten, weil sonst der Ton-
kopf noch mehr dejustiert werden konnte. War das
Laufwerk nur einfach eingeschaltet, so ist eigentlich
nichts zu befiirchten.)

10 REM "Bump"

20 REM "Dieses Programm féhrt den Kopf an den "

30 REM “Anschlag und justiert ihn neu"

40 OPEN 15,8,15,"1":"REM Kanal 15 als Befehlskanal &ffnen"
50 PRINT#15, "M-W"CHR$(0)CHR$(O)CHR$(O)CHRS$(192)

60 CLOSE15

Speichern Sie dieses Programm, und starten Sie es anschlieend
mit RUN. Sie hoéren dann deutlich das Anschlagen des Kopfes.
Nun sollte GEOS beim Booten den Kopierschutz ordnungsgemif
entdecken.

Tip 3: Letzte Rettung.: "Sicherheitskopie"”

Sollte auch ein "Bump" keine LOsung bringen (immer vorausge-
setzt, Sie haben auch wirklich die Originaldiskette eingelegt), so
finden Besitzer dieses Buches noch eine letzte Rettung. Wir ha-
ben namlich fir all die Benutzer von GEOS, die bei der tigli-
chen Arbeit um ihre Originaldiskette fiirchten, nach Mitteln und
Wegen gesucht, ein Booten von einer Sicherheitskopie zu ermdog-
lichen.

Die Losung dieses Problems und damit eine echte Hilfe bei Ihrer
Arbeit mit GEOS finden Sie in diesem Buch. Gleichzeitig kon-
nen Sie damit eventuell auch das Problem, dal GEOS nicht
Booten will, 16sen. Wenn Sie GEOS V1.3 deutsch haben, dann
erstellen Sie mit den Programmen aus Kapitel 4 eine Sicher-
heitskopie. Von dieser aus miilte dann das Booten eigentlich
funktionieren.
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Tip 4:  Drucker ausschalten

Zum AbschluBB noch ein letzter Tip, der vielleicht entscheidend
dazu beitragen kann, da} Sie iiberhaupt anfangen kénnen, mit
GEOS zu arbeiten. Sollte GEOS namlich kurz vor dem Ende des
Ladevorgangs stehenbleiben, wenn schon oben am Bildschirm-
rand die Meniileiste aufgebaut wurde, so schalten Sie einfach
den angeschlossenen Drucker aus. GEOS hatte insgesamt einige
Schwierigkeiten mit angeschlossenen Druckern. Beispielsweise
lief unser EPSON FX80 nicht mit der zugehdérigen Druckeran-
passung, sondern nur als COMMODORE kompatibler Drucker.

Am besten schalten Sie einen vorhandenen Drucker jeweils nur
direkt zum Drucken ein und nach Beendigung des Druckens
wieder aus. Wenn Ihr Drucker einen groBien Puffer hat, so
drucken Sie am besten nicht vom DESK TOP aus, sondern von
der Anwendung (Application), mit der das Dokument erstellt
wurde. Wenn Sie nidmlich vom DESK TOP drucken und GEOS
ist eigentlich fertig (weil der Rest des Dokumentes im Puffer
des Druckers ist), wird ein RESET in GEOS ausgel6st. Der kann
aber nicht zu Ende bearbeitet werden, weil der Drucker noch
eingeschaltet ist. Sie miussen dann (trotz Druckerpuffer) so lange
warten, bis der Drucker fertig ist und Sie ihn ausschalten
kénnen.

Ubrigens wundern Sie sich nicht, wenn nach dem Ausschalten
des Druckers gelegentlich ein zweites Diskettensymbol am rech-
ten Rand mit einem Fragezeichen auftaucht. GEOS scheint den
Drucker am seriellen Bus als zuséitzliche Floppy zu erkennen und
zeigt daher das zweite Diskettensymbol an. Da diese "Pseudo-
Floppy" aber nicht richtig antwortet, wird das Fragezeichen aus-
gegeben.

Sollte Sie dieses Fragezeichen storen, so klicken Sie (bei ausge-
schaltetem Drucker) unter SPECIAL das Feld RESET an. Dann
verschwindet das merkwiirdige "Disketten-Fragezeichen".
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22 DESK TOP

Durch GEOS kann man auf sehr komfortable Weise mit dem
C64 arbeiten. Damit die vielen alltiglichen Probleme gelost wer-
den konnen (Files kopieren, léschen, umbenennen, Disketten
umbenennen, formatieren usw.), gibt es DESK TOP. Bei der
(sehr bequemen) Arbeit mit DESK TOP kann man durch fol-
gende Moglichkeiten noch mehr Leistung erzielen.

Tip 5: Verschiedene Namen fiir die Disketten wdhlen

Geben Sie bitte allen Disketten unterschiedliche Namen. GEOS
erkennt diese ndmlich daran und kann sie bei verschiedenen
Namen unterscheiden. Vielleicht haben Sie schon gemerkt, daB
GEOS beim Kopieren die gewiinschte Diskette beim Namen
nennt. Deshalb gibt es spitestens bei einem Kopierversuch zwi-
schen zwei gleichnamigen Disketten Schwierigkeiten. Plotzlich
verschwinden Icons von der BORDER (dem unteren Rand, auf
dem man sie zum Kopieren ablegt), oder GEOS bricht den Ko-
piervorgang an einer Stelle ab.

Tip 6: Von der Originaldiskette nur starten

Nehmen Sie bitte die Originaldiskette sofort nach dem Booten
aus dem Laufwerk, und legen Sie sie wieder an einen sicheren
Ort. Es ist nicht nur verhidngnisvoll, wenn Sie Kaffee dariiber
gieBen, oder ein wichtiges File 16schen. Es ist schon kein Booten
mehr moglich, wenn Sie GEOS, GEOS BOOT oder GEOS
KERNAL auf die BORDER setzen und GEOS dann verlassen.

Kopieren Sie also kein einzelnes File von der Originaldiskette.
Stellen Sie sich vor, Sie haben es gerade auf der BORDER ab-
gesetzt, und aus irgendeinem Grund fillt der Strom aus. Dann
miilten Sie erneut Booten, aber dabei wird ein eventuell not-
wendiges File nicht gefunden (weil es auf der BORDER ist und
damit auBerhalb des normalen Inhaltsverzeichnisses).
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Das allerbeste ist, Sie erstellen mit Hilfe des in diesem Buch ab-
gedruckten Programms eine oder mehrere Sicherheitskopien, von
denen Sie Booten kdnnen. Dann kommt die Originaldiskette in
den abschlieBbaren Diskettenkasten, und das Problem tritt nie
auf,

Tip 7: Nach Diskettenwechsel immer OPEN anklicken

Vergessen Sie bitte nicht, nach jedem Diskettenwechsel die neue
Diskette mit OPEN anzumelden. Im harmlosesten Fall verlangt
DESK TOP irgendwann in einer unpassenden Situation die Dis-
kette, die Sie gerade weggelegt haben. Es konnen aber auch
unangenehmere Dinge passieren.

Tip 8: Was Sie fiir die Arbeit mit einer Anwendung bendtigen,
mufl auf einer Diskette sein.

Eine andere Diskette konnen Sie praktisch nur widhrend Ihrer
Arbeit mit DESK TOP einlegen (und mit OPEN aktualisieren).
In den anderen Programmen ist ein Diskettenwechsel nicht vor-
gesehen. Wenn Sie einmal viel Zeit und eine Diskette haben, auf
der absolut nichts Wichtiges ist (sie mufl3 aber formatiert sein),
so machen Sie einmal folgendes:

Erstellen Sie ein unwichtiges Dokument mit GEOPAINT. Nen-
nen Sie es einfach "Unwichtig", und ziehen Sie ein paar Linien.
Dabei sollten Sie das GEOPAINT-Fenster auf mehrere Stellen
des gesamten Blattes setzen, damit GEOPAINT mehrfach spei-
chern muB3. Zum Schlu3 setzen Sie das GEOPAINT-Fenster
wieder oben links in die Ecke und klicken die SCROLL-Pfeile
an. Nehmen Sie die Diskette aus dem Laufwerk, und legen Sie
die Diskette, auf der sich nichts Wichtiges befindet und die ge-
16scht werden kann, in das Laufwerk.

Achtung: Der Inhalt dieser Diskette ist anschlieBend wirklich
unbrauchbar. Bewegen Sie das GEOPAINT-Fenster
mit dem SCROLL-Zeiger nach rechts und an-
schlieBend nach unten. Das Ergebnis sind schdne
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surrealistische = Zeichnungen: Computeranimation.
Zum Abschluf3 klicken Sie dann einmal. Das gibt es
dann einen wunderschénen Systemabsturz mit der
Meldung:

SYSTEM ERROR NEAR ...

Abb. 1: Systemabsturz durch Wechseln der Diskette.

Das kommt daher, daB GEOPAINT fiir bestimmte Funktionen
(zum Beispiel das Scrollen) Programmteile nachladen muf3. Wenn
Sie die Diskette vorher entnehmen, wird nicht dieses Programm-
Modul, sondern irgend etwas nachgeladen. Dadurch stiirzt GEOS
dann natiirlich ab. Kopieren Sie also fiir Ihre Arbeit mit Appli-
cations und Accessories alles, was Sie benétigen, auf eine Dis-
kette, so daB3 Sie diese nicht zu wechseln brauchen.

Tip 9: VALIDATE und SCRATCH nur'von GEOS aus

GEOS und das COMMODORE-DOS (das Disk Operating Sy-
stem, das Sie normalerweise von BASIC aus benutzen) sind eini-
germafBen kompatibel. So kénnen Sie mit GEOS alle alten, ohne
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GEOS erstellten Files bearbeiten und auf Disketten mit GEOS-
Files Programme von BASIC aus speichern.

Wichtig ist aber in diesem Zusammenhang das Wortchen "eini-
germafBen". Wir raten Thnen, nicht von BASIC aus auf GEOS-
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